Ходячее яйцо.
~Треск - треск~
Я увидел трещины перед собой.
В мире, в котором всегда была тьма – появился свет.
Трещина передо мной становилась все больше и больше.
Хм, это лес?
И кажется, что я на дереве.
Ну, давайте попытаемся встать.
Поскольку я начал вставать, я услышал шум чего-то ломающегося ниже моих ног.
Что эта за странная вещь, на которую я наступаю?
У меня такое чувство, что я что-то ломаю.
После моих слов, внезапно, в моей голове выскочило окно, да-да, то самое окно, как в играх или очень похожее на него.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Яйцо дракона
Состояние: Нормальное
Уровень: 1/5
ОЗ: 5/5
ОМ: 1/1
Атака: 1
Защита: 3
Магия: 1
Скорость: 10
Ранг: F
Уникальные навыки:
[Скорлупа] [Голос бога: 1 ур.]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: 1 ур.]
Обычные навыки:
[Перекат: 1 ур.] [Проверка статуса: 1 ур.]
Титулы:
[Сын короля драконов] [Ходячее яйцо]
Разве такая штука не похожа на один из тех экранов в RPG?
[Окно статуса было открыто]
Снова этот голос у меня в голове.
Что? Окно статуса?
[Окно статуса помогает легко понять способности и уровни, преобразуя его в численные и письменные значения.]
А, на мой вопрос ответили?
[Уникальный навык [Голос бога: 1 ур.] объясняет или описывает что-либо, связанное с предметами и статусом.]
[Оно также фиксирует любое изменение вашего статуса.]
Подождите, что это?
Когда это произошло? Может ли быть это игрой?
[Уникальный навык [Голос бога: 1 ур.] не способен объяснить.]
Что?
Первый уровень не в состоянии объяснить, что произошло. Может быть, когда он повыситься, то сможет?
Так или иначе, а кто говорит?
[Уникальный навык [Голос бога: 1 ур.] не способен объяснить.]
Кто Вы?
И что это за место?
[Уникальный навык [Голос бога: 1 ур.] не способен объяснить.]
...........
Это пустая трата времени.
Кажется, что странный голос замолчал, давайте найдем кого-то с кем можно поговорить, как и с людьми.
Даже если это глупо, я действительно хочу говорить с кем-то еще.
Внезапно мой обзор сужается.
Это похоже... на падение! Я падаю прямо сейчас!
Та-дам…
Кажется, я упал с дерева, и это было довольно высоко.
Но я еще жив.
[Навык [Физическое сопротивление] уровень повышен с 1 до 2]
[Навык [Сопротивление падению: 1 ур.] был получен.]
Что произошло?
Мои действия повысили свой уровень сопротивления??
Ах! Мое здоровье уменьшилось до 3/5!
Это означает, если будет 0/5, то я умру?
Это - сон? Это же сон, правильно?
[Титул [Неуклюжесть: 1 ур.] был получен.]
Это оскорбление! Эй, голос Бога!
Я что выгляжу, как идиот для Вас?
У вас отвратительные манеры!
Это не название навыка, а какое-то оскорбление!
[Уникальный навык [Голос бога: 1 ур.] не способен объяснить.]
Вы снова это сделали....
Ладно, сейчас все хорошо. Если я снова буду так реагировать, то он выведет меня из себя.
Я смотрю на дерево, с которого упал, но я не вижу его вершины.
Какой маленький обзор, я не могу даже подвигать шеей.
О, на другой стороне есть источник воды.
Нужно посмотреть на себя в отражении.
Я смотрю на поверхность воды, пытаясь увидеть свое отражение.
Огромное яйцо.
Присутствуют отверстия для глаз и ножек.
У яйца странный размер и на поверхности трещины, такое чувство, что это нормальная особенность яйца.
Интересно, что это?
Без сомнения, это – мое отражение, и я немного им озадачен.
Я? Это - действительно я?
Я не понимаю! Что тут происходит!
Эй, идиот, ответь!
[[Яйцо Дракона] это монстр ранга F]
[Сын дракона, незавершенный монстр с собственным сознанием.]
[Внутренняя часть яйца не завершена, если скорлупа сломается - вы умрете.]
Вы шутите, Вы - шутите со мной, правда?
[Хотя особь еще развивается, но вам доступна способность анализировать данные и перекатываться]
Что с этим!?
Я думаю о разных вещах, вы знали!?
[Оставаться одному опасно, внутренняя часть яйца - считается деликатесом и очень вкусная, многие об этом знают]
[Если вас встретить авантюрист, то вы будете убиты. Но, если родители дракона рядом, то смогут вас защитить]
[Есть шанс, что авантюрист унесет вас с собой, но это маловероятно, поскольку дракон может последовать за запахом своего яйца.]
Ложь! Это же ложь, правда?
Разве это не жестоко?
Если я буду обнаружен, то меня убьют, как обычного таракана!
Кто эти авантюристы, драконы, монстры …
Черт возьми!

Темный червь – Пожиратель яиц
Я пришел в себя уже на второй день.
Также я понял, что лес, в котором я нахожусь – полностью кишит опасными монстрами.
Например, черными крокодилами или гигантскими насекомыми, которых я недолюбливаю.
Это место, вероятно, не Япония.
Наверное, это - Африка.
Я всегда знал, что именно в Африке были черные крокодилы, гигантские насекомые, гуляющие яйца и животные, наподобие четырехрукого медведя.
Я должен был обращать внимания на вещи за пределами Японии.
Я знал, что была такая опасная страна... Прямо сейчас я хочу заплакать.
Между прочим, сегодня я получил навыки: [Сопротивление голоду] и [Сопротивление ядам].
И все из-за гриба, который я съел ранее и теперь у меня болит живот.
Не знаю, хорошо ли это, но пусть будет как есть.
Так или иначе, давайте проверим навык [Перекат].
Инстинктивно, я просто перекатился на сторону.
Навык [Перекат] повысился до 2 уровня.
Я скатился с вершины, и все закончилось моим падением и получением повреждений.
Навык [Сопротивление падению] повысился до 2 уровня.
Я почти убил себя…
Ааа, я устал, Голос бога…
Я хочу домой, я хочу принять ванную и поесть чипсов…
[Уникальный навык [Голос бога: 1 ур.] не способен объяснить.]
Пожалуйста, поговори со мной.
Я чувствую, что умру от одиночества.
Я сейчас начну плакать.
[Навык [Сопротивление одиночеству: 1 ур.] был получен.]
Извини, я не думаю, что это поможет мне.
Хотя ваше сообщение и делает меня счастливым, но это не то, что мне нужно.
Я хочу ощутить тепло другого человека...
Я не тот человек, который может вынести одиночество, я не хочу остаться один.
Я не хочу быть сильным, я просто хочу продолжать жить как человек, который признал свою слабость...
Человеческая жизнь да, то, что я рожден из яйца означает, что я изменился.
Это напомнило мне, когда я пришел сюда?
Я, кажется, не помню. Я вспоминаю, что я японец и моя память говорит мне, что монстров не существует.
Я не помню, был ли я мужчиной или женщиной, но когда я думаю, то я уверен, что я человек.
Меня похитили и перевезли в Африку?
Затем я задаюсь вопросом, а кто же такой Голос бога?
[Титул [Неисправимый дурак: 1 ур.] был получен.]
... Я хочу, чтобы Вы остановились с подобными ответами.
Прекрасно, Вы просто раните мои чувства
Ладно, давайте подтвердим мой статус.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Яйцо дракона.
Состояние: Нормальное.
Уровень: 1/5
ОЗ: 5/5
ОМ: 1/1
Атака: 1
Защита: 3
Магия: 1
Скорость: 10
Ранг F
Уникальные навыки:
[Скорлупа] [Голос бога: 1 ур.]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: 1 ур.] [Сопротивление падению: 2 ур.] [Сопротивление голоду: 1 ур.] [Сопротивление ядам: 1 ур.]
[Сопротивление одиночеству: 1 ур.]
Обычные навыки:
[Перекат: 2 ур.] [Проверка статуса: 1 ур.]
Титулы:
[Сын короля драконов] [Ходячее яйцо]
[Неуклюжесть: 2 ур.] [Неисправимый дурак: 1 ур.]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
О, мой титул Неуклюжесть, тоже повысил уровень.
Я вспомнил то, что хотел забыть.
Как это навык вообще может быть полезным.
Кажется, что мое здоровье восстанавливается, когда я лежу на земле.
Эти два дня, я был очень осторожен и старался не пораниться или еще хуже – не умереть.
Я избегал монстров, поедал маленькие фрукты, которые упали с деревьев, и небольших насекомых, а также пил воду из родника.
Хотя я и не хотел этого, но это было неизбежно.
Я думал, что умру с голода.
Если сравнить с тем, когда я был человеком – голод в течении двух дней был намного сильнее.
Я все еще росту.
Я имею в виду, что я - все еще яйцо.
Даже если мой уровень повышается... Смогу ли я сражаться?
Я не думаю, что в состоянии сражаться с монстрами.
Так, я - яйцо.
Когда я вылуплюсь?
Голос бога сказал, что я был яйцом дракона, разве не должно быть чувства, что я расту?
Возможно, это не произойдет, если я не повышу свой уровень?
Я должен победить монстров?
Это невозможно! Я - обыкновенное яйцо!
Гнездо? Разве я не упал со своего гнезда?
Разве я не упал с дерева? Я был в гнезде дракона?
Могло ли быть там то, что помогло бы мне вырасти?
ОПАСНОСТЬ!
Какая-то нелепая гусеница у основания дерева.
Я как-то поздно ее заметил.
Его имя - Темный червь
Когда я только упал, они преследовали меня.
Конечно же, я смог убежать.
Кроме этого темного червя, все остальные монстры меня игнорируют.
Они просто пропускают меня.
Они, возможно, думают, что если нападут на меня, то мой родитель придет и защитит меня, кажется, такое говорил мне Голос Бога в первый день.
Но такие черви, всегда реагируют на меня
Давайте проверим его статус, [Проверка статуса], я сказал в уме.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Расы: Темный червь
Состояние: Нормальное
Уровень: 3/8
ОЗ: 8/12
ОМ: 3/5
Атака: 5
Защита: 2
Магия: 3
Скорость: 8
Ранг F
Уникальные навыки:
[Зеленая гусеница]
Навыки сопротивления:
[Сопротивление ядам: 1 ур.]
Обычные навыки:
[Укус: 1 ур.] [Призыв группы: 2 ур.]
Титулы:
[Пожиратель яиц: 1 ур.]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Он опасен, действительно опасен!
Его статус лучше моего.
Но у меня больше скорости, так что я смогу убежать от него.
Теперь я знаю, почему он так упрям по отношению ко мне. Все дело в его странном титуле:
[Пожиратель яиц: 1 ур.]
Думаю, все-таки из-за него.
Теперь мне становиться все понятно, этот парень знает, какие на вкус яйца.
Переговоры – невозможны. Это не безопасно общаться с этим червем.
Сейчас у Темного червя, не максимальное количество здоровья.
Смогу я победить, если дам ему восстановить здоровье?
У него выше уровень, чем мой, но у меня немного выше защита.
Если я получу повреждение, то погибну, но думаю, что в состоянии победить, если использую свое преимущество в скорости.
Сделаем это!
Я собираюсь, победить эту гусеницу, тогда я смогу, наконец, вылупиться. И перестать быть яйцом!
Битва с Темным червем.
Меня преследуют.
Темный червь преследует меня.
Подходи, подходи! Я заманиваю его на выгодную для меня местность!
Знаю, что могу легко умереть, потому, что я – обычное яйцо.
Хотя согласно нашим статусам, я более ловкий, чем он, но проигрываю в атаке и в количестве здоровья.
Я не думаю, что буду способен выдержать хоть один его удар.
Из-за своей скорости, я могу провести быструю атаку, но если он контратакует – для меня это будет значить смерть. Если это так, то я могу положиться только на свое преимущество и попытаться победить его.
Правда, я не знаю, где или как я это должен сделать, но я обязан нанести ему большой урон, но для этого я должен пойти на риск.
“Шаааа!”
Темный червь шипит на меня
Спасение, спасение!
Я поднимаюсь на холм и ищу хорошее место.
Я стремлюсь к месту, которое напоминает ступеньку.
С одной такой, я почти упал, но - удержался.
Моя цель – это небольшой утес, осталось только добраться до туда.
Темный червь, все еще преследует меня.
Хороший мальчик, давай, давай приближайся ко мне.
Я специально снижаю скорость, чтобы он не отставал от меня.
“Шаааа!”
Когда, я замедляюсь, он, кажется, шипит от радости.
Он думает, что, наконец, сожрет меня.
Он думает, что я такой глупый из-за того, что я – яйцо.
Но это будет конец для него.
Я увеличиваю свою скорость и прыгаю в его сторону.
Он заметил мою атаку и попытался увернуться от моего прыжка, но у него слишком большое тело, поэтому он не должен успеть
Я использую [Перекат] и втягиваю ноги в скорлупу.
Мой навык [Перекат] уже 2 уровня.
Так, что я могу придать ускорение вращению.
Катясь в сторону Темного червя, я сталкиваюсь с ним и продолжаю вращаться.
“Ги-чии!”
Из-за структуры оболочки яйца я не соскользнул с кожи темного червя. После этого я начал давить на него всем своим весом…
Я продолжаю давить на него и заставляю упасть с утеса!
И наконец, Темный червь - падает.
Из-за силы Переката и ускорения - падаю на Темного червя.
Хорошо, что у меня есть [Сопротивление падению: 2 ур.], а у него - нет.
Это конец.
“Аджии!”
Мы приземляемся на поверхность земли!
Используя Темного червя, как подушку, я снизил получаемые повреждения.
Передняя часть червя была сдавлена и из него начала вытекать черная жидкость.
Я и сам получил немного урона… возможно я слишком сильно доверился [Сопротивлению к падению]?
Ну, кажется, я в порядке…
Шатаясь, Темный червь, начинает подниматься.
Вы серьезно? Это невозможно!
У него же течет жидкость изо рта и тела!
Он уже должен быть мертв и не двигаться!
Червь уставился на меня. Он начинает подниматься.
Что? Он что впал в безумие?
Да, точно, он безумец!
“Кишшаааа!”
И после этого крика он упал обратно на землю.
Я начал нервничать! Он же умер, да?
[Вы получили 12 очков опыта.]
[Из-за титула [Ходячее яйцо], вы дополнительно получили еще 12 очков опыта.]
[Уровень [Яйцо Дракона] поднялся от 1 до 5.]
[[Яйцо Дракона] достигло своего максимального уровня.]
[Условие для эволюции было удовлетворено.]
Я победил! Я действительно победил!
Интересно, я получил 5 уровень из-за эффекта [Ходячего яйца]?
Правда я не знаю, как это работает, но кажется, оно дает мне бонусный опыт.
Получать двойной опыт, разве это не чудесно?
Кажется, его последний крик, был очень странным. Да, он действительно отличался, от обычного крика. Ну ладно, главное, что он мертв.
Что же я должен делать дальше?
Думаю, нужно съесть его.
Я согласен, идея ужасная, но думаю в нем содержаться питательные вещества для моего роста.
Я сделал отверстие в скорлупе для рта и начинаю пережёвывать заднюю часть червя.
Мне надоело быть яйцом! Отныне, я - дракон!
Теперь, когда я доел Темного червя, я предполагаю, что должен проверить свой статус.
Если я помню правильно, то Голос Бога сказал, что я могу эволюционировать.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Яйцо дракона
Состояние: Нормальное
Уровень: 5/5 (Максимальный)
ОЗ: 5/9
ОМ: 5/5
Атака: 5
Защита: 8
Магия: 3
Скорость: 15
Ранг F
Уникальные навыки:
[Скорлупа] [Голос бога: 1 ур.]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: 1 ур.] [Сопротивление падению: 2 ур.] [Сопротивление голоду: 1 ур.] [Сопротивление ядам: 1 ур.]
[Сопротивление одиночеству: 1 ур.]
Обычные навыки:
[Перекат: 2 ур.] [Проверка статуса: 1 ур.]
Титулы:
[Сын короля драконов] [Ходячее яйцо]
[Неуклюжесть: 2 ур.] [Неисправимый дурак: 1 ур.]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Выросли! Они и вправду выросли!
Мой статус повысился!
Мой уровень теперь максимальный.
Мой уровень максимальный, значит, я могу эволюционировать!
Но, как? Что мне нужно сделать?
[Вы желаете взглянуть на варианты эволюции?]
О, на мои мысли ответили.
Я думал, что он холодный и злой, но он – внимательный!
Умоляю, я не хочу быть больше яйцом!
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Следующий]
[Детёныш дракона]: ранг D-
[Маленький дракон]: ранг D+
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Текущий]
[Яйцо дракона]: ранг F
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Предыдущий]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Что это.
[Детёныш дракона], [Маленький дракон], я должен выбрать того, кто мне больше нравится?
Рядом с одним из драконов стоит плюс, это значит, что он лучше второго?
[[Маленький дракон: ранг D+]]
[Маленький дракон, хоть он и маленький, но по размеру он больше медведя.]
[Авантюристы очень боятся его огненного дыхания.]
Оо, спасибо за информацию.
Вы сегодня так добры, вы цундере или что?
Мое одиночество постепенно исчезает.
[Маленький дракон], кажется, нравиться мне больше.
Интересно, а что если его сравниться с остальными монстрами?
Покажите мне второго.
[[Детёныш дракона: ранг D-]]
[У них очень нежное и восхитительное мясо, особенно с соусом.]
[У них очень низкие боевые навыки, из-за коротких клыков и когтей, но в них есть потенциал развиваться в различные типы драконов.]
[Из-за этого на них охотятся другие монстры и авантюристы.]
Этот кажется проблемным.
Первое, что мне сообщили о нем, что он – очень вкусный, а после, что в нем есть потенциал развития.
Нет, это не то.
Со способностями маленького дракона, я смогу перестать бояться всего и спокойно прожить завтрашний день.
Он кажется лучшим решением для эволюции.
[Стань сильным.]
Ха? Что это было? Голос бога, это Вы??
Это странно доя Вас.
[Стань сильным.] [Стань сильным.] [Стань сильным.]
[Стань сильным.] [Стань сильным.] [Стань сильным.]
А? Что?
[Ты должен стремиться быть лучшим] [Стать сильнейшим]
[Как никто другой] [Как камень, который сияет ярче всех]
[Ты должен]
[Я ожидаю от тебя много]
Голос бога – это Вы??
Почему Вы...
[Уникальный навык [Голос бога] повысился до 2 уровня]
Сейчас? В такое время?
После повышения уровня навыка, Голос бога – замолчал.
Это было похожее на ошибку в игре.
Он хочет, чтобы я выбрал детёныша дракона??
Стать сильнейшим, да?
Это – действительно, то, что я хочу.
Все равно, развитие в детёныша дракона должно быть сильнее текущей моей формы.
Кроме того, если на меня возложены такие ожидания, то я должен приложить все усилия, правильно?
Идея ‘Статья сильнее всех’ – очень привлекла меня.
Я решил, я выбираю – Детёныша дракона.
Это мое окончательное решение. Сделай это прежде, чем я начну сожалеть.
В этот момент моя скорлупа начала трескаться и отваливаться.
О, я стал таким легким.
[Уникальный навык [Скорлупа] был потерян]
[Уникальный навык [Чешуя дракона: 1 ур.] был получен.]
[Эффект от титула [Сын короля драконов] – Навыки сопротивления менее 5ого уровня улучшились.]
Серьезно?
Это не обман?
[Навык [Детское дыхание: 1 ур.] был получен.]
[Навык [Свист: 1 ур.] был получен]
[Навык [Нежный укус: 1 ур.] был получен.]
Ой-ой, мои навыки так мило звучать.
Полезен ли этот нежный укус?
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Детёныш дракона
Состояние: Нормальное
Уровень: 1/25
ОЗ: 5/15
ОМ: 5/5
Атака: 6
Защита: 5
Магия: 6
Скорость: 10
Ранг D-
Уникальные навыки:
[Чешуя дракона: 1 ур.] [Голос бога: 2 ур.]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: 2 ур.] [Сопротивление падению: 3 ур.] [Сопротивление голоду: 2 ур.] [Сопротивление ядам: 2 ур.]
[Сопротивление одиночеству: 2 ур.]
Обычные навыки:
[Перекат: 2 ур.] [Проверка статуса: 1 ур.] [Детское дыхание: 1 ур.]
[Свист: 1 ур.] [Нежный укус: 1 ур.]
Титулы:
[Сын короля драконов] [Ходячее яйцо]
[Неуклюжесть: 2 ур.] [Неисправимый дурак: 1 ур.]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Этот вариант эволюционирует в очень сильного дракона, не так ли?
О, у меня снова 1 уровень.
Это, наверное, чудо, что я смог сражаться яйцом.
Ну что же, нужно сходить в соседнее озеро и посмотреть на свою внешность.
Желтое тело, круглые глаза и крошечные крылья, которые растут у меня на спине.
Какой же я милый.
Кажется, что летать я не умею, точнее нет такого навыка, который говорил бы мне об этом.
Я попытался подвигать крыльями, но они просто дрожат и все.
Стать самым сильным, ха.
Прекрасно, я приложу все силы, чтобы стать сильнейшим.
Нападение червей.
Пхах, восхитительно!
Как же было трудно пить воду, когда я был яйцом!
Мне приходилось наливать воду внутрь скорлупы.
Как будто заново родился, правда, раньше я был яйцом.
Пока я пью воду, я услышал позади себя некоторые неприятные звуки.
Я развернулся, чтобы посмотреть, кто издает эти звуки, но увидел лишь тени внутри леса.
“Шааа!”
“Шааа!”
“Кишаа!”
“Шааа!”
“Шаааа!”
Ой-ой, это группа темных червей!
И все они идут сюда.
Я вижу перед собой около 20 особей.
Ах, они все направляются ко мне!
Точно, я помню, после битвы с Темным червем он издал необычный крик.
Теперь, когда я думаю об этом, то я помню, что у него был навык [Призыв группы: 2 ур.]
Похоже, тот его крик и был тем навыком.
Ой-ой, почему их так много?
Я прошел через такие трудности на своем пути. Я справлюсь с этим, я уже больше не слабое яйцо.
Темные черви стали окружать меня, но я начинаю выдыхать теплый поток воздуха в их сторону.
Да, это мой новый навык - [Детское дыхание].
И темные черви, которых затронуло дыхание стали падать.
Сработало! Оно сработало!
Я быстро приблизился к поверженному червю и наступил на него со всей своей силой.
“Гишааа!”
Я продолжаю давить со всей своей силы на него, после чего просто бросаю его. Ора-ора, подходите!
Даже их укусы не причиняют мне боль.
Я больше не такой как прежде.
Черви начинают нападать на меня со всех сторон.
Я раскрутил свое тело и прыгнул в одного из червей, приземляясь на его живот, я сбиваю его.
И использую - [Детское дыхание]!
Теперь ослабленный Темный червь – мертв.
4 убил, осталось 16 червей.
Я должен продолжить!
[Вы получили 48 очков опыта.]
[Из-за титула [Ходячее яйцо]. Вы дополнительно получили еще 48 очков опыта.]
Ха, у меня остался титул [Ходячее яйцо]?
Я думал, он исчезнет вместе со скорлупой, так как они связаны.
Это значит, что я буду продолжать получать бонус к очкам опыта?
Разве это не чит?
[[Детеныш дракона] увеличил уровень с 1 по 7]
[Титул [Боец: 1 ур.] был получен.]
[Навык [Удар дракона: 1 ур.] был получен.]
О, я стал сильнее!
Кажется, что Темные черви, начинают колебаться, но я не позволю никому из вас сбежать. Вы все станете моими очками опыта!
Я ударил о землю, чтобы повысить высоту своего прыжка и наношу удар другому червю.
Он кусает меня за кулак, но его зубы не прокусили мою чешую.
И мой удар, наконец, попадает в него.
Это был мой [Удар дракона]!
Мой кулак окутан в пламя, силой удара я ломаю все зубы червя и отправляю его в полет. Повторяя свои действия, я также атакую другого червя, который был позади меня.
“Аджаааа!”
Еще двое поверженных.
Если я смогу сохранить этот темп, то я быстро с ними покончу.
Судьба действительно странная штука.
Когда-то я рассматривал этих темных червей, как достойных меня врагов, а теперь они обычные очки опыта.
“Киджаа!”
[Ударом дракона] я отправил в полет последнего червя.
Мне потребовалось 5 минут, чтобы справиться с ними. Мне потребовались 5 минут, чтобы победить всех Темных червей.
Во время битвы, я повышал свой уровень и становился все сильнее и сильнее. За последние 10 минут я стал гораздо сильнее, чем ранее.
[Вы получили 12 очков опыта.]
[Из-за титула [Ходячее яйцо]. Вы дополнительно получили еще 12 очков опыта.]
Это же обман, правда?
Мой уровень очень быстро растет из-за этого титула.
Следующая моя эволюция на 25 уровне.
Мне осталось еще немного.
[[Детеныш дракона] повысил свой уровень с 14 до 15]
[Титул [Бойца] высился с 1 до 2]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Детеныш дракона
Состояние: Нормальное
Уровень: 15/25
ОЗ: 3/57
ОМ: 1/55
Сила: 51
Защита: 35
Магия: 48
Скорость: 35
Ранг D-
Уникальные навыки:
[Чешуя дракона: 1 ур.]
[Голос бога: 2 ур.]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: 2 ур.] [Сопротивление к падению: 3 ур.] [Сопротивление голоду: 2 ур.]
[Сопротивление ядам: 2 ур.] [Сопротивление одиночеству: 2 ур.]
Обычные навыки:
[Перекат: 2 ур.] [Проверка статуса: 1 ур.] [Детское дыхание: 1 ур.]
[Свист: 1 ур.] [Нежный укус: 1 ур.] [Удар дракона: 1 ур.]
Титулы:
[Сын короля драконов] [Ходячее яйцо] [Неуклюжесть: 2 ур.]
[Неисправимый дурак: 1 ур.] [Боец: 2 ур.] [Убийца насекомых: 1 ур.]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Я справился.
Я вернул свой уровень, но моих очков здоровья критически мало.
Я должен отдохнуть, пока не восстановлю свое здоровье.
Кажется, что моя Скорость слишком низкая для моего уровня.
Ну и ладно, я никогда не хотел быть зависеть от скорости.
Думаю, что стать сильнейшим уже не такая запредельная мечта.
Девочка и дракон
[КяоооОоо!]
Взвизгнул волк, так как я его отправил полетать, пока он не сломал спину о дерево. Имя этого зверя - Серый волк, он был в 2 раза больше меня, но он меня разочаровал.
День медленно начинает заканчиваться, я предполагаю, что этот парень будет сегодняшней последней добычей для меня.
[Вы получили 24 очка]
[Из-за титула [Ходячее яйцо] было получено 24 очка опыта.]
После того, как я победит червей, я начал нападать на монстров, которые ниже меня рангом или уровнем. Но уровень мой поднимался очень медленно, а новые навыки я почти не получал.
Я получил лишь один титул [Осторожное мышление: 1 ур.].
Но, получение такого титула – звучало как критика.
[Сопротивление одиночеству] и [Проверка статуса] – немного повысились.
Только потому, что мне очень одиноко, и я постоянно проверяю свой статус.
Прошло 3 дня после моей битвы с червями. Я увеличил свой уровень еще на 5 и теперь я уже 20 уровня.
Осталось еще 5 уровней, и я смогу эволюционировать.
Я сражался с низкоуровневым серым волком.
Однако, я хочу найти соперника посильнее.
Мне нужно найти противника, с которым я смог бы сразиться и получить много опыта, чтобы снова эволюционировать.
Ладно, хватит об этом.
Время от времени я слышу Голос бога, который говорит, чтобы я спешил.
Правда он говорит только слова “Станьте сильными”
Я поджариваю Серого волка, своим [Детским дыханием], чтобы потом съесть его.
Его мясо воняет и немного жесткое, но это – пир, если сравнить с поеданием червя.
Жаль, что у меня нет приправ.
「Κάνωεγείρουνμου-όπωςτοόνομα. Και είναι σεθέση να εργαστεί σταθερά! 」
(Я стану знаменитым, чтобы получать стабильную работу!)
Чей это голос?
「 … … Εγώ, τρομακτικό 」
(Мне страшно...),
「 Και επειδή αναγνωρίζωμόνοτοχέριτης μαγείας, Διαβάστε σωστά」
(Не беспокойся, я смогу защитить тебя при помощи магии.)
Наслаждаясь свежеприготовленным мясом, я услышал голос людей.
Кажется, их трое: парень, девочка и старик.
Парень – весело проводит время, девочке – похоже, очень страшно в лесу, а дедушка – выглядел очень спокойно и скромно.
Правда?
Все это время, я был так одинок в лесу и не поговорить с кем-то.
Это то, что я так долго желал – поговорить с людьми.
Правда, я не смогу с ними разговаривать, но всегда можно что-то придумать.
Например, есть язык тела.
Нужно доесть мясо волка, как можно быстрее и побежать к людям.
После того, как доел, я сразу же рванул на встречу голосам.
Сквозь деревья я увидел, что парень носит броню, а рядом с ним двое других.
[Гааа!]
Я попытался крикнуть им, но из моего рта вырвался рев дракона.
Я начал помахивать им своими руками, чтобы показать, что я не опасен. Кажется, я похож на дурака.
Когда парень заметил меня, он не прекратил смеяться и идти. После него меня заметили и его компаньоны.
Они действительно выглядят, как и в книгах, в жанре «фэнтези».
Интересно, моя дружественная тактика приветствия сработала?
Тот, который был похож на их лидера, продолжал счастливо смеяться.
Он достал свой меч и указал на меня.
Даже хоть и между нами было некоторое расстояние, но он взмахнул своим мечом. Белая вспышка света скосила траву передо мной и летела в мою сторону.
Поскольку я поднял свои руки, чтобы поприветствовать их, то вспышка врезалась в мой живот.
Оставив после себя красную горизонтальную линию.
[Гаа!]
Такая сильная боль! Это намного больнее, чем от клыков волка.
Уже поздно, но я должен взглянуть на его статус.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Доуз Догурмалт]
Раса: Человек
Уровень: 14/45
ОЗ: 38/42
ОМ: 11/15
Атака: 40+12
Защита: 28+6
Магия: 17
Скорость: 22
Снаряжение:
Оружие: [Длинный меч: D +]
Броня: [Красная медная броня: D]
Уникальные навыки:
[Язык Гуриша: 6 ур.]
[Талант мечника: 2 ур.]
Навыки сопротивления:
[Сопротивление к осквернению души: 3 ур.]
Обычные навыки:
[Ударная волна: 2 ур.] [Огненный разрез: 1 ур.] [Запугивание: 3 ур.]
Титулы:
[Начинающий солдат: 4 ур.]
.... Понятно, значит это был навык [Ударная волна]
Его зовут Доуз и его раса ‘Землянин - человек’... 'Землянин' это из-за того, что он живет на земле?
Кажется, он мой враг, даже притом, что у меня не было причин вредить ему.
Я пытаюсь показать руками, что я не опасен, но он продолжает улыбаться.
[Гаа, Гаагаа!]
Доуз продолжает смеяться и уже активировал снова этот навык.
Это плохо, я должен убежать отсюда.
Они слишком сильны, они могут убить меня очень быстро.
Я снова не смог заблокировать атаку, и она снова нанесла мне много урона, но я продолжаю поднимать руки и показать, что я не враг.
「 Αποφάσεις αγοράς υπεραστικών έχει απομείνειγια μένα! φωςμαγεία〖ακτίνα〗!」
(Свет, даруй мне силу уничтожить моего врага! Магия света [Луч]!)
Старик, достал свой посох и направил на меня.
Он беспощаден.
Он смотрит на меня, как будто я его добыча.
Он испускает яркий свет, и я рефлекторно закрываю глаза.
В этот момент у меня начал появляться ожоги, и мое тело начинает внутри гореть.
Он маг!?
Думаю, внешность и посох подтверждают это.
Никогда не думал, что магия существует.
[Гаа!]
Из-за боли я падаю на землю.
[Навык [Сопротивление магии: 1 ур.] был получен]
Я должен бежать! Я должен как-то убежать!
Я должен был сбежать сразу после первой атаки на меня!
Из-за моей небрежности люди смогли приблизиться ко мне. Все потому, что мне было одиноко! Я так сильно хотел встретить людей!
Реальность слишком жестока. Сейчас, я уже не человек, я – монстр!
Мое тело становиться тяжелым, и я не могу пошевелиться.
Я быстро открыл свой статус и увидел, что мое состояние изменилось на паралич.
Парень и старик медленно подходят ко мне, в то время, как девочка бежит ко мне.
「Δενείναι εχθρότητα προς αυτότοδράκο!」
(Не убивайте его!)
Я услышал, что девочка что-то кричит им.
Девочка встала передо мной, чтобы защитить меня.
Я не понимаю, что она им сказала, но она вся в слезах останавливает компаньонов.
Старик почесал свою голову, в то время как Доуз просто щелкнул своим языком и вложил меч в ножны.
Я спасен…?
Девочка подошла ко мне и погладила меня по голове.
「Ανάκτηση μαγεία 〖υπόλοιπο 〗」
(Магия восстановления [Отдых])
Она, что-то сказала, и нежный свет распространился вокруг моего тела. Паралич и боль – начали меня отпускать.
Она смотрит на меня и облегченно смеется.
「 καλός?」
(Тебе лучше?)
Она, что-то сказала.
Я не понимаю их язык, но, кажется, я понял, что она мне сказала.
Думаю, она сказала: “Тебе лучше?”. Я начал проверять свое тело.
Услышав слова от человека, это заставило меня заплакать от радости.
Я был действительно рад.
[Гаа....]
Я попытался сказать спасибо. Как будто она поняла мои слова и погладила меня по голове.
Доуз говорит что-то девочке.
Она дала ему короткий ответ, но он снова начинает что-то ей говорить, но старик успокоил его.
И они вдвоем уходят в лес.
Девочка осталась, чтобы присмотреть за мной.
Разве они были не вместе, почему они ее оставили?
Тепло человека.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Мария Милеана]
Раса: Землянин - человек
Состояние: Нормальное
Уровень: 6/70
ОЗ: 18/20
ОМ: 4/20
Атака: 12+5
Защита: 14+2
Магия: 25
Скорость: 17
Снаряжение:
Оружие: [Сухой деревянный посох: F +]
Броня: [Деревенская женская одежда: F-]
Уникальные навыки:
[Язык Гуриша: 5 ур.]
[Талант к черной магии: 2 ур.]
Навыки сопротивления:
Обычные навыки:
[Отдых: 2 ур.] [Огненный шар: 1 ур.]
Титулы:
[Новичок белой магии: 2 ур.]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Имя девочки, которая спасла меня - Мария.
Ей около 14 лет и у нее каре.
Она положила мою голову на свои коленки и гладит меня.
Я уже не хочу даже убежать, мне так хорошо, когда меня гладят.
Если честно, то паралич уже почти прошел, но я продолжаю специально дрожать. Все просто, хотя я уже и в порядке, но боюсь, когда она узнает, что я в порядке – она уйдет. Да, я согласен, это эгоизм. Но все это время мне было так одиноко.
Мария посмотрела на меня, и ее лицо выражало две фразы: “Вам лучше?” и “Я сожалею”.
Я не понимаю, что она мне говорит, но по жестам и выражению я могу, хоть что-то понять.
[Уникальный навык [Язык Гуриша: 1 ур.] был получен.]
ЧТО!? Это потому, что я понял, что она мне сказала?
[Титул [Лжец: 1 ур.] был получен.]
…Прекратите свою критику в мой адрес.
Такого титула не было ни у Марии, ни у Доуза.
Почему только у меня этот титул?
Почему вы всегда поливаете меня грязью?
Я просто хочу знать вашу причину!
Я чувствую, что Голос бога как-то с этим связан…
Ладно, оставим это. Максимальный уровень этой девочки очень высок.
Если сравнить ее и Доуза, то у него – 45 уровней, а у нее – 70 уровней.
Думаю, это можно назвать 'Ограниченным талантом' человека.
Мария и парень, могут стать очень сильными в будущем.
В то время, как я наслаждался компанией и цеплялся за девочку, мы услышали крик Старика и Доуза.
Мария поднялась и посмотрела в сторону криков. После чего она взяла меня на руки и положила около дерева.
Я проверил ее статус и увидел, что у нее недостаточно манны. Но она поспешила на помощь товарищам.
“Га... гау …”
「 … … τα λέμε」
(... До свидания.)
Это все, что она сказал и показав мне свою улыбку – и побежала на помощь.
“Гауу!”
Я попытался ее остановить, но я просто упал вперед.
Паралич еще действует на меня.
Странно, я неправильно понял, она не вылечила меня, просто я перестал чувствовать боль.
[Гааа! ГаАаАаа!”]
Я начал кричать в ее сторону, но она продолжала бежать, склонив свою голову.
Подожди!
Даже, если ты уйдешь, я же не смогу ничего сделать!..
“ГугааАаОоооооo!]”
С внутренней части леса прозвучал громкий рев, от которого даже земля начала дрожать.
С того же направления можно было услышать и Доуза.
Если сравнить мой и его рев, то у него намного сильнее и громче.
У меня плохое предчувствие.
Я попытался встать, но у меня ничего не получилось.
Во - первых, мои очки здоровья – не должны были полностью восстановиться, сейчас должна быть примерно половина. Но, если я останусь здесь, то я стану легкой добычей для монстров.
Все же я могу идти, но очень медленно и шатаясь, но я не могу остановиться. Постепенно идя, я чувствую, что действие паралича – пропадает.
Отлично, если я продолжу, то, когда я доберусь до этого места, я смогу свободно двигаться.
Мне нужно время чтобы добраться туда, паралич продолжает отпускать меня. Нужно проверить свой статус.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Детеныш дракона
Состояние: Паралич (Слабый)
Уровень: 20/25
ОЗ: 38/72
ОМ: 59/68
Атака: 61
Защита: 46
Магия: 58
Cкорость: 42
Ранг D-
Уникальные навыки:
[Чешуя дракона: 1 ур.] [Голос бога: 2 ур.]
[Язык Гуриша: 1 ур.]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: 2 ур.] [Сопротивление падению: 3 ур.] [Сопротивление голоду: 2 ур.]
[Сопротивление ядам: 2 ур.] [Сопротивление одиночеству: 3 ур.] [Сопротивление магии: 1 ур.]
Обычные навыки:
[Перекат: 2 ур.] [Проверка статуса: 2 ур.] [Детское дыхание: 2 ур.]
[Свист: 1 ур.] [Нежный укус: 1 ур.] [Удар дракона: 2 ур.]
Титулы:
[Сын короля драконов] [Ходячее яйцо] [Неуклюжесть: 3 ур.]
[Неисправимый дурак: 1 ур.] [Боец: 3 ур.] [Убийца насекомых: 1 ур.]
[Лжец: 1 ур.]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Как я и предположил, у меня только половина очков здоровья. Противник должен быть очень силен, но если мы объединимся с Марией, то мы сможем дать отпор.
Маленький каменный дракон
[ГаааАаоOoo!]
Передо мной победоносно ревел дракон.
Кажется, что я опоздал.
Если сравнивать наш рост, то мы такие маленькие перед этим драконом.
Этот дракон примерно 3 метра высотой, а его тело покрыто каменной броней.
Как только я его увидел – мне захотелось убежать.
Нет, это не шутки, мне нужно спрятаться.
Пока я прятался, я заметил, что у ног дракона лежала Мария и ее компаньоны, все они истекали кровью.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Маленький каменный дракон
Состояние: Паралич (Слабый)
Уровень: 14/55
ОЗ: 197/212
ОМ: 45/87
Атака: 168
Защита: 224
Магия: 82
Скорость: 46
Ранг C
Уникальные навыки:
[Чешуя дракона: 3 ур.] [Повышение силы: 1 ур.]
[Регенерация: 1 ур.] [Стихия земли]
Навыки сопротивления:
[Сопротивление стихии огня: 5 ур.] [Физическое сопротивление: 3 ур.]
[Сопротивление магии: 2 ур.]
Обычные навыки:
[Песочное дыхание: 4 ур.] [Укус: 3 ур.] [Каменный коготь: 3 ур.]
[Самовосстановление: 2 ур.] [Землетрясение: 4 ур.] [Каменный пресс: Lv6]
Титулы:
[Финальная эволюция]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раньше я не мог использовать [Проверку статуса] на цели, которая далеко от меня.
Он намного крупнее меня, но его характеристики – в 3 раза выше моих.
Когда наши глаза встретились, я испугался, мое тело начало дрожать.
Я думал, что смогу одолеть его при помощи трех человек, но у него на теле даже ран никаких нет.
У него очень высокая защита, так что прямая атака – не угроза для него.
[ГааАаOOOOOo!]
Этот крик заставил даже лес дрожать. И наступила тишина.
[Беги]
[Убегай]
[Пожалуйста] [Бегите] [Очень далеко]
[Это] [Невозможно]
Голос бога промолвил слова.
Я почувствовал, как будто его голос начал дрожать, мне стало плохо.
Нет.
Я не смогу даже навредить ему своими навыками.
Мое лучшее умение - [Удар дракона], но для него это как дружеский толчок.
Благодаря своему опыту, даже если бы я ударил его по голове 30 раз навыком [Удар дракона], то не думаю, что смог бы победить его, между нами огромная пропасть. Даже, если бы я ударил его несколько раз, то я не думаю, что ему бы понадобилось активировать его навык [Самовосстановление].
А если учитывать нашу разницу в росте, то, как я должен нанести удар ему в голову? А если бы и достал, то у меня не хватит маны на тридцатикратное использование навыка [Удар дракона].
Мои шансы на победу против него – идеальный ноль.
А что еще хуже, те, кого я считал дополнительной силой в битве против него - уже лежат на земле без сознания.
Используя [Проверку статуса], я убедился, что они еще не мертвы, но их состояние ужасное [Ослаблен - Кровотечение].
Девочка, которая защитила меня, которая имела такую добрую улыбку – лежит на земле в луже крови.
К счастью, скорость у моего противника очень маленькая.
Если я ударю его, и он побежит за мной, то думаю, они будут спасены.
Если это так.
Я помню один верный метод убийства, он использовал мою ловкость и силу, который я изучил, когда был еще яйцом.
Я подбежал к нему и сильно ударил землю. Поджимая руки и колени, я свернулся, чтобы получилась круглая форма.
Хоть я и эволюционировал, но мой навык [Перекат] – еще пригодился.
Я начал заманивать маленького каменного дракона, перекатываясь.
Вправо, влево, прыжок, я отлично уклоняюсь.
Земля как будто начала трескаться, но его это не волновало.
Главное сосредоточиться на его движениях.
Уклонение, уклонение, уклонение.
Я осматриваюсь и жду своего шанса.
При помощи когтей, он нападает на меня с двух сторон!
Используя силу, чтобы сделать прыжок и едва-едва уклоняюсь от его атаки.
[Титул [Король уклонений: 1 ур.] был получен.]
Вот оно!
Со всей силы я направил свой удар ему в лицо.
Когда я попал ему в голову, то нанес ему хорошее повреждение.
Спустившись на землю, я сразу начал укатываться от него.
Кажется, моя атака сработала.
Давай, давай! Следуй за мной!
Я чувствовал его жажду убийства за своей спиной.
Я упал, земля рядом со мной начала трескаться. Из-за поднятой пыли – я перестал видеть местность.
Деревья передо мной начали падать.
Что происходит?
Он использовал [Землетрясение]?
Думаю, он очень сильно ударил по земле, чтобы вызвать его.
Хорошо, что я уже далеко от него. Был бы я рядом – это было бы опасно.
Кажется, что эффект от навыка зависит от силы его тела.
Из-за того, что я упал – дракон приближается ко мне.
Черт побери …
Я не могу встать, мое тело такое тяжёлое.
Я снова был беспечен.
Ну это хорошая возможность для внезапной атаки.
Дракон уже догнал меня и, открыв свой большой рот, приближается.
Я нацеливаюсь на его открытый рот, вкладываю всю свою силу в навык [Удар дракона].
Из-за того, что мой кулак попадает ему в рот, мне удается задеть один из его клыков и сломать его.
Как и ожидалось – его внутренняя часть рта не была сделана из камня.
[ГугиааАа!]
Маленький каменный дракон начал отступать и громко кричать, от боли.
Я сделал это, я сделал это.
Это было действительно очень больно.
Однако, я все еще не способен избить этого парня.
Я начал бежать к людям.
Я проверяю статус старика, но уже слишком поздно, он уже умер.
На мгновение, я перестал думать, но после я отбегаю от старика.
Следующий – Доуз. Я нашел Доуза.
Своими когтями я разрезаю его броню и замечаю, что оттуда льется кровь.
И из-за [Землетрясения], на его ноги упало одно из деревьев.
Я попытался убрать дерево, но это мне не хватает силы.
Я сам не справлюсь.
Шуууу, звук, как будто испаряется вода.
Я поворачиваю голову на источник звука и вижу, что изо рта Маленького земляного дракона идет облако дыма.
Мои инстинкты говорят, что это его навык [Самовосстановление].
Атака, в которую я вложил свою жизнь, излечивается вот так просто?
Это безумие.
Этот глупый силач, всего лишь [Маленький земляной дракон]?
Я быстро использую [Перекат], чтобы убежать и нахожу Марию, которая упала отдельно ото всех.
Ее тело собиралось упасть в трещину, которую создал этот дракон.
Я вытащил ее своим ртом - ухватил ее за шею и потащил… почему я не понес ее на спине? Для меня она была слишком тяжелой.
И затем я побежал, оттуда вкладывая все свои силы в скорость.
Я бегу по лесу стараясь убежать подальше.
Я все еще слышу громкий звук преследующего меня дракона, но я не поворачиваю голову.
Первая магия.
Пробегая через лес, я нес Марию.
Но в этот раз я не убегал от Маленького каменного дракона, а от группы серых волков, которые учуяли запах крови.
Пока я бежал, я заметил троих волков, которые были ближе всего.
Я могу их победить, если атакую, но я не смогу защитить Марию, во время сражения.
Серые волки решили начать окружать меня и разделились
Я должен подготовиться к битве.
Так как я не обладаю точной информацией о количестве врагов, я должен найти укрытие. Есть высокий шанс того, что ни позовут еще больше ‘друзей’. Я должен следить за своим окружением.
Также волки могли принюхаться и узнать, есть ли у меня компания или поддержка. И после этого они начнут действовать.
Так объяснил Голос бога.
Не похоже, что в ближайшее время они нападут – нужно бежать!
Я не могу позволить, чтобы произошедшее с Марией повторилось.
Ее ОЗ и ОМ – сильно снижены.
Также, иногда у нее немного снижается здоровье. Сначала я думал, что мне оказалось, но после того, как проверил статус – я подтвердил свое беспокойство.
Причиной послужило ее текущее состояние - [Кровотечение].
Если все так продолжится, то в течении пяти минут она умрет.
Я такой слабый.
Я так долго охотился на монстров, чтобы стать сильным, но остался слабым. Мне удалось встретить людей и найти друга, но я не могу защитить его.
「Гааа! 」
Детский рев дракона.
В отличии от рева каменного дракона, мой – не такой сильный.
Но он может предупредить врага, что шутки со мной плохи.
Я хочу стать сильнее!
Я хочу быть настолько сильным. Я хочу легко побеждать таких, как тот дракон!
Во время бега, я чувствую, что по моей спине текут холодные ручейки крови Марии.
Это означает, что силы покидают ее.
「ГаааАА! 」
Я заплакал.
Я хочу позвать на помощь!
Но когда я попытался, то вышел крик свирепого зверя, в отличии от моего жалкого и слабого голоса.
[Титул [Дух помощи: 1 ур.] был получен.]
Хоть я и получил такую вещь, но это не поможет мне.
Подождите, может титулы могут помочь?
К примеру, титул [Ходячее яйцо]- удваивает количество получаемого опыта.
Может мне помогут мои титулы вылечить Марию?
Ответь, Голос бога!!
[Уникальный навык [Голос бога: 2 ур.] не способен объяснить.]
Хватить шутить!
Это вопрос жизни и смерти!
[Уникальный навык [Голос бога: 2 ур.] не способен объяснить.]
Я не верю тебе!
Вы тот, кто сказал мне те слова: Стань сильным и Беги. Вы - тот, который послал те сообщения, в которых был сказан 『Стань сильнее』и『Убегай 』, но ты не можешь сделать мне одолжение? Помоги мне, чертов Голос Бога!
Я даже не знаю, кто вы, вы думаете, что я для вас просто какая-то вещь или игрушка?
У меня нет больше времени!
[Уникальный навык [Голос бога: 2 ур.] не способен объяснить.]
Снова этот ответ.
Как бросить мяч об стену.
Голос бога – ты бесполезен…
Что я должен сделать?
Как мне спасти Марию?
Думай, думай, должно же быть хоть что-то. Если я буду думать, то точно смогу найти ответ.
Когда она говорила со мной, то я получил навык [Язык Гуриша]. Но с момента получения этого навыка он не развивался. Я не могу понять большую часть ее слов.
Получение умений, не зависит от того, что я делаю
Этот мир как-то связан с данными.
Наоборот.
Это больше похоже, на чтение данных.
Но вся эта система еще для меня одна большая загадка, но все же знание этого немного упрощает мне жизнь.
Другими словами, навыки не поглощаться и не появляются.
Например, телосложение и талант – влияют на навыки.
У меня есть магическая сила.
Хотя у меня нет практики, но я должен уметь использовать магию восстановления.
Даже, если это невозможно, но я не буду знать, пока не попробую.
Нужно положить Марию на землю.
Помню, что она использовала на меня магию, и меня окутал нежный свет.
Я проверил статус Марии, чтобы найти этот навык и кажется, это был [Отдых].
Всем сердцем я хочу использовать навык [Отдых]. Я пытаюсь вспомнить свои ощущения и применение этой магии.
[Отдых]! [Отдых].
Отрицательный результат, это не работает.
[Отдых]! [Отдых]! [Отдых]! [Отдых]! [Отдых]!
Я что-то почувствовал.
[Отдых]! [Отдых]! [Отдых]! [Отдых]! [Отдых]! [Отдых]! [Отдых]!
Мой мозг начинает сильно дрожать, я начинаю чувствовать усталость.
Усталость? Это из-за использования умения?
Мой ОМ уменьшается, значит, у меня получается?
[Отдых]! [Отдых]! [Отдых]! [Отдых]! [Отдых]! [Отдых]! [Отдых]!
[Отдых]! [Отдых]! [Отдых]! [Отдых]! [Отдых]! [Отдых]! [Отдых]!
[Отдых]! [Отдых]! [Отдых]! [Отдых]! [Отдых]! [Отдых]! [Отдых]!
[Отдых]! [Отдых]! [Отдых]! [Отдых]! [Отдых]! [Отдых]! [Отдых]!
[Отдых]! [Отдых]! [Отдых]! [Отдых]! [Отдых]! [Отдых]! [Отдых]!
[Отдых]! [Отдых]! [Отдых]! [Отдых]! [Отдых]! [Отдых]! [Отдых]!
[Отдых]! [Отдых]! [Отдых]! [Отдых]! [Отдых]! [Отдых]! [Отдых]!
После всех моих попыток, теплый свет, наконец, окутал Марию и ее раны начали заживать.
Ура! Сработало!
Я чувствую усталость, должно быть из-за чрезмерного использования навыка [Отдых] .
Мне становиться трудно дышать. Это должно быть мой предел. Я должен проверить свой статус.
Кажется, что мои очки магии равны 0.
После я проверил статус Марии. Похоже, ее здоровье улучшается.
Я израсходовал всю манну на это.
Ее статус [Кровотечение] исчез.
Хорошо, что она смогла избежать смерти.
[Титул [Дух помощи] уровень повышен с 1 до 3]
Этот титул очень помог, интересно я получу навык [Отдых]
Вероятно, я проявился только 20% его силы.
Кажется, что теперь все хорошо, она не умрет от потери крови, но ее состояние все еще желает лучшего. Я должен найти безопасное место.
Нужно выйти с леса и направиться в человеческую деревню.
После повторной проверки, я заметил, что ее мана и здоровье – не понижаются. Думаю, рядом должна быть деревня.
Я должен идти туда, откуда пришли Мария и другие.
Я должен попытаться найти направление, из которого пришли Мария и другие.
Нападение серых волков
Два серых волка, преследуют меня.
Они, наконец-то показались.
Их действия изменились со слежения на нападение.
Значит, они догадались, что у них есть шансы победить меня.
Поддерживая дистанцию, я сохраняю расстояние между мной и волками, чтобы посмотреть их статусы.
Седьмой и восьмой уровень.
Справиться с ними не будет проблемой, даже, если я несу Марию.
Однако, это если будут только они, но у них же еще есть товарищи.
Но это только приманка.
Они хотят, чтобы я сосредоточил внимание только на этих двух.
Они провоцируют меня, чтобы я остановился и контратаковал, после чего выскочит еще парочка волков.
Стандартная стратегия этих парней.
Правда в обычной ситуации это была бы не проблема, я бы с ними разобрался одной левой отправляя в полет.
Я уверен в таком исходе.
Но сейчас у меня на спине Мария.
Я должен убегать.
Черт! Да отстаньте вы от меня! Маньяки!
Я ускорился, но оторваться от них так и не смог, вот надоедливые.
Высокоуровневый дракон показал бы им свое место, а у меня нет даже маны, после использования магии восстановления.
“Гаруaaaaaa!”
“Гуруруру… …”
“Гауруа!”
“Гауу!”
“ГоуГоуГауу!”
Я услышал вой волков.
Они заметили, что я не ответил на их провокацию или они поняли, что я ослаблен?
Тактика засады была разрушена, теперь они выбрались из укрытий и начали преследовать вместе с лидером стаи.
Теперь за мной уже 5 маньяков.
В авангарде у них седьмой и восьмой уровень…это хорошо.
С ними я могу справиться.
Следующие двое, которые по бокам от главаря, имеют 10 и 11 уровень.
На таких я тоже охотился, но битва с ними более утомительная.
Ну и на десерт, лидер…что? Он 15 уровня!
Это первый раз, когда я вижу волка такого уровня.
С ним я определенно не смогу справиться без урона для себя.
Сейчас, когда я покрыт ранами и у меня нет маны – это точно тот монстр, с кем я не хочу сражаться.
Хоть я со всех сил пытаюсь убежать, но расстояние слишком сильно сокращается. Лидер волков чертовски быстр.
Проверив его статус, я узнал, что наша скорость должна быть примерно одинаковой.
Наверное, он так быстр, благодаря титулу [Лесной охотник].
Этот парень - значительно силен как для серого волка.
Хорошо, что дистанция между нами все еще довольно большая.
Это рискованно, но может я смогу победить лидера волков, защищая Марию.
Он может впасть в ярость, если я убью его последователей. Но если я убью лидера волков, но наверно смогу убежать.
Если я не смогу убежать, то придется вступить в бой.
Я бы с радостью использовал бы дыхание, но у меня маны на использование. Остался только ближний бой.
Я совру, сказав, что я не буду беспокоиться о безопасности Марии. У меня нет другого выхода или атаковать, или бежать.
Я увеличиваю свою скорость.
Если я увеличу дистанцию между волками, то я смогу попытаться их перебить по одному.
Я не могу им позволить атаковать меня группой.
Конечно, я надеюсь, что смогу избежать драки – убежав, но это не такая удачная стратегия.
Многого я не ожидал.
Резко сбрасывая скорость, я остановился и посмотрел на лидера волков. После чего я прыгнул на ближайшую ветку дерева.
Волк был удивлен моими действиями.
Спрыгивая с ветки, я целюсь в голову волка и удачно наношу удар.
“Гуан!”
Я нанес ему сильное повреждение. Я продолжаю пинать упавшего волка и слежу за остальными. Я снова запрыгиваю на ветку дерева и начинаю убегать, изменив свое направление, не снижая скорости.
Я все просчитал, но был 1 просчет.
“ГУООО!”
Я не смог убить лидера волков.
Те не менее, если бы я продолжил избивать лидера волков, то его последователи не дали бы мне шанса сбежать.
Ладно, уже ничего не поделаешь.
Возможно, из-за того, что я слишком устал и чувствую слабость – мои удары не смогли нанести достаточный урон.
Хоть мои удары и были недостаточно сильны, но заставили лидера волков разозлиться.
Вставая после моих ударов, глаза лидера волков налились кровью и уставились на меня. Он быстро восстановил свое положение, быстрым ударом своей лапы, отправил в полет своего последователя, который был обеспокоен его состоянием.
Волк начал впиваться в землю своими когтями и с бешеной скоростью начал ускоряться.
Его состояние изменилось на [Ярость].
У него осталось 25% от максимального запаса здоровья.
Расстояние, на которое я успел убежать, придавая огромные усилия – было вот так просто сокращено с пугающей скоростью.
Что мне делать? Мне нужно его атаковать?
Я продолжаю убегать, это было моим маленьким преимуществом.
Если мы снова столкнемся, то не думаю, что инициатива будет на моей стороне. Это - также проблема, которую опрометчивое движение противника трудно прочитать из-за результата [Ярости].
Если я получу хоть один удар, то это будет серьезной раной.
Мое здоровье еще не восполнилось, а еще и раненая Мария на спине.
У меня не хватает манны на [Детского дыхание] … … … я не должен вешать нос.
Оттолкнувшись своими задними лапками от дерева, управляя своим телом в воздухе – изменил направление прыжка.
Однако, по инерции, тело Марии потянуло меня в обратную сторону.
“ГуооООо!”
Лидер волков атакует меня когтями.
От чего я получил урон в область живота.
Я почти уронил Марию, но снова ее закинул на себя.
Пока я отвлекся, волк снова нанес мне удар своими когтями.
“Гуха!”
Хотя я успел защитить свое плечо, но рана получилась глубокая.
Второй волк, который был достаточно быстрым и уже догнал нас он начал свою атаку со спины.
Я быстро крутанул своим телом, чтобы защитить Марию, но получают серьезное ранение.
Я сбросил Мария на землю.
Даже, если этот удар должен был нацелен на нее, но мне необходимо спрятать ее как можно скорее.
Я чувствую свое тело таким легким. Меня атакуют со спины и со стороны, но я уклоняюсь от такой просто атаки. После чего вливая всю силу в удар, и отправляю лидера волков полетать.
Здоровье лидера волков уже равно нулю. В этот раз он точно умер.
[Вы получили 60 очков опыта]
[Уровень [Детеныша дракона] поднялся от 20 до 22]
Хаа … … Хаа, я сильно устал.
Хоть и мое здоровье восстановилось, после получения уровня.
Я пытаюсь поднять свою руку, но она не слушается меня.
“ГуооооО!”
Напав со спины, волк укусил меня за плечо.
Стряхивая его, я ударяю его ногой. После чего поднял Марию и снова начал убегать.
Волки чувствуют, что я слабею, и продолжают преследовать меня.
Интересно, они же должны быть напуганы убийством их лидера или это из-за того, что волк укусил меня за плечо? Они недооценивают меня.
Так как, у меня осталось очень мало здоровья -мое сознание начинает затуманиваться.
Как же болит голова.
Рана от когтей тоже ноет.
Боль в плече, просто невыносима.
Постепенно мои ноги становятся тяжелее.
“Гаааа!”
Волк, который преследует меня, решил атаковать меня когтями в спину. Снова спасая Марию от удара, я получил урон.
Мое тело начинает наливаться свинцом, мой разум – гаснет.
Они не настолько добры, чтобы оставить меня в покое.
Тишина.
Я слышу звук разрывания мяса за своей спиной.
Я умер?
Странно, я больше не чувствую боли, может быть дело в этом.
Ха? Мое тело продолжает бежать, и я почувствовал, что моя спина стала легче…что?
Я прихожу в себя, после небольшого времени.
Я увидел раненое тело Марии.
Я проверил ее статус - у нее снова появилось [Кровотечение] и ее здоровье снижается.
Жизнь, которую я так пытался сохранить, снова начинает исчезать.
Потеряв голову, я издал оглушительный рев.
Четыре волка остановились на полушаге и почувствовали что-то.
[Состояние изменено на [Ярость]]
Маленький герой
…………。
…………………。
Мое сознание начало возвращаться.
Все мое тело ноет от боли. Как тяжело.
Я посмотрел на свое тело, оно полностью покрыто ранами.
Я хочу отдохнуть.
Я не против поспать на холодной земле.
Это плохо, кажется, я поддаюсь боли и страданиям.
Моя текущее состояние…нужно будет посмотреть свое состояние.
Что случилось с Марией? Что случилось со мной?
Насколько я помню, то у меня очень сильно болело тело, я чуть ли не падал в обморок.
Последний, кого я видел, был серий волк, который нападает на меня
Я был убежден, что проиграю.
Но теперь, когда я проснулся, рядом не было волков и Мария – в безопасном месте.
Победа за вами.
Делайте, что хотите. Мне даже трудно встать.
Убейте меня быстрее.
Вероятно, из-за того, что мой разум еще затуманен, я не понимаю, что воет волк.
Но не одержав победу над ним, он отступает.
Мм, что это?
Почему у меня странный привкус во рту, как только я проснулся.
Что у меня во рту?
Я максимально открыл свой рот и предмет, находившийся в нем – падает на холодную землю.
Это - запачканный кровью серый волк.
[Вы получили 44 очка опыта]
[Из-за титула [Ходячее яйцо], вы дополнительно получили еще 44 очков опыта.]
[Уровень [Детеныша дракона] поднялся от 22 до 23.]
Кажется, я скоро эволюционирую.
Когда попытался пошевелить шей, то почувствовал сильную боль, я посмотрел направо и влево. Оглядываюсь по сторонам, я увидел двух волков, разодранных на части.
Это я их победил? Их и вправду победил я?
Если смотреть на мой уровень, то кажется они стали моим опытом.
Думаю, что после того, как сознание почти меня покинуло, из-за ситуации на грани жизни и смерти - я впал в [Ярость].
Мария…Точно, где Мария?
Мария? Мария?
??
Я начал искать Марию, где оставил ее.
Фух, она жива. Все еще жива.
Хотя из-за кровотечения у нее падает здоровье, но он все еще жива.
Я начал нести ее на своем изодранном в кровь теле.
Выйдя с леса, я увидел землю, которую обрабатывают люди.
Значит, поблизости есть человеческая деревня?
Я успею, я должен успеть.
У меня нет времени обходить поля. Я пошел самым быстрым путем.
Я шел понемногу и наконец, увидел огоньки света.
Позже, я увидел, что-то похожее на дом.
Колеблясь, я вошел в деревню.
Так, как сейчас уже ночь, поблизости не было людей.
Я не думаю, что Мария сможет долго продержаться.
Ей нужно помочь прямо сейчас.
Я взревел, посреди.
“ГУОООООО!”
Пожалуйста, выйдите, хоть кто-то!
Помогите Марии.
“ГууОООООО!”
“ГуууОООООО!”
Я кричал много раз, умоляя.
Со стороны спины я услышал “Куи”, да, это был звук двери.
Замечательно, они спасут Марию.
Мне тоже нужно отдохнуть.
Нужно завоевать их доверие, при помощи Марии, мне срочно нужен отдых.
Если все пройдет хорошо, то я смогу остаться в деревне и покинуть лес.
Думаю, знание их языка улучшиться, если я буду часто с ним сталкиваться.
А во время охоты с людьми, я могу быть очень полезен.
Я начал оборачиваться на звук двери.
Я увидел лицо человека, который стоял в дверном проеме.
「τέρας!」
И резко я ощутил сильную боль в своем плече.
Стрела застряла в нем, очень глубоко.
Человек, который стрелял в меня, пронзает своим взглядом и начал натягивать лук.
Нервничая, я встал, но у меня очень сильно дрожат ноги.
Точно…все правильно…я же дракон!
Что может делать дракон посреди деревни ночью и ревет, рядом с окровавленным телом человека…конечно же нападать.
Человек остановился, когда наши глаза встретились.
Похоже, он сожалел о том, что не смог убить меня одним ударом.
Просмотрев на его статус, между ним и Марией нет большой разницы, кроме навыков.
Человек понял, что я не тот враг, с которым он сможет справиться.
Я оставил Марию в этом месте и быстро убежал из деревни.
Человек уронил свой лук и упал на колени.
Думаю, с Марией будет все хорошо.
Все правильно. Все будет хорошо.
Так или иначе, но мне нужно найти место, чтобы отдохнуть.
[Титул [Дух помощи] повысил свой уровень с 3 до 4]
[Титул [Маленький герой: 1 ур.] был получен]
История маленькой девочки (от Марии)
Когда я проснулась, то поняла, что я лежу на кровати, а не в лесу.
Единственный белый маг этой деревни и мой учитель, Мариэль, стоит рядом со мной.
Хотя Мариэль – уже в возрасте, но ее внешность моложе моей.
Кажется, что это из-за того, что в ней течет немного эльфийской крови и это замедляет ее старение.
Иногда мне тяжело сказать, что она старше меня, особенно когда я вижу ее свисающие сплетённые рыжие волосы и ее пронзающий взгляд серых глаз.
“Действительно, это шокирует. Что же тебе сказал Доуз, что ты была готова пойти на такое!”
Хотя Мариэль и увидела, что я проснулась, показываю мне свою улыбку, но кричала она громким голосом.
“Где Доуз и Гранц?!”
Я почти резко вскочила, но меня остановила Мариэль.
“… Гранц - умер. Мы обнаружили его тело в лесу. Вот идиот, зачем было связывать с каменным драконом!”
“Гранц - … умер, тогда Доуз - … …”
“Тело Доуза, мы так и не нашли, но мы считаем, что его уже сожрали лесные монстры”
Выжила только я…
Нужно было переубедить их и остаться.
Ближайший самый сильный монстр – каменный дракон и это знают все.
Мариэль вздохнула и посмотрела на мое заплаканное лицо и положила на меня свою руку.
“… …Если Мария в безопасности, то это хорошо”.
Она обняла меня, и пока она держала мою голову, я медленно вспоминала события в лесу.
Доуз - самый влиятельный человек в деревне.
Хотя у него сложный характер, и он вспыльчивый, но у него больше всего достижений, связанных с монстрами, которые нападают на деревню.
В этом на него можно положиться.
Но несколько лет назад, он вышел на охоту и встретил каменного дракона. Результатом битвы стало то, что он убежал от дракона, жертвуя своими товарищами, из-за этого его стали часто критиковать.
Некоторые применяли агрессию к нему, из-за этой истории.
Многие перешли на сторону людей потерявших близких и люди, которые затаили злобу на Доуза – начали распространять слухи еще активней.
То, что он был самым сильным в деревне – давало ему свои плюсы.
Именно из-за этого люди и не стали отрыто что-то ему говорить.
Однако, на днях странник, называвшийся мечником – появился в деревне и обратился к людям.
“Хотя у меня нет денег, но есть много мяса и шкур монстров, которых я убил в лесу. Взамен мне нужна кровать и еда.”
Там было и мясо каменных драконов.
Это и дало толчок людям. Они стали открыто дразнить Доуза, что стало причиной ссоры между странником и Доузом, в таверне.
В результате Доуз сказал [если я встречу его, то смогу победить]. Доуз стал искать помощи в этом деле и обратился к Гранцу, который тоже был путешественником. Второго, кого хотел завербовать Доуз, была Мариэль, он знал, что ее магия восстановления может спасти ему жизнь, но она – отказала. Из-за отказа Мариэль, он обратился к ее ученице – ко мне.
Я тоже ему отказала, но он сказал [Я пойду даже без вас. Но я и Гранц – можем умереть из-за вашего решения].
Гранц тоже не очень любил Доуза, но тот нашел способы убеждения.
Доуз был очень умел в обращении против человека его слабости.
Мы нашли маленького каменного дракона в лесу …… и затем …… наших сил было недостаточно.
Меня не заметили??
Нет … … я чувствую, что меня спасли.
“Эм … … тот, кто помог мне … …”.
“Олас? Когда на вас напал монстр, который вошел в деревню, Олас с его луком...”
“Н, нет ….. тот, кто вынес меня из леса … …”
“Нет, таких людей не было. Ночью никто не ходил в лес, все была дома, а скрывать, что тебя кто-то спас – глупо. Разве из леса ты не убежала сама?”
Мариэль убеждала, что такого человека не существовало.
Однако, я помню, что меня кто-то спас. Он нес меня на спине и убегал от группы монстров.
Кто же это был?
“Может вам это приснилось?”
“Нет, это не так! Я не могла покинуть лес и выбраться живой, если была бы одна… …”
“Мария ты в шоке. Подожди, я подогрею куриный суп, который сделала утром. Он восстановит ваши силы, а потом мы еще раз выслушаем вашу историю ”.
“Хорошо, … …Я … …”
Я чувствовала спину, того кто нес меня.
Хотя его магия восстановления была слабой и на уровне новичка, но очень теплой.
Мои руки, ноги и тело помнит кого-то, кто меня спас.
“Может это был тот дракон… …”
Говоря, Мария смотрела в окно.
Но она так и не смогла увидеть силуэт того дракона.
Отдых
Я проснулся во влажной пещере.
Когда я сбегал с деревни, то нашел пещеру для отдыха, чтобы привести себя в порядок.
Зевнув, я проверил свой статус.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Детеныш дракона
Состояние: Нормальное
Уровень: 23/25
ОЗ: 41/78
ОМ: 40/72
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Хоть я и не полностью восстановился, но половина уже есть.
Хотя я еще напуган и чувствую усталость, но мне нужно отправиться на охоту, чтобы поесть.
Нужно сосредоточиться на здоровье, мана - не так важна.
Во время охоты мне навыки не потребуются, чтобы утолить голод, а если я встречу сильного врага – убегу.
Нужно восстановить пока здоровье, хоть немного.
[Отдых]!
Я использую магию, которой у меня нет.
Слабый свет окружил мое тело и немного излечил.
Здоровье увеличилось на 2, но мана снизилась на 8.
Хотя этого очень мало, но лучше, чем ничего.
Если буду практиковаться, то возможно получу это умение.
Я повторил магию [Отдых] еще 5 раз.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Детеныш дракона
Состояние: Нормальное
Уровень: 23/25
ОЗ: 53/78
ОМ: 0/72
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Хотя эта магия восстанавливает мало, но если я использую при максимальном запасе маны, то эффект будет достаточным.
А если я обрету навык, то будет еще полезней в итоге.
Усталость немного снизилась. Нужно найти еды, чтобы поесть, а после – нужно получить максимальный уровень, к концу дня.
Эволюция! Жди меня!
Когда я эволюционирую, я смогу быть на уровне с маленьким каменный драконом.
И обеспечу себе существование.
Из всех, кого я видел, он - самый сильный.
Когда я наберусь сил, я хочу снова попробовать войти в деревню.
Будут ли они меня бояться?
Если я смогу помогать людям, которые попали в лес, то обо мне станут рассказывать.
Тогда может ….
Когда я размышлял, я увидел темного червя, который ползал по земле.
Как только он меня заметил, то сразу пытается убежать на максимальной скорости.
Эх, ностальгия.
Я помню, как меня преследовали эти черные черви, а я убегал от них.
Хотя это странно.
После моей битвы с толпой червей, я их перестал встречать.
Конечно, я думал, что они погибли, но я не думал встретить их снова.
Я подскочил к черному червю и ударил его в голову со стороны.
“Шигуяяя!”
[Вы получили 12 очка]
[Из-за титула [Ходячее яйцо] было получено 12 очка опыта.]
Сообщения окон, которые как в игре, снова ворвались ко мне в голову и сообщили о смерти цели.
Взяв в руки добычу, я начал пожирать червя, начиная с нижней части.
[Чавк], [Чавк]
Слушаю звук жевания, я слабо улыбнулся, поскольку, я привык к текущей жизни.
Доедая червя, я начал размышлять, должен ли я поднять уровни сразу. Нужно, как можно скорее, получить максимальный уровень и эволюционировать
Было сказано, что у детеныша дракона есть много ветвей развития.
Вторая эволюция
Я тот, кто насытился своей едой, снова столкнулся с черным червем.
Сколько еще их осталось?
Чем их больше осталось – тем лучше.
Пришло время осуществить мой план об увеличении уровня.
Я сразу же начал преследовать убегающего червя на небольшой скорости.
Тем временем отрезая его пути к отступлению.
Темный червь понял, что у него нет шанса на спасение.
Червь бросился ко мне, атаковав своими клыками.
Я избежал резкого нападения и контратаковал, легким ударом в голову.
Оглушенный червь – стал легкой добычей. Я поймал его в полете и поднял его за заднюю часть, которая все еще двигалась.
“Шигии! Шигии!”
Червь потерял всю возможность атаковать меня и начал вопить. Он начал шататься, как маятник, пытаясь меня укусить, но ему не удавалось достигнуть меня.
Ай! Ему это удалось!
[Титул [Неуклюжесть] уровень повышен с 2 до 3]
Да-да, я понял…спасибо.
Я не понимаю вашу логику мышления.
На самом деле, есть причина, по которой я поймал темного червя живым. Это не сделать его частью своей группы, или танцевать, или укусить. Причина довольно проста – навык [Вызов группы].
В прошлый раз, многочисленная группа червей помогла мне поднять уровень с 1 до 15. Это было более эффективным способом, чем охота на монстров.
“Шигиаааааааааа! Шиигиааааааааааa!”
После 5 минут ожидания, своих новых друзей, я ощутил на себя взгляды.
Обернувшись, я увидел, что это была огромная группа темных червей. И они кажется очень сердитыми, у каждого из них было состояние [Ярость]
Все, как и планировались.
Это жестко, но станьте моей едой!
Горы темных червей начали разрываться на куски.
Хай!
[Вы получили 12 очка]
[Из-за титула [Ходячее яйцо] было получено 12 очка опыта.]
Хой!
[Вы получили 12 очка]
[Из-за титула [Ходячее яйцо] было получено 12 очка опыта.]
Йошио!
[Вы получили 12 очка]
[Из-за титула [Ходячее яйцо] было получено 12 очка опыта.]
[Титул [Убийца насекомых] уровень повышен с 1 до 2]
Когда я остановился, то увидел, что больше не осталось живых червей. Это так трагично, я даже чувствую вину.
Они пытались помочь товарищу, такие храбрые темные черви.
[[Детеныша дракона] уровень повышен с 24 до 25]
[[Детеныша дракона] – достиг максимального уровня]
[Условие для эволюции было удовлетворено.]
В память о неприятном привкусе от победы, я обещаю, что больше не повторю этот метод.
[Титул [Путь зла: 1 ур.] был получен.]
Вы издеваетесь, не сыпьте мне соль на рану.
Не обращая внимания на титул, который я получил от своего плохого характера – эволюция, наконец, доступна.
А если я эволюционируют, то я стану еще более сильным и меня будет труднее убить.
Я не могу объяснить, но я чувствую, что должен повторять себе [Стань сильным]
Это влияние Голоса бога??
Голос бога, пожалуйста, покажите мне список эволюции!
[Вы желаете взглянуть на варианты эволюции?]
Да.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Будущее]
[Небольшой ангельский дракон] ранг C
[Небольшой дракон] ранг C-
[Ребенок дракона чумы] ранг D +
[Дитя мраморного дракона] ранг D +
[Дитя дракона] ранг D
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Текущий]
[Детеныш дракона] ранг D-
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Предыдущий]
[Яйцо дракона] ранг F
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Ого, а количество увеличилось.
В первый раз было только 2 варианта, а сейчас – 5.
Некоторые названия смешные, особенно среднее.
Хотя я не уверен, но каково различие между ребенком, маленьким и дитем?
Так же вопросы возникают от [Дитя дракона]
Я так думаю, что примерно их можно понять так:
Ребенок < Дитя< Маленький?
[Информация о видах эволюции]
Хм?
[[Маленький] не обозначает силу, а указывает на способ развития, создан для разнообразия, но этот тип является концом эволюции]
[Хотя статус у данного типа [Маленький], но его способности уступают типу [Детеныш]
Ясно.
Если учитывать длительное время, то маленький дракон – будет неудачным вариантом.
Интересно, я избежал этой судьбы благодаря своему человеческому интеллекту или навыку [Проверка статуса]?
[Тип [Ребенок] используется в качестве высокого ранга чем у типа [Детеныш]]
[Тип [Небольшой] это первое стабильное развитие дракона, которае предлагается вначале.]
Так, так.
Я хочу услышать о деталях относительно [Небольшого ангельского дракона], [Дитя мраморного дракона], [Ребенка дракона чумы].
[[Небольшой ангельский дракон: ранг C]]
[Пробуждает [Дух помощи] драконов, которые живут ради других]
[Владеет большим количеством светлой магии, но боевая эффективность низкая.]
Кажется, будущее развитие основано на навыках.
Низкая боевая эффективность, да? Но белая магия…это, наверное, магия восстановления?
Этим драконом можно легко познакомиться с людьми.
[[Дитя мраморного дракона: ранг D +]]
[Дракон, у которого происходит мутация. У его чешуи происходит преображение, которое дает сопротивление к воде.]
[Магическая сила выше, чем у остальных обычных драконов.]
Если учитывать будущее, то это неплохой вариант, как по мне.
А еще его мутация – настоящая интрига.
[[Дракон ребенка чумы: Оцените D +]]
[Первая ступень злого дракона, который распространяет бедствие. Но, не полностью ступив на этот путь, он может с него свернуть.]
[Были случаи, когда очень мудрые использовали навык [Человеческая форма], чтобы добраться до человеческих домов]
О? [Человеческая форма]?
Действительно с этим можно посетить деревню людей?
А еще я могу свернуть с пути зла.
Хорошо, что есть упоминание о [Человеческой форме]
Это очень хорошо.
Конечно, это слишком очевидно, но у меня плохое предчувствие.
Тем не менее - [Человеческая форма] слишком привлекательная.
Я решил, я хочу этого, правильно это или нет, я хочу его. Я абсолютно уверен, что хочу его.
Интересно, как там Мария? С ней все хорошо?
Я беспокоюсь о ней.
Я могу отправить в деревню и проведать ее.
Я развился в ребенка дракона чумы.
Мое тело, которое было похоже на ребенка, начало худеть, а на моей спине начали расти крылья.
Моя чешуя темнеет и частично осыпается.
Мои глаза начинают гореть.
Уровень глаз тоже изменился.
Раньше я был высотой в 60 см, а сейчас я почти 2 метра.
[[Ребенок дракона чумы] развит из [Детеныша дракона]]
[Уникальный навык [Полёт: 1 ур.] был получен]
[Уникальный навык [Порошок чешуи дракона: 1 ур.] был получен]
[Уникальный навык [Стихия тьмы] был получен]
[Уникальный навык [Чешуя дракона] уровень повышен с 1 до 2]
[Навык сопротивления [Сопротивление тьме: 1 ур.] был получен]
[Эффект от титула [Сын короля драконов] – Навыки сопротивления менее 5ого уровня улучшились.]
Все хорошо? Порошок чешуи дракона.
Это не для распространения яда или болезни?
[Навык [Дыхание скверны: 1 ур.] был получен]
[Навык [Нежный укус: 1 ур.] был преобразован в [Ядовитый клык: 1 ур.]]
[Навык [Парализующие когти: 1 ур.] был получен]
Мне не нужен такой навык! Я не хочу его!
Он немного не соответствует моим намерениям.
[Навык [Проверка статуса] уровень повышен с 2 до 3]
[Уникальный навык [Голос бога] уровень повышен с 2 до 3]
[Детали ваших навыков можно просмотреть]
Это очень удобно.
Есть несколько неоднозначных навыков, которые меня смущают.
[Титул [Путь зла] уровень повышен с 1 до 2]
[Титул [Бедствие: 1 ур.] был получен]
Да, замечательно, тот кто хотел пойти по пути справедливости после таких навыков. Ну, скоро будет и человеческая форма.
… …
………
………….
…………………….
Эм, все что ли??
А где моя [Человеческая форма]?
Подождите, вы же сказали……….
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Ребенок дракона чумы
Состояние: Нормальное
Уровень: 1/40
ОЗ: 37/50
ОМ: 0/55
Атака: 47
Защита: 37
Магия: 44
Скорость: 40
Ранг D +
Уникальные навыки:
[Чешуя дракона: 2 ур.] [Голос бога: 3 ур.] [Язык Гуриша: 1 ур.]
[Полёт: 1 ур.] [Порошок чешуи дракона: 1 ур.] [Стихия тьмы]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: 3 ур.] [Сопротивление падению: 4 ур.] [Сопротивление голоду: 3 ур.]
[Сопротивление ядам: 3 ур.] [Сопротивление одиночеству: 4 ур.] [Сопротивление магии: 2 ур.]
[Сопротивление тьме: 2 ур.]
Обычные навыки:
[Перекат: 2 ур.] [Проверка статуса: 3 ур.] [Детское дыхание: 2 ур.]
[Свист: 1 ур.] [Удар дракона: 2 ур.] [Дыхание скверны: 1 ур.]
[Ядовитый клык: 1 ур.] [Парализующие когти: 1 ур.]
Титулы:
[Сын короля драконов] [Ходячее яйцо] [Неуклюжесть: 4 ур.]
[Неисправимый дурак: 1 ур.] [Боец: 3 ур.] [Убийца насекомых: 2 ур.]
[Лжец: 1 ур.] [Король уклонений: 1 ур.] [Дух помощи: 4 ур.]
[Маленький герой: 1 ур.] [Путь зла: 2 ур.] [Бедствие: 1 ур.]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Нет! Нет! Сколько бы я не проверял, я не могу его найти!
Где моя [Человеческая форма]! Почему все так происходит!
Нет! Почему я развился в мистера летающее бедствие, черт побери.
ПОЧЕМУ!?
У меня такое чувство, что мне нужно поднять уровень, чтобы получить его. Это правда, да?
Просмотр навыков
Теперь благодаря особенности обновлённого Голоса бога, я могу узнать детали своих навыков.
После эволюции в ребенка дракона чумы, я стал получать странные навыки с огромной скоростью.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Уникальный навык:
[Чешуя дракона: 2 ур.] [Голос бога: 3 ур.] [Язык Гуриша: 1 ур.]
[Полёт: 1 ур.] [Порошок чешуи дракона: 1 ур.] [Стихия тьмы]
Навык сопротивления:
[Физическое сопротивление: 3 ур.] [Сопротивление падению: 4 ур.] [Сопротивление голоду: 3 ур.]
[Сопротивление ядам: 3 ур.] [Сопротивление одиночеству: 4 ур.] [Сопротивление магии: 2 ур.]
[Сопротивление тьме: 1 ур.]
Обычные навыки:
[Перекат: 2 ур.] [Проверка статуса: 3 ур.] [Детское дыхание: 2 ур.]
[Свист: 1 ур.] [Удар дракона: 2 ур.] [Дыхание скверны: 1 ур.]
[Ядовитый клык: 1 ур.] [Парализующие когти: 1 ур.]
Титулы:
[Сын короля драконов] [Ходячее яйцо] [Неуклюжесть: 4 ур.]
[Неисправимый дурак: 1 ур.] [Боец: 3 ур.] [Убийца насекомых: 2 ур.] [Лжец: 1 ур.] [Король уклонений: 1 ур.] [Дух помощи: 4 ур.]
[Маленький герой: 1 ур.] [Путь зла: 2 ур.] [Бедствие: 1 ур.]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Во-первых, нужно узнать о [Чешуе дракона].
[Уникальный навык [Чешуя дракона]]
[При помощи чешуи драконы вы способны заблокировать атаки]
[Получаемый урон - снижен]
Хоухоу.
С этим я стал намного сильнее.
Ладно, дальше - [Порошок чешуи дракона].
[Уникальный навык [Порошок чешуи дракона]]
[Расправляя свои крылья, дракон выпускает миазмы, которые ослабляют врагов. Не срабатывает на драконов.]
[На максимальном уровне навыка, вы можете уничтожить страну, если будете пролетать над ней.]
Ого, это очень сильный навык.
Больше похоже на какое-то биологическое оружие.
Имея такой навык, смогу ли я сблизиться с людьми?
Даже, если я его активирую, не думаю, что его так просто повысить.
И будут ли они распространяться, если я просто расправлю крылья?
Будет плохо, если я не смогу летать.
Голос бога, я очень сильно волнуюсь.
У слишком много сомнительных нюансов в этом навыке.
[Уникальный навык [Голос бога: 3ур.] не способен объяснить.]
Этот навык немного зловещий, будет проблемой, если я повышу его уровень.
Самые простые навыки связаны с сопротивлением. Уровень навыка влияет на количество получаемого ущерба, на максимальном – полностью игнорирует ущерб.
Мои сопротивления постоянно повышаются, это значит, что я стану непобедимым?
Есть еще один навык, который входит в нормальные навыки, но очень меня пугает.
Я абсолютно точно не хочу его использовать, но я бы хотел узнать детали этого навыка.
[Дыхание скверны]
[Навык [Дыхание скверны]]
[Атакует врага дыханием при помощи миазмов, которые содержать некую болезнь.]
[Она вызывает не только сильную боль у цели, но и еще очень заразна.]
[Говорят, что 2000 лет назад [Злой дракон Бармаглот], разрушил самую счастливую в истории страну [Карол], именно при помощи этого умения]
Дракон, которому нравиться разрушать страну?
Я полностью встал на путь врага человечества с этим навыком!
И что мне делать с этим?
Это абсолютно невозможно.
Если бы я был человеком, то я сразу бы убил монстра с таким-то навыком.
Это даже может сплотить людей перед общим врагом.
Я сделал не правильный выбор!
Я хочу все вернуть обратно! Верните меня прежнего!
Блин, я чувствовал, что небольшой ангельский дракон – лучший вариант.
Все, что мне надо было делать, так это совершать много хороших проступков и стремиться к подобному дракону, я получился бы драконом со званием “святой”
Проверим свои навыки дальше?
[Уникальный навык [Сын короля драконов]]
[Доказательство родства с королем драконов]
[Снижает требование к опыту, облегчает получение навыков сопротивления.]
[После каждой эволюции, улучшаются сопротивляемости. Ограничение – не выше 5ого уровня навыка]
[Влияет на варианты эволюции]
О, это действительно какой-то чит.
Почему ребенок короля, был оставлен в лесу!
Где мой бесполезный отец? Я должен воспитываться в замке или где-то еще!
Но я так и не заметил короля драконов в лесу!
Продолжим.
[Уникальный навык [Ходячее яйцо]]
[Доказательство получения интеллекта в состоянии яйца]
[Дается существу с хорошей памятью и мудростью]
[Получение дополнительного опыта]
Похоже, что этот эффект не пропадет со временем.
А я еще жаловался на долгое получение опыта…без навыков ходячего яйца и сына короля – это было бы сложно.
Это конечно очень неприятно и раздражает меня, но я хочу узнать о титуле [Неисправимый дурак]!
[Титул [Неисправимый дурак]]
[Доказательство того, что владелец недостаточно мудр]
[Становиться, легче попасть под негативное ментальное состояние.]
[Влияет на варианты эволюции]
Мне же сказали, что у меня хорошая память и то, что я сейчас мудрый!? Я был так счастлив услышать это.
А когда разговор зашел о титуле [Неисправимый дурак], он говорит мне, что я недостаточно мудр!
Это уже раздражает меня.
Оно уже ранее влияло на мое развитие?
Будет неприятно, если бы оно сделало из меня тупого дракона.
Думаю, люди бы меня не опасались, но дети, наверное, бросали бы в меня камни.
[Титул [Маленький герой]]
[Небольшая храбрость, приведет того, в чьем сердце есть добро - на путь героя]
[Увеличивает урон от оружия]
[Влияет на варианты эволюции]
Нужно использовать этот шанс и обрести чувство справедливости. Герой…если я повышу уровень этого навыка, то смогу сойти с пути злого дракона.
[Титул [Путь зла]]
[Создает горы трупов. Отвратительный преступник, который смеясь, считает трупы поверженных]
[Снижает получаемый урон от стихии тьмы, но получаемый урон от стихии света – увеличен.]
[Вызывает трудности с получением белой магии, восстановление от белой магии - снижено]
[Влияет на варианты эволюции]
У меня было предположение, но я не был уверен. Это немного отдаляет меня от получения навыка магии восстановления [Отдых]
Верните меня, туда, когда я был еще чистым.
Ладно, уже ничего не поделать с тем, что я уже выбрал. Нужно быстро поднять свой уровень и сойти с пути зла.
Я стану королем героев.
Кто вообще стремиться стать на путь короля демонов?
Влияя на мое развитие, вы вторгаетесь в мою личную жизнь.
Ядовитый паук, Красный Талан
После того, как мое тело отдохнуло, я решил прогуляться по лесу, чтобы поднять уровень.
Я не буду заходить слишком далеко.
Я бы хотел попробовать пойти в деревню, после изучения навыка [Человеческая форма]
Я должен буду попрощаться с преследованием серых волков, после того, как поднимусь до 40 уровня.
Есть ли слабые монстры, которые дают много опыта?
Я знаю, что мне будет трудно увеличить уровень, если я не буду сражаться с врагами того же ранга или более высокого, но в таких битвах слишком большая ставка – моя жизнь.
Сейчас у меня 1 уровень и я только эволюционировал, мне нужно охотиться на слабых существ, чтобы привыкнуть к новой силе.
Я попытался передвинуться, но у меня ничего не вышло.
Это не паралич. Но чувствую, что что-то вокруг моего тела сдерживает меня.
Я проверил свой статус, но статус остался обычным, что же случилось?
В это время огромный паук упал с дерева.
Он был окрашен в ярко-красный цвет, а по размеру примерно, как я.
Обнажая свои два тёмно-красных клыка и показывая мне свой багряно красный язык.
Такого паука я встречаю впервые.
Так, как передо мной паук, я понял, что запутался в паутине.
Я напряг глаза и увидел маленькую тонкую нить, белого цвета.
Я проверил статус противника.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Красный талан
Состояние: Нормальное
Уровень: 17/30
ОЗ: 78/78
ОМ: 59/65
Нападение: 88
Защита: 54
Магия: 74
Скорость: 75
Ранг D
Уникальные навыки:
[Скрытность: 4 ур.] [Ядовитое тело: 2 ур.]
[Регенерация: 1 ур.]
Навыки сопротивления:
[Сопротивление ядам: 3 ур.]
Обычные навыки:
[Укус: 3 ур.] [Паучья нить: 4 ур.]
[Парализующий язык: 2 ур.] [Токсический яд: 2 ур.]
Титулы:
[Лесной убийца: 4 ур.]
[Упорство: 3 ур.]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Дерьмо, он сильнее меня.
Хотя я и хотел поохотиться на монстров, чтобы поднять уровень, но я не ожидал, что так быстро встречу ранг D
Я недооценил этот лес.
Мой уровень слишком низкий, чтобы противостоять этому пауку.
Его ловкость намного выше моей.
Я оплошал.
Я думал, что, проверив его статус, смогу победить или убежать.
Нанести удар первым будет плохой идей.
Когда я эволюционирую в следующий раз, то нужно снова поймать и избить черного червя, заставив его звать на помощь. Это самый лучший способ поднять уровень с низов.
Это жестоко, но это лучше, чем умереть.
Красный Талан начинает облизывать свой рот.
Капли липкой темно-зеленой жидкости капают с его рта.
Опасно, он хочет меня съесть.
С нитью я должен разобраться в первую очередь.
Если я не смогу, то меня сожрут, и я ничего не противопоставлю этому пауку.
Черт, какой же навык может мне помочь, когда я неподвижен…стоп, есть?
Я использовал [Детское дыхание], поджигая нити, все идет хорошо.
Мое тело тоже загорелось с нитями, но я могу не переживать по этому поводу.
Мне убежать после того, как сгорят нити или же сразиться с ним?
Учитывая его ноги и скорость – я не смогу убежать.
Я не должен недооценивать врага иначе он меня сожрет.
Решено, я должен сразиться с Красным таланом.
“Гуоооо!”
Я развел руками, как можно шире и разрезая воздух своими когтями.
Если я не смогу защититься – я умру.
Если он решил съесть меня, то я должен вырубить его хорошим ударом в голову.
Но Красный талан наблюдает за мной и остается спокойным.
На мгновение мне показалось, что Красный талан смеется надо мной.
Он презирает меня.
Нужно атаковать его [Детским дыханием]
Он изворачивается, чтобы уклониться от моих атак.
Я полностью выбрался из своей паутины, этот раунд за мной.
Судя с точки зрения талана, то вместо того, чтобы укусить меня, он собирается ограничить мои движения паутиной.
Я широко открыл рот и [Детским дыханием] уничтожаю все нити.
Горячий воздух, соприкасаясь с белыми нитями окрасил его в пылающий красный.
После чего пламя перебросилось на тело Красного талана.
“ЕАААА!?”
Все еще с развернутым ко мне туловищем, паук истошно завизжал.
Ай!
Даже учитывая то, что я смогу освободиться от нитей, я был небрежен и забыл, что был с головы до пят обмотан нитями паутины… огонь начал распространятся по всему моему телу.
Я не идиот! У меня не было другого выбора!
[Навык [Сопротивление огню: 1 ур.] был получен.]
Уже не так сильно болит?
Ха, я и не ожидал, что огонь будет настолько эффективным.
Нужно проверить статус противника.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Красный талан
Состояние: Горит
Уровень: 17/30
ОЗ: 62/78
ОМ: 56/65
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
ЧТО!? … … только 16 урона…он же полностью горит.
Я ожидал, что он получит очень большой урон.
Поскольку он ошарашен, я должен нанести второй удар.
Я подскочил к красному талану и со всей силы своего веса ударил его [Ядовитыми когтями]
Недооценивай драконов, сволочь!
ОРАааааа!
Гажи! Гари!
“АааА!”
Из обугленной поверхности паука начала вытекать кровь. И я быстро сообразил и впился зубами в рану.
Бог, Проверка статуса!
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Красный талан
Состояние: Горит, паралич (слабый), Ярость
Уровень: 17/30
ОЗ: 42/78
ОМ: 56/65
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Ого, у него так много различных состояний … …
Хотя я смог вызвать слабый паралич, но, чтобы вызвать Ярость…
У него еще есть навык [Регенерация], с ним он может сбежать и выжить. Снижение боли и восстановление здоровья в одно время…что может быть хуже.
Этот навык очень удобный, я тоже хочу такой!
Я могу залечить свои ожоги только благодаря отдыху или сну.
Надеюсь, что паралич продлиться еще пару секунд.
Оттолкнувшись от паука, я начал убегать.
Назойливый паук.
Я продолжаю бежать.
Я просто убегаю.
По моей спине пробежал холодок, я почувствовал опасность в нескольких шагах от меня.
Проклятье!
Паралич закончился. Позволяя мне отойти на расстояние для побега. Лучше бы я вместо укуса в спину – атаковал бы одну из ног паука.
У меня есть навык [Полёта], который я получил после эволюции, но я не смог бы даже планировать с ним, так что он у меня очень слабый. Из-за того, что я потерпел много провалов и ошибок в прокачке навыка, а позже вообще перестал пытаться.
Теперь я могу только убегать.
Враг очень быстро приближается.
Даже если я буду, продолжу убегать, то он меня поймает.
Боже, найди же себе какую-нибудь другую цель.
Я свернулся, поджав в прыжке лапы, и использовал [Перекат].
Это намного быстрее, чем бег.
Противник больше не сокращает расстояние, мы держимся на расстоянии друг от друга.
На такой скорости он должен будет потратить очень много сил.
Вероятно, он частично восстановится и придет в себя после навыка [Регенерации].
Состояние [Ярость] будет продолжаться, пока не утихнет боль от ожогов. Если раны заживут, то и ярость должна пропасть.
Прошло уже 10 минут, как я перекатываюсь по лесу.
Скорость у паука – не снижается.
Кажется, он ускоряется или это я устаю?
Так или иначе, но расстояние между нами уменьшается.
[Навык [Перекат] уровень повышен с 2 до 3]
Вот оно!
Хоть и немного, но скорость увеличилась.
Замечательно, как раз вовремя. С этим я смогу убежать.
[Титул [Трусливый цыпленок: 1 ур.] был получен.]
И что, что мне страшно!? Тут ничего не поделаешь!
Были бы шансы на победу, то я бы сражался.
Хм, может, этот титул связан со спасением?
Может оно позволяет мне убегать быстрее?
Если это так, то я готов принять его. Моя жизнь зависит от него.
Очень трудно убегать, хотя у меня есть преимущество.
[Перекат] это не навык, который можно использовать долгое время.
Так или иначе, я уже действительно устал.
Глупый паук, может хватит уже?
Черт! Впереди утес!
У меня есть [сопротивление падению], но такое чувство, что оно не поможет на такой высоте.
Есть вероятность, что там река с сильным течением. Если он упадет туда, то он определенно труп.
У меня нет выбора, кроме как прогнуться перед ним?
Если я перепрыгну утес, то он же меня не догонит?
Если я не сделаю прыжок, то определено буду схвачен.
До другой стороны примерно 10 метров…
У меня есть [Полет], но я еще не научился его использовать, так что и в воде – он не сможет мне помочь.
Нет, если я используют его, то за этот промежуток времени он меня поймает.
Хм…а зачем мне отменять перекат вообще?
На обрыве я принял решение перекатываться дальше, мне просто необходимо расправить крылья.
Отлично, я смог взлететь, не снижая импульс от вращения.
Какой приятный ветер.
Нужно будет в следующий раз повторить это.
Это хорошо, я попробую это снова в следующий раз.
Я смогу перебраться на другую сторону.
Наконец я уйду от этого проклятого паука.
Нужно поохотиться тут и поднять уровень.
Я так зол. Я буду чувствовать гнев, пока кого-то не сожру.
Снижая высоту, я свернул крылья и начал просто катиться дальше.
И после того, как я приземлился – отменил [Перекат].
Да, есть, я сделал это! Я ушел от него!
Я тебя запомнил!
Я найду тебя, как только подниму уровень! Не забывай об этом, глупый паук!
Ужас, как же я устал.
Я хотел поднять свой уровень, но думаю, стоит повременить.
Перенесу все на завтра.
После небольшого перекуса, я пошел искать пещеру, в которой смогу спокойно поесть и поспать.
Мое тело так сильно болит.
Мне даже трудно держать равновесие.
Я взглянул на утес и теплые лучи солнца, сквозь деревья, начали мягко согревать мою кожу на голове.
Я повернулся и увидел, что что-то блестит на утесе.
Я напряг глаза, чтобы приглядеться.
Там был небольшой мост, сделанный из паучьей нити и большая фигура паука, которая пересекала его.
Скоростное поднятие уровня
Это было вне моих ожиданий
Нет, у нас всего было же расстояние 10 метров.
Никогда бы не подумал, что паучья нить на такое способна.
Я недооценил своего врага.
Если бы я знал, что такое произойдет, то остался бы и сжег бы нити
[Детским дыханием] и стал бы убегать.
Сейчас я уже не смогу это сделать.
Я - дурак! Какой же я дурак!
Красный талан ползет ко мне на своих восьми и показывает мне свой длинный красно-фиолетовый язык.
Он, что снова хочет меня преследовать?!
Ему не надоело? Я так сильно его рассердил?
Подумаешь поджарил его задницу огнем…
Я снова использую [Перекат] для побега.
На одном дыхании я ускоряюсь и перекатываюсь между деревьями, на максимальной скорости.
Что с ним произошло?
Он, что и вправду стал быстрее бежать или он сдерживался раньше?
Если я снижу скорость, то он мгновенно меня догонит.
[Навык [Перекат] уровень повышен с 3 ур. к 4 ур.]
[Перекат] снова поднял уровень.
Если я буду быстрее, то я обязательно с чем-то столкнусь.
Нужно максимально точно выбирать свои движения и центр тяжести.
Дерево, дерево, камень, дерево, дерево, камень … …
Вправо, влево, вправо, влево, вправо, влево, влево, вправо, влево, вправо, вправо, влево…
В то время Красный талан перемещается, шелестя листвой, разбрызгивая слюни своим языком.
А паук хорошо держит скорость.
Может я ему понравился?
Жаль, что это не взаимно.
Когда я пришел в себя, я заметил, что передо мной был Серый Волк.
Дерьмо!
Я не смогу уклониться!
Сбитый Серый волк летел в воздухе и разбился об ближайшее дерево.
[Вы получили 20 очков опыта]
[Из-за титула [Ходячее яйцо] было получено 20 очков опыта]
[[Ребенок дракона чумы] повысил свой уровень с 1 до 3]
Мне нужно изменить маршрут или уменьшить замедление.
Опасно, очень опасно.
В это области не должно быть большого количества монстров.
Самое главное избегать камней и деревьев.
Большой богомол - [Лесной резак]
Рыжеволосая горилла с мраморными глазами - [Рыжая обезьяна].
Ходячий гриб - [Яркий гриб]
Огромная бабочка с чёрно-белыми полосками - [Зебровая крылатка].
Кроме гориллы, у остальных – низкий уровень.
Прощайте мои кегли.
[[Ребенок дракона чумы] повысил свой уровень с 3 до 8.]
А у меня хорошо повысился уровень.
Я знаю, что на маленьких уровнях поднять уровень не проблема, но все же
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Ребенок дракона чумы
Состояние: Нормальное
Уровень: 8/40
ОЗ: 28/71
ОМ: 12/75
Атака: 68
Защита: 57
Магия: 65
Скорость: 62
Ранг: D +
Уникальные навыки:
[Чешуя дракона: 2 ур.] [Голос бога: 3 ур.] [Язык Гуриша: 1 ур.]
[Полёт: 1 ур.] [Порошок чешуи дракона: 1 ур.] [Стихия тьмы]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: 3 ур.] [Сопротивление падению: 4 ур.] [Сопротивление голоду: 3 ур.] [Сопротивление ядам: 3 ур.] [Сопротивление одиночеству: 4 ур.] [Сопротивление магии: 2 ур.] [Сопротивление тьме: 2 ур.] [Сопротивление огню: 1 ур.]
Обычные навыки:
[Перекат: 4 ур.] [Проверка статуса: 3 ур.] [Детское дыхание: 2 ур.]
[Свист: 1 ур.] [Удар дракона: 2 ур.] [Дыхание скверны: 1 ур.]
[Ядовитый клык: 1 ур.] [Парализующие когти: 1 ур.]
Титулы:
[Сын короля драконов] [Ходячее яйцо] [Неуклюжесть: 4 ур.]
[Неисправимый дурак: 1 ур.] [Боец: 3 ур.] [Убийца насекомых: 2 ур.]
[Лжец: 1 ур.] [Король уклонений: 1 ур.] [Дух помощи: 4 ур.]]
[Маленький герой: 1 ур.]] [Путь зла: 2 ур.] [Бедствие: 1 ур.]
[Трусливый цыпленок: 1 ур.]
Я еще проигрываю в уровне, но мои характеристики догоняют паука.
При помощи [Регенерация] паук восстановил значительную часть своего здоровья и приходит в себя.
Зато в битве с ним у меня профессиональное преимущество.
Два его паучьих навыка: [Паучья нить] и [Токсический яд] – неэффективны против меня
Нить я могу сжечь дотла, а против яда у меня сопротивление 3 уровня.
А поскольку моя ловкость увеличилась с [Перекатом] в полную силу - я могу убежать. Но я не знаю, что произойдет с моим телом если я еще больше сконцентрируюсь на вращении.
У меня 2 опасных варианта:
1) Я продолжаю свою опасную поездку!
2) Я остановлюсь и проучу этого маньяка.
Очевидно, что я выбираю второе.
Стратегическая битва
Оглядевшись назад, я снижаю скорость и останавливаюсь.
Я хотел остановиться медленно, но мне не хватит места.
Чтобы победить, мне нужно использовать все.
Красный Талан, темно-красный гигантский паук приближается ко мне.
Он продолжает разбрасывать свои слюни языком.
Так, проверим его статус и посмотрим на его навыки.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Обычные навыки:
[Укус: 3 ур.] [Паучья нить: 4 ур.]
[Парализующий язык: 2 ур.] [Токсический яд: 2 ур.]
Навык [Укус] - высокого уровня.
Если ему удастся укусить меня, с моим текущим здоровьем, то это – смерть.
Хорошо, высокий уровень навыка означает, что он им часто пользуется. Правда и у меня в ближнем бою есть преимущество.
Первой атакой будет парализующим языком?
Он, наверное, не знает, что у меня [Сопротивление ядам]
Использовать нить, но она сгорит, думаю, теперь он будет использовать [Токсический яд].
Правда я не знаю, как он может заразить меня этим ядом. Если сравнить со мной, то я использую когти и клыки, [Ядовитый клык] и [Парализующие когти], тут все просто. Потому я не знаю, что может вызвать отравление.
Я начал думать об этом потому, что [Голос бога: 3 ур.] – не сообщает детали его навыков.
Наверное, нужно повысить его уровень и смогу знать.
Но я все равно чувствую себя странно…
Если что-то будет опасно, то Голос бога – сообщит мне. От этого мне становить немного приятно.
Нужно атаковать его [Детским дыханием], как только он приблизиться, но я не должен позволить ему контратаковать.
С разницей в нашем статусе, после окончания дыхания, я использовал серию физических атак.
Я еще ни разу не использовал [Дыхание скверны], так что сейчас не подойдет, нужно будет попрактиковаться с ним и узнать, как действует.
Как я и думал, единственный мой вариант - [Детское дыхание].
Со звуком ‘Ссуууу’ и извергаю дыхание.
Красный талан, приближался ко мне по прямой.
Сейчас между нами небольшой камень, как только он его перепрыгнет, то я использую [Детское дыхание], но в полную силу.
Сразу после окончания дыхания, я должен использовал [Удар дракона] и нанес удар ему в подбородок, чтобы закрыть его рот.
Если он от этого не умрет, то я использую все что есть в ближнем бою.
Если мои удары не нанесут ему сильного вреда, то он придется в себя.
Красный Талан открывается свой большой рот и снова использует язык.
У меня плохое предчувствие.
Я могу понять, что он использует свой рот, чтобы укусить меня, но к чему тут язык, я пока не понял.
Что он пытается сделать?
Паук, наконец, достиг камня, я собираюсь использовать [Детское дыхание]
Как только я начал думать об этом, передо мной возник фиолетовый дым и направился в мою сторону.
Дым вошел в мое горло.
「Губо! 」
Теперь я понял, этот фиолетовый дым и есть его навык [Токсический яд].
Плохо, я не могу использовать [Детское дыхание].
Я сразу стал убегать, а Красный талан погрузился в дым.
Он атаковал меня [Укусом], пока я был в дыму.
Со всей силы я подскочил и расправляя крылья, я удалился на небольшое расстояние.
Красный талан продолжал пронзать меня взглядом.
Похоже, этот дым мешает свободно дышать и ему.
Благодаря моему сопротивлению, даже после того, как вдохнул его, я не получил изменение статуса. Но я чувствую небольшой дискомфорт в горле.
Мое тело покрылось небольшими ожогами от [Токсического яда].
Смогу ли я еще раз использовать дыхание? Даже, если я буду продолжать его использовать, то сила дыхания будет снижаться.
Проблема состоит в том, смогу ли я добить его этим.
Я не буду использовать дыхание, пока я буду с ним в ближнем бою.
Нельзя сказать, что победа или поражение – легко определить.
Это игра на удачу.
Если мои действия будут использованы противником, против меня же, то это будет очень плохо.
Так, как я повысил немного свой уровень – разница между нашей скоростью теперь не большая.
Но если я использую [Перекат], то я могу увеличить скорость и ударить по противнику со стороны…нет, это слишком сложно.
С таким нападением, я стану легкой добычей для его навыка [Укус].
Хоть я могу и передвигаться при помощи этого навыка и убийство низкоуровневых монстров.
Когда я был яйцом, то я смог победить темного червя, но у меня было больше здоровья, чем у противника.
Любые мои атаки затеряются в [Токсическом яде].
Я могу попытаться победить его в ближнем бою, но получу повреждение от [Токсического яда], или, используя [Перекат], или попытаться использовать [Дыханием скверны] и сбежать.
Что до последнего варианта, то я еще не использовал [Дыханием скверны] и не знаю, что произойдет.
Есть ли способ, которым я могу победить этого паука с высоким шансом на победу?
Решающий удар хвостом
Красный талан и я смотрели друг на друга.
Что мне сделать, чтобы победить?
Однако, почему паук так долго преследовал меня?
Он все еще в [Ярости], значит он все еще желает убить меня.
Может он не просто смотрит на меня, а наблюдает за мной?
Нужно ли так пристально наблюдать за мной?
О чем же он дум… …он думает, почему я не показываю страдание от его яда?
Он ждет, пока на меня не подействует яд?
Это из-за того, что я очень много вдыхал его.
Я тоже не ожидал, что мое сопротивление настолько снизит повреждение от яда.
Если он думает, что я умру от окружающего меня яда, то, наверное, он в безвыходной ситуации.
Если же он думает об этом, то может мне подыграть ему?
Я смотрю в глаза паука.
Теперь нет сомнений, он ждет, пока яд ослабит меня.
[Ярость] все еще действует, но он думает о наших способностях и выбирает надежный метод победы.
Я должен попробовать.
[ГуоооООоо!]
Я держусь за рот и упал на колени, пытаясь сильно кашлять.
Будет смешно, если не будет никакой реакции.
Иначе я выгляжу, как какой-то идиот.
Я наблюдаю за Красным таланом, он уже открыл пасть и готовит использовать язык.
Попался.
[Титул [Лжец] уровень повышен с 1 до 2]
Я повысил этот странный титул, но жизнь важнее.
Если я буду четным и справедливым, то я тут и умру.
Прыгнув, Красный талан начал сокращать расстояние между нами, высунув свой язык.
Что же он использует [Парализующий язык] или [Токсический яд]?
Или он хочет добить меня [Укусом]?
Тогда я могу сделать только это.
Мое горло продолжает чувствует дискомфорт, наверное, обжог ядом.
Я быстро встаю и использую [Детское дыхание] в направлении талана.
В прыжке он не сможет уклонить.
Красный талан был удивлен моим внезапным выздоровлением и использовал [Паучья нить], чтобы изменить направление.
Но [Паучья нить] загорелись.
После применения своего неудачного навыка, он начал глотать горячий воздух и начал падать на землю.
Я быстро вскочил ему на встречу и всеми силами ударил его [Ударом дракона].
Первый раунд за мной!
Если все так продолжиться, то победа за мной.
Я должен убить его, как можно быстрее.
Я начал комбинировать удары когтями с навыком [Перекат], поочередно используя их, чтобы наносит вред телу паука.
После резкого смещения центра тяжести я решил ударить хвостом. Удар, который нес всю мою массу тела, стал последним.
[Вы получили 104 очка опыта]
[Из-за титула [Ходячее яйцо] было получено 104 очка опыта.]
Ура, я победил его.
Я могу сказать это благодаря приходящим сообщениям в моей голове.
104? Я впервые получаю так много опыта за цель.
Я получил 60 опыта с Серого волка 15 уровня, который преследовал меня и Марию.
[[Ребенок дракона чумы] повысил свой уровень с 8 до 14]
*Вздох* Надеюсь, я получу какой-то навык.
[Навык [Детское дыхание] уровень повышен с 2 до 3]
Да, этот навык мне очень помог. Хотя его называют «Детским», но я благодарен этому навыку. Особенно, когда в дело вступала паучья нить.
[Навык [Хвост дракона] был получен]
Хвост дракона? Это, наверное, из-за того, что я добил его своим хвостом и оно стало моим навыком.
Это хорошо, а человеческая форма будет?
[Титул [Убийца насекомых] уровень повысился от 2 до 3]
Ну да, он же насекомое, в конце концов. Так, что я понимаю, почему повысился этот титул. Может даже этот титул стал решающим фактором победы и помогал мне неоднократно наносить больше урона. Без него я бы возможно и проиграл.
И? Так человеческой формы и правда не будет?
…
……
……… Что все??
Мне действительно, нужно что-то сделать, чтобы обрести [Человеческая форма]? Ответь, Голос бога!
Ай ладно, проверим свой статус.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Ребенок дракона чумы
Состояние: Нормальное
Уровень: 14/40
ОЗ: 20/92
ОМ: 4/95
Атака: 89
Защита: 75
Магия: 85
Скорость: 77
Ранг: D +
Уникальные навыки:
[Чешуя дракона: 2 ур.] [Голос бога: 3 ур.] [Язык Гуриша: 1 ур.]
[Полёт: 1 ур.] [Порошок чешуи дракона: 1 ур.] [Стихия тьмы]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: 3 ур.] [Сопротивление падению: 4 ур.] [Сопротивление голоду: 3 ур.] [Сопротивление ядам: 3 ур.] [Сопротивление одиночеству: 4 ур.] [Сопротивление магии: 2 ур.]
[Сопротивление тьме: 2 ур.] [Сопротивление огню: 1 ур.]
Обычные навыки:
[Перекат: 2 ур.] [Проверка статуса: 3 ур.] [Детское дыхание: 2 ур.]
[Свист: 1 ур.] [Удар дракона: 2 ур.] [Дыхание скверны: 1 ур.]
[Ядовитый клык: 1 ур.] [Парализующие когти: 1 ур.] [Хвост дракона: 1 ур.]
Титулы:
[Сын короля драконов] [Ходячее яйцо] [Неуклюжесть: 4 ур.]
[Неисправимый дурак: 1 ур.] [Боец: 3 ур.] [Убийца насекомых: 3 ур.]
[Лжец: 2 ур.] [Король уклонений: 1 ур.] [Дух помощи: 4 ур.]
[Маленький герой: 1 ур.] [Путь зла: 2 ур.] [Бедствие: 1 ур.]
[Трусливый цыпленок: 1 ур.]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Мои характеристики намного выше, чем, когда я был на максимальном уровне Ребенка дракона.
Однако я еще слишком слаб, если сравнивать с Маленьким каменным драконом. Думаю, его атака должна быть не менее 200.
Я хочу превзойти его.
Я должен стать монстров ранга С.
Смогу ли я его тогда победить?
Отдых в пещере
После победы над Красным таланом, я направился к ближайшей пещере. Хоть она была и не слишком большой, но тут можно было перевести дух.
Разрывая плоть серых волков, на которых охотился ранее, я стал разжигать костер. В пещере дым мог серьезно помешать, но благо костер был у самого входа так, что все хорошо.
Я начал жарить волчье мясо на огне, потирая его незнакомым на вид фруктом, чтобы убрать животный запах.
С виду найденный фрукт напоминал красные бобы, но у него напрочь отсутствовал вкус, был только приятный аромат, который пробуждал аппетит. Когда впервые его заметил он напомнил мне чем-то перец, и я взял попробовать немного.
Нет, конечно же запах мяса не был настолько плох, но мне захотелось и дальше использовать эти плоды в будущем.
Отлично пахнет.
Пока я натираю специей мясо, пряный аромат приятно щекочет ноздри.
Тут здорово. Сделаю эту пещеру своей базой, а позже соберу побольше бобов.
Пока я использую свежие фрукты, интересно, что будет если их подсушить. Оставлю для этого пару штук.
Это будет занятно.
[Титул [Повар: 1 ур.] был получен]
… Это ужасно постоянно за мною следить!
Фуууух, наелся от души.
После всех этих противных гусениц и пауков, я знал, что вкус жаренного мясо будет намного приятнее, но он просто невероятен!
Ну же все-таки [Повар], Ха.
Интересно, понравятся ли мои блюда людям, если мой титул вырастет.
Нет, это уж вряд ли. Они сразу же подумают, что я недоброе замыслил и закричат: 『Он хочет нас откормить, чтобы съесть. Давайте убьем его! 』.
К тому же, я не могу, как люди, двигать пальцами из-за когтей.
Я разделал волка, избавившись от остатков и снял с него шкуру, постелив на пол, не спать же на голом камне.
Хотя из-за [Чешуи дракона], даже, если я просто лягу на пол, вряд ли будет какой-то дискомфорт.
Запас здоровья и манны сильно упал, самое время вздремнуть …
Когда я повышаю уровень, здоровье и манна не восстанавливаются, это становиться небольшой проблемой.
К примеру, у меня [ОЗ: 12/15] кажется, что тут весьма большое количество здоровья, но после поднятия уровня у вас станет [ОЗ: 12/100], и тут вы явно ощутите недовольство.
И каждый раз это повторяется снова после эволюции.
Конечно, с магией восстановления [Отдых] все становиться куда проще, но после эволюции в ребенка Дракона Чумы, я больше способен использовать его.
Может быть, потому что навык [Путь зла] сильно повысился?
Я мечтал получить доверие людей, излечивая их магией восстановления от ран.
Благородный рыцарь-дракон, появляется и использует [Отдых] на нуждающихся, которых атаковал монстр во время сбора грибов.
Не знаю, будут ли заходить так глубоко жители в лес, я правда, таких еще не видел.
Я стал заблуждаться, думая: ‘Если я продолжу им помогать, то смогу даже стать для них каким-то божественным зверем, защитником людей, хранителем деревни или чудесным хранителем путешественников?'
Думаю, когда-то шанс будет, после эволюции.
Но сейчас … Сейчас я лишь способен – распространять ужасные эпидемии и жуткие миазмы.
Если хоть где-то оступлюсь, то жители восстанут против меня и захотят уничтожить. В это случае мне придется, в спешке покидать лес.
Моя внешность кардинальной изменилась.
Ребенок дракона выглядел весьма очаровательным и милым, но сейчас я черный как смоль, напоминающий саму смерть.
Мой внешний видок не очень-то мне и идет, а точнее не подходит вообще.
Каждый раз, когда я вижу отражение своей демонической внешности, на поверхности воды, то мне остается лишь вздохнуть.
Сейчас у меня более острые клыки и когти, чем тогда. Узнает ли меня теперь Мария?
Она защитила меня, когда меня атаковал мечник, но это было лишь потому, что я был довольно милым. А если бы я выглядел как сейчас, то был бы уже мертв.
Я выбрал этот облик из-за навыка [Человеческая форма], но если подумать, то не ошибся ли я?
Сейчас все, что я получил это ‘врага человечества’.
Моя внешность кошмарна, а еще эти новые странные навыки.
Ах, будет ли способ эволюционировать в небольшого ангельского дракона?
Эй, я серьезно, дайте мне хотя бы навык [Человеческая форма].
Это все – ужасный обман. Куда мне пожаловаться?
Неизвестный статус и страх
Открыв глаза, я не мог сказать сколько времени так проспал, в пещере было слишком мало света.
Ясно, что сейчас не ночь, но понять утро или день сложно.
[Проверка статуса]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Ребенок дракона чумы
Состояние: Нормальное
Уровень: 14/40
ОЗ : 92/92
ОМ: 95/95
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Я убедился, что запасы здоровья и манны были полны. Хорошо, с этим я не должен умереть.
Даже если встречу монстра, сильнее меня, то всегда смогу быстро убежать.
Чем же сегодня себя занять?
Было бы неплохо найти что-нибудь перекусить и поднять пару уровней, главное не забыть найти побольше бобов и еще каких-нибудь новых фруктов.
Было бы классно иметь одеяло, нужно поискать в окрестностях пару серых волков.
Главное не истребить всех волков, то будет сложно найти питомца для охраны пещеры, а в будущем и дома. Червь не особо подходит на роль домашней зверушки.
Хммм, а нужна ли мне одежда, чтобы быть готовым, к получению навыка превращения в человека? Я не знаю, могу ли его получить, но могу его попытаться изучить, правильно?
Я помню слова [Голоса бога]:『Были случаи, когда очень мудрые использовали навык [Человеческая форма], что добраться, до человеческих домов』, значит и у меня есть маленький шанс на этот навык.
Даже если я говорю о человеческой форме, то мне точно нужна одежда. Я же не войду в деревню, совершенно голым в человечьем облике, это будет как минимум весьма подозрительно.
Но я должен быть готов и к тому, что навык так и не появиться.
… Но
Было бы хорошо, если я буду привлекательным в человеческом облике. Прежде чем стать яйцом, я был человеком. Но какое у меня было тогда лицо? Когда у меня будет человеческая форма, смогу ли я себя узнать или нет?
Когда-то в другом мире я был таким же, как и все нормальные люди … Должен ли я оставаться таким, каким был раньше? Я уже свыкся быть драконом, и очевидно, что это точно другой мир.
Вначале я думал, что какой-то злой ученый засунул меня в яйцо-капсулу.
Будет неожиданно, если после того, как я увижу свое лицо – то все вспомню.
Меня терзают сомнения… Могут ли старые воспоминания изменить мою нынешнюю жизнь…
Интересно, если я встречу Марию в форме человека, сможем ли мы подружиться, до того, как я расскажу ей, кто на самом деле?
Что-то вроде: ‘Помнишь, спасшего тебя дракона, так вот – это я’.
Разве это не романтично?
Правда это только мои надежды или даже мечты…Ладно забудем пока об этом.
О чем я только думаю?
Хлопнув пару раз себя по лицу, чтобы перестать об этом думать, я вышел из пещеры, чтобы поднять уровень. И попытался найти кого-нибудь слабее примерно раза в два.
Лучше будет, если найду тех, кого буду убивать с одного
[Драконьего удара].
Я заметил шарик голубого цвета, в укромном месте.
Он слегка раздувается? Это что монстр такой?
Интересно, [Проверка статуса]!
[Навык [Проверка статуса: 3 ур.], не может показать точную информацию о цели.]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
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‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Агхх! Что за адская боль! Мозг, словно в огне!
[Навык [Проверка статуса] уровень повышен с 3 до 4]
Что, а?!Хах, что ?? ах, ха? Повысил!!
Мне лучше не трогать этого парня?
Если бы не [Проверка статуса], я бы уже точно к нему подошел.
Навык [Проверки статуса], сейчас ты проявил себя как самый полезный навык. Если бы не ты, то возможно я уже был бы мертв.
Статус не выглядел очень уж грозно, но я ощущаю странное беспокойство.
Буду ли я в безопасности в этом лесу? Или же в деревне около леса?
[С*изь]? Это - 'Слизь' не так ли?
Слаймы в этом мире слишком зловещие. Бог этой системы, что какой-то Ктулху?
Может это как-то связанно связано с моим уровнем значит, если мой враг выше меня по уровню, тогда скорее всего есть шанс, что [Проверка статуса] на нем не сработает. Но разве эта слизь не имеет всего лишь ранг F+?
Я ничего не понимаю …
Нет, нужно бежать, пока он меня еще не заметил. Если я буду продолжать смотреть, то легко могу пожалеть об этом и закончить свою жизнь. Я быстро начал наращивать расстояние между нами.
Но зацепился и упал. Слизь мгновенно отреагировала на этот звук и начала приближаться ко мне. Хотя двигалась она не особо и быстро, но определенно в мою сторону.
「ГААаааа! 」
Я быстро использовал [Перекат] и кричал все время пока мчался от слизи.
[Навык [Сопротивление страху: 1 ур.] был получен]
[Навык [Рёв: 1 ур.] был получен]
[Титул [Трусливый цыпленок] уровень поднял от 1 до 2]
Делающий глупости
И вот я плетусь по лесу, запыхавшись после побега от слизи, медленно приходя в себя и успокаиваясь.
…Что это вообще было, неужели он и правда настолько опасен? Хоть я и не видел его статус, но у него был ранг F +.
[Проверка статуса] – самый простой способ чтобы выжить, нужно полагаться на него.
Хотя ожидалось, что могли быть противники, против которых я не смогу использовать его из-за низкого уровня, но все же должно быть какое-то правило или ограничение.
Тот непонятный текст такой жуткий.
Срочно нужно остыть. Почему я так боялся той лужи? Интересно, что же с ним не так.
Надо будет в следующий раз кинуть в него пару камней… Хм, а это что? В тени деревьев я увидел, что-то отдаленно напоминающее горшок цвета индиго.
Хорошо, что я наткнулся на него, может там есть фрукты или другая еда, как раз в голове крутилась мысль о том где хранить продукты и прочее.
Наверное, его кто-то тут оставил, можно было б попытаться найти владельца.
Я стал подходить к нему ближе, но так и не увидев никаких следов или признаков людей, решил забрать его себе.
Подойдя к нему, я попытался поднять и перевернуть причудливой формы фиолетовый горшок.
「Гаа!? 」
Аа ~!?
Неожиданно прилетел мощный удар прямо в челюсть.
Таинственная ваза ударила меня и начала убегать, резво набирая расстояние, присмотревшись к горшку, я заметил темно-синие конечности у его основания.
Что за!!??
Не может быть ошибки, это монстр… Ладно, сейчас узнаем точно.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Горшковая черепаха
Состояние: Нормальное
Уровень: 9/35
ОЗ: 28/28
ОМ: 27/27
Атака: 21
Защита: 145
Мана: 43
Скорость: 12
Ранг: D-
Уникальные навыки:
[Панцирь: 4 ур.]
[Регенерация: 2 ур.] [Обнаружение тепла: 3 ур.]
Навыки сопротивления:
[Сопротивление параличу: 1 ур.] [Сопротивление магии: 3 ур.]
[Физическое сопротивление: 4 ур.] [Сопротивление стихии воды: 1 ур.]
Обычные навыки:
[Оболочка: 3 ур.] [Укус: 1 ур.] [Отдых: 1 ур.]
[Призыв группы: 3 ур.] [Замедление: 1 ур.] [Железная хватка: 2 ур.]
Титул:
[Непроницаемая защита: 4 ур.] [Делающий глупости: 2 ур.]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Горшковая… черепаха? Конечности видно, но где голова и хвост?
Раковина у него крепкая, даже не так – слишком толстая.
Если убью его, то смогу ли я снять с черепахи горшок? Слегка жестоко, но все же, как этот придурок смеет так просто на меня нападать.
Держа расстояние, я изо всех сил использовал [Удар дракона] снизу, чтобы отправить его полетать. Пока он покорял небеса, то открылась его нижняя часть тела, в этот момент в него прилетел еще один [Удар дракона]! Черепаха пролетела несколько метров и смачно врезалась в дерево.
Тсссск … Я разбил свой кулак! До чего же он крепкий, я точно ударил его в живот?
Черепаха спокойно встала на ноги и медленно стала убегать от меня.
Как вообще можно пережить такие повреждения?
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Горшковая черепаха
Состояние: Нормальное
Уровень: 9/35
ОЗ: 24/28
ОМ: 27/27
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Что? Два [Удара дракона], а его здоровье упало лишь на 4 пункта!?
Так или иначе, чтобы его прибить мне нужно всего 14 ударов? Это будет чертовски утомительно, если его и смогу прикончить, то горшок уже точно развалится на куски.
Во всяком случае сейчас у меня нет лучшего способа победить, сохранив горшок.
[Детское дыхание] – не пробьет эту толстую защиту.
Также на глаза попалось что-то напоминающее оболочку, когда он втягивал себя в горшок.
Это прекрасная добыча, атакующих способностей у него нет, да и выглядит он весьма аппетитно, нужно поскорее его прикончить.
Проверю ка я еще раз его статус.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Горшковая черепаха
Состояние: Нормальное
Уровень: 9/35
ОЗ: 28/28
ОМ: 21/27
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Чтооооо? Он уже восстановился? Что за скорость!? Просто невероятно! Разве она не должна быть медленнее? Ах вот она - сила [Регенерации] …секунду, а манны не стало меньше?
Похоже монстр исцелил себя [Отдыхом]. Он все спланировал или это обычное расточительство манны?
И вот я снова подхожу еще раз к черепахе и наношу ей апперкот [Ударом дракона]. Мой кулак ужасно ноет, но другого пути увы нет, я должен терпеть. Не время расслабляться.
Я продолжаю наносить комбо [Удары дракона] справа и слева, пока он в воздухе. Отлично, с этим уже 3 удара.
Ах, это очень больно! Нужно терпеть!
Апперкот, затем подпрыгиваю и снова наношу справа и слева удары. пока он крутился в воздухе, то перевернулся пару раз, и серию завершил удар сверху.
Черепаху впечатало в землю.
[Титул [Боец] уровень повысился от 3 до 4]
Это – седьмой удар … …Хммм, всего 7 ударов.
Фууух, это невероятно утомительно, рука полностью занемела и начала опухать. Моя чешуя, она слегка отслоилась?
14 ударов – будет глупым решением.
Сделаю короткий перерыв и проверю его статус.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Горшковая черепаха
Состояние: Нормальное
Уровень: 9/35
ОЗ: 11/28
ОМ: 21/27
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Результат превзошел все ожидания. Осталась ещё половина
Нужно восстановиться и продолжить.
Пока я думал, нежный молочный свет окутал все тело черепахи
Оу, стоп!
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Горшковая черепаха
Состояние: Нормальное
Уровень: 9/35
ОЗ: 28/28
ОМ: 15/27
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
… Aааах, опять использовала [Отдых], отлично! Так и знал, что это произойдет!
Я подошел к черепахе и схватил ее своими когтями за раковину.
「ГАааАааАа-! 」
Ну же! Открывайся! Оно должно быть где-то здесь!
В тихом лесу можно было услышать мои крики.
Найден метод
Что я только не пытался делать, чтобы хоть немного понизить здоровье черепахи. Использовав [Ядовитые клыки] – чуть не лишился своих зубов. Ударив по нему [Парализующими когтями] я наблюдал как один из когтей отломился и улетел прочь.
Забросав его сухими ветками, поджог черепаху [Детским дыханием], но она [Регенерировала] быстрее, чем получала повреждения.
Я думал, что наконец могу снизить его здоровье, но оно все восстановилось.
Все идеи с треском провалились.
Это был полный провал, черепаха же в это время издавала звуки 「n~turtlee? 」, своим дурацким голосом, словно насмехаясь над моими тщетными попытками.
Ладно, на сей раз невозможно убить тебя не повредив горшок, но в любом случае тебе придется стать моим опытом. Стойте, не надо думать о том насколько я ужасен, просто мне необходимо поднять уровень и выучить [Человеческую форму], избавившись от [Пути зла].
Поудобней схватив черепаху, я направился к утесу, где сражался с гигантским пауком.
Стоя на краю, я погладил монстра в панцире. Твоя смерть не будет напрасной. Мне же надо как-то стать сильнее, потому никаких обид, ладно?
「n~turtle? turtlEeeE!? 」
Черепа стремительно полетела с обрыва, по пути безумно крутясь.
「n~TURtleeeeeEeeE-e-! 」
Она падала в самую глубину расщелины, крики отражались от стенок и проходили эхом по всей округе.
На большой скорости черепаха налетела на скалу успешно нанизавшись, подрыгавшись пару мгновений, ее предсмертная агония наконец-то стихла. Прощай навсегда, Горшковая черепаха. Ты выиграла много битв, но не эту...
[Вы получили 36 очков опыта]
[Из-за титула [Ходячее яйцо] было получено 36 очков опыта]
[[Ребенок дракона чумы] уровень повышен с 14 до 15]
Наконец-то долгожданное повышение
Я свалился на землю без сил после долгого сражения. Использовав все, что знал и истратив всю выносливость, я принял его как достойного соперника, но пришло время снова идти вперед. Осознав всю жестокость этого мира, я отвернулся от утеса и обдумывая все произошедшее я слегка засмеялся.
[Титул [Король подлостей: 1 ур.] был получен]
[Титул [Путь зла] уровень повышен с 2 до 3]
… Титулы берут свое начало в аспектах моего мышления, не так ли? Кажется, из-за того, что я был восторге от своей победы – получил то, что должен, но если бы я сдался, то черепаха так и продолжила глумиться надо мной. В тот момент, я понял, что не мог отступить от задуманного.
Знаю, что теперь у меня есть тот ужасный титул и все из-за дурацкой черепахи, но все же я победил.
Мне правда был нужен этот опыт…Ты отдал свою жизнь не просто так. Я сложил лапы вместе и помолился, отдав дань уважения.
Однако, негативных титулов становиться все больше. Это из-за того , что я ребенок Дракона Чумы , не так ли?
Уж слишком сильно данный факт влияет на мои решение и просто на просто не остается других вариантов .
Мне вообще не по душе весь этот путь Дракона-Короля демонов. Изначально, всего что я хотел, так это лишь добра и справедливости, сосуществования с людьми.
Эххх, нужно достать еды и трав, потом топать обратно в пещеру.
Жалко все же, что я не получил горшочек. В прочем не важно, не будет абсолютно никакой разницы, если я зарою продукты, будто это часть пещерного интерьера.
Так, если в конце концов не удастся получить горшок, то нужно сделать? Надо найти глину, выкопать, придать форму, нагреть, и выйдет горшок, звучит весьма легко, правда ведь?
Если на самом деле так, то все отлично, огонь есть, я слышал, нужна очень большая температура для обжига. Выйдет использовать [Детское дыхание]? Или все, что мне нужно это обычный древесный уголь?
Нуу, не узнаем пока не попробуем. Времени предостаточно, сделаем это.
Посуда из глины появилась же в период Джомон? Если у них как-то вышло, то я смогу.
Можно попробовать разного вида глину, а в конце разукрасить. Новая цель готова. Я уже представляю, как же это будет здорово.
Услышав шелест травы, я обернулся, что-то приближается, и даже не одно! Больше значит лучше, подходит, я уже жду вас.
「ГуоооООО-! 」
Я использовал [Рёв]
Если у них есть лидер, который будет спокойно ждать нужного момента для атаки, это может стать проблемой.
Через пару секунд, резко воцарилась тишина, и из кусов появилось 10 черепах и остановились передо мной.
Первым делом я проверил их статус.
Их атака несущественна
Вы, ребята здесь из-за мести, не так ли?
Действительно ли это – сражение ради мести? Хотя, если вспомнить, у черепахи был навык [Призыв группы]
Они не особо-то и быстрые, что вдруг пойдет не так – всегда могу от них убежать. У горшковых черепах слишком толстая защита и единственный способ уничтожить их, который я знаю – скинуть с обрыва.
Вы сами выбрали месть, ну так давайте же сразимся!
Эффект замедления
Я расправил крылья и прыгнул в высь. Десять черепах, высунули свои головы из раковин и стали пристально на меня смотреть.
Хмм , все же у них есть голова.
「Turtle」「Tuurtle」「Durtle」
「Durtle」 「Turtlle」 「Turtle」
「Mnturtle」「Durtle」 「Dwerdle」「turdle」
Один за одним они принялись яростно что-то кричать, вдруг странные фиолетовые вспышки быстро направились ко мне.
Магия?
Радует то, что с точностью у них все не особо гладко, лучи проносились мимо правого и левого плеча. Выглядит весьма опасно. Сталкиваться с неизвестно чем – будет ужасной идеей.
Я активировал проверку статуса и навыков черепах это… Это оно [Замедление: 1 ур.]?
Скорее всего, если оно в меня попадет, я резко потеряю скорость.
Гэээх, все-таки один задел. Тонкий и мягкий луч проник в мое тело. Он не причиняет мне боль, но я ощутил явный дискомфорт во всем туловище.
Сразу после этого в меня попали еще 4 раза. Оу, я чувствую себя просто ужасно, зрение стало резко падать.
По-видимому, я стал медленнее? Чувствую, будто плыву в воздухе.
Прямо на моих глазах они строят из себя живую башню, черепаха, стоящая на самом верху, смотрит мне прямом в глаза.
「Гахо! 」
Со всей силы он стремительно бросается на меня, защитить себя было невозможно, спасибо эффекту замедления, по груди прошла волна боли.
Хорошо, урон был меньше, чем я ожидал.
Боже, вам не обязательно делать это, в самом деле! … Ай!
Теперь, спускаюсь медленно к земле, и вот уже на уровне девятой черепахи. Угадайте, что же она станет делать? Верно, вы угадали, 9-ая черепаха прыгает прямо на меня и наносит яростный удар.
「ОГаХ-! 」
Кошмар, что за непомерный у них вес! Что вы жрете, сволочи!?
Очередь дошла до 8 черепахи.
「Гебо! 」
Седьмой.
「Гаха! 」
После этого был удар от 6,5,4…ну каждой из десяти черепах довелось хорошенько мне вмазать. Урон от любой из них хоть и невелик, но если его умножить на 10, то это превращается в проблему.
Я смачно влетел спиной в землю и остался, не двигаясь лежать. Меня окружило 10 монстров и начали на мне безудержно скакать.
Аай! Остановитесь! Это жутко больно!
Извините! Слышите? Я прошу прощения, хватит!
Я использую [Перекат] на самой высокой скорости, чтобы сбежать от черепах.
Из-за [Замедления] скорость сильно упала, но расстояние между нами понемногу увеличивалось.
И вот они снова меня окружили. Какой же я медленный.
Снова использую [Перекат], всматриваясь в каждую черепаху.
Раз все равно убегаю, не лучше ли потратить это время с пользой?
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Горшковая черепаха
Состояние: Нормальное
Уровень: 10/35
ОЗ: 24/30
ОМ: 19/29
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Горшковая черепаха
Состояние: Нормальное
Уровень: 7/35
ОЗ: 16/24
ОМ: 13/23
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Похоже, что на [Замедление] нужно 10 манны, значит каждая может выстрелить по 2 луча. Я чувствую, понемногу скорость возвращается обратно.
Стойте, что это? Куда пропало их здоровье?
У ведь них есть регенерация, почему они еще не восстановились.
Я проверил статусы всех черепах повторно и только половина не получила повреждений.
Они теряли ОЗ при падении? Скорее всего да, тогда все встало на свои места.
Те, кто были в самом низу, после удара не пострадали от прыжка.
Черепахи хоть и твердые, но очень тяжелые. У них отличное сопротивление магии и физическому урону, но ни у одной нет
[Сопротивления падению].
Наконец-то нашел и главную слабость. Они получают большие повреждении из-за своего веса.
Остановившись, я жду действий черепах. Они обступили меня с трех сторон и напали спереди и с фланга.
Ожидая нападение последней, я поймал ее и начал убегать.
「Turtlee-!? 」
Она сопротивляется и кричит, но не надейся сбежать! Я прыгаю и расправляю крылья, взлетая в небо.
「Tur, Turtlee! 」
На мгновение, все черепахи были ошеломлены, но придя в себя снова стали строить башню. У них правда отличная координация.
Самая верхняя черепаха прыгнула на меня, но лишь немного задела ногу.
Почему она до меня не достала? Потому, что я держу одну из черепах в руках и башня стала ниже.
Сейчас я очень высоко, куда черепахам никогда не добраться.
Использовав [Детское дыхание] я полетел словно ракета.
Я глянул на них с высоты птичьего полета, она такие маленькие отсюда, уже достаточно высоко.
Остановившись я крутанулся, как юла, и швырнул изо всех сил черепаху вниз.
Это поможет ей побыстрее встретиться с землей.
[Навык [Падение звезды] был получен]
Падение звезды …? Хах, я изобрел навык?
「TurtleeeeEe-! 」
Черепаха, которую я бросил, влетела в башню на большой скорости и разрушила ее. Перед моими глазами предстали бесчисленные куски раковин и ошметки мяса, покрывавшие землю подо мной.
[Вы получили 306 очка]
[Из-за титула [Ходячее яйцо] было получено 306 очка опыта.]
[[Ребенок дракона чумы] повысил свой уровень с 15 до 22]
Весьма недурно, уровень поднялся, как на дрожжах. Как и ожидалось от охоты на небольшую стаю, весьма эффективно.
[Уникальный навык [Полёт] повысил свой уровень с 1 до 2]
Спасибо, мне очень приятно, с этим будет попроще летать.
… Есть уцелевшие?
Точно, я уничтожил всех черепах, что были на башне и ту, которую бросил. Скорее всего осталась та, что на меня прыгнула и пыталась схватить за ногу.
Единственный выживший пытался как можно быстрее скрыться от неминуемой смерти, но увидев, что я на него смотрю– затрясся от страха.
Эффект [Замедления] – почти иссяк.
Я подлетел к черепахе, схватив ее и использовал новый навык. Да, именно [Падение звезды]!
「Turtleeeeeeee-! 」
Столкнувшись с землей, черепаший панцирь разлетелся и из-под него показалась окровавленная черепаха.
[Вы получили 36 очка]
[Из-за титула [Ходячее яйцо] было получено 36 очка опыта.]
Добыча
Хорошо, я в порядке и удачно повысил уровень. Я проверил статус.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Ребенок дракона чумы
Состояние: Нормальное
Уровень: 22/40
ОЗ: 58/116
ОМ: 43/113
Атака: 105
Защита: 91
Мана: 95
Скорость: 93
Ранг: D +
Уникальные навыки:
[Полёт: 2 ур.] [Голос бога: 3 ур.] [Стихия тьмы]
[Чешуя дракона: 2 ур.] [Порошок чешуи дракона: 1 ур.] [Язык Гуриша: 1 ур.]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: 3 ур.] [Сопротивление падению: 4 ур.]
[Сопротивление голоду: 3 ур.] [Сопротивление к яду: 3 ур.] [Сопротивление одиночеству: 4 ур.] [Сопротивление магии: 2 ур.]
[Сопротивление стихии тьмы: 2 ур.] [Сопротивление стихии огня: 1 ур.]
[Сопротивление страху: 1 ур.]
Обычные навыки:
[Перекат: 4 ур.] [Проверка статуса: 4 ур.] [Детское дыхание: 3 ур.]
[Свист: 1 ур.] [Удар дракона: 2 ур.] [Дыхание скверны: 1 ур.]
[Ядовитый клык: 1 ур.] [Парализующие когти: 1 ур.] [Рёв: 1 ур.]
[Хвост дракона: 1 ур.] [Падение звезды: 1 ур.]
Титул:
[Сын короля драконов] [Ходячее яйцо] [Неуклюжесть: 4 ур.]
[Неисправимый дурак: 1 ур.] [Боец: 4 ур.] [Убийца насекомых: 1 ур.]
[Лжец: 2 ур.] [Король уклонений: 1 ур.] [Дух помощи: 3 ур.]
[Маленький герой: 1 ур.] [Путь зла: 3 ур.] [Бедствие: 1 ур.]
[Трусливый цыпленок: 2 ур.] [Повар: 1 ур.] [Король подлостей: 1 ур.]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Сила атаки всего лишь 100? Как же это далеко от того, что мне нужно. Если сравнить с маленьким каменным драконом, то у него было где-то под пару сотен.
Вспомнив пережитые недавно моменты, я глянул на новые титулы. [Король подлости] – разве я и вправду настолько подлый?
А еще этот [Путь зла] … Он достиг уже 3 уровня.
[Максимальный уровень навыка равняется 10.]
Хааа, так у него и максимальный уровень есть? Наконец, ты проснулся, Голос бога. Может надо собрать мясо поверженных черепах?
Увы, но горшки теперь совершенно бесполезны, кхм, вернее то, от них осталось.
На какую раковину не падал мой взгляд, все были разбиты в дребезги, также я узнал, что панцири соединены с костями черепах. Значит снять их просто так не выйдет.
Вот и сбылись мои опасения, как я и предполагал, придется делать горшок из глины самому.
Но для начала нужно выбрать самую целую раковину, а потом очистить ее от мяса и костей черепахи. Сегодня на ужин у нас тушеное черепашье мясо. Звучит очень вкусно.
Нужно не забыть по пути домой набрать съедобных растений. Овощи тоже важны.
Было бы вообще отлично сделать овощную рисовую кашу и немного супа из черепах, но пока – это лишь мечты.
Я отрываю куски мяса от разломанных раковин и наполняю более-менее целую в своих руках.
Когда я заполнил панцирь до отвала и собирался уже уходить, то до меня донесся глухой стук шагов. Дерьмо, неужели сюда идет что-то невероятно большое?
Нужно немедленно сваливать отсюда, прежде чем оно меня заметит.
「NDURDLEe … … 」
Что? Этот голос? Немного отличается тоном, но все же очень знаком.
Со скрипящим звуком, ближайшие деревья разлетались в стороны. А то, что я увидел потом, меня поразило еще больше.
Это был горшок, размером с хороший автомобиль, я чувствовал, как из отверстий в раковине в меня впивается взгляд.
И тут, я быстро сообразил проверить статус этой громадины.
「NDUuRDLEe-! 」
Ой, чего тебе от меня надо?! Это точно, против правил!
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Большая горшковая черепаха
Состояние: Нормальное
Уровень: 24/55
ОЗ: 233/233
ОМ: 156/156
Атака: 74
Защита: 245
Мана: 76
Скорость: 4
Ранг: C-
Уникальные навыки:
[Панцирь: 5 ур.] [Регенерация: 4 ур.]
[Обнаружение тепла: 4 ур.]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: 5 ур.] [Сопротивление магии: 4 ур.]
[Сопротивление параличу: 2 ур.] [Сопротивление стихии огня: 3 ур.]
Обычные навыки:
[Оболочка: 4 ур.] [Укус: 3 ур.] [Железная хватка: 4 ур.]
[Замедление: 4 ур.] [Отдых: 3 ур.] [Вода: 2 ур.]
Титул:
[Непроницаемая защита: 6ур.] [Делающий глупости: 4 ур.]
[Проклятье черепах: 1 ур.]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Невероятно, у него защита больше 200.
Относительно защиты, его атака довольно низкая. Чудовище с огромным запасом здоровья и ужасной защитой.
Большая горшковая черепаха
Хуже и не придумаешь, с виду эта штука чертовки опасна. У меня есть хоть какие-то шансы на победу?
У него нереально большое количество здоровья, а моими атаками вряд ли удастся, хоть как-то его повредить, из-за его неподъемного веса, использовать [Падение звезды] невозможно.
Радует то, что этот парень не особо быстрый.
Я уже заполнил раковину мясом, может лучше все бросить и начать убегать? Но…Я так узнать, какое на вкус собранное мясо.
Будем откровенны, эта черепаха – не самый приятный противник. Скорость у нее почти отсутствует, с уроном – также. Даже, если я и получу пару ударов от Тортиллы, это будет не фатально.
Какие никакие, а шансы на победу все же есть. Ну, а если ничего и не выйдет … всегда ведь можно сбежать, верно?
Решив не бросать драгоценное мясо, я срываюсь с места с панцирем в руках и начинаю бежать.
Сзади поляну осветила яркая лиловая вспышка!
「DURDLE-! 」
После оглушительного рева, этот фиолетовый свет полетел ко мне. Вероятно, это [Замедление], которое я имел радость ранее ощутить на себе, осмелюсь предположить, что это усиленная версия обычного [Замедления]. Я не могу позволить себе отвлечься даже на секунду.
「Turtle-! nDurtle! nDuurtleeee-! 」
Множество огней стремительно приближались ко мне со спины. Что за дьявольские количества маны?!
Как и думал, невозможно бежать с горшком мяса и уворачиваться, от сыплющихся на меня градом заклинаний. Просто без шансов. Лучи один за одним начали проникать в мое тело.
Дерьмо, я почти застыл словно скульптура. Я могу лишь немного переместиться, но это максимум.
Выкорчевывая с землей деревья на своем пути, монстр настойчиво преследует меня.
Он уже рядом и собирается атаковать.
Я хорошо вижу, как эта маленькая гора несется на меня, но ничего не могу с этим поделать, будто обратился в камень.
Он таранит меня, словно грузовик, влетая всей своей массой.
「Губо! 」
И вот я уже лечу по небу, попутно раскидывая с таким трудом добытое мясо. Увы пока я падал не осталось ничего.
Смогу ли я сбежать со полученным опытом? Кххм, нет не так, смогу ли вообще сбежать?
Я пытаюсь кое-как подняться с земли, но гигант не отстает от меня и уже несется своими тяжелыми шагами.
Если меня захотят растоптать, то я никак не смогу этому сопротивляться.
Использовав [Перекат], я понемногу начал выходить из стазиса и рванул прочь.
Ранее, с мясом в руках, сделать это не представлялось возможным. Я пытался до последнего его сберечь …
Но теперь я могу сбежать, используя [Перекат] на сколько это возможно.
「nDuurdlee-! 」
Он снова атакует меня своими лучами, хоть я и очень стараюсь, уклониться от всех атак - просто невозможно.
Меня снова окутал фиолетовый свет. Уваааа, какой же медленный! Даже при том, что я перекатываюсь, я не быстрее улитки!
Оглянувшись, я увидел, что расстояние между нами все меньше и меньше. Учитывая, что я превосхожу его в 4 раза по скорости, непонятно почему он настолько быстрый.
Разве этот эффект [Замедления] не слишком сильный? Вряд ли – это он, вероятнее всего - это навык [Проклятье черепах].
Тортилла снова приблизилась и используя свою многотонную массу – отправила меня в полет.
Пока я под действием ее магий, сбежать просто невозможно.
Но, если не брать в расчет то, что я замедлен, у меня все равно нет навыков способных хотя бы поцарапать это чудище.
Ко всему прочему, у него есть навыки регенерации вроде: [Самовосстановления] и [Отдыха].
Лучшее, что я могу сделать, это подвести его ближе к краю утеса и скинуть ударом дракона. Может стоит попробовать улететь, после удара, используя [Полёт]?
Стойте!
Если встану на край утеса и отлечу от удара в воздух, тогда смогу использовать импульс от толчка вместе [Полётом], чтобы улететь!
Утес смерти.
Проверяю свой статус.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Ребенок дракона чумы
Состояние: Замедление (Сильное)
Уровень: 22/40
ОЗ: 32/116
ОМ: 43/113
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Хорошо, этого хватит, думаю еще смогу выдержать 1 удар. Используя пинок черепахи, можно попробовать пересечь утес, пролетев над ним.
Я использую перекат, изменяя свое направление и направляюсь к ущелью. Черепаха все продолжает преследовать меня.
Ладно, нужно пережить еще один удар. Очень скоро, я стану сильнее и смогу сам отправить его в полет с одного удара. Черепаха приблизилась ко мне и снова атаковала. В этот раз я даже не пытался как-то сопротивляться, меня просто унесло с утеса. Я должен выжить!
Расправив свои серые крылья в воздухе, я парю над утесом! Но меня снова окружил лиловый свет, план потерпел сокрушительное фиаско.
[Turtleeeeee!]
Черепаха, поняла, что я задумал и увеличила эффект замедления. У меня ни шанса уклониться в воздухе. Я медленно, но верно продолжаю лететь.
Высунув голову из панциря, он думает, как побыстрее меня прикончить. Черт, здоровье слишком низкое, я умру даже от обычного укуса. Нужно избежать атаки любой ценой!
Я должен как-то уклониться, лишь тогда смогу сбежать.
Используя [Детское дыхание], и немного увеличив скорость полета, я едва смог избежать атаки черепахи, но он все-таки смог схватить за коготь на моей ноге.
Черт, конечно я очень рад, что выжил, но как теперь улететь? Я вырываюсь всем телом, двигая ногами и руками, но не могу сдвинуться даже на миллиметр. Врубаю [Детское дыхание] со всей силы, чтобы выскользнуть и спастись, но эффекта нет. Он слишком силен.
Вероятно, это уже не просто месть за сородичей, он просто хочет убить меня любой ценой. Он тоже борется за свое выживание. Хоть у нас и одна цель, но это не делает нас друзьями.
“GAaaaaaa!”
“TUrtleeEeeee!
Я продолжаю использовать [Детское дыхание] на всю. Продержись еще чуть-чуть мана, прошу!
[Навык [Детское дыхание] уровень повышен с 3 до 4]
Отпусти! Отстань! Оторвись наконец!
Оторвись! Отстань уже! Оставь меня наконец в покое!
Не могу прекратить использовать огненное дыхание, если хоть на секунду остановлюсь, это точно станет моим концом. Я начинаю терять сознание, но продолжаю использовать дыхание.
[Навык [Сопротивление нехватки кислорода: 1 ур.] был получен]
Отлично! Это должно хоть немного мне помочь!
Отпусти ты меня наконец!
“GuoooooOOOOoo!!”
“TuurTleeeEeee!!”
Да, я смогу! Теперь у меня есть шанс! Ну же, отстань! Как бы я не был собою хорош, оставь меня!
[Навык [Детское дыхание] уровень повышен с 4 до 5]
Ура! Фортуна на моей стороне!
[Навык [Сопротивление нехватки кислорода] уровень повышен с 1 до 2]
[Титул [Мужество: 1 ур.] был получен]
“ГАРУууууу!!”
“TURTLEeeeeEe!”
Я понемногу отдаляюсь от утеса, но черепаха все еще держит меня и не отпускает.
Она всем телом потянулась за мной и начала терять равновесие.
“Гаа!?”
“TURTLE!?”
Каким-то чудом край скалы, на котором стояла Тортилла, разлетелся на куски из-за ее огромного веса. В результате черепаха полетела с утеса вместе с отвалившемся куском скалы, между тем прихватив с собою мой коготь. Мягкой посадки!
Гаааа! Как же все-таки чертовски больно!
Мое тело было освобождено и, словно выпущенная стрела полетело на другую сторону от расщелины. Так, как замедление исчезло, я набрал приличную скорость. Когда я заметил дерево, к которому летел, было уже поздно.
Свалившись с дерева на землю, я прислонился к стволу
Я смог… Я наконец-то смог убежать.
“TURTLEeeeeeEEEeeeeEee!!”
Крик Большой горшковой черепахи раздался эхом на весь лес. Что произошло?
До меня донесся треск, битого стекла.
[Вы получили 288 очков опыта]
[Из-за титула [Ходячее яйцо] было получено 288 очков опыта.]
[[Ребенка дракона чумы] повысил свой уровень с 22 до 30]
[Титул [Любитель крупной дичи: 1 ур.] был получен.]
[Навык [Проверка статуса] уровень повышен с 4 до 5]
[Теперь вы можете проверять информацию о объектах и монстрах, с которыми столкнулись ранее и просмотреть ее]
…?
Я взглянул на другую сторону утеса, но черепаху так не увидел, позже я решил спуститься вниз и посмотреть.
Оказавшись внизу, передо мной предстала разорванная несколькими рядами острых скал черепаха, которые усеяли дно гигантской лощины.
Надо собрать мясо и отправляться домой в уютную пещеру.
Кстати, что там со статусом.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Ребенок дракона чумы
Состояние: Нормальное
Уровень: 30/40
ОЗ: 8/140
ОМ: 10/137
Атака: 129
Защита: 110
Манна: 120
Скорость: 109
Ранг: D +
Уникальный навык:
[Чешуя дракона: 2 ур.] [Голос бога: 3 ур.] [Язык Гуриша: 1 ур.]
[Полёт: 2 ур.] [Порошок чешуи дракона: 1 ур.] [Стихия тьмы]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: 3 ур.] [Сопротивление падению: 4 ур.] [Сопротивление голоду: 3 ур.] [Сопротивление яду: 3 ур.]
[Сопротивление одиночеству: 4 ур.] [Сопротивление магии: 2 ур.]
[Сопротивление тьме: 2 ур.] [Сопротивление огню: 1 ур.]
[Сопротивление страху: 1 ур.] [Сопротивление нехватки кислорода: 2 ур.]
Обычные навыки:
[Перекат: 4 ур.] [Проверка статуса: 5 ур.] [Детское дыхание: 5 ур.] [Свист: 1 ур.] [Удар дракона: 2 ур.] [Дыхание скверны: 1 ур.] [Ядовитый клык: 1 ур.] [Рёв: 1 ур.] [Парализующие когти: 1 ур.] [Хвост дракона: 1 ур.] [Падение звезды: 1 ур.]
Титулы:
[Сын короля драконов] [Ходячее яйцо] [Неуклюжесть: 4 ур.] [Бедствие: 1 ур.] [Неисправимый дурак: 1 ур.] [Боец: 4 ур.] [Убийца насекомых: 3 ур.] [Лжец: 2 ур.] [Повар: 1 ур.] [Король уклонений: 1 ур.] [Дух помощи: 4 ур.] [Мужество: 1 ур.] [Маленький герой: 1 ур.] [Путь зла: 3 ур.] [Трусливый цыпленок: 2 ур.]
[Король подлостей: 1 ур.] [Любитель крупной дичи: 1 ур.]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Кошмар, здоровье и мана почти на нуле. Еще чуток и точно бы умер. Так близко к смерти я не был еще никогда.
Как и ожидалось, на грани жизни и смерти, если хочешь спастись придется переступить через свои пределы.
До следующей эволюции осталось не так уж и далеко.
… перед этим нужно повысить уровень титула [Дух помощи] или [Маленький герой].
Все-таки жаль, что [Человеческая форма] так и не появилась. Осталось всего-то 10 уровней до эволюции повезет ли мне?
Новые ингредиенты
Я вернулся в пещеру и оставив собранное мясо и ушел. Я немного беспокоюсь о своем здоровье. Поэтому не буду особо далеко отходить от пещеры, чтобы не нарваться на неприятности. Кстати было бы неплохо сходить на озеро со слизью и еще раз глянуть на ее статус.
Интересно, что мне дает [Проверка статуса: 5 ур.]?
А точно, статусы и описание монстров и объектов. Думаю, с нынешним уровнем проверки я даже смогу обнаружить яд.
Хмм, интересно, а если съем что-то ядовитое, смогу могу получить сопротивление, верно?
Пока я шел, на глаза мне попался гриб, засевший в корнях дерева. Внешне он был весь в желто-черную полоску, словно тигр. Выглядит весьма аппетитно, нужно пару штук взять домой.
[Проверка статуса]
[[Громогриб: Ранг E-]]
[Высасывает энергию дерева из корней. Заражая деревья, на которых растут фрукты.]
[Богат питательными веществами, но содержит слабый нейротоксин]
Знание и мудрость, да?
Нужно быть очень умным, чтобы хоть как-то тут жить.
…Жаль, я слишком люблю грибы.
Ну…в нем содержится всего лишь слабый нейротоксин, так что думаю все будет в порядке. Думаю, если возьму отсюда парочку, то не будет никаких проблем.
Следующим, я встретил большой, как подсолнух, цветок. Я приблизился, чтобы осмотреть его, но он открыл рот и попытался меня сожрать.
Один удар – одна смерть.
[Вы получили 12 очка]
[Из-за титула [Ходячее яйцо] было получено 12 очка опыта.]
Ухе уж эти плотоядные растенья.
Нужно проверить его статус.
[Проверка статуса]
[Плотоядное растение: Ранг С-]
[Редкое растение, которое поедает неосторожных животных.]
[Соль, которую оно не в состоянии переварить – содержит в белых кончиках корней.]
[Поэтому, корень имеет высокое содержание соли, используется в основном для готовки.]
Ох ~~
Это весьма удачная находка, меня всегда напрягало отсутствие соли.
После сбора, я вновь не спеша продолжил поиски.
Теперь попался гриб с фиолетовой шляпкой.
Вырвал его с земли, я использовал [Проверку статуса]
[[Монстрогриб: Ранг D]]
[Когда вырастает, то становиться монстром и нападает на людей]
[Имеет очень приятный вкус и отлично гармонирует с мясом, рассматривается, как деликатес]
Хорошая находка, мне сегодня везет.
Еще один гриб.
Белый, маленький и прекрасный.
[Проверка статуса]
[[Эль Тороджия]: РангA]
[Очень ценный гриб, может повлиять на экономику страны]
[[Эль Тороджия], используется в основном для создания ядов, которые не оставляют следов.]
[Вызывает галлюцинации и эйфорию]
[500 лет назад, люди смешивали его с различными препаратами и продавали, как наркотик.]
[Многие его уничтожают, как только заметят. Иногда используется для пыток]
…Вырвав его, я сразу же сжег до тла.
[Титул [Маленький герой] уровень повышен с 1 до 2]
Ох, это приятный сюрприз, хорошо, что я так поступил.
А я уж хотел было его сесть, я бы точно обрек себя на ужасные муки.
--
Я продолжил свои поиски и наткнулся на знакомые красные бобы.
[[Фи-перис: РангB]]
[Имеет уникальный вкус, в прошлом была очень популярной специей.]
[Ходят слухи, что из корней этого растения можно создавать лекарство.]
[Близки к вымиранию]
[Высокий спрос среди дворян. Стоят на вес золота.]
Великолепное растение.
В некоторых растениях, магия накапливается в корнях и листьях, из-за чего они приобретают несравнимые вкус и аромат, наверно на них просто заоблачный спрос. Позже, я нашел растение напоминающее капусту и тоже забрал ее с собой.
Когда, уже возвращался в пещеру, то встретил стаю серых волков к несчастью последних.
Так, как у меня были заняты обе руки, то мне пришлось использовать ноги.
Моя сила уже совсем на другом уровне нежели в самом начале.
Я собрал мясо волков и двинулся дальше в пещеру.
Сегодня мы собрали хороший урожай.
Итоги найденных сегодня запасов:
- мясо десяти черепах
- мясо серых волков
- громогриб
- корни плотоядного растения
- монстрогриб
- фи-перис
- корни волшебного дерева
- арома-лист
- капуста
Сегодня я устрою себе шикарный пир.
Спокойная жизнь в пещере
Благодаря грибу хикари в пещере стало намного светлее. Хорошая альтернатива лампочкам.
Раньше, после заката, в пещере становилось непроглядно темно, а в темноте особо-то и не поешь.
Засыпая на волчьей шкуре, я накрыл лоскутом, светящийся гриб.
Я вырыл яму, заполнив ее дровами и поджог при помощи [Детского дыхания]. Над костром, разместил черепаший горшок, с мясом, и закинул туда капусту с грибами, а также кинул парочку соленых корней и немного красных бобов, чтобы придать пикантный аромат.
При помощи своих когтей, я вырезал из веток, что-то наподобие палочек для еды.
Благодаря моей чешуе, можно не бояться кипящей воды.
Поначалу, из-за моих когтей пришлось очень постараться, но потом я приловчился к палочкам и приступил к еде. Тушеное мясо начало закипать и по пещере разнесся чудесный запах мясного бульона.
Ммм! Вкуснятина! Такой приятный вкус! Напоминает цыпленка, из прошлой жизни. Нужно почаще охотиться на черепах.
Сегодня нужно убить хотя бы штук 10. В черепахах так много мяса, что о поедая их мясо мне почти не жалко.
Следующим блюдом будет… желто-черный – громогриб. Хоть в нем еще и осталось немного парализующего яда, но он слишком вкусно выглядит. Легкие покалывания во рту, действительно отменно на вкус.
Тушеное мясо получилось шикарным.
Мое тело на мгновенье онемело, но это быстро прошло. Здорово быть драконом.
[Навык [Сопротивление параличу: 1 ур.] был получен.]
Навыки сопротивления, всегда приятны.
Я продолжал и дальше пробовать, все найденное сегодня на вкус. Вскоре моя жадность до еды вырвалась наружу, я откинул палочки в сторону, и вылил из горшка все оставшееся мясо в свой рот. Это восхитительно, боже как хорошо, я в раю.
Тут самая вкусная еда, я не хочу возвращаться в мир, где я был человеком.
Расслабившись, я погладил до отвала набитый живот, который был переполнен мясом. Черепахи были слишком вкусными, скорее всего в будущем из-за моей частой охоты они полностью вымрут.
Теперь…нужно бы разобраться с волчьим мясом. Приближаясь к горе мяса, я взял тушку волка и начал отделять мясо от шкуры. Затем порезал мясо на удобные кусочки, удаляя части жира.
Используя [Детское дыхание], я сжег соленый корень, изготовив что-то наподобие соленой приправы вперемешку с пеплом, для мяса. Я втер приправу в мясо и связал вместе все куски.
Выйдя с мясом на улицу и найдя подходящую ветку, я очистил ее от листвы. И начал, развешивая мясо – со стороны все выглядело так, будто это обычное дерево, на котором гроздьями растут куски мяса.
[Титула [Повар] уровень повышен с 1 до 2.]
Спасибо, мне очень приятно, теперь осталось разобраться со шкурой.
Я стал удалять оставшийся жир со шкуры, а потом обтер ее соленым пеплом.
Ковер или даже одежа, вот что мне нужно.
В будущем я планирую стать человеком и не и хочется носиться по лесу голышом. Я не хочу снова напугать деревенских.
Нужно дать фи-перису немного просушиться, не думаю, что это займет много времени.
Завтра снова отправлюсь на поиски ароматных красных бобов и соленого корня.
Курейби
Прошло уже 3 дня после битвы с Большой горшковой черепахой.
Перекусив сушеным фи-перисом и сушеным мясом с дерева, я отправился на охоту и убил пару плотоядных цветов. И снова вернулся к беззаботной жизни в пещере.
Высушенное мясо спокойно весело и вялилось на ветках, но пришли [шоджо] и украли несколько ломтей. Это было рано утром, я только проснулся и начал протирать глаза, как вдруг услышал мерзкие визгливые смешки снаружи «kyakkyakya».
Выскочив из пещеры, я увидел стаю обезьян, которые убегали уже с провяленным готовым мясом.
Они меня настолько взбесили, что я, сломя голову побежал в след за ними, но они оказались слишком проворны и я потерял их след.
Я могу подождать пока все утихнет, а потом и прийти перебить их всех под частую, правда у шоджо – весьма внушительные характеристики.
Мне пришлось поохотиться немного больше, чтобы восстановить, нагло украденные запасы. Но я уверен, эти обезьяны снова придут украсть мясо.
Я собрал много разных ядовитых грибов и растений, приготовив их вместе с мясом, чтобы оно полностью пропиталось ядом. Не знаю, сработает ли ловушка, но когда я представил, как они дёргаются в агонии на земле – то почувствовал радость.
Я обмыл мех в озере, тот который ранее обтирал солью. Используя [Детское дыхание], опалил ветки и создал стойку для волчьих шкур.
Теперь в доме с появлением ковра стало намного уютней. Хоть он не очень-то и красив, но на первое время пойдет. Когда лежу на нем, всем телом чувствую его мягкость и тепло, как же это все-таки удобно.
Недавно я повысил уровень, но поднимать его до ранга E, думаю будеь очень и очень долго.
Титул [Повар] достиг уже 3 уровня.
Из-за недавнего происшествия с шоджо, мой горшок из-за яда теперь не пригоден для готовки.
Но, получить горшок с черепах, не разбив его – очень трудно. Недавно я прикончил 10 черепах, но так и не смог найти не одного уцелевшего горшка.
Используя [Перекат], я направился в неизвестный мне участок леса, в поисках горшков или того, что их заменит! Увидев на своем пути рого-кроля, я догнал его и убил ради опыта, а тушку прихватил с собой.
Катясь я услышал странные звуки.
Чавк~чвак, Бекак. Чавк~чвак, Бекак.
Чавк~чвак, Бекак. Чавк~чвак, Бекак.
Что за?
Я начал медленно подкрадывался, прячась в тени густых кустов.
Это, что был…медведь?
Нет, какая-то штука похожая на медведя, но желтого цвета.
[Проверка статуса]
[Из-за большого расстояния проверка не удалась, повысьте уровень навыка]
Расстояние? Нужно подойти чуток ближе.
[Статус не доступен для просмотра, но расовые особенности будут указаны.]
Это особенность [Проверка статуса: 5 ур.]?
[[Курейби] монстр ранга D+]
[Монстр создан из глыбы глины]
[Обладает высокой силой и регенерацией.]
Ух ты, монстр ранга D+!
Если я убью его, то получу хорошую прибавку к опыту, жаль, что съесть его не получиться.
Точно, его можно использовать, чтобы наделать кучу горшков.
Отлично! После победы он станет моей новой посудой!
Битва за горшок из глины
Курейби все еще меня не заметил. У него ужасное восприятие.
Хотя понятно почему, ведь он весь из глины, думаю, у него и слух со зрением особо не работают!
Может они у него для красоты?
Я начал обдумывать план, нападу со спины и нанесу 2-3 удара. И пока он получает урон, буду стараться сосредоточить удары на его спине. Начинаю тихо подкрадываться к нему со спины, чтобы нанести хотя бы пару ударов.
А что же он ест, если он из глины? Я продолжаю следить за медведем.
Я уже мечтаю тарелках и горшках, которые получу благодаря ему. Прошло 3 часа, после начала слежки за Курейби.
Мой желудок уже начал урчать, поэтому я начал жевать тушку рого-кроля. За все это время медведь так и не сдвинулся с места.
А, он точно живой? Я начал уже сомневаться.
Тем временем, рядом с Курейби проползет темный червь. Они просто проигнорировали друг друга? Червь не знает, что он живой или это я такой дурак и ничего не пронимаю?
Я не удержался и начал было вставать, как вдруг медведь повернулся и кулаком размазал по земле черного червя.
Тут же я быстро сел обратно на землю.
Когда Курейби повернулся к уже мертвой жертве, его живот неожиданно разделился и стал похож на большой рот. Он за раз сожрал всего червя.
ЭТО НЕ МЕДВЕДЬ! НЕ МЕДВЕДЬ!
Ему совершенно не подходит этот образ!
Когда любое животное удовлетворяет свои природные потребности, то становиться почти абсолютно беззащитным.
С этим монстром точно также, я надеюсь.
Честно? Я не хочу с ним сражаться, но мне нужны горшки. Мне нужна глина из этого медведя
Используя [Перекат], я на максимальной скорости приближаюсь к нему. ”Би~э~су!”
Я вдавил спину медведя благодаря своему удару.
Получав удар, он оставил в покое остатки темного червя.
Я быстро ударил ему в спину во второй раз
“СУУУ!”
Он не выдержал второй удар и свалился на землю. Но не время расслабляться.
Я направил свой кулак в живот медведю
“УБУХИ!”
Дерево, в которое влетел медведь не пострадало. Он развернулся, открыв свой рот и пытаясь меня укусить
Опасно, он почти задел меня.
Нужно проверить его статус
[Проверка статуса]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Курейби
Состояние: Ярость
Уровень: 25/40
ОЗ: 57/178
ОМ: 100/100
Атака: 75
Защита: 136
Мана: 56
Скорость: 65
Ранг: D+
Уникальные навыки:
[Голем] [Магия земли]
Навыки сопротивления:
[Сопротивление магии разума: 2 ур.]
Обычные навыки:
[Укус: 6 ур.] [Трансформация: 2 ур.] [Самовосстановление: 4 ур.]
[Глина: 4 ур.] [Песчаная буря: 1 ур.]
Титул:
[Комок глины: 3 ур.]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Почти такой же уровень, что и у меня?
Высокая защита и маленькая атака.
Но [Укус: 6 ур.] слишком опасен.
Нападение из укрытия было отличным решением.
[Ярость] – ну что уж поделать, любой будет в ярости, его прервут его трапезу.
“БИАА!”
Вдавленные части его тела медленно приходят в норму.
[Самовосстановление: 4 ур.] – прекрасный навык, для выживания. В конце концов, думаю и я смогу овладеть простейшей магией восстановления, правда сейчас это для меня не по силам.
Битва за горшок из глины (часть 2)
Используя [Самовосстановление], Курейби вернул половину утерянного здоровья.
Нужно использовать [Проверку статуса], чтобы узнать оставшееся количество его маны.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Курейби
Состояние: Ярость
Уровень: 25/40
ОЗ: 159/178
ОМ: 82/100
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Так, у него было 57 здоровья, а теперь - 159. Значит, он всего лишь за мизерную часть маны восстановил себе 102 здоровья.
Если все так и продолжится, то я точно проиграю в выносливости. И он уже пережил три моих удара после [Переката].
У него прочная защита, а чтобы ее пробить – нужны крайне мощные атаки, вреде [Падения звезды]. Правда, я не знаю смогу ли использовать ее на враге, который намного больше меня.
У меня должно быть явное преимущество в бою, ведь я намного быстрее. Правда, я успел ударить его 3 раза только из-за неожиданной атаки.
Не стоит забывать, у него тело из глины, а также он имеет навык [Самовосстановления].
Я немного отошел и использовал [Детское дыхание], хоть вышло и не особо мощно, но я сжег половину тела Курейби.
Нужно придумать стратегию, учитывая все его навыки.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Обычные навыки:
[Укус: 6 ур.] [Трансформация: 2 ур.] [Самовосстановление: 4 ур.]
[Глина: 4 ур.] [Песчаная буря: 1 ур.]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Укус] 6 ур. - довольно хорош, если он меня поймает это конец. Можно атаковать все места, кроме груди- его рот слишком опасен.
[Трансформация] – заставляет сильно насторожиться.
Судя по тому, что я ранее видел -это точно не обычный медведь.
[Песчаную бурю] и [Глину] я еще не видел, нужно быть осторожным.
Поскольку я вижу все его навыки и количество OЗ, преимущество явно на моей стороне, пока…
Если тут все, как и в RPG, то у него должна быть перезарядка на магию восстановления. Хотя нельзя быть уверенным в этом на все.
Боже, как же все-таки напрягает его[Самовосстановление], жаль, что пока у меня нет навыков, способных убить его с 1 удара.
Курейби начал двигаться, пока я задумался о том, что делать дальше.
Глуповатая глиняная морда не выдавала никаких эмоций, но рот на животе был нараспашку и показывал мне свои клыки.
Это не хорошо, сколько же тут клыков.
Я не спеша пытаюсь обойти его тушку. Но не сбоку, а со спины.
Используя [Перекат], чтобы избегать его, если я ускорюсь, то он вообще не сможет уследить за мной.
Курейби по немного начинает паниковать. Я резко изменил свое движение и атаковал его в спину.
” Би~a~a~су! “
Медведь начинает качаться и наклоняться ко мне пытаясь схватить, но я успешно уклоняюсь и пытаюсь держаться за его спиной.
С [Перекатом] 4 уровня, я могу атаковать быстрее, чем он. Хоть я его и избиваю, но особого прогресса не намечается.
Интересно, настоящие ли у него глаза на голове.
Проверим!
Использую [Перекат] и наношу удар, а затем убегаю.
Я держусь за его спиной.
Когда он будет использовать [Самовосстановление]? Хмм?
” Би~и~a~a~a~a~су!”
Во время крика Курейби воткнул свои лапы в землю.
Пока я наблюдал, я заметил, что песок начал кружиться вокруг меня.
[Песчаная буря]
Мне это не нравиться.
Нужно срочно валить из эпицентра бури.
Битва за горшок из глины (часть 3)
Облако из пыли рассеялось.
Я не поверил своим глазам. Курейби стоял перед земляной иглой, которая защищала всю его спину.
Кто он такой?
Он разгадал полностью мою стратегию и теперь я никак не смогу подобраться к его спине. Сколько же манны он потратил на это?
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Курейби.
состояние: Ярость
Уровень: 25/40
ОЗ: 137/178
ОМ: 34/100
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Ого, он видимо вообще маны не жалел! Пока стоял в буре из песка он, наверное, еще и успел немного восстановить себе здоровье.
[Самовосстановление] дважды 18*2 за 36 маны.
Значит он потратил еще 30 на [Песчаную бурю] и [Трансформацию]?
Я не знаю, сколько ему нужно на [Трансформацию], но маны ему достаточно на еще 1 [Самовосстановление].
Думаю, я не в такой уж и плохой ситуации.
Но куда мне теперь атаковать? Сзади - земляная игла стоит каменной стеной. А спереди – рот полный клыков.
Ну, остается только атаковать в лоб, точно не в область живота. [Перекат] – самый просто вариант нападения, но нужно быть острожным и и не позволить ему использовать на мне [Укус].
При помощи [Падение звезды], удалось победить большую черепаху и сломать ее невероятно крепкий панцирь, можно попробовать с этим недо-медведем.
Я побежал к нему по прямой.
Курейби уже открыл свой рот и пытается схватить меня, протягивая глиняные когтистые лапы.
Я ловлю его правую руку, а левая отклоняется ударом хвоста и бью его ногой по желтой морде. Удар пришелся выше набитого длинными клыками рта, только и ждущий малейшей оплошности, чтобы разорвать меня на куски.
Но я не ожидал, что моя нога начнет вязнуть в медведе. Меня провели, я в ловушке. Нога начала погружаться все глубже и глубже в его тело, видимо это и есть [Трансформация].
Я наношу ему удар в 1 из клыков во рту попутно, вытаскивая свою ногу. Успешно освободивший из хватки медведя, я взмываю в небо. Не мешкая медведь прыгнул в след за мной, используя [Укус], отчаянно пытаясь достать меня в воздухе.
“Агатс!”
Я расправил крылья, чтобы отлететь подальше. Отлетев на пару десятков метров, я снова вернулся на твердую почву.
Положив руку на свой живот, я ощутил только кровоточащую плоть, медведь успел оторвать пару кусков чешуи, прихватив немного мяса.
Остановившись, я проверил свой статус, он изменился на кровотечение.
Я не мог позволить себе терять хоть немного здоровья и наверно, смогу пережить еще пару таких [Укусов]
Черт! Черт!
Ладно, это была всего лишь одна ошибка.
Тем не менее, у него осталось манны только на 1 [Самовосстановление].
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Курейби
Состояние: Ярость
Уровень: 25/40
ОЗ: 122/178
ОМ: 19/100
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Может пора наконец пустить в ход [Детское дыхание]?
Но если я сожгу его, то потом не смогу использовать и так редкую глину, а это основная причина ради чего я тут сражаюсь с ним.
Нужно, что-то поскорее решать!
У меня тот же ранг и уровень, но это не значит, что победа уже у меня в кармане.
” Би~a~a~a~a~су! “
Он издал оглушительный рев и понесся ко мне, словно маленький бульдозер. Начав размахивать своими руками и пытаясь меня поймать.
Если он меня поймает, то я уверен, что совершенно точно умру.
Я чувствую весь его гнев.
Я уклонился.
Снова уклонился.
Уклоняясь от его левой руки Курейби, я атакую его хвостом.
После того как этот парень на меня напал, я только и делаю, что уворачиваюсь от его лап.
Я отбил левую руку Курейби и незамедлительно контратаковал хвостом.
Медведь атакует меня правой рукой, а я бью его в плечо. Его правая рука отрывается от тела и подлетает в воздух.
Отскочив от земли, я прыгаю и хватаю его руку, используя на ней Детское дыхание, для укрепления и использую [Падение звезды], разбивая его тело на куски, орудуя его же рукой словно здоровенной палицей.
Это – решающий удар!
Я спускаюсь к Курейбею.
” Га~a~a~a~a~a~су! “
“БИ~A~A~A~A~A~A~СУ! “
Он смотрит на меня и вопит. От невероятной силы удара, его голова рассыпалась, превратившись в пыль.
Я почувствовал отдачу и свалился на землю от усталости.
[Навык [Щелкунчик: 1 ур.] был получен]
Щелкунчик … … ээ. Прикольное название.
Нет, это конечно лучше, чем орехокол.
[Вы получили 150 очков опыта]
[Из-за титула [Ходячее яйцо] было получено 150 очков опыта.]
[[Ребенка дракона чумы] повысил свой уровень с 31 до 33]
Как же приятно получить уровень.
Знаете, что может быть лучше нового навыка? Конечно же – не умереть.
Когда я поднялся, я увидел, что медведь рассыпается по земле.
А в земле образовалась трещина. Какой же это был сильный удар, правда, я пострадал от отдачи.
Ну, на сегодня с охотой – покончено.
Я взял столько глины, сколько смог унести и пошел обратно в пещеру, глина есть, пора бы взяться и за горшки.
Мастер глиняного ремесла
Через некоторое время я собрал всю глину с останков Курейби и перенес в пещеру. Я собрал всю глину потому, что потратил слишком много усилий, чтобы ее достать, а не из-за того, что так жаден.
Этим я занялся днем, в свое свободное время.
Хранить глину я решил под деревом, где сушу мясо.
Может тут и заняться горшками? Я начал месить глину, думаю, что для начала сделать себе чайник.
Я смешиваю глину с водой, чтобы она сначала немного отмокла и стала более податливой. Придется приловчиться к процессу.
Был бы я человеком, то не было бы никаких проблем с этим.
Это утомительно. Это ужасно утомительно.
Я стал добавлять больше глины и увеличивая общий объем смеси для горшка. Сколько мне еще нужно сделать? Возможно, я смог бы ею покрыть все стены пещеры.
Я взялся за работу, начало появляться, что-то отдаленно напоминающее форму кувшина. Я пытался снова и снова. Из-за когтей и больших рук, у меня не получается сделать, хоть что-то красивое. Я хочу сотворить, что-то прекрасное, но в итоге выходят лишь разочарования.
Солнце начало клониться к земле, а я все продолжал лепить горшки один за другим, в надежде на хоть какие-то улучшения.
После сражения с Курейби я порядком устал, но немного сил еще осталось. Мои веки медленно наливались свинцом от монотонной работы, но было рано сдаваться.
Слепил, сломал, слепил, сломал.
Ночь отступала, сменяясь предрассветными сумерками. Методом проб и ошибок мне удалось сделать красивый горшок.
Да, он просто прекрасен.
[Титулы [Мастер глиняного ремесла: 1 ур.] был получен]
Ой, да ладно вам.
Рыжие обезьяны, не открывая глаз наблюдают чем же я это занимаюсь у дерева. Наверное, это та самая группа вороватых бандитов.
Когда солнце уже поднялось высоко в небо, они начали расходиться, интересно, они снова приходили за мясом?
Сколько я уже горшков сделал? Мне нужно примерно три горшка: для соли, для перца и последний для мяса. Может нужно побольше, около десяти?
Я продолжил делать горшки целиков погрузившись в работу, даже когда я очень проголодался. Каждый мой следующий горшок был лучше предыдущего, может это мое призвание или я настолько устал от погони за опытом, что мне просто нужно было отвлечься, занявшись чем-то другим.
И вот я наконец-то закончил делать 10 горшков. Фух, какие же они красивые.
[Титул [Мастер глиняного ремесла] уровень повышен с 1 до 2]
После завершения, я поднялся и съел пару кусков сушеного мяса. Хорошо, это просто восхитительно. Кто бы мог подумать, что соль настолько важна. Плотоядный цветок, ты лучший!
Все время пока я ел мясо, всем телом ощущал взгляды на себе. Осмотревшись, я увидел, что за мной продолжают наблюдать рыжие обезьяны.
Понятно, они хорошо запомнили вкус сушеного мяса. Ищите его где-нибудь в другом месте!
Как только я начал впиваться в них взглядом, они быстро с криками скрылись в лесу.
Нужно найти время и подбросить им немного яда. Но тогда, придется выкинуть один из горшков или просто забыть про него.
Должны ли быть у меня постоянные горшки для еды и для яда? Но на всякий случай нужны запасные. Обязательно!
Я делаю 5 горшков за один раз потому, что всегда есть шанс, что некоторые при обжиге треснут.
Когда я закончил, то титул [Мастер глиняного ремесла] повысился до 3 уровня.
Может я был гончаром в прошлой жизни? Мой талант к глине –просто пугает.
Я собрал дрова с земли и заполнил ими горшок. Сделав маленькое отверстие, я поджег [Детским дыхание] дрова внутри. Огонь начал разгораться.
Я продолжал нагревать запечатанный горшок.
Неоднократно повторяя это, я, наконец, собрал гору древесного угля.
Я закопал горшки в землю и начал дуть на них огнем, используя [Детское дыхание], чтобы поддерживать нужный жар.
Я не знаю, какая там температура, но они не треснули. Может это из-за силы Курейби?
Я прекратил использовать дыхание, когда горшки начали бледнеть, потом закидал все песком, чтобы потушить костер и оставил все на пару часов.
Дождавшись пока все остыло, я вытянул горшок и отмыл его от сажи и песка в реке. Какой шедевр, какая тонкая изящная работа, я и не думал, что все будет так хорошо, но это превзошло все мои ожидания.
Я вернулся в пещеру, чтобы заполнить горшки специями, солью и мясом. Хорошо потрудился, по телу растеклось приятное чувство усталости после всей проделанной работы.
У меня все еще осталась глина от медведя, куда бы ее деть?
Может стоит наделать кирпичей и построить стену? Думаю, при помощи дыхания она выйдет довольно крепкой.
Это будет непростой задачей, но станет великим достижением.
Призрак в лесу. (от лица Марии)
Сегодня я пошла в лес одна. Собирая грибы и травы, я бродила по опушке, стараясь не заходить глубоко в лес.
Думаю, если Мариель узнает, то мне точно не избежать хорошей порции нотаций. Тем не менее, я не должна была уходить в лес. Со мной должен был хоть кто-то еще пойти, но Доуз – пропал, а Гранц – умер…
Сейчас в деревне только и разговоров о раненом драконе, который летал над лесом, потому теперь все боятся ходить туда.
Я понимаю, что это опасно, но я обошла деревню и поспрашивала у людей об этом.
Мариель может узнать, что я расспрашивала о всяком Муранаку.
Но я все равно отправилась в лесу одна. В лес запрещено ходить, из-за его хранителя, который обитает, множество авантюристов пытались его одолеть, но никто так и не преуспел, Мариель, как раз была одной из таких.
Я стараюсь быть начеку и думаю о каждом своем шаге. Если поранюсь, то смогу использовать магию. Даже моих хватит, чтобы отогнать диких зверей.
Продолжая идти, я услышала шелест травы позади меня. Второпях я оглядываюсь назад и прямо перед собой вижу гусеницу размером с себя саму, мерзкого черного цвета.
Она начала приближаться ко мне, извиваясь всем своим черным телом.
Я был удивлена, но быстро пришла в себя.
Если это - темная червь, я могу легко справится с ним, так или иначе.
” Магия огня, [Огненный шар]!”
Пламя, вырвавшись из кончиков моих пальцев приняло форму маленького огненного шара и полетело в червя передо мной. Темный червь запаниковал и бросился убегать прочь.
“виух”
Как только червь скрылся с моих глаз, я наконец успокоилась. Мариель говорила, что Темный червь имеет всего лишь F ранг.
Демоны ранга F – самые низшие из всех и представляют минимальную угрозу. Люди с начальной подготовкой запросто могут с ними справиться.
Если в будущем встречу только таких же врагов, то думаю проблем не будет. Ранг E – по опасности походит на дикую и злую собаку. Я не смогу от них убежать, но Дорсете расправится с ними не составит труда.
В отличие от начальных рангов, D – уже переходит на уровень серьезной угрозы для группы людей. Говорят, что обычный авантюрист равен по силе монстру ранга D. Ранг С же, сопоставим с группой из четырех и более опытных авантюристов.
В крупных городах, есть запросы на покорения таких монстров. А я… Я могу справиться максимум т с рангом F.
Хотя, если я столкнусь с D, то могу попытаться убежать, но мой огонь им никак не навредит. Я буду в большой опасности, если столкнусь с высокоуровневым монстром.
Но нужно идти в лес, несмотря ни на что. Белз, который ловил рыбу рядом с лесной дорогой, увидел потрепанного Доуза, который направлялся вглубь леса.
«Я видел Доуза между деревьями.»
«Но он выглядел слегка безумно.»
«Из него просто сочилась магическая сила, он шел, волоча сломанную ногу, не переставая истерически смеяться. Зрелище было еще то.»
«Рваная одежда, худое лицо, болезненно посиневшие губы, его было просто не узнать.»
«Не думаю, что Доуз вошел в лес таким же.»
Возвратившись в деревню, Белз спокойно пил с Францом. Белзу любил частенько выпить в компании друзей. Есть суеверие, что духи просыпаются в лесу. А иногда, когда люди пьют, у них бывают виденья.
«Хотя я сказал, что: “Я не пил тогда ликер”, но никто не верил мне, они просто все, как один кричали, что мне стыдно из-за ликёра.»
Ему никто не поверил.
Мы собрали команду из молодых воинов из деревни, чтобы обыскать лес.
Хотя это под строжайшим запретом, но все было абсолютно все равно, так как девизом деревни было: Каждый должен выручать друг друга.
Раньше, когда люди исчезали, многие выходили на поиски, о них слогали героические истории.
Людям не нравилось разговаривать о Доузе. По этой причине многие не желали помогать. Я видела сражение Доуза и дракона, всем стало ясно, что возвращение в лес – опасно для жизни.
Внезапное воскрешение Доуза, было решено считать бредом упившегося человека. Но почему-то я ему верю, слушком уже это не похоже на бред.
Белз и правда любил выпивать, потому все посчитали его историю- очередной выдумкой пьяницы.
Эти мысли не давали мне покоя. Я попыталась убедить людей, что нужно хотя бы попытаться поискать Доуза, а не убивать дракона.
Но всем было абсолютно все равно. Я должна найти Доуза.
Яд принцессы Лачерты
Я закончил с реконструкцией своего дома.
Была проделана большая работа - я выровнял стены и пол, вынес песок. Стены, заставил кирпичами, а весь пол - покрыл шкурами волков. Котелки и горшки, которые я сделал, были перенесены в угол пещеры. Вход я украсил двумя глиняными статуями. Грязный и неуютный дом теперь в прошлом.
Титул: [Мастер глиняного ремесла] повысился до 4 уровня.
Теперь будет не стыдно, даже если мой дом увидят люди. Надеюсь, что кто-то пройдет тут и заметит это место. Когда они увидят насколько это прекрасное жилище, они сразу поймут, что я не просто какой-то дикий дракон.
Пора снова пойти в лес - собрать много еды. Я съел почти все заготовленное мной сушеное мясо, а также то мясо, которое еще не сушил. Если бы я все еще продолжал работать, то мне пришлось бы в конце концов сожрать и ядовитое мясо, которое я сделал для рыжих Шоджо.
Недавно я случайно увидел этих обезьян, но их лица были полны печали, когда они смотрели на ветки, полные мяса. Нужно оставить им ядовитый подарок на дереве. Будет плохо, если я его съем по ошибке.
Во время охоты я собрал достаточное количество мясца. Когда я заметил изменения цвета на мясе, то понял, что оно уже достаточно хорошо подвялилось и быстренько его собрал.
Я покинул свой дом и отправиться на охоту за новыми вкусностями. Прошло уже дня три? Возможно, все эти дни я был достаточно снисходителен к свей воинственной сущности. Я был слишком поглощен домашними заботами из-за своего дотошного характера.
Я не планирую слишком уж усердствовать в сражениях, просто хочу убить пару волков и сделать немного сушеного мясца из волчатинки.
Сейчас у меня где-то 33 уровень, я становлюсь все ближе к эволюции, но я еще не сделал достаточно хороших дел, чтобы при эволюции были доступны светлые варианты, нельзя этим пренебрегать. Кстати, тот наркотический гриб, который был сожжен, достаточно слаб. Нужно избегать противников намного сильнее меня.
А поскольку я обрел [Повар] и [Мастер глиняного ремесла], не думаю, что моя эволюция будет в направлена по злому пути. У меня нет выбора, кроме как быть более человечным и посвятить жизнь творчеству, до конца дней.
[Голос бога] будет против этого. Так как этот образ противоречит его ожиданиям, он, наверное, впадет в ярость и забросает меня темно-красными сообщениями. На самом деле, что будет в будущем просто нельзя предугадать.
Хорошо, что я набрал уже различных специй, содержимого горшка хватит примерно на год.
Пока не достиг 40 уровня для эволюции, я должен сделать как можно больше хорошего и повысить несколько титулов во время охоты. Если я сделаю еще хоть одну ошибку с выбором эволюции, то свернуть с пути зла, наверное, будет невозможным.
За все это время я уяснил, что [Голос бога] весьма и весьма коварен и далеко не так прост, как я думал в самом начале. Он будет запутывать меня своими красноречивыми обещаниями.
Осматривая растения при помощи [Проверки статуса], я не спеша иду через лес. Попадались растения только F ранга, в общем ничего интересного.
Неужели тут совсем нет никаких особенных растений, которые подойдут для создания зелий?
На глаза мне попался красный красивый цветок, может его вырвать с корнем и пересадить около пещеры? Моя следующая цель – садоводство, думаю это будет не менее интересно, чем лепить горшки.
Когда я потянулся и хотел рассмотреть его, черное существо вылезло из травы. Своим, полным острых клыков, ртом оно нацелилось на мою беззащитную руку. Рефлекторно я ударил его и приготовился к сражению.
То, что атаковало меня, было Черной ящерицей, примерно 80 см в длину.
---------------
Раса: Принцесса Лачерта
Состояние: Нормальное
Уровень: 19/35
ОЗ: 86/108
ОМ: 117/127
Атака: 52
Защита: 58
Мана: 75
Скорость: 128
Ранг: D-
Уникальные навыки:
[Уникальный яд] [Ядовитая лента: 6ур.] [Чешуя: 1ур.]
[Скрытность: 2ур.] [Стихия тьмы]
Сопротивление:
[Нейтрализация яда] [Нейтрализация паралича]
Обычные навыки:
[Ядовитые клыки: 3ур.] [Ядовитые когти: 2ур.] [Парализующий язык: 3ур.]
[Яд: 2ур.] [Перекат: 3ур.] [Глиняный пистолет: 4ур.]
[Детоксикация: 1ур.] [Внезапная атака: 2ур.]
Титул:
[Едок: 5ур.] [Мастер яда: 4ур.]
[Хитрюга: 3ур.] [Трусливый цыпленок: 4ур.]
---------------
Почему она настолько быстра?! Ее навыки скорости- превосходят даже мои! Вот и оно – опасное животное!
В целом мой статус немного уступает, но навыков у меня не меньше.
Несмотря на это, я не мастер на все руки и у меня тоже есть определенное направление.
Ящерица ловко избежала контратаки и быстро исчезла в рядах кустарников. Она сбежала? Не похоже, еще слишком рано.
Я сосредотачиваю свой слух. Возможно, что она скрывается где-то недалеко.
‘Гасари’.
Я услышал звук, из травы, которая теперь зашевелилась.
Когда я повернулся в сторону травы, что-то вылетело оттуда прямо в меня. Это что камни?
Кажется, это ее навык [Глиняный пистолет: 4ур.], я попытался увернуться от него.
В этот момент, я почувствовал, как сильно поднялась температура и волны боли прокатились по плечу.
Со всей силы я влетел плечом в дерево.
[Агии ~!]
Черная ящерица, которая вцепилось в мое плече, упала и вскрикнула. Я попытался преследовать, но замешкался, из-за жуткой боли в плече.
[Киши, Кишиши, Кишишишиши ~!]
Она убегает на ужасной скорости, попутно громко смеясь. Что с ней не так? Почему она бежит от битвы? Она пытается скрыться где-нибудь?
Не смотря на мое [Сопротивление к яду: 3ур.], плечо сильно ноет. Я чувствую, как что-то распространяется по моему телу.
[Навык сопротивления [Сопротивление к яду] уровень повышен с 3 до 4]
Ого, оно выросло!
…
Стойте… разве это не плохо?
Это был [Уникальный яд]? Скорее всего у него какой-то специальный эффект. Мое плечо, продолжает изнывать от боли.
Сложный выбор
Все мои мысли были о черной ящерице, которая сейчас убегала на полной скорости, но теперь у меня есть более насущные дела – моя рана.
Плечо сильно распухло, я даже не знаю сможет ли регенерация исцелить эту рану.
Я проверил свой статус.
---------------
Раса: Ребенок Дракона чумы
Состояние: Отравление (Сильное)
Уровень: 33/40
ОЗ: 140/149
ОМ: 143/143
---------------
Состояние [Отравление] !?
Дорогой голос бога! Что это?!
[Уникальный навык [Голос бога: 3ур.] не способен объяснить.]
Дерьмо! Он до сих пор бесполезен!
Если я не придумаю, как себя исцелить, то скорее всего просто истеку кровью и умру.
Мне нужно найти травы, которые смогут будут иметь эффект детоксикации.
Я использовал все травы, что нашел, к сожалению, они не дали особых результатов, а я нашел огромное количество трав, которые отлично помогали против других ядов.
Неужели нет другого выхода, кроме сидеть и ждать смерти…
Ну... Можно высосать яд и перевязать плечо бинтом – это должно помочь.
Я решил отсосать яд, но когда я попытался это сделать своим ртом, то смог только грызть рану. Кажется, единственные кто может мне помочь удалить яд это – обладатели нормального рта без охапки клыков в нем.
Нет, думай!
Информация о яде с описания растений я не нашел. Кроме того, [Голос бога] не может найти ответ, когда я спрашиваю его об [Отравлении].
Но все равно, должен быть источник, где я могу получить информацию, которая мне нужна.
Я буду использовать [Проверка статуса], чтобы вытащить любую информацию о ящерице. Там точно должна быть информация или описание этого яда.
Это единственное на что я могу сейчас положиться.
Если там будет описание, то у меня появятся мизерные шансы выжить.
Раз я знаю точное имя этой ящерицы, то смогу найти ту самую информацию, которая сейчас так необходима.
Дай мне детали Принцессы Лачерты!
[[Принцесса Лачерта] : Ранг D-]
[После впрыскивания яда, этот хитрый монстр убегает и возвращается к жертве, когда та уже на грани смерти.]
[Чрезвычайно токсична, может заражать другие организмы.]
[Жидкость в организме выступает в качестве антидота, когда происходит заражение, то слюна мгновенно устраняет яд из организма.]
Значит эта ящерица единственная, кому был выгоден этот короткий обмен ударами. Какое же подлое существо.
Решение найдено!
Я должен найти эту тварь и нейтрализовать яд.
Мой противник - довольно шустрый, собственно, как и я. Противник использует [Перекат], для бегства опять же, как и я. Даже сейчас, став драконом, мне часто приходится убегать от еще более жутких монстров, чем я сам.
Я обернул свое плече травой, известной как [Стеклянная трава отдыха, ранг Е-], она имеет восстанавливающий эффект и снижает усталость.
Это должно немного приостановиться распространения яда внутри моего тела и дать мне нужное время, чтобы выжить.
В текущем состоянии, я не уверен в своем слухе и обонянии так, что если я и их лишусь, то точно не смогу найти эту ящерицу.
Скорость у нее действительно высокая. И в качестве бонуса, ее почти невозможно услышать.
Я вспомнил нашу с ней встречу. Она сразу кинула в меня глиной, думаю это был навык [Глиняный пистолет].
Увидев, как в меня летит камень, мне удалось уклониться, но кажется это был всего лишь камень. Я попытался проследить, откуда он был запущен.
Ящерица продолжила бесшумно носится среди скал и обстреливать меня камнями, изредка мелькая среди булыжников своим черным телом.
Пока в меня летели камни со всех сторон, я мог видеть направление откуда они прилетали.
Если я перестану уворачиваться от камней и сосредоточу все свое внимание только на ящерице, то мое здоровье быстро скатиться к 0.
Такая простая, но эффективная тактика.
Это признак ее трусливости или нет? Но я в любом случае умнее, правда?
… Черная ящерица, думает, что сможет перехитрить меня.
Я смогу ее поймать, если загоню к краю обрыва или к реке при помощи [Переката], на который я наткнулся еще при битве с пауком, там есть скала, с которой я скинул черепаху.
Я не удивлюсь, если их тела все еще там.
Я п выиграю эту битву благодаря местному ландшафту, который как будто создан специально для моего плана.
Только одна проблема - ее слишком сложно обнаружить. Точнее, просто невозможно найти среди всех этих кустов и деревьев, одну маленькую ящерицу.
Она очень быстрая.
С того момента, как я начал ее преследовать, то до сих пор не смог заметить даже ее тени. Мне продолжать искать наугад?
Если затея провалиться, то я так и не найду эту тварь.
Я могу попытаться создать свое противоядие, иначе придется отрезать руку.
Я могу отправиться в деревню, чтобы попытаться там найти противоядие, у них должны же быть лекарства.
Но, вероятнее всего они снова попытаются меня убить. Но иногда нет другого выбора, кроме как положиться на других.
Если я попытаюсь оторвать себе зараженную руку, это будет не только невероятно больно, но я не смогу после этого нормально жить с 1 рукой, может даже получу какой-нибудь странны титул, что-то вроде "Благородного самопожертвования".
Кроме того, моя эволюция уже близко. Так, как моя форма постоянно изменяется, то есть шанс, что моя рука снова отрастет.
Я позволил ящерице сбежать, а сам направился в противоположную сторону.
Мастера Переката
Убегать в противоположном направлении от ящерицы может показаться вам, на первый взгляд ужасной идеей, но я уже все равно потерял ее след. Однако, когда она сбегала, то не использовала [Перекат]. Если бы она действительно хотела сбежать на полной скорости, то наверняка бы задействовала его в первую очередь. У нее очень развит [Перекат], а значит она часто им пользуется.
Когда ее жизнь под угрозой, тогда она использует его, чтобы сбежать на максимально возможной скорости.
Думая об этом, я понял, что мы очень похожи.
Лачерта думает, что не в состоянии победить меня 1 на 1 так, что ей ничего не остается, кроме как "битвы на скорость". Она не просто попыталась сбежать… Она до сих пор ждет, пока яд окончательно ослабит мое тело. Это совершенно не имеет смысла для того, кто собрался бежать от меня на всех парах. Так, что если я буду бежать в обратном направлении, то ей просто придется преследовать меня.
Она предпочитает скрываться от цели, сохраняя постоянную дистанцию. Я могу лишь надеяться, что я оказался прав, потому что нет такой вещи, как удача. Как только она потеряет меня из виду, то для нее потеряют смысл все те усилия, которые она потратила на битву со мной.
Надеюсь, что она думает точно также, как и я. Но я не видел подобного тогда при ней. Это опасная ставка, но я уверен, что сейчас просто невозможно обогнать ее и поймать, из-за этого я бежал по открытой местности, где меня было бы хорошо видно. Важно заметить ее до того, как я попытаюсь поймать. Если у меня не выйдет, то придется быстро искать лекарственные травы, которые помогут нейтрализовать яд. Также всегда остаются варианты пойти в деревню в надежде на помощь или отрезать руку.
Я знаю, что это погоня, но она даже не преследует меня в полную силу. Слишком умная. Если она посчитает, что я все еще опасен, то непременно сбежит.
Я могу увидеть ее еще один раз, но для этого нужно продолжать бежать. В этот момент странное чувство дискомфорта возникло у меня, из-за того, что она продолжала бежать. Не думаю, что, если я выложусь на все 100%- это сильно мне поможет.
Чтобы хоть как-то контролировать ситуацию, нужно найти место с хорошим обзором, тогда появятся шансы ее поймать.
Я уступаю в скорости, но это не значит, что я побежден, у меня все еще есть [Перекат]. Моя гордость не позволит мне проиграть с навыком, который я использовал с самого рождения.
Я бежал, через труднопроходимую местность, в направлении обрыва.
Сейчас я не использую [ Перекат ] .
Чем выше моя скорость, тем больше другая сторона теряет возможность действовать, оставаясь незамеченной.
Если наши скорости будут совпадать, то она начнет паниковать, и думать "возможно, я его не поймаю". Именно этот момент и определит мою победу.
После того, как я добрался к месту, где мало препятствий, я начал контратаку и побежал снова в обратном направлении. Я отскочил от земли в взлетел, используя [Перекатом] .
Я начал осматривать местность. Где она? Я не могу ее найти. Неужели я где-то допустил ошибку? Где эта черная ящерица?
Холодный пот полностью покрыл всю голову и начал медленно стекать к ногам. Мне, что и правда придется отрезать свою руку? А потом еще получу какой-нибудь дурацкий титул, вроде Ампутатора или Хирурга, как раньше. Я слишком спешу, нужно еще раз внимательно осмотреть все вокруг?
Краем глаза я заметил черную ящерицу, которая ничем не отличалась от той, которая пыталась убежать от меня. Я все-таки успешно привел ее сюда, так что не могу позволить уйти.
Все, что осталось - схватить ее, иначе все напрасно. Нужно схватить ее живой, а это гораздо сложнее чем убить.
Расстояние между нами сокращается очень быстро, только потому, что я использую Перекат.
Сложив свои конечности поближе к телу, я сворачиваюсь, чтобы быстрее катится, она тоже стала использовать Перекат.
Что за ужасающая скорость. С моим уровнем навыка, разница в нашей скорости, как небо и земля.
Я утратил элемент неожиданности, но проблема в том, что вокруг слишком много деревьев и мало травы, ей некуда бежать. Когда я выбирал маршрут, то уделял внимание местности.
Смогу ли я теперь ее поймать с [Перекатом 3ур.].
Лачерта и [Перекат: 4 ур.]. Даже, когда я убегал от паука, то сознательно выбрал более сложный маршрут.
Скорость [Переката] черной ящерицы снизилась пропорционально количеству деревьев. Нет, не так, на самом деле просто я быстрее. Теперь, когда [Трусливый цыпленок: 4ур.], он стал хорошо усиливать мою скорость, можно больше за него не стыдится.
Я абсолютно уверен в своем [Перекате]. Я не проиграю!
Опыт
Хотя ящерица слегка замедлилась, она пыталась компенсировать это резвыми маневрами, поворачивая направо, потом налево.
Делая странные движения и финты, она пыталась избавиться от меня, но все напрасно.
Она не спешит и поэтому не допускает ошибки, трезво оценивая ситуацию. Ее сложно победить, иногда ситуация кажется невозможной, но мне помогают мозги.
Лачерта тоже использует [ Перекат ], но он намного превосходит мой.
Но теперь все по-другому.
Количество деревьев и ужасающие демоны, постоянно попадающиеся на пути, заставляют ее постепенно сбрасывать скорость. Я привык к этому, благодаря опыту и упорным тренировкам. Убегающая ящерица, которая ранее отводила меня в уединенное место, имела преимущество перед жертвой, битва происходила на ее поле. Но сейчас, это преимущество за мной.
Поэтому независимо от того, насколько сложной будет местность, я ее теперь ни за что не потеряю из виду.
Подождите, это может быть моей ошибкой!
Перекат на такой скорости становиться сложно контролировать. Я уже врезался в три больших дерева и моя скорость быстро сократилась. Этот новый опыт для меня. Ранее я только мог убегать, а сейчас я преследую свою цель.
Позволить черной ящерице убежать будет самым худшим исходом из всех возможных. Хотя, если я поймаю ее, то Лачерту ожидает только смерть.
Если я не смогу нейтрализовать яд, то моя жизнь будет в опасности. Я не могу позволить ей сбежать или умереть. Но, когда я избавлюсь от яда, то незамедлительно превращу ее в очки опыта, сразу же. Скорее всего она тоже это понимает, поэтому старается как можно быстрее удрать от меня.
Мое нетерпение, страх и все остальные мысли начали клубиться у меня в голове, такое редко бывает.
Пока я бежал, то переживал сможет ли моя рука отрасти вновь, если ящерица умрет и лапу придется отрезать.
Несмотря на ошибки, моя скорость все еще довольно высока, так что я могу четко осознавать расположении ящерицы и себя в этой местности.
Это тоже можно назвать преимуществом. Я прекрасно знаю, что ящерица сохраняет дистанцию между нами в 8 метров. Она постоянно пытается сбить меня, но из-за резких изменений в направление - допускает ошибки.
Ее скорость начала снижаться, так что замедлился и я, чтобы сохранить дистанцию. Нельзя допускать ошибки. Нужно постараться подвести его к скале и поймать.
Как только приведу ее к скале, нужно быть максимально быстрым и сразу же ее поймать, до того как она что-то заподозрит.
[[Перекат] поднял уровень с 4 до 5]
Он повысился! С этим можно не использовать элемент внезапности и все равно выиграть, в последующие разы. Осматриваясь, я отчетливо вижу окружение и скалы, она быстро приближается. Дистанция понемногу сокращается, это мой шанс. Расстояние между нами уже составляет 5 метров. Скоро все закончиться. Остался 1 метр.
Ящерица замедляется, но я быстро врезался в нее, чтобы сбить, но потерпел неудачу. Попытки сбежать от меня продолжились снова и снова. Это только 1 метр. Да, она не замедляется. Она никак не могла повысить свою скорость. Ее даже немного жаль. Если бы она встретила меня, после того, как подросла, то была бы сложным соперником. Скорость Лачерты стажа снижаться. Она прекратила убегать?
“Киши и Кишишишишиши!”
Во время Переката, она выбросила большое количество камней. Эти камни, как пули, она что тоже работала с глиной? Каким искусным надо быть, чтобы сделать такое?
Процент попаданий довольно низкий, потому, что она использует перекат. Я рад, что нам приходится сражаться на равных. Что ты будешь делать теперь?
поворачивает направо и в этот момент я теряю сознание. Позже я заметил, что упал и лежу сейчас, распластавшись на земле. Глядя на небо, я осознал, что все еще слишком мал и улыбка невольно просочилась на моем лице.
Мне потребовалось несколько секунд, чтобы понять ситуацию. Из-за наблюдения за ее контратаками, я забыл про скорость своего [Переката] и врезался в дерево. Когда я поднялся, то уже с трудом видел тело черной ящерицы, которая бежала, попутно смеясь все это время.
Хохохохо.
Что за черт!
Я быстро поднялся и начал преследовать изо всех сил. Если все оставить, как есть, то я ее потеряю из виду. Это ужасная ситуация! У меня будет только одна рука! И это совсем не шутки!!
Наконец, я понял, почему сделал большую ошибку. Если проще говорить то, чем больше становятся шансы на победу, тем более ты становишься самоуверен. Вспоминая то время, как на скале я должен был схватить ее сзади. Я слишком мало знаю о черной ящерице.
Я просто идиот! Что за дурак!
Я сразу выкладываюсь на максимум используя [ Перекат ] .
Вправо... влево...вправо!
Так, как моя скорость слишком быстро выросла, то я не мог уклониться от всех деревьев. Но не замедляясь, я отскакивал от дерева к дереву, чтобы получить ускорение. Я получу повреждения, но знаю, что готов к этому, хотя риск очень велик.
Я использую следы от Переката ящерицы, в качестве дороги - что ты об этом думаешь, животное?!
Яростное сражение. Гонка за жизнь.
Я не буду упускать из виду ящерицу! Я бегу на максимальной скорости.
Я отталкиваюсь от земли и деревьев, пытаясь уменьшить расстояние как можно скорее.
Больше никакой пощады.
Теперь это война, я перестану играть с ней и использую сразу всю силу.
Так как это будет борьба, если поймаю её живой, я перестану играть и буду идти на неё в полную силу.
Я уклонился от выстрела ящерицы.
Рядом с ней я продолжаю стремительно ускоряться. Поскольку я сделал несколько резких поворот, если посмотреть со стороны, то могу показаться глупым. Я не знаю, смогу ли догнать, до того, как умру.
Но когда я пытаюсь ускориться, то, как обычно мне в голову что-то летит.
“Кишшиши!”
Ящерица продолжается насмехаться и снова стреляет несколькими камнями.
Вот он! [ Глиняный пистолет ] !
Я хотел избежать зарядов.
Но даже при плохой точности, я хорошая цель.
Вероятно, это было сочетание навыков [ Перекат ] и [ Глиняного пистолета ]. Интересно, это первый раз, когда она их так использует?
Почему я думал об этом? Просто количество камней, которое запустили, равное запущенным недавно.
Я как можно больше пытался увернуться, но сила удара, довольно высока.
Идеальное уклонение невозможно!
Небольшое количество камней попало в меня.
Только что я получил мощный удар от каменной пули и обнаружил, что ящерица остановилась. Я ждал этого момента и начал быстро нагонять.
Я утратил немного скорости, но не остановился как она.
Я сразу использовал все на максимум, чтобы вернуть утерянное время.
Просто подожди и посмотри, тварь! Ты думала, что сможешь меня остановить подобным?
Преследуя черную ящерицу, я, как мячик из пинг-понга, бросался на дерево и отбивался в другое, но из-за этого у меня постепенно начали снижаться очки здоровья.
Нет другого выбора, нужно догнать ее.
Во время погони я видел, как начались возвышаться скалы впереди ящерицы.
Я так далеко зашел.
Я спешил догнать его к скалам, но это все неважно, если я потеряю шанс. Есть большая кривая, которая идет вдоль обрыва, я использую ее, чтобы сделать ловушку!
Я могу сказать, что ящерица тоже ориентируется на линию обрыва, оттуда она может стрелять в меня своим [ Глиняным пистолетом ].
Я не успокоюсь, пока не выиграю.
Даже черная ящерица не сможет полностью сосредоточиться на стрельбе, во время бега.
Она много времени тратит на выстрел и замедляется.
Эта ящерица сосредоточит свои атаки [ Глиняным пистолетом ] на крутых поворотах и попытается восстановить дистанцию.
Она замедляет свое вращение готовясь к кривой и использовать [ Глиняный пистолет ].
“Кишишишиши!”
Она злится! Если я уклонюсь, то победа за мной!
Шторм из каменных пуль летит в мою сторону.
Повысив скорость и налетев на небольшой холмик, я поднялся в воздух. Расправляя крылья и замедлив вращение, через плечо я использую [ Детские дыхание ] со 100% силой.
Снова прыгнув на землю, я быстро вращаюсь в воздухе при постоянном ускорении.
О!
Из-за неправильной движений тела, я сжег кожу на своем животе, но при помощи дыхания, мне удалось уклониться от пуль.
Но теперь я не могу себя контролировать из-за большой прибавки скорости от дыхания. Все вокруг меня меняется слишком быстро. Я попытался настроить направление, а то я отклонялся вправо.
Я попал в черную ящерицу?
БОГ! Если ты есть, то пусть это будет финальным ударом!
“Киджибу!”
[ Детские дыхание ] со 100% силой врезалось в ящерицу, значит его можно использовать с [Перекатом].
Я рухнул на землю, а ящерица полетела в противоположную сторону.
Я упал на живот и проскользил по земле, приземлившись плашмя, я сразу ощутил всю боль от ожога.
После получения его... Я просто буду придерживаться своего предыдущего плана. Мне нужно найти Лачерту и нейтрализовать яд.
Я смотрю на помятую черную ящерицу.
Она летела по воздуху красивой параболой.
Позже, я заметил, как она летит в сторону обрыва.
“Киджибу, Кишии!”
Черный ящер выпустил пронзительный визг, находясь в воздухе.
Это не все и я понимаю, что есть различные вещи, которые я могу сделать. Наплевать на свою руку и спасти или оставить ее, чтобы она разбилась насмерть?
Используя [ Перекат ] на всю, чтобы прыгнуть в воздух, расправляю крылья и делаю скачек в сторону тела ящерицы.
Я ловлю черную ящерицу в объятья, сильной прижался к ней, чтобы не уронить ее и благополучно приземлился на другую сторону обрыва.
Яд не перемещался по моему телу из-за обработки травами, но из-за аварийной посадки, травы, которые обвязывали моё плечо - слетели. Ранее, когда я использовал [ Перекат ], то трава постепенно стиралась об поверхность земли, а сейчас она разлетелась. Боль возросла в тысячи раз.
“Агаау!”
Мне так больно, что хочется умереть!
Моя рука чудовищно распухла!
Что-то сломалось!
Кровь начала хлестать моих ран, это выглядело так, вроде бы рука разорвалась, я даже увидел свою мышцы!
Я пытался сопротивляться боли и не отпускать ящерицу из рук.
Лачертва смотрела на то, как я страдаю в муках, своими черным глазами.
Я не могу позволить тебе сбежать!
Что ты делаешь со мной?!
Хитрая ящерица, я поймал тебя. Теперь ты должна дать мне противоядие.
У меня болит рука и очень сильно!
Через некоторое время я смогу встать, хотя не думаю, что смогу передвигаться. Если она сбежит, то будет не до смеха.
Не смотря на туман в глазах, я как-то встал. Я смотрел на Лачерту, она не сдалась и не убегает, а просто наблюдает.
Почему она не убегает? Она злорадствует, потому что победила или наблюдает за моими страданиями?
Очень хорошо, что она не убегает. Но из-за головокружения я не смогу снова поймать ее.
Нейтрализация яда
Я взялся за голову.
Она словно в огне.
Возбужденно бегая вокруг, я остался без перевязки из трав, которая помогала мне чувствовать себя лучше. Теперь яд распространился в моем теле.
Чувство рвоты становилось все сильнее.
Когда боль в голове снизилась, я начал возвращаться контроль над дыханием, которое было хаотичным. Успокаивая дыхание, я должен немного замедлить распространение яда.
После окончания гонки, наконец, настала пора финального сражения с черной ящерицей.
“Карубокишимечиру......”
Вереща своим тонким голосом, она продолжала смотреть на меня своими черными глазами.
Мое зрение начало двоиться и немного хаотичное.
В любом случае нужно проверить ее статус.
---------------
Раса: Принцесса Лачерта
Состояние: Кровотечения (Слабое)
Уровень: 19/35
ОЗ: 23/108
ОМ: 50/127
---------------
Она хорошо все провернула, думаю, что ей не нужно сомневаться в моем здоровье.
Травяная повязка исчезла, если я не смогу нейтрализовать яд, то меня ждет только смерть.
Ящерица... Почему она не убегает?
Даже если она захочет поохотиться на меня, то ей не нужно держать дистанцию. Может она прячется, пока не начинает действовать яд? Хочешь сказать, что будешь здесь, даже если я свалюсь?
Отвечая на мой вопрос, черная ящерица приближается ко мне. Эй-эй, почему ты облизываешься, что тебе нужно?
У нее еще осталось половина маны, она собралась использовать на мне навык подобный [Ядовитому клыку]?
“Карубокишимечиру....Кишишии...... ”
Ящерица медленно приближается ко мне.
...... Я не могу использовать [ Детское дыхание ], что же делать, мне нужно что-то придумать!
Мысли крутились в моей голове.
Моя голова и тело - горело.
Я лечу на нее. При помощи хвоста, я прижму его к земле. Я сделаю это.
Лачерта, гадина! Она точно облизывает меня! Глупец! Почему такие глаза смотрели на меня. Черная ящерица гнилая! Он наверняка меня облизывает.
Дурак! Чтобы такие глаза смотрели на меня. Хотел ли я этого? Я покажу тебе разницу между драконом и ящерицей.
Она поднимается выше. Я должен упасть на нее.
Ура! Она вообще не подозревает об этом или она просто не беспокоиться?
[Сопротивление к яду] поможет мне продержаться.
Я раздеру тебя своими когтями!
Размахиваясь и нанося удар черной ящерице, я теряю сознание.
Я умер?
Все, как в тумане, я в лесу.
Постепенно, мое сознание проясняется, и я начинаю видеть все более детально.
Яд? Я не чувствую его.
Я снова переродился?
Я проверил руки. Моя рука была покрыта черной чешуей, но всё ещё слегка напухшая из-за яда. Нет сомнений, это моя рука.
Что это значит?
На моей руке! Я коснулся и ощутил холод! Я перевел свои глаза на место, к которому я прикоснулся. Я увидел черную ящерицу, которая смотрела на меня и облизывала мою руку.
Лачерта нейтрализовала яд в моем теле.
Но, почему?
Недавно, мы друг другу готовы были глотку перегрызть.
Ящерица имеет титул [ Хитрый ].
Но нет способа или преимуществ использовать его на мне. Что она задумала?
“Кишии... Карубокишимечиру...”
Она приблизилась к моему лицу и потерлась об щеку.
Полное отсутствие вражды: она пришла, и потерла свою щеку о моё лицо.
Отсутствие вражды и дружеское отношение... Это выглядит довольно мило.
Находясь в шоке, я все еще пытаюсь понять ее намерение.
Вначале меня укусили... Сознательно бежали и заманивали друг друга... Полет для спасения... Прыжки ... Перекаты... Гонки…
Рассуждая об этом, я пришел к выводу.
Мысля от начала до конца, я пришел к выводу.
Не все так просто, если думать об этом.
Я был заражен вашим ядом... Спасибо.
Я делаю поклон, касаясь ящерицы.
“Кую Куюккую Куюю!”
Черная ящерица поет приятным голосом.
“Ури Ури”, я продолжаю гладить.
Она начинает любить меня.
“Куюю! Куюю!”
Она обернулась на меня и смотрела.
После нашего сражения и безумной гонки, она признает меня своим другом. Жаль, что я не могу убить ее здесь, даже думать об этом.
Возможно, мы думаем одинаково.
Я уверен, даже если бы повязка не слетела, то результат бы не изменился.
Я обрел запоминающийся битву перекатов. Правда, ящерица может отомстить в любой момент.
Я начал двигать своим телом.
Были ощущения небольшого дискомфорта, но думаю, не стоит мне беспокоиться об этом. Воспаленная часть скоро заживет.
Дракон чумы и черная ящерица
Черная ящерица привязалась ко мне.
Я думаю, что деревня недалеко, и пора возвращаться домой.
Она выглядит уставшей и впечатленной моим [ Перекатом ].
Фу-фу, я не знаю как это понимать, но я не чувствую себя плохо.
Ящерица и дракон, меня можно считать старшим братом.
“Карубокиши, Кишиши!”
Мы гуляли вдоль реки.
Я думаю о том, почему она терлась об мое тело.
Я чувствую размягчение вокруг этого места, это из-за смертельного яда? Что случится, если я снижу свою осторожность? Буду ли я в порядке? Выдержит ли моя чешуя?
По привычке я использую [ Перекат ], хорошо ли мы держимся, я не знаю.
По пути к моему дому, мы подверглись атаке стаи волков. Я подмигнул черной ящерица, она, кажется, прочла мои мысли и быстро отпрыгнула от меня.
Мы разделили преследователей на две группы.
Мы смогли не дать ускользнуть ни одному, все ради сушеного мяса.
Вкусный опыт, я убью вас всех.
Серые волки начали сражаться с нами. Лидер стаи начал призыв к охоте.
Из-за нашего состояния, у нас не было шансов на побег, возможно, волки знают о разнице в способностях?
Черная ящерица использовала свой навык [ Ядовитая лента ], нас начал окружать маленький шарик яда.
До того, как вы нас сожрете, умрите!
Я был стойкий к яду, но все равно могу умереть, надеюсь, что потом умение будет отключено.
“Гаа!”
“Кишии!”
Я закричал, она ответила, как поняла.
По сигналу я прыгаю в стаю волков. Почти одновременно со мной, Лачерта использовала [ Глиняный пистолет ] на серого волка.
Атакован с обеих сторон, беспомощный волк сразу попал в ад.
“Гаруа!”
С точки зрения силы, то тут не было для нас врагов.
Вероятно из-за гордости лидера волков, он атаковал меня.
Я изгибаюсь телом, чтобы избежать [ Укуса ]. [Удар дракона] удачно отправил волка в полет.
“Крххх”, я почувствовал, что мой кулак сломал кость. Тушка лидера волков со всей силой ударилось о землю.
“Киян!”, “Киа Кинан!”
После потери лидера, два волка попытались спастись, на право и налево. Я взглянул на ящерицу, которая ответила мне кивком и “Кокури”.
Я прыгнул на правого волка, а она выпустила каменные пули в того, что слева.
Нет, этот выстрел не просто прошел насквозь, он разделил волка на две части.
Голова серого была похоронена камнями, а его тело продолжало биться в конвульсиях. Со своим волком, я пустил в ход руки. Ранее я никогда не использовал [Мастер глиняного ремесла] на врагах.
Смотря на волка, тело которого было усеяно синяками, а мех отсутствовал то тут, то там и на страшные раны, я удивился своему мастерству.
Этот метод очень эффективен, если охотишься на одиночную цель.
[Вы получили 114 очков опыта.]
[Из-за титула [Ходячее яйцо], вы дополнительно получили еще 114 очков опыта.]
Очень быстро семь волков превратились в фарш. Я чувствую себя необычно сильным против них.
Мясо достаточно вкусное, оно может стать полезным, кстати, если учитывать количество и ценность, а еще у них был замечательный мех. Страшно будет узнать, что этот вид скоро будет на грани истребления.
Я видел их вдалеке, то они наткнулись и сразу убегали от Маленького каменного дракона.
Когда я думаю о следующей эволюции и о реакции этих волков, то я прямо предвкушаю это.
Я раздирал волков своими когтями, а ненужные части я отбрасывал, чтобы было нести легче.
Отказавшись от внутренностей, головы, конечностей и меха.
Я как-то смог собрать все это и пойти домой пешком, во второй раз.
Лачерта также, помогла, я положил на ее маленькое тело мясо, и она несла свою часть.
То, что я вижу, говорит мне, что я сделаю еще несколько кругов.
Я думаю, что с [ Перекатом ] это будет хорошей тренировкой.
“Карубокишимечиру, Киши!”
Хоть и немного, но если я позволю ей носить мясо, то это снизит нагрузку с меня.
Волки напали в нужное время. Я беспокоился, что у меня пропадет сушеное мясо.
Мы очень хотели пожрать сушеного мяса, потому мы прошли через все неприятности.
Теперь, когда я думаю об этом, то она напомнила мне обжор, наподобие рыжих обезьян.
Специалист в ядах - прибыл в нужное время. Мне нужно немного восстановить разработку домашнего яда. Маринование мяса в яде, поможет излечить меня от гребанных обезьян, а если все пройдет успешно, то пропадут и все мясные воры. А яд ящерицы в кромешной тьме вообще огромная победа.
Проходя рядом со знакомыми деревьями, я снова вешаю на ветки мясо, немного дальше я уже вижу свой дом.
Две особи встретили вход дома.
”Кокури?”
Лачерта продолжала флиртовать со мной и тереться.
Я немного был удивлен увидеть свой дом, это первый раз, когда я его вижу после реконструкции, и могу хорошо его осмотреть.
Поэтому я поспешил в свой дом.
Экспериментальный яд
Когда мы закончили с перевозкой мяса, то отправились в пещеру.
Черная ящерица начала осматривать пещеру, а после небольшой прогулки, она посмотрела на меня и погрузилась пальцами в мех ковра.
“Кишиши?”
Она прилегла на ковер и уснула, это понятно, трудно было нести куски больше своего тела и после кровотечения. Для меня это было гораздо проще.
“ГАУ”
Небольшим криком и жестами указывающими на ковер, я думаю она поняла мои намерение.
Она наслаждалась ощущениями от ковра, а после села, сложив ногу на ногу, закрыла глаза и вдохнула в ее стиле "Кишии".
Для неё, живущей в дикой среде, она довольно быстро адаптировалась.
Она находиться в доме другого существа и кажется такой беззащитной, может это влияние ее [Хитрости].
Нет, просто её доверие ко мне стало намного больше. После битвы за жизнь и смертельных опасностей, она признала меня.
Я продолжил резать мясо серых волков, разделив на то, что будем, есть сейчас и то, что на запас. Я смешал мясо с солью в большой кастрюле.
Я подготовил горшок с углями. Рядом с входом в пещеру я начал жарить мясо на гриле, но не слишком близком, чтобы не испортить мой дом сажей и дымом.
В будущем, думаю, нужно будет сделать камин и дымоход. Правда будет страшно, если после того, как я сделаю отверстие, то пещера рухнет.
Также, мне нужны стулья и стол, нужно украсить свой дом. Глина все еще осталась, но не очень много, нужно найти способ как-то развести ее с почвой.
Нужно узнать, какие пропорции и что, лучше всего подходит.
Есть и другая причина, почему я не хочу ее смешивать.
[Магическая почва Арукимии: Ранг B +]
[500 лет назад появился алхимик Арукимия, который был первым человеком с силой дьявола, создавший магическую глину.]
[Сущность зверя, хранящаяся в глине, можно использовать для создания демонических существ..]
[После смерти Арукимии, много зверей утратили свою магическую силу и форму, но есть и те, кто сохранил свой облик глиняных фигурок, таких осталось немного.]
Удивительно, что тот медведь из глины, был очень редким монстром. Глина, которая содержит магию лучше использовать без примесей, тогда она будет лучше и надежнее.
Глина становиться очень важной для жизни. У меня еще есть пространство в доме, так что нужно планировать, как его заполнить.
Я сделаю камин, дымоход, стол и стулья, но мне нужно поохотиться на медведя.
Кроме того, есть черная ящерица, которая сильна в охоте, так что эффективность вырастет.
Пока она спит, нужно запечь для нее мяса.
Повезет, если она не обжора, правда у нас еще есть запас сушеного мяса.
Жалко, что наше сушеное мясо продолжают воровать, но хорошо, что там есть и ядовитые куски.
Высыпая уголь на землю, и разжигая все [Детским дыханием], я начал готовить мясо серого волка.
Я погасил пламя, а когда огонь утих, я убрал за собой и сложил уголь в горшок.
Вернувшись в пещеру, я добыл побольше соли и перца, для мяса на гриле. Возможно, в будущем я смогу наслаждаться едой из человеческой деревни.
Проснувшись от пикантного запаха жареного мяса, черная ящерица начала обливаться слюнями, которые медленно стекали по ее телу.
Ха-ха, ты так сильно проголодалась?
Помахивая мясом, я наблюдал, как приближается ящерица.
Съест или нет?
Я решил накормить ее сушеным мясом, которое было приготовлено для обезьян, в качестве эксперимента, но она продолжила смотреть на меня с сияющими глазами.
Ей не важно, какое это мясо? Будет ли она?
Ящерицы же обладают уникальным телом, которое способно нейтрализовать яд…
Поедая ядовитые грибы, обладая способностью к нейтрализации ядов, ее не должно это волновать. Потому я решил накормить ее ядовито-маринованным сушеным мясом.
Будет хорошо, если ее яд использовать для убийства надоедливых обезьян.
Проклиная обезьян, я решил не использовать слабый яд грибов, основным ядом станет - яд нашей ящерицы.
Мне было очень жалко выкинуть плоды своих экспериментов, потому я решил смешать их вместе.
Смотря на ее радостное лицо, которое наслаждалось моим мясом, во мне начала зарождаться обида на ее обжорство.
Будет замечательно, если токсины будут уравновешены.
Чтобы испытать яд, я засунул руку в горшок и мокнул туда палец, но прекратил, как только мой палец стал очень горячим!
Моя рука начала бледнеть на кончиках пальцев.
[Навык сопротивления [Сопротивление к яду] уровень повышен с 4 до 5]
“ГауА!”
Я пнул горшок и начал орать, со всей силы.
Горшок разрушился.
Я сильно отравился! Этот яд настолько ужасающий!
Почему она так спокойна? Что ты собралась делать?
“Киши'”
Привлеченная моими обесцвеченными кончиками пальцев, запрыгнула ко мне на плече.
В этот момент, жар начал исчезать. Кажется, она нейтрализует яд в моем теле.
Фух...фух..
Отличная работая Лачерта. Я думал, что умру.
Двуглавый пес.
“Кишии ... Кишии ...”
Тихий звук храпа, раздался у моего уха. В ответ на этот звук - я проснулся.
“Кишии ...”
Ящерица спала, уткнувшись в мое лицо, и нежно поглаживала мое тело своим хвостом.
Что за непристойности она вытворяет. Если бы она в полудреме укусила меня, то я, вероятнее всего умер. Мы должны спать в различных местах. Глубь пещеры идеально подойдет для этого.
Такое бывает, если живешь в пустыне, где тебя ожидает опасность, и ты по ошибке можешь уснуть в логове какого-то зверя.
Однако я не хочу, чтобы она меня убила вовремя сна. Уверен, что Фи-перис, который я измельчил и смешал с ядом, начал медленно впитывать этот яд.
Так, как соль не портиться, мне нужно ее очень много для приготовления или хранения продуктов, в частности рыбы.
Позже, может нужно сделать кровать для черной ящерицы. Для нее думаю, идеально подойдет, если спальное место будет ограждено заборчиком.
Смотря на ее спящее лицо, я вижу ее умиротворенность, лежа на теплом ковре.
Это потому, что ранее спала на земле, а сейчас чувствует комфорт? Возможно даже сильнее чем я, ведь ее чешуя тоньше моей.
После того, как Лачерта проснулась, мы спустились к озеру попить воды.
Я проверил свой и ее статус, чтобы узнать наше здоровье.
---------------
Раса: Ребенок дракона чумы
Состояние: Нормальный
Уровень: 33/40
ОЗ: 149/149
ОМ: 143/143
---------------
---------------
Раса: Принцесса Лачерта
Состояние: Нормальный
Уровень: 20/35
ОЗ: 110/110
ОМ: 131/131
---------------
Состояние нормальное, а здоровье и мана - заполнены.
После вчерашней битвы с серыми волками, мы немного подняли уровень.
Помня титул [Финальная эволюция], который был у Маленького каменного дракона, я не удивлюсь, если следующая эволюция черной ящерицы была бы такой же или более разнообразной.
Когда я рос, то поднять уровень было гораздо легче, но я не мог понять все изменения, которые происходили после эволюции в Ребенка дракона чумы. Могу ли я и дальше планировать парную охоту, как тогда с волками, если мы эволюционируем.
Жаль, что она не владеет магией исцеления, которая сильно бы пригодилась.
Если она сможет выучить эту магию без [Отдыха], то это все равно было бы плюсом.
Мы исследовали лес, каждый раз, когда я находил новое растение, я использовал [Проверку статуса]. Красочные травы были насыщены красками и мне невольно захотелось забрать их.
[[Радужный клевер: Ранг F-]]
[Семицветный клевер, каждый его лепесток наполнен разнообразием цвета.]
[Каждый клевер передает свою магическую силу кому-то, из-за привычки помогать слабым. ]
Мда…
Это красивый и красочный цветок будет хорошо смотреться возле моего дома, когда будет цвести.
Вероятно, что он наполнит утром яркость и приятным ароматом.
Также интересно, смогу ли я его рассаживать и одомашнить, в свободное время.
[Обычно, это растение пожирают темные черви и не оставляют ни одного после себя. ]
...
Может создать пестициды?
При поддержке черной ящерицы я могу разработать яд, который сможет убивать только насекомых.
Смотря на Лачерту, я вижу, что она начала мне мигать и потом что-то щелкнуло.
Видимо, что моя мысль была передана, и она ответила на это "Киши!", как бы говоря мне, что я могу положить на нее.
Ох, четырехлистный клевер!
Должен или не должен, я брать его домой.
Правда, я счастлив, что нашел его, но это какой символ этого мира.
Синий, красный, желтый, и белый, в нем оживленная цветная гамма.
Вероятно, что создать красивый цветник с радужным клевером, будет невероятно трудно за ним ухаживать и защищать от полчищ темных червей, которые с радостью сожрут их.
Когда я искал другой радужный клевер, то также заметил пятилистный клевер. Интересно, есть такие, которые имеют семь листьев, если это возможно.
После радости, от находки клевера, внезапно земля затряслась, и трава начала исчезать. Я выровнялся и пошел дальше, словно ничего не было
“Карубокишимечиру?”
“Ты уверен, что это нормально?” Крикнула, смотря на меня ящерица.
Я слегка кинул, чтобы пойти дальше.
Продолжив путь, мы ощутили сладких запах и нашли красивый красный цветок, но ядовитый [Он растет и цветет на мертвых землях, чаще всего, где закапывают трупы или на кладбище], такого описание мы не нашли.
“Киши! Киши!”
Она остановилась и начала верещать на меня. Судя по ее тону, то это звучало как предупреждение с гневом.
Что, что случилось?
Я думал, что наступил ей на хвост?
“Кишии! Кишии!”
Не зная причины, я начал паниковать, а в след за этим ящерица начала плакать. Возможно, это как-то связано с ядовитым растением, которое я отбросил недавно? Думаю, что для нее это было бы вкусненьким.
“Кишии!”
Свет окутал Лачерту и бесчисленное количество грязи и комков земли появилось рядом с ней, это должен был быть [Глиняный пистолет].
Но ничего не произошло, что я ожидал, она быстро прыгнула справа от меня и начала использовать [Перекат] и выстрелила своими снарядами.
Из травяной местности, куда попали снаряды, выскочило странное существо.
Видимо, там был демон, который скрывал свое присутствие.
“ Гуваон! Гуваон!” “Куун Куун..... ......”
Кажется он похож на бульдога с двумя головами. Левая выглядит устрашающе, а правая спокойной, образуя контраст между двумя.
Сражение с двуглавым демоническим псом.
Если посмотреть на правую голову, будет похоже, словно она хочет сбежать, в то время как левая - убить всех.
Что за магическое животное такое.
Я проверил его статус.
---------------
Раса: Двуглавый
Состояние: Страх, ярость.
Уровень: 39/45
ОЗ: 155/155
ОМ: 210/221
Атака: 135
Защита: 94
Мана: 135
Скорость: 138
Ранг: D+
Уникальные навыки:
[ Обоняние: 4 ур. ] [ Кислотная слюна: 5 ур. ] [ Подкрадывание: 4 ур. ]
[ Двуглавый ] [ Шизофрения ]
Сопротивления:
[ Сопротивление замешательству: 3 ур. ] [Сопротивление голоду: 5 ур. ]
Обычные навыки:
[ Отдых: 4 ур. ] [ Гравитация: 2 ур. ] [ Магия земли: 3 ур. ]
[ Укус: 3 ур. ] [ Звериная снасть: 4 ур. ] [ Огненное дыхание: 3 ур. ]
[ Метка: 3 ур. ] [ Компаньон ]
Титулы:
[ Двуликий: 5 ур. ] [ Контролирующий гравитацию: 3 ур. ] [ Упорство: 5 ур. ]
[ Боец: 3 ур. ] [ Зоб: 4 ур. ] [ Охотник: 2 ур. ]
---------------
Одно лицо злое, а второе - плачет. Зверь казался мне забавным, но я не хотел умирать из-за своей неосмотрительности, потому стал анализировать его. Этот приятель мог стать проблемой, но это ничто по сравнению с силой Маленького каменного дракона.
Этот монстр не из тех, которые встречались мне ранее, ведь они компенсировали свой низкий уровень количеством.
Бой никогда не выиграть обычной проверкой статуса на дальней дистанции, тактики незаметности легко обнаруживаются с другой стороны.
Его скорость не для побега, анализируя его навыки, можно сказать, что он охотник, полагаю, его любимая тактика - скрыть присутствие и внезапно атаковать. Высокая скорость, возможность скрыть присутствие и внезапная атака - сделают из любого живого существа хищника. Серые волки отлично это дополняют своей смелостью и количеством. Ну, а как не отметить наших кормильцев.
Титул [ Упорство ], уже знаком мне благодаря битве с Красным таланом, ему было не важно сколько я бежал, он продолжал преследовать меня.
Я мог бы попробовать убежать, но думаю, что его навык [ Метка ], отслеживает цель.
Мы могли использовать [ Перекат ], чтобы разделиться и запутать этого двуглавого, но он обладает навыком [ Обоняние ] и сможет отыскать нас в пещере.
Как же я не хочу сражаться здесь, я спокойно рыбачил и собирал растения, но случайно набрел на врага.
К счастью, столкнулся с монстром, которого могу победить, а не как в прошлый раз с агрессивным драконом ранга С. Однажды мое пламя станет сильнее и мы посмотрим кто кого.
В целом, исходя из состояния двуглавого, его тактика не пойдет ему на пользу.
Я взглянул на черную ящерицу, а она на меня.
“Гаа” “Киши”
Ему будет трудно сражаться с нами двумя.
Используя [ Перекат ], ящерица бросилась по прямой в траву, пролетев рядом с двуглавым.
На этой местности сложно проявить весь потенциал Лачерты.
Она не может показать максимальную скорость и полный контроль над движениями в местности со сложным рельефом, но это не проблема, если [ Перекат ] будет использован на короткую дистанцию.
Боковым зрением двуглавый заметил черную ящерицу и проследил за ней. Лачерта укрылась в траве и ожидала моего сигнала, наверное, она хочет отравить его и сыграть в игру на выносливость, а моя задача - предоставить этот шанс.
Левая голова наблюдает за травой в поисках черной ящерицы. Я не знаю природу этого зверя, но кажется, он выжидает ее.
Я выступаю в ближний бой к зверю, чтобы предоставить шанс отравить его.
“Фувау!”
Когда правая голова залаяла, черный свет начал окутывать все его тело.
В этот момент я почувствовал, что мое тело стало слишком тяжелым. Он использовал навык [Гравитация]. В области света земля начала трескаться и сжиматься. Не выдержав нагрузку на тело, я упал на колено.
“Бау!” “Куун!”
Воспользовавшись моим беззащитным состоянием, двуглавое существо выпрыгнуло на меня.
Опасно!
Не стоит его недооценивать, он силен.
Я пытаюсь занять стойку для битвы, но тело слишком медленное и с трудом слушается.
“Киши’!”
Трава внезапно взорвалась и из нее полетели камни в двуглавого. Это [Глиняный пистолет] Лачерты. Одна из голов заметила эту атаку.
Другая голова в ответ на агрессию Лачерты, открыла свой рот и попыталась меня укусить. Его скорость достигла 138, мне не удастся уклониться.
Я решил, что лучше пропустить этот укус и не дать ему шанса сделать последующих атак. Острая боль пронзила мое плечо. Я ожидал, что укус, сделанный с такой силой атаки будет ощутим, но эта боль намного превзошла мои ожидания. Словно тысячи ножей вонзились в мою левую руку.
Если бы я промедлил то...
Нет, я не должен быть так потрясен.
Нужно избавиться от всех сомнений.
“Гаа!”
Я устремил свой правой кулак в голову пса, чтобы отвлечь его от черной ящерицы. [Удар дракона] нанес приличный урон, я услышал потрескивание костей.
“Куаин!”
Он отшагнул влево, чтобы дать возможность для контратаки левой головой, но правая осталась беззащитной. И вот, двуглавый открылся, сконцентрировав защиту на левой голове, которая все еще впивалась в мою плоть. При помощи когтей я схватил правую голову и начал удерживать обе головы руками.
Со спины двуглавого, вышла ящерица с надутыми щеками.
“Гауа’!”
Да! Давай, Лачерта!
Сделай это!
Я доверяю тебе, а нейтрализовать яд из моего тела сможешь позже!
Облако яда, из уст черной ящерицы, окутало меня и двуглавого пса за считанные секунды.
Сражение с двуглавым демоническим псом
Ядовитое облако полностью перекрыло наши поля зрения.
Мое тело стало опухать, и я почувствовал жар и тошноту.
Однако все это происходило и с двуглавым.
Я ударил ослабленную левую голову, которая до этого укусила меня в плечо, но двуглавый отпрыгнул назад.
---------------
Раса: Ребенок дракона чумы
Состояние: Отравление α (Слабое)
Уровень: 33/40
ОЗ: 69/149
ОМ: 132/143
---------------
Мое состояние изменилось на [Отравление (Слабое)].
Отлично, яд выполнил свою задачу.
После того, как Лачерта кое-как излечила меня от яда, мы посмотрели на рану в плече головы, которая вцепилась в меня.
Однако трудно сказать победили ли мы.
Я попытался поднять левую руку, но вместо этого она лишь начала трястись.
Его клыки так глубоко проникли в мою плоть, что доставали до костей.
Ядовитый дым проникал в тело через эти раны и усиливал урон.
---------------
Раса: Двуглавый
Состояние: Страх, Ярость, Отравление α
Уровень: 39/45
ОЗ: 113/155
ОМ: 190/221
---------------
На него подействовал яд, но подождите, почему у него нет степени отравления [(слабое)].
Скорее всего, степень отравления понизилась из-за моего [Сопротивление к яду].
Ущерб, нанесенный двуглавому псу, быстро сходил на нет, гребанный зверь, он восстановился при помощи [Отдыха].
Мы попали в очень хреновую ситуацию, будет трудно его победить.
“Кууон!”
Правая голова, со слезами на лице, поднялась.
Похоже, этот раунд я проиграл, так как повреждение от моего лучшего удара было мгновенно восстановлено.
Если бить его, не давая исцелиться, тогда смогу победить, но каждое действие имеет противодействие. Тем временем левая голова уставилась на меня.
После нашего сражения, я понял, что левая голова используете физические атаки, а правая − магические.
Навык [Гравитация] использовала именно правая голова.
Фактом остается то, что на использование навыка он тратит какое-то время.
Я думаю, что стоит попробовать использовать [Детское дыхание] на двуглавого.
Я набрал воздуха в легкие, но пёс резко начал выпускать мощный огонь из пасти.
Мое [Детское дыхание] было прервано, и огненная атака полностью покрыла мое тело.
Думаю, у него есть что-то напоминающее магическое восприятие.
Я отпрыгнул назад, разводя крыльями, чтобы сильнее отдалиться от него.
“Бау!”
Двуглавый начал уменьшать дистанцию между нами.
В его тело внезапно полетели снаряды [Глиняного пистолета]. А Лачерта неплохо затаилась в траве!..
У двуглавого не получилось полностью избежать снарядов. Он встал на дыбы, сохраняя равновесие, но мы смогли остановить его.
Хорошо сработано, Лачерта.
В ответ, зверь использовал свое [Обоняние] и приблизился к траве, определяя местоположение черной ящерицы.
Кажется, он все-таки ее обнаружил, ведь она начала контратаковать его [Глиняным пистолетом], но это был лучший вариант, так как траекторию снарядов сложно определить.
Я не видел особого прогресса, но данная стратегия была лучшей против него.
Все четыре глаза впивались меня.
Кажется, он уже начал выходить из себя.
Его движения также стали очень яростными, может это яд, наконец, начал распространяться по телу.
“Вауган!”
Пока правая голова лает, внутри ее пасти начал собираться черный свет.
Что это?
Я еще раз проверяю статус, чтобы просмотреть какими навыками он владеет.
---------------
[Отдых: 4 ур.] [Гравитация: 2 ур.] [Магия земли: 3 ур.]
[Укус: 3 ур.] [Звериная снасть: 4 ур.] [Огненное дыхание: 3 ур.]
[Метка: 3 ур.] [Компаньон]
---------------
Большую угрозу представляет навык [Магии земли]. Думаю, что он принесет мне больше неприятностей чем [Гравитация]. Скорее всего, это последнее средство и хорошо подойдет для использования в разгаре битвы, но на использование требуется концентрация сразу обоих голов двух голов.
Пока он сохраняет свою ману, я проверяю окрестности, чтобы подготовиться к атаке, если он использует [Огненное дыхание].
Я запомнил местность, но это не меняет факта, что двое лучше, чем один.
Он не двигает правой головой и сейчас не может использовать [Гравитацию], так как на неё нужно слишком много концентрации, что снижает шансы на то, что он сейчас атакует.
Я не должен расслабляться, нужно нанести ему хоть какие-то повреждения, пока он уставший. Многого ожидать не стоит, но все же лучше чем стоять и бездействовать.
“Гаа!”
Я извергаю из пасти [Детское дыхание]. Пес, наверное, понимает, что загнан в угол. В ответ, думаю, он использует [Огненное дыхание], но это нужно сделать, чтобы двуглавый остановился на какое-то время, дав шанс для Лачерты атаковать ядом.
Левая пасть двуглавого мгновенно отреагировала и, подпрыгнув, он избежал огня.
Я подкрался к двуглавому справа.
В ответ на это, левая голова пса, развернула тело в мою сторону.
Как он смог только меня учуять!?
Подумав, что скрытая атака провалилась, я напал на пса с помощью [Ядовитых клыков], чтобы сильнее его отравить.
“Кишии!”
Черная ящерица вышла из травы, поймав двуглавого в клещи.
Я думал, что двуглавая скотина не может двигаться быстро, когда одна голова использует магию землю, а вторая - сражается.
Ящерица концентрирует яд в своем рту, чтобы, когда он достиг нужного количества, поразить двуглавого ядовитым облаком.
Мы переглянулись и Лачерта выстрелила [Ядом].
“Гуоу!” “Тсу!”
В то время, как левая голова разразилась лаем, правая открыла пасть и выпустила [Магию земли] .
Оказавшись в облаке яда, я сразу попытался атаковать [Ударом дракона], чтобы не позволить ему сбежать.
Лачерта последовала за мной, быстро прыгнув в облако.
“Хикуян!”
Правая голова начинает скулить, а из его пасти вырывается черный свет.
Когда рассеется ядовитый туман, увижу ли я снова двуглавого?
Двуглавый был не в лучшем состоянии и тяжело дышал, черная ящерица неуверенно смотрела на меня.
Я мог смело сказать, что обе головы получили сильные повреждения.
Возможно из-за яда, но его глаза налились кровью и стали багровыми.
Правая голова в крови, он выглядит весь изодранным и побитым, скорее всего из-за прерывания [Магии земли], вдобавок ко всему одно из век было закрыто, из-за царапины.
Из-за открытой раны яд начал сильнее проникать в тело двуглавого. Наконец, все идет по плану.
Когда я дрался с черной ящерицей и был отравлен, если бы сразу не перевязал рану, то меня ожидала только неминуемая смерть.
Для подавления яда, пес должен зажать мышцы на шее, как можно дольше. Так или иначе, он почти перестал дышать.
Компаньон
Глядя на меня, пёс высунул язык, это довольно грубо.
Он еще довольно сильный, но не должен уже так резво двигаться.
“Инг,Гувоа!”
Его дыхание пришло в хаос и тогда проявился эффект от использования магии восстановления [ Отдых ].
Правая голова, нет, скорее всего обе головы стали выглядеть гораздо лучше.
Неожиданно, но рана на его глазе тоже заживает, к его несчастью яд уже проник внутрь его тела.
---------------
Раса: Двуглавый
Состояние: Отравление (Сильное)
Уровень: 39/45
ОЗ: 141/155
ОМ: 112/221
---------------
Даже не знаю можно ли считать это победой.
Ведь яд черной ящерицы очень опасен.
Все что он может сделать, так это немного свою жизнь, но когда закончиться его Mp, то это точно будет его конец.
Сражаться лучше всего по стандартному плану, нужно приблизиться к Лачерте, из-за использования переката и нахождения в ядовитом тумане, скорее всего, ч еще больше яда попало в мой организм , нужно нейтрализовать его прежде чем мы продолжим.
“ ...Гуоу” “Куун”
Двуглавый оставил мысли о выведении яда и замахнулся лапой целясь мне прямо в голову.
“Тсу!?”
Чтобы не допустить распространение яда через рану на морде, пес оторвал себе зараженную ядом голову. Идея понятна, но это довольно пугающее зрелище. Даже если у меня появится вторая шея из-за непредвиденной эволюции, то я вряд ли бы отчаялся до такого.
“Гуоу!”
Двуглавый залаял, уставившись на меня.
Теперь когда она потерял вторую голову, он стал походить на здоровенного бульдога .
После отчаянного поступка теперь уже с одной головой пса , у нас теперь не такое уж и преимущество.
Правая голова была единственной частью тела, которая получила большую дозу яда.
Кроме того, для двуглавого теперь невозможно использовать[Mагию земли] и [Магию восстановления].
Никогда не поздно еще от него сбежать.
Но, он превзошел любые мои ожидания ,избавившись от своего Компаньона(второй головы) ради выведения яда , но это лишь показывает насколько он стал серьезен.
Пес был готов разорвать меня и Лачерту на части.
Но неважно сколько он еще будет сопротивляться , яд уже в его теле, поэтому шансы на победу для него стремятся к нулю.
Даже если идет яростный бой, как ты собираешься победить меня и черную ящерицу?
Или ты уже совсем отчаялся ?
Пусть так, но все же теперь , когда ящерица уже показалась , почему твой взгляд прикован лишь ко мне ?
Честно , в этой битве я не делал ничего, кроме непрерывных атак, в то время, как черная ящерица скрывалась.
В любом случае сейчас у него только одна голова, но черная ящерица должна хоть немного больше мне помогать.
Так, какие сейчас у него навыки ...?
---------------
[ Отдых: 4 ур. ] [ Гравитация: 2 ур. ][ Магия земли: 3 ур. ]
[ Укус: 3 ур. ] [ Звериная снасть: 4 ур. ] [ Огненное дыхание: 3 ур. ]
[ Метка: 3 ур. ] [ Компаньон ]
---------------
Навыки прежние, но теперь для него невозможно использовать три навыка.
... и что за [ Компаньон ] ?
“Гаа!”
Эй, не игнорируй меня!Хватит пялиться на ящерицу, давай смотри сюда!
Я стал громко кричать, чтобы привлечь внимания Пса.
Черная ящерица попыталась воспользоваться этим и зайти в слепое пятно двуглавого.
Она кивнула головой, кажется она поняла мои намерения, но двуглавый ее заметил .
Глаза правой головы, которые ,казалось бы, устремлены к земле, все еще были открыты, Лачерта подползла к оторванной голове и всеми силами начала еще кусать , пытаясь съесть.
Идея Лачерты сожрать чью-то голову, начиная с лица, казалась ужасной.
После моего крика, она стала немедленно остановилась и откатилась используя [Перекат].
Если бы не ее реакция, то правая голова уже набросилась на нее.
Но ожидать, что свежесрубленная голова будет быстрее, чем основное тело!
Возможно, это была суть навыка[ Компаньон ] ?
Я удивился эффекту[ Компаньона ], потому что мясо было напоказ и продолжало кровоточить.
Но... этот эффект не может быть вечным, ну я на это очень надеюсь.
Я хотел схватить отрезанную голову и начать убегать, но двуглавый оказался быстрее и стал защищать ее от меня.
“Бау!”
После атаки ядом, он остался без одной головы , я не представляю, как можно поддерживать такой боевой дух.
Но не смей недооценивать нас.
Даже с таким количеством яда в организме, он получил только
[ Отравление(Слабое) ] .
У него должна быть невероятная воля и крепкий дух.
“Гаа’!”
Я устал терпеть его упрямство, но мне остается лишь похвалить бульдога, его истинным намерением было подождать пока яд не вытечет с кровью, через открытые раны.
Дуэль
“Гааааа!”
Я испустил рёв, глядя на двуглавого.
Двуглавый не отступил.
Его свирепые и безжалостные глаза всматривались в мою травмированную левую руку.
Моя левая рука, укушенная двуглавым, теперь дееспособна.
Вероятно, он снова укусит левую руку.
Такая же ситуация и у меня.
В битве с двуглавым мне лучше атаковать правую сторону, потому, что с той стороны он утратил голову.
“Гаааа !!” “Гууваоу !!”
Лай между правой и головой и кажется, был фраза "Спеши".
Двуглавый пытается подойти и укусить меня с левой стороны, и зная это, я придумал план.
Я ударил в шею с правой стороны двуглавого.
Если бы это был обычный бой, то этот ход был бы очень плохим.
Я очень надеюсь, что после инцидента с правой головой, двуглавый умрет от яда, но нет причин спешить с этим.
Я молюсь, чтобы мы с Лачертой остались живы.
Отступая и выжидая момент, когда двуглавый начнет выдыхаться, я иду медленно к ящерице, чтобы проверить ее безопасность.
Мое тело тоже отравлено, но это не важно, если всегда есть [Детоксикация] и я спешу к ней.
Яд циркулирует по телу очень быстро, было бы хорошо, будь он помедленнее.
Если было бы и так, то у меня нет желания отступать сейчас.
Ранее мы сталкивались, он двигается ближе к левой стороне.
А я в свою очередь - ближе к правой стороне.
“Гушари”
Сталкиваясь с бульдогом, он наносит атаку навыком [Укус ], после чего слышен звук ломающихся зубов, а я со своей стороны - атакую [Ударом дракона] в его корпус.
“Гобоо!”
Я почувствовал, что ударил кулаком во что-то твердое.
Мы оба отравлены ядом, так что пора покончить с этим. Я насильно поднимаю свою дрожащую левую руку и обхватил собаку обеими руками, а потом воспользовался сильным прыжком и оттолкнулся от земли.
Используя [Детское дыхание] я направил его вниз и, мы взлетели. Рассчитывая приземлится на тело двуглавого.
“Га га.... ....”
Стонал бульдог.
Но когда дело доходит до такой высоты, то мое [Сопротивление к падению] не эффективно.
Складывая крылья, мы падали по прямой.
В игре с Курейбеем я получил смертоносного [Щелкунчика], вот и используем его сейчас на оставшуюся голову.
Оттолкнувшись от двуглавого, я снизил свои повреждения, а он на полной скорости врезался в землю.
[Навык [Щелкунчик] повысил свой уровень с 1 до 2]
“Гаха!”
После падения с неба моя рука больше была похожа на кусок мяса с костью. Лучше не смотреть на нее долго.
Взглянув вниз, на двуглавого, я увидел, что он полностью согнулся в себя, а его тело погрузилось в конвульсии.
Я не знаю условие для активации [Компаньона] , но все это безобразие должно закончиться. Отвернувшись от двуглавого, который потерял обе головы, я, оглядываясь, ищу сбежавшую ящерицу.
Мое зрение затуманилось.
Я продолжал идти, но шатаясь при ходьбе из-за левой ноги, которая не гнется.
Когда я приземлился после использования [Щелкунчика ], моя левая нога получилась несколько переломов.
...... Вот я неудачник, даже ходить не могу нормально. Ладно, используем [Перекат], округлив конечности и хвост, я решительно направился за Лачертой. Мое тело начало чувствовать острую боль, будто тысяча игл протыкает меня, но я отчаянно продолжил идти по ее следам.
Мою голову начали наполнять неприятные мысли.
Я пытался не думать об этом и контролировать свою скорость, но почему мне так больно и почему она сбежала так далеко?
Это потому, что [Детоксикация] может не сработать на мне?
Лачерта должна ждать меня на безопасной дистанции, ведь она очень важна для меня.
Это моя вторая встречи с разумным существом, но я думаю о приятных моментах, связанных с черной ящерицей.
Мы перестали враждовать после нашей гонки, совместно охотились на серых волков, я пригласил ее в пещеру, чтобы относиться к ней с уважением мы бок о бок пили и ели сушеное мясо...
После того, как я попал в этот мир одиноким, то единственным кого я могу назвать друзьями была Мария и Лачерта.
Хоть я и не встречаюсь с Марией, но боялся ее реакции на свою эволюцию, ведь я ужасен. Только одной Лачерте было не важно, как я выгляжу в этом мире.
“Гаааааа!”
После рева, я поднял скорость моего [Переката].
Ценой за скорость будет распространения яда по всему телу, восстановить его позже будет очень сложно, ведь мой организм будет долго ослаблен.
Но я продолжал бежать…
Важная вещь
Я наконец-то заметил, что никогда и не хотел [Человеческую форму].
Признаться, мне просто было одиноко и все что я хотел это найти друга.
Я продолжаю использовать [Перекат] в лесу. Но мое тело не двигается, так как бы я хотел, из-за головных болей я не могу контролировать хорошо.
Мое здоровье уменьшается пока я натыкаюсь на разные вещи, но продолжаю двигаться.
Продолжая идти по следам черной ящерицы, которые были на земле, я заметил, что они ставятся все заметней. Прокатившись еще немного на земле, я увидел кровь, но по ней нельзя сказать куда идти вправо или влево.
Возникают только дурные мысли.
Не может быть, нет, это невозможно!
Это слишком жестоко для меня.
Бог, пожалуйста, пусть Лачерта будет жива, я клянусь, что не буду молиться больше из-за [Человеческой формы].
Сделай это для меня, и я больше не пойду в деревню Тейт или в другую какую-то. Я прекращу жаловаться за обман в эволюции.
Потому, что все что я хотел так это, чтобы ящерица не умерла.
Постепенно мое сердце начало приходить в смятение. Мое сердце очень слабо билось, вы издеваетесь надо мной. Учитывая, что я отравлен ядом и очень устал, не думаю, что все хорошо.
Мое сердце стало слабеть, но потом я неподалеку увидел куски мяса.
В спешке я остановил [Перекат] и упал недалеко от мяса. Это была верхняя половина правой головы, которая, кажется, преследовала ее, неподалеку лежала и нижняя часть.
Глядя на кучу мяса, я замечаю несколько веток на земле. Вероятно, что голова разлетелась на куски, когда врезалась в дерево.
Должно быть тут постаралась Лачерта. Я забыл о боли в моем теле и продолжил следовать по следам [Переката].
Они привели меня на вершину близлежащего холма.
Я проглядел окрестности, но не заметил никакой фигуры.
“'ТСУААА!”
Крикнул я как можно сильнее.
Я услышал небольшой “Карукокишимечиру......” и отправился в сторону голоса.
Там я нашел черную ящерицу, ее тело было все изрезано. Я боюсь представить, что было после того, как они сражались с отрубленной головой, но, к счастью, она жива.
Я подошел ближе, чтобы проверить ее статус.
---------------
Раса: Принцесса Лечерта
Состояние: Кровотечение
Уровень: 20/35
ОЗ: 28/110
ОМ: 14/131
---------------
Все будет хорошо, нужно найти траву, которая поможет остановить кровотечение из ран. Я обнял черную ящерицу, это даже придало мне сил, и пошел осматривать местность.
“Киши, Кишии'”
Ящерица начала облизывать мое лицо, я думал, что это как любовь к собаке, но заметил, что активность яда снижается. Я и забыл уже за детоксидацию.
Убедившись, что яд исчез, я начал исследовать травы поблизости, которые бы помогли Лачерте избавиться от страданий.
[[Конунуги: Ранг F]]
[Если выпить отвар, то поможет излечить болезни, но должна быть определенная дозировка.]
[Обладает свойствами для остановки кровотечения и поддержании гемостаза.]
[Однажды, ограбленный купец, который был избит тупым предметом, чудом выжил, когда упал в пышный покров травы Конунуги.]
Севши на землю, я начал вырывать траву Хикконуи и Конунуги с корнями, после чего начали делать повязку из трав.
Я думал, что она будет против, но она не показала никакого сопротивления моим действиям.
Я продолжал обрабатывать ее тело, пока из состояния не пропала надпись [Кровотечение.]
[Титул [Дух помощи] уровень повышен с 4 до 5.]
“Карубокиши! Киси’!”
Черная ящерица вытянула язык и снова начала меня лизать.
Эй, яд же ушел уже.
[Вы получили 234 очков опыта.]
[Из-за титула [Ходячее яйцо], вы дополнительно получили еще 234 очков опыта.]
О, видимо тело двуглавого уже скончалось. У меня было плохое предчувствие, что может левая голова все еще живая, но нет.
[[Ребенок дракона чумы] повысил свой уровень с 33 до 37]
Да да, все это хорошо.
Я очень близко к своей следующей эволюции и [Дух помощи] достиг 5 уровня.
Если я правильно помню, то мне осталось 3 уровня для эволюции, но сейчас это не важно. Я не буду больше сражаться против монстров, со странными навыками, как сегодня.
Я не хочу больше подвергать опасности черную ящерицу, так что буду все делать потихоньку.
[Навык [Человеческая форма: 1 ур.] был получен.]
............что?
Серьезно?
Человеческая форма
Вместе с черной ящерицей, я вернулся в пещеру и после поедания сушеного мяса – ушел спать.
Нет, я притворялся, что пошел спать, в действительности я ожидал, когда ящерица крепко уснет.
Я хочу уйти, но Лачерта, которая засыпала в углу, катается в центре пещеры.
И остановился, потому, что мог наступить на черную ящерицу, которая была такой подвижной.
“Карубокишимечиру...... Карубокишимечиру......”
Спит, можно услышать ее дыхание.
Я аккуратно встаю, пытаясь не издавать звуки.
Экспериментировать с [Человеческую форму] без ведома Лачерты, чувствую ли я себя виноватым? Определенно.
Знаете, я просто хочу избежать ситуации, например, я превращаюсь в человека, а она на меня нападает в страхе, вот поэтому и хочу избежать ситуации.
“ Карубокишимечиру ......”
Поднявшись на ноги, я пошел, ящерица растянулась, мешая мне. Интересно, это было сделано неосознанно, пока она спит, но мое сердце чувствует, что меня задержали.
Интересно, сможет ли она привыкнуть к деревенской жизни. Я знаю, что для нее это неразумно, чтобы чувствовать нормально там, но мне интересно.
Хотя, если она там будет чувствовать себя комфортно, но будет пугать жителей деревни.
“............”
Я тоже не пойду, бывая в деревни однажды мне этого хватило, чтобы дать, то чего я хотел. Спокойствие, что я желал, получил тут, в своем доме.
Это просто странный навык, но ведь он может быть полезным, когда-нибудь в будущем, но я думаю лучше узнать детали о нем заранее.
Надо твердо решить, использовать его или нет.
Итак, это просто проверка навыка, ничего больше.
Хотелось бы поехать в деревню, пообщаться с людьми, поднять знание языка, встретиться с Марией, но я никогда не думал все это сделать, так главное это протестировать навык!
С этими мыслями я направился к озеру. Где смогу увидеть свое лицо.
Но......Я должен постараться сделать это.
Например, почему я только сейчас получил [Человеческую форму]? Почему я думаю так много о том, что мог сделать? Почему эти мысли переполняют мой разум?
Может это глубоко в моем подсознании. Ладно проверим статус.
---------------
Раса: Ребенок дракона чумы
Состояние: Нормальное
Уровень: 37/40
ОЗ: 161/161
ОМ: 157/157
Атака: 141
Защита: 120
Магия: 140
Скорость: 129
Ранг: Д +
Уникальный навык:
[Чешуя дракона: 2 ур.] [Голос бога: 3 ур.] [Язык Гуриша: 1 ур.]
[Полёт: 2 ур.] [Порошок чешуи дракона: 1 ур.] [Стихия тьмы]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: 3 ур.] [Падению Сопротивление: 4 ур.] [Голоду Сопротивление: 3 ур.] [Сопротивление к яду: 3 ур.]
[Одиночеству Сопротивление: 4 ур.] [Сопротивление магии: 2 ур.]
[Сопротивление стихии тьмы: 2 ур.] [Стихии огня Сопротивление: 1 ур.] [Сопротивление страху: 1 ур.] [Нехватки кислорода Сопротивление: 2 ур.]
[Сопротивление параличу: 1 ур.]
Обычные навыки:
[Перекат: 5 ур.] [Проверка статуса: 5 ур.] [Детское дыхание: 5 ур.]
[Свист: 1 ур.] [Удар дракона: 2 ур.] [Дыхание скверны: 1 ур.]
[Ядовитый клык: 1 ур.] [Парализующие когти: 1 ур.] [Хвост дракона: 1 ур.]
[Рёв: 1 ур.] [Падение звезды: 1 ур.] [Щелкунчик: 2 ур.]
[Человеческая форма: 1 ур.]
Титулы:
[Сын короля драконов] [Ходячее яйцо] [Неуклюжесть: 4 ур.] [Неисправимый дурак: 1 ур.] [Боец: 4 ур.] [Насекомых Убийца: 3 ур.] [Лжец: 2 ур.] [Уклонений Король: 1 ур.] [Дух помощи: 5 ур.] [Маленький герой: 2 ур.] [Путь зла: 3 ур.] [Бедствие: 1 ур.] [Трусливый цыпленок: 2 ур.] [Повар: 3 ур.] [Подлостей Король: 1 ур.] [Мужество: 1 ур.] [Любитель крупной дичи: 1 ур.] [Мастер глиняного ремесла: 1 ур.]
---------------
Например, что случится со мной?
Привыкну я быть человеком или остаться с ними?
Честно говоря, я не хочу расставаться с черной ящерицей, но почему я не могу жить в деревне, когда превращусь в человеческую форму….
Но взятие ящерицы в деревню, большое НЕТ. Ведь если я привел монстра в деревню, то они сойдут с ума и атакуют. Мог бы я жить в пещере и в деревне, каждые 3 дня?
Нет, но ...... но .......
Во всяком случае, нужно проверить детали [Человеческой формы].
[[Человеческая форма]: обычный навык]
[Используется для принятия человеческой формы.]
[Ценой превращения служить 50% ОЗ, снижение атаки и защиты на 50%. Для поддержания формы будет потребляться ОМ.]
...... ну, я думаю, это небольшой минус за то, что десять пальцев.
Если мои ОМ также снижается с течением времени ...тогда я не смогу оставаться долгое время в деревне.
До сих пор я только хотел быть с людьми, но теперь это совсем другое.
Даже если я выйду вместе с ними в моей человеческой фигуры, и я могу даже убедить их в таких же обстоятельствах, как я на самом деле дракон.
Учитывая, что в прошлый раз, когда я встретил их и общался, они атаковали меня. Я имею ввиду Учитывая, что в момент, когда я впервые встретил и раз в прошлом я общался, я был почти атакован.
Я имею в виду, что, когда смогу сказать «привет», я буду радоваться и плакать.
По сравнению с другими монстрами у меня довольно много ОМ, поэтому я могу позволить себе принимать человеческий облик на некоторое время.
Ой нет, я очень волнуюсь.
Я просто надеюсь, что буду красивым. Ой, нет, я очень волнуюсь.
Я просто надеюсь, что я красивый.
А вдруг стану женщиной, я не могу сказать, что нет шансов, но не помня кем был в моей прошлой жизни, это может быть сюрпризом.
Интересно, а я буду красивой?
Глядя в озеро.
У меня был огромный черный корпус.
Неровные чудовищные клыки, меня даже передернуло, черный когти, которые убить человека просто проколоть, а еще величественные обсидиановые крылья, прикрывающие мою спину.
Позади меня плыла полная луна, даже лунный свет против меня?
Действительно ...... смогу ли я стать человеком? Или привыкнуть? Все буде хорошо?
После того, как я стану человеком, станет ли жить также комфортно, когда я был драконом?
Также, важно то, как они будут относиться к черной ящерице, будут ли они ее рассматривать только как монстра?
Я отвергал вопросы, которые всплыли. Не потому, что думал, что проблема будет проигнорирована, а потому что я боялся к чему приведут эти мысли.
Сколько ни думай, ответ не найти, но все должно быть хорошо.
[Человеческая форма]
В момент использования, ваше тело будет чувствовать, как она сжимается и все меньше.
Тело изменит цвет с черного на красный. Интенсивная боль пройдет через все ваше тело, пока вы не обретете форму.
ЭТО БОЛЬНО! БОЛЬНО! БОЛЬНО! ОЧЕНЬ БОЛЬНО!
Подождите! Это очень больно! Я УМРУ!
Я не преувеличиваю, я чувствую, как будь то кто-то проходим по мне горячим утюгом.
Я не сдамся!
“Гааааа!”
Я как сильнее старался не утратить сознание из-за боли!
Я упал на месте, чувствуя, как мои органы разрываются внутри тела.
Что это было, что-то пошло не так?
Я посмотрел на поверхность воды.
Мое тело было покрыто темно-красной чешуей и у меня был какой-то человекообразный вид.
Несмотря на уменьшение, мои клыки и когти мало чем изменились.
Я имею ввиду, что вижу свои глаза, чешуя полностью покрыла мое тело и у меня глупый большой рот.
Погодите, это я выгляжу так из-за эволюции в [ребенка дракона чумы]?
Сколько раз этот чертовый Бог подводит меня, будь ты проклят?
Я волновался, как полный дурак, нужно было выбрать один из двух вариантов, а не ребенка дракона чумы.
---------------
Раса: Ребенок дракона чумы
Состояние: Человеческая форма 1 ур.
Уровень: 37/40
ОЗ: 80/161
ОМ: 142/157
Атака: 70 (141)
Защита: 60 (120)
---------------
Ого, оно потребляет так много моих ОМ…
Он потребляет 1 очко в секунду?
Я могу преобразоваться на две с половиной минуты.
Даже если это была бы полная человеческая форма, он может только убегать, а в беге он не может конкурировать с моей истинной формой дракона.
У меня плохое предчувствие, в каком бы виде не был, я остаюсь драконом.
Я проверил свое тело и чувствую, что органы расположены не как у людей.
Я немедленно отменил [Человеческую форму] и стал прихрамывать стоя на берегу озера.
Другими словами….я не буду больше ее использовать.
Отправление авантюристки (от лица Мерутии)
” Эй, Мерутия это нормально точно брать задание С ранга? Я уже говорила с остальными и знаешь, только Юно-чан пойдет с тобой?” (Юно)
Я вернулась, чтобы узнать содержание запроса, Юно пришла, как всегда поныть.
Юно - зверочеловек, из собачьего племени [Канис].
Многие люди презирают зверорасы из-за их происхождения, но я могу лишь сказать, что думаю о них, как об обычном человеке с ушами и хвостом.
Даже когда стараюсь, то не могу разницу между ними.
“Все не так. Если из команды со мною только ты, то если что-то опасное произойдет я без колебаний сбегу.” (Мерутия)
“Так, что Юно-чан ты точно уверенна в своих ножках? Это не значит, что я настолько ужасный человек, просто мне не очень-то и охота умирать за того, кого даже почти не знаю!” (М)
Хорошая реакция.
Хотя люди и говорят, что я вся из себя пуританка, но это лишь мой способ пошутить. В этот раз на задании Юно составит мне компанию.
Для авантюриста очень важно уметь общаться и находить общий язык с любыми людьми. Устанавливая хорошие отношения. Без доверия - невозможно сотрудничать.
Ум, Юно, ты что хнычешь?
Как Юно и сказала, для нас с ней задание ранга С будет не по силам. В основном все задания С ранга, на подавление соответствующих монстров.
Однако, на глаза мне попалось немного другое.
Похоже, что нам даже и не придется сражаться с монстрами С ранга, поскольку задание проще простого. Кроме того, содержание очень меня заинтриговало.
---------------
[Поиск людей]: Ранг С
Локация: Лес Ноа
В лесу я заметил человека, который скорее всего был мертв, но теперь поползли разные слухи.
Я бы хотел, чтобы вы узнали, что там на самом деле.
Подробности при встрече, но я хочу, чтобы вы направились в деревню рядом с лесом.
Если вы расспросите старейшин об этом поручении, они направят вас ко мне.
Однако, это слишком деликатный вопрос так, что я хочу сохранить все в секрете от жителей.
---------------
Хм, я слышала много интересного о Лесе Ноа.
Рядом с нем есть небольшой поселок. Жители считают лес священным, и откровенно порицают людей, заходящих в глубины леса… Или как-то так.
Если не ошибаюсь, когда-то в древности там был храм Хранителя леса.
Обычай не заходить в лес именно из-за него.
В последнее время, значимость леса снизилась упала для людей и появилось не малое количество авантюристов, желающих войти и исследовать лес, но абсолютно бессмысленно выбирать это место в качестве охотничьих угодий, учитывая, что можете оскорбить жителей деревни.
Ведь есть еще столько мест, которые не исследовали люди в течении долгого времени, не известно сколько там появилось разных растений и монстров, хотя все это может быть лишь слухи.
Всегда есть какие-то слухи, но обоснованной информация очень мало.
Я могу справить с большинством обычных монстров D ранга, но в новом месте нельзя быть ни в чем уверенным на все сто.
Хотя говорят, там даже есть монстр ранга B, зовущийся Каменным драконом, но они очень медленные. Кроме того, из-за его мягкого характера он убегает, если вы не нападете.
Поэтому нам не придется особо сражаться, если мы лишь проверим опушку леса.
Сложность этого задания является рангом D, если подумать. Но из-за большой награды ранг задания был повышен.
Может они волнуются, что авантюристы не будут тащиться издалека за гроши, а все, из-за особо опасных животных?
Я думаю, все будет хорошо.
Если бы недавно в том лесу были обнаружены опасные монстры, то я точно бы не стала его брать.
Поэтому, что главным пунктом было бы поиск призрака или покорение монстра.
Если это всего лишь первое, то будет очень легко.
Изначально, меня заинтересовал Лес Ноа.
Как только я услышала об этом, то сразу хотела пойти, но я колебалась, когда за мной наблюдали старики из деревни.
Если приму это задание, то с одобрения старейшин спокойно смогу войти в лес.
Это что-то вроде одобрения всей деревни, после которого можно будет собирать травы и охотится на зверье.
“Какое облегчение. Юно так не хочет брать опасное задание”. (Ю)
Я протянула заявку Юно.
Выхватив ее из моей руки, она быстро пробежалась по тексту глазами
“Какой к черту поиск духа! Это точно не нормально!” (Ю)
“Деревня очень далеко от цивилизованных городов, многие селяне верят в такие истории. Настоящая цель нашего клиента: «Развеять неприятный слух, распространяющийся по деревне» я считаю, это так.
Возможно, если авантюрист из королевской столицы полностью опровергнет это, то слухи пропадут. Так, как ему нужен были мастера, а не простой любитель, он и согласился, выложив это как ранг C.” (М)
Хотя это всего лишь мои догадки, чтобы убедить Юно, думаю это не так уж и далеко от истины.
Звучит весьма правдоподобно, поскольку всех тайн нам не узнать.
“Но, вдруг это связано с некромантом…” (Ю)
“Невозможно. Если бы монстр высокого ранга появился там, то это не было бы просьбой о поиске духа. Если деревни не станет к нашему приходу, того и можешь начинать волноваться” (М)
“Эээх… В этом случае, Юно-чан сможет вернуться живой?”(Ю)
В любом случае, кажется, Юно еще сомневается.
Что касается меня, то это задание немного подозрительное.
“Мне слегка неудобно, что тащу тебя с собой против воли, но тут уже ничего не поделаешь. Я думала, что это хорошее задание для тебя, чтобы подзаработать, но…”(М)
Ничего не поделаешь.
Будет сложно выполнить задание с тем, кого не очень знаешь так, что если Юно откажется, то я верну его.
Официальное разрешение на въезд в Лес Ноа уже получено, правда я сама виновата, что так легко согласилась на задание из-за награды.
“... это все же ранг С, неужели там настолько хорошая награда? Юно-чан никогда не слышала об этом”(Ю)
“Мм, насчет этого? Самая низкая – 30,000 золота аванс и остальное после завершения.”(М)
В тот момент, когда я произнесла сумму денег, глаза Юно засверкали и она стала еще сильнее сжимать листки с заданием.
Расследование началось
Через пару дней я и Юно прибыли в деревню недалеко от Леса Ноа. Когда я сообщила, что мне необходимо встретится со старейшиной деревни, меня отправили в особняк.
Учитывая внешний вид дома, как бы помягче это сказать… С виду, он напоминает дом ведьмы. Там был небольшой заборчик, клумбы с цветы и три деревянных креста, торчащие из земли.
Это могилы?
Но почему тут, я точно уверена, что по дороге видела кладбище…
“Хм, Мерутия? Если этот человек возится с трупами, не будет ли это проблемой…” (Юно)
Хвост Юно опустился, а она сама спряталась за моей спиной.
Когда я позвонила в садовый колокольчик, тут же сама открылась дверь. Кажется, это предложение войти.
Я вхожу в дом со слегка испуганной Юно.
У камина стоял простенький деревянный стол, за которым сидело двое девушек, которые сидели по обе стороны от него. Первая была с каштановыми и коротко стрижеными волосами, а вторая –с ярко-рыжими волосами, сплетенными в косу.
“Видимо, наши гости прибыли. Мария, оставь нас на минутку.”
Девушка с косой начала, что-то говорить странным, неестественным голосом, а маленькая девочка-Мария опустив голову, вышла из дома.
“Мм, вы должно быть и есть староста деревни?”
Девушка с оранжевыми волосами кивнула головой, тем самым подтвердив мои догадки, Юно слегка насторожилась.
“Уму, верно это я, меня зовут - Мариэль.”
Она назвалась именем Мариэль, скорее всего она эльф полукровка, судя по ее невысокому росту, также они имеют продолжительную жизнь.
Хотя я никогда не слышала истории о рождении ребенка от союза эльфа и человека, но все возможно.
Игнорируя Юно, которая стояла столбом, я продолжаю рассказывать ей о задании.
Из деревни только три человека были в лесу Ноа, охотясь на каменного дракона, но в результате один из них пропал, а второй – погиб.
Выжила только Мария.
Две людей в деревне утверждают, что видели кого-то похожего на него в лесу и Мариэль приказала им молчать об этом, чтобы избежать слухов, но было уже поздно и это стало основной темой для бесед.
То, что слухи о драконе поползли по деревне не такая уж большая беда, но Мария, чувствует вину, как единственная кто спасся и может тайно пойти в глубины леса, чтобы отыскать Доуза.
Причиной появления задания стала Мария, а точнее, чтобы она в одиночку не отправилась искать исчезнувшего Доуза в лесу.
В конце она добавила, что жители должны видеть нас как обычных авантюристов, которые пошли исследовать лес любопытства ради. Я думала, что смогу избавиться от подозрительных взглядов, но видимо тут уже ничего не поделать.
Старейшины разрешили войти в лес, но при выходе могут возникнуть проблемы.
Этот запрет посещения леса, который изначально был только для вида, теперь стал вполне обоснованным и реальным. Многие жители будут догадываться о поступлении какого-то запроса, но причин особо волноваться по этом поводу нет. Они вряд ли отважиться следовать за вами в лес… Хоть нам так сказали, это все равно немного напрягает.
Поскольку это задание очень важное, я хочу хорошо прочесать весь лес, не прячась и не скрываясь ни от кого в тени.
Перед походом в лес, я узнала пару интересных вещей.
Я говорила с двумя людьми, которые якобы видели, пропавшего без вести Доуза, он был очень бледным и волочил за собой, сломанную ногу. Хоть он и был в сознании, кажется он не узнал их.
Я проверила могилы на кладбище- их никто не трогал. Значит некроманты тут явно не замешаны.
Старики в деревни сторонятся авантюристов, стремящихся побывать в лесу. Но все стало потихоньку меняться. Интересно, будет слишком грубо, если я скажу, что для разрушения старых устоев нужно смениться всего лишь одному поколению?
Слух, который меня больше всего беспокоит: [Я видел большого дракона, который летал над лесом]. Если это крупный дракон, то его можно рассматривать как ранг B, надеюсь к делу это не относится.
Как не посмотри, но особой связи между драконом и мертвецом – нет.
Хотя мне и позволили войти в библиотеку, потому, что я хотела изучить историю и обычаи деревни, но нас выгнали из-за Юно, которая начала баловаться, скидывая книги на пол.
Подведя итоги можно сказать, что мое расследование в лесу Ноа- началось.
Нежданные гости
Лес Ноа оказался намного опаснее, чем о нем говорят.
В начале, мы наткнулись на стаю серых волков и двигающиеся плотоядные грибы, но они не доставили нам особых проблем, все шло гладко. Но по пути, когда пришлось обходить ущелье, из неоткуда на нас напал гигантский паук. Благодаря Юно мне удалось избежать сильных ран, кое-как но мы все же убили монстра, слишком уж много подстерегает тут опасностей одинокого авантюриста, благо мы тут вдвоем.
После длительной прогулки, небо начало темнеть.
Юно подобрала светящийся гриб, который стал для нас импровизированным факелом.
Пол дня пролетело незаметно. Но с тех пор, как мы вошли в лес, то не нашли никаких следов или улик, связанных с Доузом.
Я думаю, что все эти истории про раненного Доуза или про его призрак лишь дурацкие сплетни.
“Умм, Юно-чан думает, что мы уже слишком глубоко зашли в лес...” (Ю)
“В любом случае, я тут в основном из-за любопытства, а не ради задания. Ноо… монстры становятся все сильнее и сильнее, может стоит вернуться?” (Мерутия)
Когда я честно все выложила Юно, она посмотрела на меня своими влажными глазами.
“Ну прости, я сказала глупость, с кем не бывает…” (Ю)
Когда я уж было собралась развернуться, взгляд зацепился за странную вещь неподалеку. Это была пещера, на входе которой стояло две статуи.
Одна в форме дракона, а другая в виде человека.
Может это и есть та самая святыня этого лесом? Но я никогда не слышала о религиозных культах дракона в деревне.
“Ну, думаю мы в любом случае должны проверить ее” (М)
Когда обернулась, я заметила, что Юно шаталась по округе, отчаянно принюхиваясь к чему-то .
“Ээх … Как ни посмотри, но тут точно пахнет мясом” (Ю)
Когда я посмотрела в сторону Юно, на ветках соседнего дерева, которые сплошь не имели листьев, весели куски мяса.
Честно говоря, это очень странное зрелище. Было слишком темно и я не заметила этого.
“Я слышала, что когда-то существовал большой монстр с такой привычкой, а точнее гигантская птица.” (М)
“Правда? Эта птица смогла бы полностью очистить все ветки от листьев, может это жители? Мясо думаю тоже развесили они, ведь оно порезано на ровные ломти одинакового размера.” (Ю)
“Яяяясно...” (М)
Просто, когда я нашла разумное объяснение, благодаря знаниям и опыту, ее легко разрушила Юно.
“Но все же, я не думаю, что есть люди, живущие в глубине леса.”
Сказав это, я задумалась.
Только не говорите мне, что пропавший человек решил обосноваться здесь поближе к природе? Но в любом случае, зачем тогда делать такие вещи?
“Я-я думаю, что это задание действительно слишком странное! Давай откажемся от задания и вернемся домой! В первую очередь - это задание ранга, его невозможно выполнить всего лишь вдвоем!” (Ю)
“ ...... Подожди немного, давай подойдем поближе и осмотрим этим каменные статуи. Странности все продолжают накапливаться.” (М)
Я пошла к статуе, Юно же от безысходности последовала за мной.
“............”
Подойдя поближе, я оценила, насколько качественно выполнена работа.
Сложно даже определить, когда ее сделали.
Очень неестественно, как вообще на них не оказалось ни одной царапины или скола за прошедшее время, вероятно их наполнили магией, чтобы избежать повреждений.
Не говоря о 100 лет, я даже не поверила бы, если мне сказали, что ее сделали 10 лет назад.
Определить возраст этой статуи невозможно.
Но насколько я знаю, когда она была сделана она носила важное символическое значение.
“Что случилось? Ты так уставилась на нее, будто хочешь съесть.” (Ю)
“ Эта статуя…на ней совсем нет царапин и в ней течет довольно сильная магия”. (М)
“............” (Ю)
Когда Юно услышала мои слова, она положила молот со светящимся грибом на землю и начала трогать статую, затем подобрав ветку с дерева, которая валялась неподалеку, кинула ее в статую. Ветка сломалась и отлетела в чащу леса, а статуя так и осталась стоять вообще неповрежденной .
“Фуму”. (Ю)
Юно подняла с земли молот обеими руками.
“Вероятнее всего, оружие тоже сломается”. (М)
Когда я сказала это, Юно переложила молот в одну руку, а второй подняла светящийся гриб.
“Так… хм…ладно, что будем делать дальше?” (Ю)
“Очень вероятно, что это место связано с заданием. Но в случае чего будь готова сразу бежать при опасности.” (М)
“Фью~......” (Ю)
Юно взяла на себя инициативу и вместе с грибом вошла в пещеру.
Она не выглядит очень большой.
На полпути внутрь, я ощутила, что мои ноги наткнулись на что-то мягкое, выглядит как монстр.
Думая, что это монстр, я резко двинула мечем вниз, атакуя.
"Кан", раздался звоном металлический звук.
Как только я, что это был лишь меховой ковер на полу, на сердце полегчало.
“...Хмм. Я немного удивлена” (М)
Однако, зачем стелить ковер в подобно месте? При тщательно его осмотре сразу видно, что он не в лучшем состоянии. Очистка неполная и поврежден.
В пещере довольно тепло, то это может привлечь насекомых.
Каменная статуя на входе, могла простоять здесь многие годы.
Насколько я поняла тот, кто сделал ковер был в пещере.
“............” (М)
Это жители деревни?
Вряд ли, какой человек додумается прийти сюда в одиночку?
Может у него какие-то проблемы с деревней? Ах, как не стараюсь, я не могу понять, почему нас наняли, если тут есть подобный человек.
Может быть это подобие храма даже использует шайка воров?
Что же здесь происходит?
Независимо от гипотез, я все равно не могу понять, что происходит на самом деле.
В любом случае, нужно возвращаться в село и расспросить об этом Мариэль.
Авантюристка и Дракон чумы
Я быстро окинула пещеру взглядом. Внутренняя часть была выложены из кирпичей, а вдоль стены располагались ряды горшков.
Мы думали посмотреть, что внутри горшков, но у нас нет времени. Вероятнее всего, что владелец в скором времени вернется сюда.
Я врезалась в Юно.
“Слушай, пора возвращаться. Тут слишком много необычных вещей. Оставаясь здесь, мы можем нарваться, на беду.” (Мерутия)
“Фу~ я наконец, теперь я почувствовала облегчение. Честно говоря, здесь Юно-чан чувствует себя больше мертвой, чем живой. Моя нос говорит, что тут пахнет ядом…” (Юно)
Как-то Юно договорила это, рядом с пещерой раздался рёв дракона, к звучащий как [Гаааа!].
Я сразу закрыла рот Юно, прервав ее.
Если мы встретим дракона в таком узком проходе, я даже не хочу представлять, что будет с нами.
Рёв дракона затих через пару секунд, и я убрала руку ото рта Юно.
“......Мы не сможем уйти прямо сейчас. Подождем, пока дракон уйдет подальше.”
“Ладно”
В это время мы услышали звук из пещеры.
Юно быстро посветила, светящимся грибом в сторону звука.
“Кишии!”
Этот звук издала большая черная ящерица, с раздвоенным языком.
“Что это??!” “Не двигайся!”
Принцесса Лачерта. Это был монстр D ранга, под названием Принцесса Лачерта.
Хотя ее яд и невероятно опасен, но самое страшное – это ее интеллект.
К счастью, Принцесса Лачерта выбежала из пещеры, прячась от нас.
Какое облечение. Хотя было бы не трудно победить ее вдвоем, но так как у нас нет защиты от яда, мы скорее всего погибнем.
Это один из самых опасных монстров ранга D.
“Серьезно.... Что тут происходи?”
Я хотела покинуть это место поскорее, но дракон мог все еще быть недалеко от пещеры.
Надо подождать еще немного.
“Мерутия, я заглянула в один из горшков, кажется он со специями. Хотя я никогда не видела такой.” (Ю)
“Специи? Почему они в таком месте…” (М)
Я осматриваю содержимое горшка, в который заглянула Юно, он был наполнен красным порошком.
Его аромат щекочет ноздри, я невольно сглотнула слюну.
Однажды, когда я была телохранителем у торговца, я чувствовала этот же запах.
“Только не говорите мне, что это красно-золотистая пыль!?” (М)
“Не может быть, фи-перис!?” (Ю)
Фи-перис – это растение, из которого создается одна из специй.
Торговцы высушивают и измельчают фи-перис, после чего он превращается в [Красно-золотистую пыль], свое название приправа получила из-за того, что редкая и очень много стоит.
Есть много историй о том, как благодаря ей дворянин заработал и многократно приумножил свое состояние.
Из-за баснословной цены и в связи с состоянием стран или же их экономики, часто предпочитают ее брать у частных разносчиков.
Цена за единицу высокая, но есть много профессиональных кредиторов, которые смогут сторговаться вместо вас за фи-перис, он был почти эквивалентен валюте.
Хотя из-за несбывшихся надежд разносчиков, которые здорово повеселились из этого…
Но причина нашего сильно удивления была совсем не в горшке фи-периса, а в том, что тут было 3 таких горшка, под завязку забитые [Красно-золотистой пылью].
“Юно! Юно-чан, давай заберем их! Хватай столько, сколько влезет в твою сумку...” (М)
“Прекрати! Мы не будем связываться с этим!” (Ю)
Наконец, я осознала всю картину. Возможно, этот храм и создали жители древни. Скорее всего.
Правда, это не лучшая идея строить его в таком месте, но я слышала о всяких традициях, где строят священные храм в самых опасных местах, в виде добрых намерений.
Это одно из таких мест? Или просто раньше, тут было не так много монстров? Одно из этого.
Однако, я все равно думаю, что тут обосновалась шайка воров. Возможно они напали на караванщиков с красно-золотистой пылью и награбленное спрятали здесь, а сами залегли на дно.
Хотя прямо сейчас и невозможно покинуть это место, но нужно доложить об этом в гильдию. По тому сколько там красно-золотистой пыли, хозяин каравана должен иметь надежных телохранителей.
После ограбления, выбрав этот лес они либо полные идиоты, либо очень уверены в себе и своих силах.
В любом случае, лишь нам с Юно тут не справиться.
Хотя кажется, их сейчас нет, но группа воров может в любую секунду вернуться…я очень беспокоюсь о последствиях, мои глаза инстинктивно смотрели в сторону входа в пещеру.
В это мгновение я увидела огромный черный хвост. Дракон ревевший, несколько минут назад, подстерегает нас у выхода.
Я вижу, что Юно молчит, с бледным лицом смотря на меня.
“Это, это… Этот хвост…” (Ю)
“Нет сомнений, хотя он и маленький, но это дракон чумы. Видимо бой неизбежен.” (М)
“Ойк! Дракон чумы, это очень опасный дракон! Откуда такой монстр в этом лесу?! Юно-чан ненавидит опасные сражения!” (Ю)
“ ......Успокойся Юно, судя по его размерам он должен быть ранга D.” (М)
Я отчаянно перебираю всю информацию о драконе чумы в своей голове, чтобы постараться вспомнить хоть что-то.
Об этом драконе осталось не так и много записей. В завете сказано, что для тех, кто встретится с ним, их шансы выжить будут почти равны нулю.
Хотя были какие-то короткие истории, с давних времен, но я искренне надеюсь, что они были сильно преувеличены. Человек, который последний с ним столкнулся заболел неизвестной болезнью и скончался в муках. Есть истории, утверждающие, что у них было извращенное хобби превращаться в человека, чтобы охотиться на слабых противников, хотя я не знаю сколько тут правды, чтобы полностью в это верить.
Если все это правда, наша ситуация означает, что мы точно обречены.
Сейчас я только чувствую отчаяние из-за отсутствия информации, но лучше это, чем ничего.
“Приготовься и жди пока он появится в проходе, тогда нанеси свой сильнейший удар, чтобы у нас появились хоть какие-то шансы на спасение. А я в это время попробую его убить.” (М)
“Н-да!” (Ю)
Юно выбросила светящийся гриб и схватила обеими руками молот, пока мы тихо направляемся к выходу, обдумывая каждый шаг.
Я отступила немного назад, удерживая свой меч, обострив чувства до максимума.
Юно сильно дрожит, подняв молот над головой.
У нее хорошая интуиция, на враг невероятно опасен, нельзя допустить не малейшей ошибки.
Монстр, который лишь наблюдал со входа до этого момента наконец появился.
Это был человекоподобный монстр с темно-красным телом. Гуманоид, но без привычных людям носа и ушей.
У него такой большой рот, что расходится дальше на щеки, перед нами предстал плотный ряд острых клыков.
Монстр смотрит на свои когти, а потом смеется. Нет сомнений- это тот самый дракон.
Внезапно я вспомнила рассказы о драконе чумы.
О их способности принимать человеческий облик, когда встречает тех, кто намного слабее него.
Не говорите, что это правда?
Если так, он считает нас двоих слабаками и будет играться с нами, пока не умрем.
Мы не сможем выиграть, это просто невозможно.
В конце концов мы будем растерзан, а потом жестоко убиты.
Я поднесла меч к своему горлу, собираясь покончить собой.
Сколько лет прошло, когда я чувствовала такой ужасный страх перед монстром?
Когда я направила острие меча на себя, Юно тревожно глянула на меня.
Сейчас ее жизнь полностью зависит от меня, когда я это вспомнила снова вернулся мой боевой дух.
“Не колебайся, Юно!” (М)
Когда я отругала ее, Юно снова сжала свой молот, который выскальзывал из-за пронизавшего его рукоятку пота.
“Н-ДА!” (Ю)
Юно размахнулась молотом, а затем ударила монстра в живот.
“Бугаа!”
Монстр слегка отлетел в воздух, а затем скорректировал положение и спокойно приземлился.
Я шагнула вперед, держа меч.
Хотя я и использую сейчас почти все ману, но экономия может привести лишь к смерти.
“ [Лунный свет]”. (М)
Меч покрылся лунным светом и из него вылетело множество сфер света. Свет атакует монстра вызвав серию взрывов.
Тело монстра подбросило в воздух. Затем я ударила монстра в живот, впечатав в землю.
“Га Гаа ......”
Мы должны быть осторожными. Нельзя снижать бдительность.
Юно подняла свой молот пытаясь добить его, но я подаю ей сигнал рукой, чтобы не спешила.
Скоро дракон чумы покажет свою истинную форму.
Нам удалось провести хороший бой из-за инициативы, но сейчас дракон, имитирующий внешность человека, всего лишь играется с нами, прежде чем сожрать.
Если он вернется в форму дракона, его скорость и твердость чешуи многократно возрастет.
Нам нужно срочно бежать, прежде чем он контратакует.
Наши взгляды встретились, мы быстро выскочили из пещеры и побежали в сторону деревни.
Я оглянулась, но не сидела, что чудовище пыталось преследовать нас.
Дуэт
Я иду в темноте, возвращаясь в пещеру после испытания нового навыка. Как и ожидалось, после превращения в человека и обратно, я переутомился, шагать тяжело.
Аааа, черт, как же хочется настоящее человеческое тело, а не эту пародию…
Я не могу поверить в то, что я так страдаю, активируя [Человеческую форму].
Значит ли это, что мне просто суждено прожить всю жизнь, как дракон?
Я начинаю думать, что тот, кто сотворил этот мир, заранее продумал все трудности специально для меня. Не говорите мне, что я должен каждый раз страдать, когда использую этот навык снова и снова.
Нуу, в любом случае его было необходимо проверить, так как я всегда так поступаю, если вдруг получаю странные.
Интересно, смогу ли я когда-нибудь пожить как человек? И все, что надо для этого - просто поднять уровень навыка.
Действительно ли он настолько мне необходим, что я должен проходить через все эти страдания, чтобы повысить его?
Что тут можно сказать, не очень-то мне и нравятся все эти адские муки.
Возвращаясь в пещеру, я заметил странный вход у моего дома. Это…эм, гриб Хикари?
Гриб Хикари или проще светящийся гриб, что я использую в качестве лампочки в пещере. Ночью, накрывая его волчьей шкурой, я выключаю лампочку. Просто, да?
Когда я повнимательней присмотрелся, то увидел двух женщин, которые рыщут рядом со входом в пещеру.
Та, которая ниже, держит Хикари в руке, используя как фонарик. А во второй руке у него большой молот. Стойте, у нее, что звериные ушки на голове? Она зверочеловек?
Правда я не слишком уж удивлен, как-никак я-дракон.
Вторая была одета в кожаные грубые доспехи.
Хотя он и полностью не обтягивает, но кажется, что ей в нем весьма комфортно и легко двигаться.
Что зверочеловек и мечница забыли в этом месте?
Вернее сказать, наконец-то пришло время посетить людям мой дом. Это мой шанс показать им мирного и воспитанного дракона, который не кинется на них при встрече с нескрываемым желанием поживиться их потрохами.
Нужно хорошо выбрать время для появления, чтобы их не напугать. Инстинктивно, я спрятался за деревом и наблюдал за развернувшейся передо мной ситуацией у пещеры.
Ох, как же я все-таки нервничаю.
Мне нужно показать им свой новый человеческий образ. Эмоции бьют через край и я весь аж разрываюсь от нетерпения, но нервишки немного шалят.
Они молча стоят шокированные с открытыми на распашку ртами. Хех, это все благодаря тому, что я создал эти великолепные статуи. Горшки это одно, их может при желании слепить любой, а вот статуя при входе совсем уже другой уровень, тем более для дракона. Они точно должны хорошо повлиять на их отношение к моему дому.
Девушки осматривались, как вдруг зверочеловек опустила молоток и гриб на землю, и начала ощупывать статую, рассматривая ее со всех сторон.
Оу…ну ничего не поделаешь. Если вам мало смотреть на сие великолепие, то так уж и быть и можете потрогать.
Как только я произнес это у себя в голове, девушка поднимает, валяющуюся недалеко метко и бросает ее в статую.
Стерва, что ты делаешь!?!! Кто вам разрешал заходить настолько далеко?!
Хоть сломалась лишь ветка, но я меня при ударе аж передернуло всего. Я не переживу , если вы ее развалите.
После того, как они осветили вход грибом, решились войти в пещеру.
Горшки и ковры, лежавшие внутри, соль и специи, все что я так отчаянно собирал и не забудьте про сушеное мясо.
Я с нетерпение жду их реакции на это все, так что я по-тихому переместился от дерева ко входу в пещеру.
Черт, я вспомнил, что черная ящерица все еще спит внутри.
“Гааа...!”
Я крикнул в пещеру и быстро скрылся. Хоть бы Лачерта проснулась и убежала.
“Кишии!”
“Τι είναι αυτό!”
“Σαύρα Μαύρη!”
Три крика было слышно в пещере.
После чего ящерица быстро вылетела из пещеры и прыгнула на меня.
“Кишии! Кишии!”
Я начал гладить встревоженную, не понимающую, что вообще происходит черную ящериц, чтобы немного ее успокоить, а потом снова глянул в пещеру.
Они стали рядом и начали что-то обсуждать.
Я хочу выйти к ним, говоря всем своим видом [да, это моя пещера] или [я дракон, но такой же умный, как и человек], это будет сложно.
Я должен выходить к ним или нет? Но что, если они увидят во мне только монстра, который ворвался в пещеру и решат атаковать?
И в тот самый момент у меня в голове родилась гениальная идея.
Наблюдая за двумя людьми, которые были в пещеры, я строил разные планы, а потом сразу их отменял.
“Киши?”
Меня обеспокоило то, что она смотрела на меня с непониманием. В тот момент, когда сосредоточил внимание на ящерице, я заметил звериные уши, задергавшиеся в сторону выхода.
В спешке я бегу и упираюсь в стенку, чтобы спрятать свое тело.
Опасно, опасно.
Меня могли заметить.
Что же делать?
Все что я сделал к этому моменту, чтобы хорошо выглядеть перед людьми, все пойдет прахом, если я продолжу их избегать.
Я украсил интерьер, как моги жил в нем комфортно, мне же надо как-то показать, что я не виду себя как монстр при появлении человека.
Не время медлить!
Другого выбора нет, нужно собраться с силами и сделать это. Я использовал [Человеческую форму], так как вариантов особо не было.
Хотя моя внешность и ужасна, но так я хоть как-то похож на человека.
В данный момент она походит лучше, чем форма дракона. Я нервничаю, ведь это мой контакт в новой форме с людьми.
“Гаар’”.
“Карубокишимечиру?”
Я нежно рыкнул черной ящерице, поглаживая ее голову. Чтобы убедить, что она будет в ярости, когда увидит, что я изменил внешность.
“Карубокиши, киши!”
Может это из-за моей меняющейся внешности, но я почувствовал, что она стала больше кричать.
Это немного н успокоило меня. Даже если я успешно принял человеческую форму, я не в коем случае не оставлю Лачерту одну.
Я успокоил свое дыхание и создал в голове образ смелого человека.
Сделаю это. Я точно смогу сделать это.
Тем не менее, моего воображения еще недостаточно.
[Навык [Человеческая форма] уровень повышен с 1 до 2.]
Подбадривающие сообщение появилось в моей голове, и я наконец активировал [Человеческую форму]
Внутри тело начало гореть и сжиматься.
Возможно потому, что я раньше уже переживал трансформацию, боли в этот раз было намного меньше.
Я могу сделать это! Я смогу!
Хотя я и не могу проверить свой внешний вид, но считаю, что все равно более человечнее, чем раньше.
“Кишии!”
Я посмотрел на ящерицу, которая немного шумела и уверенно вошел в пещеру.
Зайдя внутрь, я оказался прямо перед авантюристами и начал их рассматривать.
Их лица были искажены от ужаса, а сами они сильно тряслись от страха. Понятно, ну стоило такого ожидать, я же похож на страшного монстра…
Ну…или это монстры столпились позади меня?
“Μην την αφαιρείτε απόλυτη!” “Είναι φυσικό!”
С яростным воплем зверочеловек кинулся на меня и ударил огромным молотом мое.
Из-за человеческой формы, атака и защита снизились в два раза.
Этот удар мог бы стать фатальным, опасно.
“Бугаа!?”
Я отправился в полет, но смог скоординироваться в полете и нормально приземлиться.
Мечница, которая стояла за зверочеловеком, держа меч наизготовку выбежала ко мне.
“” Του Φως φεγγαριού ‘. “
С ее криком на мече отразился лунный свет и превратился в несколько сфер, которые полетели в меня.
И ровно пять из них попали в меня, я свалился на живот.
“Га Гаа ......”
Зверочеловек хотела добить меня, но мечница ее остановила.
Две женщины быстро убежали и покинув пещеру.
“Кит, Кишиии!”
Лачерта, увидев убегающих людей, хотела бросится их преследовать, но мне вовремя удалось ее остановить, поймав хвостом.
Когда люди исчезли, мое тело увеличилось и вернуло свою нормальную форму дракона, но я так и продолжил в скрюченном состоянии лежать на земле.
“Гаа......”
“Киши’”.
Черная ящерица, облизывая меня, нежно касаясь меня языком. Я не удивлюсь, если она пытается меня утешить.
Меня, который от вернулся от нее хоть и на пару минут, ради людей.
“Кишии!”
Снова крикнула ящерица, обратив внимание на статую у входа в пещеру.
Там стоит статуя дракона и человека, с разных сторон от входа, но она смотрела именно на человеческую статую.
Я задался вопросом, именно она поняла то, что только что произошло.
Хорошо то, что она не удивилась, когда я превратился, она даже пыталась утешить меня. Думаю, на самом деле она намного умнее чем кажется.
Ужас обезьян
Сегодня я проспал дольше обычного, из-за вчерашнего провала в общения с людьми. Мне тогда неплохо прилетело от мечницы и ее ушастой подружки, теперь нужно было по максимуму сосредоточится на восстановлении.
“Киши…Кишии…”
Я думаю, Лачерта встала раньше меня, но, когда я проснулся, она, свернувшись все еще спала рядом со мной.
Вчера вечером она проснулась от моего крика. Она все еще тревожилась после всего произошедшего, поэтому не смогла нормально поспать.
…Сейчас, я не сомневаюсь, что даже если она и проснется раньше меня, то просто будет молча наблюдать и ждать пока я сам не проснусь.
Ладно, хватит об этом.
Используя [Проверку статуса], я убедился, что наши повреждения исцелились.
---------------
Раса: Ребенок дракона чумы
Статус: Нормальный
Уровень: 37/40
ОЗ: 148/161
ОМ: 157/157
---------------
Ум, ну почти полностью восстановился, думаю уже можно приниматься за работу, сегодня у нас полно дел.
Правда уже перевалило за полдень и осталось только половина дня, но ничего.
Аналогично, я проверил статус черной ящерицы.
---------------
Раса: Принцесса Лачерта
Состояние: Спит
Уровень: 23/35
ОЗ: 120/120
ОМ: 143/143
---------------
Уму ум, вроде бы она тоже в отличной форме. Однако, после смерти двуглавого она получила всего лишь 3 уровня.
Если я правильно помню, последний раз у нее был 20 уровень. Я чувствую себя слегка виноватым из-за всех этих читерных навыков, увеличивающих получаемы мною опыт.
Когда-нибудь, но она тоже эволюционирует. Честно говоря, я не уверен, как ее эволюция отразится на нашей охоте.
Даже двуглавый выглядел как Босс, сравнивая его со мной, я все еще слишком слаб.
Мы с ящеркой не спеша перекусили сушеным мясом. Закончив завтракать, я открыл один из горшков перед Лачертой.
“Киши?”
“Гаа”
Черная ящерица с любопытством наклонила голову, не понимая, что же я от нее хочу.
“Кишиши?”
“Гаа!”
“Кишии!”
С помощью жестов и криков, я пытался донести до нее, чтобы она выделила немного яда на сушеное мясо в горшке.
Почему-то мне кажется, что она все отлично поняла, как только я договорил, подняв голову, она выполнила мою просьбу.
Вскоре рыжие вороватые обезьяны снова должны прийти за легкой наживой в виде сушеного мяса. Ловушка научит их, что они выбрали врага совсем себе не по силам.
Обычно они приходят на дело, небольшими группками по 4-5 обезьян. Если даже ядом отравится всего лишь один из них с остальными мы запросто разберемся.
Сейчас я 37 уровня, осталось набрать каких-то 3 уровня до эволюции.
Опыта с обезьян, думаю хватит с головою.
Надеюсь следующая эволюция избавит меня от ужасного внешнего вида и битв где я всегда нахожусь на грани. Лачерта умная, так что думаю ей не составит труда понять, что это я.
Она засунула голову в пустой горшок в углу пещеры и начала наполнять его ядом. Из-за того, что горшок слегка треснул, я поставил его в угол, чтобы случайно вытекший яд не попортил ничего.
Я понятия не имел, как это выглядит со стороны, но при мысли, что действия похожи на рвоту, мне стало слегка дурно. Хорошо, что там обычный яд, иногда он намного полезней, чем ядовитое облако.
Идеальный яд – закончен.
Почему же он идеален? Для начала, яд был почти бесцветным, что никак не повлияет на натуральный цвет мяса.
Внешне выглядит просто чудесно, думаю все получиться.
Дальше, аромат, он был настолько тонким, что учуять его было почти невозможно.
Перед этим я натер мясо высушенным фи-перисом, чтобы провести коварных обезьян, какой бы не был у них чувствительный нос, яд им точно не заметить.
Действительно, профессиональный яд на совершенно ином уровне.
Я намочил кусок маринованного мяса, в смешанном яде и повесил рядом с другими кусками, которые мирно вялились на ветках.
Чтобы случайно его не съесть, я отметил отравленный кусок крестиком используя уголь, чтобы знать где яд.
В процессе приготовления мяса и натирания его специями, я получил слабое отравление, хорошо, что рядом всегда была Лачерта, которая быстро вывела все токсины.
Мы спрятались у входа в пещеру и начали наблюдать за мясом.
Наши друзья, которые уже однажды ощутили его невероятный, удобренный специями вкус, абсолютно точно придут за ним снова.
Хотя я был переполнен энтузиазмом в самом начале, но со временем я стал терять терпения, потому, что они все не появлялись и не появлялись.
Может нужно было подготовить побольше мяса? Или сделать акцент на фи-периссе?
“Кишии”
Черная ящерица тоже начав терять терпение, начала недовольно покрикивать.
Мы с ней переглянулись и по обоюдному согласию решили, что это слишком утомительно и прилегли на землю.
“Аоооооок! Аок! Аоок!”
Прошло какое-то время и когда я уже совсем забыл о наших планах, принимая солнечные ванны, то услышал голос, корчащийся в агонии.
Это должно быть крики рыжей обезьяны.
Хотя внешне это обезьяна с длинными рыжими волосами, но ее крик был совершенно не похож на обычных приматов.
Я аккуратно убрал ящерицу, развалившуюся на мне и встал, чтобы посмотреть, что же происходит у дерева.
“Аак! Аак! Aooк!” Aaaaк!”
Одна из рыжих обезьян упала с дерева, заливаясь пеной изо рта, в то время, как другие три прыгали вокруг.
Хотя я не уверен, что же они хотят сделать, прыгая вокруг нее, но кажется они просто в растерянности и не знают, что делать.
Интересно, какая у нее степень отправления.
---------------
Раса: Рыжая обезьяна
Состояние: Отравление α (Сильное)
Уровень: 16/30
ОЗ: 68/96
ОМ: 83/83
---------------
Ох, сработало, это сработало!
Стая обезьян могла бы стать реальной проблемой, но поодиночке они не так уж и опасны.
Хотя у них были различные навыки, но его характеристики, безусловно, слабее, чем у глиняного медведя.
Я с легкостью могу справиться с двумя в одиночку.
Один ослаблен ядом и не сможет больше сражаться, так что всего их осталось трое.
Думаю, для нас с ящеркой не составит особого труда разобраться с оставшимися.
Ну, а сейчас пора идти уничтожать вредителей, берущих без спроса чужое мясо.
Сегодня они сами станут тем мясом на ветках, которое только не давно так весело воровали.
И снова проблемы
Мы вышли из пещеры и перед нами показались четыре рыжих обезьяны.
Увидев меня, одна из них посмотрела сначала на своего отравленного товарища, а потом снова на меня. Они кажется догадались кто виновник всего происходящего.
“Aooк!” “Aaaк!” “Аааааа!”
Обезьяны в ярости бросились ко мне, их длинные красные волосы пафосно развивались на ветру.
Нужно просмотреть информацию о них.
--------------
Раса: Рыжая обезьяна
Состояние: Нормальное
Уровень: 17/30
ОЗ: 98/98
ОМ: 45/45
Атака: 82
Защита: 51
Магия: 60
Скорость: 92
Ранг: D
Уникальные навыки:
[Магия земли] [Инстинкт группы]
[Ловкость: 2 ур.]
Навыки сопротивления:
[Сопротивление падению: 3 ур.]
Обычные навыки:
[Укус: 2 ур.] [Атака когтями: 3 ур.] [Метание камней: 4 ур.]
[Плохая имитация: 2 ур.] [Глиняная стена: 1 ур.]
[Обезьяний свист: 3 ур.] [Передача магической энергии: 2 ур.]
Титулы:
[Лесные акробаты: 2 ур.] [Сотрудничество: 2 ур.]
[Верность: 4 ур.]
---------------
Хотя у них есть небольшая разница в уровнях, но просто смотря на них сложно сказать, кто из них сильнее.
Навыки хорошо сбалансированы, но нет таких, от которых бросило бы в дрожь. Интересно, что за навык такой [Сотрудничество]?
Двуглавый выглядел, действительно пугающее со своими высокими характеристиками. Кажется, по отдельности им будет не легко.
“Гаа!”
Я подал сигнал черной ящерице. Думаю, она обеспечит прикрытие при помощи [Глиняного пистолета].
“Аак! ААА!”
Два снаряда прилетели воришкам в живот, обескураживая, я же легким ударом хвоста легко сбиваю их с ног.
“АА!”
Третий прыгает на меня со скрещёнными руками, пытаясь ударить с размаха. Используя инерцию, я бью его [Ударом дракона] прямо в брюхо.
“Огоо!”
Он подлетел в воздух, но после того, как использовал ветку, сохранив баланса, он ловко сгруппировался и спокойно приземлился на землю.
Хорошая реакция, но нет сомнений, он получил неплохие повреждения от удара.
С недовольной мордой он держался за свой живот.
Черная ящерица пока спокойно стоит в стороне и наблюдает, может она думает, что мне не нужна ее помощь для победы и что я все сделаю сам?
Надеюсь, что ящерица получит парочку уровней из этой битвы.
Мне по-прежнему не составит труда их сокрушить, даже если они используют странные движения. Я перехожу из контратаки в атаку, им очень далеко до Курейби, кажется, что у них нет в запасе опасных навыков или разных трюков, которые могли бы стать серьезной проблемой для нас.
Нужно поскорее справить с ним.
Первый, который упал из-за яда, явно играл огромную роль.
Что касается боевых навыков и сотрудничества, то тут ничего странного, наверное, они требуют участия всех четырех обезьян.
Они сгруппировались и окружили меня с трех сторон.
Думаю, по плану они должны окружать с четырех направлений…Нет, они пытаются найти слепое пятно. Увидев, что я в опасности Лачерта атакует ту обезьяну, которая прыгала на меня и все еще хромает.
В любом случае мне совсем не составит труда раскидать их даже в одиночку.
Рыжая обезьяна обратила внимание на нее, я постепенно заслоняю ее. Черная ящерица не перемещается, правда она и не должна изменять позицию со мной.
“Гaaaaaa!”
Я выпустил кровожадный громогласный рёв. Они все ощутили подавляющую ауру, стал заметен ужас в их глазах. Их строй начал рушиться.
Обернувшись я атакую двух на секунду замешкавшихся обезьян.
“Аак!” “ААА!”
Попав в одного из них, я начал его избивать руками, а второго наотмашь ударил хвостом.
Я быстро прыгаю к рыжей обезьяне, которая прошлый раз при помощи прыжка увернулась от моей атаки и целюсь кулаком ей в лицо.
Исход битвы практически предрешен. Рыжие обезьяны лишились половины своего здоровья.
Я могу победить любого, просто разок хорошенько его треснув.
Они медленно отошли от меня и замерли, о чем-то задумавшись. Ох, вы собрались сдаться?
Но, в планах у меня сегодня шашлычок из обезьян.
Обезьяны засунули пальцы в рот и начали издавать свистящие звуки. Когда три звука разной высоты прозвучали, четвертая обезьяна, корчащаяся от яда из последних сил, выдает четвертый свист.
После синхронизации четырех свистов они стали усиливаться и резонировать, звук стал вибрировать в моей голове.
Что? Это был навык [Обезьяний свист]? Что за такой ненормальный эффект у этого навыка?
Независимо от их цели, нужно поскорее прекратить этот свист.
Я быстро сгруппировался и при помощи [Переката], атаковал троих. Из-за того, что я двигался по прямой им удалось избежать опасности. Но мне было без разницы, главное было прервать этот мерзкий свист.
В следующий момент, как только я почувствовал облегчение раздался рёв и тяжлые звуки шагов, направляющиеся в мою сторону.
И тут появилась огромная рыжая горилла, как минимум в два раза больше, чем обычные. На морде у него тянулся длинный старый шрам через левый глаз, но кажется, что ему это совсем не мешало.
Эх, снова начались проблемы.
Это существо совершенно на другом уровне, нежели обычные обезьяны.
Черная ящерица, которая до этого момента пряталась в тени, выскочила и побежала ко мне.
После появление лидера рыжих обезьян, оставшиеся три обезьянки уходят в тень, прихватив с собой отравленного.
“............”
Главарь рыжих обезьян посмотрел на меня спокойным ледяным взглядом, оценивая с ног до головы.
Мурашки толпой пронеслись по телу, и я невольно сделал шаг назад.
Проклятье!
Когда они поняли, что не смогут победить, то решили призвать своего лидера.
Лидер обезьян
Поскольку теперь их лидер здесь, то сражение становится двое против пяти. Нет, один отправлен. Так, что двое против четырех.
До этого я еще мог справиться с ними, но теперь тут еще эта огромная горилла, это все усложняет.
Я проверил статус лидера рыжих обезьян.
---------------------------------------------
Раса: Большая рыжая обезьяна
Состояние: Нормальное
Уровень: 27/40
ОЗ: 198/198
ОМ: 140/140
Атака: 123
Защита: 82
Магия: 110
Скорость: 122
Ранг: D+
Уникальные навыки:
[Магия земли] [Инстинкт группы]
[Ловкость]
Навыки сопротивления:
[Сопротивление падению: 3 ур.] [Физическое сопротивление: 2 ур.]
Обычные навыки:
[Укус: 4 ур.] [Атака когтями: 4 ур.] [Метание камней: 4 ур.]
[Плохая имитация: 3 ур.] [Глиняная стена: 2 ур.]
[Обезьяний свист: 3 ур.] [Большой отдых: 4 ур.]
[Скорость: 2 ур.] [Мощь: 1 ур.] [Телепатия: 4 ур.]
Титулы:
[Лесные акробаты: 2 ур.] [Сотрудничеств: 2 ур.]
[Лидер группы: 5 ур.] [Помощник: 3 ур.]
---------------------------------------------
Хотя у него и много ОЗ, но общая боевая эффективность не так уж и высока. Хотя, если сравнивать с обычной обезьяной, он сильно превышает любую из них в атаке и защите.
Меня беспокоит его титул [Помощник]. Навыки [Скорость: 2 ур.] и [Мощь: 1 ур.], должно быть укрепляют союзников.
[Большой отдых: 4 ур.] – это точно магия восстановления. Он полностью аннулирует повреждения, кроме того, к тому же, если он почувствует, что не сможет победить он попробует вызвать подкрепление.
Хорошо, что у лидера нет навыков, специализируемых на агрессивных быстрых атаках, так что можно взять инициативу на себя.
“ГAAAAAA!”
Я бегу прямо на него и использую [Детское дыхание]. Сфокусировав всю силу огня в 1 точке, чтобы получить максимальный эффект от огня.
[КиШии!]
Сзади находилась черная ящерице и прикрывала меня [Глиняным пистолетом]. Несколько каменных пуль отправились в обезьяну.
“......А АО.”
Заорал лидер рыжих и на его зов выскочили три обезьяны, загородив его спереди своими телами.
“А-!” “А-!”
“АА!”
Три обезьяны одновременно подняли руки вверх, и земля стала подниматься, пока не сформировала стену. Дыхание и пули врезались прямо в нее. Это был навык [Глиняная стена], они создали три маленьких и одну большую, почти за мгновение.
“......А, о”.
Я услышал голос лидера и из-за стены стало видно молочно-белое свечение. Это должно быть- магия восстановления.
Если не убить лидера первым, тогда сражение затянется, у него такая тактика основана на защите с помощью стен? Он пытается продержаться и подождать подкрепление.
Так или иначе, нужно закончить с ним как можно скорее. Попробуем удивить его тем, что он никак не будет ожидать.
Я скручиваю свое тело и использую [Перекат] бросаясь на стены. Я отталкиваюсь от стены, но как не странно контратаки нет. Пару раз кувыркнувшись в воздухе я благополучно приземлился.
В то же время, стена развалилась на куски.
“А-!” “А-!”
“Ауо!”
По ту сторону стены стояло трое подчинённых, которые теперь полностью были здоровы. Они не только восстановились, но главарь их также усилил их магией.
Они быстро начали окружать меня и Лачерту. Они стали гораздо быстрее, чем раньше.
“А-!” “А-!”
Я зажат с двух сторон, уклонившись от одного, от второго я защитился рукой. При помощи когтей рыжая обезьяна начала рьяно рвать мою чешую.
“ГАА!”
Отступив назад, я услышал звук чего-то несущегося на меня сзади. Это атаковала третья обезьяна, собрав все силы, но ее удар отличался, от прочих и явно был намного мощнее.
“АА!”
Что-то просвистело рядом, и я увидел, как в третью обезьяну врезался камень. Это был пистолет ящерицы. Спасибо, это было очень близко.
“ОО!”
Обезьяна начала царапать меня и пытаться схватить, я не защищался, сразу укусив обезьяну в ответ.
“АГУ!”
Но ей было все равно, она даже не думала отступать. Из-за того, что рыжей под конец все-таки удалось меня схватить, я не мог двигаться, в это время лидер обезьян размахнулся и ударил меня кулаком.
Черная ящерица использовала [Перекат], налетев на него. Горилла получила хороший удар в грудь, и потеряв равновесие упал.
С помощью центробежной силы, я отлетел и использовал [Перекат], чтобы нанести удар, по открывшему лидеру рыжих обезьян.
“А*АА!”
Лидер лежал на земле взявшись за голову. Хе-хе, вышло довольно неплохо.
[Навык [Перекат] уровень повышен с 5 до 6]
Отлично, уровень навыка поднялся после удачной атаки.
Впереди только лидер и черная ящерица. Когда я оглянулся, то увидел, как две обезьяны начали бросать в меня камни.
“Уга!”
Как я не пытался уклониться, но камней было слишком много, и они попали мне в левый глаз и лоб. Пока я держался за побитое лицо, лидер отшвырнул в меня ударом черную ящерицу.
Я быстро оценил происходящие и перешел в защиту. Расправил крылья, я ударил ими главаря, а потом стал отлетать на небольшое расстояние.
Все это время раненная Лачерта была у меня на руках. Она получила много повреждений, все ее тело было усыпано порезами.
Ее здоровье упало примерно на половину.
Черная ящерица имела превосходную скорость, так что у нее отлично выходили быстрые скрытые атаки, держаться на расстоянии пока добыча не ослабит защиту и нанести удар получалось у нее лучше всего.
Однако, сейчас у врага неплохое численное преимущество, так что у меня нет выбора, кроме, как бросаться в самую гущу боя, чтобы у них не было времени атаковать ящерицу.
У меня есть неплохой союзник, который может отлично прикрывать меня с расстояния, но мы все равно в невыгодном положении. Будет трудно убить эту большую обезьяну.
Так-то он сам почти не составит проблем, но вот вся стая.
Они снова собрались перед лидером. Решили снова восстановиться? Они воспользовались тем, что я остановился, чтобы оценить ситуацию и начали бросать в меня камни.
Как-то, но я смог от них уклонится и решил не упускать появившуюся возможность, быстро перейдя в атаку.
“ААА!”
Я использовал [Детское дыхание] на трех мелких обезьян.
“А-!” “АО!” “АА!”
Появились стены из глины, для защиты. Немедля ни секунды, я использую [Перекат] и крошу на куски стены.
Слегка опоздал и свет уже появился за стенами, к тому моменту, когда я их уже разбил.
Значит они снова полностью здоровы. Как так…это нереально!
Так старался побыстрее все это закончить, но теперь, когда они восстановились опять все начинать с начала.
Я посмотрел на черную ящерицу. Просто не вижу, как приблизится к лидеру для битвы.
Сражаться против четырех одному? Нет, это сложно даже для меня .Нужно придумать, что-то другое.
Телепатия
Силы противника состоят из 3 маленьких и одной большой обезьянки, еще одна отравлена и не может сражаться.
Но кажется, при помощи лидера, может восстановиться.
---------------------------------------------
Раса: Большая рыжая обезьяна
Состояние: Ускорение, Усиление
Уровень: 27/40
ОЗ: 198/198
ОМ: 54/140
---------------------------------------------
У здоровяка по-прежнему остается 1/3 маны. После неоднократного усиления и восстановление, у него только такое количество.
Хотя мой план и заключается в том, чтобы они использовали всю ману на восстановление и усиление, пока она совсем не иссякнет, тогда мы будем еще на один шаг ближе к победе.
Я хотел бы уменьшить количество мелких при помощи [Щелкунчика], но сейчас это попросту невозможно. Если я сосредоточу все внимание на одном, остальные набросятся на меня с разных сторон.
Сначала, нужно разобраться с большим, но тут слишком мало места для маневра.
Как только закончу с гориллой, оставшаяся мелочь почти не доставит никаких проблем. Но в жизни все редко идет точно по плану, за всю битву нас с Лачертой уже и так неплохо потрепало, будет сложно продолжать в таком же ритме.
Если бы способ восстановиться, то все стало бы намного проще.
Я осмотрел трех обезьянок, им нужно еще немного восстановить ОЗ и ОМ, также у них всех в статусе весит отравление(слабое), но исходя из битвы, яд не сильно повлиял на их способность резво носится.
Хотя ящерица и использовала яд, но он их лишь немножко задел, к тому же их постоянно подлечивает лидер. Если яд был бы хоть немного токсичнее, битва шла бы совершенно по-другому.
Хотя стратегия Лачерты весьма проста, но не менее успешна, смысл которой заключается во внезапной атаке и побеге, но при борьбе с множеством врагов она не может показать всю свою эффективность.
Она может попытаться усилить отравление обезьян, если я перетяну все внимание на себя. Но пока все что она может, это поддерживать меня на расстоянии.
Даже, если она использует [Ядовитое облако], то попадет по нам всем, но сейчас врят ли у нас будет время на мою [Детоксикацию]
У нее слишком мало здоровья и просто незначительная атака, так что она должна продолжать держать дистанцию и использовать в нужные моменты [Глиняный пистолет].
Да уж, ситуация так себе.
Может попытаться сбежать, под прикрытием глиняных пуль Лачерты? Но тогда нам придется покинуть пещеру на пару дней.
Хоть я и чувствую там себя как дома, но моя жизнь намного дороже этой пещеры.
Я снова проверил их статус.
У большого также, 1/3 своих ОМ.
Четыре обезьянки с неполными ОЗ и ОМ, на которых из ран лишь порезы, последний под действием яда и не может сражаться.
…Этот парень… Из него бы вышел прекрасный заложник?
Лидер восстанавливал его при помощи магии во время сражения. У них очень крепкие узы и все сражение построено на сотрудничестве.
Если удастся договориться с их лидером, ящерица всегда может применить на отравленном детоксикацию.
Нужно узнать о большой обезьяне побольше. Если у него довольно высокий интеллект и сформировавшийся характер, то мы сможем договориться.
“ [Большая рыжая обезьяна]: монстр ранга D+”.
“Эволюция происходит, когда рыжая обезьяна очень много сражается и все остальные начинают признавать ее лидером”.
“Кроме этого метода рыжая обезьяна не может эволюционировать в данную форму”
“Для эволюции следует сражаться в честной дуэли”.
“Владеет разнообразной магией поддержки, для усиления группы.”
…Значит эволюция благодаря инстинкту стать самым сильным?
Звучит не слишком убедительно, нужно все обдумать. Если в их культуре есть дуэли, это говорит о зачатках высокого интеллекта.
Их стратегия, помогла им избежать смерти в этот раз и пока что спастись.
Только у лидера был навык [Телепатия].
“Гаа!”
Рёвом я попросил ящерицу прикрывать меня. Когда она убегала подальше, две обезьяны не сводили с неё взгляды.
Это беспокоит, даже если они и разделятся, все равно можно попытаться сказать их главарю ”Привет”.
Если я полностью сосредоточусь на уклонении, а черная ящерица собьет двоих из обезьян с ног.
Из двух обезьян, наблюдающих за мной, правая – отравлена. Сейчас он довольно неуклюж.
Я выполняю маневр со стороны левой обезьяны, а сам направляюсь к правой. Уклонившись от атаки лидера при помощи [Переката], я сразу его отменяю и подобравшись к пострадавшему от отравленного мяса, хватаю его и приставив к горлу когти.
“А…а, а......”
Обезьяны посмотрели на меня и цвет их глаза налились кровью, три из них бросились ко мне.
Ситуация хуже некуда, но в любом случае надо было попробовать план с переговорами.
Только их лидер владел [Телепатией]. Я игнорировал троих мелких и уставился на здоровяка.
Шансы на успех весьма низки. Если все провалится, то я скорее всего попробую сбежать.
Если я сделаю себя их заклятым врагом, то ящерица сможет запросто, не привлекая внимания скрыться.
(Существо, ты обладаешь интеллектом?)
Мысли лидера роем пчел, ворвались в мою голову.
Он не произнес ни одного слова, но голос в голове звучал глубоко и ясно.
Кроме вопроса, были еще буря эмоций и сомнения одновременно.
Это телепатия?
Все-таки мне удалось склонить их к переговорам.
Наблюдая за мной и своим лидером, обезьяны остановились.
Общение возможно, но это весьма непросто так, как у меня нет телепатии.
Гнев, высокомерие и сила босса, будут инстинктивно передаваться всем подчиненным из-за интеллекта этой обезьяны.
Переговоры
Нужно собраться с мыслями и что-то ответить на Телепатию, которую использовала Большая рыжая обезьяна.
Вероятно, будет весьма сложно с ними договориться.
Если бы рыжая обезьяна, с самого начала, хотела решить все мирным путем, то она без промедления бы воспользовалась Телепатией.
Битвы не избежать, если каждый из нас будет упорствовать в переговорах и настаивать на своем.
В любом случае, если что-то пойдет не по плану, я всегда смогу убежать и поселится на пару дней в другом месте.
Не убирая когти от горла рыжей обезьяны, собравшись с мыслями я обратился к их лидеру.
[Если его так оставить, то он точно умрет, только черная ящерица может избавить его от яда. Не забывайте об этом принимая решения.]
Глядя на большую обезьяну, в душе я начал молиться.
Лицо главной обезьяны не выражало никаких эмоций, он никак не реагировал на мои слова. Я переживаю, передались мои мысли правильно и передались ли вообще?
Может это односторонняя [Телепатия]? Если так, то мы в тупике.
[Переговоров не будет, пока вы не отступите. Если хотите продолжить бой, то подходите]
Вопреки моему беспокойству ответ пришел. Я посмотрел на Большую рыжую обезьяну, кажется его [Телепатия] не только может посылать мысли, но и принимать.
Хотя я рад, что она работает в обе стороны, но ответ пришел не из лучших.
[Если черная ящерица умрет, то пострадают обе стороны.]
И это не блеф.
Я могу напасть на них, чтобы отвлечь на себя, а ящерица будет стрелять по ним из [Глиняного пистолета] и атаковать ядовитым облаком, так что убить их по одному будет довольно просто.
[Слабые должны подчинятся сильным, если вы не сдадитесь, единственное что вас здесь ждет это смерть]
…Безуспешно.
Даже теперь, когда мы можем поговорить, его мысли полностью о битве.
Он явно не может понять моих мыслей.
[Ж-жди! И тогда…]
[Магия Рох Дана…]
На этом моменте связь через телепатию оборвалась.
Если все так, то я не могу убежать от него, кто поднимает свою скорость при помощи магии.
Хотя может я и выиграю в скорости, используя [Перекат] на максимуме, но с учетом того, что обезьяны имеют [Ловкость] и [Лесной акробат] и если учитывать время на то, что я буду продираться через деревья и лианы двигаясь не по прямой и постоянно теряя скорость, то шансы у нас где-то 50 на 50.
Что я могу сделать?
Нужна одна фраза, которое может склонить всю ситуацию в мою сторону, что же это волшебное слово?
Предложить им сушеное мясо?
Нет это слишком просто, не пойдет.
Для переговоров вовремя [Телепатии], мне нужно учитывать всю информацию, что я узнал о Большой рыжей обезьяне.
После взвешивания всех за и против, я предлагаю свой вариант обезьяне, наполовину смиренный наполовину безумный.
[В таком случае, дуэль. Я вызываю вас на дуэль.]
Я примерно понял, какое значение дуэли между рыжими обезьянами.
Это его способ защитить честь и путь лидера, а также основа их эволюции.
Я думал, что же он все-таки решит, дуэли всегда проходят у них между сородичами, примет ли он ее от кого-то другой расы? Не уверен.
Эмоции обезьяны смешались и били через край, когда от отправил мне сообщение через [Телепатию], это придало немного надежды.
Если все получится, то у обезьян не будет количественного превосходства, сражение произойдет один на один.
Если я смогу сокрушить босса, то покорение остальных будет плевым делом.
Он все еще молчит.
[Если вы сомневаетесь в честности битвы, то ящерица может наблюдать за битвой радом с вами. Если вы примите дуэль и победите меня, то в любом случае не потеряете ничего. Ну, что думаете? Если вы согласны, то мы нейтрализуем яд на тех двоих рядом с вами. Думаю ради этого можно согласится на дуэль, не так ли?]
[Честный поединок, хорошая альтернатива, чтобы избежать столкновения двух групп. Прежде чем я соглашусь, нужно одобрение каждого, но это не важно. Для начала, пусть черная ящерица исцелит этих двух].
Он... согласился?
Если мы исцелим их от яда, не отплатят ли они нам за это ударом в спину?
Нет, это не так.
Я увидел огоньки гордости в глазах большой рыжей обезьяны, он не стал бы врать.
Без убедительной силы [Телепатии], я не буду даже рассматривать это предложение.
[Дух племени Ранитоттеха силен, великий Рох согласен на священный ритуал Наару.]
Лидер обезьян отправил мне сообщение о коллективном согласии, чтобы подтвердить все.
Я медленной разжимаю руку, в которой держу обезьяну, отпуская ее к сородичам.
Главарь подошел и подняв отравленную обезьяну отнес ее к остальной группе.
Я подмигнул Лачерте, чтобы применила [Детоксикацию].
Она колебалась пару секунд, но потом после моего одобрения робко подошла к обезьяне и использовала [Детоксикацию].
“А?” “ААА”
Обезьяны начали перешептываться.
Черная ящерица кажется что-то заметила и отступила.
Две обезьяны быстро стали приближаться к ней, чтобы схватить.
“Кишии! Kишиии!”
“Гаааа!”
Крикнув, я стал буравить взглядом Большую рыжую обезьяну.
[Не поймите неправильно. Я просто не хочу, чтобы ящерка помешала нашему поединку. Если ты честно одолеешь меня, то мы ее отпустим.]
…Когда ящерица отступала, я решил, что обезьяна применила какой-то яд, прежде чем они попытались ее поймать, это не хорошо.
Как только я глянул на главного то заметил, что он уже на меня смотрел. Будто предсказывал все это.
Хотя я более хитрый и умный, он – весь напичкан магией под завязку.
В добавок, я уже истратил много ОЗ…Хотя это и будет тяжело, я ожидал такого исхода.
В любом случае эта ситуация намного лучше, чем та в которой мы были пару минут назад.
Дуэль
Мы стоим лицом к лицу с Большой рыжей обезьяной.
“Ах”, “Аа”
“Ао, А” , “Аа”
Удерживая черную ящерицу, четыре обезьяны одновременно кричат, болея за своего командира. Выглядят довольно счастливо, похоже они очень рады этому событию. Для них, кажется, дуэль - это очень важный ритуал.
“ ...... АА Оо”
Большая рыжая обезьяна что-то бубнит себе под нос и не спеша начинает ко мне подходить.
Я еще раз проверяю ее статус.
--------------
Раса: Большая рыжая обезьяна
Состояние: Быстрый, Сильный
Уровень: 27/40
ОЗ: 198/198
ОМ: 49/140
---------------
Усиление до сих пор активно??...Черт. Сколько же оно длится? Надеюсь, эффект скоро закончиться.
На [Телепатию] затрачивается всего лишь 5 маны? Надо было подольше с ним поболтать, но уже поздно думать об этом.
Для начала нужно лишить его всей оставшейся маны. Пока у обезьяны ее остается хоть чуть-чуть, он может восстановиться в любой момент.
---------------
Обычные навыки:
[Укус: 4 ур.] [Атака когтями: 4 ур.] [Метание камней: 4 ур.]
[Плохая имитация: 3 ур.] [Глиняная стена: 2 ур.]
[Обезьяний свист: 3 ур.] [Большой отдых: 4 ур.]
[Скорость: 2 ур.] [Мощь: 1 ур.] [Телепатия: 4 ур.]
---------------
Его навыки почти не отличались от тех же обычных рыжих обезьян.
Опасаться стоит только [Обезьяньего свиста]. Если появиться еще одна Большая рыжая обезьяна, то это точно будет для меня конец.
Как не посмотри, но он до сих пор усилен магией, хотя внешне и не скажешь, что она на нем есть…Как же я устал.
Если посмотреть на [Большой отдых], то он затрачивает 10 маны, взамен восстанавливая 80 ОЗ.
Скорее всего, он сможет использовать его 5 раз за всю дуэль и только потом начнется настоящий бой.
Как же хочется, чтобы он потратил ману на что-то помимо восстановления. Ну а пока нужно дождаться пока кончится его усиление.
Думаю, времени осталось не так уж и много. Скорее всего он воспользуется этим шансом, чтобы получить максимальное преимущество в начале.
Большая рыжая обезьяна опустилась на четыре лапы и быстро стала сокращать дистанцию между нами. Под его мощными шагами земля исходила трещинами, пока он несся ко мне.
Как я и думал, он хочет поскорее закончить битву, пока на нем еще есть усиление. Значит ему не выгодно оставлять магию на потом.
Я сделал пару шагов назад и использовал [Детское дыхание]. Большая рыжая обезьяна, не сбавляя скорости прыгнула так высоко, как только могла, стараясь избежать моей атаки и ему удалось.
Я не могу понять, что он задумал, потому слежу за его прыжками. Позже я заметил, что там куда он направляется, стоит большое дерево.
Разворачиваю все свое тело, готовясь справиться со следующим движением обезьяны. Он прыгает в дерево и отскакивает в мою сторону. Я не могу использовать огненное дыхание.
Мой противник готов пожертвовать немного здоровья лишь бы добраться до меня, ведь он поступил именно так потому, что хорошо это осознает.
Я развернул крылья наперед, чтобы хоть как-то прикрыть тело. Сразу после этого, на меня обрушивается рыжая обезьяна всей своей массой и создает импульс от падения.
Удар был настолько силен, что меня откинуло на спину. Нужно успокоить свой разум, иначе не победить.
Он очень силен.
Стиль его атак совершенно отличается от того, как они действовали против меня в группе.
Может это из-за черной ящерицы?
Я отталкиваюсь со всей силы от земли и раскрываю свои черные крылья, чтобы взлететь на ветку дерева, которая выше остальных.
“Ааок!”
Рыжая обезьяна бьёт в дерево, на которое я хотел взлететь.
Дерево начало стремительно раскачиваться, я стал цепляться за ветки вытянутыми руками.
Обезьяна начала с огромной скоростью подниматься в след за мной на дерево, он был все ближе и ближе.
Черт! Усиление до сих пор работает!?
Я отпустил ветку и шлепнулся вниз. Услышав звук падения большой рыжей обезьяны, позади себя, чтобы хоть как-то от него отдалится я использовал [Перекат]. Я услышал, как огромная туша обезьяны несется вслед за мной, руша все на своем пути.
“Что-то не так, маленький дракончик? С начала дуэли вы только и делаете, что убегаете. Это оскорбляет не только меня, а также этот священный ритуал”
Использовав [Телепатию] сказала мне обезьяна. Он высказал свое мнение так открыто. Он хоть понимает в каком я сейчас положении? Меня раздавят, если я хоть на мгновение остановлюсь.
Нужно было оговорить запрет на магию восстановления. …Хотя я очень хочу сказать пару ласковых, но две рыжие обезьяны, увидев меня рядом начали еще сильнее держать черную ящерицу.
“Ах!” “ААА!”
Указывая на меня, они яро начали выражать свое недовольство. Легко понять их жесты.
Предпоследнее правило нашей дуэли, если я нарушу хотя бы одно из условий, они нанесут вред заложнику – черной ящерице.
Если вы действенно хотите атаковать меня, я дам шанс сделать это.
Я снизил скорость своего [Переката], чтобы большой обезьяне было проще за мной поспевать. Войдя в область Большой рыжей обезьяны, я уклонился от правой и левой руки.
Подходящее дерево…Оу, просто отлично. Высота и толщена идеально подходят. Главное, что достаточно твердое.
У него были ветки как раз в нужных местах, а еще идеальная форма.
До дерева оставалась совсем немного. Я начал быстрее набирать скорость. Обезьяна тоже не отставала, ускоряясь вместе со мной.
Я врезал когтями по дереву, оставив в нем выемку и оттолкнувшись от нее побежал вверх по дереву.
“...... ААА!?”
Лицо большой рыжей обезьяны выражало крайнее удивление. Он остановился, как вкопанный перед деревом.
Когда он попытался понять, что же сейчас перед ним произошло, он совершил ошибку и полностью открылся для удара.
Я достиг почти самой верхушки дерева и оттолкнувшись от ветки полетел вниз, направляя тело в обезьяну.
Вовремя [Переката] я вытянул хвост и целясь ему в лицо нанес удар.
Из-за большой скорости вращения, хвост скорее напоминал хлыст.
“Гуго!”
Горилла прижалась к земле, отчаянно защищая голову руками. Я вытянул хвост во всю длину, продолжая использовать перекат, заставляя пятится обезьяну назад.
“........... А, Аа”
Хех, как и ожидалось, отлично сработало.
---------------
Раса: Большая рыжая обезьяна
Состояние: Недоумение (легкое)
Уровень: 27/40
ОЗ: 43/198
ОМ: 48/140
---------------
Это оказалась сильнее, чем я думал. Просто не верю, что я нанес столько урона всего за один удар.
Чтобы восстановить здоровье ему придется использовать дважды [Большой отдых].
Я заметил, что усиление наконец прошло. Приятно видеть его ослабленное состояние.
Усилия оказались не напрасны. У меня появились хорошие шансы на победу.
Итог дуэли
Теперь, когда его усиление исчезло, у меня все шансы на победу. Сейчас я могу убить его даже с закрытыми глазами.
Я сгруппировал свое тело и при помощи [Переката] рванул к Большой рыжей обезьяне.
Хоть я двигался по прямой, но теперь он не сможет уклонится так, как остался без усиления скорости.
Кружа вокруг него, я выждал подходящий момент и решил атаковать в слепое пятно.
“ … А, О”
В этот же момент, появилась [Глиняная стена] и защитила обезьяну. Я перемахнул стену, пролетая в воздухе прямо над ней и остановился об ствол дерева.
Тс... ладно, все в порядке. Он использовал [Глиняную стену], это большой плюс. У маленьких обезьянок и у этого здоровяка, хоть навык и общий, но маны оно потребляет намного больше, даже так их три стены не могут сравниться с одной.
Благодаря этой стене, он больше не сможет использовать магию восстановления или усиления, его запас маны почти иссяк. С этим он потерял всё преимущество в бою.
Я остановился и смотрел на стену.
Обезьяна выглянула из-за стены на меня.
---------------
Раса: Большая рыжая обезьяна
Состояние: Ускорение (Сильное)
Уровень: 27/40
ОЗ: 43/198
ОМ: 8/140
---------------
Он использовал свои остатки ОМ, чтобы максимально усилить свою скорость и у него теперь не осталось маны вообще. Он больше не может восстановить здоровье.
Кажется, он считает, что если бой затянется на долго, то ему не победить и решил закончить все настолько быстро насколько это вообще возможно.
Неважно насколько он бы восстановился, это будет бесполезно, если во время битвы его здоровье все равно будет постоянно падать.
Если подумать, то он правильно сделал, что решил вместо восстановления поставить все на скорость.
“Аак!”
Большая обезьяна прыгнула к ближайшему дереву и с разворота прыгнула на другое дерево, которое рядом со мной.
Как ни посмотри это было довольно быстро.
Можно сказать, что его скорость приблизилась к максимальной скорости моего [Переката].
В ответ обезьяне, которая прыгает на меня, я использую [Детское дыхание]. Я думал, что он постарается избежать его, как только можно, но он врезался прямо в раскаленный поток воздуха.
Отменяя способность, я уклоняюсь от него назад и взлетаю в воздух.
“Aooк!”
Получив повреждение, Большая рыжая обезьяна ударяет о землю и подпрыгивает, чтобы достать меня.
Черт, в этот раз я не смогу уклониться.
В этот момент мой хвост зацепился за ветку, я обернул хвост вокруг этой ветки и начал использовать [Перекат].
Мое тело начало вращаться подобно йо-йо, вокруг толстой и крепкой ветки на очень большой скорости.
“Аак! “
Я собрал все свои силы и на высокой скорости врезался в обезьяну, которая упала, развалившись на земле.
Я остановился и залез на ветку, вытирая холодный пот.
Это было близко, еще один удар и я труп.
Но теперь я знаю, он отлично научился маневрировать на такой большой скорости.
Его движения замедлились – Большая рыжая обезьяна лежит на земле лишившись всех сил. Лучше бы ты все-таки уклонился от дыхания и сохранил силы для следующей атаки. Хотя я и думал, что усиление просто невероятная способность, но похоже она не слабо так нагружает организм.
Еще, я понял, что было невозможно уклониться от атаки на той скорости.
В принципе, когда он использовал все ОМ, превратив их в скорость он стал намного сильнее, но битва перешла в лобовое столкновение.
И место где он меня зацепил уже все в ссадинах.
Что касается контратаки, то соперник очень быстрый и ее очень сложно провернуть.
Когда он хочет ударить меня, я атакую его в ответ. Ведь это отличный шанс лишить его оставшегося здоровья. Он представляет собой сбалансированного противника с поддержкой, а значит у него нет сильных атакующих способностей.
Я спрыгнул на землю к большой обезьяне. Ну, что? Продолжим.
Став к нему лицом. Хотя похоже, что он что-то задумал, но это уже не важно.
“Гааа...!”
Я провоцирую его используя [Рёв]. Большая рыжая обезьяна слегка смеется, обнажив белые клыки.
“Аааааооок!”
Он крикнул в ответ и побежал на меня, оттолкнувшись от земли, он вытянулся всем телом. Он, что хочет атаковать меня когтями?
Я встречаю его когти своим хвостом, они разрывают плоть на моем хвосте, но это лучше, чем тело или лицо.
Пожертвовав своим хвостом, я бью его со всей силы правой рукой, прямо в лицо.
“Ого!”
В яблочко!
[Навык [Удар дракона] уровень повышен с 2 до 3.]
Теперь будет проще! Горилла закатила глаза и начала падать на спину.
“Уаа!!”
Внезапно он каким-то чудом смог вернуться в сознание и устоял на ногах. Да ты издеваешься!
У тебя же вообще не осталось здоровья. Пока я думал, как это вообще возможно, обезьяна снова замахнулась кулаком.
Я думал заблокировать удар, но было слишком поздно.
Он хорошо треснул меня.
“Гаа!”
Перед глазами все медленно поплыло и начало заваливаться на бок. Эта сраная обезьяна, я буду бить ее пока она окончательно не двинет кони.
“Гaхaa’!”
Когда он бил меня в голову, я не думал, что это будет настолько больно, ведь его скорость и сила вернулись к обычному значению.
Я думал, что победа уже у меня в руках и отвлекся от боя.
Я вижу, как обезьяна отклонилась назад и замахивается на меня кулаком. Если он попадет по мне, то это будет не слабо.
Я не смогу полностью уклониться от атаки, осталось только одно. Атаковать [Ударом дракона] по прямой, не целясь.
Остался всего один удар, я должен победить. Обезьяна уже одной ногой в могиле.
Мой кулак прямо перед лицом обезьяны. Я чувствую, как он соприкасается с черепом обезьяны.
В тот же момент, его лапа попадает мне в лоб. И я понимаю, что уже падаю на землю.
“Киши! Киши!”
“Ах!” “Ааа’!”
“Ао’!” “Аоа, аах!”
Печальный крик черной ящерицы.
Взволнованные крики рыжих обезьян.
Душераздирающий вопли Лачерты и слезы рыжих обезьян.
Как же шумно….
Что…я…Я проиграл?
Мое сознание начинает угасать, эти слова вновь и вновь прокручиваются в моей голове.
[Вы получили 162 очков опыта.]
[Из-за титула [Ходячее яйцо], вы дополнительно получили еще 162 очков опыта.]
[[Ребенок дракона чумы] повысил уровень с 37 до 39]
Я…Я победил...? Я сделал это, теперь остался всего один уровень…для следующей эволюции….
Все…больше…не могу…Я провалился в темноту
[Навык [Лидер группы: 1 ур.] был получен.]
Рыжие обезьяны
...Где я?
Это мягкое чувство…мех?
Я чувствую запах мяса и слабый аромат Фи-перриса.
“Кишии! Киши! Киши!”
Открыв глаза, я увидел черную ящерку.
Точно…я ведь предложил Большой рыжей обезьяне дуэль…Мы начали сражаться, пока оба не свалились на землю…но… Я получил очки опыта перед тем, как отключится…
Значит, все-таки победил, в конце.
---------------
Раса: Ребенок дракона чумы
Состояние: Нормальное
Уровень: 39/40
ОЗ: 55/167
ОМ: 144/163
---------------
Он выбрал не того противника, но вымотал он меня нехило. Как же хорошо, что я оказался сильнее, хоть немного, но сильнее.
Это еще один шаг к эволюции, остался всего 1 уровень.
Кажется, рыжие обезьяны были верны своему обещанию и убежали, не став трогать Лачерту. Теперь можно не беспокоиться о кражах сушеного мяса.
Надеюсь им никогда не взбредет в обезьяньи головы прийти мстить за лидера.
“Киши!”
С счастливым лицом, Лачерта кинулась в мои объятия.
Я гладил спину Черной ящерицы, которая плюхнулась на меня и отдыхала.
Все равно, хоть пещера и рядом, как она смогла дотащить сюда мою бессознательную тушу?
Я посмотрел на ящерицу и показалось, что она прекрасно понимала, о чем я сейчас думаю и что я хотел спросить, она крикнула “киши…”. Спрыгнув с меня и направилась к противоположной стороне комнаты.
Следя за ней, я обнаружил, что четыре рыжих обезьяны выстроились в ряд вдоль стены.
“Ааа!” “Ойа!”
“Ао ао!” “Ах!”
Обезьяны машут мне руками и возбужденно что-то кричат.
Эээ…что с ними не так, почему они отдыхают в моем доме?
Подождите, что-то тут не так…
Черная ящерица посмотрела на обезьян, после чего они стали подходить ко мне.
С недоумением, я хотел спросить: [Что вы делаете?].
Нет стойте, я требую объяснений.
Почему они здесь.
“Гаа!”
Я поднял крик, но обезьяны продолжали подходить. И как только между нами оставалось не больше пары метров они разом преклонили колени.
Минуточку…вы же это не серьезно, прекратите.
Что тут за фигня твориться?
Я ведь могу вас убить и превратить в свои очки опыта.
Этого мне точно хватит для эволюции.
Почему они так спокойны и все эти действия, странно… Вдруг, я стал их лидером…примерно так я себя сейчас ощущаю.
Вы что думаете я забыл, сколько пакостей вы натворили?
Я вспомнил разговор с Большой рыжей обезьяной через [Телепатию]. Он говорил, что, когда две разные группы сталкиваются, для решения всяких проблем, они проводят священные дуэли.
Когда лидер группы проигрывает, то победитель становиться новым лидером группы.
Получается это у них такая традиция, где победитель становится новым повелителем проигравших?
[[Большая рыжая обезьяна]: монстр ранга D+]
[Эволюция происходит, когда рыжая обезьяна очень много сражается и все остальные начинают признавать ее лидером]
[Кроме этого метода рыжая обезьяна не может эволюционировать в данную форму]
[Для эволюции следует сражаться в честной дуэли]
[Владеет разнообразной магией поддержки, для усиления группы.]
После нужного количества дуэлей им открывается эволюция. Хотя в это трудно поверить, но я знаю, что есть много путей эволюции для монстров и у каждой отдельные требования, поэтому охотно верю.
Следующую эволюцию определяют навыки и титулы, которые есть у существа.
Для Большой рыжей обезьяны, необходимо было иметь навык [Лидер группы: 5 ур.]
Не говорите мне….
В спешке, я проверил свои титулы.
---------------
Титулы:
[Сын короля драконов] [Ходячее яйцо] [Неуклюжесть: 4 ур.] [Неисправимый дурак: 1 ур.] [Боец: 4 ур.] [Убийца насекомых: 3 ур.] [Лжец: 2 ур.] [Король уклонений: 1 ур.] [Дух помощи: 5 ур.] [Маленький герой: 2 ур.] [Путь зла: 3 ур.] [Бедствие: 1 ур.] [Трусливый цыпленок: 2 ур.] [Повар: 3 ур.] [Король подлостей: 1 ур.] [Мужество: 1 ур.] [Любитель крупной дичи: 1 ур.] [Мастер глиняного ремесла: 1 ур.] [Лидер группы: 1ур.]
---------------
Оуф…он действительно появился. Я даже его не заметил.
“Ааа!” “Ао аоа!”
Рыжие обезьяны начали шуметь. Кажется, они празднуют появление своего нового лидера.
Теперь, когда я управляю ими, то просто не могу убить. Гребаный священный ритуал дуэли.
“Кишии......”
Черная ящерица тоже понимала весь идиотизм ситуации. Видимо она догадалась что было в голове рыжих обезьян.
Как же я их ненавижу.
Начнем с того, что наше первое знакомство с ними началось с моего желания убить их за подлое воровство чужой еды, а теперь из-за священного ритуала, я стал их лидером, как же по-дурацки вышло.
“ТСС! Кишии!”
Лачерта открыла пасть, показывая мне свои клыки, после чего повернула свою голову к обезьянам. Этим жестом она ясно показала мне, что готова к битве.
Хоть она и показывает их…не похоже, что она хочет воевать.
Благодаря этому титулу, можно не волноваться о внезапной атаки или бунте.
Хм…их лапы намного больше напоминают человеческие, чем мои, так что расширение пещеры или создание глиняной утвари у них выйдет намного лучше, чем у меня или, тем более у Лачерты.
Я накормил ящерицу сушеным мясом, чтобы успокоить и унес ее прежде чем, она что-то смогла натворить.
“Гаа”
Сейчас, я сказал ей, что не хочу воевать с ними. Хотя она и вела себя агрессивно, но она не хотела этого на самом деле.
Банкет?
Рыжие обезьяны оказались неожиданно полезны.
Подготовившись, они отправились на охоту. И только сейчас вернулись. Кажется, что в обязанности Большой рыжей обезьяны не входило охотится вместе с ними.
“А-!”
Они склонили в покорности головы и оставили передо мной, найденные сегодня трофеи. Среди всего прочего были: серые волки, гигантские кролики и разные орехи. Разве они просто не замечательны?
“А, Ао.”
Одна из обезьян в радости вытянула руку. Я подошел посмотреть, что же они от меня хотят. Однако, когда я хотел взять его руку и глянуть, что он хочет мне показать, его лапа указала мне на выход с пещеры. Я уставился в этом направлении, его палец указывал на дерево.
Сушеное мясо, вы об этом?
Они сделали это, чтобы задобрить меня и получить мяса?
“Гаа.”
Я кивнул им, тем самым разрешая выйти из пещеры, и они сразу же побежали. Это как-то странно. Они не хотят есть свою добычу и предпочитают ей сушеное мясо?
Это, наверное, из-за их стайного мышления и желания угодить лидеру, чем больше размер добычи – тем больше за это награда.
Я начал резать полученные тушки на куски острыми когтями, затем отделил мясо от костей и органов, после закопав их недалеко от пещеры.
Это стало для меня привычным делом. Я достал мясо, соль и фи-перис, начав мариновать все это в горшке.
“Аа?”
Одна из обезьян подошла ко мне с кусками сушеного мяса в руках.
Два в левой и один в правой.
Он начал есть кусок с правой руки, при этом громко чавкая, на его морде проступило блаженство. Ладно…разрешу им, но только три куска, не больше.
О, ему интересно, чем это я здесь занимаюсь. Может это шанс и нужно им воспользоваться - научить его готовки сушеного мяса. Да, так и сделаю, отныне это будет его обязанностью.
При помощи жестов я поручил обезьяне натереть мясо солью и фи-перисом, тщательно перемешивая его. Показал, где находиться соль с приправами и что нужно делать.
После того, как он просмотрел все и более-менее понял, я нарезал мясо, добавил соли и фи-перис, втирая в мясо, а затем стал укладывать его.
Я отошел от мяса и приказал ему приступать.
“Оу”
Рыжая обезьяна сразу принялась за готовку.
Из-за большого веса горшка вместе с его содержимым, пришлось перетаскивать все в угол пещеры за несколько подходов.
Я решил, что в будущем научу их всему, что знаю.
Когда горшок окончательно заполнился мясом со специями мы наконец-то закончили. Перед тем, как мы начнем сушить мясо, нужно дать ему хорошенько всем пропитаться.
Научился я этому из-за частой готовки говядины.
Я решил использовать этот метод для одной половины мяса. Другую половину мяса, я повесил вялится вообще без специй.
Должен ли я насильно вбивать в него знание о приготовлении сушеного мяса? Если они начнут охотиться и делать мясо без меня, то я совсем обленюсь от безделья.
Интересно, если они услышат [Обезьяний свист], то прибегут сюда на зов?
На удивление, лидерство дает мне много свободного времени.
Даже ничего не делая, ингредиенты будут собраны, так что я могу оставить весь процесс приготовления на моих новоиспеченных помощников.
Ну, когда Лачерта восстановится, тогда сможем продолжить нашу охоту за опытом.
Моя жизнь стала намного спокойней и это не может не радовать.
Мои ОЗ еще не восстановились до конца…Может сделать еще пару-тройку горшочков из глины Курейби? Теперь у нас в пещеры четверо новых жильцов, придется запасать побольше еды.
А чтобы это сделать, нужно больше горшков для ее хранения. Когда я вынес глину наружу и начал замешивать глину, появилась другая обезьяна. В ее руках был кусок сушеного мяса и еще один был в волосах.
Кажется, он немного пожадничал с поеданием мяса.
Ладно, пока что все хорошо. Теперь будет проще делать сушеное мясо, съедаться будет оно быстрее ну это ничего.
Что еще более важно так это то, что его заинтересовало глиняное ремесло.
Особенность этой обезьяны в ловкости и очень длинных тонких пальцах. Уверен, что у него выйдет намного более профессионально, чем у меня с моими толстыми чешуйчатыми лапами.
Не думал, что скажу это, но к сожалению, из-за моих рук, я, наверное, никогда не смогу стать великим мастером глиняного ремесла.
Жаль, конечно думать об этом, но давайте предположим, что я доверил свою мечту этой обезьяне.
Я начал смешить глину с землей, а потом месить ее перед обезьяной. Когда я придал заготовке правильную форму, то принес уголь из пещеры и окружив горшочек стал подогревать его [Детским дыханием].
После засыпал его песком, когда кувшин стал белым, я снизил жар от углей.
Я показал весь процесс изготовления обезьяне и приказал сделать самой один. И понял, что у него не особо выходит поддерживать форму кувшина, дал несколько советов, но у него все равно не получалось. Ладно, главное, что он увидел сам процесс создания.
“Ао......”
У него начали течь слезы, когда он сравнил свое творенье и мое. Перестань уже реветь, почти ни у кого не выходит с первого раза.
Если научишься применять свою ловкость и возможности рук, ты далеко превзойдешь в этом деле меня.
Я принес еще угля из пещеры, и обезьяна закопала свой первый горшок. Я снова воспользовался [Детским дыханием], раскаляя докрасна угли.
Обезьяна обсыпала ее песком, чтобы затушить огонь, и мы пошли к реке, чтобы горшок охладить горшок и дать ему затвердеть.
Я ощутил на себе странный взгляд. Думая, что это монстр я обернулся. Черная ящерица высунула голову из кустов и наградила обезьяну укоризненным взглядом.
Когда она заметила, что я ее заметил, то быстро скрылась.
Что с ней? Нет, возможно это другая ящерица…
Правда размер и характеристики те же самые. Хмм, из-за того, что мы с ней довольно долго вместе, я уверен, что смогу точно ее узнать.
Ну, давай мыть горшок. При погружении в воду, течение реки смыло песок и примеси.
Глядя на меня, обезьяна начала опускать свою банку в воду, повторяя точь-в-точь за мной.
Хоть форма кувшина была и сильно искажена, но после обжига, цвет стал красивым и выглядел весьма солидно.
Ладно, я достаточно обучил его глиняному ремеслу. Он, несомненно, добьется успеха.
Когда мы вернулись, я позволил сделать ей еще несколько, чтобы посмотреть насколько выросли навыки моего ученики по сравнению с первым разом.
Вопросы касательно куда класть наши запасы– решен.
Было бы конечно хорошо, чтобы каждым из дел занимались по две обезьяны, ведь нужно, чтобы все за что-то отвечали и не сидели без дела.
Я думал, что, если начну расширять пещеру, то это должно привлечь оставшихся двоих. Было бы хорошо научиться рисовать картины.
Было бы классно сделать, что-то наподобие фрески, на которой будут - дружелюбный дракон и люди. Получается, если они придут в пещеру, то увидят дружелюбного дракона.
Мы вернулись к входу в пещеру.
Может заняться кирпичами для пещеры, когда обезьяны доделают горшки? Я услышал звук замешивания глины. Подойдя ближе, я увидел, как черная ящерица отчаянно смешивает глину передними лапами.
Что ты делаешь? Играешься с глиной?
В отличии от меня, кто ходит на двух лапах, ящерица- бегает на четырех.
Извини, но не думаю, что ты это под силу, ящерка.
“Гаа...”.
Когда я заговорил, она вскочила и быстро убежала в лес.
Что это было?
Может она тоже хочет научится делать горшки?
Повседневная жизнь обезьян
“Кишии! Кишии! Киши!!
Меня разбудили недовольные возгласы черной ящерицы.
Уже утро?
Черная ящерица встревожена. Какой монстр зашел в пещеру? Когда я попытался встать оказалось, что мое тело слишком тяжелое, чтобы двигаться.
Такое теплое и мягкое…Что же это может быть?
Пахнет животным.
…Оу?
Четыре рыжих обезьяны спят, в обнимку с моим телом. Эй парни, серьезно, я вас тоже люблю, но мне нужно больше личного пространства…Вернее, даже если обезьяны окружили меня со всех сторон, почему даже ты - Лачерта трешься вокруг меня?
Обезьяны продолжали мирно сопеть, совершенно не желая пробуждаться.
Серьезно, пора вставать. Я не могу даже пошевелить и хоть что-то сделать.
Четверка все еще счастливо храпела без признаков перемещения.
“В......а, о......” “Ао.........”
Аааа, они, не просыпаются. Может просто стоит забить на все и продолжить спать?
“Кишии!”
Когда я уже собирался закрыть веки, черная ящерица прошлась по телу обезьяны.
“АО!?”
От этого несчастный примат аж подпрыгнул от неожиданности, а за ним начали остальные.
Увы, состояние у обезьяны изменилось на [Отравление]…
Я убедил упрямую Лачерту использовать [Детоксикацию] на пострадавшей обезьяне. Черная ящерка до сих пор никак не может привыкнуть к новым соседям и немного недолюбливает их.
Хотя их отношение немного устаканились, но им еще очень далеко до дружбы, так что это немного проблематично.
К сожалению, я задаюсь вопросом, вдруг уже слишком поздно и вражда уже началась между ящерицей и обезьянами?
А я ей обещал еще помочь стать королевой глиняного мастерства.
Ранним утром, обезьяны пропитали мясо солью и положили в горшки, добросовестно выполняя порученное им задание. Мы переносили горшки, пока две обезьяны подготавливали ветки для сушки мяса.
Ветки на нашем дереве, которое обычно мы используем, к данному моменту уже все были увешаны мясом, потому мы начали обчищать от листьев соседнее дерево, после для лучшего эффекта опалили его моим [Детским дыханием].
Когда листья полностью истлели, мы выбрали небольшие ветки и нанизали на них ломти маринованного мяса. О еде теперь можно вообще не волноваться.
Не говоря никому ни слова, одна из обезьян начала месить глину для горшков. Энтузиазм всегда приветствуется.
С нетерпение жду того дня, когда ученик превзойдет учителя.
Кроме всего прочего, я намерен заняться расширением пещеры. Если сам начну рыть стену при помощи когтей, то можно с точностью сказать, что сломаю их все до одного. Тем более, если делать это просто потому, что захотелось, не зная как, то вероятность сильно возрастает. Поэтому обязательно нужны какие-то приспособления.
Нужно создать что-то наподобие лопаты.
Я подошел к рыжей обезьяне, которая, не жалея сил с фанатизмом замешивала глину для ваз и взял немного для создания глиняной лопаты.
По правде говоря, я хотел бы использовать чистую глину Курейби, но найти еще такой будет совсем не просто.
Лопата все же глиняная, так что, даже если на ее поверхности и есть царапины, от этого она быстро не сломается.
Если сделать ее кончик по тоньше, то она совсем станет как привычная лопата.
Я начал помогать лепить обезьяне. В конце концов у нас вышло пять лопат и один молоток. Не знаю откуда я помню эти инструменты, но такое чувство, словно я когда-то давно ими уже пользовался.
Мы погрузили их в ямы, засыпав углем и начали нагревать [Детским дыханием].
…Уголь постепенно заканчивается.
Это было довольно долго.
После завершения обжига лопат, мы начали сгребать верхние слои стенок пещеры.
Я ударил молотом в стену, пробивая в них дыры, а обезьяны работали лопатами, выгребая осыпающийся камень. Ужас…как же трудно работать с этими стенами, мы совсем не похожи на рудокопов.
После небольшого прогресса, я остановился, осматривая результаты нашей кропотливой работы, обезьяны продолжали упорно трудиться.
Кажется, мои руки просто не созданы для работы такими инструментами. Может в их руки- это и есть самая сильная сторона приматов?
После осознания того, что мое рытье совершенно неэффективно, я решил передохнуть… После короткой передышки я решил заняться более важной работой – выносить строительный мусор из пещеры.
Я очень завидовал ящерице, видя, как она в это время свернулась в углу пещеры и беззаботно спала. Нет, не спит, иногда она приоткрывает глаза, наблюдая за происходящим.
Извини за ожидание, как только мы закончим с пещерой, то сразу сможем пойти на охоту.
Я хочу поискать что-то в лесу, что смогу использовать в качестве чернил.
Расширение пещеры – наконец-то закончилось. Потолок мы также немного увеличили.
Пустые горшки слегка мешали нашей стройке, после того, как мы их переставили, то продолжили снова работать.
Вскоре, сверху полились тонкие лучик света. Ура, отличный результат.
Если я построю из кирпича камин и дымоход с трубой, то смогу готовить мясо, не выходя из пещеры. Это сделает и так классное место, еще круче.
Мы стали выстраивать кирпичи в форме печки в этом месте, заливая просветы глиной для лучшего скрепления и зафиксировали все это моим [Детским дыханием].
У нас осталась куча шкура серых волков, так что с коврами проблем не будет.
Остальные кирпичи, мы использовали для постройки дымохода и трубы, расширение пещеры наконец полностью подошло к концу.
Как и ожидалось, рыжие обезьяны по физическим характеристикам и телосложению почти не чем не отличаются от тех же людей, они - удивительны.
Если бы профессиональные строители собрались здесь, они бы не смогли сделать что-то столь совершенного, как мы.
В будущем я не желаю останавливаться на достигнутом и со временем хочу поднимать уровень нашей жизни и повышать навыки ремесла.
Когда они узнали, что наконец все закончилось, то попадали на землю скрестив ноги и начали вытирать скопившийся пот, они тоже немного измотались.
Вы потрудились на славу, хорошая работа. В конце концов это совсем нелегкий труд.
Сегодня, вы можете съесть сушеного мяса столько, сколько хотите.
Обезьяна-повар отвечающая за мясо, все еще ждет моего разрешения, чтобы приступить к еде. Только когда обезьяна, которая занималась созданием горшков покинула пещеру, все поняли, что работа окончена.
Я думал, что он поскорее направился к мясу, но вопреки ожиданиям он сосредоточился на создании горшков.
Он, слишком трудолюбивый, в будущем его несомненно ждет только успех.
Крик девочки
Мы с черной ящерицей наконец пошли вместе на охоту.
Сегодня я хотел создать статую обезьяны из глины, но не смог проигнорировать Лачерту, которая с утра держала меня за ногу.
Поскольку у нас появилось свободное время. Я подумал, что это просто отличное время и заставить подружиться ящерицу с обезьянами.
Я помог обезьянами с их новыми обязанностями в пещере и научил некоторым вещам. Лачерта бегала вокруг, я решил сегодня выбраться из дома и отправиться за опытом, чтобы наконец эволюционировать.
“Карубокишимечиру......”
Радостно покрикивала ящерица, но с виду она выглядела крайне недовольно. Разве что-то не так?
Наверное, ее расстроило, что обезьяны всей шумной оравой последовали за мной.
“О, АО!” “Аора!”
“АО!” “Ах, ах!”
Рыжие обезьяны победоносно разгуливали с лопатами и молотками в руках. Они ищут жертву, радостно размахивая своим новым оружием.
Когда я, использовал [Проверку статуса] на лопату, то отобразилось, что она дает бонус [Сила атаки +18], молоток добавлял немного больше - [Сила атаки +28].
[Сила атаки +28] …На самом деле- это действительно много.
Если обезьяна будет атакует в прыжке с таким оружием, то нанесет намного больше урана. Все же, оружие удобное только для приматов.
Не могу дождаться, когда рыжие обезьяны всерьез начнут использовать оружие.
“Карубокишимечиру......”
Жалобно сказала ящерица, глядя на небо. Может она все еще голодная?
Это общение без слов, очень напрягает. Это правда тяжело пытаться, что-то объяснить, не используя слова, в конце концов.
Во время охоты на монстров, я обучаю обезьян и рассказываю о местной флоре. В нашей группе я пока самый сильный.
Обезьяны немного слабее меня. Однако, один удар лопатой, и они почти убивают серого волка. Это уже больше похоже не на инструменты, а на оружие для убийства.
Вскоре, когда совершу эволюцию, придется заново накапливать очки опыта и еще больше охотиться.
Пока мы в лесу, было бы неплохо сделать корзинку из дерева. А то негде держать найденные трофеи, одних рук уже не хватает.
Пришло время возвращаться в пещеру, а я так никого не убил. Жаль, что так и не получил ни капли опыта.
Черная ящерица даже не собиралась скрывать свои жалобы и просто недовольно на меня смотрела.
Ладно, теперь наша очередь научить обезьян охотиться.
Когда мы развернулись и возвращались в пещеру, я смог услышать едва различимый человеческий крик. Голос звучал, словно мольба о помощи.
Я уже слышал этот голос…это Мария?
Он идет из глубины леса. Звучит так, будто бы она с кем-то столкнулась, но…почему она в лесу?
Я начал думать о том, чтобы бросится ей на помощь, но сейчас со мной обезьяны с оружием, а черная ящерица в плохом настроении.
Скорее всего, как только мы придем, начнется битва…
Послушают ли меня обезьяны? Она вроде довольно послушные и отлично все понимают взять их с собой или остаться тут и ничего не делать? Или может просто сходить туда одному и все проверить?
Я собираюсь снова пойти и спасти Марию. Теперь, я сильно отличаюсь от того, каким был раньше.
“Гаа!”
Я снова услышал еще один крик и побежал в сторону голоса.
Незамедлительно за мной последовали обезьяны.
“Гааааааа!”
Они сразу же остановились, услышав мой разгневанный голос. Я оглянулся назад и показал им рукой в сторону пещеры, приказывая идти.
“А, аа …”
Я не уверен, но кажется они поняли и остановились.
“Кишии!”
Обезьяны остановились, но вот ящерица - нет. Обезьяны довольно смышленые парни, потому сразу поняли все.
Я не мог по-тихому уговорить их. Пока мы будем разговаривать, Марию может уже убить и съесть какой-то монстр.
Я резко использовал [Перекат] и отдалился от ящерицы.
Она тоже использовала [Перекат] и последовала за мной.
Только не сейчас. Ты решила, что это реванш или новые гонки, где решается, кто самый быстрый?
Но в этой местности, она никак не сможет меня догнать.
“Кишии! Кишии!”
Дистанция между нами не менялась. Мой навык адаптировать к местности или что-то вроде этого, сильно влияет на скорость в этой гонке, умение выбирать маршрут и уклонятся от деревьев, намного важнее, чем просто больная скорость.
Ящерица пыталась как можно быстрее меня догнать, поэтому я начал вытворять финты и ездить из стороны в сторону. Я выбрал крутой подъем и подскочил в воздух, так мне удалось избежать много опасных мест.
Ящерица не смогла успеть.
Из-за быстрого использования [Переката] она подпрыгнула в воздух и упала на землю.
“ Карубокишимечиру......Карубокишимечиру......”
Я вдруг остановился и помчался к ящерице.
“Гаа!”
Эй, все хорошо… я здесь…
“Карубокишимечиру......”
.............
Она немного ударилась, но с ней все в порядке.
“............тсу!”
Вдруг я снова услышал еще один крик Марии. Если она в таком же состоянии, как ее крик, то я могу прийти, когда будет уже слишком поздно.
Я погладил маленькую голову черной ящерки и опять использовал [Перекат], направляясь в сторону голоса.
Пока катился, чувство вины начало медленно грызть меня изнутри. Правильно ли я сейчас поступаю?
Если я возьму кого-то с собой во время спасения человека, меня могут не так понять. Ящерица может нанести поранить или даже убить Марию, последнее, намного вероятнее.
Я смогу справиться и собственными силами. Это будет неприятно, но другого пути нет.
Если войду в человеческую форму, то смогу забрать оружие и закончить все.
Для обезьян и ящерицы – это не так. Враг – монстр, который будет пытаться сражаться изо всех сил.
Если между людьми и монстрами останутся прежние отношения, то сражения не миновать, и мы можем все обратиться в чей-то опыт.
Что я должен сделать?
Я все еще хочу быть человеком? Или может я уже полностью удовлетворен своей нынешней жизнью?
Я начал повторять, повторять и повторять вопрос у себя в голове.
Когда я понял, что ответа так и не получу, я просто побежал на голос Марии и внезапно услышал в голове:
[Титул [Маленький герой] уровень повышен с 2 до 3]
[Титул [Путь зла] уровень повышен с 3 до 4]
Воссоединение
Крик Марии послышался с противоположной стороны скалы.
Используя [Перекат], я создал импульс чтобы подпрыгнуть, а после использовал [Полет] и [Детское дыхание], набирая скорость в полете, тем самым пролетая над скалой.
Когда я прибыл на другую сторону, то сразу увидел девушку с каштановыми волосами и окруживших ее троих волков.
Вся ее одежда была изорвана от атак когтями, ее тело было в ссадинах и порезах, но они не смертельны.
С этими монстрами я не сражался прежде, но кажется у них инстинкты, как и у всех волков.
У этих волков была голубая шерсть и третий глаз во лбу, они немного больше серых собратьев. Возможно это следующая ступень эволюции серых волков.
[[Большой волк]: ранг D-]
[Третий глаз идеальное средство для сбора информации и ее передачи другим волкам.]
[Обычно охотиться в стае, перед расправой, любят загонять добычу в угол.]
Их ранг ниже моего, но их больше. Судя по информации, они могут позвать подмогу.
Нужно проверить их статус.
[Навык [Проверка статуса: 5ур.], не может показать точную информацию о цели.]
Что?
---------------
Раса: Большой волк
Состояние: ****
Уровень: 9/28
ОЗ: 58/58
ОМ: 35/35
Атака: 52
Защита: 31
Магия: 63
Скорость: 62
Ранг: D-
Уникальный навык:
[Работа в стае] [Третий глаз]
[Передача магических волн: 2ур.] [Получение магических волн: 2ур.]
Навыки сопротивления:
[Сопротивление магии земли: 2ур.] [Сопротивление параличу: 2ур.]
Обычные навыки:
[Укус: 2ур.] [Пристальный взгляд: 2ур.]
[Огненные когти: 1ур.]
Титулы:
[Жестокость: 2ур.]
---------------
Что за ненормальное состояние? Статистика ниже, чем у оранжевых обезьян, но их состояние слегка тревожит.
Они не должны доставить особых проблем, но нельзя расслабляться и снижать защиту.
“Гуоооооо!”
Я поднял рёв, обратив на себя все внимание волков. Они переключились на меня, но потом я увидел, что и Мария смотрит на меня, на ее лице было только отчаянье.
У нее бледная кожа, посиневшие губы и широко открытые от удивления глаза.
“Ιατί συνέβη αυτό ......”
(Как все могло так обернуться…)
Сейчас она была похожа на человека, который смог улизнуть от дьявола, встретившись с бандитами. Сейчас она была в именно такой ситуации.
Теперь, когда я смог ее найти, все будет проще. Я думал встречу ее после своей следующей эволюции.
Я подошел к Марии. Она не переставала дрожать и крича, пыталась хоть как-то себя защитить. Недолго думая, я закрыл ее своим телом.
“Гуруаа!”
Четыре больших волков разом накинулись на меня. Из-за внезапной атаки, я не медля ни секунды использовал [Детское дыхание].
Двое не смогли увернуться и попали прямо в облако раскаленного воздуха.
“Куаон!” “Кууоон!”
Те двое, которые попали под мое дыхания, отпрыгнули в другую сторону, но не смогли избежать ожогов. Двое других счастливчиков, нырнули вправо и влево, атаковав меня с двух сторон.
“Гурууа! “
Чтобы помешать волкам застать себя врасплох, я расправил крылья, оттолкнув волков из-за чего они отлетели, рухнув на землю. Они поднялись и быстро скрылись в чаще.
Я было подумал, что должен следовать за ними, но в этом не было смысла. Ладно, сначала разберусь с этими двумя, которые уже хорошенько поджарились.
Я ударил когтями, которые с трудом передвигались после моего [Детского дыхания].
[Вы получили 36 очков опыта.]
[Из-за титула [Ходячее яйцо], вы дополнительно получили еще 36 очков опыта.]
[[Ребенок дракона чумы] повысил свой уровень с 39 до 40]
[[Ребенок дракона чумы] достиг своего максимального уровня.]
[Условие для эволюции было удовлетворено.]
О, наконец достиг.
Если бы мой уровень поднялся чуток раньше…не пришлось бы сражаться перед Марией в виде [Ребенка Дракона чумы].
Не знаю, какой был бы исход, если бы я эволюционировал до битвы. Ладно, хорошо, что я справился. Теперь следует отправить ее обратно в деревню?
Пока я был погружен в мысли, Мария, которая до этого тряслась от страха, теперь тщательно наблюдает за мной.
“Προηγούμενο ......?”
Марие было страшно, но, когда она увидела, что я прогнал волков, а не накинулся на нее, она понемногу начала догадываться, что я пришел ей помочь.
Мария начала подниматься, ноги дрожали, а ее руки махали в мою сторону.
Что? Что происходит?
Эти жесты…возможно, она повторяет мои жесты…когда я впервые встретил ее?
Когда я был дракончиком и впервые наткнулся человеческих существ, то делал точно такие же неловкие жесты, чтобы подружиться с ними.
Она догадывается, что это был я? Нет, я не уверен. Моя внешность изменилась с тех пор, она никак не могла догадаться сама.
Однако, я начинаю думать, что это вполне возможно…
“ ...... Гу, Гуо'”
Кричит Мария, подражая мне. Я попытался поднять руки и потрусил ими, она повторила за мной. Лицо Марии посветлело, и она обняла меня.
“Ευχαριστώ για τη βοήθεια!”
(Спасибо, за помощь)
О, привет!
Хоть у меня и такая внешность, но внутри я человек!
Ну, не страшно, я уже смирился с тем, что я уже не человек. Нет, наверное, я просто слегка опешил после того, как она кинулась меня обнимать.
Даже если и так, почему она одна в лесу?
Отправиться в деревню…нет, это вызовет хаос. Мария тоже может пострадать. Может довести ее до окраины деревни?
Я взглянул на скалу и вспомнил, что ящерица поранила ногу. Травма не критическая, но меня огорчает то, что я бросил ее в такой ситуации. Я хочу посмотреть, все ли с ней в порядке, как можно скорее.
Нужно вернуться в пещеру и извиниться перед Лачертой, а после этого доставить Марию в деревню, ей тут нельзя оставаться надолго.
Нельзя идти с Марией к обратной стороне скалы, нет гарантий, что ящерица и обезьяны не убьют Марию.
А еще возможно Мария в этом лесу не одна, люди могут быть совсем рядом …я не знаю, что делать, может попытаться выслушать ее.
Все же у меня есть навык первого уровня [Язык Гуриша]. Если я немного поговорю, я должен разобраться в ситуации.
“Гаа ......” “Гуу Ааааа Тсу!”
Когда я попытался выслушать историю Марии, я услышал вой Большого волка и сосредоточился на нем. Оглядываясь назад, я увидел группу из больших волков.
У них немного выше уровень, чем у тех, с которыми я столкнулся.
Их будет легко победить, но пока я буду сражаться, Мария может пострадать. Нужно бежать.
“Гаа!”
Я наклонился и жестом показал Марии забирать на спину.
Большие волки
Пока я бежал через лес, Мария наклонилась ближе к моей спине, чтобы не нарушать баланс.
Я не мог набрать хорошую скорость, боясь уронить Марию, но пока удавалось этого избежать. Мне до сих пор не удалось от Больших волков, у них слишком высокая скорость.
“Гурува!” “ Гурува!”
Количество наших преследователей возросло до шести. Как им только удается преследовать меня настолько быстро?
Разница в навыках была очевидна.
Там кажется, с ними лидер, они ведь держаться стаями…
Думаю, как-то так.
Но эти волки, намного умнее, серых волков. Каждый раз, когда они приходят, чтобы напасть, то сразу отступают, после моей контратаки.
И еще эта путаница с их статусами. Это странная аномалия в их статистике некоторое время назад.
Волнение? Замешательство?
Поскольку [Проверка статуса: 5 ур.] так и не смогла проверить, значит их состояние не совсем обычное.
Большой волк обладает уникальным навыком [Получение магических волн], может все эти странности из-за него…
Лидер стаи может быть где-то в засаде. Когда Мария будет в безопасности, нужно будет отыскать их лидера.
“Πίσω!”
(Сзади)
Услышав голос Марии, я обернулся. Большой волк ускорился и стал понемногу сокращать дистанцию.
Это становится опасным, я погрузился в свои мысли.
Подумаю об этом позже, для начала нужно с ними разобраться.
“Гааа...!”
Держись крепче!
Как только я крикнул, Мария схватила меня сильнее.
Я увеличиваю скорость и увеличиваю между нам расстояние.
Мария крепко держалась за мою спину, я думал, что после ускорения она начнет падать с меня.
Нужно иметь большую силу воли, чтобы пережить шок от погони волков, продолжая держаться и не падать, даже после ударов.
Я продолжаю бежать, вдалеке уже можно было заметить маленькую пещеру.
Если мы спрячемся в пещере, у них не будет шансов окружить меня, можно попробовать устроить внутри засаду.
Я повернулся и направился в сторону пещеры.
“Είναι ένα αδιέξοδο ......?”
(Это пещера?)
С тревогой прошептала мне на ухо Мария.
“Гааатсу!”
Подбадривая крикнул я и начал еще сильнее ускорятся.
Я вбежал в пещеру, направившись в просторную комнату и выпрямился. Марию я опустил ближе к углу пещеры.
Было слегка темно, но я все еще мог различать силуэты. Пока мои глаза привыкают к темноте, давайте перехватим преследователей.
Пока я охраняю вход в комнату, даже если очень захотят, волки не смогут прокрасться мимо незамеченными. Тут Мария в безопасности.
“Гуруваааа!”
Вой огромного волка эхом прошелся в пещере.
Они пришли.
“Гааааа!”
Собравшись с силами, я побежал в центр пещеры и расправил крылья взлетев над полом.
Из-за того, что пещера ужасно узкая, оставалось лишь небольшое пространство между станками и крыльями.
Надеюсь этого места им не хватит, чтобы проскочить мимо меня.
Свернув крылья, которые закрывали почти весь проход, я оттолкнул волков в стены.
“Гуао!”
Поднялся волчий визг. Резким разворотом мой хвост ударил по оставшимся троим.
В мгновение окна, пятеро волков стали трупами.
[Вы не можете получить опыт, потому что у вас максимальный уровень]
Подождите минутку. А я должен сразу развиваться?
Нет, если я буду нетерпеливым, то это приведет меня лишь к смерти.
Я интенсивно всматриваюсь во вход пещеры. Пока нет никаких признаков врагов. Я вышел проверить.
Немного обойдя окрестности, я так и не увидел никаких признаков волков.
Думаю, теперь можно и расслабится.
Хотя казалось, лидер волков приказал им преследовать меня до конца.
Сколько я не думал, слишком много странного происходит.
Неужели все большие волки с непонятным состоянием? Сколько об этом не думай, все равно особой пользы не будет.
Интерес придут ли оставшиеся волки мстить за своих товарищей?
Ожидать появления лидера больших волков или же отправиться с Марией в деревню?
Если лидер волков охотится за Марией по какой-то причине, то по пути в деревню, может что-то случиться.
Я не могу понять ситуацию Марии, нужно все разузнать. Может она что-то знает об этих волках.
Однако, с моим [Языком Гуриша: 1ур.], чтобы все объяснить, нужно говорить, как можно проще.
Ладно, я еще раз обойду территорию, необходимо точно проверить, что врагов больше нет.
Затем я вернулся в пещеру.
…Пока я иду к Марии, надо бы проверить все пути эволюции, которые есть на данный момент.
Если получится найти всю информацию о эволюциях, то может найду какой-то выход из данной ситуации.
Следующая эволюция
Я бродил по темным тропам пещеры. Когда я украдкой глянул на Марию, то заметил ее панику.
Мария, пытаясь сдвинуться, ударилась головой о стену и упала.... Хм, похоже, что она ничего здесь не видит?
…Но я все отчетливо различаю, возможно, потому что я - Дракон. Пожалуй, мое зрение немного отличается от человеческого.
Ну, все это не имеет значения. Все нормально, потому что это не такая уж и важная вещь.
Если не брать в расчет ее небольшое беспокойство, темноту и монстров, слоняющихся неподалеку во тьме, переживать не о чем.
А сейчас, пожалуйста, покажи мне следующие формы эволюции.
Пока я шел и думал об этом, в моем сознании появилась строка состояния персонажа.
[Желаете посмотреть этапы эволюции?]
Спросил голос в моей голове.
_____________________________
【Будущие】
[Ёрмунгард]: ранг C +
[Маленький Архи-Дракон]: ранг C
[Подражающий Дракон]: ранг C-
[Перекатывающийся Дракон]: ранг C-
[Черный Драгоноид]: ранг –
_____________________________
【Текущие】
[Ребенок Дракона Чумы]: ранг D +
_____________________________
【Прошлые】
[Детеныш дракона]: ранг D-
[Яйцо дракона]: ранг F
_____________________________
Всего 5 видов эволюции, из которых можно выбирать. До тех пор, пока я окончательно не превратился в [Дракона чумы], все отлично.
Начнем с просьбы открыть детали одной из нижних форм.
[Черный Драгоноид: ранг С-]
[Низший класс драконов гуманоидов. В отличие от монстров, данный вид классифицируется как 2-я подраса.]
[Тело данного вида покрыто черными чешуйками.]
Эм... я стану выглядеть также, как и обычный человек? Это...это же хорошо, верно?
Если это драгоноид....Я смогу разговаривать с другими людьми не используя [Человеческую форму], или они все также будут запускать в меня стрелы из лука, как только я переступлю порог деревни?
Ну-у, тут есть множество вещей, о которых надо поразмыслить, но для начала надо проверить все формы эволюции.
[Перекатывающийся Дракон: ранг C-]
[Дракон, чья скорость в приоритете над силой]
[Глазам обычного человека никогда не удастся уследить за его скоростью.]
[Быстрейший среди драконов.]
…Скорость, хах? Без сомнений это из-за [Переката]. Конечно, я люблю использовать [Перекат], или даже скорее, я пользуюсь им слишком часто…
Так же у меня все еще есть усиление, но остается ощущение, что скорость является наиболее важней.
В конце концов, даже Большие рыжие обезьяны отказались от ОЗ и силы в пользу скорости.
Не имеет значения насколько вы сильны, если ваша атака не может попасть в цель. Вот почему [Перекат] так важен для меня… не опрометчиво ли отказываться от него?
[Подражающий Дракон: ранг C-]
[Дракон с шестью проворными руками.]
[Маска, словно панцирь, покрывает все лицо и предотвращает от атаки в голову.]
[Хотя и имеет низкий ранг - это редкий дракон, который хорошо обращается с оружием.]
Проворные руки, кажется, полезны для создания разных вещей и тому подобного. Я осознал всю пользу оружия от Рыжей обезьяны, использование разных видов оружия в шести руках звучит очень заманчиво.
Но из-за увеличившегося количества рук, станет намного сложнее уклонятся. Это довольно неприятно.
Но это всяко лучше, чем две головы.
[Маленький Архи-Дракон: ранг C]
[Светлое семейство Драконов.]
[Очень высокий интеллект, умело обращается со светлой, белой магией.]
[В давние времена была легенда, что герой использовал его для передвижения, но это всего лишь легенда.]
Из группы "Маленьких" означает, что, став им, я окончательно перестану эволюционировать…Если есть легенда о герое, оседлавшем его, то, возможно, его во многих местах обожествляют, так что, на удивление, это может быть не так уж и плохо.
Также очень радует белая магия. Скорей всего, это магия исцеления.
Дракон света, превосходный в нападении и защите, также появился, когда я выбрал Ребенка дракона чумы. Не полные ли они противоположности?
Может это все благодаря [Маленькому Герою]?
[Ёрмунгард: ранг C +〗]
[Ядовитый змееподобный дракон. На вид похож на коварную змею. Все его тело покрыто чешуйками со смертельным ядом.]
[Имеет слабую силу и ловкость, но все противники, попавшиеся ему на пути, несомненно погибнут в страшных муках от яда.]
[Имеет способность изменять яд, пронзая монстра.]
[Земля, по которой прошел этот монстр… Говорят деревья и растения никогда не будут расти там вновь.]
Аах, этот парень ужасен.... Он настолько же бесполезен, насколько и предыдущий.
Предыдущие бесполезны? Конечно, это же Ребенок дракона чумы. Словно одно только существование Ёрмунгарда само по себе является злом.
[Подражающий Дракон] никуда не годится, а о [Ёрмунгарде] и речи идти не может. В настоящее время.
Терпеть не могу ползучих драконов и определенно точно не хочу становиться ядовитым змееподобным драконом.
А что насчет C+?
Есть ли кто-нибудь, кто осмелился бы выбрать его?
[Перекатывающийся Дракон] серьезно добавляет скорости, [Маленький Архи-Дракон] - лучший, за исключением того, что перестает расти.
…Или… человекоподобный [Черный Драконоид]?
Перевоплощение в человека уже сложно вообразить. Я перестану иметь какое-либо отношение к эволюции если стану [Черный Драконоид]?
Даже если я стану человеком, останется ли Черная Ящерица по-прежнему со мной?
Если я стану жить в человеческом доме с людьми, станем ли мы меньше видеться с Черной ящеркой или она просто уйдет?
Пока я шел и раздумывал об этих непростых вещах, я чуть не врезался в стену пещеры. Это было опасно. Погодите, я не вижу фигуры Марии. Куда она подевалась?
“είναι υπό…” (п.п.: "внизу")
Так как я услышал голос снизу, я взглянул себе под ноги. Лицо Марии было прямо возле моих ног. Она величественно упала, пытаясь идти в темноте и, похоже, уже и не надеялась подняться.
Уваа! Еще немного и я бы наступил на тебя!
Я поднял Марию на спину и понес к внешней стороне пещеры. Забудем ненадолго об эволюции, должен ли я узнать, что же произошло с Марией?
Надо более тщательно подумать о следующий этапах эволюции. Также есть шанс, что после эволюции Лачерта может не узнать меня и напасть.
Язык Гуриша
Я выбрался из пещеры.
Проведя итог, было принято решение, что Мария научит меня языку Гуриша. Интонации, жесты и выражение всему этому придется учиться – они очень важны в разговоре.
У меня уже есть [Язык Гуриша: 1ур.]. Если языковой навык зависит от умения, то я могу приблизительно освоить его просто слушая Марию…Можно начать даже прямо сейчас.
Если я удачно повышу [Язык Гуриша], то в будущем наладить отношения с людьми станет намного легче.
Так или иначе, нужно просто любым способом поднять уровень этого навыка.
"Αυτό είναι το δέντρο…"
(Это дерево…)
Указывая на дерево, сказала Мария.
Я отчаянно слушал ее слова. Это продолжалось около 30 минут. Пока я слушал ее, у меня появилось такое цепкое чувство, что я не должен быть расточительным. И, благодаря стараниям Марии, тоже без устали говорить.
"Αυτή είναι η πέτρα…"
(Это камень…)
Затем, она указала на булыжник.
Мм… я чувствую, что постепенно начинаю понимать ее слова.
[Навык [Язык Гуриша] повысил уровень с 1 до 2]
Получилось!
Поняв, что говорит Мария, я стал немного вникать в суть вещей.
"Это…тогда, **с, **что…"
Словосочетания довольно грубы и неясны, но частично понятны. Пожалуй, этого пока достаточно. После того, как я перешел на эту ступень, мое понимание языка улучшилось.
"Гаа".
Есть правда проблема, я не могу нормально говорить.
"Вы говорите, что понимаете меня?"
Я ответил кивком. Увидев ее удивленное лицо, я испытал чувство превосходства над собой, но лишь ненадолго.
У меня проблемы с артикуляцией, ведь я дракон.
Даже, если я смог в какой-то степени понять ее слова, нужно ли попытаться расспросить ее о недавнем событии?
Нет, это не срочно, если посмотреть на нее, то кажется, что она пришла без группы в лес. Это точно не просто так, у нее явно была какая-то цель.
"Гаааа?"
Я посмотрел на Марию и указал на деревню, она повернула головой в ту сторону и начинал всматриваться в той стороне.
"Почему я ***одна*** сюда?
Я опять кивнул.
"Я ищу человека…***я уже прокрадывалась в одиночку несколько раз*** Извините, может, вы *** человека в лесу?"
Кажется, это и есть причина того, что она сейчас оказалась в лесу.
Человека? Может быть ту пару, которую я встречал в пещере недавно? На ум пришли только звероподобная девочка и мечница.
"Приходили люди из города ***они уже **** уйти обратно. *** потому, что я **была здесь***они пришли за мной** но это не те люди… ****Доуз человек***была в прошлый раз…"
Доуз?
Вспомнил, мы уже однажды встречались…Если я правильно помню, то он был с Марией, когда мы встретились в первый раз, это тот парень, который носил легкую броню. Помню, когда осмотрел его статус увидел странное имя. Но этот человек не должен был остаться в живых после встречи с Маленьким каменным драконом.
Хотя я и не видел его тела, но дерево точно раздавило ему ногу, он не мог двигаться.
Даже если предположить, что он как-то ускользнул от Маленького каменного дракона, с такой раной, он бы точно не избежал встреч с другими монстрами.
Даже сейчас, не думаю, что он жив.
"Гааа".
Во всяком случае, мне удалось подтвердить, что Мария пришла в одиночку.
Необходимо вернуть ее в деревню как можно скорее.
Из-за поиска Доуза она продолжает находиться в лесу.
Хотя я не так много знаю об обстоятельствах, но при всех известных мне деталях, вероятность, что Доуз жив - минимальная.
Хотя я не так много знаю об обстоятельствах, но при всех известных мне деталях, вероятность, что Доуз жив - минимальная.
У меня такое чувство, что остальные жители не ищут его вообще.
Во-первых, нужно как-то помочь с поиском, пропавшего человека Марие.
Она не может одна продолжать поиски в лесу. Как только отправлю ее в деревню, сам займусь поисками Доуза.
Если повезет…После тщательного осмотра территории Маленького каменного дракона, мне удастся найти остатки его тела.
Это жестокий способ, но должно остановить Марию от безрассудных походов в лес.
Если мне удастся уговорить Лачерту и Рыжих обезьян, то вместе мы сможем одолеть Маленького каменного дракона.
Хоть то, что у меня нет никакой магии восстановления и мне не особо мешает, но с [Землетрясением] нужно что-то придумать, надо как-то его избежать.
Я не могу привести туда Марию, может стоит эволюционировать в [Маленького Архи-дракона], как и собирался?
Когда вспоминаю о ящерице, начинаю думать, что мне не стоит сейчас поднимать [Язык Гуриша], а когда я отправлю Марию обратно в деревню, то вернусь в пещеру.
Как бы то ни было, но мне становиться страшно, что я подсознательно откладываю идею о примирении с людьми, еще больше пугает то, что как только я об этом вспоминаю, то спрашиваю себя смогу ли я убежать, если они нападут?
Кстати, в раздумьях, я начал медленно погружаться в болото.
Ладно, пока надо вернуть Марию, а потом вернусь в пещеру пораньше.
После того, как все проблемы будут решены, последствия увидим позже.
Я нагнулся, чтобы Мария снова забралась мне на спину.
“Эм, это, мистер Дракон, а у вас есть имя?”
“Гаа?”
Я инстинктивно удивился на неожиданный вопрос Марии.
Начнем с того, что я не могу дать себе имя.
Я отрицательно пошевелил головой.
“Э-это так…? Ладно, а как другие тебя называют?
Я никогда не думал об этом.
Ребенок дракона чумы…звучит слегка жутковато.
Она намекает на то, что мы можем еще встретится с ней, после этого?
Хотя я рад, но разве это не опасно?
Должен ли я ей сказать о том, что хочу войти в деревню?
Нет, даже если Мария предложит это, то не значит, что другие жители поддержат ее решение.
И если это произойдет…что делать с Лачертой?
Жить и в лесу, и в деревне?
“Понятно. Итак, подожди я вспомню это имя! Ой, извините, это грубо с моей стороны…”
“ААА!”
“Кия!”
Я сразу же отпрыгнул от нее.
Не делай так больше, пожалуйста!
Если не трудно, то попытайся придумать хорошее имя.
Я приблизился к ней.
[Навык [Язык Гуриша] поднял уровень с 2 до 3]
Оу, мой навык понимания языка снова поднялся из-за всех этих разговоров
Имя цветка
“Тогда, как насчет…Ирушия? Это мое любимое название цветка.”
“Гаааагааа!”
Я ответил двойным кивком на предложение Марии.
В конце концов, естественно давать имена ассоциируя их с каким-то предметом. В будущем нужно будет найти этот цветок Ирушия. Мне хочется знать, в честь какого цветка меня назвали.
[Вы выбрали “Ирушия”?]
[※После того, как вы сделали выбор, изменить решение невозможно.]
Что?
[Голос Бога] отреагировал?
Я не ощутил ничего необычного... Так, что… Наверное, ничего плохого не произошло?
Я слегка встряхнул головой, разгоняя неприятные ощущения.
“Гааа!”
Я слегка нагнулся, чтобы Марии было легче забраться.
“А, спасибо, Ирушия.”
Мария положила на меня руку, а затем слету запрыгнула.
Как бы то ни было, это отлично имя.
Это, вероятно, самый важный разговор с тех пор, как я появился в этом мире. Я переполнен глубокими эмоциями из-за того, что мне наконец-то дали имя, это приятное чувство… где-то в груди.
Если подумать, при помощи жестов можно вывести на разговор обезьян.
А еще я не хочу использовать в разговоре [Голос Бога]. Он несомненно полезен, но не стоит сильно полагаться на него. Проще говоря, иногда он немного изменяет то что мне хотят сказать, или иногда называет другой значение предполагаемого слова.
Так или иначе, можно сказать, что мое мнение необъективно. Теперь, когда я прошел это, то понятия не имею куда двигаться дальше.
Такое чувство что, когда меня преследовали, я видел в том месте что-то… Огромного паука.
Я оббежал холм с другой стороны и свернул, чтобы найти пещеру....
“Гуруаа!”
Рык прервал мою мысль.
Обернувшись, я увидел Большого волка.
Переливающаяся синим шерсть, клыки, торчащие из светло-фиолетовой раскрытой пасти. Он уставился на меня всеми тремя глазами.
Он действительно очень упрям… Есть только небольшой шанс, что битва с ним будет легкой, но, основываясь на предыдущем опыте, это очень раздражает.
Не могу понять, что движет этими парнями.
Если глянуть на его статус, то все его характеристики средние, но он смотрит на меня словно я не способен его победить, что за высокомерие. Ожидания подтвердились, его уровень не так уж и высок.
Кроме того, обладает теми же навыками, как те ребята, которые встретились недавно. Я не заметил никаких странных статусов на нем.
“Гуруаа!”
“Хияу!”
Мария чуть не упала в обморок от вопля Большого волка, я развернулся, чтобы поддержать ее.
Есть шанс, что он решит сменить позицию и подойдет ближе.
Умения этого парня… [Укус: ур.1], [Пристальный взгляд: ур.2], [Огненные когти: ур.1]
Мне следует быть осторожней с [Пристальным взглядом]. Я не понимаю суть этого навыка, потому и боюсь.
“Гаа!”
Когда я зарычал, Мария стала сильнее держаться. Оттолкнувшись от земли, я уклонился от Большого волка.
Пламенные когти Большого волка пронзили воздух.
Это и есть [Огненные когти]? Выглядит довольно круто.
Я пнул Большого волка прямо в морду.
Меня немного беспокоит [Пристальный взгляд], но пока мой уровень выше оппонента, все хорошо.
“Гуаин!”
Я схватил Большого волка своим хвостом, подбросив его высоко в воздух. Я целюсь в верхнюю часть головы и наношу точный удар.
Можно было почувствовать, как ломалась шея Большого волка.
После того, как тело Большого волка коснулось земли, он уже не двигался. Конец игры.
Не до конца осознав случившееся, я ступил на землю сгибающимися ногами.
“В-великолепно…”
До меня донеслись слова восхищения Марии, так как я был очень доволен собой, то не стал ничего отрицать.
Однако… почему я так стремился его убить?
В конце концов, Мария, похоже, ничего не знает о Большом волке...так кого же я атаковал?
Если подумать об опасности нападения на группу, может, стоит разделиться? Если она сможет убежать, будет очень хорошо, но, если ее окружат, она с большей вероятностью может умереть.
Даже если не брать в расчет Больших волков, здесь обитают и другие демоны.
Достаточно один раз глянуть на статус Марии, чтобы понять, что она не может разгуливать по лесу в одиночку.
Думаю, если мы наткнемся на дорогу, то Мария будет в безопасности.
Однажды, я уже подошел к краю обрыва, чтобы вернуться к началу.
Было бы лучше отправить ее в деревню в этот раз.
Я не могу свернуть с пути.
Деревня - не какое-то там маленькое место, нужно прийти и узнать, что будет, если я войду прямо туда.
Некоторое время я бежал, пока не услышал звуки тяжелых шага. Это точно еще один огромный монстр, может Большая Рыжая обезьяна?
Нет, этот намного тяжелее…
Маленький каменный дракон?
Не может быть… что он мог здесь забыть?
Кроме того, суда по звукам он идет очень медленно, так, что можно почти не волноваться о засаде или внезапной атаке.
Я не смогу охотиться, если сосредоточусь на беге.
У него нет причин преследовать нас, так что можно о нем забыть
Тогда, что мне сейчас делать, если этот Большой волк до сих пор преследует меня?
Похоже, Большой волк позаботился о том, чтобы замести все следы своего присутствия и полностью скрыть свое присутствие.
После перегруппировки со своим напарником, они нападут? Волки, скорее всего, уже вычислили, где я сейчас нахожусь…
Доуз Догурмалт
Я бежал, направляясь к деревне, нужно было доставить ее в безопасное место. Противники отлично работают вместе, но у пока меня все еще есть силы отправить их в полет, пока несу Марию на спине.
Я постепенно сбрасывал скорость, чтобы привлечь их.
“Гаа'”
Я крикнул Марии держаться крепче, я собирался остановиться и развернуться. Оглянувшись я увидел, что преследование продолжается, а волки начали заходить с разных сторон.
“Гуруваааа!”
А эти волки до сих пор полны сил. Они должны были скрываться, а не спокойно выходить.
Как обычно, у них не особо высокой уровень. Может на обратном пути собрать мясо, в качестве сувенира для Лачерты и обезьян?
Я атаковал ближайшего волка [Детским дыханием]. Видя, что волк решил уклониться от раскаленного воздуха, я прыгнул ему на встречу, преградив путь к отступлению и ударил своим хвостом.
Большой волк катился по земле, а после поднялся, встав в оборонительную позу.
“Гууруваааа!”
Волк снова завыл и бросился в атаку. Это напоминает дикого разбушевавшегося от ярости зверя. Он что - машина?
Конечно это не так, но он уже весь изранен и истекает кровью.
Он атаковал меня по прямой, на что я ответил [Ударом дракона]. Мой удар попал ему в подбородок и с разбитой мордой он падает к моим ногам.
А он упорный.
Все-таки стоило эволюционировать, так смог хотя бы получать уровни, когда они снова будут атаковать.
Интересно, рядом еще кто-то остался?
Я внимательно прислушался, и до меня донеслись звуки тяжелых шагов, ох, обладатель сейчас явно идет в мою сторону.
Нет… не ко мне. Но его направление, абсолютно точно совпадает с моим… Не может быть, он идет к деревне!?
Если это так, то мне нужно быстрее доставить Марию в деревню, а потом найти источник этих шагов. В зависимости от того, кто там будет, может развязаться новая битва.
Судя по следам, уверен, что его ранг, как минимум D или выше. Возможно, даже ранг C. Если он сильнее двуглавого, то мне просто не победить его в одиночку.
Судя по интервалам между шагами, трудно назвать его быстрым… Смогу ли я его остановить до возвращения в деревню?
…Прямо сейчас, информации слишком мало. Должен ли я, за это время, быстро доставить Марию в деревню? Если она останется со мой, то во время сражения, я не смогу полностью ее защитить, даже если очень захочу.
Успокоив бурную стаю мыслей в своей голове, я вновь готов был продолжить бежать… Но только я об этом подумал, как почувствовал еще одну стаю монстров недалеко.
Ах, блин! Еще больше волков!
Как же вы надоели мне.
Они утратили связь со второй группой, когда я их победил, а теперь пришли основные силы?
Я пока обнаружил около пяти…групп. Если буду невнимателен во время сражения, Мария запросто может пострадать. Разобравшись с ними быстро, я успею прибыть к деревне, прямо перед тем монстром.
Если я просто сбегу к деревне, то, безусловно, большая стая волков последует за мной.
Хотя это и не самый плохой вариант, но в этом случае можно даже и не надеяться на благоприятный исход. Их лидер точно ненавидит меня.
Как и ожидалось от него, он решил изучить меня, и как только он понял, что я его вижу, решил выйти.
“Гаааааа!”
Я побежал в противоположную сторону от деревни и направился к дороге, громко крича. Я знаю, вы там!
Выходите быстрей, тупые волки!
Я могу справиться с большим количеством врагов, если воспользуюсь небольшим пространством, вроде пещеры.
Или можно пойти напрямую и выложиться на полную, как только оставлю Марию в безопасном месте, но нужно узнать о силах врага.
Есть вероятность, что высокоуровневый волк смешался с остальной стаей.
В ответ на мои крики, я почувствовал движение.
Они идут!
“Ухи, хихи, хихихихихиу ......”
В лесу стало тихо-тихо, слышны только шаги большого монстра и чей-то безобразных смех.
По лесу прокатывался хриплый, грубый и одновременно слабый голос.
Это был безумный смех, который так же быстро исчезал, как и появлялся, словно ветер. Я ощутил, как воздух стал сжатым и наполнился злобой.
Это...человек?
Справа и слева, около ближайших деревьев появились большие волки. Один, два, три ...... четыре.
И после, медленно, будто безраздельный повелитель леса вышел огромный большой волк. Кроме того, на нем был тощий, как скелет, человек.
Одежда на человеке была ужасно грязной - рваная и изодранная в лохмотья, прилипшие к его телу.
На его талии был полностью проржавевший меч.
Глаза у него были немного впалые с тусклым блеском, указывая на его нездоровое состояние.
Он держал в руке какой-то загадочный шар из земли.
Что…это?
Вернее, какой в нем смысл?
Хотя я немного поздно заметил, из-за чрезмерных изменений, но знал, что это - мужчина. Тощим человеком верхом на большом волке был тот, кого искала Мария. Без сомнений - это Доуз.
Яйцо каменного дракона
“Доуз-сан! Почему…?”
Мария окликнула Доуза. Доуз, немного дернулся, он все равно продолжил молча сидеть со своей жуткой ухмылкой.
Что с ним? И что он делает с большими волками?
Я использую [Проверку статуса]
---------------
[Доуз Догурмалт]
Раса: Человек
Состояние: ****
Уровень: 21/45
ОЗ: 47/68
ОМ: 24/24
Атака: 67+5
Защита: 52+2
Магия: 20
Ловкость: 51
Снаряжение:
Оружие: [Грязный меч: F]
Броня: [Ржавая броня: F]
Уникальные навыки:
Навыки сопротивления:
Обычные навыки:
Титулы:
[Начинающий солдат: 7 ур.]
---------------
Его снаряжение значительно ослабло, но уровень – вырос?
Нет, не только это. Все его навыки исчезли.
Разве такое может случиться? Я помню, как испытал на себе [Ударную волну] Доуза.
Даже его знание языка пропало. Вот почему он не может ни слова произнести.
“Хихи!”
Лидер больших волков, несущий Доуза, стал приближаться ко мне.
Доуз попытался вынуть меч, но, кажется, из-за ржавчины он не может вытянуть его из ножен, поэтому он просто поднял меч вместе с ножнами.
Таинственный шар все еще находился в его левой руке.
Четыре волка которые стояли рядом, начали отходить от лидера. Интересно, будет ли это бой исключительно против босса?
Я свирепо смотрю на Доуза, готовя когти для атаки.
“Доуз-сан! Пожалуйста, одумайся!”
Он никак не сможет услышать Марию. Срываясь с места, Лидер волков кинулся на меня, увеличивая скорость.
“Gaaaaa’!”
Я использовал [Детское дыхание] на волка, который набросился на меня, размахивая своими когтями. На передних двух лапах, когти начали покрываться пламенем.
При помощи рук, я останавливаю его.
“Хихихааа!”
Доуз указал мечом на меня.
“Магия огня, [Сфера пламени]!”
Жезл Марии был направлен на Доуза. Маленький огненный шар сорвался с конца деревянного жезла и полетел в Доуза.
“Кихии! Чии!”
Увидев огненный шар, Доуз взмахнул своим мечом, рассеяв шар пламени. В это время, со всех сил я толкнул босса.
“Гууруваа!”
Хотя лидер больших волков потерял равновесие и опрокидывался на спину, ему удалось вовремя сгруппироваться, и он как не в чем не бывало приземлился на лапы. Однако Доуз, который получил прямое попадание, свалился на землю.
Таинственный шар выпал из руки Доуза, но тот в спешке его поднял.
“Хиги! Ааа “
Доуз поднялся и снова направил на меня свой меч. Трое из четверых волков, которые спокойно ожидали нужного момента, напали на меня, окружив со всех сторон. Доуз залез на своего волка, который начал скалиться, глядя на меня.
Нужно срочно найти безопасное место для Марии, мы обязаны найти такое место. Что до тяжелых шагов, то они непреклонно приближались к нам, с каждым разом раздаваясь все ближе и ближе.
Пока я отвлекался на шаги, то упустил из виду Доуза. У меня такое ощущение, что проблем станет еще больше, если позволю ему свободно тут разгуливать.
“Гаааа’!”
Я отступил назад, оглядываясь, чтобы не попасть в засаду к большим волкам. Что же делать, найти безопасное место для Марии или схватить сейчас Доуза, пока он еще не добрался до деревни?
Слишком многое надо сделать. Хотя я понимал, что все это может закончиться катастрофой, но просто не мог принять решение.
Пока я думал, стая обступила меня со всех сторон. Доуз сидевший на спине большого волка и удерживающий шар, указал своим мечом в сторону деревни.
“Хихи, хихихаа!”
После чего взглянул на меня, продолжая безумно хохотать, двинулся к деревне.
Так деревня и была его изначальной целью!
Мне оставить волков позади и догонять Доуза?
“Гуруааааа!”
Нет, он оставил здесь волков не просто так. Он заставляет меня остаться здесь.
В таком случае мне нужно победить его, я должен выжать из себя все силы, сейчас не только я в опасности, но и Мария.
“Та вещь у Доуза…это должно быть яйцо каменного дракона. Если он принесет его в деревню…все очень плохо кончиться“.
Нервно пробормотала Мария.
Яйцо каменного дракона? Тогда эти шаги…
“ГААОООООООООООООО!!!!”
Раздался громкий рев, и силуэт Маленького каменного дракона показался вдалеке.
Не говори мне, что ты специально провоцируешь каменного дракона?
Со скоростью волков он легко мог убежать от него.
Да, точно, они специально его дразнят. Он намерено ведет Маленького каменного дракона в сторону деревни.
Я не смогу его победить. Перед тем как дракон доберется до деревни, мне нужно отобраться яйцо у Доуза.
“Гааааа!”
Я зарычал на троих больших волков и их лидера. Как и ожидалось, они не останавливаются и продолжают приближаться ко мне.
Если сюда придет Каменный дракон, то я окажусь, словно между молотом и наковальней.
Мне нужно избежать столкновения с Маленьким каменным драконом и победить волков, а еще отобрать яйцо у Доуза, которые спешит в деревню.
Если учесть низкую скорость каменного дракона, то это выполнимо.
Битва с волками
“Гаааааа!”
По пути к деревне, я просматривал местность, выискивая своих преследователей, больших волков. Их не трудно обнаружить.
“Гурувааа!”
Только лидер больших волков преследовал меня на высокой скорости. Неустанно преследуя меня и не отставая почти ни на шаг, бегущие вдалеке три волка упорно старались догнать лидера.
Из-за Марии, я не могу бежать на полной скорости, сейчас я разогнался примерно на 80% от своего максимума.
Хотя я думал, что легко смогу догнать Доуза в таком темпе, но до сих пор я даже не мог его заметить. Может он изменил путь к деревне?
С Доузом сейчас явно что-то не так. Может это из-за его странного состояния. Поскольку может быть есть способ вернуть его в норму, я не могу взять и убить его.
Когда ты пытаешься поймать врага, не убивая, который к тому же от тебя убегает, то это занимает довольно много времени.
Часть меня не хочет за ним гнаться, а желает тупо покрошить на куски всех этих надоедливых волков.
“Гурувааааа!”
Дистанция между лидером и волками неустанно растет. Может попытаться навязать лидеру бой один на один?
Нет, Мария…
“Если я буду сражаться, то точно проиграю, но, если я буду просто защищаться – все будет хорошо.”
“……”
Зная в каком она сейчас состоянии, не думаю, что это вообще возможно. Она может умереть от любого случайного удара Лидера волков.
Честно говоря, будет чудом, если мы сможем безопасно добраться до ближайшей скалы.
“П-потому, я умоляю! Деревня, спаси деревню! Ради этого я готова на все, что угодно! Пожалуйста, Ирашия! Если им не помочь, то деревня…”
“............”
Ты ставишь деревню важнее собственной безопасности. Я не могу поступить так, как ты желаешь.
“Гаааа!”
Громко взревев, я резко останавливаюсь, разворачивая все свое черное тело и используя хвост атакую лидера волков. Мария тем временем спрыгивает с моей спины.
За спиной лидера показалась отставшая тройка волков. Они оказались ближе, чем я думал.
Чувствую, битва затянется.
“Гурувaaaaa!”
Я использую [Детское дыхание], направляя на лидера волков. В тоже время, он, легко все предугадав, быстро отпрыгивает, уклоняясь от раскаленного воздуха. Я атакую его хвостом, но он смог повернуть свое тело тем самым избежав его, а сам использовал огненные когти против меня.
“Гааа...!”
Я пригнулся, делая шаг навстречу волку, и оказался прямо под ним.
[Огненные когти] прошлись по моей спине, но это было вынужденной жертвой. Используя [Парализующие когти], я разорвал его живот, добравшись даже до костей.
“Гааа...!”
Его движения стали более скованными из-за паралича. Я не люблю использовать этот навык, от него растет титул [Бедствие], но я не могу ставить свои принципы выше собственной жизни.
Эффект продлится еще несколько секунд.
Я схватил лидера волков и вгрызся ему в плечо.
“Гуру, Гуруваа ......”
Со всей силы ударив о землю, я подпрыгнул в воздух. Даже с моими крыльями лететь будет трудно из-за большого веса, а использовать [Детское дыхания] для набора дополнительной высоты не могу.
Падая к земле, я закрутился и, используя [Перекат], впечатал волка в землю.
Сила удара намного увеличилась благодаря [Перекату], но в использовании он был еще проще, чем [Щелкунчик].
“Гурувааaaa!”
Завизжав лидер больших волков рухнул на землю.
Мне удалось победить лидера, остались эти трое.
Хотя моя шея все еще болит после удара, но с этим ничего не поделаешь. После всего, надо будет попросить рыжих обезьян сделал мне массаж.
Волки разошлись по трем сторонам. Окружив Марию спереди, справа и слева они пристально наблюдают за ней.
Вот твари.
“Гaaaaa!”
Я втянул руки и ноги и поспешил [Перекатом] к тому, который справа.
“Гьян!”
Заскулил большой волк, в предсмертной агонии, но продолжал дергаться. Я повернулся к волку, который был посредине и уже начал двигаться в сторону Марии.
“Гьян!”
Я не смог убить их, но получилось сломать им задние лапы. Думаю, проблем пока не будет, даже если я их оставлю как есть - они не смогут меня преследовать.
Последний волк набрасывается на Марию, хотя она и попыталась убежать, но он быстро ее догнал.
Я не успею достать его.
“Гурува!”
Большой волк атакует Марию.
“Киа!”
Он полоснул когтистой лапой по ее плечу, разрывая на ней одежду. На ее белоснежных плечах показались свежие красные раны.
“Гурувааa!”
Когда волк приготовился к следующей атаке, я укусил его.
“Гуaoн!”
Волк пытался сопротивляться, изворачиваясь и скуля, но я, не давая ему даже шансов на спасение, вцепился в него и начал мотать головой в разные стороны, терзая волка.
Хотя моя шея ужасно ноет после удара [Перекатом], я продолжаю разрывать волка на куски без остановки.
“Го!” “Гя!” “Гия!” “Гао!” “Ааа!”
Когда он наконец-то прекратил скулить, я его отпустил. Теперь нужно, как можно скорее поймать Доуза и отобрать яйцо дракона, до того, как он попадет в деревню.
Если он ворвется в деревню, то возникнут сложности.
“ГAAAOOOOOOOOOOOO!”
Пока Маленький каменный дракон не доберется до деревни, смогу ли я успеть забрать яйцо? Вот в чем вопрос.
Деревня уже не так далеко.
Деревня
“Хах ...... Хах ......”
Прерывисто дыша, Мария держалась за кровоточащее плечо. В зазоре между ее руками можно было увидеть свежую рану, выглядела она болезненной.
Как только я проверил ее статус, то увидел то небольшое количество ОЗ, которое осталось и [Кровотечение] в статусе. Но Мария может воспользоваться магией и восстановить здоровье при помощи [Отдыха], так что, думаю, все будет нормально.
“…Магия света, [Отдых]”
Когда она закончила напев заклинания, теплый молочный свет затанцевал в небе и окружил мою шею.
Тупая боль и потрескивание в ней, резко стали смягчаться и ушли совсем.
“Га, Гаа!?”
Мария явно не в хорошем состоянии.
“Твоя шея…недавно, из-за этого она и болела…”
Мария испытывала боль, но все равно заставляла себя улыбаться.
“Пойдем … в деревню. Я в порядке.”
Рана Марии была совсем не маленькой. Ткань между ее пальцами медленно пропитывалась кровью.
В лесу должно быть множество трав, которые помогут ей остановить кровотечение. Если я хорошенько поищу, то обязательно что-то найду. Но сейчас это слишком опасно. Обернувшись, я могу уже видеть Маленького каменного дракона.
“ГууГААOOOOOOOOO!”
Я проверил его статус и заметил кое-что пугающее. Состояние дракона – [Ярость]. Как и ожидалось, его уровень очень высок.
Хотя я и не знаю, это мой старый знакомый или нет, но в любом случае он сильнее, чем был тот, которого я видел еще ребенком дракона. Когда придет время битвы, благодаря хорошей стратегии, думаю мы сможем сравнять наши силы, может даже появятся шансы на победу, но… эта разница в силе слишком высока. Меня терзают сомнения.
“Ирашия-сан!”
Когда Мария назвала мое имя, я пришел в себя. Я согнул спину и дал Марии забраться. Мы выдвинулись в сторону деревни.
На окраине деревне перед нами предстали измотанные жители. Два человека до сих пор сжимающие сломанные луки, двое - с чем-то отдаленно напоминающим напоминающее орудие труда и последний, который пытался встать при помощи остатков своего копья.
Из пяти человек, один уже перестал дышать. Это был ребенок с вилами. Самый молодой из пятерки. Когда я проверил его статус, то увидел [ОЗ: 0/12], как же жестоко, я невольно отвернулся от тела.
“Проклятье, такие вещи...”
Перед жителями стоял волк и облизывался с горящими глазами. Это должно быть тот самый волк на котором ехал Доуз. Возможно Доуза задержали здесь и он, оставив Большого волка, пошел глубже в деревню.
“Гaaaaa!”
Я использовал [Рёв] позади волка, так что последний обернулся на меня.
Жители тоже заметили меня. Тот который владел копьем широко открыл глаза и уронил оружие на землю. Потом вслед за копьём и сам рухнул на землю.
“Э-это…это безумие! Почему…какого черта теперь еще и дракон…”
После своих слов он начал всхлипывать и реветь. Мария сидит на мне…но кажется он заметил только меня. Даже, если и так, это все равно немного обидно.
Я наступил на волка и проткнул его тело, убив без каких-либо затруднений. Мне опять выскочило уведомление, что я не могу получить опыта и у меня максимальный уровень.
“Все! Успокойтесь! Этот дракон пришел на помощь деревне!”
Мария спустилась с моей спины и подошла к плачущему копейщику, положив руку на плечо.
Она попыталась исцелить человека с самыми серьезными травмами - раненного ребенка.
“Агнес, привет! Ты в порядке!?”
У ребенка было [ОЗ:0/12]. Я не могу здесь оставаться.
“Агнес! Агнес!”
“Гаа!”
Я коротко крикнул, показывая в направление Доуза. Нужно его остановить.
Если каменный дракон придет в деревню, то я не могу представить сколько людей умрет.
“П-подождите! Если пойдет только Ирашия-сан, жители еще больше запаникуют!”
“Я пойду с драконом! Мария, спрячься с людьми! В центре деревни может быть опасно!”
“Но ......”
“Быстро иди! Я…Я тренировался для таких вещей!”
Темнобородый мужик с копьем прокричал Марии. После этого он встал передо мной и посмотрел в глаза. Вероятно, он не полностью доверял мне, так как я дракон.
По его выражению лица было абсолютно ясно, что он немного не уверен во всем этом.
“Здравствуйте, вы Ирашия?”
Произнося эти слова, он протягивает руку.
Я поднял руку, неуверенно протягиваю ему когти в ответ. К сожалению, если мы пожмем руки, он потеряет свою.
Человек, наконец заметил, что я осторожно подаю ему свою руку. Кажется, напряжение между нами стало потихоньку снижаться.
“Гаа'”
Я выдал небольшой крик и наклонил спину.
“Ты мне говоришь забираться на тебя?”
“Гаа!”
Я побежал в центр деревни, с человеком на спине. Кажется, его зовут Грегори. Я подтвердил это проверкой статуса. Он повредил ногу и сейчас у него кровотечение, но с ОЗ, как не странно у него все в порядке, так что он может двигаться.
Хотя у него густая борода, ему только двадцать.
“Я никогда бы не подумал об этом. Чтобы темный дракон принял сторону людей”
Грегори продолжал тихо бормотать. Темный дракон... вернее, дракон со стихией тьмы?
“Гаа'”
Я дал короткий ответ на бормотание Грегори после чего он засмеялся.
“Ууу! Это дракон!”
“Почему Грегори верхом на драконе!?”
Когда я пересекал поле, крик отвлек всех от их работы…
“Ирашия, извините, но пожалуйста, притормозите немного”
Когда Грегори попросил, я остановился.
“Эй! Вы здесь не видели какого-то монстра или Доуза, который проходил тут?”
Голос Грегори шокировал людей в поле.
“Монстр!? В деревне есть божественная защита от Бога-хранителя, чтобы они не смогли зайти сюда, не шути о таких вещах.”
“Вы видели Доуза!? Этот парень может быть тем, кто привел монстров сюда!”
“Я видел его! Кажется, он был ранен! Он был здесь пару минут назад! Хотя я звал его, но он продолжал бежать…к башне! Эй, а что произошло...”
“Вы должны немедленно отсюда бежать. Направляетесь к западу деревни, там должно быть безопасно! Пожалуйста, Ирашия, нужно догнать его как можно скорее.”
“Гаа!”
Сейчас нет времени для объяснений. Есть риск упустить Доуза, так же он может атаковать жителей своим мечом.
Я понесся в сторону башни, которая высоко поднималась в небо.
Последние мгновения Доуза
Башня была центром деревни, я это хорошо понял, увидев огромное количество построек вокруг. В деревне творился хаос, везде можно было слышать вопли ужаса людей. Особенно возле башни, где несколько селян истекая кровью, лежали на земле, вокруг Доуза. В ногах Доуза лежал таинственный каменный шар, который по совместительству был яйцом Маленького каменного дракона.
Теперь у Доуза не было его ржавых ножен, они или сломались или он просто их выбросил, не знаю. В любом случае, лезвие меча теперь купалось в крови.
Именно этим мечом были ранены жители.
“Брось оружие! Кем ты, черт возьми, себя возомнил!?”
Трое жителей держали в руках луки и направляя стрелы в сторону Доуза. Я было подумал, что Доуз уже остановился, но он вновь изменил стойку и бросился на троих людей.
“Хихи, хихихихи!”
“Не колебаться! Огонь!”
Как только кто-то закричал, вылетели 3 стрелы. Сокращая дистанцию Доуз парировал их своим мечом. Хотя одна из стрел и попала в его плечо, но это его никак не остановило.
Он полоснул мечом одновременно троих человек. Нет способа описать это, кроме как применения только грубой силы на меч.
Три стрелка были запросто побеждены Доузом. Он пронзил их мечом в спины, и, испустив последние вопли, люди перестали шевелиться. Хотя у него вообще не было навыков, характеристики Доуза, были намного выше, чем у обычного жителя деревни.
Даже если они пытались его остановить, они всего лишь кучка необученных крестьян, что они могли сделать такому авантюристу, как Доуз, даже если тот сейчас был не в себе?
“Хуаха, хихихихи!”
Смотря на меня Доуз продолжал безумно хохотать. Это выглядело так, словно он ждал именно меня.
“Гаа!”
Когда я крикнул, Грегори быстро слез со спины. Грегори пытался сказать “этот парень...”, но тут же замолчал. Кажется, он понял, что он не сможет сражаться из-за травмированной ноги.
Характеристики Доуза несравнимо выше, чем у Грегори. Сейчас Доуз повысил уровень, но даже до своего исчезновения он был сильнее Грегори. Это прозвучит обидно, но я уверен, что он проиграет, не сумев даже поцарапать Доуза, в битве один на один.
Я оценил положение деревни:
Люди, которые убегали прочь;
Люди, которые наблюдают с расстояния;
Люди, которые получили травмы и не могут двигаться;
Люди, которые несут раненых;
И еще множество других.
Грегори указал на меня и начал объяснять ситуацию окружающим. Тревога в глазах, слегка упала.
Доуз оставил яйцо дракона под башней. Я хотел бы забрать его без битвы, если я не покину деревню с ним, число жертв будет только расти. Нужно разобраться с Доузом.
“Хихи, Хуахаха!”
Как только я остановился, Доуз немедля наносит мне вертикальный удар. Я смело принял удар головой. В этот момент губы Доуза искривились в ошеломлении, моя чешуя запросто остановила его меч. Если сравнивать драконью чешую и его ржавый меч, то она превосходит меч.
“А, Ааа?”
Доуз попятился, и я треснул его.
“Гуагахаа!”
Тело Доуза покатилось по земле, и я услышал какой-то треск. Он приложился головой о башню.
[НР: 9/68]
Хоть я и попытался вырубить его, он по-прежнему не расставался со своим мечом. С израненным и изодранным телом, Доуз быстро поднялся. У него были какие-то неестественные движения, будто он сломанная кукла и им насильно управляют, дергая за нитки. Доуз, то открывает, то закрывает свой рот, но нет никакого звука.
Опустившись на четвереньки, он начал передвигаться, с мечом в руках. Он побежал в сторону ребенка, который был ранен и не мог двигаться.
“Н-нет!! Помогите мне! Пожалуйста, помогите мне!”
“Хуахахаха!”
Как он может двигаться на такой скорости с полумертвым телом? Он что, уже не чувствует боли? Доуз пронзил своим мечом живот ребенка и взял его в заложники.
Крик ребенка эхом пронесся по окрестностям села. Когда я попытался подойти, он лишь усилил хватку меча. Ребенок выплюнул полный рот крови, его голос охрип и стал еще тише.
“Хихи, Хихихи!”
Он и правда взял его в заложники. Если мы продолжим так стоять, то каменный дракон скоро будет здесь. Вероятно поняв местоположение дракона, к Доузу начала возвращаться сила.
Похоже, у него есть способности к восстановлению. Если я атакую Доуза и заберу яйцо, то ребенок умрет. Мне очень жалко ребенка, но если все так продолжиться, то каменный дракон зайдет в деревню. Доуз начал передвигаться с ребенком и выбросил свой меч, чтобы держать яйцо.
Даже, если он выбросил меч, я ничего не могу сделать. Доуз, захватив шею ребенка левой рукой, которая держала яйцо, начал подниматься по лестнице помогая себе свободной правой рукой. Его движения были неуклюжи, но быстры, словно у обезьяны.
У ребенка уже не было сил плакать, цвет его лица побледнел.
Ужасный крик прошелся по всей деревне.
“Гaaaaaтсу!”
Я бросился к башне, прямо к нижней части лестницы.
Лестница висела над деревом и была сделана из простой верёвки, слишком обыкновенная. Я хорошенько дернул и так раскачивающуюся веревку, надеясь, что Доуз полетит с нее вниз.
После того, как ребенок вывалился из его рук, я выставил свои лапы, аккуратно поймав его.
Используя этот шанс, Доуз начал подниматься на башню гораздо быстрее. Я медленно и осторожно начал опускать ребенка, хоть он серьезно ранен, но все еще жив.
Его ОЗ вполне хватит, чтобы выжить, теперь заложника больше нет.
В этот раз Доузу уже ничего не поможет. Все это безумие закончится прямо сейчас.
“Хихихи ......Хуахахахахааххахахахахаха!”
По всей площади эхом раздался его зловещий смех. Его голос был направлен в сторону полей и как бы в ответ на его смех, звуки шагов стали раздаваться еще сильнее и ближе.
“ГаaaAAAOOOOO!”
Знакомый яростный рёв. Слишком поздно.
Маленький каменный дракон уже здесь. Доуз забрался на башню, чтобы показать ему яйцо. Хотя пока не понятно, чего он добивается, но все еще есть время остановить Маленького каменного дракона, если я заполучу яйцо.
“Хуахахаахах!”
Доуз поднял над собой яйцо, провоцируя дракона.
Шатаясь, он отступил на несколько шагов к ограждению башни и, споткнувшись, упал.
Падая, тело Доуза крутилось в воздухе. Я оставил ребенка, и побежал, что есть сил с вытянутыми руками к падающему яйцу, но, увы, ничего не вышло.
Яйцо дракона, как и голова Доуза, с громким звуком лопнули, словно переспелый арбуз, прямо передо мной.
Мозговая жидкость Доуза смешивалась с содержимым яйца, которое было на грани формирования зародыша.
Снова рёв Маленького каменного дракона пронесся по деревне.
Он был еще более интенсивный, чем прежде и стал отчетливо кровожадным.
Каменный дракон
Хотя многие уже заметили Маленького каменного дракона, но до сих пор остались жители, которые еще не ушли.
Люди, которые пытались поймать Доуза, теперь пытаются отогнать дракона. Есть так же люди, которые несут раненых друзей или членов семьи, так что здесь еще много народу.
Если он пойдет на рожон, то это будет катастрофой. У Маленького каменного дракона есть еще и навык [Землетрясение]. Ударяя в землю, он раскалывает ее, удобный навык широкого действия. Сила небольшая, но одного удара хватит, чтобы разрушить всю деревню.
Чтобы разработать план действий нужно для начала проверить статус Маленького каменного дракона.
-----------------------------
Раса: Маленький каменный дракон
Состояние: Ярость (Сильное)
Уровень: 24/55
ОЗ: 262/262
ОМ: 93/117
Атака: 183
Защита: 248
Магия: 107
Скорость: 54
Ранг: С
Уникальные навыки:
[Чешуя дракона: 4 ур.] [Повышение силы: 2 ур.]
[Регенерация: 2 ур.] [Стихия земли]
Навыки сопротивления:
[Сопротивление огню: 5 ур.] [Физическое сопротивление: 3 ур.]
[Сопротивление магии: 4 ур.]
Обычные навыки:
[Песочное дыхание: 4 ур.] [Укус: 4 ур.] [Каменный коготь: 4 ур.]
[Самовосстановление: 3 ур.] [Землетрясение: 4 ур.]
[Каменный пресс: 6 ур.] [Глина: 1 ур.] [Хвост дракона: 1 ур.]
Титулы:
[Финальная эволюция]
---------------
Как я и думал, он стал сильнее, чем в прошлые разы. Двуглавый по сравнению с ним – милое существо. Кажется, он должен специализироваться на защите, но его атакующие способности просто поражают. У него маленькая только скорость, правда это не меняет того, что он чрезвычайно опасный.
Хотя он медленнее, чем Большой волк, но быстрее чем убегающие жители деревни. Из-за маленького радиуса атаки и отсутствия скорости единственная стратегия, которой я могу воспользоваться это тактика “ударил – убежал”. Кроме того, пока здесь жители, битва может затянуться. Это худшая из возможных ситуаций.
Нужно было убить Доуза, как только я впервые его встретил. Нет, когда я с ним столкнулся, я должен был вернуть яйцо и убить его. Уже слишком поздно.
Хотя это всего лишь размышления, но, если я буду думать о текущей ситуации… я не могу ошибиться. Может быть я специально это сделал, чтобы познакомиться с жителями деревни и старался обойтись без убийств и пощадить Доуза?
Все что сейчас происходит из-за меня?
“Гааааааа!”
Чтобы избавиться от неприятных мыслей в голове, я издал рёв. Каменный дракон, глядя на меня, обнаружил рядом остатки яйца.
“ГаааОООООО!”
Он резко поднял ноги и начал сильно стучать по земле.
Я чувствую, как мое окружение начинало дрожать, а это был всего лишь один удар. Их становилось все больше и больше, а каменный дракон продолжал топтать землю.
Это тот самый навык, который ни в коем случае не должен был быть использован в деревне - [Землетрясение].
Земля начала раскалываться, и разлом поглотил еще одного жителя деревни. Воздух сразу наполнился криками и воплями.
Были люди, которые не могли двигаться на своих ногах и просили помощи у других, также были люди, которые оцепенели от вида умирающих знакомых.
Дети, которые пытались помочь дедушке, убегают со слезами на глазах. Человек, потянулся за внуком и внезапно испустил дух, оставшись на том же месте.
Я растянул свои крылья и взлетел над Маленьким каменным драконом, который как минимум был в два раза больше меня. Он направил на меня свой хвост.
Я оттянул крыло, чтобы увернуться от него. Я потянулся к его правой стороне и с ускорением использовал [Парализующие когти], создав огромную линию разреза… ну, вернее, я планировал так сделать.
Мои когти были запросто отбиты. Слегка расстроенный, я приземлился, немного проехавшись по земле.
Я проверил здоровье дракона. Урона практически не нанеслось. Небольшие порезы сразу же затянулись на его теле.
Я начал обдумывать какой навык лучше всего использовать сейчас. Мощности [Переката] и [Удара дракона] недостаточно.
Может [Ядовитый клык]? Нет, мой клык не проткнет его толстую чешую, я не смогу его отравить, ведь мой яд вытеснит его регенерация.
[Щелкунчик], ну да, он эффективен, если у противника подходящий вес, но я никак не смогу взлететь в небо с каменным драконом.
Нет.
У меня нет способа сокрушить его. Я облетел его со спины. Нужно, что-то попробовать сделать. Но у меня пока нет идей, никаких, вообще!
Пока я задумался, Маленький каменный дракон снова начал использовать [Землетрясение].
Вокруг все снова задрожало, и по земле поползли трещины. Стоя на ногах, я сполна ощутил на себе эффект навыка и начал падать.
Я округлил свое тело в воздухе и смог избежать удара головой об землю. Пока я разгибал свое тело, я увидел, что кусок скалы несется в меня. Это был его хвост.
“ГоБоо!”
Когда я принял этот удар головой, то немного потерялся. Кровь брызнула из моего рта и это только та, которую я смог увидеть глазами.
Его [Атака: 183] точно не просто для галочки. Его атака и защита намного выше, чем все, что я когда-либо видел. Это впервые, когда я ощутил подобное.
Я укусил себя за кончик языка и попытался прийти в сознание.
Вспоминая прежнего Маленького каменного дракона, тот был намного меньше, чем этот.
Он снова поднял свой каменный хвост и направил его на меня. Я попытался направить силы в ноги и избежать его, но внезапная тупая боль пронзила мой живот.
Ущерб, который я получил ранее был слишком высокий. Оцепенение охватило все мое тело. Мой разум кричит от острой боли, мое уклонение не поспевает. Он обернулся и начал всматриваться в меня.
“Не отступать! Окажем поддержку темному дракону!”
“Это наша деревня!”
“Я не знаю сработает или нет, но давайте победим его! У него должны быть где-нибудь мягкие части тела!”
Во главе с Грегори, я увидел вооруженных жителей деревни, которые навели оружие на Маленького каменного дракона.
[Голос Бога: 4 ур.]
Жители деревни стояли бок о бок, удерживая простые луки, и пытаясь направить их на врага. Примерно десять стрел вылетели одновременно, но кожа каменного дракона легко устояла перед этими жалкими попытками. Обернувшись в сторону деревни Маленький каменный дракон, поднял свой хвост. Воспользовавшись этим шансом, Грегори сразу отреагировал.
“На вот, сожри это!”
Грегори использовал момент и начал атаку на открывшееся тело дракона своим копьем. Но для Маленького каменного дракона это было похоже на щекотку.
Он перевел свой разъярённый взгляд на Грегори. Вот так просто он стал игнорировать меня, переключившись на новую цель. Думаю, если смотреть с его точки зрения, то для него, что я, что жители - никчемная мелюзга. Хотя, думаю стоит его за это поблагодарить.
“Гaaaaa!”
Я собрал последние силы и побежал, превозмогая боль. Я вложил всю силу в ногу и атаковал верхнюю часть дракона. Маленький каменный дракон, с запозданием повернулся ко мне, когда я уже пнул его тело изо всех сил.
“УРУГУААААаааа!”
Незамедлительно последовала ответная реакция. Дракон начал мотать своей шеей. Это важное место соединяющее тело и голову. Тело само по себе это огромная скала, но по сравнению с ним, шея была намного тоньше, так что это должно быть его слабейшим местом. У него была массивная голова, под весом которой изгибалась тоненькая шея.
[Титул [Мужество] был повышен 2 до 3 уровня]
[Титул [Маленький герой] был повышен с 3 до 4 уровня]
О, довольно неплохо.
Вращаясь в воздухе, я выровнялся и аккуратно приземлился перед Маленьким каменным драконом. Мы встретились взглядом.
“Гууууу.......Агааааа!”
Глядя на меня, каменный дракон зарычал и в тот самый момент стрела попала ему в глаз.
“Да, я сделал это! Глаза! Цельтесь в глаза! Мы с Ирушия…отвлечем внимание дракона на себя! Используйте этот шанс!”
“Да!” “Понял!”
Отличная мысль.
Кстати, чтобы сократить безнадежный разрыв между нашими статусами, Грегори, наконец, пришел на поле боя.
Нужно рассчитать, сколько раз придется ударить Маленького каменного дракона с оставшимися ОЗ, а также убедиться, что он точно не будет отвлекаться на жителей как можно больше.
---------------
Раса: Маленький каменный дракон
Состояние: Ярость (Сильная)
Уровень: 24/55
ОЗ: 241/262
ОМ: 81/117
---------------
Смотря на нанесённый ущерб, я был в шоке. Эти две атаки отняли у него только 21 ОЗ?
Если просто посчитать, то мне нужно десять раз атаковать его в голову и столько же стрел в глаза. Как же сложно. В дополнение к силе и здоровью каменный дракон еще и имеет навык [Самовосстановление]. Но важнее то, что мой урон до сих пор слишком мал.
Я увидел, как Маленький каменный дракон начал собирать свою силу в ногах. [Землетрясение] приближается!
“Гaaaaaa!”
Я взревел в сторону сражающихся жителей деревни. Будто понимая, что я имел ввиду, он сразу отскочили прочь от Маленького каменного дракона.
Дракон, продолжал обрушивать атаку за атакой на землю, раскалывая ее на куски, местность сразу начала меняться, появлялись валуны и ямы. Люди, которые использовали лук и стрелы, сейчас стояли на безопасном расстоянии, но Грегори владеющий копьем не смог быстро увеличить дистанцию.
Я бросился к Грегори, но это было слишком медленно. С драконом в центре, рельеф все сильнее начал искажаться.
Грегори зажало между камнями, верхнюю часть тела изогнуло под неестественным углом.
“Уу…Арг…”
Я услышал звук ломающихся костей и агонию Грегори. Эти травмы очень серьезные.
Если бой слишком затянется, Грегори может умереть.
Жители деревни, которые после моего крика успели достаточно отойти, кажется целы и невредимы. Некоторые из них валялись на земле кто с чем. Это невозможно.
Неважно, сколько я буду сражаться, нет абсолютно никаких шансов на победу. Наклоняясь за Грегори, чтобы вытащить его, я получил удар хвостом от каменного дракона.
Врезавшись на полной скорости в дом, я ощутил, как боль со спины волнами распространились по всему моему телу. Мои ОЗ, уже достигли предела.
Разум начинает понемногу угасать. Зрение помутнело, а в горле – начало жутко першить.
[Быстро убегай] [Подальше]
О, Голос бога — это снова ты?
Вроде бы очень похож.
[Быстро][Беги][Далеко]
Какая ностальгия. Такое же было, в самую первую встречу с Маленьким каменным драконом? Мой уровень и статус постепенно поднимался и все благодаря этому голосу. Нет, я также получал много повреждений из-за него, ему точно можно верить?
[Уникальный навык [Голос Бога] повысил свой уровень с 3 до 4]
[Вы можете просмотреть результаты, используя навык моделирования [Анализ], который потребляет ОМ]
Хах, уровень навыка [Голос Бога] поднялся? Именно в этот момент?
Однако, даже если он и поднялся сейчас….
[Это точно] [Ты не сможешь сбежать]
Аа?
Что? Я никогда не слышал, чтобы он так прямо разговаривал….
[Поистине прискорбно] [Хотя я ожидал этого] [Похоже, что пора прощаться]
[В некотором смысле ты был исключением] [Это было приятно]
[Но] [Я предполагал, что рано или поздно это должно произойти.]
… Ты о чем вообще.
Вы специально подняли навык [Голос Бога], чтобы это сказать?
[Немного рановато правда] [Вот именно]
[Обычно я только наблюдаю] [Разве это важно?]
Сообщение так и всплывают в моей голове.
[Я скажу честно] [Ты должен убегать]
[Другого способа выжить нет]
Держите свое мнение при себе. Вы просто не понимаете насколько это раздражает!
[Ладно] [Тогда ты должен немного отдохнуть]
[Я никогда] [Не устану] [Наблюдать за тобой]
Что вы имеете ввиду?
[Уникальный навык [Голос бога: 4 ур.] не способен объяснить.]
Я не чувствую в его обращении ко мне даже и намека на какую-то вежливость. В конце концов, [Голос Бога] перестал говорить.
С помутневшим зрением, я заметил, что Маленький каменный дракон приближается. Я кусаю себя за руку и пытаюсь сохранить крохи своего сознания, которое начинает уплывать.
Я поднимаюсь на дрожащих ногах.
Сложный выбор
У меня оставались жалкие крохи ОЗ. Из-за сильных ран я еле передвигался.
Хотя, даже если бы я был в своей лучшей форме, было бы слишком сложно постоянно бить его только в голову и успевать отступать. После удара я до сих пор не успел восстановить равновесие, если бы я слегка просчитался со временем [Землетрясения], то уже бы грелся под хвостом Каменного дракона.
В глазах все поплыло и ноги разом подкосились. В таком состоянии, с еле двигающимся телом, мне еще и нужно сражаться с Маленьким каменным драконом.
Вокруг лежали умирающие жители деревни. Если бой затянется на долго, то точно будет много жертв. Нет, даже если я все постараюсь сделать максимально быстро, они могут умереть от любого случайного удара. Особенно сильно досталось Грегори, который, не успев достаточно отбежать получил повреждения от [Землетрясения].
Если сейчас нет никакого способа победить, больше нет времени откладывать то, что уже давно должно было произойти. Нужно активировать эволюцию. Так как, уровень сброситься, я не знаю, как сильно упадут мои характеристики и как это повлияет на бой.
Все это может привести в замешательство местных жителей. Даже черная ящерица, может меня не узнать.
Но выбирать не приходится, прямо сейчас это мой единственный шанс на успех. В дополнение к способностям восстановления, есть вероятность, что сразу после эволюции я смогу двигаться.
Я вспомнил свои варианты эволюции. Какой из них поможет мне победить или хотя бы выжить в стычке с Маленьким каменным драконом?
---------------
【Варианты развития】
[Ёрмунгард]: ранг С +
[Маленький Архи-Дракон]: ранг С
[Подражающий Дракон]: ранг С-
[Перекатывающийся Дракон]: ранг С-
[Черный Драгоноид]: ранг –
---------------
Стать подрасой [Черный Драгоноид]нет.
Хотя будет внешность человека, которой я так жаждал, не думаю, что его боевой мощи может хватить. Жаль, но думаю, мне придется отказаться от него.
[Перекатывающийся Дракон]? Тоже был одним из вариантов, но я не представляю, как он сможет наравне сражаться с каменным драконом. Моя скорость и так уже достаточно высока. К тому же у этого вида очень низкая сила, определенно нет.
[Подражающий Дракон] - бесполезен. Все его преимущество только в быстрых руках и все. Наверное, самый ужасный вариант.
[Маленький Архи-Дракон] или [Ёрмунгард]?Если подумать, то любой из этих двоих подойдет. Ранг довольно высок, так что шанс что кто-то из этих парней окажется хорошей формой для эволюции очень велик.
Если это будет [Маленький Архи-Дракон], то я смогу вылечить некоторых из жителей. Если не смогу вылечить остальных, то всегда смогу отбежать подальше к лесу и полностью сосредоточится лишь на битве. Деревня может быть и разрушиться, но у жителей хотя бы будет возможность скрыться.
В системе этого мира ‘Маленький’ - означает, что это будет финальная эволюция, соответственно в будущем я не стану еще сильнее.
[Ёрмунгард] это ...... [Ёрмунгард] это .......
[Ёрмунгард: ранг C +]]
[Ядовитый змееподобный дракон. С виду похож на коварную змею. Все его тело покрыто чешуйками со смертельным ядом.]
[Имеет слабую силу и ловкость, но все противники, попавшиеся ему на пути, несомненно погибнут в страшных муках от яда.]
[Имеет способность изменять яд и манипулировать им, пронзая монстра.]
[Земля, по которой прошел этот монстр… Говорят деревья и растения никогда не будут расти там вновь.]
Если это будет [Ёрмунгард], то вполне вероятно, что я смогу одолеть его. Он точно способен остановить Маленького каменного дракона. Хотя он снаружи и выглядит как глыба с камнями, но у него нет даже 1 уровня навыка [Сопротивления к яду].
Но, возможно, умертвит всю землю вокруг деревни и жители все равно погибнут. И это отличается от прошлого выбора [Ребенка дракона чумы], этого уже нельзя будет вернуть. Понятное дело, что я больше не смогу приблизиться к деревням людей.
Ведь другого выбора нет, кроме [Маленького Архи-Дракона]В данном случае, это может спасти Грегори, который почти перестал дышать.
Я понимаю, что нет информации или навыка, который бы помог предсказать события после эволюции. Но я хотел бы знать.
Я хочу знать больше о деталях. Действительно ли я смогу убить Маленького каменного дракона? Смогу ли я спасти жителей деревни?
У меня нет выбора, нужно стараться оставаться оптимистичным, не время впадать в уныние, особенно сейчас, когда на кону стоит не только моя жизнь. Доверить свою судьбу грубому объяснению, это же безумие, верно? Не уверен, смогу ли я сделать это.
Ничего, все хорошо. Меня всегда что-то подтолкнёт. Идея продолжает непрерывно крутиться в моей голове, и я чувствую, как часть моих сил покидает тело.
Усталость от использования [Детского дыхания] наконец поражает мое тело.
Мои ОМ снизились? Похоже, что много ушло.
[Титул [Власть анализа: 1 ур.] был получен]
Что?
Власть анализа…когда уровень [Голоса Бога] поднялся, то я видел, что такое проскакивало.
[Если эволюционировать в [Маленького Архи-Дракона] шанс победить составляет 4%, шанс спасения пострадавших жителей составляет 1%.]
Такое чувство, что меня что-то ударило прямо в голову. Ощущение вроде бы она одновременно трещит и крошится на куски.
[Если эволюционировать в [Ёрмунгарда], шанс победить составляет 98%, шанс уничтожения деревни составляет 94%.]
Блин, хватит.Не шути так.
Я бы никогда не смог подготовить свое сердце к такому. Не говорите мне, что [Голос Бога], вот так просто взял и показал мне это? Ты хочешь поиграть со мной?
[Если эволюционировать в [Перекатывающегося Дракона], шанс победить составляет менее 1%, шанс успешного побега составляет более 99%.]
“Гaaaaaaa!”
Я ЖЕ СКАЗАЛ ТЕБЕ ОСТАНОВИСЬ! ВСЁ, СТОП!
Когда я крикнул, экран, который парил в моей голове, быстро исчез.
Маленький каменный дракон услышал мой крик и кинулся в мою сторону. Похоже, он намерен избавиться от меня раз и навсегда, уже порядком ему надоевшему.
У меня нет выбора, я должен поверить в предсказания [Голоса Бога]. Эволюция в [Маленького Архи-Дракона] – единственный выбор. Чтобы найти выход из ситуации, я должен послушать этого Бога коварства!
Травмы Грегори слишком серьезны, его силы уже на исходе, из-за кровопотери, только [Маленький Архи-Дракон] может помочь. Если я не использую магию восстановления прямо сейчас, то позже уже будет слишком поздно. Он второй человек, который назвал меня по имени. Я должен помочь ему любым способом.
Выбор за гранью
“Гaaaaaaa’!”
Я зарычал, чтобы хоть как-то подбодрить себя, и побежал к Маленькому каменному дракону.
Мое тело такое тяжелое. Из меня ручьями течет кровь. В глазах все плывет, так что я почти ничего не вижу. Но я все еще могу двигаться.
Если бы я превратился в Маленького Архи-Дракона, то я может быть и смог бы себя восстановить.
Возможно, я не только восстановил бы свои ОЗ, но еще и тело. Но я все еще не эволюционировал. Если я бы я эволюционировал, то потом вернулся бы и спас Грегори.
Если бы я прямо сейчас эволюционирую в Маленького Архи-Дракона, то форма тела может измениться. Из-за этого, скорее всего я не смогу нормально двигаться… тогда все это будет бесполезно, и я не смогу спасти Грегори вовремя.
Я могу спасти Грегори в нынешней форме, а потом превратиться в Архи-Дракона и вылечить его с остальными людьми. После этого, я стану отвлекать Маленького каменного дракона, а Грегори сможет отвести в безопасное место других раненных.
Кроме Грегори, было много людей, которых тоже зажало скалами. Так же много людей, которые вообще не пострадали.
Если я буду использовать Перекат и магию восстановления, я смогу выиграть достаточно времени для жителей деревни, чтобы они сбежали подальше от битвы.
Возможно, мне никак не победить. Однако я просто обязан что-то сделать.
[Когда вы эволюционируете в [Маленького Архи-Дракона], шанс на победу составит 4%, показатель успешной возможности спасения пострадавших составляет менее 1%]
Слова об этом снова появились в моей голове
Не думай об этом.
Просто не думай об этом. Забудь об этих совах.
Маленький каменный дракон резко начал наполнять легкие воздухом. Его тело, созданное из камня, стало резко расширятся.
Это атака дыханием.
Хотя я никогда не видел этого раньше, но знаю, что у него должно быть [Песочное дыхание].
Он целиться в меня. Я использую [Перекат] и направляюсь под ноги каменному дракону. Смогу ли я спастись здесь от его атаки?
Сразу после этого песчаная буря начала бушевать, накрывая всю площадь позади меня. Я зашел ему за спину и отменил перекат.
И как можно скорее, пока дракон был занят атакой, вытащил Грегори из скал.
Спасение прошло успешно, сейчас я могу развиться в [Маленького Архи-Дракона] без каких-либо проблем и приступить к лечению Грегори…
[Если эволюционируете в[Маленького Архи-Дракона] шанс победить составляет 4%, шанс спасения пострадавших жителей составляет 1%.]
… Если это правда, то я отчаянно задержу этого дракона, интересно, сколько же жизней мне удастся спасти? Эти колебания тормозят меня.
Я собрался, откинуть нерешительность. В том месте, где я собрался эволюционировать, что-то вдруг коснулось моей ноги.
Это была рука Грегори.
“…меня, это не имеет значение”
Его голос был слишком слабый, его было еле слышно. Тем не менее, он по-прежнему держался изо всех сил.
“…Ты - тот, кто должен быть ужасным темным драконом, защищаешь нашу деревню, этого я не могу понять. Однако, когда я смотрю на тебя, я ничего не вижу кроме твоего чувства справедливости.
Когда я смотрю в твои глаза, то вижу человека… но ты дракон.
“Тем не менее, я думаю, что у тебя нет никаких корыстных целей и это твое истинные чувства.”
Говорил Грегори, неотрывно всматриваясь в мое лицо.
Глядя прямо в мои глаза.
В глазах Грегори, я ощутил тот же взгляд, который уже видел раньше.
Это были глаза, которые смотрят не на монстра… они видят во мне, такого же, как и он человека.
“Это всего лишь моя интуиция, но, несмотря на это, я думаю, что она не совпадает с вашими истинными целями. Это может показаться эгоистично или жестоко. Попросить можно только тебя. Пожалуйста, прости меня”
Что же за вопрос ему захотелось задать… Даже такой, который будет отличаться от моих целей…
“…пожалуйста. Не беспокойся, просто обо мне, забудь. Но деревня, пожалуйста, спаси деревню”
С этими словами, глаза Грегори стали медленно закрываться. Я понял, что у него осталось слишком мало ОЗ.
Вначале я не понял, то что он имел ввиду.Но потом я все осознал.
Я не думаю, что понял абсолютно все, что Грегори вложил в эти слова. Слегка колеблясь, я направился к нему, вероятно, это хорошо читается в мимике моего лица.
Единственный вариант успеха – это победа над Маленьким каменным драконом. Отбросив все сомнения и все из-за того, что я хочу быть принятыми деревней.
Я хочу быть героем, который защищает деревню.
В качестве настоящего [Маленького героя]. Притворяясь, что не заметил , я заставил себя смотреть на умирающего человека, но я не могу видеть это, я просто так не могу.
Я протянул свои когти к шее Грегори.
Отсекая его голову, отправляя в полет.
Я не смотрел в ту сторону, куда она отлетела, для меня это невозможно.
Видя мои действия жители деревни начали кричать.
Это нормальная реакция.
Такое отношение к союзнику и другу, которого я жаждал, теперь делать такую внезапную вещь.
[Вы не можете получить опыт, потому что у вас максимальный уровень]
[Титул [Путь зла] был повышен с 4 до 5 уровня]
[Титул [Бедствие] был повышен с 1 до 3 уровня]
[Титул [Король подлостей] был повышен с 1 до 2 уровня]
Так как уровень моих титулов поднялся то - следовательно и варианты эволюции возможно возросли. Только это, может дать мне шанс на победу.
Эволюция после Ребенка дракона чумы, не должна быть [Ёрмунгардом].
Это потому, что я не поднимал титулы, которые ведут меня по пути зла, потому его и не было.
“Е-еее!”
“Ч-что происходит, я думал, это не демон…Из-за того, что его привел сюда Грегори…Я думал, что ему можно верить…”
“Деревня разрушена! Убегайте! Оставьте раненых! Это бесполезно!”
Жители, которые все еще наблюдали, начали разбегаться кто куда, после того, как увидели смерть Грегори.
Когда я заметил творящееся вокруг, то стал по-другому смотреть на жителей, которые унеслись от меня прочь, лишь бы не встречаться взглядом.
Странно, но внутри меня ничего не сопротивлялось, кажется, я пересек ту самую границу между демоном и человеком, это просто неописуемое чувство пустоты заполнило меня…
Третья Эволюция
Жители деревни быстро разбежались с криками, кто куда. Раненые люди и те, кто не мог двигаться, протягивали руки, моля чтобы их тоже взяли с собой. Некоторые люди взрывались сквернословием, другие просто падали с пустыми глазами и молча ждали своего конца.
Я избегаю взглядом обезглавленный труп Грегори. Как и раньше, я не могу заставить себя смотреть на него.
Покойся с миром. Как ты и желал того, я защищу эту деревню.
Я поклялся сам себе глубоко в своем сердце.
“ГaAAAAOOOOOO!”
Поднял рёв Маленький каменный дракон, оглянувшись на меня и повернув свою гигантскую тушу.
[Вы хотите, чтобы были показаны варианты эволюции?]
Варианты сразу отобразились в моей голове. Наверное, зная о том, что он может спокойно говорить, когда захочет, он читает мои мысли и без предупреждения просто вываливает всю информацию.
Давай сделаем это как можно быстрее, гребанный Бог.
---------------------------------------------
【Будущие】
[Злой Дракон Бедствий]: ранг B-
[Ёрмунгард]: ранг C+
[Черный Драгонид]: ранг C-
---------------------------------------------
【Текущие】
[Ребенок дракона чумы]: ранг D+
---------------------------------------------
【Прошлые】
[Детёныш дракона]: ранг D-
[Яйцо дракона]: ранг F
---------------------------------------------
Общее количество сократилось, но к общему списку еще добавился [Злой Дракон Бедствий]. А куда пропали [Маленький Архи-Дракон] и [Перекатывающийся Дракон]?
Ладно, сейчас это уже не важно. Думаю, что все из-за только что случившегося.
[Ребенок дракона чумы] должен эволюционировать в [Злого Дракона Бедствий]?
Думаю, до этого просто не были выполнены нужные условия.
[[Злой Дракон Бедствий: ранг B-]]
[Самый злобный дракон, который сеять лишь бедствия и разрушения.]
[Из-за распространённых им болезней, он разрушил бесчисленное множество деревень.]
[Земли этого дракона подобны морю крови, ложе его напоминает гору трупов.]
[Он классифицируется, как один из трех зверей бедствия]
[Его сильные стороны это полет, в котором ему нет равных, и атакующие способности.]
Я никогда прежде не видел монстра ранга B. Я колебался всего мгновение, а потом стряхнул всякие сомнения, еще оставшиеся в моей голове на этот счет. Я твердо решил эволюционировать в [Злого Дракона Бедствий].
В тоже мгновение я почувствовал, как огромные волны жара наполнили мое тело. Под воздействием этой температуры мое тело начало разрушаться и тут же перестраиваться в новое. Мое тело превращалось… оно становилось более крепким, выносливым и сильным.
“ГууругaaaaAAAAAAAAA!”
Инстинктивно проревел я.
Окружающие голоса жителей наполнились отчаяньем и паникой. Наверное, это потому, что я быстро вырос, Маленький каменный дракон из гигантского исполина стал меньше.
[[Ребенок дракона чумы] эволюционировал в [Злого Дракона Бедствий].]
[Навык [Злой дракон] был получен]
[Навык [Обнаружение присутствия: 2 ур.] был получен]
[Навык [Самовосстановление: 3 ур.] был получен]
Нужное [Самовосстановление] наконец-то получено. Однако из-за данной ситуации, я не испытываю никакой радости от его получения.
[Навык [Полет] был повышен с 2 до 5 уровня]
[Навык [Порошок чешуи дракона] был повышен с 1 до 3 уровня]
[Навык [Чешуя дракона] был повышен с 2 до 5 уровня]
[Эффект от титула [Сын короля драконов] – Навыки сопротивления менее 5ого уровня улучшились.]
Мои уникальные навыки многократно усилились. Ведь до этого я был просто ребенком дракона.
[Навык [Дыхание скверны] был повышен с 1 до 3 уровня]
[Навык [Ядовитый клык] был повышен с 1 до 3 уровня]
[Навык [Парализующие когти] был повышен с 1 до 3 уровня]
[Навык [Человеческая форма] был повышен с 2 до 3 уровня]
Даже навыки, которые я запретил себе использовать повысились.
[Навык [Детское дыхание: 5 ур.] эволюционировал в [Опаляющее дыхание: 5 ур.]]
[Навык [Лезвие ветра: 1 ур.] был получен]
[Навык [Шеелом: 1 ур.] был получен]
[Титул [Путь зла] был повышен с 5 до 6 уровня]
[Титул [Бедствие] был повышен с 3 до 5 уровня]
[Титул [Король подлостей] был повышен с 2 до 4 уровня]
Мой путь зла все растет, теперь уже будет сложно с него свернуть.
---------------------------------------------
[Ирашия]
Раса: Злой Дракон Бедствий
Состояние: Нормальное
Уровень: 1/75
ОЗ: 22/142
ОМ: 42/131
Атака: 158
Защита: 124
Магия: 118
Скорость: 98
Ранг: B-
Уникальные навыки:
[Чешуя дракона: 5 ур.] [Голос бога: 4 ур.] [Язык Гуриша: 3 ур.]
[Полет: 5 ур.] [Порошок чешуи дракона: 3 ур.] [Стихия тьмы]
[Злой дракон] [Самовосстановление: 3 ур.] [Обнаружение присутствия: 2 ур.]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: 4 ур.] [Сопротивление падению: 5 ур.] [Сопротивление голоду: 4 ур.] [Сопротивление ядам: 5 ур.] [Сопротивление одиночеству: 5 ур.] [Сопротивление магии: 3 ур.] [Сопротивление тьме: 3 ур.] [Сопротивление огню: 2 ур.] [Сопротивление страху: 2 ур.] [Сопротивление нехватке кислорода: 3 ур.] [Сопротивление параличу: 2 ур.]
Обычные навыки:
[Перекат: 6 ур.] [Проверка статуса: 5 ур.] [Опаляющее дыхание: 5 ур.]
[Свист: 1 ур.] [Удар дракона: 3 ур.] [Дыхание скверны: 3 ур.]
[Ядовитые клыки: 3 ур.] [Парализующие когти: 3 ур.] [Хвост дракона: 1 ур.]
[Рёв: 1 ур.] [Падение звезды: 1 ур.] [Щелкунчик: 2 ур.]
[Человеческая форма: 3 ур.] [Лезвие ветра: 1 ур.] [Шеелом: 1 ур.]
Титулы:
[Сын короля драконов] [Ходячее яйцо] [Неуклюжесть: 4 ур.]
[Неисправимый дурак: 1 ур.] [Боец: 4 ур.] [Убийца насекомых: 3 ур.]
[Лжец: 2 ур.] [Король уклонений: 1 ур.] [Дух помощи: 5 ур.] [Маленький герой: 4 ур.] [Путь зла: 6 ур.] [Бедствие: 5 ур.] [Трусливый цыпленок: 2 ур.] [Повар: 3 ур.] [Король подлостей: 4 ур.] [Мужество: 2 ур.] [Любитель крупной дичи: 1 ур.] [Мастер глиняного ремесла: 4 ур.] [Лидер группы: 1 ур.] [Вмешательство в анализ Лапласа: 1 ур.]
---------------------------------------------
Я снова стал 1-ого уровня, почти ничего не изменилось, только выросла атака.
Но сейчас этого вполне достаточно, моя скорость все еще выше, чем у Маленького каменного дракона.
Из-за этого огромного роста навыков, моя сила должна многократно возрасти, а повышенные сопротивления помогут сократить повреждения.
Я посмотрел на Маленького каменного дракона. Наши тела почти одинаковы. Увидев мои изменения, он попятился назад.
Тем не менее, он по-прежнему смотрит на меня с угрозой. Он слишком себя переоценивает.
Повелитель бедствий
“ГууругаaaAAAAAAA’!”
По окрестностям разнесся мой рёв.
“ГaaaAAAOOOOOO’!”
Маленький каменный дракон тоже испустил свой рёв, чтобы затмить звук моего. После этого импровизированного сигнала он побежал на меня, подняв тучи пыли и песка.
Я подлетел, чтобы уклониться, и развернул крылья, пытаясь подольше задержаться в воздухе. От повышения уровня навыка [Полет] действительно много пользы. Хотя для полета, как и прежде, все еще требуются какие-никакие усилия, но сейчас для поддержания такой высоты мне достаточно лишь прыгнуть, а не использовать навык дыхания.
Я приземлился на крышу дома, оставив позади Маленького каменного дракона. Под напором моего веса, крыша начала издавать скрипяще-кряхтящие звуки, грозя обвалиться в любой момент. Решив не испытывать удачу, я оттолкнулся от нее, и, используя импульс, ускорено полетел на дракона.
Моей главной целью стала его шея. Это самая тонкая часть тела Маленького каменного дракона, если я смогу ее повредить, то все решится почти мгновенно. Обнажив свои когти, я направил их к его затылку, высекая ворох искр и отломав пару каменных осколков.
Предсказывая его дальнейшие действия, я отпрыгнул вправо. Каменный использовал хвост и атаковал мою текущую позицию, впрочем - это было ожидаемо. Я легко уклонился от прямого удара.
Я еще раз отпрыгнул и приземлился на тот же дом. Если я буду сражаться с ним на земле, то он заденет меня [Землетрясением.]. Когда навык бесполезен, то и комбинация с ним и [Хвостом дракона] невозможна.
Я не беспокоился о редко получаемых, незначительных повреждениях и как мог, затягивал бой, чтобы восстановить побольше ОЗ при помощи [Самовосстановления].
Не говоря уже о том, что моей атаки хватает чтобы неплохо вредить его телу. Наше сражение однобокое. Сейчас он для меня не больше, чем простой кусок неподвижного камня.
Я снова оттолкнулся от крыши и полетел навстречу Маленькому каменному дракону. Зная о том, что я собрался делать, он использовал против меня [Песочное дыхание]. Я спокойно уклонился от надвигающегося песка, вращая своим телом при помощи переката.
Совершенно незащищенная шея, которая так удобно вытянулась при использовании атаки, стала прекрасной целью для моих когтей.
И в этот момент Маленький каменный дракон атаковал меня хвостом. Это было быстрее, чем раньше, он тоже начинает читать мои движения, чтобы хоть как-то противостоять моей скорости.
Я уклонился, используя необычный переворот, и приземлился на крышу одного из домов, которые находились в противоположной стороне от каменного хвоста.
“ГaaAAAAOOOOOOO’!”
Рыкнул каменный дракон. Я летаю вокруг него, срезая небольшие куски его тела, и кажется, это уже начинает его порядком бесить. Маленький каменный дракон сильно топнул ногой. Второй он собирается использовать [Землетрясение]!?
Так, как я на крыше, то не вижу в этом особого смысла. Кажется, он просто делает это из-за ярости.
Если он сейчас использует [Землетрясение], то жизни раненых жителей деревни, которые до сих пор валяются то тут, то там, будут в опасности. Увидев высоко поднятую ногу дракона, я использовал всю свою силу и оттолкнулся от крыши, которая из-за этого покрылась расползающейся паутиной трещин, и когда я немного отлетел, то услышал позади звуки обваливающегося дома.
В воздухе я прижал крылья, руки и ноги к телу, начиная использовать [Перекат] и врезался дракону в спину.
Поднятая нога Маленького каменного дракона опустилась, когда он начал терять равновесие. Он сильно отклонился и его навык не нанес почти никакого урона.
Похоже мне удалось избежать беды.
Я резко отскочил от него, отменяя [Перекат] и расправляя крылья в полете, приземлился на крышу за его спиной.
Выдвинув крыло вперед, я использовал магию ветра. Почему-то я изначально знал о том, как ее использовать. Это был навык [Лезвие ветра], который сейчас летел прямо в шею Маленького каменного дракона.
Между атаками были облака пыли, которые бушевали из стороны в сторону. Я непрерывно запускал [Лезвие ветра] одно за другим.
Первое, второе, третье. Они летели подряд, каждое слегка стесывая поверхность шеи Маленького каменного дракона.
Ожидая, когда он повернется башкой ко мне, я снова оттолкнулся от крыши дома и взлетел в небо. На этот раз я взлетел выше и приземлился на вершине башни, которая к настоящему моменту успела накренится из-за бушевавшего [Землетрясения].
Маленький каменный дракон вытянул шею, пытаясь разглядеть меня, который был теперь так высоко. Он снова испустил полный недовольства рёв и побежал в сторону башни. Кажется, он хочет разрушить ее, протаранив своим телом.
Заметив, что он побежал на башню, я двинулся от края башни и спрыгнул. Маленький каменный врезавшись в башню, разрушил ее до основания.
Он начал искать меня взглядом, и, найдя, начал готовиться к использованию атаки дыханием, вытянув свою шею. Я сложил свои крылья, максимально увеличив скорость падения, чтобы успеть до использования [Песочного дыхания].
И не замедляясь выставил свой локоть в направлении его шеи.
Когда я уже достаточно приблизился к шее, то понял, что у нее очень хрупкие позвонки. Что же произойдет, если приложить к ней силу? Может попробовать использовать навык [Шеелом]?
Его шея затрещала, и со звуком разрывающихся мышц и сухожилий в конечном итоге просто оторвалась от плеч. Бездыханное тело Маленького каменного дракона пару раз качнулось и тихо упало, обмякнув на земле.
[Навык [Шеелом]был повышен с 1 до 2 уровня]
[Вы получили 384 очков опыта.]
[Из-за титула [Ходячее яйцо], вы дополнительно получили еще 384 очков опыта.]
Число того огромного количества вливающегося в меня опыта, прозвучало в моей голове.
[[Злой Дракон Бедствий] повысил свой уровень с 1 до 19]
[[Навык [Порошок чешуи дракона] был повышен с 3 до 4 уровня]
Побег из деревни
Я все-таки одолел Маленького каменного дракона. Почему Доуз направился в деревню с яйцом? Что за состояние у него было? Почему все его навыки исчезли в один момент? Ничего из этого я так и не сумел понять.
На данный момент, угрозы для деревни нет.
Сейчас, я могу только покинуть деревню.
“Еа! Пощади меня! Пожалуйста, не убивай меня!”
Человек, который встретился со мной взглядом, волочил обе ноги, которые не двигались, он пытался убежать, используя оставшуюся силу своих рук. Его штаны терлись о землю, следы крови проступали из его штанин, а плоть, теревшаяся об землю - кровоточила. У меня больше нет причин оставаться в этой деревне.
Нет, даже в будущем посещать эту деревню уже нет смысла.
“О-он убил Грегори, он убил его!”
Вдруг, кто-то закричал. Сразу после этого я почувствовал, как что-то ударило меня в спину.
“Гааа!”
Это была магическая атака.
Я ощутил всей спиной сильное жжение, хотя повреждений практически не было. Когда я обернулся, то увидел девушку с рыжими волосами, держащую в руках посох. И рядом с ней стояла Мария.
“Тс! Атаки моего уровня недостаточны. Его чешуя очень крепкая. Мария, возьми ребенка возле рухнувшей башни и беги…”
Постояв несколько секунд, Мария схватила руку рыжеволосой девушки, в которой был посох.
“Ч-что ты делаешь Мария!? Отпусти мою руку! Тебя что свели с ума демонические глаза, этой твари!?”
“Пожалуйста, подождите Мариэль-сан! Этот дракон, этот дракон Ирашия-сан, о котором я говорила! Хотя он и вырос, но это точно он! Я уверена, что все это просто какое-то дикое недоразумение!
“Ты посмотри на голову Грегори, она чисто срезана! Каменный дракон был без острых камней! Даже ржавый меч Доуза не смог этого сделать! Кто еще может это сделать, кроме этого темного дракона!?”
Рыжеволосую девушку звали - Мариэль. Когда я проверил ее статус, у нее было мало ОЗ, но ее уровень был неожиданно высок. Она не выглядит особо сильной, кажется она в основном специализируется на восстановлении. Ее раса - Полу-эльф, которую я до сих пор еще ни разу раньше не видел.
Высока вероятность, что она пришла сюда после уничтожения дракона, чтобы спасти раненных односельчан. Отряхнув Марию, Мариэль снова наставила на меня посох. Мария выскочила между мной и Мариэль, протянув ко мне руки.
“Ирушия-сан....”
“ГуругааААААААА!”
Зарычав, я устремил свои когти к Марии.
Попав немного ниже ее уха, разрушая землю рядом с ней.
*дрожь*
Несколько прядей ее волос, унеслись ветром.
“АА.....ААА, нет....не надо”
Мария, бессильно опустилась на землю. Точно также, я снова нацелился в Марию другой рукой. Достаточно медленно, но в этот раз я целился прямо в ее лицо.
“По-почему…”
“Магия света, [Сфера света]!” - Магией света Мариэль нацелилась на мою руку.
“Гуaгaa!”
Я притворился, что я в ужасе, и, трясясь отступил на несколько шагов. С ухмылкой глядя на Мариэль.
Кажется, Мариэль на мгновенье испугалась, но ее уверенность вновь вернулась в глазах, пристально следящих за мной. Я стал избегать ее взгляда, оттолкнувшись от земли я расправил крылья и взлетел в небо.
Я осмотрел с воздуха деревню. Мария, наблюдающая за мной, закрыв рот рукой, и Мариэль указывающая большим посохом на меня. Что касается остальных жителей, они смотрели на меня глазами полными страха.
Несколько секунд она указывала на меня своим посохом, а потом опустила его.
Я не знаю, сделала ли она это, чтобы не злить меня или дальность ее атаки была слишком небольшой, чтобы достать меня на такой высоте. Осмотрев всю деревню, я развернулся и использовав [Полет], покинул ее.
Я понятия не имею, как на человека влияет [Порошок чешуи дракона]. Недовольство в деревне не будет решено, сколько бы оправданий Мария не делала, я более никак не смогу войти в деревню.
Если бы я так не действовал, то Мария обязательно пришла бы искать меня в глубине леса. Она слишком невинна и глупа. Нужно было показать ей все наглядно. Это больно, но она просто не способна мне сейчас помочь.
[Навык [Сопротивление одиночеству] был повышен с 5 до 6 уровня]
После того, как покинул деревню, я приземлился. Долго лететь с огромными габаритами [Злого Дракона Бедствий] – утомительно. Хотя должно стать лучше, если уровень [Полета] повыситься.
Я должен был улететь достаточно далеко, чтобы жители деревни не преследовали меня.
После приземления, я отправился к пещере.
Возможно, мне следовало бы нестись туда на всех парах, но при такой массе – это просто невозможно. Мои ОЗ постепенно восстанавливались, но усталость никуда не исчезала. [Самовосстановление] также, не в состоянии устранить пустоту и печаль. Почему у меня нет таких навыков, как [Восстановление сил] или [Сопротивление усталости]? Может ли такое появиться автоматически?
После того, как я поблуждал некоторое время, я заметил цветок, который никогда до этого не видел. Его можно было описать, как полностью белый, с небольшими красными пятнами на лепестках.
Лепестки были аккуратно расположены, гармонируя со снежно-белым цветом, я отлично чувствовал исходящее от него благородство и изящество. Скромные красные пятна совсем не нарушали это впечатление, напротив, они способствовали некоему изысканному балансу. Я невольно остановился из-за прекрасного цветка.
У него приятный запах, слегка сладковатый, который приятно щекочет ноздри.
Я попытался сорвать его, но в полусогнутом состоянии, у меня так ничего и не вышло. Цветок был слишком мал по сравнению с моим телом. С моими лапами, лепестки развалились и раскрошились.
После исчезновения лепестков, только стебель остался в моих руках. Я не знаю, может стоило использовать [Человеческую форму] и аккуратно его сорвать. Жалко было видеть такой красивый цветок в нынешнем состоянии. После всего этого, должен ли я проверить информацию о цветке?
[[Ирашия: ранг D+]]
Непреднамеренно, я сглотнул. Звучит знакомо…вернее, это то самое имя, которое я ранее получил от Марии. Вспоминая о Марии, она говорила, что это было название ее любимого цветка.
Когда я вспомнил о ней, мое сердце сжалось в комок. Нормально ли для меня продолжать нести это имя с собой и жить дальше?
Тогда я думал, что нужно будет когда-то найти этот цветок, но не думал, что найду его так скоро.
[Прекрасный цветок в красных и белых тонах.]
[Хотя этот цветок часто выбирают в качестве подарка, но он растет только на земле, где живут монстры.]
[По вышеупомянутой причине, его и стали дарить, становясь прекрасным подарком.]
Люди должны так далеко заходить, только чтобы его получить? Это так же показатель их силы?
[На языке цветов это означает - отважный герой или набравшийся смелости.]
Смотря на цветок в моей руке, я почувствовал, как глубокое чувство вины поднялось с глубин моего сердца. О чем думала Мария, когда давала мне это имя?
“ГуoГAAAAAAAAAAAAAA’!”
Импульсивно я взревел. Стаи птиц, которые были на соседних деревьях начали разлетаться, издалека даже был слышан вой серых волков.
Уберите его, пожалуйста, уберите его! Оно не подходит мне, я не заслуживаю имя, которое дала мне Мария!
[Однажды приняв имя, его невозможно изменить.]
Сообщение появилось в моей голове. Такое же было, когда Мария подарила мне то самое имя. Я хотел рассмеяться, но в то же время чувствовал себя совершенно паршиво.
Мне придется жить дальше с именем, которое дала мне та, чьи надежды я разрушил.
Воссоединение
Морально я сильно устал, но продолжал бежать, словно за мной кто-то неустанно гнался, чтобы отнять все то немногое, что у меня еще осталось.
Мое тело как будто налилось свинцом и не переставая ныло. Если бы я спотыкнулся, то несомненно бы упал и так и остался бы лежать на земле. Но сейчас, я хотел сбежать, сбежать от всего… От самого себя.
Несмотря ни на что я продолжал бежать. Может стоит взять и умереть в этом лесу?
[Порошок чешуи дракона] способен распространять болезни и миазмы всюду. Заболеют ли теперь живущие со мной красные обезьяны? Неизвестно, поможет ли Лачерте [Сопротивление ядам] не заразиться какой-нибудь ужасной болезнью.
Если бы рядом с деревней жил [Злой Дракон Бедствий], то он никак бы не смог ужиться с людьми в мире. Одна из причин - мои действия, я был однажды в деревне, и потом, во второй раз.
Если они поймут, что я нахожусь где-то рядом, начнется паника.
Вдруг, я увидел стаю серых волков, немного дальше по дороге.
“Гууууу ......” “ГАУ! ГАУ!”
Видимо, они охотятся, окружив большую белку. Оказывается, в лесу есть существо, которое укусом способно убить, как бы странно это не звучало, даже волка. Белка, державшая в зубах голову серого волка, энергично размахивала ею.
“Гуруру ............ ГУ?” “ГОУ?”
Серые волки, которые были в процессе поиска добычи, заметили мои шаги и начали красться в мою сторону. А потом, словно что-то вдруг осознав, пустились в рассыпную, словно стая тараканов. Во время случившейся заминки, я уничтожил всю их группу.
Даже был один волк решивший атаковать меня.
Их ужасная привычка преследовать меня повсюду, когда я был [Ребенком дракона чумы] – исчезла. Думаю, даже физически сейчас не решалось, кто сильнее. С самого начала было понятно, кто победит.
Во взгляде гигантской белки промелькнуло любопытство, наблюдая за окружающей суматохой. Когда мы встретились с ней глазами, в них отразилась агония.
Честно говоря, у меня не было и мысли о том, что делать с этим сраным демоном, я не хотел тратить время на это.
Это разбивало мне сердце, когда я вспоминал на ящерице и обезьянах.
После пробежки, пусть медленной и не особо эффективной, наконец появились скалы.
“Киши'”
Внезапно я услышал ностальгический голосок и сразу остановился. Это точно была Лачерта. Передвигая своей раненой лапкой, она приблизилась ко мне. Кажется, она волновалась за меня и пыталась обойти скалы, чтобы меня догнать.
Она с одного взгляда узнала меня? Нет, я увидел движение ее носа, значит она узнала меня по запаху.
Только бог знает, как она это делает. Мы снова вместе, я не знаю, что делать. Я озадаченно замер, не понимая, что же я должен сейчас сделать.
Глаза Черной ящерицы на мгновение расширились, а затем она уверенно прыгнула на меня.
Если сравнить наши размеры, то чувствуется, словно палочка обнимает мою ногу.
“Киши! Киши! Кишии!”
Немного разволновавшись, я опустился на землю прямо в лесу. Подняв Лачерту с хвоста к лицу, аккуратно, чтобы не повредить ее когтями и осторожно погладил ее голову.
“ Кишии! Кишии!”
Она выглядела по-настоящему счастливой.
Мне пришлось пройти через огромные неприятности. Первая связана с Доузом. Он неслабо меня ранил.
Вероятно, его меч обладал скрытой способностью. Если это так, то если забить на это дело, то все может принять очень дурной оборот, нельзя откладывать это.
Прежде чем я сделаю что-нибудь ещё, я должен попробовать вылечить эту рану
Вторая проблема – [Порошок чешуи дракона]. Возникает вопрос, насколько колоссальным будет влиянием на экосистему и придется ли мне после покинуть этот лес.
Третья проблема и самая хлопотная – это деревня. Если вы думаете о мирном сосуществовании с ними, то это абсурд. Для того, чтобы подчинить меня, они найдут мечника и как в прошлый раз пойдут штурмом брать пещеру, пока не достигнут успеха. Бог знает, как пострадают рыжие обезьяны и ящерица.
Четвертая проблема – пещера, а точнее вход в нее и жизнь в ней. Я, конечно могу использовать [Человеческую форму], чтобы поместиться внутри, но я могу там все уничтожить, если случайно мана закончится, и я вернусь в форму дракона. Еды это тоже касается, теперь мое тело слишком огромно. Нам просто не хватит запасов.
Последняя, я должен извинится перед черной ящерицей. Моя неумолкающая совесть настырно требует этого. Оставил ее в кишащем монстрами лесу и ладно бы только это, но она вдобавок серьезно поранила лапу.
Из-за трудностей в общении, я даже нормально не могу извиниться. Корень зла - непонимание – никуда не денется.
Но сейчас, я даже думать не хочу об этом – нужно, чтобы голова отдохнула.
“Кишии!”
Чувствую, что она сказала: “С возвращением!”
“Гаа'”
Ответил я со всей возможной добротой в голосе.
Форте-Слизь
С ящерицей на спине я отправился в пещеру. Я понятия не имею, влияет ли на нее и обезьян мой [Порошок чешуи дракона]. Если окажется, что это будет вредить их здоровью, то придется жить в одиночестве... нет, если он уже начал влиять на них, может ли быть слишком поздно?
...Не хочу обращаться к [Голосу Бога] каждый раз, для подтверждения своих догадок, но, как быть при встрече с рыжими обезьянами? Я не доверяю ему, и не хочу спрашивать, если смогу это узнать и сам.
Ладно, использую его как крайнюю меру.
Когда я прибыл к утесу и собрался расправить крылья для полета, то что-то ощутил. Возможно это благодаря [Обнаружению присутствия], которое я получил после эволюции в Злого Дракона Бедствий.
Я посмотрел на источник сигнала и заметил, как что-то шевельнулось в луже на земле. Ранее, я замечал ее недалеко от пещеры, это была слизь-монстр, на которую не подействовала [Проверка статуса]. До этого я вообще бы даже не заметил ее, до обретения [Обнаружение присутствия]. Она что, преследовала меня до сих пор?
Слизь двигалась по прямой. Не говорите мне, что она направлялась в деревню?
Возможно, именно она была тем, кто управлял Доузом. Только ее статус я не смог проверить, обдумывая ненормальное состояние Доуза и Больших волков, думаю она может быть как-то причастна.
Но точных доказательств у меня все еще нет. Однако, это неприятное ощущение еще сильнее подкрепляет мою теорию.
Также, ее движение в сторону деревни слишком подозрительно.
“Киши?”
Отреагировав на мою внезапную остановку, ящерица вопросительно зашипела меня. Я проверил статус слизи.
Так как я поднял уровень навыка [Проверка статуса] до 5, то в этот раз должно появиться больше деталей.
Должно же быть в ней что-то странное.
[Навык [Проверка статуса: 5 ур.], не смог отобразить точную информацию о цели.]
---------------------------------------------
****:Форте-слизь
****:*
****:27/35
****:148/148
****:67/67
****:88
****:77
****:75
****:68
****:D
*****:
[**道]
*****:
[Слизь***] [****нога] [яд]
[*Регенерация] [*****Крик] [*нцирь]
[*тепла] [Яз**риша] [*Восстановление маны]
[*☆] [Магия**] [Сокрытие]
[*Третий глаз] [Передача**волн] [Получение магических*]
[*] [**меч*] [Поглощение удара]
[Деление] [Восстановление] [Ночное зрение]
*****:
[Физ****ление] [Маги****ление] [****]
[****ление] [**ление**] [****ление]
[**ление**] [****ление] [**ление**]
[****ление] [**ление**] [****ление]
[**ление**] [****ление] [**ление**]
*****:
[**] [***] [***]
[Удар*волн] [*ез] [Запугивание]
[***糸] [**] [Яд]
[Закалка] [Влияние**] [****]
[Х****] [**оболочки] [****Tackle]
[Замедление] [Отдых] [Жизнь ****]
[Расширение] [***] [Поглощение м*ны]
[Шатер*ДЗ] [Черный туман] [Жемчужная клетка]
[Смертельные Шипы] [Уэйт* Пистолет] [Разрушение Брони]
*****:
[****] [Бедствие] [Король*]
[Лишить Желания Жить*] [Данные**Короля Демонов] [Сумасшедший*]
[Желаю*Внешняя сила] [Кукла *астер] [*ть]
[Труп *атер]
---------------------------------------------
Моя голова стала закипать. Такой плотный поток мгновенно принимаемой информации заставляет чувствовать меня, словно я в огне.
Ранг изменился, но это точно она. Двух таких просто не может быть.
Среди этих странных навыков есть [Передача**волн] [Получение магических *]
Никаких сомнений, именно это контролировало Больших волков и Доуза. Из-за [Передачи магических волн] и [Получения магических волн], она смогла раздавать приказы Большим волкам. Проблема в том, как у представителей разных рас могут быть одинаковые навыки?
Она повысила свой статус, но все равно на уровне рыжих обезьян. Я не хочу с ней сражаться, та как сейчас невозможно проверить уровни его навыков, но я не могу просто взять и оставить все, как есть.
Она направляется в сторону деревни. Кроме того, она стала намного сильнее, чем раньше.
Если бы я тогда смог ее победить, то недавние события с Доузом и деревней так бы и не произошли. Нет, оставлять ее будет слишком хлопотно.
[Яз**риша] [**меч*]
[Удар*волн] [*ез] [Запугивание]
Нет сомнений. Это навыки, принадлежавшие Доузу.
Если учесть навыки Больших волков, возможно, у нее есть очень неприятный навык, который ворует другие навыки у враждебных существ.
Ее навык манипулировать другими должен иметь некоторые ограничения. Это стало ясно из-за того, что она использовала слабых Больших волков, чтобы позволить Доузу отнести яйцо.
Если бы она могла, то сразу взяла под контроль Маленького каменного дракона, с самого начала. Этот неизвестный монстр очень опасен, как не посмотри.
Раздумывая об этом, я вспомнил о ящерице, находящейся у меня в руках. Я глянул на нее еще раз и опустил.
“Киши?”
Я указал на утес. Пожалуйста, возвращайся откуда пришла, это то, что я хотел ей сказать.
Скалы можно обойти.
Враг явно очень непрост. Слабый он или сильный, я понятия не имею. Из-за того, что он смог взять под контроль других существ и тихо передвигался, он может оказаться неожиданно слабым.
Но, я не уверен полностью, является ли это его слабостью или же силой. Возможно, это не так. Не хочу ввязывать черную ящерицу в такие неприятности.
“Гаа”
Крикнув черной ящерице, которая еще не поняла текущей ситуации и повернулся к слизи. Лачерта, наконец заметила слизь. Возможно, я бы тоже не заметил ее без своего навыка обнаружения.
Я мог упустить ее из виду в любой момент, если потеряю бдительность.
“Киши!”
Черная ящерица испустила громкий крик и запрыгнула мне на спину. Залезла прямо на голову и широко открыла рот, показывая, что готова к битве.
“Гаа...”
Подтверждающее крикнул я, устремляя все свое внимание на слизь.
Хаос (Ползучий Хаос)
Разделившись с черной ящерицей, я, словно невзначай преградил путь слизи.
План состоял в том, что я буду атаковать слизь, а Лачерта - спрячется и станет выжидать подходящий момент для использования яда.
Если мне будет трудно, то она легко сможет прикрыть меня [Глиняным пистолетом]. Она будет находиться позади врага, как в битве с рыжими обезьянами, но сейчас это не так важно. Если я проиграю в ближнем бою, то ситуацию не изменит даже ее неожиданная атака в спину врага, так как она может атаковать только [Глиняным пистолетом] или ядом.
Кажется, у меня осталось еще немного маны…может стоит попробовать воспользоваться анализом [Голоса Бога]. Однако, не думаю, что с этого будет много пользы. Начнем с того, что оценка может не сработать на существе чей статус я не смог просмотреть полностью. А узнав, что мои шансы на победу незначительны, я уже не могу отступить.
Даже составив точный план наших следующих действий, после получения информации о вероятности успеха, я утрачу часть маны, что сильно ограничит мои действия...
Я почти полностью уверен, что если использую его сейчас, то иссушу окончательно и без того невеликие крохи маны, оставшиеся после недавней битвы.
Мое здоровье восстановилось до 80%, благодаря [Самовосстановлению], но маны до сих пор крайне мало.
Все хорошо. Хотя у нее сильное сопротивление, но ее статус не так уж и силен. Несмотря на обладание опасных уникальных навыков, если ее убить одним ударом, то все будет замечательно. Насчет скорости опасаться нечего, она у нее низкая.
Слизь прекратила передвигаться. Кажется, сработал ее навык, обнаружения и она заметила нас. Я спрыгнул с большого дерева и атаковал слизь.
“Гaaaaaaaaa!”
Я не знаю почему ты хочешь навредить деревне. Мне просто любопытно, но я не в настроении все это выяснять.
Вложив все силы в когти, я набросился на зеленую слизь. Она трансформировала свое тело в нечто, вроде человеческого рта и выплюнула какой-то туман.
Это яд? Нет, это не важно. Даже если и так, то черная ящерица сможет вылечить меня. Я влетаю в черный дым и обрушиваю когти в сторону слизи.
Цель достигнута. Мои когти ощутили прикосновение к какой-то жидкости и отделили ее от мягкого тела.
Когда я атаковал во второй раз, то почувствовал землю.
Кажется, она избегает удара.
Не похоже, что я получил хоть сколько-то опыта после атаки, значит дело еще не законченно, видимо тут не обойтись только одной атакой.
Сейчас слишком плохая видимость. Я отступаю на несколько шагов, чтобы выйти из тумана. Кажется, это все-таки был не яд. Возможно, что вода в лужице – даже не ее тело, возможно оно вообще сейчас не в тумане.
Что это за черная штука, это что-то вроде магии, что не пропускает свет? Она чувствует себя весьма отлично в тумане и находиться там.
Я стал держаться на расстоянии от черного тумана, в ожидании появления слизи.
Если будет хоть какая-то дистанция, то я смогу справиться с нападением любого рода, которое только может прилететь в меня.
Как только туман стал рассеиваться, стало видно, что внутри. Я увидел силуэты двух людей. Дрожа, они прижимались друг к другу, это были мальчик и девочка…
“Почему… где она?”
“Э, почему…?”
Раньше их здесь не было. Как это возможно?
Оно перенесло их при помощи навыков?
Они уже здесь, нет времени на раздумья. Я должен защитить людей, прежде чем их обнаружит слизь. Она может воспользоваться моим вниманием и рискнет атаковать меня, когда я попытаюсь им помочь.
Мальчик смотрит мне прямо в глаза и тянет руки ко мне. Внезапно его рука становиться зеленой и продолжает тянуться, приняв заостренную форму.
Промедлив долю секунды, я не успел избежать атаки. Удар пришелся мне в плечо. После атаки, эта штука, выглядящая как удлиненная рука сжалась и вернулась в свое тело, как йо-йо.
Оттолкнувшись от земли, я увеличил дистанции между нами. Наконец, мне стал известен облик этого монстра.
Девушка по-прежнему с тревогой смотрит на мальчика. Он продолжал сверлить меня своими безжизненными глазами.
Их тела стали постепенно зеленеть, таять и смешиваться между собой.
Как только они превратились в жижу, та снова приняла форму человека. На этот раз она превратилась в бесполое существо, ни мальчик, ни девочка. Оно было голое, волосы до плеч, с юным телом, без каких-либо отклонения, но пол так и остался не ясен.
Ее текущий облик меня немного пугал. Тело было прозрачно зеленоватого цвета с мутноватыми оттенками.
Кажется, она может преобразовать свою форму, а также изменять цвет, но не думаю, что он способен разговаривать.
Это напоминало мне, что он овладел навыком [Язык Гуриша] от Доуза, интересно сможем ли мы поговорить? Можем ли он создать подобие голосовых связок? Даже я, могу только хрипеть.
“Когда вы эволюционируете, ваши навыки изменяются? Так хлопотно…”
Рот у слизи отсутствовал и она просто начала разговаривать. Она уже на уровне человеческого интеллекта.
Она напоминает мне о себе. Нет, это отправка информации при помощи навыка, полученного от Больших волков [Передача магических волн]?
Есть вероятность, что она уже скрылся с помощью навыка от меня и теперь откуда-то наблюдает.
Нечто, напоминающее глазное яблоко, выходит на поверхность полупрозрачной слизи. Оно неспешно дрейфует внутри тела и переходит на спину.
“Позади, на коре одного из деревьев ящерица, она с тобой?”
Похоже, это навык обнаружения, ящерице не удастся скрыться от него, чтобы найти возможность для атаки.
Из тени дерева, ящерица выстрелила [Глиняным пистолетом]. Лачерта заметила, что ее укрытие разоблачено и решила атаковать, не скрываясь.
Бесчисленное количество земляных пуль вылетело из зарослей. Извиваясь своим телом, она избегала нападения. Когда слизь изменила свою форму в жидкость, пули не смогли ничем ей навредить. Ни одна из атак не успевает создать дыру в ее теле, они просто проходили насквозь.
Ее здоровье вообще не снизилось.
Оно, как и было при максимальном значении, так и осталось [148/148]. Если она уклоняется от бесчисленного количества пуль, то мои удары когтей, вообще не влияют на нее.
Должен же быть какой-то эффект, но как она восстановилась?
Возможны такие варианты как: [Регенерация], [Супер-исцеление], [Самовосстановление], [Самокопирование] и [Поглощение жизни], слишком много разных навыков для восстановления.
Есть ли в этом смысл, если я не убью ее одним ударом.
“Я сдаюсь. Если я не могу с легкостью победить, то даже не вступаю в бой”.
Слизь прекратила двигаться, только ее глазное яблоко внутри плавно перемещалось, поочередно глядя то на меня, то на черную ящерицу.
Химера
“Ты понимаешь мои слова? Ты не отступишь? Будет здорово, если вы дадите мне спокойно уйти по своим делам, у меня, правда, нет времени на вас.”
С этой слизью у нас могут быть серьезные неприятности. Если бы она не была заинтересована во мне, то и не стала бы говорить со мной.
“Вы тоже видели мои навыки и понимаете меня? Я довольно долго собираю навыки. Я всего лишь хочу получить навык того каменного дракона, а также мертвых людишек. Вот и все.”
Из ее слов выходит, что она причастна к дракону и хаосу в деревне. Нет, могли ли Большие волки атаковать Марию, направляя меня в деревню, получается, все это спланировала она?
Между криком Марии и моим прибытием должен же быть определенный промежуток времени. Хотя сначала я думал, что все это было обычным чудом, что я успел вовремя прибежать, но, могло ли быть все это спланировано изначально и они ожидали меня?
Атаковать деревню с такими навыками, она не думает, что может стать целью авантюристов?
“Слушай, у нас получилось плохое начало, может просто не заметишь меня в этот раз?”
Не думаю, что у меня преимущество. Хотя нет, я не могу игнорировать ее, она ведь идет прямо в деревню играться с трупами, словно так и должно быть. Она сказала, что не навредит людям, но я не могу простить ее за то, что натравила Маленького каменного дракона на деревню.
Я должен защитить деревню, нужно держать обещание данное Грегори.
“Гуругааа!”
Я взревел, отклонив предложение слизи.
Слизь снова открыла свой рот, но я использовал [Опаляющее дыхание], которое эволюционировало из [Детского дыхания].
Пламя обволокло тело слизи.
Она решила принять весь ущерб, хотя могла и уклониться...или трансформировать, но не думаю, что эта атака способна мгновенно ее убить. Она не получит смертельные повреждения, так как имеет навыки сопротивления и восстановления, но это поможет немного ее задержать.
После запуска сгустков пламени, я бросился к слизи внутрь бушующего огня. Атаковав когтями, вонзая глубоко в слизистое тело и взлетаю в небо, крепко обхватив его тело.
Поскольку я использовал [Парализующие когти], они должны замедлить ее на некоторое время, хоть у нее и есть сопротивление.
Держа слизь, я, использовал [Полет] и двинулся к скалам. Несмотря на ужасно вязкое тело, вероятней всего, падение с утеса прикончит ее. А если она случайно выживет, то ее унесет река, прямо к водопаду и она не вернется сюда, никогда.
Как только я достиг вершины скал, то использовал [Перекат]. Удерживать слизь своими когтями довольно трудно, нужно успеть выбросить ее. Так, как я единственный, кто привык к перекатам, она не сможет некоторое время ориентироваться в пространстве.
Во время переката, я высоко поднял руки и с размаха прямо в воздухе, сделал бросок слизи в обрыв.
[Навык [Падение звезды] был повышен с 2 до 3 уровня]
Слизь отправилось на острые скалы внизу. Я расправил свои крылья и вернулся назад, приземлившись на краю скал.
“Киши!”
Черная ящерица следует за мной. Она посмотрела на меня и с облегчение вздохнула, увидев, что я в безопасности, а потом осторожно оглянулась по сторонам.
Слизь - побеждена...хотел был я это сказать, но оповещении о получении опыта не было.
Она все еще в порядке после падения с такой высоты? В таком случае, я могу рассчитывать только на уникальный яд Лачерты.
Кроме этого варианта, других пока что нет.
‘Ка! Ка!’.
Раздался звук со стороны скал. Услышав этот звук, наши тела пронзила дрожь.
Я шагнул к обрыву и напрягся, как только показался огромный паук. Он немного отличается от Красного Талана которого я видел раньше. Какая-то разновидность.
“Киши...”
Ящерица немного всплакнула от радости, что это не слизь вышла. Я тоже рад, что избавился от нее, но это чувство сразу улетучилось.
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Ошибка! Это совсем не паук, это та же чертова слизь! Я сбросил ее прямо со скал, а она ползет назад!
Увидев мое лицо, Лачерта сразу начала использовать [Глиняный пистолет] на паука. Мне показалось, что я услышал какой-то шум от паукообразной слизи, в сторону снаряда выстрелила прозрачная нить. Несколько камушков прошли сквозь сеть и полетели в слизь
Часть тела задребезжала, но крови так и не показалось.
Это напомнило мне о том, что она должна иметь парочку навыков, связанных с паутиной. Могла ли она подняться сюда, не приземляясь вниз, а просто выпустив паутину в стену в средине полета.
А она способна удивить.
Окраска тела паука внезапно изменилась от черного до нежно-зеленого. После этого она создала верхнюю половину человеческого тела.
Теперь ее верхняя часть тела была, как у человека, а нижняя - паука.
“Это так удручает. Больше всего ненавижу делать так.”
Слизь вытянула свою руку, ее пальцы стали удлинятся и соединятся, становясь толще. Кончики обеих рук мгновенно стали острыми и причудливо изогнулись, напоминая косы богомола.
Снизу так и осталось тоже самое тело паука, а верхняя - человек с двумя руками в виде серпов. Этот монстр может комбинировать разные вещи.
Взмахнув серпом и услышав звук рассечения, на ее лице появилась улыбка. Он ударил серпами в землю.
“Так как вы не хотите отступать, тогда начну со слабейших? У меня совсем не добрый характер”.
Облизнувшись слизь перевела взгляд на черную ящерицу.
Уникальный яд
“Гаа!”
Рыкнув, я дал команду ящерице к отступлению. Лачерта молча кивнула и использовала [Перекат], чтобы удалится как можно дальше от меня и слизи, скрывшись в тени деревьев.
Она спряталась, хотя у слизи есть навык к обнаружению...нет, она спряталась так, чтобы было трудно прочитать траекторию [Глиняного пистолета]? Честно говоря, я понятия не имею, даст ли это хоть какой-то видимый эффект против нашего врага.
Даже если [Глиняный пистолет] будет способен снизить здоровье врага, то наши шансы на победу от этогоне станут выше.
Когда я думаю, что она так вот запросто поднялась обратно, после [Падения звезды] … Враг, явно не в моей лиге.
Единственная наша надежда - [Уникальный яд] Лачерты
Я должен предоставить ящерице хороший шанс, для отравления слизи.
Как ни смотри, но защита и здоровье ящерицы намного ниже моих. Поскольку навыки слизи позволяют сокрушить даже мою чешую, она не может просто приблизиться к ней. Ей также нужно еще использовать [Ядовитое облако] в нужное время, чтобы приблизиться к слизи.
Хоть бы слизи не хватило скорости чтобы отреагировать.
Если она использует навык трансформации, то легко может застать меня и ящерицу врасплох.Я не знаю, можно ли с ней как-то сражаться или нет.
Еще некоторое время назад, она трансформировалась в двух детей, обнимающих друг друга и тем самым отвлекая меня от возможности атаки.
Не уверен, знает ли слизь об [Уникальном яде] или нет. Допустим, что она не знает о навыке и яду удастся обойти ее сопротивление, но ее огромное количество навыков может помочь сопротивляться яду.
Даже так, единственный туз в рукаве это [Уникальный яд].
“Это хорошо, что ты не отступаешь, но не пожалеешь ли ты об этом?”
Во время речи, она подняла свою серповидную руку,тогда показалось что красный свет начал окружать лезвие, но через мгновение стало понятно, что это было пламя.
“Комбинирование [Огненного разреза] и [Ударной волны]!”
Игнорируя меня слизь отправляет Огненную ударную волну вперед. В то место, где скрывается черная ящерица и я вижу по тени черной ящерицы, что та использует [Перекат], чтобы уклониться от атаки.
Как только огненная ударная волна соприкоснулась с корнем дерева, то мгновенно вызвала взрыв и начала пожар. В мгновение ока дерево обрушилось.
“Быстро, верно? Сила повысилась, когда я объединила их. Мое тело гибкое в отличии от человеческого или драконьего, так что вещи такого рода я могу легко сделать .”
Слизь подняла обе руки и снова разрезала пространство передо мной.
Несколько огненных ударных волн полетели в меня.
Её мана резко снизилась но потом заполнилась, кажется у нее довольно быстрое восстановление маны.Я все еще просматриваю ее статус, но нет сомнений, эта слизь - наглый читер.
Если ее навыки росли при каждом уровне, то ее настоящая сила просто не имеет границ.
Я расправил свои крылья, чтобы прикрыться от огненных ударных волн.
Ударная волна столкнулась с моими крыльями и раздался новый взрыв. Однако, она не смогла пробить мою чешую. Я потерял немного здоровья, но большую часть урона смог заблокировать.
“Ты использовал преимущество в характеристиках, чтобы уменьшить ущерб? Разве не проще было увернуться от атаки?”
Через промежуток между моими крыльями я следил за слизью.
Паукообразная ее часть открыла свой большой рот выпуская в меня светло-зеленые нити.Она использует все возможное, хех.
Я оттолкнулся от земли и немного подлетел, чтобы уклониться от нитей. Больше я не могу защищаться своими крыльями от огненной ударной волны, пора атаковать ее когтями.
Нижняя и верхняя ее часть разделяется на человека и паука. Резко подняв руку, я заметил, что левая часть ее человеческого живота странно начала опухать, формируя панцирь.
Цвет соответствовал раковине улитки и это действительно большой панцирь.
Я не могу остановить свою руку, поэтому я просто уничтожу раковину своими когтями. И в итоге, после удара, можно было увидеть трещины на панцире, но повреждение моих когтей не особо им уступало.
Я инстинктивно отвел руку к себе, когда почувствовал боль от сломанных когтей. Слизь двигалась, как паук несколько метров и использовала эту возможность, для побега.
Черт! Этот [Панцирь] должен быть уникальным навыком.
Она даже такие вещи умеет!
Слизь остановилась, после небольшого расстояния, восхищенно смеясь. Панцирь начал сжиматься и входить в её тело, впитывая поврежденную часть.
“Ты не понимаешь? Это бесполезно. Ты до сих пор еще не надумал бежать? У меня не такая высокая скорость, как у вас, вы с легкостью можете убежать от меня, прямо сейчас у вас правда нет шансов на победу.”
После этого, убедившись, что я не убегаю, слизь наклонилась головой. Из человеческого рта, свободно свисал язык.
Он постепенно удлинялся, пока не достиг земли. Земля начала шипеть и в месте соприкосновения с языком начал расползаться дым.
На этот раз это [Парализующий язык], да? Она действительно достигла предела в контроле своих навыков.
Хоть этот навык не очень удобен, но для нее, с ее возможностью свободно изменять тело, создается масса способов для применения навыков.
Слизь вдохнула и одновременно подняла свободно свисающий язык. Туман начал покрывать все тело слизи. Сделав это, она снизила свою видимость...или, может она использует навык [Ночное зрение].
Кажется, это не обычный туман, наверное, это магия света, которая не пропускает свет.
Можно ли видеть сквозь него, используя [Ночное зрение]?
Стоит ли ждать, пока она покинет этот черный туман? Нет, я могу определить его местонахождение по шагам.
Поджав руки, ноги, хвост и крылья, я бросился к слизи используя [Перекат]. Что-то вроде хлыста вдруг ударило мое тело. Кажется, это был ее язык. Чешуя в порядке и никакого паралича тоже пока не чувствую
Я повышаю скорость до предела и врезаюсь в слизь. В момент нашего столкновения, я переношу весь вес на правую сторону, чтобы послать ее в полет.
Все пошло по плану и слизь действительно улетела вправо.
“…чи, это раздражает”
Для слизи хлопотно сформировать свое тело? После того, как её тело сломалось, она пытается встать снова, изменяя свою форму.
“Думая о том, что у меня нет шансов на поражение, я решила поиграть с вами... но теперь, все это начинает попахивать конкретными неприятностями. Скоро вы пожалеете об этом.”
Глядя на меня, слизь стала формировать свою голову. Вдруг, позади слизи, выскакивает черная ящерица. Видимо сосредоточив свое внимание на мне, она стала игнорировать местоположение ящерицы.
И поняла это уже слишком поздно.
“Что?! Когда ты успела прокрасться ко мне!?”
Слизь вытянула свой серп и отправила его к черной ящерице.
Она среагировала быстрее, чем я подумал. Они атаковали друг друга одновременно, наверное мне стоит броситься к ящерице позабыв о собственной безопасности?
Но эта моя атака была бесполезной. Черная ящерица отойдет, используя этот шанс... думал я, но она прыгнула вперед, приняв удар слизи, от которого вполне могла уклониться.
“Кишии!”
С криком на землю упала Лачерта.
Ч-что? Со своей скорость она же могла спокойно уклониться от атаки.
“Гaaaaa!”
Я устремился к ящерице поднимая крик.
“Ах, я же предупреждала и даже дала пару дельных советов.”
Говорила слизь, смотря вниз на черную ящерицу и снова подняла свой серп.
Рука медленно поднималась, и, внезапно, безвольно опустилась.
“Э-это яд......д-дерьмо! Я же подняла на максимум свое сопротивление, так почему!?”
В полупрозрачной руке слизи я смог заметить что-то напоминающее расползающийся темный туман. Это [Уникальный яд] Лачерты!
В тот момент, когда она получила атаку слизи, кажется она успела поцарапать ей руку.
Ящерица не избегала атаки от слизи, чтобы быть уверенной что получиться ее отравить?
Козырная карта
“Это ящерица...кажется она меня...” произнесла слизь гневным голосом.
Я ринулся к Лачерте, на бегу, проверяя состояние слизи.
Раса: Форте-Слизь
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Все хорошо, она сейчас отравлена. Сверхвысокая скорость восстановления здоровья наконец-то стала снижаться. После того, как я выведу с боя ящерицу, смогу спокойно прибить слизь.
Услышав мой крик, Лачерта начала бежать.
“Не позволю!! [Глина] [Замедление]”
Фиолетовый и желтый луч вылетели в направлении ящерицы. Фиолетовый был медленным, а желтый - быстрым.
Из-за повреждений, полученных раннее она хромала, но при этом пытается бежать изо всех сил. Желтый луч света быстро приблизился к телу ящерицы и в это мгновение, он ударил на землю под ней.
Земля, затронутая лучом света, начала сиять, перемешиваться и изменяться, выпуская шипы.
Отпрыгнув назад черная ящерица удачно избежала всех шипов. После чего, фиолетовый луч света попал ей прямо в спину. Это была магия черепах, которая так сильно меня раздражала и катастрофически снижала маневренность.
Слизь рванула на черную ящерицу, которая сейчас была значительно замедлена магией. Я быстро проскользнул между слизью и черной ящерицей, замахнувшись когтями и полоснул слизь по диагонали от плеча до живота.
Игнорируя мою атаку, при помощи своего языка слизь схватила тело ящерицы. В этот момент я попытался разрезать его язык своими когтями, но слизь немедленно среагировав, выпустила свой черный туман, погрузив местность во тьму.
Сопротивления не было, похоже мои когти рассекли лишь воздух.
“Гуругаа...”
Полагаясь лишь на свои чувства и инстинкты, не затронутые дымом, я взмахнул когтями. Я хочу воспользоваться атакой дыханием, но не факт, что ящерица уцелеет. Она запросто может умереть если я её задену.
...
Что? Слизь не собирается убивать ее? Блокирует ли туман мое [Обнаружение присутствия]?
Я перестал атаковать и сконцентрировался на своих чувствах. Во время рассеивания тумана, я смогу понять где слизь.
“Гуругааа”
Я бросился к месту, где почувствовал слизь и выпустил когти вперед. Ударив его, мои когти были отбиты.
Снова [Панцирь] черепах, да?
Когда черный туман полностью рассеялся, я увидел четкую форму слизи. Тело слегка преобразилось, оно стало более прозрачным, утеряв свою зеленоватость.
Её слегка трясло, но она не двигалась. Не знаю, какой навык она использовала, но это скорее всего навык, который увеличивает защиту в обмен на скорость передвижения и подвижность.
Тело слизи начало твердеть. В внутри её паукообразной части находилась черная ящерица. Осмотрев ее статус, стало понятно, что здоровье и мана неуклонно снижалось. Кажется, на ней используются [Поглощение здоровья] и [Поглощение маны]!
[Гуругааааа—тсу]
Взревев, я атаковал тело слизи когтями. Рана, как и урон были слишком малы.
“Успокойся! Конечно, её защита увеличилась, однако, её затвердевшую часть можно деформировать, возможно это её немного повредит.”
Кажется, у неё нет никакого трюка, который снижает ущерб от получаемого урона кроме своей глупой защиты.
Моя самая сильная атака [Щелкунчик]. Но у него есть один недостаток: я могу ранить и черную ящерицу.
Оттолкнувшись от земли взлетел при помощи своих крыльев на вершину соседнего дерева. Целясь прямо в шею слизи, я рванул вниз.
Позади послышался звук падающих деревьев. Используя инерцию, я вложил весь свои вес в когти. В момент столкновения моих когтей и шеи слизи я услышал треск.
Мой коготь был сломан, его осколок вошел глубоко в землю.
Голова слизи, которую я отрезал, лежала рядом с ним. Твердое у неё тело. Её тело начиная от шеи и ниже, начало терять форму и растворятся.
Быстро развернувшись я засунул руку в тело слизи и вытащил ящерицу из нее. Пока я был в мыслях, что благополучно спас ящерицу, растворенное тело слизи начало трансформироваться в шипы и принялось атаковать меня.
Удерживая черную ящерицу кое-как мне удалось вскочить на вершину ближайшего из деревьев, при этом я получил многочисленные порезы,
Слизь, используя такие подлые атаки, проникла сквозь мою чешую. Навык [Пробивание брони], да?
Какой неприятный противник.
“Ки—Ши—“
Черная ящерица выглядела ужасно слабой. Посмотрев её статус, увидел, что здоровье оказалось почти на нуле.
Я осмотрелся и рыкнул.
С ужасом на лице на меня смотрела черная ящерица, убедившись, что она будет лишь помехой в текущем состоянии, она прыгнула на спину использовав [Перекат], чтобы избавиться от остатков слизи и убежать как можно дальше, со всей возможной скоростью.
Тело слизи вновь трансформировалось.
Она отказалась от шипов, место них превращаясь в гибрид человека и волка, на подобии кентавра. Хотя человеческое тело по-прежнему поддерживало свои андрогенные черты, но на лбу присутствовал третий глаз.
Возможно, это должен быть глаз, который присутствует у Больших волков.
“Хъя... это было опасно, я немного удивлена. Я должна быть более осторожной с противником, который имеет уникальные навыки. Никогда не думала, что бывают настолько опасные умения. Однако, я могу уже не беспокоиться.”
Она открыла глаза, посмотрев сначала направо, после налево, потом снова на меня.
Имея плохое предчувствие, я проверил ее статус.
Раса: Форте Слизь
Состояние: Отсутствует
*****:27/35
Здоровье:148/148
*****:67/67
Как она восстановилась, после яда Лачерты? На мгновение я нечаянно посмотрел в ту сторону, куда побежала ящерица. Эта слизь не убиваемая, возможно, потребуется снова помощь черной ящерицы.
“Ой Ой, почему бы тебе не присмотреться более внимательно? Информация - это жизнь, понимаешь?”
Не знаю сказав это, она попыталась позлить меня или просто так сказала.
Хотя, мне не помешает сделать это. Она тонко намекнула мне, что бы я просмотрел список ее навыков.
*****:
[**][***] [***]
[Удар*волн] [*ез] [Запугивание]
[***糸] [**] [Яд]
[Лечение] [Влияние**] [****]
[****] [**рь] [****]
[Замедление] [Отдых] [Пог*** жизни]
[Расширение] [***] [Поглощение м*ны]
[****] [Черный туман] [Жемчужная клетка]
[Смертельные шипы] [**** Пистолет] [Разрушение брони]
[Детоксикация]
Действительно, у нее оказались новые навыки. Сомнений нет, это точно навык Лачерты - [Детоксикация].
Когда она захватила ящерицу, должно быть скопировала ее навык и теперь может использовать детоксикацию на себе. Теперь, даже уникальный яд не сработает против этой проклятой слизи!
Кентавр Волк | Битва со слизью
Сейчас внешний вид слизи напоминает кентавра (п.п. волкавра XD ). Ее нижняя часть тела волчья, а верхняя – человеческая.
Мы перестали гонятся друг за другом и встретились лицом к лицу.
Слизь положила руку себе на голову и пробормотала: “Вы трое, бегите сюда.”
В ответ на этот призыв, можно было услышать волчий вой.
Кажется, она использовала [Передача магических волн], для вызова подкрепления из ближайших Больших волков.
“А ты настойчив. Ты мне не оставил другого выбора, что страшно? Ты не против того, чтобы я прошлась по деревне? Скоро, я отправлюсь на поиски той ящерицы что сбежала. Знаешь я смотрела в ту сторону, где она скрывалась с самого начала?”
Эта тварь никогда не должна ступить своей ногой в деревню. Она сделала такие ужасные вещи, ради победы над каменным драконом.
Мария находиться в деревне, также я не забыл о данном Грегори обещании. Более того, этот монстр может собирать навыки и если его оставить в покое, то он станет еще сильнее. Живя в одном лесу, понятно, что в конечном итоге мы рано или поздно столкнемся снова.
Тогда жизнь ящериц и рыжих обезьян будет в опасности.
Она точно не позволит нам свободно перемещаться по лесу.
Я уже пробовал использовать [Падение звезды], чтобы скинуть ее с утеса. Но ей как-то удалось подняться при помощи нитей, как ни в чем не бывало.
Она также смогла избавиться от [Уникального яда] черной ящерицы, при помощи скопированного навыка [Детоксикации].
Однако, у меня не осталось больше вариантов.
Я не хочу этого делать, но но мне придется.
"Гуруваа!" "Грооааа!" "Гуруваа"
Вместе с воем, появились трехглазые волки, сверкая своими голубыми глазами. Это должно быть те Большие волки, которых она призвала ранее.
Большие волки не спеша приблизились к слизи, поглядывая на меня. Они, похоже, пытаются меня напугать, показывая свои клыки и протяжно рыча.
Даже так, их уровень не слишком высок.
С их значением здоровья, одного моего удара хвостом хватит, чтобы прибить всех разом. Она должна знать, что эти пешки у нее одноразовые. Количество проблем, будет только увеличиваться. Похоже, они только должны предоставить слизи шанс атаковать.
Просмотр статуса, дает преимущества. Тем не менее, слизь имеет больше навыков, чем я, некоторые из которых она еще не использовала.
Сколько можно придумать хитрых тактик использовав эти навыки.
Лобовая атака снизит мое здоровье, ей даже не нужно двигаться.
Слизь посмотрела на больших волков, и в тот момент два волка пошли прямо на меня. Нет, они не бросились на меня... Они разделились, пытаясь обойти меня с разных сторон.
Пытаются взять меня в клещи. Какая неприятная ситуация. У меня осталось мало здоровья.
Слизь может победить меня и одна, я не могу позволить себя ранить. Я внимательно слежу за каждым их движением.
Во время этого ожидания, слизь позвала ближайшего большого волка и положила руку на его лоб.
Пока это происходило, я думал, что она собирается взять некоторые навыки большого волка, но глядя на его навыки, она должна была это сделать намного раньше.
Его здоровье не изменилось…значит…[Похищение маны]?
Её восстановление маны немного медленнее, чем регенерация здоровья.
Её запас маны должен быть уже на исходе , ведь она использовала не только призыв помощников, но и множества других навыков в бою. После подтверждения своего статус я взглянул на оставшиеся крохи моей маны.
Немного трудно, но нужно сейчас атаковать.
Я вытянул свои руку и выпустил со своих когтей [Лезвие ветра].
Целью была рука слизи.
Так, как расстояние между нами довольно большое, она легко уклонилась от моей атаки. Моя главная цель была достигнута - удалось прервать [Похищение маны]. Я оттолкнулся от земли и полетел на слизь.
Два больших волка со спины преследовали меня. Слизь и волк были все ближе, и двое - по бокам. Судя по движениям, они попробуют окружить меня с четырех сторон.
Приземлившись, я сосредоточился на движениях слизи.
"Гурува-тсу!"
Сзади, один из больших волков завыл, попытался отвлечь мое внимание от слизи.
Не глядя, я взмахнул хвостом в сторону источника воя.
Не знаю точно, сколько атака нанесет урона, но думаю, что этого будет вполне достаточно, чтобы вывести его из боя.
На большого волка, что спереди меня, я использовал [Удар дракона].
Двое были отправлены в полет, еще один атаковал со спины. Я быстро взглянул на третьего большого волка.
Нет, это не хорошо.
Я быстро оглянулся на 90 градусов и мои глаза к большому удивлению, обнаружили четвертого большого волка. Четыре?
Раньше же было только три волка! Я попытался проверить их статус, но появился только один статус больших волков. Похоже, когда я взглянул на третьего большого волка, то слизь воспользовалась этим и трансформировалась и смешалась с ними.
Я быстро смотрю на слизь, которая превратилась в большого волка. Она выглядел несколько обеспокоенным существом, припершимся в такую даль.
"Гу-уругаву-тсу!"
Отступив немного, я использовал [Парализующие когти], чтобы атаковать волков.
Когда мой коготь ударил одного из них, форма большого волка неожиданно поплыла и стало полупрозрачной.
Как она изменилась,так сразу на ней образовались бесчисленные шипы и направилась ко мне.
Обе мои руки были схвачены во время этой атаки.
Со стороны моих рук, удар пронзил мой живот. Через боль, я обнажил свои зубы.
Я качнул своим хвостом, который очертив широкую дугу попал прям в большого волка. Взглянув на упавшее тело большого волка, стало видно, как его лицо изуродовалось, тело ниже его шеи дрожало и казалось полностью раздроблено, а грудь и передние лапы были сильно повреждены.
Хотя он еще не умер, я уверен, что он больше не в состоянии сражаться.
Время контратаковать!
Запас маны слизи уже практически исчерпан, в настоящее время, она застыла впереди меня и больше напоминает шар с шипами.
Большие волки были обессилены.Да, это лучший шанс, чтобы закончить эту битву.
Я атаковал слизь захватом руки. Шипы прошли сквозь чешую и пронзили мои мышцы. Но я все равно обхватил тело этого колючего шара, не желая его отпускать.
Вдруг, на поверхности появилась трещина. Кажется, она создает себе рот, чтобы что-то сказать
"Что ты делаешь?"
Жаль у меня нет навыка, чтобы нормально разговаривать, поэтому и не могу ей ответить. Правда у меня и не было особого желания говорить ей что-то, особенно сейчас.
Удерживая слизь, я побежал к скале и взмыл в небо. Вовремя полета, я обнаружил живых существ, увидел девушку с оранжевыми, заплетенными волосами и тростью с ее самый рост.
Если не ошибаюсь, то это полу-эльф, имя которой Мариэль. Она не переставая смотрела на меня, широко разинув рот.
Что? Неужели она преследует меня?
Не похоже… но что она здесь делает?
Во всяком случае она не враг, я это хорошо понимаю. Независимо от причины ее появления, все в порядке. Если она собралась просто посмотреть наш бой со стороны, можно оставить ее в покое.
Черная ящерица тоже недалеко, наблюдает за мной и время от времени скулит, очевидно ужасно волнуясь.
Ах, кажется, эльфийка приближается к ней.
Ну это и понятно, она сильно ослабла после битвы, так что скорее всего сейчас осталась практически без сил.
Ничего не поделать - я все же живу в лесу и догадывался, что для покорения темного дракона они отправят мага или мечника. Ведь [Порошок чешуи дракона] - это ужасающая способность.
Однако, привыкнув к жизни в лесу с друзьями...я не хочу отказываться от всего этого всего лишь из-за какой-то способности.
"Эй, Злой Дракон Бедствий, о чем ты, черт возьми думаешь!" кричала слизь.
Буду игнорировать ее и лететь еще выше… я начинаю чувствовать слабость.
Иглы, которыми поразила меня слизь, проникали все глубже, постоянно расширяясь. Эй, слизь, почему ты вместо этого не используешь поглощение маны и здоровья?
Во время полета, я почувствовал – сейчас она слаба, словно ребенок.
Кажется, это максимальная высота, которую могу достичь. Далее, я нырнул прямо вниз, набирая такую скорость, на которую способно это тело.
В любом случае, уже поздно отступать.
Я не достоин имени данного мне Марией и все из-за этой твари.
Лесу, в котором живу я с рыжими обезьянами и Лачертой, здесь нет места для столь отвратительной слизи.
"Ха! Ты собираешь бросить меня снова на дно обрыва? Как и в первый раз. Ты действительно думаешь, что я позволю тебе это сделать?"
Слизь продолжала манипуляцию иглами, которые уже спели пронзить все мое тело. Блин! Скоро мое здоровье окажется в опасной зоне.
Хоть она физически и ужасно слаба, но мне все же приходится это терпеть!
"Так, ты не сможешь бросить меня вниз! Жаль тебя разочаровывать! Хотя, если ты прямо сейчас уйдешь с моего пути, то так уж и быть я не стану тебя убивать. В любом случае, твое время вышло! Спасибо, в таком положении, я могу атаковать тебя так, как захочу! Никогда не подумала бы, что после Маленького каменного дракона, я встречу Злого Дракона Бедствий! Не волнуйся, я использую все твои навыки с пользой! С [Порошком драконьей чешуи], я смогу уничтожить даже ту маленькую деревню и всех монстров окружающую ее!” - с гордостью произнесла слизь.
Как по мне… мне тоже, очень сильно повезло. Мое единственное беспокойство в том, что она сможет бежать и исчезнуть. Ее гордыня вырыла ей могилу. Не думаю, что там будут те, кто поможет ей спастись.
"Эй, что смешного, почему ты смеешься?"
Я влил в свои лапы больше силы, сильнее сдавливая слизь, [Парализующие когти] обездвижили ее, я продолжил нестись прямо вниз в сторону утеса.
Ей удалось избежать [Падение звезды] благодаря паутине, посмотрим, как ей удастся справиться с [Щелкунчиком], атакой ближнего боя.
Поскольку я летел довольно высоко, расстояние до подножья достаточно велико.
Падение с такой высоты приведет к серьезным повреждения, даже при его навыках снижения ущерба.
" Что? Остановись! Ты планируешь броситься на дно обрыва? Если это так, то не только я, но и ты, получишь сильнейшие повреждения! Даже тебе будет лучше, если мы полетим в сторону бушующего потока. СТОП! СТОП!"
Конечно же, под нами река с мощным течением.
Даже использовав слизь в качестве подушки во время удара, ударная волна пройдет через ее тело прямо в меня. Я понесу колоссальный урон так или иначе.
Так как у меня не будет сил, чтобы потом улететь, меня просто смоет течением.
Я не знаю, что будет дальше. Могу умереть, или просто искупнуться, выплыву на мель, неподалеку.
Но так, как я уже принял некоторые меры безопасности для жителей деревни, слизь больше не будет им угрожать. Так, что деревне не нужно жить в страхе перед Злым Драконом Бедствия.
"Ладно, ладно! Я признаю свое поражение...я не приближусь к этой деревни! Я покину этот лес! Поэтому, пожалуйста..."
Слизь отчаянно умоляла меня о том, чтобы ей оставили так горячо любимую жизнь.
...
Как будто я в это поверю! Если я позволю ей жить, то она просто вернется и снова вызовет катастрофу, как только станет сильнее меня.
"Нет, остановись! Стоооп! Стооооооп......!"
"Я не могу так умереть! Остановись...!"
Слизь начала изменять форму, создавая десятки ртов и говорить во всех направлениях.
Игнорируя ее, я сосредоточился на реке и направился ниже к одной из скал.
"Гуааа! ТОЛЬКО НЕ ЗДЕСЬ!!!!"
Слизь выплюнула паутину на стены скал.
Кажется, она пытается снизить скорость, потянув нас и уменьшив повреждения от падения, удерживая нас обеих.
"Вовремя! Я успела сделать это вовремя!"
Когда ей удалось добрать до стены, я использовал один из когтей и обрезал нить.
"ТЫ! ОСТАНОВИСЬ! ОСТАНОВИСЬ! ИРУШИААААА!"
Я изменил траекторию падения и кинул слизь обеими руками вниз на камни. Мое здоровье получит значительные повреждения. Если эта атака пройдет успешно, то я смогу избежать прямого удара.
Хотя в таком положение я не могу хорошенько разогнаться, что может выйти на руку слизи.
"Остановись! Я сделаю все что угодно! Только остановись! Не важно что! Все что захочешь...Остановись!"
Рты начали выкрикивать разные слова, повторяя их. смешивались в неразличимый гомон. Но из-за этого, я так и не понял, что она пыталась сказать, все было слишком невнятно.
"Нет! ОСТАНОВИСЬ! ТОЛЬКО НЕ В ЭТОМ МЕСТЕ! Я НЕ МОГУ УМЕРЕТЬ! БОЖЕ! ТЫ ОБЕЩ......!
Теперь, когда слизь разбита в пух и прах, я использовал скорость падения и вест тела, чтобы ее слова перестали быть слышны вообще. Скалы…и ее тело разорвало на сотни маленьких кусочков.
Мои когти сломались, и я ощутил сильную боль в пронзенных руках.
Чтобы мое тело не врезалось в скалы, я использовал свои ноги и принял единственно верное решение. Весь вес обрушился на мою ногу, и она подкосилась, я почувствовал, как стали трескаться кости одна за другой.
Но оно того стоило, это было необходимо чтобы дать мне подскочить и взлететь вновь.
Немного успокоившись, я заметил, что слизь, которая прилипла к моему телу трансформировалась в щупальце и притяну меня к скалам.
"Гу~уга~а~тсу!"
Из-за этого я ударился головой и почувствовал, как мое сознание исчезает.
Начиная от моих ног, все мое тело стало погружаться в воду. Остатки слизи, медленно вытекли из моего тела.
Это было последнее, что я почувствовал прежде потерять сознание.
Некий полу-эльф по подозрению
“Магия света [Отдых]”
Прозвучало заклинание и мягкий свет вышел из моего посоха и окутал окровавленного односельчанина.
Смертельную рану, которая была открыта на животе, удалось закрыть, у жертвы сразу успокоилось дыхание и посвежело лицо. Этот последний, больше нет раненых, которые на грани смерти.
Вдруг мой взгляд дрогнул и фиал, который я держала в руке упал, силы покинули мои руки. Разбившись о пол, зеленую жидкость разбросало по земле.
Это было мое зелье маны. Хотя это было лекарство, которое восстанавливает ману, но побочные эффекты легко заметны при приеме в больших количествах.
В худшем случае, можно даже умереть, если выпить слишком много за один день.
“Учитель Мариэль, м-мне тоже, пожалуйста, дай мне зелье! В доме же все еще осталось?” (Мария)
Моя ученица, Мария, подбежала ко мне и помогла подняться.
Помимо меня в деревне, только Мария, способна использовать магию света. Хотя зелье маны полезно, когда ваш запас иссяк, не говоря об обычном человеке, я не могу передать это такому ребенку, как Мария.
Оно не только предотвращает взросление, но и отбирает вашу жизнь.
“Больше нет людей, которые смертельно ранены. Если ты выпьешь это, то перестанешь расти.” (Мариэль)
“Но, рост учителя слишком...” (Мария)
Я перебила Марию, прежде она успела закончить. Мой статус учителя рухнет, если я позволю ей продолжить говорить в таком духе. Мне нужно держать свой статус, как старосте деревни.
Обо мне можно сказать, что я беззаботная, но этого нельзя сказать о деревне. Особенно в данный момент.
Наличие достойного лидера жизненно необходимо для восстановление поврежденной деревни. Хотя есть не так много людей кроме меня, которые могут использовать магию света, ходят слухи о еще парочке, но нет ни одного кандидата, для того, чтобы заставить ее уйти из деревни.
Я немного разочарована, но давать советы, учитывая нашу разницу в возрасте, я не собираюсь.
Однако услышав это, я не могу больше спорить.
“Хватит обращаться со мной, как с ребенком. Тем не менее медицина дорогостоящая. Если это не для лечения человека на грани смерти, то никогда не думайте об его использовании из любопытства, если не можешь заплатить 20.000 золотых.” (Мариэль)
Строгим голосом предупредила я Марию, чтобы отклонить ее просьбу. На самом деле, цена не такая большая, если не покупать зелье в городе. Если покупать дешевые ингредиенты в городе, а потом поискать дорогие травы в лесу и смешивать их, общая стоимость составить не более 1000 золотых.
“Я заплачу, обещаю. В будущем...когда я буду способна заработать деньги. Помера-тян страдала все это время…” (Мария)
Отводя руки от ее губ, я снова прикрыла ее рот. Воистину, какое доброе дитя.
“…ну,я все еще могу один раз использовать его. Пойду посмотрю на эту Померу. Мария, сходи в дом и принеси мазь и бинты.” (Мариэль)
“Большое спасибо!” (Мария)
Опуская голову Мария быстро побежала.
…а теперь, так как я обещала, я должна снова создать зелье маны.
Не будет никаких проблем, если я использую всего 2 зелья, а если это будет только половина, то так даже лучше. Не имеет значения, это тело все равно не может долго жить. У меня не останется никаких сожалений, если оно проживет еще немного меньше.
Важные люди погребены в саду, кажется, что скоро количество могил может возрасти до трех.
Немного волнуюсь, но откладывать больше нельзя.
Мое физическое состояние сейчас все хуже и хуже из-за зелий маны, но я не могу оставить погоню на других людей, так как это срочно.
В погоню за темным драконом. Хотя я заинтересовалась в нем, моя интуиция говорит, что есть небольшая опасность.
Но из-за своего эгоизма, я хочу преследовать его несмотря на все.
То существо...давным-давно я видела его изображение...мог ли это быть Злой Дракон Бедствий?
Как только вернулась домой, я выпиваю зелье маны и использую магию света на Помере.
Убедившись, что с ней все буду порядке, я собрала нескольких людей и Марию, приказав собрать некоторые лекарственные травы и говорю: "Я присоединюсь к вам позже, после небольшого отдыха в деревне"
Я применила магию на себя и побежала в лес.
Хотя Мария выступает против убийства дракона, но я не могу быть спокойной после того, что случилось в деревне. Глубоко внутри, меня что-то беспокоит.
Хотя это и возбуждает мой интерес, но не отменяет того факта, что темный дракон убил жителя деревни. Если станет известно, что именно Мария направила его в деревню, то это пагубно повлияет на нее.
Хотя, если заткнуть пару человек, то можно распространить слухи, что Грегори был тем, кто привел темного дракона.
Марии будет трудно это принять, но это лучший из возможных вариантов, если думать о будущем.
Однако мне нужно все подтвердить, что вынести решение. Есть только несколько мертвых тел после катастрофы такого масштаба.
Первый это который помешал большому волку войти в деревню, второй это тот, кого убил Доуз, трех людей убил каменный дракон и наконец, темный дракон, которые обезглавил Грегори.
Это прозвучит невежливо, но шесть смертей это чудо.
Осмотрев труп Грегори, я увидела, что его тело было зажато в трещине, вызванной Маленьким каменным драконом, который помог уничтожить его тело.
После обезглавливания, у меня были небольшие сомнения, был ли тогда Грегори еще жив.
Я опросила раненых людей о причинах их травм, но ни одна из них не была от темного дракона. После таких незначительных проблем, называть его Злым Драконом Бедствий - будет пустым звуком.
Даже, когда он пытался напасть на Марию. Промазать с такой дистанции вообще невозможно.
Это тоже странно, так свободно перемещаться, после моих магических атак. Даже, если я нападу на него со своим слабым атрибутом, он просто отразит его своими силами.
Есть предположение, что это просто совпадение. Я жила долгое время, так что столкнуться с таким совпадением раз в жизни - это не редкость.
Все-таки я не могу оставить этого.
Я была провозглашена героем, который защищал деревню, но позже он же может прийти и убить меня?
“Упу!?” (Мариэль)
Во время бега возникла тошнота.
Я сразу остановилась и использовала руку, опершись на соседнее дерево. Кажется, я выпила слишком много зелий маны.
Прислонившись к дереву, отдохнув, я ждала пока снизиться боль в моей голове. Может вернуться обратно?
Этот темный дракон должен был вернуться в глубь леса. Риск встретить монстра увеличивается, чем дальше я захожу.
Я не смогу использовать магию, скрытия присутствия, если мана иссякнет. Сначала мне нужно восстановиться.
Отдохнув я поднялась и услышала громки звук неподалеку. Борьба между крупными монстрами?
Я буду легкой добычей, если встряну в нее. Подумав о возвращении в деревню, я остановилась.
Это крохотная часть леса, это не место где будет большой монстр. Некоторое время назад я думала о темном драконе и когда я обернулась, то увидела, что он смотрит на меня.
В воздухе, я увидела, как поднимался ввысь темный дракон. Плотно держа в руках, бесформенное чудовище - слизь.
Темный летел прямо в высь, а потом вдруг делает неожиданный поворот. И просто так, ныряет прямо вниз к подножью скал.
Я бегу к краю обрыва, глядя на его дно.
Может темный дракон был поглощен течение реки?
Я не могу разглядеть его.
Посмотрев вверх, мои глаза встретились с большой ящерицей, которая также смотрела на реку.
Посмотрев на меня, она быстро потеряла интерес ко мне и вновь перевела взгляд вниз к реке.
Посиделки рыжих обезьян
Прошло уже 5 дней с исчезновения босса.
Я неустанно совершенствовался в создании глиняной утвари, с тех пор как этому научил меня босс.Из-за его отсутствия, создавать огонь стало труднее.
Мне удалось заменить его ПламеннойГаерой, которую я недавно поймал.В случае неудач мне опаливало волосы.
Я сымитировал оружие и снаряжение людей, которых видел давным-давно.Оно не очень популярно у моих друзей, слишком тяжелое.Нужно быть здоровым и сильным, чтобы справиться с ним
Только я использую его во время охоты.
Из-за того, что снаряжение замедлило мои движения и повлияла на нашу совместную работу, я выхватил люлей от друга.Я не пострадал из-за доспехов, но друг кричал, удерживая свою ногу.Защитное снаряжение - это хорошо, все его должны носить.
Помимо охоты и смешивания глины, я,не переставая, ищу нашего босса.Мы вчетвером обыскивали территорию вокруг пещеры.Однако, пока не было ни единой зацепки.
Я беспокоился о боссе, но жена босса не участвует в поисках… вообще.Конечно, это точно понятно, что она что-то знает.Но пока все еще никому не рассказывает.
Чаще всего, она просто сворачивается на весь день в углу пещеры.Иногда, она засовывает свою голову в горшок для яда и выпускает свой гнев.
Я наблюдаю за небом.Оно красное, день почти закончился.Должен ли я, как можно скорее вернуться к пещере?
Я ничего не добыл сегодня.
С разочарованием я вернулся домой пешком.Остальные трое пришли немного раньше меня.У всех хмурое лицо.
“АО?”
“Аоо” “АА” “Аоао”.
Когда я спрашиваю, все остальные покачали головами.Ни у кого нет трофеев.
Смотря на пещеру, я вздыхаю.Но вдруг, я кое-что заметил.После того, как босс исчез, его жена стала запираться, но сейчас ее не было видно.
Я оглядываюсь на остальных, но они также смотрят на пещеру с непониманием.
“Киши, Кишии!”
Мы увидели жену босса, пришедшую со стороны обрыва.Я никогда не видел жену босса в панике, кроме вещей связанных с ее мужем.
Сучилось что-то серьезное? Она нашла босса?
Было бы отлично, если босс был найден.Я наблюдаю за женой босса, она смотрит на статую возле входа в пещеру.
Статую человека.Может она хотела бы стать человеком?
Она остановилась у дерева, на котором как обычно висит мясо и начала царапать ствол.Стало интересно, что она хочет сделать, она смотрит на нас и приближается к нам "Кишии!"
Она хочет, чтобы я помог?
Я снял мясо с дерева и вернул в пещеру.Сложив мясо с горшки, я вернулся ко входу пещеры с четырьмя лопатами.
Я раздал лопаты остальным обезьянам и приступил к срубке дерева.Жена босса сделала удовлетворенное лицо и перешла к корням другого дерева.
Вы хотите их срезать?Не понимая ее намерений, я дрогнул, она произнесла: "Га!" и обнажила свои клыки.
Ее клыки полны яда.Единственный, кто может ее остановить это босс, которого здесь нет.
Меня тоже могут укусить.
Я снял мясо из другого дерева и вернулся в пещеру.Спокойно выходят из пещеры, видел, как остальные трое обезьян рубали дерево.
Работа разделилась, двое резали дерево, а другие двое заносили его в пещеру.Нам также нужно была выкопать оставшиеся корни лопатами.Я немного пришел в шок, но жена босса вернула меня в норму, когда стала бить хвостом.
Я присоединился к выкапыванию корней, лопата же у меня была.
Корни, мы точно так же отнесли в пещеру.После земледелия, мы забрали и почву.
Такие указания были от жены босса.
После этого мы продолжали выполнять все ее инструкции.
Мне приказали перенести статую тоже в пещеру. Она оказалась тяжелее, чем я думал и поэтому ее уронил.
Она не пострадала. Но, если босс узнает, то скорее всего начнет сердиться.
Мы порвали часть шкур, которые лежали на полу и загрязнили ее землей.Это тоже нам приказала жена босса.
Теперь точно, если босс узнает, он будет очень зол.
Мне становиться страшно, стоит ли продолжать слушать ее указания.Босс много кричит, но не кусает.
Я разложил меховые шкуры и начал пачкать землей.
Следуя инструкциями жены босса, мы испачкали мех влажной землей и прикрепили к потолку на входе в пещеру.После того, как я посмотрел со стороны, то наконец понял.
Если смотреть снаружи, то грязная шерсть выглядит, как стена из земли и скрывала вход в пещеру.
При этом, мы не должны беспокоиться о проникновении внешнего врага.Однако мы можем свободно входить и выходить.
Возможно, жена босса хочет избежать этим людей.Следовательно, для этого мы и убрали дерево с мясом и статуи внутрь пещеры.
Уверен, жена босса очень умная. Немного страшная, но надежная.
Во время перекуса мясцом из баночки, я услышал шаги приближающихся людей.Кажется, их четверо.
Первый голос кажется удивленным, другой даже слегка восхищен.Один из них, кажется, думает, что там должно быть что-то, а второй человека его отговаривает и переубеждает.
Человеческие голоса были слышны еще несколько минут.Наконец, они ушли, оставив только одного возле пещеры и кажется он отправилсяихдогонять.
Все же, они насне заметили.
Я начал волноваться и подбежал ко входу пещеры, немного приподняв шерсть, чтобы осмотреться.Но жена босса меня остановила и оставив все как есть, я пошел спать.
В пещере быстро темнеет, когда накрываются светящиеся грибы мехом.Если кто-то это сделал, никто не должен шуметь и ждать, когда снова станет светло. Такое у нас правило.
Утро.
Так, как из-за фальшивой стены не видно восходящего солнца, день начинается немного позже чем обычно.
Жены босса нигде не видно.Мы все запаниковали и вышли из пещеры.
На выходе из пещеры, стояла жена босса. Посмотрев на нас, она произнесла "киши".
Как я понял, жена босса решилась разыскать босса.
Когда я оказался рядом, для ее сопровождения, она покачала головой.Если после пропажи босса, еще и его жена пропадет, то у нас будут проблемы.
Беспокоясь об этом, жена босса повернулась лицом к пещере и сказала небольшое "киши".
В один день, я вернусь с боссом. До этого времени защищайте это место.
Для меня это прозвучало, как будто она немного смеется, при упоминании этого.
“АА!” “АО!” “ААА!”
Я сделал шаг вперед от остальных, которые пытались убедить жену босса и поклонился ей.Когда остальные увидели мои действия, они прекратили свои вопли и тоже поклонились.
Увидев нас, жена немного облегченно вздохнула, икивнув ушла.
После того, как силуэта жены босса стало уже не видно, я оглянулся на пещеру.
Во время отсутствия босса и его жены, я буду приглядывать за ней.Я буду расширять ее и укреплять.
Заполню большим количеством оружия.Я буду бороться против других групп и сделаю их нашими подчиненными и увеличу наш военный потенциал.
Я буду управлять ими так, чтобы, когда босс и его жена вернулись, они были довольны.Если у меня будет оружие, то меня не сможет победить никто из других групп.
Отряд мечницы (от Мелтии)
Я и три моих компаньона, включая Юно, были ошарашены.
Высокая башня, которая была, просто исчезла и общее количество зданий тоже снизилось.Не говоря уже о местности, которая сильно изменилась тут и там.
Казалось, что беда произошла с другой стороной деревни.
“Ой-ой, неужели…мы опоздали?”(Даз)
Понизив голос пробурчал лучник Даз.
Однако, это совсем не наша забота.Поскольку, я нашла то, что казалось укрытием бандитов в лесу, я собрала своих друзей и сейчас думаю о том, что они могут напасть на деревню.
Однако, я не могу избавиться от постоянного чувства беспомощности, когда мои страхи превращаются в реальность. Я должна справиться с этой проблемой, если мы с Юно проведем опрос и задержимся здесь. Ущерб можно значительно снизить.
После помощи жителям и выслушав их рассказы, мы узнали, что две драконов откуда-то появились в деревни и начали сражение в самом ее центре.Судя по результату сражения это было сродни катастрофы.
Один из драконов проиграл бой и умер, а второй выиграл, но получил сильные травмы, после чего сорвался на дно обрыва и считается погибшим.
Не говоря уже о человеке, который должен былдавно умереть. Он появился из ниоткуда в деревне и ввел себя агрессивно, подобно зомби или словно под воздействием ядовитых грибов.
Из-за этого, я вспомнила о Некромантах, которую я ранее отклонила.
Я убеждена, что кладбище в деревне не было повреждено, но это все еще возможно, если это касается зомби.
Не говорите мне только… неужели среди воров был некромант?Риск слишком высок, когда будет использован такой монстр.Нет, они все учили, разве они могут быть преступниками, которые не думают о последствиях?
Я пошла со всеми к дому Мариэль.
Она может помочь разобраться во все и не спутать факты с выдумкой деревенских.Она же не просто так для галочки живет в этой деревне столько лет.Одной из вещей, которые ябы хотела, чтобы она сейчас оказалась дома.
Поскольку ее дом был пуст, я стала искать Мариэль вокруг деревни.Мы ее нашли в большом здании, которое временно превратилось в импровизированное убежище для людей, которые потеряли свой кров и где могли излечиться раненые.
Мариэль старалась как могла, используя магию света на пределе своих сил.
Когда наши взгляды пересеклись, она остановилась.
"Разве это не Мелтия, которая посещала ранее нашу деревню." (Мариэль)
Она ничего не сказала о недавней просьбе.В прошлый раз, о секретном задании мы обращались напрямую к Мариэль.
Мы отошли в более тихое место, где она и рассказал свою историю.Однако, не было большой разницы между предоставленной информацией и слухами в деревне.Но все это звучит так, будто она что-то скрывает, но не кажется, что она захочет все рассказать после допроса.
Я сообщила всех слухи Мариэль и захотела услышать ее мнение о каждом из них.После окончания недолгого разговора, я рассказала об убежище бандитов и попросила разрешения войти в лес Ноя.
Однако, официально Мариэль не дала нам разрешение на вход в лес.
Она хотела распространить слух о [О гневающемся Хранителе леса, когда много людей вторгаются на его территорию и нарушают древние устои] как оправдание для ситуации, которая недавно произошла.
Жители немного успокоились, когда узнаю причину произошедшего, наспех придуманная история убьет одним выстрелом двух зайцев, если число входящих людей в лес - снизиться.Человек по имени Доуз отверг суеверия и это цепь событий началась, когда он своевольно вторгся в лес.
Потому, люди не должны узнать о том, что Мариэль, дает разрешение некоторым авантюристам на вход в лес.
Когда я собиралась выходить, меня остановила Мариэль.
"Есть одна просьба. Думаю, это будет знать полезно вам, предполагаю вы слышали об этом?" (Мариэль)
Когда я оглянулась, Мариэль уже не сидела на своем стуле.
"Ты помнишь Марию? Помнишь в прошлый раз вы встречались, ребенок в этой комнате?" (Мариэль)
Вспоминая недавний визит, я поняла, что слышала это имя.Там была девушка, когда я пришла.
Она выглядела невинной, с красивой,как у куклы кожей и прической каре.
"Этот ребенок, сказал, что отправляется путешествовать. Я хочу, чтобы вы позаботились о ней некоторое время. Было бы отлично, если она увидела что-то помимо этой деревни. Я только за. Если вы действительно можете подумать об этом предложении, то я не против того, чтобы вы мне ответили, после разговора с Марией." (Мариэль)
Кроме Мариэль, единственная кто практикует магию света в деревне - Мария. С точки зрения жителей, никто не захочет отпускать такой талант за пределы деревни, а она может. Может это приключение имеет какую-то скрытую цель?
Я слышала местные слухи, что именно Мария привела одного из драконов в деревню, если все узнают, то ее вероятнее всего выгонят с деревни? Трудно думать о причинах, когда я вижу выражение лица Мариэль.
Хотя я не против того, чтобы позаботиться о неопытном маге, но трудно ответить, не зная всей ситуации.Я должна решить после встречи с этим человеком.
"Я дам свой ответ, после поисков в лесу" (Мелия)
Сказав это, я покинула дом Мариэль.
Мы идем в том место, где можем получить все ответы на свои вопросы.
Лучник Даз начинает смазывать свои стрелы ядом, в то время, как Юно закончила приготовления со своим молотом и готова к спаррингу.Я подошла поближе, начав практиковаться с мечем и магией света, после боя нас вылечил целитель из группы, Ромина.
Ранее, когда мы встретились с тем драконом, нам пришлось убегать, но сейчас мы сможем дать отпор.
"Ты не шутишь, Мелтия? Укрытие бандитов в таком месте?" (Даз)
Сделав небольшой крюк, мы обошли скалы. Даз задал мне вопрос.
"Да, я видела его ранее. Скоро мы доберем к месту, о котором я говорила. Я полностью доверяю своей пяти. Можете быть спокойны." (Мелтия)
"Я уже размышлял об этом, слыша вашу историю. Вы знаете, о крупных торговцах этого континента. Нет никакой реакции, НЕТ! Если бы такое огромное количество фи-периса исчезло… то тебе не показалось странным, что они его не ищут? … вообще! Это действительно фи-перис?" (Даз)
"Если ты провел расследование, то мог бы поделиться и со мною"
"Ну мы не знаем, могли ли забрести сюда люди с другого континента? Если это тайник фи-периас, то это окажется плохо для них, а если общественность узнает об этом, то не захочет делать еще хуже. Однако, слушая разговоры крестьян и увидев лес, кажется, что тут творится нечто совершенно иное" (Даз)
Даз вырос сиротой, в опасном городе. И кажется, он работал на одну из организаций, тесно связанной с преступниками.Он изучил всякие тонкости и конкретные детали.Если он говорит [иное], то это местно не подходит для укрытия бандитов или для этого что-то не хватает.
Хотя Даз слегка легкомыслен, но он не тот человек, который будет говорить бессмысленные вещи.Может быть из-за среды его взросления, он стал так относиться к ценностям жизни.
Однако, я на самом деле видела фи-перис.
"Нет никаких сомнений в этом. Конечно, это был запах фи-периса. Юно тоже видела его, правильно?" (Мелтия)
"Верно, Юно, впервые видела такие дорогие товары, о которых вы говорите. Вы же знаете, что моя семья настолько бедна, что мать чуть не продала меня, из-за чего мне пришлось бежать из дома? Я жарила сапоги отца, чтобы съесть их. В настоящий момент, я задаюсь вопросом, были бы они вкуснее, если бы я добавила к ним фи-перис?" (Юно)
В это время уши Юно задергались, ее ответ прозвучал по какой-то причине необычайно гордо.Атмосфера вокруг меня немного смягчилась, когда серьезный разговор перешел в такое русло.
Хотя я тоже человек гордый, но думая об этом, я хочу, чтобы ты прекратила использовать фи-перис подобными способами, даже если это только в мыслях.
"Ах...нет, сожалею. Увы для нас насладиться предметом роскоши...Ах, в пещере там в углу должно быть...есть" (Мелтия)
Однако, прибежав на место, где раньше была пещера - ее не оказалось. Даже не было каменных статуй или дерева с мясо. Разве это не здесь? Нет, этого не может...
"Что случилось, Мелтия?" (Юно)
"Юно! В прошлый раз пещера была здесь, верно? Правильно?" (Мелтия)
"Ннн...Юно думает, что память может ее сильно подводить. Но, мм, может это немного дальше?" (Юно)
Хотя я думаю, что это возможно...нет, правда...но если это не здесь, то я не могу думать о другом месте.
"Наа, ты действительно ее видела, уверена? Хотя я думаю, что это странно, я все еще верю в рассказ, хоть и не полностью. Ты уверена, что тебе это не приснилось?" (Даз)
Сказал Даз, со злым взглядом, направленным прямо на меня.
"Нет, это должно быть прямо здесь! Дерево с мясом, а там статуя..."(Мелтия)
"Да, это так. Я пойду поищу другие места, не хочу здесь долго задерживаться" (Даз)
"Да, значит Юно будет здесь вашим гидом? Конечно, нет проблем, если мы пойдем глубже. Серьезно, Мелтия, быть растяпой это ваш конек" (Юно)
Юно, неужели и ты видишь меня такой?Нет, нет времени размышлять об этом.
"По-пожалуйста, подождите минутку! Здесь! Она точно была здесь!" (Мелтия)
"Оу, тогда догоните нас. Мы пока пойдем вперед" (Даз)
С Юно в качестве гида, Даз весело пошагал дальше.
Ромина была немного в сложной ситуации между мной и Юно, но после тихих слов: "простите", побежала за Юно.
...Я понятия не имею, почему она извиняется, нет ведь смысла мне оставаться в одиночестве, хотя я колеблюсь, но все же решила последовать за ними тремя.
Энциклопедия монстров
---------------------------------------------
Раса: Темный червь
Ранг: F
Уровень: 3/8
Навыков: 6
---------------------------------------------
[Большая черная гусеница с пятнистым телом]
[Известный губитель цветочного сада, а также большой любитель красть птичьи яйца]
[Говорят, Темный червь сможет превратиться в прекрасную бабочку, если съест яйцо дракона, но поскольку при таких попытках они обычно умирают, то нет достоверных источников]
---------------------------------------------
Раса: Серый волк
Ранг: E
Уровень: 8/15
Навыков: 28
---------------------------------------------
[В основном действуют сообща, охотясь в группе]
[С увеличением численности стаи становятся более свирепыми]
[При поражение в битве, ради лидера стая бросается в противоположную от лидера сторону, чтобы дать ему время на побег]
[Вымирающий вид. Природа бессердечна]
---------------------------------------------
Раса: Слизь
Ранг: F+
Уровень: 6/15
Навыков: 7
---------------------------------------------
[Прозрачная жижа, зеленоватого оттенка, не имеющая формы]
[Для существования требуется вода и трава]
[Владеет навыками трансформации, превращаясь в других животных, однако цвет не изменяется]
[Благодаря особым мутациям, может эволюционировать в редкую синюю слизь с уникальными навыками]
[При рождении родители обычно бросают своих отпрысков, когда те едва могут двигаться, в основном становясь пищей для животных]
---------------------------------------------
Раса: Красный талан
Ранг: D
Уровень: 17/30
Навыков: 72
---------------------------------------------
[Огромный, ядовито-красный паук]
[Если добыча попадет в его паутину, то яд будет ее ослаблять]
[Безумен к навредившему ему и сделает все, чтобы его уничтожить]
[Есть рассказ, в котором он гнался за авантюристом и после отчаянного прыжка в реку - утонул]
---------------------------------------------
Раса: Горшковая черепаха
Ранг: D-
Уровень: 9/35
Навыков: 46
---------------------------------------------
[Черепаха с панцирем, который защищает жизненно важные органы]
[Специализируется на защите, имеет слабую атаку]
[Владеет очень сильным навыком [Замедление]]
[Если ее спровоцировать, то она использует крик о помощи, при котором ей на помощь придут множество сородичей и будут использовать [Замедление], которое затруднит ваши способы защиты]
---------------------------------------------
Раса: Большая Горшковая черепаха
Ранг: C-
Уровень: 24/55
Навыков: 141
---------------------------------------------
[Владеет невероятной защитой и навыком восстановления, только первоклассные авантюристы способны ее одолеть]
[Очень медленная, оптимальная стратегия сражения с ней - побег]
---------------------------------------------
Раса: Курейби
Ранг: D+
Уровень: 24/55
Навыков: 101
---------------------------------------------
[Голем, созданный 500 лет назад алхимиком,получившим силу короля демонов]
[Он не только сильный, нотакжевладеетвысокойпредрасположенностьюкрегенерации]
[Нельзя с уверенностью сказать, является ли это существо, просто шуткой алхимика]
[После смерти алхимика, большинство из них вернулось обратно в землю, этот вид все еще можно увидеть в определенных частях отдаленных регионов]
---------------------------------------------
Раса: Принцесса Лачерта
Ранг: D-
Уровень: 19/35
Навыков: 91
---------------------------------------------
[Очень хитрый монстр, скрытно атакует ядом и сбегает, когда добыча умирает или ослабевает, наносит решающий удар.]
[Поедая ядовитые ингредиенты, создает очень токсичный яд внутри своего тела]
[Ее флюиды способны нейтрализовать яд, потому она может использовать это лечение, чтобы спасти чью-то жизнь]
---------------------------------------------
Раса: Двуглавый
Ранг: D+
Уровень: 39/45
Навыков: 146
---------------------------------------------
[Упрямый двуглавый демон]
[Поддержка и боевая роль разделены между левой и правой головой]
[Как правило имеет совершенно зеркальный характер]
[Удивительно, но они не так уж и сильно спорят между собой, так как из-за этого они легко могут загнать себя в угол в важный момент]
---------------------------------------------
Раса: Рыжая обезьяна
Ранг: D
Уровень: 17/30
Навыков: 76
---------------------------------------------
[Обезьяна с густой рыжей шерстью]
[Имеет высокий уровень интеллекта, умело координирует свои действия с товарищами]
---------------------------------------------
Раса: Большая рыжая обезьяна
Ранг: D+
Уровень: 27/40
Навыков: 129
---------------------------------------------
[Следующая ступень эволюции рыжей обезьяны, которая признана лидером после победы в дуэли]
[Кроме этого метода, нет никакого другого пути к эволюции]
[Рыжая обезьяна никогда не отказывается от дуэли, возможно это связанно именно с эволюцией]
[Владеет магией поддержки, для усиления группы]
---------------------------------------------
Раса: Большой волк
Ранг: D-
Уровень: 9/28
Навыков: 50
---------------------------------------------
[Синий трехглазый волк]
[При помощи магических волн способен передавать или принимать информацию стае]
[Дурной характер, высокий интеллект]
[По какой-то причине они всегда нацелены на Серых волков, прежде чем те успели бы развиться]
---------------------------------------------
Раса: Маленький каменный дракон
Ранг: C
Уровень: 24/55
Навыков: 161
---------------------------------------------
[Дракон, выглядящий внешне как гора]
[Владеет навыками восстановления и высокой защитой]
[Обычно вежливый, но не прощает тех, кто ему вредит]
---------------------------------------------
Раса: Форте-Слизь
Ранг: D
Уровень: 27/35
Навыков: 79
---------------------------------------------
[Поглощает жизненную силу других монстров, превращая их в пищу]
[Во время поглощения становиться беззащитной и не может атаковать]
[Хотя она и может изменить цвет, но на долгое время сохранить его не удается, из-за больших затрат маны]
Побережье
Мое сознание нехотя возвращается обратно. Кажется, я довольно долго спал. Мое тело очень ужасно болит, я весь словно в огне, веки будто налились свинцом. Руки и ноги не двигаются.
Вложив больше силы в движение, я услышал треск. Все бесполезно? Хотя боли и не было, но у меня остались неприятные чувства.
Это чувство, возможно, продержится еще несколько часов или даже дней.
Открыв глаза, я смог почти полностью прийти в себя. Впереди было бескрайнее синее море.
Похоже, течение реки унесло меня в море, а потом меня как-то выбросило на побережье. Не должен ли я сейчас радоваться, что до сих пор жив?
Пока разум был все еще со мной, нужно подтвердить мой статус. Будет хреново, если некоторые мои навыки исчезли из-за слизи.
---------------------------------------------
[Ирушия]
Раса: Злой Дракон Бедствий
Состояние: Нормальное
Уровень: 20/75
ОЗ: 249/249
ОМ: 192/192
Атака: 239
Защита: 178
Магия: 164
Скорость: 161
Ранг: B-
Уникальные навыки:
[Чешуя дракона: 5 ур.][Голос бога: 4 ур.][Язык Гуриша: 3 ур.]
[Полет: 5 ур.][Порошок чешуи дракона: 4 ур.][Стихия тьмы]
[Злой дракон][Самовосстановление: 3 ур.][Обнаружение присутствия: 2 ур.]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: 4 ур.][Сопротивление падению: 5 ур.][Сопротивление голоду: 4 ур.][Сопротивление ядам: 5 ур.][Сопротивление одиночеству: 6 ур.][Сопротивление магии: 3 ур.][Сопротивление тьме: 3 ур.][Сопротивление огню: 2 ур.][Сопротивление страху: 2 ур.][Сопротивление нехватке кислорода: 3 ур.][Сопротивление параличу: 2 ур.]
Обычные навыки:
[Перекат: 6 ур.][Проверка статуса: 5 ур.][Опаляющее дыхание: 5 ур.]
[Свист: 1 ур.][Удар дракона: 3 ур.][Дыхание скверны: 3 ур.]
[Ядовитые клыки: 3 ур.][Парализующие когти: 3 ур.][Хвост дракона: 1 ур.]
[Рёв: 1 ур.][Падение звезды: 2 ур.][Щелкунчик: 3 ур.]
[Человеческая форма: 3 ур.][Лезвие ветра: 1 ур.][Шеелом: 2 ур.]
Титулы:
[Сын короля драконов][Ходячее яйцо][Неуклюжесть: 4 ур.]
[Неисправимый дурак: 1 ур.][Боец: 4 ур.][Убийца насекомых: 3 ур.]
[Лжец: 2 ур.][Король уклонений: 1 ур.][Дух помощи: 5 ур.]
[Маленький герой: 5 ур.][Путь зла: 6 ур.][Бедствие: 5 ур.]
[Трусливый цыпленок: 2 ур.][Повар: 3 ур.][Король подлостей: 4 ур.]
[Мужество: 2 ур.][Любитель крупной дичи: 1 ур.][Мастер глиняного ремесла: 4 ур.][Лидер группы: 1 ур.][Вмешательство в анализ Лапласа: 1 ур.]
---------------------------------------------
Однако, сколько не смотрю, с последней моей проверки мощь значительно выросла. Пропустив ранг С, с ранга D я прыгнул прямо к рангу B.
Особенно выросла моя атака. Значение переросло 200 очков и пошло дальше.
Теперь Маленький каменный дракон, не будет вызывать у меня головной боли.
Пока не замечено уменьшения общего числа навыков. Можно спокойно вздохнуть.
Если бы [Перекат] исчез, то мое сердце могло просто не выдержать. Это не преувеличение, [Перекат] - мой компаньон.
Этот навык, связан со многими воспоминаниями обо мне и черной ящерице.
[Щелкунчик] поднялся до 3 уровня, а [Маленький герой] до 5.Мой собственный уровень тоже сильно подрос.
Хотел бы я увидеть сколько опыта пришло, после победы над слизью.
Я попытался вспомнить действия слизи, но, кажется, после долгого сна многое забылось. Хотя, если подумать, то во время боя я подметил несколько вещей о ней.
Иногда она вела себя, как человек, упоминая навыки, показатели и сопротивление, как будто знает о существовании статуса.
Решающим моментом стало то, что, не зная об опасности, которую несет с собой яд черной ящерицы, после отравления она мгновенно сблизилась с ней, чтобы украсть у нее навык [Детоксикацию].
Среди громадного количества навыков, думаю у неё была и [Проверка статуса].Может даже был [Голос бога]?
Последние ее слова было плохо слышны, но кажется там присутствовало слово [Бог].
Обдумывая характер и поведение слизи, кажется она уважается этого ложного бога...что она в нем нашла?
Может ли быть, что у слизи тоже были воспоминания о предыдущей жизни, как и у меня?
Однако, при нашей впервой встрече у пещеры, не думаю, что у нее был навык [Проверка статуса].Если она с ним не рождалась, значит она смогла его получить...
Учитывая происходящее, я все больше убеждаюсь в этом.
С другой стороны, она могла проверить и мой статус, должна была узнать, что у меня тоже есть [Голос бога], но скорее всего она не хотела со мной наладить связь для обмена информацией.
Может быть, [Голос бога] как-то поспособствовал этому, думаю не стоит об этом долго размышлять.
Увы, я не могу этого проверить, так как я уже ее победил.
Все - о чем я мог сейчас думать, это догадки о том, что же произошло в самом конце.
Как же она контролировала Доуза? Почему я не смог увидеть его состояние? Все это остается вопросом.
Эволюционировала ли слизь во что-то злое из-за влияния [Голоса бога], что вполне возможно, если думать о том, что происходит, когда он (Голос бога) показывает свою истинную натуру.
Какая у него настоящая цель участия во всем этом? Он присылал мне сообщение с таким отношением, что я начинаю сомневаться даже о наличии личности у него.
Кто же такой этот [Голос бога]?
[Уникальный навык [Голос бога: 4 ур.] не способен объяснить.]
... это твоя любимая фраза, не так ли?
Хотя, кажется, что он может давать систематические объяснения, прежде чем он сможет дать мне нормальный ответ, пройдет долгое время.
Я думаю и думаю, но видимо он не собирается что-то делать, если я просто болтаю сам с собой.
...отныне, я должен думать о том, как действовать. Если такие как слизь снова появятся, то сначала я должен выяснить друг это или нет, прежде задавать вопросы.
В любом случае, сейчас я должен сконцентрироваться на выживании. В основном стоит подумать об укрытии и еде.
С текущим телом, еды мне нужно в три раза больше обычного количества.Сейчас я очень голоден, так как долго проспал.
Охота началась, вкусненькие монстры всегда приветствуются.
Новая Земля
Прошло уже около часа с тех пор как я начал бежать вдоль морского берега используя [Перекат].Окружающий меня пейзаж был странным.
С левой стороны раскинулись бесконечные морские воды, а по правой была земля, переполнена песком.Тут какая-то особая местность, или это из-за нехватки воздушных масс с моря? Тут не наблюдаются дожди, в итоге и с растительностью проблемы.
Это место почти полностью превратилось в пустыню, хотя море так близко.Даже если здесь что-то редко и вырастает, это выглядит так же, как этот, кактус.
Даже если это кактус, он отрастил что-то вроде зеленых волосков, вроде игл, это выглядит так, будто он ползет по земле, с тех пор, как больше неспособен выдержать свой собственный вес.
Внешне напоминает толстых волосатых гусениц и вызывает неприятные ощущения.Можно даже принять его за некого темного червя, если не присматриваться к деталям.
Живых существ можно тоже встретить, например, этого трехглавого верблюда с морскими водорослями, которые покрывают все его тело или группу гигантских красных муравьев, которые выстроились наподобие линии, немного подпортив мне аппетит своей ужасной внешностью.
Когда я смотрю на сороконожку песчаного цвета, которая в раза 4 больше меня, резко появляется желание поскорее прыгнуть обратно в море.
Бездействует с одной стороны, а с другой - устроила погоню за чудовищем, выглядящим, как леопард.
Короткими бесчисленными ножками, носится, разбрасывая тонны песок.
Хотя, может и возможно как-то от нее убежать, используя [Перекат], но если учитывать базовую скорость, то у нее немного выше.
Интересно, а она большого ранга?Думаю, в районе ранга B.
Правда не уверен, что здешние ранги хоть немного соответствует обитателям леса.Черт, как же я хочу вернуться в лес.
Сейчас перво-наперво, нужно найти место, где обитает парочка съедобных существ и создать там базу.
В этой пустыне, кажется, нет места для меня, где бы я мог скрыть свое тело от всех монстров.Я должен выкопать где-нибудь яму и создать место для ночлега.
Кроме того, используя [Перекат] для разведки, мне удалось найти несколько скал, которые формируют символ японской иены.
Это огромная, радиусом пять метров японская иена. Не только одна или две, а больше десяти расположены в окрестностях.
Увидев это по мне прошлись мурашки.Что это штука?
Абсолютно уверен, что это гнездо какого-то неприятного монстра.
Повернуть назад?
Отменив [Перекат] для просмотра, я увидел камень внутри круга и понял, что нарисован какой-то магических круг.Не монстром, а человеком.
Осматриваясь по сторонам, я заметил, что поблизости нет никаких монстров.Это какой-то символ зла?
Некоторые из них могут легко перемещаться среди всех этих скал.В этом месте будет необычайно трудно уклонятся от монстров, может за пределами скал есть защищенная деревня?
Я заметил, что надеюсь снова встретиться с людьми и из деревни, уговаривая себя и покачивая головой.
Сейчас, я монстр.Хотя я выглядел немного милым, когда был ребенком, но мой нынешний облик полностью соответствует - врагу человечества.
Из объяснения при эволюции, понятно, что к [Злому Дракону Бедствий] люди испытывают первобытный страх.
Даже не входя в деревню, огромную панику вызовет только мое появление, возможно даже будут жертвы.
Учитывая [Порошок драконьей чешуи].
Развернувшись, я использовал [Перекат], для возвращения на прежнее место.Приближаясь к расположению скал, я отменил [Перекат].
К сожалению, я хочу быть уверен, даже если это просто выглядит как деревня.Если я смогу ступить на вершину магического образования, даже увидев другую сторону, до паники дело дойти не должно.
Отталкиваясь от земли, я взлетел повыше и развернулся в сторону, предполагаемой деревни.
Благодаря размещению на скале, можно было увидеть высокие и массивные каменные стены. Много различных зданий, находятся по ту сторону.
Она должна быть примерно метров 10 в высоту.Значит, никакой монстр не сможет войти?
Там также, сформированы волшебные камни.Чувствую себя немного неуютно от того, что некоторые чудовища все же могут туда пробраться.
Стены не только достаточно высоки, но площадь, охватываемая ими просто огромна.
Это уже не просто маленькая деревушка затерявшаяся в глыбах скал.Это самый настоящий город.
По другую сторону высокой каменный стены, я мельком сумел увидеть эффектный флаг на вершине здания.
Внутри кажется там очень оживленно.
Спустившись на землю, я направился в противоположном направлении. Глядя на огромное пространство пустыни, которое в будущем будет только расширяться, я чувствовал себя гораздо более одиноким, чем раньше.
...лучше бы я этого не видел. Нет, нет, ты что снова в депрессии?
Я уже давно для себя решил, что буду жить как одинокий дракон.
В зависимости от моей следующей эволюции [Порошок драконьей чешуи] может исчезнуть. Я продолжу повышать [Маленького героя] не впадая в депрессию, отныне я стану лучше.
Однажды, если это станет для меня возможно, я снова вернусь в лес.
Хорошо, что навык [Человеческая форма] повышался. Теперь он 3 уровня. Если я буду многократно его использовать, то смогу стать более человечным.
С уровнем мой максимальный запас маны сильно возрос, так что теперь я могу его применять еще дольше.
Потребления маны в форме примерно 1 единица в секунду.
Мое текущее максимальное значение составляет 192, это чуть более трех минут.
Однако, если я продолжу развиваться и смогу увеличить свой запас маны до 600, то смогу превращаться на 10 минут.
Хотя я не знаю точно, какой будет цифра на самом деле, если мне удастся получить [Регенерацию маны], как у слизи. Даже не подняв максимальное количество маны, то она все равно должна значительно увеличить время преобразования.
Если эти 10 минут, могут помочь мне не только поговорить с путешественниками, но и дать шанс войти в деревню и ознакомиться с ситуацией.
Продолжая это делать, я смогу все больше узнавать полезного для себя.
Хорошо, что все еще есть надежда.
Для будущих целей, я должен увеличить максимальный запас маны, а также убрать статус злого дракона.Хотя, на самом деле чувствую, что уже стал на путь злого дракона, но как-нибудь справлюсь...очень хочется верить в это.
Если будет 360,000 маны, то я смогу превратиться в человека на 100 часов! Давай не отступай, я!
Ради вкусной еды
Покинув волшебный круг из камней, я вернулся туда откуда пришел. Во избежание проблем, я должен сделать свою базу как можно дальше от города. Если они обнаружат меня, то нельзя исключать то, что они создадут отряд для моего скорейшего убийства.
…Тем не менее, создать базу прямо здесь будет безрассудно, верно?
Ладно, должно быть много людей ежедневно покидающих город. Если построить дом, который быстро обнаружится людьми, то вероятней всего они испугаются и нападут всеми силами.
Может выкопать глубокую нору, когда отойду подальше? Но, если я сделаю ее не качественно, то могу запросто похоронить себя заживо во время сна.
Для начала, хорошо ли видят мои глаза в темноте? Если не будет грибов, которые дают свет, то дела обстоят просто отстойно.
Если пещера отпадет, то может делать базу над землей? В лесу я мог сделать ее на дереве, но здесь нет ничего подобного.
Думать о крыше над головой хорошо, но может сделать уклон на добыче? Одним из вариантов для обеда был трехглавый верблюд.
Внешне немного суровый, но это явно лучше чем большая сороконожка или красные муравьи, которые по вкусу немногим лучше песка.
Не говоря уже о том, что та самая сороконожка, сейчас гонится за леопардом. Она вкуснее верблюда?
...Как не посмотри, здесь леопард, кажется, в самом низу пищевой цепочки.
Что с этим местом не так?
Это словно знак, что я должен поселиться в этом месте. Оно гораздо опаснее, чем лес, но идеально подходит для поднятия уровней.
Но для начала, нужно узнать об этом месте и его обитателях побольше.
Во-первых самые примечательные кактусы, которые напоминают мохнатую гусеницу.
Жизнь была бы куда лучше, если бы они стали съедобными. Иголки очень тонкие, но не вредят моей чешуе.
Вспоминая плотоядное растение, я внимательно подошел остерегаясь, что это окажется очередным монстром, как только я прикоснусь к нему. Иголки сгибаются, но не прилипают к руке, кажется все безопасно.
Кактус на языке цветов обозначает упорство или постоянство, что-то вроде безответной любви, которая никогда не расцвет.
Основная его функция это хранения воды, которая предотвращает его полное осушение. Мне знакомо это растение, из другого мира, но язык не поворачивается назвать эту жирную вещь - цветком.
...почему я не могу вспомнить свое лицо и имя, но помню такие обыденные вещи?
У меня вообще была предыдущая жизнь?
Я оттянул свою руку, лежавшую на кактусе и резко ударил по диагонали, отрезая кактус снизу.
После чего, кактус поверженный внезапной атакой, бессильно свалился на землю.
Из сердцевины? кажется вытекает липкая белая жидкость. В ней плавают какие-то семена. Удивительно, может оно даже съедобное.
Но сначала нужно использовать [Проверку статуса].
[ [Кактус-Тоурупуупа: Ранг С]]
[Одно из растений, обитающих лишь в определенных условиях. Из-за цветения этого растения, другие травы не будут расти]
[Поглощает и сохраняет воду, на неопределенный срок. Может погибнуть из-за частых дождей.]
[Из-за своей плотности, существует миф, что это растение - тело младенца бога. Кактус-Тоурупуупа обычно полон игл, пока дитя не родиться]
[Как правило произрастает в сухом климате, иногда бывает очень полезным]
[Полон питательных веществ, имеет сильный сладкий вкус. Из-за того, что вянет через нескольких дней после выкапывания, не подходит для торговли]
Какого черта, эта штука совсем не съедобна.
Для меня, кто думает о способах, как бы вкуснее приготовить сороконожку, мысль о кактусе – просто сводит с ума.
Нет, он меня спасет.
Вернее, это нормально для дракона жрать кактусы?
Хотя я и забочусь о питательных веществах, но не хочу, чтобы моя следующая эволюция сошла из-за этого с ума. Еще оно ценный источник воды, должен ли я забить им желудок?
Ну, а что остается, не пить же мне морскую воду.
Я положил руку на разрезанный кактус и начал закидывать в рот, выжимая содержимое.
По ощущения, напоминает ананасовый сок разбавленный водой, а еще с примесью алоэ вера, но нет такой сильной вязкости. Это плохо, без этого вкуса я не смогу больше жить.
Как только я выпил его до суха, мой голод лишь усилился.
Голод, кажется остановился на мгновение, но теперь мой аппетит разбушевался и начал словно кричать из глубин моего желудка. Я очень долго голодал до текущего момента.
Я продолжал кусать толстую кожуру кактуса. Иглы вонзаются в мои десна, но отрывая куски я продолжаю жевать.
Да, кожура слишком уж неожиданно съедобна. Если кто-то из людей повторит это за мной, то несомненно умрут.
На данный момент, я ем все, что есть поблизости. Нет, я просто продолжаю есть.
Но ведь это все только в пустыне. Мне необходимо мясо. Должен ли я преследовать леопарда, за которым гналась сороконожка?
Пока я размышлял о таких вещах, холм песка начал медленно двигаться. Что, это какой-то монстр?
Примерно как мой кулак… довольно маленький монстрик. Однако, если подумать об этом, может это какой-то ядовитый представитель местной фауны?
Я думал о предупредительной атаке [Обжигающим дыханием],но для начала нужно собрать хоть немного информации о живущих здесь, поэтому отлетев назад, стал сохранять дистанцию.
В конце концов, не проверять же информацию из пепла.
И вдруг он поднялся. Я должен был увидеть, откуда это взялось, даже если он пришел ко мне на невероятной скорости.
Песок начал опадать и показалось голова песочного цвета.
“Пефу”
Это странно, длинноухий кролик в пустыне. С круглым телом и без каких-либо намеков на шею.
Он осмотрелся, внимательно прочесывая местность взглядом. Однако с его обзором, он мог видеть только на 120 градусов.
Поскольку он был ко мне спиной, кажется поэтому и не заметил. Я облегченно вздохнул и спустился на песок.
“Пефу Пефу!”
Он качнулся телом и выдал своеобразный крик, падая на песок.
Шарокроль
То, что предстало передо мной, всем своим видом напоминало мяч.
...что за кролик такой?
Округлое тело, руки и ноги сложно различить, круглый комок шерсти проще говоря. Он приблизился к остаткам кактуса, странно втирая его ушами и стал тащить его по земле. Круглый, как и он сам, хвост кролика качался со стороны в сторону.
Кажется, он спал под песком, а сладкий аромат кактуса разбудил его.Какая диковина, такой безобидный монстр и жрет колючее растение.
Он ведь не сможет разорвать кактус со своим тельцем, а еще кактус покрыт многочисленными шипами.
У него такая стратегия - прятаться рядом с кактусом, пока другой монстр не разорвал его? Такому существу нужно быть осторожным.
Нужно проверить его статус.
---------------------------------------------
Раса: Детеныш шарокроля
Состояние: Нормальное
Уровень: 2/5
ОЗ: 4/4
ОМ : 3/3
Атака: 1
Защита: 2
Магия: 2
Скорость: 2
Ранг: F-
Уникальные навыки:
[Сокрытие: 1 ур.]
Навыки сопротивления:
[Сопротивление голоду: 4 ур.]
Обычные навыки:
[Копать: 1 ур.][Свет: 1 ур.]
[Притвориться мертвым: 1 ур.]
Титулы:
[Талисман пустыни: 1 ур.] [Пожиратель соплеменников/Каннибал: 1 ур.]
---------------------------------------------
Ува...давно я такой статус не видел.Как такое возможно для того, кто живет в пустыне, которая выглядит, словно логово демона?
Ты можешь вырыть яму и без навыка [Копать].
[Свет], как средство нападения –абсолютно бесполезно.В том, чтобы [Притворится мертвым] вообще нет смысла, твою тушку заберут и потом сожрут за милую душу.
Ладно, это да.Такая мелочь никогда не сможет утолит голод.
Он поднес свою морду к содержимому кактуса, которое щедро валялось на земле и начал жадно поедать и слизывать его.
А, у него же есть еще и[Сопротивление голоду].Не говоря уже о том, что он повысил ее до 4 уровня, кажется он часто голодает в своей не легкой жизни.
Уровень не поднимается, когда ты не сражаешься, так что это очень трудно, когда ты в самом низу пищевой цепочки.
Это тоже самое, когда я родился, то не стал бы сражаться с темным червем, а убежал, возможно я и сейчас был яйцом.Если бы такое случилось, то вероятно мое [Сопротивление голоду], так же росло, как у кролика.
... Однако, его уровень поднялся.Как же он это сделал?
Это был какой-то неприятный титул, например, тот в котором он съел существо из своего вида?
...Внешне он такой симпатичный, но похоже, он пережил свою долю неприятностей.
Ладно, можно же и помочь, когда ты в полном отчаянье?
Прямо сейчас, видя его лицо, я чувствовал себя немного виноватым...Вы смогли бы это сделать, видя его кругленький животик?
Он не очень осторожен или просто сошел с ума из-за пустого желудка, но он не заметил никого, кто стоит за его спиной.
Вполне возможно, что живет он довольно хорошо. После того, как наел за обе щеки и проглотил остатки кактуса, он удовлетворительно вздохнул.
Наконец, насытившись он почувствовал мое присутствие и дрожа обернулся ко мне.
Наши взгляды пересеклись…
“Хепуу!?”
Шарокроль поднял небольшой крик и стал отчаянно выкапывать яму, чтобы спрятать пушистое тело в песок.
Вырыв яму...вернее, просто зарылся в песок. Его задница наконец скрылась.
Я понятия не имею, сколько раз я уже задал этот вопрос, но как, черт возьми, этот парень смог выжить до сих пор?
Понаблюдав как оседает песок, я начал уходить в противоположную сторону.
Не собираюсь я ничего делать с этим кроликом. Как бы это сказать, чувство желания выживать и трудиться. Если в такой куче монстров он получит опыт, то однажды он эволюционирует.
Я очень хочу увидеть систему эволюции когда-нибудь.
Однако, чувства сожрать его, что обычно растут внутри так и не появились.
Мне даже хотелось его защитить.Может это потому что он маленький?
Я чувствую, что мог бы накинуться на него без всяких сожалений, если он был бы хоть немного больше.То есть, когда вы думаете о чем-то невероятно вкусном, то представляете это большим и аппетитным.
Я до сих пор могу поймать его и откормить, как фермер.
Я должен следить за шарокролем, пока он не станет совсем толстым...но не знаю, смогу ли я его потом съесть, после того как он потолстеет.
После того, не успел я пройти и пары шагов, я услышал шуршание за спиной.
Ой-ой, главное иметь терпение?
Прошло всего пять секунд, прежде чем я обернулся.
Шорох, шорох, шорох, шорох шорох, шорох.
...это, это не кролик шумит?
Я обернулся.
Скорпион размером со среднюю собаку встречал приближающегося шарокроля. Хотя он и внезапно появился, но если присмотрится, то можно было увидеть углубление в песке.
Этот парень копает норы чтобы спрятаться? Как можно быть таким небрежным?
Теперь думаю, нужно глянуть на статус нового монстра?
【[Ребенок скорпиона]: Ранг E+】
【Прячется, покрывая свое тело песком, они словно скрытые убийцы пустыни, которые только и ждут невнимательную добычу, резко жаля их смертельным ядом.】
【Хотя они и стали меньше после эволюции, специализируются на выжидании подходящего момента и атаки в слабое место врага, почти незаметен】
Ранг Е,примерно уровня серого волка.
Или примерно такой же. Сильный прячется и выжидает в течении недель, смогли бы вы повторить подобное, здесь?
Удивительный расчет времени…
Ты должен был просто уйти.Если не вдумываться, то все получается довольно забавно.
У меня нет желания сегодня есть скорпиона. Панцирь у него твердый, кажется его нельзя съесть и вдобавок еще сильно ядовит.
Это из-за того, что у меня есть шарокроль, я не хочу, чтобы его съел скорпион. Тем не менее, самонадеянно вмешивать в охоту на других существ?
Прежде чем я заметил это, мое тело начало медленно двигаться.Я скрутил свое тело и резко опустил руку вниз. Послышался слабый звук.
Мои когти с легкостью вошли панцирь и прошили его насквозь, до песка, обездвижив скорпиона.
Конечности скорпиона безвольно задрожали и после - он замер уже навсегда.
【Из-за слишком большой разницы в рангах, вы не получили опыта.】
…Оу, я впервые вижу такое сообщение.
Понятно, несмотря на то, что я его убил, все-таки ранг B уже дает о себе знать.
Хотя я и думал, что количество опыта будет слегка заниженным, но его не дали вообще. Все из-за разницы в рангах?
Это буквально бесполезная трата времени и сил…ни опыта, ни еды.Напоминает, когда я сбрасывал горшковых черепах со скалы, немного чувствую себя виноватым.
Хотя я могу пострадать от яда, но может потерпеть и съесть его? Если повезет, сопротивление поможет.
По крайней мере смогу устроить себе необычные похороны.
Как только я закончил со скорпионом, шарокроль выполз из песка, вместо побега он остановился и спокойно смотрел на меня.
“Пефу”
Шарокроль спокойно подошел ко мне, медленно передвигая ушами, которые беспокойно свисали.
Кажется, он понял, что я ему помог.
Поскольку путешествовать одному будет одиноко, может взять его с собой?Нет, я не уверен, что смогу защитить его...
Если я его возьму, то буду обязан его защищать.Однако, если я привыкну к нему и он умрет, трудно будет пережить такое.
Это два самых важных моментах.Не говоря уже о [Порошке чешуи дракона].
...Однако, если я покину его, то вероятней всего еще до захода солнца он уже успеет стать чьей-то закуской.
Переживая, я вспомнил, что у шарокроля есть навык [Копать]. Если он эволюционирует, то разве это не поможет создать базу под землей?
Если это так, то из самых сложных заданий, подземная база будет вычеркнута.Если я подниму уровень кролику, и он эволюционирует, то он сможет самостоятельно жить в этой пустыне.
В обмен на эволюцию шарокроль будет копать мою базу.
Если все пойдет хорошо, то мы сможем спокойно разойтись, как только используем друг друга, прежде чем эффект от [Порошка чешуи дракона] подействует.
...Если признаки заболевания проявятся, мы разойдемся сразу же, но не узнаем, пока не попробуем.
Думая о людях, которые были затронуты [Порошком чешуи дракона] ранее, эффект от него должен уже снизиться...нужно потом разузнать об этом.
За все время моих странствий я только один раз использовал [Дыхание скверны].
В этот раз я не буду использовать его, не при каких условиях.Я не хочу снова ощущать это неприятное чувство, я хочу избежать этого любой ценой.
План эволюции шарокроля
Прежде чем съесть скорпиона, я проломил его чешую. На вкус он оказался примерно, как сухой кальмар. Очень горький и жесткий.
Назвать его вкусным язык точно не повернется, это точно.
Хотя у в нем и не особо сильная концентрация яда, но я ощущаю небольшое онемение полости рта. Мое сопротивление не повышается, кажется, я могу теперь есть отправленную еду.
Я не спеша поедаю скорпиона, время от времени выплевывая на землю куски чешуи. Спасибо за угощение.
По правде, на вкус совсем не очень, но я все же немного наелся. Хотя на вкус он и не так хорош, как мясо со специями, он заполняет мой желудок на данный момент, что уже не так уж и плохо.
Это далеко от вкусняшки, но тоже ценный опыт.
Кто знает, может, если извлечь из оболочки мясо муравьев, то оно тоже будут мягким и аппетитным. Хотя может понадобиться сопротивление яду, но Лачерта с удовольствием бы съела такое.
Я плелся через пустыню, с мирно покачивающимся Шарокролем на голове.
Если тут есть пещера, она непременно спасет меня от многих бед, потому я усердно разглядывал местность в поисках чего-угодно, за что мог зацепиться взгляд, но особыми надеждами старался себя не тешить.
Если я заставлю Шарокроля копать, то он сможет построить мне базу, удовлетворяющую всем моим запросам.
“Пефу”
Было немного щекотно, так как шарокроль без конца ерзал на моей голове.
Нужно будет увидеть, как работает его навык [Свет]. Также надо непременно опробовать его в темном месте.
Может он инстинктивно его использует, находясь в темноте.
Однако, он мне слишком легко стал доверять, хотя спас его лишь раз. Увы, у меня нет возможности спокойно ездить на ком-то, кто в 100 раз больше меня.
Вряд ли я смогу приручить даже чихуа-хуа.
По пустыне я путешествовал аккуратно. Если я уроню кроля, то он наверняка умрет. В конце концов у него всего 5 единиц здоровья.
Даже, если я хочу, чтобы шарокроль эволюционировал, кого он должен победить? Как же ему набирать уровни? Хотя если он будет сражаться с монстрами ранга F и постоянно наносить завершающий удар, то это решит проблему.
Наверное, такие как тот скорпион отлично подойдут? Нет, он точно бы не появился, если не заметил меня.
Не знаю, если использовать шарокроля, как наживку, то он может испугаться, увидев, что мы вместе…
Мое [Обнаружение присутствия] что-то засекло. Надеюсь на это, присутствие очень слабое.
Возможно, они под песком. Прячутся от жары.
Я лег на живот и уперся подбородком в землю.
“Пефуу?”
Услышав возглас шарокроля на голове, я решил не тянуть с этим.
Я глубоко вдохнул, проревев около самой земли.
“ГуруоГаааааа!”
Вибрация заставила песок дрожать.
[Навык [Рёв]был повышен с 1 до 2 уровня]
Возможно, они испугались моего голоса, тут и там, из песка выскочило множество монстров.
Жуки размером с человека, кроты размером с собаку. Было около 30 монстров, все рангом от F до E+. Если не учитывать ту огромную сороконожку, то не такая уж и большая разница между этой пустыней и лесом.
Я иду к ближайшей жертве, такой же скорпион, как и недавний обед.
Используя свою скорость, я быстрым ударом когтей удерживаю его хвост, тем самым полностью обездвижив цель.
С помощью [Парализующих когтей] я слегка касаюсь его. Срезал жало, оторвал хитиновые лапки и расколол чешу на спине.
Скорпион отчаянно боролся, но постепенно становился слабее. Извини, скорпион. Но тебе придется позволить нам тебя съесть.
---------------------------------------------
Раса: Детеныш скорпиона
Состояние: Паралич (Сильный)
Уровень: 6/22
ОЗ: 4/30
ОМ: 8/15
---------------------------------------------
Ладно, хорошо, что он сейчас парализован.
У скорпиона имелись такие навыки, как [Ядовитые клыки], [Ядовитые когти] и [Ядовитое жало].
Как только я лишил его оружия, он уже больше никак не мог противостоять атакам. Я позволю шарокролю атаковать его и то остановлю, если вдруг паралич спадет со скорпиона, это будет идеальный метод получения опыта.
Я положил на шарокроля ладонь и медленно опустил к земле. Постоянно глядя на меня и скорпиона, у шарокроля пропал дар речи.
Похоже, он не понимает текущее состояние дел и что вообще от него хотят.
Пожалуйста, атакуй побыстрей.
Следя за моим взглядом, шарокроль робко стал приближаться к скорпиону. Как обычно, пока он шел, его свисающие уши оставляли след из 2-х борозд на песке прямо за ним.
Надеюсь, это безопасно. Выдержит ли он вид крови?
Шарокроль ударил скорпиона.
---------------------------------------------
Раса: Детеныш скорпиона
Состояние: Паралич (Сильный)
Уровень: 6/22
ОЗ: 4/30
ОМ: 8/15
---------------------------------------------
Ува, даже 1 здоровья не снес.
Как бы преодолеть пространство между 2 уровнем ранга F и 6 уровнем ранга E?
Шарокроль продолжал постоянно атаковать. Отлично, ты лучший, продолжай в том же духе!
Больше похоже, что он наносил удары самому себе.
Хороший удар! И это хороший удар!
Наконец, на стал рассматривать свои уши, как хлыст и атаковал ими скорпиона. Он уже может делать даже такие вещие!? Круто!
О, он попал в то место, где я разрушил чешую, это должно быть очень эффективно против скорпиона.
После непрерывной серии яростных ударов об скорпиона, он стал смотреть на меня.
Из-за множества движений ты устал? Он тяжело дышал и смотрел на меня. Кажется, он уже понял, что все что он делал бесполезно.
Здоровье скорпиона так и не уменьшалось. При этом, даже если я убью его, то похоже, что шарокроль не получит никакого опыта.
Использовав взгляд, я убеждаю шарокроля трудиться сильнее.
С неохотой шарокроль вновь столкнулся с обездвиженным скорпионом в неравной битве.
“Пухее!”
Появился небольшой огненный шар, размером с рисовое зернышко. Он вращался вокруг шарокроля.
Это и есть его навык [Свет]?
Если он поддерживается долгое время, то можно использовать светильник, который в лесу был заменен светящимся грибом.
После того, как шар повращался вокруг шарокроля 3 раза, он полетел в сторону скорпиона.
Слегка вспыхнул и обжег небольшую часть чешуи скорпиона.
Ура, прошел!
Здоровье скорпиона снизилось на 1 единицу.
Он сможет убить его, если выстрелит светом еще четыре раза…пока я думал, шарокроль устало уселся на месте.
Кажется, он израсходовал всю свою ману на один удар. С его рангом F, у нас нет других вариантов, да?
Скорпион слегка сдвинулся, похоже паралич постепенно сходит на нет. Я размазал его голову своими когтями.
【Из-за слишком большой разницы в рангах, вы не получили опыта. 】
Если весь опыт ушел шарокролю, то все не так уж плохо. Хорошо, если ямы сможем это продолжать, пока он не эволюционирует.
Обжора
Итак, сначала проверим повысился ли уровень у шарокроля или нет. Если у него будет максимальный уровень, то можно будет приступать к эволюции.
---------------------------------------------
Раса: Маленький шарокроль
Состояние: Нормальное
Уровень:5/5(Макс)
ОЗ:5/7
ОМ:0/6
Атака:2
Защита:3
Магия:5
Скорость:3
Ранг: F-
Уникальные навыки:
[Сокрытие: 1 ур.]
Навыки сопротивления:
[Сопротивление голоду: 4 ур.]
Обычные навыки:
[Копать: 1 ур.] [Свет: 2 ур.]
[Притвориться мертвым: 1 ур.] [Танец дикого хлыста: 1 ур.]
Титулы:
[Талисман пустыни: 1 ур.] [Пожиратель соплеменников/Каннибал: 1 ур.]
[Уровневый нахлебник: 1 ур.]
---------------------------------------------
О, действительно поднялся.
Навык [Свет] тоже вырос, да?
Даже новый навык появился [Танец дикого хлыста]. …хотя это хорошо, теперь он будет бить ушами, как и в тот раз?
Он точно сможет сражаться этим умением?
…ну, хоть все и хорошо, но у него появился какой-то странный титул. [Уровневый нахлебник]…возможно, это относится к бесполезным людям
Это дает ему какой-то штраф?
Однако, если это помогает, то мы и дальше сможем легко поднимать ему уровни.
Шарокроль подвигает тело скорпиона своими ушами поближе.
Я стал с интересом наблюдать, что же он собрался делать. Вопреки всем ожиданиям шарокроль широко открыл рот и укусил скорпиона.
Из-за больших усилий и использования навыка, кажется он проголодался. Я не успел остановить его.
Хотя у него зубы не могут прокусить чешую скорпиона, кажется он высасывает мясо из раны, которую я проделал когтем.
Когда прошло удивление, я быстро поднял труп скорпиона и выкинул его далеко-далеко.
“Пефу!?”
Шарокроль наблюдавший за телом скорпиона, разочаровано взглянул на песок.
Нет, потому что он ядовитый! Если ты съешь его, то с таким запасом здоровья умрешь от отравления.
Поскольку он долгое время уже не питался, кажется он не может сопротивляться виду еды.
Как же он отличается от ящерицы, она очень осторожно выбирает, чтобы поесть.
Это не сильно отличается от ужасной привычки Черной Ящерицы, которая ест все, что попало.
Он отравился? Нужно проверить.
---------------------------------------------
Раса: Маленький шарокроль
Состояние: Отравление (Слабое)
Уровень:5/5 (Макс)
ОЗ:5/7
ОМ:0/6
---------------------------------------------
Я же сказал, что ты отравишься!
“Бефу!”
Выблевав куски мяса с желудочным соком, шарокроль заплакал. Я осторожно погладил его по спине, стараясь не поцарапать когтями.
Это не очень сильный яд… и он съел только небольшой кусочек, не должно возникнуть особых проблем, если он успел выблевать все это.
Ты должен сопротивляться этому. Вот как я жил до этого времени, с духом.
Отняв у шарокроля 2 здоровья, яд ослаб, подарив ему [Сопротивление ядам].
Для него и 2 здоровья уже смертельно.
Сейчас осталось всего 3 очка.
Думаю, мне станет намного легче, когда выучу магию исцеления… Было бы хорошо, если моя следующая эволюция будет специализироваться на магии исцеления.
Мне нужно большое количество маны, если потребуется оставаться человеком на длительное время, так что нужно что-то типа восстановления. Моя цель предельно ясна.
Странный дракон, который специализируется на исцелении. Думаю, как-то так.
Хотя я и очень хочу сразу эволюционировать, я подавляю это желание. Кажется, он очень устал, судя по тому, что он лежит, распластавшись на земле.
Так как твое здоровье и мана почти пустые ты должен поскорее эволюционировать. Почему он не эволюционирует, у него же максимальный уровень?
Cо звуком «Гуу» проурчал его живот. Он же недавно набил живот кактусом, теперь он пуст… уже?
Ничего не поделать, похоже для начала его нужно чем-то накормить.
Положив шарокроля к себе на голову, я вернулся к ближайшему кактусу. Ему должно быть просто съесть кактус, после того, как я его порезал и разбросал вокруг.
Вокруг лишь остатки от моего кактуса, ими нельзя нормально наестся. Подтверждая свои ожидания, шарокроль съел все содержимую кактуса, что я вырезал.
Ты не слишком много жрешь?
Ладно, ничего не поделаешь. Все-таки он монстр ранга F с 4 уровнем [Сопротивлением голоду].
Тяжело ему живется с титулом [Пожиратель соплеменников/Каннибал].
В конце концов, шарокроль съел все что оставалось, от растерзанного кактуса. Ты серьезно? Ты даже не стал больше. И это после того количества, что ты сейчас сожрал?
Что ж, довольствуйся хотя бы этим.
Шарокроль тащил свое тело с длинными ушами, оставляющими позади 2 полосы и остановился недалеко от меня.
“Пефу! Пефу!”
…кажется, что он у меня что-то спрашивает, может он все еще голодный? Как много кактусов сможет сожрать такой малыш?
Позволить ли ему есть больше?
Должен ли я оставить его здесь? Ты сможешь идти сам?
Хотя у него был титул [Талисман пустыни], я не знаю бывают ли на самом деле такие талисманы - жрущие кактусы, которые щедро разбросаны кругом.
Чувствую себя неловко, я порезал еще один кактус на куски. Шарокроль пожирал их один за другим.
Удивительно, как много может сожрать это ненасытное чудовище. Кажется, что он состоит из одного огромного желудка. Может это пространственная магия?
Итак, еще раз, шарокроль будет и дальше есть, или попробовать еще раз?
Эволюция шарокроля
После того, как шарокроль доел, он увеличился почти в два раза. Наверное, это меня бы и удивило, если не учитывать тот факт, что съел он в 5 раз больше своего размера, из чего он сделан?
Пока шарокроль ел, я расположился на земле.
Зевнув изо всех сил, заметил, что тело шарокроля стремительно растет. Шарокроль, который был размером с мяч для софтбола, быстро вырос до размеров арбуза.
Оу, он наконец эволюционировал. Нужно скорее подтвердить свои догадки.
---------------------------------------------
Раса:Шарокроль
Состояние:Нормальное
Уровень :1/12
ОЗ :3/10
ОМ :0/6
Атака: 3
Защита: 4
Магия:6
Скорость: 4
Ранг: E
Уникальные навыки:
[Сокрытие: 1 ур.] [Пищевое восстановление: 1 ур.]
Навыки сопротивления:
[Сопротивление голоду: 4 ур.] [Сопротивление ядам: 1 ур.]
[Сопротивление обжорству: 1 ур.]
Обычные навыки:
[Копать: 2 ур.] [Свет: 2 ур.]
[Притвориться мертвым: 1 ур.] [Танец дикого хлыста: 1 ур.]
[Поглощение: 1 ур.] [Внутреннее пространство для хранения 1 ур.]
[Очарование: 1 ур.]
Титулы:
[Талисман пустыни: 2 ур.] [Пожиратель соплеменников/Каннибал: 1 ур.]
[Уровневый нахлебник: 1 ур.] [Обжора: 2 ур.]
---------------------------------------------
...почему-то, навыков, связанных с едой стало больше? А я думал, что перекормил его…
Даже титул [Обжора] поднялся до второго уровня. И что это за [Пищевое восстановление]?
Вернее, что за [Сопротивление обжорству]? Вы хотите сказать, что если съесть слишком много, то желудок не будет болеть? Теперь тебе больше не нужно терпеть боль от того, что ты слишком много съел, сколько же ты можешь теперь сожрать?
Этот шарокроль… насколько он будет полезен? Становится все интересней
Учитывая что он уже достиг ранга Е, я не думаю, что что он сможет развиваться с такой же скоростью, как сейчас.
Что касается эффекта от [Порошка чешуи дракона], я не знаю, как долго он продлится. Все ведь будет в порядке, если я просто сложу крылья?
Все же…порошок чешуи уже четвертого уровня…Нормально ли быть в данной ситуации оптимистом?
Следующая моя проблема, должен ли я использовать [Дыхание скверны]?
После того, как шарокроль потянулся всем телом, он многозначно посмотрел на меня. Встретившись со мной взглядом, он плавно перевел его на кактус.
Указывая на объект своего внимания.
…Он что все еще хочет жрать?
Ну хорошо, я помогу тебе, пока не наешься. Хотя это не занимает много времени, для приготовления, но все равно раздражает.
Как только я порезал кактус своими когтями, шарокроль начал активно пожирать сердцевину, выплевывая кожуру.
Как и ожидалось, после обильного пожирания кактуса, он устало выдохнул “Пухо” и наконец успокоился.
Кажется, шарокроль вырос и знает, когда ему нужно остановиться. Если он будет еще больше, то с получением еды начнутся проблемы.
Точно, я вспомнил, у него же был навык [Пищевое восстановление].
Может он вылечился только что.
---------------------------------------------
Раса:Шарокроль
Состояние:Нормальное
Уровень :1/12
ОЗ :8/10
ОМ :0/6
---------------------------------------------
Уху, хотя я и ожидал, что это будет чем-то удивительным, но… Получается еда превращается в здоровье?
Если подумать об этом, то слишком уж сильно напоминает упрощенную версию [Самовосстановления], потому, для монстров ранга Е должно быть отличным способом, чтобы хоть как-то выжить.
Для меня тоже, теперь чувствую себя значительно легче. Кажется, при помощи навыка [Сопротивление обжорству], он может есть без остановки.
Я положил шарокроля на голову и пошел по пустыне. С ним моя скорость значительно снизилась почти до минимума, так как я не могу воспользоваться [Перекатом]. Но если я его буду использовать, то возможно пропущу какую-то пещеру или что-то подобное.
ААА, мое тело начинает ныть.
Мне надоело уже ходить, все тело словно зудит, словно умоляя меня использовать [Перекат].
Я могу перекатится через какое-то препятствие на земле, могу перепрыгивать маленькие горки, проще говоря это обычными словами будет невозможно передать.
Сдерживай себя. Сдерживай. Ты сильнее этого.
Как будто начался Абстинентный синдром.
Уже начало темнеть, а я все еще не нашел место для ночлега. Шарокроля клонит в сон. Может стоит немного отдохнуть?
Я снял его с головы и аккуратно опустил на землю.
Отпрыгнув, он тут же принялся рыть яму и закопал себя.
Из-за того, как выглядит эта куча песка, определенно любой голодающий монстр запросто обнаружит ее…
Я накрыл своим телом горку песка и закрыл глаза.
Подобным образом теперь никто не заметит шарокроля.
…Однако, спать на открытом воздухе, как сейчас, у меня не получается.
Я стараюсь успокоить свой разум любыми способами. Нужно остерегаться возможной атаки, пока я буду спать. Если это произойдет, будет мало способов защитится от этого.
С большой вероятность, если за мной придет сороконожка пока буду в глубоком сне, то умру.
Я могу дать отпор, но сначала нужно забрать шарокроля и взлететь для побега.
Думая об этом, кажется, я начал ценить то, как комфортно и беззаботно мне жилось до этого в лесу. Там была уютная пещера, где я мог спокойно лежать на мхах, есть сушенное мясо и другие вкусности.
Еще было мое хобби – создание глиняной утвари, я даже планировал расширить пещеру.
Важнее всего, там была Лачерта, ну и рыжие обезьяны, конечно…
Ничего не поделать. Нужно перестать думать об этом.
Нужно выбрать путь эволюции, которая сможет подавить [Порошок чеши дракона]. Когда мне удастся это сделать, я смогу когда-нибудь вернутся в лес.
Галеопард
Глава 104. Галеопард
Когда я проснулся, мой живот чувствовал себя немного странно.
Что такое? Может это яд скорпиона, которого я вчера съел, начал действовать в животе? Нет, тогда я бы не стал чувствовать это чешуей.
“Пефу! Пефу!”
...... Это, крик шарокроля.
Проникая в мою голову, напоминал просьбу по помощи. Может его кто-то атаковал?
Откуда он идет?
Осмотревшись вокруг, я не смог понять откуда идет голос.
Ниже? Поднявшись, я нашел шарокроля, выползающего из песка, рядом со мной.
Кролик жадно хватал кислород ртом и нервно дышал, наконец, после того, как его дыхание успокоилось, он начал осуждающе сверлить меня взглядом.
Видимо, я перевернулся во сне и придавил собой кролика в песок.
Также похоже, что песок сдавленным моим весом стало истинным препятствием.
Нет, это плохо! Очень плохо.
Я надеюсь, организм кролика должен оправиться, ведь если такого не произойдет, то это сильно помешает будущим планам.
Он все еще был вялым и хмурым, в панике я судорожно стал кормить его кактусом, вскоре кролик очень быстро начал приходить в себя.
Вот притворяшка!
Единственное, что у тебя в голове это поесть?
После завтрака, шарокроль забрался мне на голову, и мы начали нашу прогулку по пустыне.
Самое главное сейчас: набить шарокролю уровень и довести к эволюции.
А еще хочу пожрать мясо и побыстрей.
Охота на зверей это отличная идея, потому что, поднимая уровень шарокролю, мы убиваем двух волков одним выстрелом.
Мне нужно, чтобы кролик побеждал врагов предельного ранга D, чем тех, кого убивал маленький шарокроль до эволюции.
Через некоторые время, я обнаружил спящего леопарда.
Кажется, это тот самый, которого преследовала сороконожка, правда используя все свои силы он все же сбежал.
Неожиданно, но теперь я счастлив, что встал так рано.
С этой дистанции… можно использовать [Проверку статуса]?
Этот навык поднялся, так что я ожидал, что смогу использовать в полную силу.
---------------------
Раса: Галеопард
Состояние: Сон (малый)
Уровень: 27/48
ОЗ: 123/123
ОМ: 98/98
Атака: 95
Защита: 84
Магия: 99
Скорость: 158
Ранг: D+
Уникальные навыки:
[Дикая интуиция: 1 ур.] [Обоняния: 2 ур.] [Терпеливые ноги: 2 ур.] [Обнаружение жажды крови: 1 ур.] [Обнаружение риска: 1 ур.]
Навыки сопротивления:
[Сопротивление магии: 3 ур.] [сопротивление ядам: 1 ур.]
Обычные навыки:
[Путь: 2 ур.] [Укус: 3 ур.] [Мираж: 2 ур.]
[Звериная снасть: 1 ур.] [Проворство: 3 ур.]
Титулы:
[Орешек кошачьей семьи: 3 ур.] [Деловой охотник: 2 ур.]
[Бегущий тайфун: 2 ур.]
---------------------
[Навык [Проверка статуса] был повышен с 5 до 6 уровня]
Значит ли это, что расстояние не влияет на результат?
Как не крути, это один из самых полезных для меня навыков, хорошо, что он со мной.
Если бы у меня не было [Переката] и [Проверки статуса], то сложно будет даже предположить, сколько бы я раз умер.
…Ладно, опасен ли он для шарокроля?
Он примерно в 20 раз сильнее шарокроля.
Все что требуется это просто не получить повреждений. На самом делал, если взять только атаку, сколько вы получите опыта?
Я очень хочу мяса, так что собираюсь убить его в любом случае.
Слышал, что у вас хорошее мясо, так что ты от меня вряд ли скроешься.
Конечно, со своей скорость, он может с легкостью от меня убежать, но если я использую [Перекат], то выиграю. Я уверен в этом.
Я даже готов поставить на это свою гордость!
Ну, ладно, как же к нему приблизиться?
Если он начнет убегать, то с кроликом на голове, я не смогу его догнать.
Даже, если я постараюсь вырубить его с удара, не убивая, то у него будет достаточно времени, чтобы уйти от кролика.
Наверное, первый выстрел слегка ослабит его, но, когда я подойду поближе, кажется леопард проснется.
Похоже, единственный хороший план нападения это [Перекат], а не тайное приближение, но тогда придется оставить кролика беззащитным на некоторое время.
А ты сможешь скрыться при помощи копания?
Ой, есть идея.
Будет же нормально, если я положу шарокроля в рот.
Тогда кроль будет со мной во время переката. Также, станет намного легче двигаться из одной точки в другую.
Я опустил голову, чтобы дать шарокролю спуститься на землю.
Спускаясь к моей морде в упор, он все ближе подходил к моем рту. Наши глаза встретились и шарокроль начал дрожать, так, будто сейчас ему снился кошмар.
“Пепер! Пхет! Пхет!”
Это лицо…или я должен сказать, что все его тело стало безумно дрожать, отчаянно пытаясь сопротивляться мне.
Может быть, он сможет понять мою идею?
Нет, кажется даже он мне показывая свою реакцию, говоря «даже если ты съешь меня все равно я не вкусный», примерно так.
Все хорошо, я просто положу тебя в свой рот. Это для безопасности, для безопасности.
“Пeфу! Пепху!”
Я приближался к шарокролю, который до сих пор кричал в знак протеста.
Следуя за движениями шарокроля, управляю своей шеей, чтобы поймать его и засунуть в рот.
“Пепху!! Пефу!!”
...... Похоже, позже мне все выскажут по полной, правда?
Ну, теперь нет выбора, как уже сделать это. Это жертва из-за спящего леопарда и для [Переката].
Я свернулся и отправился к жертве по прямой линии.
Леопард почти мгновенно проснулся и вскочил на ноги.
К тому времени, я уже набрал чрезвычайно высокую скорость.
Эта новая местность, жесткая, ровная и чистая площадка без препятствий, если сравнить с лесом, в котором я родился, то тут идеальные условия, чтобы использовать [Перекат].
Я чувствую, как шарокроль бушует в моем рту, но сейчас это не важно.
Я не могу остановиться на пол пути. Добыча начала свой побег, потратив менее двух секунд на подъем и достижение максимальной скорости.
Но это было ожидаемо. Лежать на таком видном месте, он должен быть очень уверен в своих навыках.
Даже, если это атака большой сороконожки, он должен иметь возможность скрыться благодаря своей скорости.
Извини, но ты не сможешь убежать от меня!
Дистанция между нами стремительно сокращалась.
Я думал, что смогу догнать леопарда за считанные секунды, но все получилось несколько не так.
Кажется, леопард старается изо всех сил, сопротивляясь ведущейся на него охоте, но немного неудачно.
Так, что это только вопрос времени
Эй, что не так.
Кролик, как обычно беснуется во рту.
Пожалуйста, подожди немного, от своих частых движений, ты будешь погружаться только глубже.
Гонка в пустыне
Несясь по прямой изо всех сил, леопард пытался уйти от меня. Но из-за моей скорости, которая намного превышала его собственную, расстояние между нами все сокращалось.
Вау, не такой быстрый, как мне казалось. Я чувствую, что если все продолжится в этом духе, то скоро я проглочу кролика. Может не стоит затягивать и ускориться немного?
В тот момент мои мысли оборвал тусклый свет, который начал исходить от тела леопарда, прибавляя ему ускорение.
Должно быть это его навык [Проворство].
Видно большая сороконожка не сдерживалась, преследовав его. Я должен выжить из себя все! Нужно победить леопарда!
Начинаю чувствовать, как шарокроль против моей идеи вращаться вместе с ним во рту, при помощи своих растопыренных ушей. Но даже так, я уже начал увеличить скорость.
Еще немного и я смогу его догнать.
Расстояние между нами медленно сокращалось. Я почти вплотную.
Все, что нужно просто немного царапнуть его [Парализующими когтями], чтобы замедлить его и победить.
Леопард взглянул на меня через плечо и увидел, что я нацелился на хвост.
Кажется, я настолько погрузился в свою идею, что мое нетерпение выражалось гримасами лица.
Я сконцентрировал все свое внимание на леопарде, чья фигура слегка переливалась.
Я даже начал вспоминать о сражении с Красным Таланом. Рядом была большая глыба, леопард резко остановился.
Пришло время поймать его!
Он совершил ужасную ошибку. Прекрасное время, чтобы его схватить.
Со своей скоростью, я точно смогу загнать леопарда в ловушку.
На мгновение, мне показалось что я попал в леопарда, но потом его образ исчез и на его месте был большой камень.
Какой же я дурак, это камень, он же должен быть левее.
Он одурачил меня!
Должно быть он оббежал его или он использовал навык [Мираж] и немного изменил местность.
Остановившись леопард обернулся и со счастливой физиономией, которую я встретил мирной и спокойно гримасой.
Подождите, ему приходиться видеть окружение для использования своего навыка.
Не в этот раз! Я не дам тебе возможности одурачить меня!
Мое тело, вращаясь на бешеной скорости, наехало на огромный булыжник.
От камня послышался треск, моя чешуя яростно разрезала поверхность, разбрасывая каменную крошку.
При этом я сильно замедлился, решив отрикошетить от валуна, я пошел на леопарда тараном.
Наблюдавший за всем этим леопард немного сжался, его мимика и глаза выражали страх.
Без заминки, леопард снова начал выкладываться на полную.
Леопард попытался оттолкнуться от земли, чтобы избежать столкновения. К сожалению, для него, в попытке ускользнуть и избежать меня, он позабыл еще об одной вещи.
Камни и весь разбросанный мусор, после моего столкновения.
“Гуувао!”
Дрогнул леопард.
Обернувшись, я вернулся к леопарду, который пострадал от осколков.
Должно быть он сломал пару костей. Пришло время добить его.
Оттолкнувшись от земли и используя [Перекат], я прыгнул на леопарда.
Используя [Парализующие когти], я оставил на его тело рану.
Осмотрев его состояние, я увидел Паралич (Сильный), так, что пришло время начинать выплевывать шарокроля в лапы.
Фу, он весь промок от слюны.
Сейчас я точно не хочу возвращать его на голову.
Встретившись взглядом с кроликом, он изменил свое выражение и начал размахивать своими ушами в мою сторону, используя их как плеть, которая должна попасть в мое лицо.
Это не хорошо.
Думаю, я был все же прав, ему можно будет так же путешествовать.
Однажды, когда я вновь встречусь с Лачертой, я думал о том, как буду путешествовать с ней, в том числе и о путешествии во рту.
Что я и протестировал при помощи кролика, думаю с ней я даже не буду отправлен, правда, если она меня не укусит.
Так же есть шанс, что когда слизь скопировала [Детоксикацию], то у ящерицы он мог пропасть, так что лучше перестраховаться, чем пожалеть об этом.
В смысле, я не хочу, чтобы все хорошие воспоминания были разрушены, если я случайно уничтожу всех у себя дома
Спустив кролика, я указал ему глазами, чтобы он атаковал леопарда.
Кролик тихо подошел к моим ногам и начал бить их ушами-плетью.
Да не меня, вот его!
Нужно будет отмыться, когда будем у моря! Нужно смыть это!
Немного побив меня, Шароколь пошел к леопарду.
После всего происходящего думаю кроль на меня очень сильно обиделся.
После атаки шарокроля, как и ожидалось, здоровье леопарда не снижалось.
После всех ударов хлыста, леопард даже не пошевелился.
Когда кролик применил [Свет] три раза подряд, леопард приоткрыл веко и установился на кролика.
Пожадничал?
Нужно было найти более слабого монстра?
Мы не можем больше ждать, скоро паралич прекратить действовать.
Думаю, даже от моего удара параличом я тоже получу определенный опыт…ухты, он начал его кусать.
Кажется, кролик сильно проголодался.
Повреждение начали незаметно проходить.
Он увидел, где чуть-чуть была рассечена кожа, это место и стало слабой точкой леопарда, что и было началом к пожиранию живого леопарда.
Зрелище было немного кровожадным.
Если дать ему и дальше эволюционировать, то получиться какое-то нелепое чудовище.
Состояние леопарда начала изменять из паралича [большого] в [средний], я атаковал его когтем в шею, убивая его.
[Вы получили 108 очков опыта.]
[Из-за титула [Ходячее яйцо], вы дополнительно получили еще 108 очков опыта.]
[[Злой Дракон Бедствий] повысил свой уровень с 20 до 22]
Немного чувствуется, каким был небольшим полученный нами опыт, приятней всегда сражаться получая огромные количества опыта.
Думаю, до 40 уровня будет легко подняться, а вот до 75 – уже начнутся проблемы.
Примерно в районе 70, мой уровень будет останавливаться…правда у меня есть бонус от титула, так что не все так плохо, как могло бы быть.
Также из-за [Порошка чешуи дракона] вероятней всего, мне придется пожить одному все это время. Возможно, мне даже грозит смерть в полном одиночестве.
Ладно, сейчас вроде все хорошо.
Правда я еще не пользовался [Дыханием скверны], но и целей, подходящих не было.
Итак, отправляемся к морю. Там много соли, так что она поможет насладиться вкусом мяса леопарда. Кроме того, еще было бы неплохо отмыться.
Интересно же, сколько опыта… или уровней получил кролик.
Пришлось оттаскивать шарокроля от тела мертвого леопарда.
Я заберу его, приготовленным он будет вкуснее.
И не надо на меня так смотреть.
Не сопротивляйся, твои когти застрянут.
---------------------
Раса: Шарокроль
Состояние: Нормальное
Уровень: 6/12
ОЗ: 10/31
ОМ: 0/18
Атака: 12
Защита: 18
Магия: 25
Скорость: 20
Ранг: E-
Уникальные навыки:
[Сокрытие: 1 ур.] [Пищевое восстановление: 2 ур.]
Навыки сопротивления:
[Сопротивление голоду: 4 ур.] [Сопротивление ядам: 1 ур.]
[Сопротивление обжорству: 1 ур.]
Обычные навыки:
[Копать: 2 ур.] [Свет: 2 ур.]
[Притвориться мертвым: 1 ур.] [Танец дикого хлыста: 1 ур.]
[Поглощение: 1 ур.] [Внутреннее пространство для хранения 1 ур.]
[Очарование: 1 ур.] [Перекус: 1 ур.]
Титулы:
[Талисман пустыни: 2 ур.] [Пожиратель соплеменников/Каннибал: 1 ур.]
[Уровневый нахлебник: 1 ур.] [Обжора: 3 ур.]
---------------------
Пол шага до эволюции…
Я считал, что он сможет повысить уровень до максимального, ведь рангом леопард был выше него. Может быть дали так мало из-за того, что он почти не сражался или потому, что был на 0 уровне.
Из-за моего титула я не могу понять количество необходимого опыта, для поднятия уровня.
Возможно, что для того, кто прыгнул с F ранга на D в свою первую эволюцию, будет сложно понять количество требуемого опыта, для развития в ранг Е.
Еще есть вариант, что количество опыта снижается из-за титула [Уровневый нахлебник].
Нужно понять, как можно увеличить количество получаемого опыта.
Если это правда, то из-за того, что я застал монстра врасплох, пока тот спал и обездвижив его параличом, я мог случайно забрать существенное количество опыта.
Скорее, я слишком много сделал для убийства врага.
Вероятней всего, кролик сможет постоять за себя на D ранге, но до этого момента, ему придется полагаться на мою помощь.
Надеюсь, что после следующей эволюции он будет достаточного размера, чтобы выкопать мне дом.
Интересно, он все еще сделает для меня запланированное? Ведь ему из-за меня пришлось пройти через укусы скорпиона, удушение во время сна, а еще знакомство с моей слюной и все это время он мог запросто умереть, надеюсь он меня не ненавидит.
В данный момент, я начал потрошение леопарда, подальше от шарокроля соответственно.
Нужно выбрать только те части плоти, которые легче съесть. Я отрезал голову, органы, некоторые участки кожи, остальное было в моих руках.
Я стал привыкать к такой работе.
Похоже, я немного наловчился с потрошением жертв.
Ненужные части леопарда я думал выбросить в пустыню, но шарокроль быстро заступился за них.
Если он хочет это сожрать, то проблем не будет.
Ухты, он целиком проглотил голову леопарда. Имею ввиду, что она была намного крупнее его.
Эта сцена больше напоминает сон, как голова может поместиться внутри его живота?
Как он не толстеет после такого объема жратвы? У него там пространственный карман какой-то или черная дыра?
Положив пускающего слюни шарокроля и мясо себе на голову, я отправился к морю.
Может закинуть их в пасть и использовать Перекат? Тогда доберемся к морю очень быстро, правда еда может немного испачкаться, не так ли?
Словно прочитав мои мысли, шарокроль начал бить мою голову своими ушами.
Все, перестать… не волнуйся.
После небольшой прогулки, мы наконец прибыли к берегу.
Странно, океан же так близко, но почему здесь пустыня??
Ну, ничего не поделаешь, я уже давно заметил - здравый смысл моей предыдущей жизни не распространяется на волшебные миры.
Хотя это напомнило мне, о пустыне с рукой. Я не уверен, но там кажется что-то было о климате и воздушных потоках.
Интересно, тут такая же причина?
Нужно будет подробно ознакомиться с новым миром, а сейчас, пора уже приняться за готовку мяса.
Я стал копать яму на пляже, выкопав достаточно глубоко - начал заполнять ее водой.
После наполнения этого природного бассейна, я выпустил свое огненное дыхание.
Закипая, вода стала понемногу испаряться, оставляя после себя только соль. Запах немного не такой.
Может если подбавить жара, он изменится?
Нет, это может только сильнее все испортить.
Кинув кусок мяса на соль, я поддерживал небольшое пламя и стал прожаривать с обоих сторон до смены цвета.
Мясо готовится, но внутри по-прежнему красновато, ясно давая понять, что еще не прожарилось до конца.
Это трудно, но выглядит весьма неплохо.
Был бы здорово иметь под рукой фи-перис, он бы скрыл запах мяса от плотоядных зверей, которые блуждаю вокруг.
Когда я ел насекомых, я вовсе не задумывался о запахе, но так как я начал полноценно жить в пещере, мои вкусы изменились.
Из-за сильного запаха вареного мяса в соленой воде, я пытаюсь скрыть его еще большим количеством соли.
Конечно будет пересоленное мясо, но что поделать. Нужно придумать как немного снизить концентрацию соли.
Нужно будет попробовать совместить соль с запахом трав или растений, таких как кактус.
Эх, хотел бы я снова увидеть фи-перис.
[Титул [Повар] был повышен с 3 до 4 уровня]
О после всего этого он наконец снова поднялся.
Надеюсь, став гуманоидом я смогу использовать этот навык.
Я взял еще один кусок мяса и сделал некоторые изменения в рецепте, приступив к готовке.
После того, как шарокроль накупался, одурманенный запахом еды он вскоре вернулся.
Весь мокрый, продолжая волочить за собой свои влажные уши, набивавшие в себя песок.
Обнюхав мясо, он стал смотреть на меня, не против ли я отдать ему кусочек.
Его глаза светились от счастья.
Если только я мог бы приготовить немного риса, то получилось бы сделать еще больше рецептов.
С точки зрения скорости, [Перекат] - самый быстрый способ передвижения.
Получается, что кролик злился на самый быстрый способ передвижения на того, кто кормит его мясом.
...Снова думая об этом, я замечаю,как кролик смотрит мне в глаза.
Думаю, что все же этот вариант имеет смысл, если случиться форс-мажор и нужен будет способ быстро уйти от преследования от той же сороконожки.
Если я буду один, то смогу убежать, но… если это будет шарокроль – он несомненно умрет.
Закончив наслаждаться мясом леопарда, мы отправились к морю, чтобы помыться.
После очистки, мы снова занялись повышением уровня кролика и проверки способности [Дыхание скверны].
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: перевод редактируется
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Трехглавый верблюд
С кроликом на голове мы продолжали бродить по пустыне в поисках следующей жертвы.
Если мы встретим монстра ранга D, то обездвижив клиента, я оставлю добивать его кролику, а если E+ - то будет сражаться в одиночку.
Кажется, что шарокроль специализируется в магии, но его 0 маны, меня смущают.
Я думал отпустить его домой, но учитывая [Чешую дракона], не могу сказать, как долго он будет в безопасности.
Если он будет слишком слаб, то он скоро умрет.
Хотя, если я увижу признаки заболевания, то могу успеть его вылечить.
Сегодня, нужно ли будет оставить кролика на саморазвитие и вместо помощи заняться экспериментами с [Дыханием скверны]?
В любом случае, я пока не могу оставить шарокроля одного,к тому же сам он от меня не отстанет.
Теперь нужно начать тестировать [Дыхание скверны], а для прокачки шарокроля времени и так предостаточно.
Кстати, он разложил на моей голове куски мяса, медленно поедая их.
Похоже, что ему действительно по нраву жареное мясо леопарда.
Ладно, просто перестань жрать мясо на моей голове.
Чувство зависти, невольно возникло, когда я представил, как шарокроль наслаждается прекрасным пейзажем и вкусной едой.
Когда-нибудь ты эволюционируешь и станешь больше меня, тогда я буду сам ездить на твоей голове.
Нет, кажется это нереально.
Стараясь удержать на голове от падения мясо и кролика, я увидел вдалеке трёхглавого верблюда.
Его внешний вид вызвал озноб, который прошелся по каждой клеточке моей чешуи.
Он выглядит совсем не аппетитно, но может он все-таки вкусный? Интересно, смогу ли я заниматься глубоководной рыбалкой.
Круглый, толстенький верблюд, по крайней мере в нем хороший запас жирка.
Казалось бы, он не должен был заметить моего взгляда, но он пустился в бег.
Однако, он очень медленный.
Должно быть это связано с такими пропорциями тела.
Да я пешком смогу его догнать, а это приличная скорость, при которой я могу устойчиво поддерживать кролика, пока тот ест.
Предполагая, скоро он будет сыт.
Вовремя битвы возможно его будет шатать, если кролик не сможет хорошо держаться.
Осторожно покачивая головой, я дал предупреждение кролику.
“Фев!?”
Кусок мяса свалился вместе с криками кролика.
Приземлившись мне на лицо.
Слизав его языком, я сожрал его.
Что же, может нарезал слишком тонко и соли многовато?
Может стоит его немного подсушить.
“Пефу ... ....”
Я услышал крик шарокроля.
Кажется, это был последний кусок.
Я отскочил от земли и подпрыгнув расправил крылья, чтобы подняться в небо.
Спустившись ближе к земле, я облетел вокруг верблюда.
Просто, чтобы подтвердить его статус перед сражением.
---------------------
Раса: Моториблюд
Состояние: Нормальное
Уровень: 8/31
ОЗ: 78/78
ОМ: 67/67
Атака: 52
Защита: 48
Магия: 23
Скорость: 28
Ранг: D-
Уникальные навыки:
[Заготовка еды: 4 ур.]
[Маскировка: 1 ур.] [ Регенерация: 1 ур.]
[Многоглавый] [Шизофрения]
Навыки сопротивления:
[Сопротивление ядам: 2 ур.] [Сопротивление огню: 1 ур.]
Обычные навыки:
[Каменная стена: 2 ур.] [Песчаная буря: 1 ур.]
[Вода: 1 ур.] [Отдых: 1 ур.]
Титулы:
[Пожиратель кактусов: 2 ур.]
---------------------------------------------
Ранг D- ?
Ну ... атакующих навыков у него нет, можно оставить его шарокролю.
Есть очень много сходства в навыках с двуглавым.
Кстати двуглавый мог использовать различные навыки левой и правой головой, нужно сначала разобраться с этим вопросом.
Может навыки разделяются при рождении?
Я определенно не планирую стать двуглавым драконом, но немного волнуюсь.
“““Ногуехае”””
Три головы собрались в месте и одновременно крикнули.
Я втягиваю воздух и накапливаю во рту ману.
Это мое первое использование навыка, но я инстинктивно понимаю, что делать.
Немного подержав воздух, я выдохнул в направлении верблюда.
Треглавый попытался отойти в сторону и избежать дыхания.
Верблюда не унесло, но стоить проверить эффективность [Дыхания скверны].
После моего дыхания, трехглавый просто остановился.
Никаких визуальных изменений не было.
Я должен повторно проверить его состояние?
---------------------
Раса: Моториблюд
Состояние: Проклятье (Слабое)
Уровень: 8/31
ОЗ: 73/78
ОМ: 67/67
---------------------
Кроме изменения состояния, было небольшое повреждение.
С первого взгляда стало понятно, что оно не вызывает прямого повреждения.
Более того, состояние... [Проклятье (Слабое)]?
Еще одна неизвестная аномалия.
Внешний вид трехглавого все еще не изменился.
Ладно, когда что-то неизвестное, думаю [Голос Бога] сможет подсказать.
Хотя в прошлый раз я как-то забыл спросить о [Отравление α], а нет, уровень был еще слишком низким.
А сейчас навык вырос и есть шанс, что он ответит.
【Необычное состояние [проклятье]】
Он собрался помочь?
【Данное состояние снижает выносливость и физические способности, которые продолжают постепенно снижаться.】
【Ухудшение происходит медленнее, чем от яда, но существует очень мало средств, чтобы убрать данное состояние. 】
【Если это легкое проклятие, то его эффект снизится и исчезнет с течением времени, если убежать достаточно далеко от заклинателя.】
...... Похоже, что проклятие полностью рассматриваться как заболевание.
Значит это из разряда легких проклятий, которые действуют как болезнь, кажется такой же эффект и от порошка, в отличии от прямого применения как при дыхании скверны. Если замечу, что состояние шарокроля изменяется, то я смогу избежать летального исхода, если покину его?
В любом случае в этом что-то есть.
[Порошок чешуи дракона] и [Дыхание скверны] становятся препятствием от нахождения друзей и эти навыки нельзя использовать в боях.
Трехглавый верблюд, все еще проклят и я держу его.
Как и сказано в объяснении, эффект наступает через определенное время.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: перевод редактируется
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Верблюжатина
Трехглавый верблюд повернулся ко мне спиной.
Кажется, он думает, что сможет сбежать.
При помощи [Парализующих когтей], мне удалось сделать неглубокий порез вдоль спины.
””Виии!”””
Почти одновременно все три головы закричали.
Его ноги начали дрожать, и он рухнул на землю.
[Навык [Парализующие когти] был повышен с 3 до 4 уровня]
Я удостоверился, что появилось состояние [Паралич], а затем спустил шарокроля на землю.
“Пефу'”
Шарокроль пошел к трехглавому верблюду, потирая свои уши о землю.
Как только он приблизился, то сразу сфокусировался на шее и начал кусать тело верблюда.
Я думал, что повреждения вообще не будет, потому, что он намного больше кролика, но если будет уходить хотя бы по одному хп, то уже отлично.
Плач павшего треглавого верблюда эхом разнесся по округе.
Сцена довольно нелепая.
Кролики обычно не агрессивны, как этот, возможно это мое влияние – это не очень хорошо.
Было ли плохим поступком заставлять кролика сражаться и кормить его мясом?
Я не помню, чтобы он получал какие-нибудь странные титулы.
Состояние верблюда изменилось с [Проклятье-паралич] до [Проклятье-паралич (Слабое)].
Мне нужно прикончить его.
“Эхебуши!”
Когда я попытался отодвинуть шарокроля, одна из голов верблюда, страшно прокашлялась.
Не может быть, это эффект [Проклятья] из-за [Дыхания скверны]?
“Гуругуоаатсу!”
Я приказал шарокролю отойти и использовал [Опаляющее дыхание] на верблюде. Тело трехглавого объяло малиновое пламя.
[Вы получили 32 очков опыта.]
[Из-за титула [Ходячее яйцо], вы дополнительно получили еще 32 очков опыта.]
Не сдерживая себя, я использовал пламя изо всех сил. Оставив только лужицы, растекшегося мангольда позади.
“Пефу......”
Посмотрев на остатки трехглавого верблюда, шарокроль наполнился печалью и уставился в землю.
Я слишком расслабился, знаю же, что аномальное состояние [Проклятье] вызывает заболевание.
Я задавался вопросом о [Проклятье] оно заразно или нет, некая вероятность была.
После наблюдения за верблюдом, который начал кашлять, я понял, что нужно изменять свой план.
Когда вы видите такую ситуацию, вы думаете об этом как о болезни или подобном, но не как о проклятье.
Ты в порядке?
Ты же ничего не поймал, да?
Вернее, попробовав сырой верблюжатины, вкус оказался ужасным.
Было неплохо, правда?
Я проверил состояние шарокроля.
---------------
Раса: Шарокроль
Состояние: Нормальное
Уровень: 10/12
ОЗ: 10/38
ОМ: 0/28
Атака: 16
Защита: 22
Магия: 30
Скорость: 24
Ранг: E-
Уникальные навыки:
[Сокрытие: 1 ур.] [Пищевое восстановление: 3 ур.]
Навыки сопротивления:
[Сопротивление голоду: 4 ур.] [Сопротивление ядам: 1 ур.]
[Сопротивление обжорству: 1 ур.]
Обычные навыки:
[Копать: 2 ур.] [Свет: 2 ур.]
[Притвориться мертвым: 1 ур.] [Танец дикого хлыста: 3 ур.]
[Поглощение: 1 ур.] [Внутреннее пространство для хранения 1 ур.]
[Очарование: 1 ур.] [Отдых: 1 ур.] [Тысяча порезов: 2 ур.]
Титулы:
[Талисман пустыни: 2 ур.] [Пожиратель соплеменников/Каннибал: 1 ур.]
[Уровневый нахлебник: 2 ур.] [Обжора: 3 ур.]
--------------- –
... Пока все нормально.
Нужно потратить немного времени и посвятить себя экспериментам с [Дыханием скверны].
Нет, не хочу это снова делать.
Этот малыш еще учится.
Есть несколько незначительных вещей, которые я должен сделать до эволюции, хотя потребуется немного сил.
Если шарокроль может использовать [Отдых], то это облегчит изучение пустыни, совсем не на много правда, но все же.
Из раздумий меня вернул кролик, он немного злой, обижено надув щеки, стучит по земле своими длинными ушами.
Похоже, что он хотел съесть мясо нашего противника.
Интересно, беспокоит ли это ... Ну, это из-за моей невнимательности.
Шарокроль попробовал съесть пепел остатков верблюда, но потом выплюнул гадость “Пико”.
Нет, это невозможно. Вы не можете съесть его. Я думаю, что хоронить его еще лучше.
Посмотрев на него, я начал смеяться, на что он обернулся и уставился на меня.
Это очень смешно, ты бы это видел. Ты злишься на меня из-за того, что я обуглил трехглавого?
Я слегка похлопал себя по щекам.
Не думаю, что там будет гримаса, из-за размера там могут быть небольшие складки.
Интересно, сможет ли он понимать по форме глаза.
Я погладил голову кролика, особое внимание уделяя своим когтям.
Шарокроль будто говорил: “ Все потому что он уничтожен до такого состояния! Но даже после всего этого, он отвернулся от меня, и прищурился с довольным выражением в течение нескольких секунд.
Почесав себя за ухом, я вздохнул со звуком “Феу”.
Может это зуд, потому что он потерся об землю.
Вероятно, будет много песка, но потом все смету, слегка запачкаюсь на время. Закончив с грязью на ушах, я посмотрел вниз на своего спутника, он моментально уснул, как только закрыл глаза.
Этот парень пугает независимо от приема пищи.
Кажется, у него испортилось настроение.
Стараясь не разбудить, я положил его обратно к себе на голову.
Сражение с леопардом и верблюдом истощили его.
Сегодня, мы хорошо продвинулись.
Правда я единственный кто ходил, но он тоже устал, даже если он путешествовал на мне.
Я был осторожен, но всю дорого его трусило.
Нужно отправиться к кактусам и отдохнуть.
“Х.....Хепусуи!”
Шарокроль тихо спал на голове.
Я не чувствую его движений.
“Гугаа?”
Я даже пытаясь поговорить с ним, но не было вообще никакой реакции.
Насколько же глубок твой сон?
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
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Огромная сороконожка
Проснулся я утром на голом песке.
Это был всего второй день, но чувствую, как уже привыкаю спать на обычной земле.
Поднявшись на песчаные горы, я убедился в безопасности кролика, мне немного полегчало.
На самом деле, я хотел еще поспать, но почувствовал чье-то приближение.
Из-за моего [Обнаружение присутствия] мне не удастся снова уснуть.
Противник был легко найден, все благодаря тому, что повсюду сплошная пустыня, также это является преимуществом, потому что у меня нет возможности обнаружить противника если он далеко.
Встав и хорошо осмотревшись, я быстро нашел корень проблемы.
Это была огромная песчаная многоножка, несущаяся прямо на меня, оставляя за собой шлейф из туч пыли.
Стоит убегать?
Шарокроль не успеет подняться на спину, ему нужно побыстрей забраться ко мне в рот.
Если я сбегу от него, а он бросится преследовать, то в конце все равно настиг бы меня.
Ой, подождите... он не так далеко от меня.
Но у меня такое чувство, что он держит путь не к нам...тогда почему он бежит?
Впереди огромной сороконожки спешил экипаж.
Две большие лошади, которых я не видел после первой жизни, были запряжены и гнали на всех парах.
Кажется, этого все равно не хватит, чтобы сбежать от сороконожки.
Вскоре экипаж будет разрушен огромной сороконожкой.
Блин!
Почему повозка пытается прорваться через пустыню, когда тут такой здоровенный монстр!
Небольшую поднимающуюся песчаную насыпь, я определил, как шарокроля и стал действовать.
Сражаясь с противником такого размера, шансов на победу было немного, но я должен смочь догнать сороконожку и сбежать с каретой.
На всякий случай я могу взлететь в воздух.
Давайте просто ее спровоцируем и оторвемся вперед.
Я вернусь и заберу шарокроля, после того, как все уляжется.
Надеюсь его не сожрут, пока меня не будет.
До нашей встречи он выживал самостоятельно, так что все будет хорошо, но я все же немного волнуюсь.
Думал, что было бы лучше засунуть его в рот, но сделав это я буду в большой опасности...
Это отличается от леопарда и верблюда, которых я могу убить одной рукой.
Вероятней всего, придется задействовать пламя или укусы и если это случиться, я не смогу защитить тебя во время боя.
Использовав [Перекат], я стал преследовать огромную сороконожку.
Никогда не думал, что я буду преследовать врага, а потом резко сбегать от него.
Огромная сороконожка игнорирует меня и продолжается гнаться за каретой.
Чи! Я сконцентрировался и поднажал вперед.
Стараюсь привлечь его внимание, но полностью игнорируюсь, что бы я не делал.
Кажется,чемпиону этой пустыни больше по вкусу питаться лошадьми или людьми, а не драконами.
Даже, когда я был дракончиком, меня рассматривали как уникальный ингридиент.
Между тем, лошади, тянувшие карету, заметили меня.
Я не особо разбираюсь в эмоциях лошадей, но на них было горько смотреть.
Я пришел помочь, но...
Хотя, я даже немного понимаю чувства лошадей.
Если бы я бежал по пустыне, преследуемый гигантской сороконожкой, то это стало концом жизни, а потом еще и большой катящийся чешуйчатый.
В ад Будду, в ад Энму.
Собрав все свои силы и резко ускорившись, через небольшой холм, я полетел как ракета в небесах.
Прыгнув, я нацелился раздробить хвост огромной сороконожки, но он был неожиданно крепким и почти не повредился.
Я катился по правую сторону от нее, но так и не привлек ее внимание, решил просто преследовать ее.
Кажется, она из тех, кто, увидев свою жертву будет преследовать ее до конца, не обращая внимание на окружении.
Мне интересно, смогу ли я убежать, когда она сосредоточит свое внимание на мне.
Хотя из-за удара в хвост скорость огромной сороконожки немного снизилась, но она снова начала ускоряться, возвращаясь к первоначальной скорости.
Мы постепенно сокращаем расстояние к повозке.
Я продолжал безостановочно использовать [Перекат].
Если она не прекратить игнорировать меня, то я буду продолжать бить и бить ее столько раз, сколько захочу.
Когда расстояние между мной и огромной сороконожкой было минимальным, я использовал [Проверку статуса].
После подтверждения ее навыков, вопросы о побеге исчезли сами собой.
---------------------
Раса: Гигантская песчаная сороконожка
Состояние: Нормальное
Уровень: 62/80
ОЗ: 448/448
ОМ: 236/236
Атака: 324
Защита: 297
Магия: 194
Скорость: 234
Ранг: B
Уникальные навыки:
[Многоножие] [Броня короля: 6 ур.] [Стихия земли] [Самовосстановление: 5 ур.] [Обнаружение присутствия: 4 ур.]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: 5 ур.] [Сопротивление магии: 2 ур.] [Сопротивление падению: 4 ур] [Сопротивление ядам: 6 ур.] [Сопротивление параличу: 2 ур.][Сопротивлению замешательству: 2 ур.] [Сопротивление сну: 3 ур.]
Обычные навыки:
[Ядовитые клыки: 5 ур.] [Копать: 5 ур] [Святой песок: 4 ур.] [Земляная стена: 3 ур.] [Парализующий укус: 2 ур.] [Кислотный плевок: 4 ур.] [Тепловой луч: 3 ур.]
Титулы:
[Король сотни ног] [Лорд пустыни: 6 ур.] [Побег: 4ур.] [Одержимость: 6 ур.] [Преследователь: 5 ур.] [Финальная эволюция]
---------------------
Я ожидал, что у нее будут высокие характеристики, но это теперь по настоящему меня беспокоит.
Ранг Bи 62 уровень - это слишком много.
[Атака: 324] огромной число, которое можно получить при прямом попадании.
Раньше я был счастлив от того, что моя атака пересекла черту в 200.
Похоже, теперь я отгребу по полной, если не сбегу после того, как спровоцирую ее.
Кстати, а что такое [Тепловой луч]?
Может это какая-то дальнобойная атака?
Король Сколопендр
Карета, преследуемая огромной сколопендрой, приближалась к своему пределу.
Неспособная поддерживать такую скорость, лошадь тяжко дышала. Колесо кареты начало истошно скрипеть.
Несмотря на свой вид, карета оказалось довольно устойчива. Простенькая и без украшений. Колеса слишком большие и неровные, как будто они создавались, не обращая внимания на карету. Не знаю их предназначения, но кажутся довольно крепкими. Но они могут слететь в любое время, если карата продолжит нестись с такой же скоростью.
Я расслабился после того, как приблизился к огромному хвосту сколопендры, вытянув коготь для атаки. У него было [Сопротивление параличу], хоть немного, но атака должна сработать, даже если совсем чуть-чуть. Используя скорость поворота, я набросился на него с [Парализующими когтями].
Защита поверхности тела сколопендры устояла, а мои когти были сломаны.
Его тело слишком крепкое. И это не только из-за его защиты. Если я правильно помню у него был уникальный навык, который я успел заметить - [Броня короля]. Я не смог пробить броню, а вместо этого сам получил повреждение.
С помощью силы мне удалось сохранить равновесие, а затем ударить клыками в то же место, которое до этого было атаковано когтями.
Получилось?
Да, но все еще слишком слабо. Несмотря на то, что хитин сколопендры немного прогнулся, мои зубы все же уступили, ну хотя бы не сломаны. Как же это трудно, я думал, что правда переломаю все свои зубы.
Но я не могу сдаться. Подключив нижнюю челюсть, я начал грызть огромную сколопендру. Хотя мне удалось повредить его, животом я терся о пески пустыни.
В сравнение со спиной, чешуйки на животе более тонкие. Трение уже начало вызывать боль и чувство, что моя чешуя горит.
Кроме того, я ничего не могу поделать, иначе я не смогу удержаться. Я не могу позволить себе отпустить его. Если я открою пасть, то сразу же сорвусь. Карета больше не может выдерживать подобную скорость.
«Гууууууу!»
Пока моя пасть была закрыта, я как мог кричал. Огромная сколопендра игнорирует звук и продолжает бежать.
Даже если я постараюсь давить всем своим весом, думаю он ничего не почувствует. Что же ты жрешь такое, чтобы быть настолько сильным? Явно каретами или чем-то подобным. Нужно скорее вырасти.
Хотя незначительно, но он определенно замедляется. Конница быстрее него, пока я болтаюсь на его хвосте. Расстояние с каретой неуклонно начинается расти.
Я не смогу долго так продолжать. Мой живот все еще терпит, но я близок к своему пределу. Вскоре каретная конница замедляется, усталость лошадей уже начала проявляться. Если все будет так продолжаться, то я также достигну своего предела.
Я ничего не могу сделать, мои руки просто болтаются… В любой момент сколопендра догонит карету и все что я могу сделать в тот момент, так это сохранить статус-кво. Разве нет ничего лучше?
«ГИГИЖИЖИЖИЖИЖИЖИЖИИШИИ!»
Огромная сколопендра громко заревела. Лошадь немного вздрогнула и споткнулась, но быстро поднялась.
Это было близко, давайте отдохнем, классно…как же здорово. В тот момент, когда я почувствовал облегчение, я увидел красный свет, собирающийся на голове гигантской сколопендры. Возможно это, дальнобойная атака, которую я видел - [Тепловой луч]!!!?
Если этот луч выпустить такая махина, то карету просто сдует. Даже глядя на нее, можно сказать, что это не самая слабая техника. Это умение определенного типа, где все решиться одним ударом. Мне удалось задержать его, но было бы неплохо, если им все же удастся ускользнуть от луча.
Есть ли способ остановить умение? Нет, это невозможно. Даже на максимальной скорости [Переката], я не смогу успеть. Это не то, что можно остановить. Если бы я мог немного отклонить траекторию [Теплового луча], нет, я смогу справиться.
К счастью, гигантская сколопендра, похоже, полностью сконцентрирована на подготовке к [Тепловому лучу], и он слегка замедлился. Если это так, то я смогу изменить положение. Мне удалось поднять ноги и перейти в стоячее положение, выпустив когти я начал упираться в песок.
С этим, остановлю его!
Продолжая блуждать в пылевых облаках, сколопендра до сих пор тащит меня за собой. Хотя я смог его замедлить, гигантская сколопендра до сих пор не остановилась. Кроме того, кончик его головы уже сравнялся с каретой и готов выпустить [Тепловой луч]. В подобной ситуации он сможет выстрелить в любое время.
Сейчас я не могу просто остановить его, но должен изменить направление.
Тогда, как насчет этого. Я расправил свои крылья, укусив за спину сколопендру и оттолкнулся от земли.
Нижняя часть гигантской сколопендры плыла в воздухе. Мое тело танцует в небе подобно воздушному змею и качается вокруг бегущей сколопендры. Я больше не могу подняться. Как он может еще контролировать себя в таком состоянии?
Яркий красный свет излучался по прямой от пасти гигантской сколопендры. Точка, в которой проходил свет, сильно дрожала. Она имела высокую температуру.
Гигантская сколопендра двигала головой, чтобы контролировать направление, которое было насильно изменено. При сжигании песка, луч света перемещался влево и вправо. Колеблющийся луч проходил позади, спереди и по бокам кареты. Песок, на который попадал луч издавал шипящие звуки «ЖИyуушИ» и покрывался черными ожогами.
Это плохо, с такой скоростью он скоро нацелиться на карету. Точно. Так как я в воздухе безрассудно двигаю телом. Прицел луча становится хаотичным.
Световой луч задел верхнюю часть кареты. Некоторые части кареты начали отваливаться. Что ... ты шутишь? Нет, с такой скоростью он сможет сбежать…или.
На незначительном расстоянии от кареты, луч сжег кактус и [Тепловой луч] наконец прекратился. Им удалось уйти? Такая сила. Если я получу прямое попадание, то сразу же умру.
Только я вздохнул с облегчением, сколопендра снова начал ускорятся. Концентрировал ли он свое внимание на [Тепловом луче] перед выстрелом?
Гигантская сколопендра перенес вес на заднюю часть тела и вернулся на песок. Несмотря на мои попытки взлететь обратно, раскрыв крылья, борьба была бесполезна и меня отправили плавать в пустынный песок.
Мои клыки ощущали сильную боль. Я был шокирован ударом. Меня сбросило с панциря гигантской сколопендры на землю, а один из клыков так и остался в нем.
Естественно, я не мог продолжать борьбу, и был оставлен позади. Я бил по земле, энергично катясь на месте. Гигантская сколопендра, освобожденная от меня, ускоряется и продолжает гоняться за каретой. Это из-за того, что ему стало легче? Он быстрее, чем в начале.
Поднявшись в спешке и оправившись от головокружения, я стал пытаться прийти в себя. Сколопендра ускорялась, а карета замедлялась, кажется лошадь уже истратила все оставшиеся силы. Смогу ли я это остановить или нет, для меня уже было ясно, что все закончится еще до того, как я туда доберусь.
Игнорируя боль, я поднялся. Все свое сознание я сконцентрировал на гигантской сороконожке передо мной.
"Не думай ни о чем лишнем. Думай только о том, что должен ее догнать."
Побег
Я отчаянно катился в погоне за гигантской сколопендрой.
Все быстрее и быстрее используя [Перекат], но выжать максимум трудно, начинаю терять контроль. Я не знаком со сложными местностями, но у меня есть преимущество в этой открытой пустыне.
Однако, думаю я все же не успею. Король сколопендр уничтожит повозку быстрее, чем я приближусь к ней. Ну давайте не будет думать о чем-то ненужном. Вперед, вперед и только вперед! Я не могу ничего сделать, кроме как преследовать их с помощью [Переката]. Я не помогу, если буду думать о ненужных вещах.
Дистанция между гигантской сколопендрой и повозкой быстро сокращалась. Только я подумал, что все пропало, как ткань на повозке, которая закрывала заднюю её часть и скрывала содержимое, вспыхнула и оторвалась. Горящая ткань танцевала в воздухе и впечаталась в голову сколопендры.
Это была прекрасная возможность и произошло все неожиданно вовремя. Я думал, что смогу заработать немного времени, но у меня даже не было секунды. Ткань вообще никак не помешала сколопендре бежать.
Я увидел содержимое повозки.
Внутри нее было множество людей. Там были разные люди, от стариков до маленьких детей, которым даже не было 10. У всех на голове звериные уши. Я помню девушку с собачьими ушками на голове, которая была тогда в пещере и сопровождала мечницу.
Не учитывая звериных ушей, они выглядели как обычные люди, но считаются ли они зверьми? Это второй раз, когда я вижу представителей расы пушистых ушей, и этим они меня уже не удивили. Все они были одеты в рваную ткань, я забеспокоился, когда увидел на их руках колодки.
За зверолюдьми появился толстяк. На его голове была белоснежная ткань, она была безвкусной и с золотыми украшениями. Он явно отличается от других.
Толстяк что-то выкрикнул и ударил одного излюдей, выбрасывая того с повозки. В этот момент, я не знал, что делать.
Пнутый зверочеловек выпал из повозки, ударившись спиной о песок и стал истошно дергаться. Король сколопендр замедлился, открыв пасть и сжирал упавшего зверочеловека. Избивая второго, он выбросил маленького зверочеловека. А после и еще одного.
После того, как было сброшено восемь человек. Король сколопендр полностью остановился. Он сконцентрировался на пожирании скинутых людей. В это время повозка неуклонно удалялась все дальше. Толстяк, вытирая пот со лба, удовлетворенно засмеялся и вернулся в глубь повозки.
Жестоко.
Это слишком жестоко.
Я понимаю, что если бы он этого не сделал, то все в повозке были бы пойманы и сожраны. Тем не менее, это слишком страшно. Почему этот толстяк смеялся, оставляя их, на поедание тому монстру?
Когда я догнал сколопендру, осталось менее половины живых людей. Из-за того, что они имели худое тело, возможно, они были очень слабы. Похоже, что некоторые из них погибли, сразу после падения из повозки. На мгновение я подумал, что хорошо, что они умерли от падения. Быть съеденным живьём монстром - слишком ужасная смерть.
"Ох……"
Обратив внимание на голос, я увидел человека, у которого было разорвано тело и половина его уже была сожрана. Почти сразу же, верхняя часть тела тоже была поглощена сколопендрой.
«ГИГИЖИЖИЖИЖИЖИЖИЖИИШИ!»
Король сколопендр издал неприятный звук, отдаленно напоминающий смех.
Расправив крылья и оттолкнувшись от земли, я изо всех сил взлетаю в небо. Мое тело пришло в ярость, даже не задумываясь. Я нацеливаюсь в голову сколопендры и с высоты падаю по прямой.
Даже, если не нанесу большого урона, то себя я точно покалечу, нужно вложить всю силу в этот единственный удар. Если это не сработает, то ничего не поделаешь.
Король сколопендр изогнул свое тело и парировал, атакуя меня хвостом. Сила проходит через мои чешуйки и резонирует в костях. Я был красиво отбит и приземлился головой в песок.
Повсюду пыль. Мое тело такое тяжелое. Я едва смог избавиться от песка, своими дрожащими лапами. Король сколопендр вообще не получил бы повреждений.
Я понял это только после этого удара. Даже, если у нас и один ранг, разница в 40 уровней напоминает громадную стену. Я не смогу его победить. Меня даже за врага не воспринимают, даже немного неловко. В лучшем случае я добыча. Низкоприоритетная, скудного качества… добыча.
Хоть в боку чувствовалось тепло. О, это кровь. Не моя кровь. Оглядываясь назад, я заметил, там был разорванный человек с вываленными наружу внутренностями. Я столкнулся с ним, когда меня отбросили?
«ГУУРУГУАААААAAШИ!»
Я атакую [Опаляющим дыханием] гигантскую сколопендру. Про себя взмолившись, чтобы это отвлекло его, я прыгнул к человеку.
Я зачерпнул его в рот, вместе с песком. Этот человек был менее травмированным из всех.
«ГИГИЖИЖИЖИЖИЖИЖИЖИЖИЖИЖИЖИЖИГИИШИ!»
Поскольку Король сколопендр подумал, что я украл его добычу, это вызвало его гнев. Он снова затряс своим телом, я уже видел это движение, когда он швырнул меня хвостом. Видя это уже во второй раз, все равно, кажется, что он двигается слишком быстро.
Это был обратный прием, тому, который отнял у меня первую половину ОЗ ранее. Если я снова попадусь, то обязательно потеряю свою жизнь. Но это неизбежно.
Я встречаю его тело ударом хвоста. Тем не менее этого нельзя было избежать, так как тело сколопендры слишком близко. Пытаясь уменьшить силу удара, я расправляю крылья вперед.
Хотя я был великолепно отправлен в воздух, ущерб свелся к минимуму. Используя импульс, я сбегаю при помощи полета. Я собрал крылья на спине, чтобы уменьшить сопротивление к минимуму во время полета.
Во всяком случае, я сбежал.
Больше я ничего не могу поделать.
Когда я уже достаточно отлетел, то вытянул шею и расправив крылья, оглянулся.
«ГИЖИНИДЖИНИДЖИЖИЖИГИЖИ, ГИЖИНИШИ!»
Красный свет собирался в пасти гигантской сколопендры. Он снова будет атаковать?
[Опаляющее дыхание] не вариант. Человек, который во рту, будет поджарен до хрустящей корочки. Это последний выживший человек.
После проверки статуса сколопендры, кажется, урон едва прошел. Тем не менее, его траты ОМ действительно велики. Кажется, [Тепловой луч] он может использовать лишь три раза в день. Вот почему он не использовал его, для уничтожения кареты, а преследовал ее вместо этого. Однако, не могу доверять этой информации. Ведь мне придется уклонятся во время полета.
Наблюдая за сколопендрой, я улетаю дальше. Король сколопендр выпустил в меня свой [Тепловой луч], на того, кто уже был достаточно далеко в небе. Я вытянулся и спикировал.
Несмотря на то, что я довольно далеко от него, [Тепловой луч] прошел чуть выше меня. Ужасающий диапазон атаки.
[Титул [Король уклонений] был повышен с 1 до 2 уровня]
Всплыло сообщение в моей голове.
К счастью, Король сколопендр не последовал за мной. Долго лететь я не мог, потому спустился, чтобы избежать луча. Если бы сейчас в меня запустили бы третий заряд, то скорое всего он бы меня и убил. Кажется, для него, я лишь сбежавший вор укравший еду.
[Титул [Дух помощи] был повышен с 5 до 6 уровня]
[Условия для обладания магией света снижены]
Я снова оглянулся. Затем я скрутил свое тело с помощью [Переката] и двинулся в сторону луны.
Зверочеловек – Фелис
В поисках шарокроля, я продолжал использовать [Перекат], пока зверочеловек был в моей пасти. Хотя ушел я совсем недавно, но смутно помню место расставания с шарокролем. Два кактуса, которые я срезал перед сном для шарокроля, должны служить меткой.
Я должен найти шарокроля как можно скорее. Если меня не будет слишком долго, то скорее всего он станет закуской какого-то монстра.
Кроме того, зверочеловек, которому я помог, хоть и не получил прямой атаки от сколопендры, но травма после падения со спешащей повозки. Выпавший ранее зверочеловек, послужил для следующего подушкой, поэтому травма не такая серьезная, но снижение здоровья было огромным. Казалось, что у них была ужасная жизнь, если смотреть на их невероятно худое тело.
Кроме этого, его состояние не предвещает ничего хорошего - [Обморок, Кровотечение], а здоровье продолжает уменьшаться.
[Нина Ниэва]
Раса: Зверочеловек - Фелис
Состояние: Обморок - Кровотечение
Уровень: 7/60
ОЗ: 8/25
ОМ: 22/22
Атака: 21
Защита: 18
Мана: 17
Скорость: 25
Уникальный навык:
[Ощущение присутствия: 1 ур.] [Ночное зрение: 1 ур.] [Динамическое зрение: 2 ур.] [Язык Гуриша: 3 ур.]
Навыки сопротивления:
[Сопротивление голоду: 3 ур.] [Сопротивление ядам: 1 ур.] [Физическое сопротивление: 2 ур.]
Обычные навыки:
[Укус: 1 ур.] [Атака когтями: 1 ур.] [Визг: 2 ур.] [Путы: 1 ур.]
Титулы:
[Зверочеловек][Охотник: 2 ур.] [Акробатика: 2 ур.] [Раб]
Кажется, этого зверочеловека зовут Ниной. Раса [Зверочеловек - Фелис]?
Хм, раса этого зверочеловека отличается от девушки, которая была в пещере вместе с мечницей.
Если я не ошибаюсь, девушка с молотом была [Зверочеловек - Канис]?
У них у обеих были ушки зверей, но кажется у той были собачьи. А у Нины уши больше походили на кошачьи.
…[Раб], это правда? Рабство. Они носили потрепанную одежду, нельзя было сказать, что из-за своего положения они жили настоящей жизнью. Но все равно, новости о подобном повергает в шок.
Вероятней всего, все те люди, что находились в повозке были рабами. Интересно, их продали родители из-за бедности?
Я обнаружил знакомую местность и сразу остановил [Перекат]. Неподалеку можно увидеть кучку останков кактусов.
Несомненно, именно здесь я и оставил кролика. Когда я встал, он еще спал. Тем не менее, есть небольшое углубление в месте, где должен был лежать шарокроль. Похоже, он уже проснулся и выполз.
Я не смог заметить никаких пятен крови или следов, волочения тела, все было скрыто песчаной бурей. Стоя в растерянности, я даже не мог передвигать ноги.
Молившись о том, чтобы он оказался где-то рядом, я активировал [Обнаружение присутствия], проверяя окрестности. В куче остатков кактуса был сигнал небольшого животного…Хотя я рад, что с ним в порядке, что он там делает?
Я пробираюсь за шарокролем через остатки кактусов. Там был шарокроль с царапинами на спине от кактусовых шипов. Что все же он тут делает?
Когда шарокроль заметил звук, он оттопырил свои длинные уши вертикально и оглянулся на меня.
«Пефу? пефууу!»
Шарокроль выплюнул кожуру от кактуса и побежал ко мне. После чего стал атаковать мои ступни и ноги своими ушами. Кажется, он сердился, из-за того, что я пошел без него.
Отойдя от кактусов, я выплюнул зверочеловека, который был в моей пасти вместе с песком. Пытаясь избавиться от всего песка, я прокашлялся.
«Пефуу?»
Увидев Нину, кролик перевел взгляд на меня. Я перевел взгляд на Нину, пытаясь всеобъяснить. Затем слегка ткнул шарокроля пальцем.
«Пефу!»
Этот кролик… он ест людей?
Я чувствую себя хорошо с мясом верблюда и гиены, ну не буду же есть человека. Хотя для этого нет никакой реальной причины, надеюсь шарокроль не съест ее. Иначе, я перестану катать его на своей голове.
Языком жестов я кое-как объяснил ситуацию кролику.
Шарокроль получил навык [Отдых] после сражения с верблюдом. С ним можно остановить кровотечение. Кроме него ничто не угрожает ее жизни.
Шарокроль смотрит на Нину, а затем убирает остатки кактуса своими ушами. Он начал рисовать на песке. После завершения рисунка, он опустил уши и очистил кактус, как будто ничего не произошло.
Шарокроль ... ты всегда мог это сделать?
Хотя картинка была плохая, я сразу понял, что это было. Это определенно рисунок мяса.
Я понимающе киваю. Понял, понял, когда найду мясо, я его засолю и приготовлю!
Когда увидел мой ответ, он с радостью пошел в сторону Нины и закричал «пефу». Маленький свет вышел из головы шарокроля и вошел в тело Нины. Я наблюдал за тем, как раны затягиваются, а бледная кожа приобретает изначальный свой оттенок.
Проверка статуса, состояние [Кровотечение] исчезло, а здоровье стало медленно восстанавливаться. После помощи, [Обморок] превратился в [Обморок (Малый)].
Спокойствие, которое ощущал, медленно переходило в тревогу.
... Что делать, когда Нина проснется? То, как я это вижу, без мнения тут будут крики и попытки убежать. Если она будет бродить по пустыне одна, то точно умрет.
Должен ли я отправить ее в этот город, окруженный высокой стеной, прежде чем она проснется? Нет, у меня не будет времени. Кажется, она скоро встанет.
Может ее куда-то отвести? Кажется, повозка двигалась из того города. Тот толстяк, который скидывал рабов, на обед сколопендре, должен был ехать оттуда.
Беседа
«У, Уух ... .Няяaa ...».
Зверочеловек Нина промяукала вполголоса. Напрягшись, она перевернула свое тело, лежащее на песке.
Она все еще не проснулась, но это всего лишь вопрос времени.
Что мне нужно делать? Если я останусь, вероятнее всего она упадет в обморок. Может мне спрятаться и оставить ее с шарокролем?
Даже, если все будет хорошо, мне все равно придется отвести ее куда-нибудь. Когда я думаю об этом, то начинаю понимать, что скрываться, как сейчас всегда я не смогу. Она обязательно станет добычей монстров, если, как только она проснется, я оставлю ее здесь, в пустыне.
В конце концов, придется как-то справляться. Я должен притвориться, чтобы не вызывать никакой враждебности с моей силой. Я постараюсь выглядеть глупо, насколько это возможно. Ну, я все равно должен что-то сделать. И что же мне делать? Должен ли я попросить шарокроля вырыть яму и спрятаться, пока не проснулась Нина?
«Н, аa, няaa ...»
Снова промяукала Нина. Она подняла руки и раскинула их на земле. О, похоже, она просыпается. Нужно что-то делать! О, как насчет [[Человеческой формы]]! Теперь она на 3 уровне. Сейчас она должна быть неплохого качества.
Я глубоко вздыхаю и успокаиваю себя. Это довольно сложно. Мое тело сжимается… HP, сила атаки и моя защита значительно уменьшаются. Добавляем к этому, расход MP, который составляет 1 единицу в секунду, просто отлично.
Давайте посмотрим, так что теперь мой статус ...
[Ирушиa]
Раса: Злой Дракон Бедствий
Состояние: Нормальное
Уровень: 22/75
ОЗ: 260/260
ОМ: 199/199
... Итак, у меня есть 199 секунд?
199 секунд, то есть три минуты и 19 секунд.
Разве этого не мало? Нет, все должно быть хорошо. Если бы я готовил рамен, у меня бы еще осталось 19 секунд.
В течение этих 199 секунд я буду объяснять, что я безвреден и выслушаю Нину. Я должен это сделать, нет даже не так, я сделаю это!
Я увидел, что глаза Нина открылись. У меня было ограниченное использование времени [Человеческой формы].
Сильный жар атаковал мое тело. Кажется, мое тело тает и увядает из-за жара. Это уже в третий раз, когда я чувствую подобное. Первый раз был горьким опытом, я хотел избежать повтора. Но теперь, когда я не чувствую себя таким злым, должно быть это к лучшему. Или так я думал, но все тело пылало, отдавая адской болью.
Мое тело постепенно уменьшилось, мой рост с пяти метров уменьшился до двух.
Отрыв глаза, я увидел руки, крепкие руки с черными чешуйками. Острые ногти в отличном состоянии. Приятно чувствовать себя сильным, но … прямо сейчас я больше похожу на демонического гуманоида. Скорее всего даже выгляжу довольно скверно. Стыд из-за того, что я не вижу себя, заставляет меня беспокоиться.
Будет неудобно, если я полностью превращусь в обнажённого человека. Нет, думаю, это будет лучше, чем мой облик демона.
«Пефууу !?»
Шарокроль визжит, его уши упали, он быстро стал отходить от меня.
Эй, прекрати. С подобной реакцией, я вообще потеряю уверенность, что смогу вызвать доверие у Нины в этой форме.
Ха, как и ожидалось, разве это не страшнее дракона? Он имеет форму человека, но рот напичкан клыками.
Ну, даже если прямо сейчас я хочу просто уйти. У меня есть всего три минуты в этой форме, и за эти три минуты мне нужно завоевать доверие Нины.
Когда я посмотрел на Нину, она закрыла глаза и упала на песок. О, почему ты закрыла глаза? Снова потеряла сознание?
Если ты будешь в обмороке, то у меня возникнут проблемы!
После превращения моя мана неуклонно снижалась и постепенно, хоть и не сразу я вернусь к первоначальной форме. Если мана иссякнет, то я не смогу говорить. Это может повредить тебе, но я подниму твое тело.
Стараясь не использовать свой ноги, сжимая плечи и удерживая их, я стал медленно трясти ее тело.
Как там с моим голосом?
«Гу ~ a, a, a ... A, и, иии ~ и ... ..ву! ву! У!»
Хорошо.
Кажется, голосовые связки теперь ближе к прежним. Если это правда, то может получиться разговор.
Но что я должен сказать? Мне не о чем разговаривать. Я должен сказать: «Я не такой уж и плохой дракон на самом-то деле!» как во многих РПГ?
«Ох, ох, ги, о, ох, ве. E, оки, вье, у, ле»
Сначала было немного сложно, но постепенно я разобрался.
«Уух, ладно ...»
Нина резко посмотрела на меня. Когда она увидела меня, ее лицо превратилось в синее.
«Ох, ах ...».
Кажется, из-за страха у нее возникли проблемы с речью. Нина открыла свои кошачьи глаза шире и несколько раз открыла и закрыла рот. Кажется, эта форма выглядит неприятно, может лучше будет в драконьей? Нет, я продолжу, к тому же я в любое время смогу ее отменить.
«Подожди ... Нина, Нина, не вкусная»
Как я думал, я все еще выгляжу как дракон.
Нина слабо пытается вырваться из моих рук. Я осторожно опустил ее и сделал шаг назад.
Ладно, сколько еще секунд осталось.
[Ирашия]
Раса: Злой Дракон Бедствий
Состояние: Нормальное
Состояние: Человеческая форма 3 ур.
Уровень: 22/75
ОЗ: 130/260
ОМ: 97/199
Я уже потерял половину!
Осталось 97 секунд ... одна минута и тридцать семь секунд.
Я уже отказался от попыток вникнуть в ее ситуацию, мне нужно показать, что она может доверять мне. Правильно, а что, если я приготовлю еды?
Безусловно, только глядя на твое тонкое тело, можно сказать, что ты голодна. Кроме того, сомневаюсь, что в той повозке, ты пила драгоценную воду, тебе нужно попить. Я такой дурак, нужно было заранее подготовить кактус! Что делать? Остатки кактуса разбросаны, во время приготовления еды для шарокроля.
Мягонький шарокроль, его мясо должно быть вкусным, неплохо было бы его приготовить. Звучит аппетитно.
Стоп, не время думать об этом!
Во всяком случае, я должен поговорить, чтобы не было враждебности. Приготовить пищу можно даже после того, как закончиться действие [Человеческой формы].
Зверочеловек Нина
И что же мне делать? Я должен как-то менее враждебно к ней обратиться меньше чем за минуту. Если я сейчас вернусь в форму дракона, то не смогу снова в ближайшее время стать человеком и придется ждать пока восстановится мана.
Может мне станцевать? Возможно, мои пляски ей понравятся. Но, если я буду танцевать целую минуту, то ничего не получиться. Она просто подумает, что я чем-то проклят или что-то в этом роде.
«Ва ...».
«Хиня!»
Услышав мой хриплый голос, Нина вздрогнуло, а ее тело стало дрожать.
О, это бесполезно, даже мой голос не годится.
Я слегка помассировал горло. Пожалуйста, заработайте голосовые связки, я рассчитываю на вас.
Но у меня действительно мало времени. Три минуты, это немного. Были бы у меня еще три минуты, я бы смог что-то придумать. Если так продолжится, то я вернусь в форму дракона так ничего и не сделав. Как больно лишаться своего голоса, даже внешний вид не имеет большого значения.
Нужно подумать о том, что я хочу сказать.
Даже сказав, что я пришел помочь, я не смогу рассчитывать на это, выглядя вот так. Осмотрев свое тело, я понял, что выгляжу как дьявол. В обычной ситуации подобные типы не собираются помогать людям. Я больше похож на человека, смеясь поедающего людей.
Мне нужно что-то сказать, что затмит этот облик…Что-то роде того, что я на самом деле человек? Нет, звучит подозрительно. Я определенно сбежал бы, если бы ко мне приблизился монстр и сказал такое.
Это должно быть кратко, и убедить ее прямо сейчас…Оно должен быть кратким, и оно должен убедить ее прямо сейчас ...
Думаю, мой запас маны медленно уменьшается, я должен сказать, то что хочу передать. Больше не о чем думать.
«Ву ~ o, Я, Монстр, Уa, a, обращён, человек, настоящий»
Ладно, хорошо.
Попытавшись выговорить через силу, но она может воспринять это как непонятный шум. Но я не врал. Возможно в этом мире и нет такого слова как человек. Это немного беспокоит меня.
«......»
Дважды моргнув, Нина продолжала смотреть на меня с испуганными глазами.
«Э-э, давай допустим, в прошлом ... ты был человеком?» (Нина)
«ДА»
Отлично, замечательно. Я смогу это сделать.
«Я! Не опасно. Безопасное место. Я провожу тебя на место. Где жить…»
Я чувствую, что мое тело начинает немного расти. В то же время мое тело наполняет яростное чувство усталости.
Уже прошло три минуты? Позволь мне хотя бы закончить! Проверка статуса!
[Ирашия]
Раса: Злой Дракон Бедствий
Состояние: Нормальное
Уровень: 22/75
ОЗ: 130/260
ОМ: 4/199
Ничего себе, уже достиг лимита. Еще немного, по крайней мере, дайте мне еще десять секунд! Хотя бы скажи, где достать их!
Выдавливаю из всего тело крохи ОМ и пытаюсь сохранить мою человеческую форму. [Автоматическое Восстановление маны], если у меня было бы это, тогда, возможно, я мог бы сохранить свою человеческую форму дольше ....
[Навык [Человеческая форма] был повышен с 3 до 4 уровня]
Это не то, что я хотел! Даже если уровень умения поднялся, это ничего не значит!
Но я немного счастлив!
С умением 4 уровня, я на самом деле буду чувствовать себя более человеком, не так ли?
Но, даже если уровень умения повысился, это не решит сейчас мою проблему. Мое тело все еще увеличивалось. Кроме того, запас ОМ почти исчерпан, мое тело тяжелело, сознание стало куда-то уплывать, голова немного кружится.
Моя кожа становилась все тверже и тяжелее, когти и клыки начали расти. Я скоро вернусь к первоначальной форме.
«Хиня!?»
Нина смотрела на меня, того кто превращался в дракона, ее глаза широко раскрылись, и она упала на зад.
Кажется, что она может оставаться такой стойкой из-за усталости, поэтому она села на место.
Смогу ли я все наладить, раз напугал тебя так сильно?
Все что я сказал, прежде чем вернуться, то что я был монстром, но не упоминал, что был драконом.
Чтобы показать свое дружелюбие, я опустил живот и голову к земле.
К счастью, после нашего небольшого разговора, ко мне с радостью подошел шарокроль. Он поднялся на мою голову, усевшись выпустил небольшой «пефуу» ... как бы с облегчением. Похоже, наблюдая за мной, он немного переживал.
Но, теперь человеческая форма закончилась.
Я должен убедить как-то ее языком жестов. Эта пустыня слишком опасна для Нины, она не только не сможет идти одна, но даже леопарда одолеть не сможет.
«Гуар, Гуа ...»
Я обратился к Нине, но ответа не было. Я подумал, что это немного странно, поэтому подошел и вытянул шею.
Она потеряла сознание из-за страха? Неужели ее так шокировало, что я внезапно стал драконом?
Мое сознание угасало, ведь моя манна иссякла совсем. Сильная сонливость и чувство усталости атаковали мое тело, оно становилось все тяжелее. В следующий раз, когда я использую [Человеческую форму], нужно быть более осторожным, даже чувствуя, что смогу удержаться.
Я медленно уснул, с чувством, как кролик стал устраиваться на моей голове.
Рассказ о герое. Часть первая
Земля пустыни, Халлениэр.
Неудобное место для жизни, много монстров и мало ресурсов. Только с помощью сильных магов, многочисленных амулетов и поддержки из других стран, оно было создано.
По определенным причинам эта страна защищена, считается, что это священное место, где рождаются герои.
18 лет назад, здесь, как герой родился я. После рождения, меня привезли в церковь, где я и вырос. Я не знаю, кем были мои родители, имя мне было дано местным священником. Но я и не был особо против. Это не имеет значения.
Однажды, священник не смог удержать язык за зубами и поведал мне, что я был старшим в бедной семье. Узнав об этом, я подумал, что повезло мне родиться героем.
Разница между богатыми и бедными здесь слишком велика.
Это связанно с тем, что большинство поставок из других мест, монополизировали священники. Кроме того, страна была окружена пустыней, где появляются опасные монстры, здесь невозможно найти другое место работы. Мне жаль бедные семьи, которые здесь живут. Это пустая трата времени.
Что касается меня, то благодаря Божественной защите я могу спокойно бродить по пустыне.
Совсем недавно я встретился с глупым работорговцем, который жаловался на то, что ему пришлось пересечь пустыню, чтобы доставить товар, который атаковали демоны.
Конечно, у него была отличная лошадь, но подобное не поможет отделаться от монстров пустыни. Есть маршруты с несколькими монстрами, но для того, чтобы пройти там, вы должны пройти через пограничный пункт, в котором отменялось рабство, так что с рабами, вы там не проедете.
Согласно традиции, когда мне исполнилось 14 лет, я отправил в путешествие по миру. Хотя я видел многие ужасные страны, в Халлениэре не легко с коррупцией, если конечно вы не дали взятку на верх. Тем не менее это традиция, потому я буду посещать Халлениэр, если буду поблизости.
«Герой! Герой вернулся!»
«Посмотри на эту храбрую фигуру!»
Просто гуляя, я могу почувствовать зависть окружающих. Чувствую себя хорошо, когда смеюсь в мыслях думая о бедняках и слабаках, окружающих меня. Хотя, я здесь остаюсь по другой причине.
Улыбаясь и машу рукой, реагируя на нищих. Блуждая по городу, я не обращал внимание на всех этих шумных обезьян.
В конце концов, это хорошо. Мое имя не так широко известно в других местах.
«Умм, прости, я… я хочу поговорить с героем...»
Это была девушка, приближающаяся со стороны, чтобы встать впереди меня, я остановился. Женщина, которая кажется ее матерью, выходит позже, посмеявшись, говоря: «Прошу прощения, эта девчонка…», она потянула дочь за руку, но девушка сопротивлялась ей.
Глядя на ситуацию, я засмеялся.
Касаясь руки матери, я освободил девушку. После чего пнул девочку в живот, которая показала непередаваемую мимику.
Окружающие замолчали, в их глазах появилась замешательство.
Я слишком увлекся. Мне не нравится, когда мой путь перекрывает подобный сброд.
Если это распространится, моя репутация пострадает, но все будет хорошо. Осудить меня злом, того, кто является символом этой страны, можно сказать, что он совершит измену против церкви. Так, что это не распространится среди общественности.
Если вы не на стороне церкви, то вы – преступник. В Халлениэре поддержание мира и безопасности находится под контролем церкви. Из-за того, что тут есть много заданий для меня, я довольно долго оставался в лагере Халина.
Обычно, гражданским не разрешается въезжать в этот лагерь. Даже чиновникам приходилось проходить стандартные процедуры. Едва ли можно пройти мимо охранников у ворот, но я могу свободно сюда входить.
Я иду по лагерю, наблюдая, как стражники торопливо склоняют головы, а затем остановился перед тюремной камерой.
«Давно не виделись глава рыцарей Адофу. Нет, я должен был сказать бывший глава рыцарей?»
С улыбкой на лице, я смотрел на человека, сидящего в глубине клетке. Человек с большим и крепким телом смотрел на меня через решетку.
«Это довольно серьезно. Подозреваться в убийстве невесты и младшего брата.»
С обвинением в убийстве Адофу лишился своего имени, звания главы рыцарей и был заключен в тюрьму. В последнее время возникало много проблем, вызванные монополией на поддержку со стороны церкви. К счастью его отправили в тюрьму без надлежащего расследования. Тот священник…
«... О, ты пришёл сюда, только чтобы посмеяться надо мной?» - сказал Адофу низким голосом.
Обычно я многословен, чтобы ответить, но сейчас я не смог. Кто-то рассердился бы, если бы между их невестой и младшим братом был роман. Это сделало бы их достаточно злыми, чтобы взять меч и убить родственника и невесту.
«Я ненавижу это, даже я бы этого не делал. Раньше я делал многие вещи, но я был юным, эгоцентричным и высокомерным. Я размышлял над этим и по сей день мне жаль, что я не смог измениться. Но ты рыцарь…»
Сказав это, я увидел, что лицо Адофу отразилось огорчением. Это хорошее выражение.
«Я считаю, что обвинение Адофу ложно. Мои глаза могут отличить правду от лжи в человеке».
Если быть точным, я могу лишь грубо судить, но это обычай «отличить правду и ложь в человеке». Это может стать довольно удобным.
«... прекрати со своей добротой» (Адофу)
«Я могу обойтись, не унижая себя до такой степени. Конечно, мое звание и имя, возможно, были потеряны, но я …» (Адофу)
Я почувствовал, что мой лоб поморщился. Положив руку на глаза, я рассмеялся.
«Кажется, что это было грубо. Но я понимаю. Давай решим, что будем делать дальше. Я договорился со священником, ты хочешь освободиться?»
«Такого быть не может! Он же меня сюда и посадил!» (Адофу)
«Я понимаю твои подозрения, но священник этого не сделает. Кроме того, священник сказал, что если я буду сопровождать тебя, ты будешь волен делать то, что тебе нравится на один день»
«Это правда? Однако, что можно сделать за один день...» (Адофу)
«Мы сделаем подвиг и восстановим твое имя. Затем я продлю этот срок ища настоящего преступника.»
«Это правда? Подвиг, так удобно…» (Адофу)
Закрывая рот, я скрывал смех. Как обычно, он такой простак. За последние четыре года он не изменился.
«Похоже, что повозка торговца была атакована темным драконом. Ходят слухи, что это настоящий злой дракон бедствий. Если это правда, и мы это проигнорируем, то это может привести к катастрофе в Халлене. Я слышал, что сейчас церковь организует следственную группу. Я не знаю правда или нет. Твое положение сильно изменится, если ты сможешь победить дракона в окрестностях Халлена. Когда это произойдет, ты сможешь запросить повторное расследование происшествия.»
Поднявшись Адофу, взглотнул и сплюнул.
Я поворачиваюсь спиной к камере.
«Поскольку мне разрешено здесь пройти. Пойду и сделаю отчет»
«Эй, Ирашия!»
Адофу назвал мое имя.
«Прошу прости меня…за сомнения. Спасибо тебе.»
«Ничего, я должен поступать правильно, ведь я герой».
Закончив, я развернулся и вышел из тюрьмы. Я не мог стоять перед Адофу, так как еле мог сдерживать свой смех.
Четыре года назад, в конце сезона дождей, у меня был поединок с Адофу. Там перед толпами людей я был избит и унижен. Нет ни одного дня, когда я забываю об этом унижении. Это самое сильное унижение в моей жизни.
Просто позволить его казнить, будет слишком скучно.
Я не буду удовлетворен, пока не заберу у него все. Я думал, что ты должен быть унижен и позволить тебе умереть в сожалении и обиде. Все из-за твоего вызова, я должен это сделать.
Огромный кактус
Когда я проснулся от долгого сна после полного осушения своих ОМ, вкруг было уже темно. Шарокроль защищал меня и Нину, пока мы спали. Но он не зарылся в землю. Я обыскал окрестности, обострив слух, я мог услышать даже падение булавки.
Увидев меня, Шарокроль поднялся и с облегчением вздохнул «Пу-он», а затем вырыл яму в земле и упал в нее. Его голос звучал с нотками гордости, но я был обеспокоен тем, что в нем совсем не было сил.
Похоже, не жалея себя он присматривал за мной и Ниной пока мы спали. Обычно, я могу проснуться, как только появится опасный монстр. Но из-за того, что мой запас ОМ был абсолютно пуст, я спал глубоко и крепко.
Мне было стыдно, ведь недавно я размышлял о Шарокроле, как о пище. В этот раз нужно найти что-нибудь действительно вкусненькое. Из-за [Драконьей чешуи] я не знаю, как долго мы сможем оставаться вместе ....
Хорошо выспавшись, я поднялся и решил сделать все возможное.
Когда я сел, то услышал болезный стон Нины. Кажется, она до сих пор не встала.
Понаблюдав некоторое время, я подумал, что это из-за недостатка воды, поэтому я решил порыться в остатках кактусов. Большинство из них уже было порядком изъедено или просто сушились под солнцем. Но каким-то чудом, не до конца высохли. В них осталось еще немного воды.
Я поднес к лицу Нины кожуру кактуса и сжал его, чтобы вода стекала в ее рот. Если буду вливать слишком много воды, то это только навредит, так что я выдавливал сок понемногу. Стон Нины утих, но вряд ли она смогла напиться.
Я подумал, что ей может быть слишком неудобно лежать на земле, потому собрал кожуру кактусов и положил ее под нее. Хоть это и может оказаться немного липким, но все же лучше, чем валяться на голом песке… Наверное.
Наступило утро, кролик вылез из-под земли, покачивая головой чтобы избавиться от песка.
Хоть Шарокроль уже встал, Нина до сих пор спала. Она вроде дышит, но ее состояние еще не в норме. Из-за голода и жары, у нее будет интенсивное снижение сил. Еще раньше она не особо хорошо питалась, а этот сухой воздух может ей только навредить.
Прямо сейчас Нине нужна еда и вода. Вокруг есть только остатки нашей с Шарокролем еды. Кожура кактуса почти сухая, нет нормального источника воды. Если бы я знал, что случится подобное, то оставил бы немного больше.
Прежде всего, дайте попробуем найти что-нибудь поесть, до того, как встанет Нина. Жаль, что пока нечем ее накормить, ведь она будет голодна. Еда будет лучшим способом завоевать ее доверие. У нас с Шарокролем, тоже возникло доверие после судьбоносных кактусов. Или может с ним просто особенно легко поладить?
Сможет ли Шарокроль присмотреть за ней пока я ищу еду?
Шарокроль, в текущем состоянии может справиться с F и E рангом. Однако, он не устоит есть противник будет D ранга и выше. Если случиться подобное, то я поспешу обратно и атакуют монстра.
Тогда не будет возможно сдаться и сбежать…Я оглянулся, благодаря, окружающим бесконечным пескам, видно все необычайно далеко, но есть придел даже у моего зрения.
Я покинул спящую Нину с Шарокролем и отправился дальше в пустыню.
Хотя я немного волнуюсь, оставляя их…хотя, даже если появится мелкие жуки-монстры, Шарокроль сможет их отогнать. Но пока они будут в поле зрения, если замечу крупного монстра, то смогу что-нибудь с этим сделать.
Нужно найти что-то очень подходящее для еды. Интересно, а хватит ли верблюжьего горба? В нем должны быть жир и вода.
Может мне сначала поискать воды? Скорее всего она умрет от постоянной жажды. Хотя я мог бы продлить ее жизнь навыком Шарокроля, но это не особо хорошо.
Морская вода не подойдёт из-за соли. Однако, как я помню, есть способ сделать питьевую воду из морской. В уголках моего разума, все еще есть память о моей прошлой жизни. Сначала я кипячу морскую воду и собираю пар в отдельном контейнере, ожидая пока он охладится. Это форма дистилляции, которая работает путем извлечения составляющих с помощью разницы в точках кипения.
Сейчас это не очень-то реально.
Я мог бы вскипятить воду, но с охлаждением возникнут проблемы. Можно было бы скопить воду в бурдюк из меха, но пить из подобного будет не приятно. Я не думаю, что страны и города этого мира очень придерживаются гигиены, по сравнению с японцами. Но в отличие от меня и других монстров, у людей нет подобного иммунитета. Я не могу позволить ей пить воду из звериного меха.
Ну, во всяком случае, остается либо верблюд, либо кактус.
Они оба могут дать как пищу, так и воду. Но после небольшой пробежки я не смог найти ни кактуса, ни верблюда.
Нина также ослабла возможно из-за путешествия в моем рту, пока мы убегали от гигантской сколопендры. Даже, если бы я осторожно поместил ее на спину, все равно была бы тряска, а еще она легко могла упасть.
Я подумал, что лучше было взять ее с собой, чтобы я был недалеко, когда она немного оправится. Тогда, мне не пришлось бы возвращаться с добычей обратно.
Может лучше было бы пролететь вместе с нею по воздуху? В таком положении будет немного трудно сражаться с монстрами, думаю я смогу справиться. Но чрезмерное использование крыльев затрачивает много сил. Кроме того, с крыльев осыпался бы порошок из чешуи.
Оставив ее на Шарокроля, я теперь постоянно ощущаю неловкость. Он может позаботиться о насекомых, быстро и очень хорошо скрывается. Но он же не съест ее, правильно?
Я бегу, часто глядя на свою спину. Я мог видеть, что мяч кролик сжимается на расстоянии. Хорошо, что я все еще мог видеть их на расстоянии, потому что он был свободен от травы и деревьев, но разве это бесполезно, если я не смогу это сделать вовремя?
Оглянувшись, я все еще слабо их видел. Шарокроль посмотрел на меня, использовав уши, бросил песок в мою сторону. Это раздражает. Конечно, я переживаю за состояние Нины, я должен быстро найти воду и еду. Наверное, размышления об этом мне не помогут в поисках.
В любом случае, защищай Нину, я попрошу тебя, кролик.
Я использую [Перекат] и оставляю позади Шарокроля и Нину. Беспокоюсь, но сейчас важнее всего найти пищу и воду. Все еще остается только два варианта или кактус, или верблюд.
Давай, кактус или верблюд. Кактус или верблюд. Пока сколопендры нигде нет, я еще не готов встретиться с королем в ближайшее время.
Катившись, я заметил вдалеке зеленый силуэт. Это пустынное растение должно быть кактусом. Здесь, кактус. Я рад, что нашел его так быстро. Я должен забрать его поскорее и вернуться.
Когда я думаю о том, что слишком быстро вернусь, то понимаю, что этого количества будет маловато. Думать теперь нужно и о Нине и Шарокроле…но Шарокролю будет мало. Ладно, Шарокроль будет в порядке. Я ем столько сколько добываю, поэтому во мне должны быть какие-то запасы.
Учитывая, что он [Талисман пустыни], я должен сесть на диету. Даже, если я буду есть и есть, форму моего тела это не изменит.
Я продолжил катиться к зеленому растению. Сначала я подумал, что схожу с ума. Может слишком долго катился по жаре и это повлияло на мои чувства. Но позже, когда поразмышлял об этом, я начал понимать настоящий размер этого растения, кажется сказав, что его будет маловато – я сильно заблуждался.
Приблизившись, я понял, что его размер на самом деле около 4 метров. Подобно гусенице на песке разлегся огромный кактус. Вероятно, он немного меньше меня. Несмотря на то, что я был слишком далеко, я рассчитывал максимум на 2 метра.
Даже, если я не смогу взять его весь, используя перекат, небольшой части хватит. Было бы лучше перенести сюда Нину и Шарокроля, так как еды тут достаточно.
Я начал замедляться по мере приближения, тело кактуса дрогнуло и противоестественно начало подниматься из-под песка.
Дитя дикой колючки
Кактус двигался, а голова начала удлинятся.
Я резко затормозил и отменил свой [Перекат]. Это явно, не просто кактус.
Это – зеленая масса с откормленным телом и с иглами. Это был кактус, но он имел форму верблюда.
Если размышлять, кто он, то можно сказать, что это оба они, кактус – верблюд. Кроме того, это не просто верблюд. Его высота была около 4 метров.
В местах для глаз были небольшие отверстия и огромный рот. Всякий раз, когда кактус-верблюд открывал рот, из него вытекала липкая зеленая нить. Хм, как-то неловко мне…
Во-первых, нужно проверить статистику этого чуда.
[Кактус Турфилиос]: монстр C-ранга]
[Проживший 500 лет [Кактус Tур Пупа] получает мощную магическую силу, укрепляющую его тело.]
[Турфилиос означает Дитя дикой колючки]
[Чтобы поддерживать собственный вес, у него развились четыре ноги, а из-за того, что он бесконечно впитывает воду, на его спине несколько горбов. Его фигура напоминает верблюда.]
[Поверхность его тела укреплена магической силой и очень твердыми иглами.]
[Притворяется обычным растением, но после ослабления магией пожирает приближающихся монстров.]
Это эволюция кактуса?
C-ранг ... Даже с этой точки зрения - это действительно сравнимо [Маленькому каменному дракону]?
Похоже, что это не очень хороший противник.
Раса: Кактус Турфилиос
Состояние: нормальное
Уровень: 46/50
ОЗ: 308/308
ОМ: 185/185
Атака: 120
Защита: 198
Магия: 210
Скорость: 56
Ранг: C-
Уникальный навык:
[Стихия Земли] [Фотосинтез] [Хранение воды: 6 ур.] [Игольчатая броня: 5 ур.] [Автоматическое восстановление ОЗ: 3 ур.] [Автоматическое восстановление ОМ: 3 ур.]
Навыки сопротивления:
[Сдерживания жажды: 4 ур.] [Термальное сопротивление: 5 ур.] [Физическое сопротивление: 3 ур.] [Сопротивление магии: 4 ур.]
Обычные навыки:
[Мираж: 4 ур.] [Пищеварительный сок: 3 ур.] [Глина: 5 ур.] [Слабость: 3 ур.] [Железная дева: 6 ур.] [Укус: 2 ур.] [Тысяча Игл: 2 ур.] [Песчаное дыхание: 1 ур.] [Песчаная буря: 3 ур.]
Титулы:
[Сын бога растений] [Долгожитель: 2 ур.]
Его уровень так высок!?
Он хорош для получения опыта, но это неудобный противник, если я захочу его съесть. Прежде всего запас его ОЗ и ОМ превышает мой.
Я не очень хочу атаковать его, но если я упущу этот шанс, то не знаю, когда такое богатое водой тело мне еще попадется. Сейчас Шарокроль и Нина в безопасности.
Ну, думаю, я должен справиться. У него не особо высокая атака, а его движения однообразные.
В битве атака и скорость очень важны. Это то, что я узнал из своего опыта. Даже, если у тебя высокая защита, но если ты не можешь попасть, то она не дает тебе выгоды. Вы будете лишь тратить свои силы, а магия обеспечит только небольшую поддержку против опытного бойца.
Хорошо, тогда через долгое время, я попрошу тебя поднять мой Уровень.
Издалека я стал наблюдать за шипастым верблюдом. Он поднялся на свои четыре ноги и повернул голову со своими дырами для глаз прямо на меня.
А тело не двинулось ни на дюйм. Кажется, он просто наблюдает за мной. Кажется, он не дурак и готов столкнуться со мной здесь.
Я мог бы разобраться с ним дистанционными атаками, например, [Опаляющим дыханием], правда я бы испарил драгоценную воду. Хотя, есть еще один навык, который я могу использовать. Правда я его уже давно не использовал.
Я накапливаю магическую силу на своих крыльях и взмахом посылаю энергию. Это умение [Лезвие ветра], которое разрезает врага ветром. Лезвие отбилось об поверхность верблюдо-кактуса.
Кажется, он не получил повреждений, но если бы я атаковал в то же место, то смог бы поцарапать его, третий смог бы сломать иглы, а четвертый отрезать кусок кожуры.
[Навык [Лезвие ветра] был повышен с 1 до 2 уровня]
Ох, смотри, уровень поднялся.
Буря из лезвий ветра обрушилась на игольчатого верблюда. Он присел и стал защищать голову. Даже увидев это я все равно не стану останавливать свои крылья. Вместо этого я усиливаю импульс, точнее прицеливаюсь и уверено продолжаю атаковать тело верблюда.
Давай! Продолжая его избивать снова и снова. Я вложил все свои силы.
Это не сработало?
Раньше я использовал его даже против Маленького каменного дракона, может я недооценил своего врага? Даже несмотря на то, что [Лезвие ветра] стало сильнее. Кактус так и не сдвинулся, но я также не позволяю ему сближаться со мной, постоянно двигаясь. Если я смогу пробить его [Лезвием ветра], то смогу победить.
После того, как я истратил половину запаса своей маны и перестал двигаться. Я смотрел на верблюда, после прекращения [Лезвий ветра], может проверить его статус?
[Не удается найти цель]
А?
Я помню, как в последний раз я видел это сообщение. Это было при преследовании пантеры. В то время я бегал за ней и врезался в камень. Это был его навык [Мираж].
У этого игольчатого верблюда тоже был [Мираж].
Фигура кактуса рассеялась, открывая моему взору разрезы, оставленные на песке [Лезвием ветра].
Видимо, пока я атаковал его своими лезвиями ветра, используя бурю он выскочил, используя [Мираж]. От количества разрезов, я не мог не почувствовать, что это все было пустой тратой маны.
Оглядевшись, я заметил, что существует вероятность того, что верблюд вернулся к выжиданию. Откуда? Нет, у меня нет времени думать, я должен двигаться, он может быть где угодно.
Оттолкнувшись от земли, я взлетаю в небо. И в этот момент задняя область моего колена была проткнута большой иглой.
Кажется, я не смогу избежать битвы. Будет ли он снова стрелять? Видимо, пока я был поглощён миражем, он использовал это время и обошел меня со спины.
С небольшой болью, но я все еще нахожусь в воздухе.
Ах, как же болит нога. С таким статусом этот выстрел был довольно мощным. Хотя не было огромного урона, но это не то количество, которое я могу проигнорировать.
Хотя это, может там более тонкая часть моей чешуи, он атакует слабые места. Может у тебя есть какие-то особенности, как у слизи?
Попробуй снова, теперь ты не обманешь меня при помощи [Миража]. С ней трудно справиться, но есть много недостатков.
Есть небольшая хитрость, но это довольно сложно. Но, если я сосредоточусь, то сразу смогу определить.
Пришло время двигаться вперед и готовить пищу.
Мираж
Я атакую [Лезвием Ветра], плавая в воздухе. Воздушные лезвия, безусловно, соскабливают кожуру кактуса.
Из его тела начала вытекать вязкая жидкость, распространяя вокруг сладкий запах. Даже просто сражаясь с ним, мой рот уже весь наполнился слюной.
Игловерблюжий посмотрел на меня своими пустыми глазницами, все еще находясь в защите. Кажется, что ему становиться трудно. Но нет причин сближаться. Я буду отнимать здоровье у него издалека.
Наблюдая за изможденным верблюдом, я заметил, как он рассеивает свое защитное положение и поднимается. Окружающий песок начинает вращаться вокруг его тела.
Это навык [Песчаная буря]? Хорошо, что она не особо сильная. Я могу как-то справиться с этим. Кажется, когда видимость ухудшилась в прошлый раз, то он воспользовался [Миражем]…
Должен ли я постоянно использовать [Проверку статуса]? Я знаю, что навык снимает у меня ману, но это мелочь по сравнению с тем, что он не сможет меня обмануть. Так что я смогу всегда проверять есть ли он тут или нет.
Ах, слепая пальба [Лезвиями Ветра] - очень сильно нагружает крылья. Не будет лишнем сказать, что они уже перетрудились. Думаю, скоро придется спускаться вниз.
Опустившись, я использую [Проверка статуса], чтобы удостовериться, действительно ли это наш кактус, а не очередной мираж. В тот же момент из земли раздался странный звук. У меня появилось плохое предчувствие, и я быстро скрутился.
Прямом мимо меня пролетает острая песчаная колонна. Сразу после этого столб песка развалился и рухнул на землю, делая бурю еще более насыщенной и непроглядной.
Из-за того, что я насильно изменил свое положение, при спуске, я свалился на землю. Насильно, я изменяю положение своего тела при помощи [Переката] и атакую песок своим хвостом, чтобы минимизировать повреждения. Я ударил в землю и покатился назад, чтобы поддерживать среднюю дистанцию с игольчатым.
О, так он может управлять песком и сжимать его?
Я думаю, это и есть навык [Глина]. Конечно, у Курейби был такой же навык. Даже, если этот тот же навык у верблюда он немного мощнее.
[ПП: Курейби - это алхимический голем из глины, кто забыл. Он был в форме медведя.]
......Этот кактус, сначала песчаная колона сделанная при помощи [Глины], скрытая [Миражем], дополнительно к этому еще и [Песчаная буря]. [Песчаная буря] не только снизила видимость, но и не дает мне использовать слух. Я не заметил, как приблизился песчаный столб.
В конце концов, эта магия опасна. Не учитывая себя, я в действительности не сталкивался с магическим типом. Кажется, в лесу все монстры были физического типа, кроме черной ящерицы....
Не хочу сближаться с верблюдом, я просто буду дальше держать дистанцию.
Я не могу атаковать его вблизи, так как его кожа покрыта иглами. Сила удара ослабнет и не нанесет большого урона. Пока его здоровье неуклонно уменьшается, я могу продолжать использовать [Лезвие Ветра] как и сейчас.
Я попытался расправить крылья, чтобы взлететь, но услышал, как что-то разрывая воздух летит ко мне. Я едва успел защититься крыльями, как три иглы пронзили их.
Вероятно, он выстрелил, скрываясь в [Мираже]. Я не могу заметить что-то настолько тонкое. Он в отчаянье и решил стать охотником?
Я должен избегать этой атаки на большом расстоянии, но песчаная буря блокирует почти все органы чувств. Я могу полагать только на зрение...Ох!
Я скрутил свое тело, чтобы избежать иглы, летящей к моей шее. Вторая продвинулась и застряла у меня в груди.
Ого! Подождите!
Я полагался лишь на свое зрение! Я старался увидеть их и избежать в небе.
Но что, если я закрою глаза, как только он выстрелит. Будет опасно, если он окажется в другом месте.
Могу ли я рассчитывать только на свой слух?
Смогу ли я уклониться с закрытыми глазами?
Я стал избегать игл, и в промежутке между выстрелами атаковать [Лезвием Ветра]. Правда это бесполезно. Скорость моих атак будет только снижаться. А у него все еще есть [Автоматическое восстановление ОЗ], если все так продолжиться, то бой затянется надолго.
Смогу ли я справиться с ним в ближнем бою? У него низкая атака, но если дело дойдет до кулачного боя, то я ничего не смогу сделать. С какой стороны не думай об этом, это не выгодно, пока он скрывается в иллюзии.
Я стараюсь держать дистанцию, защищаясь от летящих игл [Лезвиями Ветра] и крыльями. Даже, если мое зрение меня обманывает, можно легко найти его основное тело по направлению выпущенных игл.
В сильной буре я заметил силуэт верблюда. И стал активно высвобождать [Лезвия Ветра] все время атакуя его, снижая в окрестностях количество песка. Перекатываясь, я расправляю крылья и снова бросаюсь на противника.
Мое тело летит на кактус. В этот момент силуэт верблюда начал искажаться. Я не обращаю внимание на него и лечу дальше. Как я и думал, это был лишь его мираж.
Хоть иглокожий и разумен, но я бывший человек. Я могу проверить, иллюзия это или нет [Проверкой статуса]. Зверь не может быть умнее меня. Нет, это растение. Ты кем предпочитаешь быть?
Песчаная колона атакует меня со спины, когда я столкнулся с иллюзией. Меня не обмануть.
Я дам тебе [Лезвие Ветра].
Лезвие ветра рассеяло песчаную бурю, шум стал немного меньше, с помощью [Обнаружение присутствия], я заметил в поле зрения своего врага.
Проверим его статус.
Ты не сможешь скрыться от меня, если я знаю где ты. Определенно это его основное тело. Я выпускаю [Лезвие Ветра] в голову верблюда, пока тараню его всем телом. Иглы, защищающие его голову, оторвались и упали на песок.
Протянув к нему руки, я положил их ему на голову и стал крепко впиваться когтями в его шею. Крепко обхватив шею, я резко скрутил ее.
[Навык [Шеелом] был повышен с 2 до 3 уровня]
Голова верблюда отлетела, разбрызгивая сок во все стороны. Когда приземлился, я оглянулся назад на огромный кусок кактуса, который рухнул с громким стуком.
[Вы получили 504 очков опыта.]
[Из-за титула [Ходячее яйцо], вы дополнительно получили еще 504 очков опыта.]
Опыта довольно много.
Как и ожидалось, стоит сражаться с высокоуровневыми противниками. Хотя, я не хочу снова встретиться со сколопендрой.
[[Злой Дракон Бедствий] повысил свой уровень с 22 до 29]]
Это приятное чувство.
Теперь другой вопрос… как мне теперь забрать тело этого верблюда?
Свежевание Кактуса
Мой уровень поднялся, нужно проверить свой текущий статус.
[Ирушиа]
Раса: Злой Дракон Бедствий
Состояние: Нормальное
Уровень: 29/75
ОЗ: 182/293
ОМ: 41/213
Атака: 266
Защита: 191
Магия: 182
Скорость: 172
Ранг: B-
Уникальные навыки:
[Чешуя дракона: 5 ур.] [Голос бога: 4 ур.] [Язык Гуриша: 3 ур.] [Полет: 5 ур.] [Порошок чешуи дракона: 4 ур.] [Стихия тьмы] [Злой дракон] [Самовосстановление: 3 ур.] [Обнаружение присутствия: 2 ур.]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: 4 ур.] [Сопротивление падению: 5 ур.] [Сопротивление голоду: 4 ур.] [Сопротивление ядам: 5 ур.] [Сопротивление одиночеству: 6 ур.] [Сопротивление магии: 3 ур.] [Сопротивление тьме: 3 ур.] [Сопротивление огню: 2 ур.] [Сопротивление страху: 2 ур.] [Сопротивление нехватке кислорода: 3 ур.] [Сопротивление параличу: 2 ур.]
Обычные навыки:
[Перекат: 6 ур.] [Проверка статуса: 6 ур.] [Опаляющее дыхание: 5 ур.] [Свист: 1 ур.] [Удар дракона: 3 ур.] [Дыхание скверны: 3 ур.] [Ядовитые клыки: 3 ур.] [Парализующие когти: 4 ур.] [Хвост дракона: 1 ур.] [Рёв: 2 ур.] [Падение звезды: 2 ур.] [Щелкунчик: 3 ур.] [Человеческая форма: 4 ур.] [Лезвие ветра: 2 ур.] [Шеелом: 3 ур.]
Титулы:
[Сын короля драконов] [Ходячее яйцо] [Неуклюжесть: 4 ур.] [Неисправимый дурак: 1 ур.] [Боец: 4 ур.] [Убийца насекомых: 3 ур.] [Лжец: 2 ур.] [Король уклонений: 2 ур.] [Дух помощи: 6 ур.] [Маленький герой: 5 ур.] [Путь зла: 6 ур.] [Бедствие: 5 ур.] [Трусливый цыпленок: 2 ур.] [Повар: 4 ур.] [Король подлостей: 4 ур.] [Мужество: 2 ур.] [Любитель крупной дичи: 1 ур.] [Мастер глиняного ремесла: 4 ур.] [Лидер группы: 1 ур.] [Вмешательство в анализ Лапласа: 1 ур.]
Хмф хмф, он довольно сильно поднялся.
Кажется, что становиться все труднее поднимать уровень, чем раньше.
Будет ли следующая эволюция через 46 уровней?
Должно быть несколько вариантов эволюции, какой выбор будет правильным?
Несмотря на то, что мой выбор Злого Дракона Бедствий был не совсем правильным....
Ну, теперь это не поможет.
Я должен попытаться поднять титулы [Дух Помощи] и [Маленький герой]. [Дух Помощи] магическое восстановление путем расслабления. Это позволит шарокролю научить меня [Отдыху].
С восстановлением здоровья все хорошо, но вот затраты маны довольно большие.
Должно быть, это потому, что я постоянно стрелял [Лезвие ветра].
Я не жалуюсь, так как это была битва на смерть, но в следующий раз нужно уделить этому побольше внимания. Я не хочу иссякнуть, если дело дойдет до форс-мажора.
Это был не сложный противник, но было страшно получить прямую атаку от [Глины].
Что же делать?
Так, нужно забрать тело кактуса.
Постараюсь не уколоться, когда буду вытаскивать иглы из тела кактуса.
Грубо извлекая их, я оторвал ногу и большие части ребер. При свежевании тела лучше быть осторожным, так как оно высыхает на солнце. Кроме возвращения домой с тушкой, я хочу повидаться с Ниной и Кроликом.
Ах, я поймал такую дичь, а она уже почти сухая. Главное принести сердцевину для Нины и Кролика.
Будет немного сложно, но я могу использовать кожу для сна, только нужно будет очистить ее от игл.
По крайней мере это лучше, чем спать на песке.
После завершения свежевания, возникла проблема. У меня нет возможности его перенести.
Я не могу взять ее в руки, ведь все с нее вытечет. Даже на транспортировку уйдет больше времени, чем изначально планировалось.
Что же делать… думай.
Я могу положить ее в рот и катиться.
Это может быть немного неудобно, но у меня нет живота на спине. Это смешно, но я должен убедиться, чтобы он сохранил влагу.
С ртом, фаршированным кактусом, я использую [Перекат], чтобы вернуться к тому месту, где я оставил Шарокроля.
Это довольно болезненно.
Становиться трудно дышать, поверхность кактуса давит на мою плоть внутри, с такой скоростью она меня удушит.
О, я случайно сглотнул.
Это перекрыло мне воздух! Я умру, Я умру! Ах, стоп!
После битвы мне удалось найти свою тропу, которую я создал перекатом.
Сегодня я почти дважды умер.
Первым делом я нашел Нину. Хотел сложить остатки кактусов в небольшую дыру, сделанную кроликом, но я его самого нигде не вижу.
Так, как мой рот забит, я не могу даже подать голоса, слегка потрясу землю, чтобы привлечь его.
После толчков в песок, я заметил движение и из горки появился шарокроль. Поток песка начал вываливаться из рта шарокроля.
Поверхность у его рта немного окрашена в зеленый цвет.
Шарокроль довольно силен, несмотря на свой внешний вид.
Его уровень снова поднялся на один.
Кажется, он нырял в песок и охотился за едой...
… мда.
Предполагаю, что это безопасно, так что я не против.
«Пефупефу!»
Шарокроль радостно подбежал к моим ногам.
Он напоминает мне дочь, которая долгое время не видела своего отца в родительском доме.
...Какая же жизнь была у меня в прошлом?
Приложив усилия, я опустил морду вниз и выплюнул то, что было в моем рту на землю.
Из него вышла целая гора кактусов, покрытая моей слюной.
Уши шарокроля мгновенно поднялись, прежде чем снова опустились, как будто он сильно пострадал от шока.
Немного приложив усилия, я указал на свое ухо и на спину. Раньше у меня была там рана, когда меня пронзали иглы.
Мне было тяжело. Трудно!
Но теперь у нас есть небольшая гора кактуса, недалеко от нас.
Но не беспокойся, я скоро отведу вас туда!
Злой дракон, Человек-кошка и Шарокроль
Кончиками когтей, я разрезаю кактус на кусочки, чтобы было легче есть. Я сложил все сверху кожуры кактуса, чтобы оставить их чистыми насколько это вообще возможно, а еще должна стечь моя слюна. Увидев приближающегося кролика, я воспользовался своим хвостом, чтобы остановить его.
[Навык [Хвост дракона] был повышен с 1 до 2 уровня]
Так и этим можно повысить уровень?
Нужно чаще использовать свой хвост.
«Пефу! Пефу!»
Шарокроль начинает бить мою ногу своими ушами.
Прекращай.
Я могу сожрать тебя так просто, как будто ты и есть часть моей слюны.
«Пефу ... »
Шарокроль несчастно опустил свои уши. Он обижено смотрел на меня, пока я приближался к горе обслюнявленного кактуса.
Тем временем Нина проснулась.
Взглянув на меня, она вскрикнула «хиняя» и отступила.
«Га ......»
Я попытался позвать ее, но как только Нина услышала это, она закричала «Нья!», после этого я замолчал.
Демонстративно, я отрезал кусочек кактуса, держа его в лапе и широко улыбаюсь. Может она изменит мнение обо мне.
Нина посмотрела на меня широко раскрыв глаза, а затем посмотрела на кожуру кактуса, на которой лежала. Затем снова обернулась ко мне. Во всяком случае, чтобы быть менее пугающим, я протянул ей лапу на уровне глаз.
«Хм, ты хочешь, чтобы я взяла его...ня?»
Кажется, мои намерения были услышаны. Когда я несколько раз кивнул, Нина немного рассмеялась. Кажется, напряжение между нами исчезло.
«О, спасибо тебе-ня».
От радости, когда я услышал, ответы от Нины у меня потекли слезы. Только два человека в этом мире сказали мне спасибо.
Инстинктивно я поднялся. Из-за того, что я внезапно задвигался, тело Нины задрожало от страха, она выставила между нами руку. Ха...это не очень мудро.
Шарокроль выплевывал кожу кактуса из рта и пошел к Нине, таща за собой уши.
Что будет делать этот шарокроль?
Когда шарокроль приблизился к ней, он медленно опускает поднятую руку Нины.
«Шарокроль...? Ты закуска для Дракона...?
Нет!
Что!? Я не буду так поступать!
Я покачал изо всех сил головой из стороны в сторону.
«ПефууПефу!»
Шарокроль прыгнул на Нину. Нина протягивает свои руки к шарокролю и держит его. Шарокроль в объятьях Нины, сидит на руках, это не выглядит плохо.
«Вау, как мило ...»
Напряжение Нины немного снизилось. Шарокроль смотрит на меня с гордой мордой.
Хорошо справился с нервами Нины...но почему я чувствую, что что-то не так...Если бы Нина запаниковала...кролик разве ты не хотел раньше сожрать Нину?
Кажется, ты пересмотрел свои взгляды...
Интересно, должен ли я стремиться быть таким же, в следующей эволюции. Хотелось бы стать пушистыми драконом. Облачным драконом или дракон-овечкой, что-то в этом роде. Я вспомнил все свои эволюции и титулы, которые я получил, хэ, сейчас бесполезно думать об этом.
И что мне выбрать целью? Есть что-нибудь? Должен ли я есть овец каждый день?
Я знаю, что Нина снова запаникует, если я подойду, потому я решил держать дистанцию между нами. Отдалившись на 10 метров, я быстро порекомендовал кактус рукой.
Сейчас Нина должна испытывать ужасную жажду. Тем не менее, она не приближается к кактусу, похоже, она все еще не может мне довериться. Несмотря на то, что несколько мгновений назад она сказала "Спасибо", мне интересно, может ей неудобно обедать с драконом?
Нина робко поклонилась мне. Она медленно приближалась к кактусу и взялась за кусок, глядя на меня и как бы спрашивая.
Я не заставляю тебя его есть, чтобы откормить!
Будь уверена.
Я никогда не ел людей!
Нина вытянула кусок кактуса, но не приступила к трапезе. Кажется, что из-за того, что я принес его, она сомневается еда ли это? Но, это пахнет сладостью, если ты хочешь пить или голодна, то лучше поесть. Или это из-за того, что ты меня боишься...?
«Пефуу»
Вскрикнул шарокроль и стал тереться о ноги Нины. Шарокроль посмотрел на меня сужая глаза, слегка покачав головой.
О, теперь, когда я смотрю на это, движения Нины стали более медленными, может это из-за того, что я на нее смотрю...
Глазами шарокроль передал мне послание "Ты много смотришь" и "Слишком давишь, потому, что продолжаешь смотреть". Я отвел взгляд, и Нина наконец поднесла кусок кактуса к своему рту.
Хм, кажется, это первый раз, когда Нина ест кактус, после того, как она откусила, она начала моргать, а ее глаза округлились. Хорошо, это очень вкусно. Не удивляйся так. Как я и догадывался, она очень проголодалась, она энергично стала есть. Шарокроль тоже начал медленно кушать, это помогло Нине снизить осторожность, ты думаешь я не заметил бы?
Когда Нина закончит есть, я должен поговорить с ней при помощи [Человеческой формы] и спросить у нее, куда она хочет пойти отсюда? Да, нужно сделать это попозже...возможно. Тем не менее, мне потребуется много маны. Будет плохо, если я снова истрачу ее всю.
Может перекусить остатками со своей слюной? Много прошло...с того времени. Кажется, я не очень хочу есть обслюнявленную еду. Глядя на нее, вспоминая случившиеся, она выглядит еще более грязной, чем была. Может на ней начали размножаться бактерии при соприкосновении с воздухом?
Я и не думал об этом, когда проделывал такое с Шарокролем.
Неужели это настолько плохо? Извини, кролик.
Но я должен есть, даже если это и выглядит отвратительно. Я только попробую, немножечко.
Вторая беседа
Я наблюдаю, как Нина наслаждается едой. Иногда наши глаза пересекались, от этого становилось как-то неуютно, а шарокроль постоянно ругал меня гневными взглядами, поэтому почти все время мои глаза были опущены вниз, пока они не закончили есть.
Шарокроль доел все, что осталось. Что с его желудком?! Он съедает больше чем весит, но его внешний вид вообще не меняется.
После трапезы, Нана стала выглядеть намного лучше. Теперь появилось навязчивое чувство, что я сам давно не ел.
Итак, что теперь мне делать? Нина уже накормлена. Затраты маны на [Человеческую форму] довольно велики. Если использую ее, мне нужно постоянно следить за уровнем маны во время беседы. Из-за сражения с игловерблюдом, мой запас маны значительно сократился. Хорошо будет сохранить небольшую часть маны, но сколько, сложно определить. Так же мне нужно планировать то, о чем я хочу поговорить заранее, чтобы она успела ответить на вопросы. Допущу ошибку и все это окажется тратой маны.
Если я буду двигаться медленнее, то она не будет шокирована как раньше. На этот раз моя человеческая форма будет лучше, ведь она уже достигла 4 уровня, но я все равно выгляжу страшным, когда активирую ее.
Пока я размышлял об этом, Нина шла в моем направлении. Ее шаги были осторожны, и я мог чувствовать страх. Нина крепко обнимала шарокроля руками. Почему-то у меня ощущение счастья…
«Ах, большое спасибо-ня! За приготовленную еду и это ты… помог мне уйти от того монстра?»
«Гурух»
Я отвечал ей низким голосом. Вот и все. Сейчас, я должен хорошо разговаривать, используя форму. Сколько у меня маны….
________________________________________
[Ирашиа]
Раса: Злой Дракон Бедствий
Состояние: Нормальное
Уровень: 29/75
ОЗ: 182/293
ОМ: 41/213
________________________________________
…41 секунда, разговор окажется весьма кратким. Я должен оставить небольшой запас, значит получается 30 секунд? При полной мане у меня всего три минуты.
Ладно, я должен это сделать.
Мне еще нужно услышать, куда Нина хочет уйти в конце концов. Если я сейчас ничего не сделаю, то она закончит как еда для монстров, а если останется со мной на долго, то эффект от [Чешуи дракона] начнет влиять на нее.
Наконец-то я решился, сделав глубокий вдох, активировал [Человеческую форму]. Тепло распространилось по всему телу, пока оно сжималось. Я не знаю, было ли это потому, что навык достиг 4 уровня или я просто к нему уже привык, но не было никакой боли.
Форма моего тела стала более стабильнее, чем ранее. До того, как навык поднялся, трудно было найти место, чтобы увидеть себя, я всегда был голым. У меня сохранялся хвост, чешуя и клыки. Но, я не могу позволить себе рассматривать изменения.
Я не знаю было ли это из-за того, что это второй раз, как она видит мою трансформацию или из-за того, что она стала более стабильной, чем раньше, но Нина не испугалась, как раньше. Нина так сильно сжала шарокроля, что тот начал отбиваться ушами.
«Куда, хочешь пойти? Это место, опасно. Я, отведу тебя куда-нибудь» (Ирашиа)
«.........Ах»
Когда я спросил, у Нины сомкнулись уста. Молчание продолжалось, а моя мана неуклонно сжигалась. Что-то, скажи что-нибудь. Может мой способ был не подходящим? Или может… может моя внешность?
«Я не понимаю-ня ... куда хочет пойти Нина…?»
Она опускает голову. Шарокроль смотрит на ее лицо и весело вскрикивает «Пефу...»
Не похоже, что она хочет вернуться в то место, откуда ее везла повозка. Я не думаю, что она последует за человеком, который назывался ее хозяином. Тем более, после того, как он пытался скормить ее сороконожке.
«Где-то, в деревьях ...» (Ирашиа)
В этот момент я открыл рот и почувствовал, как сила покидает мое тело.
Гиена
Я бегу с Ниной на спине, стараясь не скинуть ее по дороге. Одной рукой она держит шарокроля, а другой, используя когти отчаянно пытается удержаться за мою спину.
Для шарокроля эта скорость приемлема для того, чтобы он сидел на моей голове.
Вначале, Нина паниковала, но теперь ей кажется лучше, сила с которой она держалась за меня слегка ослабла. Когда я оглянулся то заметил, кажется, ей комфортно. Не было никакой робости, и кажется, она даже веселилась.
«Пефу, Пефуу»
Шарокроль вытянул уши из рук Нины и начал бить меня по спине. Ты проголодался? Он же недавно ел с Ниной.
«Няa! Ах, ммм, куда мы идем ...
«Гaруa!»
Даже если ты меня спросишь, извини, но я не смогу ответить. Я скажу, когда доберёмся до туда. Но, не волнуйтесь мы скоро прибудем.
Я должен думать о том, что же делать после того, как доберемся до останков игловерблюжего. Человеку в пустыне тяжело, ты хочешь постоянно пить, а физическая сила исчерпывается со временем. Нужно сделать навес из тела верблюда, для Нины и шарокроля.
О похоже, мы почти на месте. Холм, который мы только что пересекли чувствуется знакомым, инстинктивно уже приоткрывается пасть.
Вокруг останков кактуса-верблюда собралось восемь зверей, жадно поглощая останки. У зверей были короткие ноги и выглядели они как серые леопарды. В группе из восьми, звери были разные по размеру, а некоторые были малышами-новорожденными.
«Аесу?» «Аеасу!»
«Авeeeeсу!»
Они начали скулить, когда я посмотрел на них и пустились наутек, хватая с собой куски верблюда. Эй, хоть их оставьте.
Я ощутил жажду крови, исходящую от шарокроля позади меня. Я не думаю, что это были монстры ранга Е. Тем не менее, я не могу дать этим гиенам скрыться.
Наверное, я проверил их статус. Возможно, будет опасно следовать за ними с моей текущей маной. Я перевел взгляд на самого крупного представителя гиен.
________________________________________
Раса: Ианиан
Состояние: Нормальное
Уровень: 23/27
ОЗ: 83/83
ОМ: 31/31
Атака: 95
Защита: 64
Магия: 41
Скорость: 113
Ранг: D-
Уникальные навыки:
[Инстинкт стаи] [Дикая интуиция: 1 ур.]
Навыки сопротивления:
[Сопротивление земле: 3 ур.] [Сопротивление ядам: 2 ур.] [Сопротивление гнили: 2 ур.]
Обычные навыки:
[Вой: 2 ур.] [Укус: 2 ур.] [Мираж: 3 ур.] [Призыв стаи: 3 ур.]
Титулы:
[Трусливый цыпленок: 3 ур.] [Расхититель могил: 2 ур.] [Кража: 2 ур.]
________________________________________
Хорошо, я могу справиться с ним. Я не могу дождаться, перебить их и приготовить горы отбивных из гиен.
Когда я начал гнаться, то вспомнил о Нине, которая была позади меня. Я не могу все так оставить. Как я буду следить за ней во время погони? Возвращаться?
Ух, ладно, немного отдаляясь от стаи, я нацеливаюсь на самого медленного Ианиана. Начав погоню, я ощутил дэжавю.
Может это быть миражем? Пока я размышлял, фигура Ианиана исказилась и появилась дальше, чем была изначально. Не так уж далеко. Но по крайней мере, мне удалось понять сразу, я все равно смогу его догнать.
«Гaa!»
Предупредив Нину и Кролика, которые сидели у меня на спине. Я не буду на максимальной скорости, но она должна быть на уровне, пока я не поймаю его.
Когда я вложил силу в ноги, на меня бросился Ианиан. В глазах его горело нетерпение. Я подумал, что это мираж, но не ощущал этого. Проверка статуса также подтвердила, что это он, о чем он думает?
По какой причине самый маленький малыш был тем, кто бросился. Он был в два раза меньше остальных, глаза были ясными, а мясо казалось мягким. По сравнению с шарокролем, который утроился по размеру, чувствую, что эволюция Ианианов не сильно влияет на это, кроме имени. Разве этот Ианиан не просто ребенок?
«Aeсу! Aeaсу!»
Это звучало звонко, словно от ребенка. Я перестал двигаться, услышав это.
Когда я посмотрел ему в глаза, он поднял кусок игловерблюда пастью. Кажется, он вернулся, чтобы забрать то, что уронил по пути. Молодой Ианиан прищурил глаза и струсил песок с кактуса.
Я могу убить его с одного удара. Хотя я могу это сделать, но мои руки не двигаются. Я не могу сделать что-то подобное, как человек, хотя сейчас я дракон.
Давай, не теряй бдительности. Я уже убил множество монстров. Разве я не даю добыче ускользнуть? Я размышлял и размышлял, но мое тело так и не сдвинулось
«Aвeсу!»
Мое внимание привлек громкий лай. Взрослый Ианиан поднял маленького за загривок и бросился к своей стаи, поглядывая на меня. В пути, кусок кактуса снова выпадает из рта молодого Ианиана.
«Aeсу!»
Молодой Ианиан скулил, но взрослый продолжал бежать. Вдали я услышал «Aeaсу!», словно кто-то ругал ребенка. После этого малыш Ианиан грустно опустил голову.
Я все еще достаточно близко, чтобы поймать их, но по какой-то причине мне окончательно разонравилась эта идея. «Пеши Пеши» шарокроль бил своими ушами мою спину.
Нет, я не могу это сделать. Если я пойду за ними, то мой [Путь зла] снова возрастет. Если это случиться, тогда эта пустыня будет уничтожена из-за моей чешуи.
В любом случае, оглянувшись, я еще видел большую тушку игловерблюда, так, что это не слишком большая потеря.
Ха, хотя я был единственным кто победил его…
Может это из-за его приятного запаха?
Может так работает природа:?
Хаа….ах.
Я услышал непреднамеренный смех Нины сзади. Оглянувшись, Нина поспешно прикрыла свой ротик рукой. Раз ей стало смешно, думаю, что все было не так уж плохо.
Немного погодя, она убрала руку и с горечью улыбнулась.
«... Ня, умм, ты довольно добрый, не так ли?»
Кажется, этот инцидент хоть немного помог ей начать мне доверять.
Если бы я напал без колебаний, то ее отношение ко мне, стало негативным.
Шарокроль сердито надул щеки и отвернулся со вздохом «Пуй».
Шарокроль против Верблюда
«Гаруaaa!»
Кричу я во время бега по пустыне, тыча в тело трехглавого верблюда своими когтями.
«Ногуве!»
Трехглавый верблюд катился, расплескивая кровь из разорванной груди, сбегая за небольшой песчаный холм, скрывая тело. Он не должен умирать, я легонько же его, но кажется, его задние ноги трясутся.
Я поворачиваюсь и кричу кролику «гаа».
Я должен поднять уровень шарокроля. Нужно, чтобы он выкопал мне дом.
Шарокроль выпрыгнул из рук Нины и схватился за мой хвост.
«Ня? Что происходит…?»
Нина думает, что это странно, но я делаю это из-за того, что мой запас маны уже восстанавливается. Я взмахнул хвостом к верблюду и шарокроль отскочив полетел к добыче.
Это называется силовое повышение уровней, сначала было некомфортно, но потом я привык. Все это было необходимо сделать это для того, чтобы он поднял уровень.
«Пефу!»
Два огненных шара выстрелили от шарокроля. Это его навык [Свет]. Кажется, этот шар немного больше чем раньше. Вспомнив об этом, он же должен стрелять одним шаром. Может его навык повысил уровень до второго? Нужно проверить статус шарокроля, когда все закончится.
Огненный шар выстрелил из шарокроля и атаковал трехглавого верблюда. Как и ожидалось, между ними слишком велика разница, потому верблюд н
получил слишком много урона. Но трехглавый верблюд не сможет особо двигаться, потому не стоит быть нетерпеливым.
После того, как шарокроль выпустил еще несколько огненных шаров до опустошения своего запаса маны, он сократил дистанцию с треглавым. Думаю, он решил вступить в ближний бой.
Шарокроль вытянул уши и достал до одной из голов треглавого верблюда. Ожидая этого, верблюд поднялся с дрожью в ногах. Кажется, трехглавый верблюд слишком устал, заставляя нас расслабиться, и он ранен больше чем должен был.
«Ногувеа!»
«Пефу !?»
Заметив что-то, шарокроль быстро ударил ухом о землю и отскочил назад. Но было уже слишком поздно, такого нельзя было избежать.
Средняя голова открыл рот и из нее вырвался тонкий поток воды, нацеленный прямо на шарокроля.
Такое милое название, как водяной пистолет не подходит ему. Это как водяной лазер, у него достаточно силы, чтобы разрезать поверхность дерева.
Используя свои уши, шарокроль закрыл лицо. Это похоже защитная реакция во время страха. В битве защита твоих глаз ничего не изменит.
Я протянул руку перед шарокролем и заблокировал поток воды. Ударяясь об мою руку, вода брызгами разлетелась в стороны.
Со страхом шарокроль наблюдал за произошедшим.
Я двинул рукой к трехглавом верблюду и с размаха глубоко воткнул в него свои когти. Кусочки мясо разлетелись, и трехглавый верблюд бесцеремонно рухнул.
[Вы получили 32 очков опыта.]
[Из-за титула [Ходячее яйцо], вы дополнительно получаете еще 32 очков опыта.]
Ну хоть очки опыта получил. Можно увидеть, как это повлияло на шарокроля, он стал нетерпеливым.
Страшная часть силового повышения уровня заключается в том, что после контратаки монстра, шарокроль может умереть. Извини, что вмешался, но я должен был. Этот поток воды, мог привести к плачевной ситуации, если бы я его не заблокировал.
Похоже, что опыта будет больше, если враг не будет полностью парализован. Шарокроль пытался избежать атаки всеми силами, поэтому такую ситуацию можно назвать боевым опытом. Интересно, повысил ли он что-то?
Тем не менее, как этот навык назывался? [Аква]? Это волшебный выстрел водой изо рта? Если это так, то он должен превратиться в какого-то водного верблюда. Жизнь здесь немного проще. Может и мне попробовать в следующий раз?
Шарокроль смотрел на меня, как будто желая что-то сказать, повернув глаза к трехглавому верблюду, которого я убил одним ударом. Что такое шарокроль, если хочешь, можешь его съесть. Ты должен быть счастливее. я не хочу есть его головы, и не думаю, что Нина согласиться так что можешь съесть их.
Когда я смотрел на шарокроля, он начал бить ушами мои ноги. Может быть, он злой из-за ужаса во время сражения, которое только что произошло.
Я уверен, что этот бой был необходим!
Я не знаю, как долго мы будем вместе, но если я покину тебя и оставлю в дикой природе, тогда тебя точно когда-нибудь убьют монстры!
На самом деле кажется, он злиться по другой причине...
Хорошо, проверим его статус.
Раса: Шарокроль
Состояние: Нормальное
Уровень: 12/12 (MAX)
ОЗ: 39/45
ОМ: 2/32
Атака: 20
Защита: 24
Магия: 33
Скорость: 27
Ранг: E-
Уникальные навыки:
[Сокрытие: 1 ур.] [Пищевое восстановление: 3 ур.]
Навыки сопротивления:
[Сопротивление голоду: 4 ур.] [Сопротивление ядам: 1 ур.] [Сопротивление обжорству: 2 ур.]
Обычные навыки:
[Копать: 2 ур.] [Свет: 3 ур.] [Притвориться мертвым: 1 ур.] [Танец дикого хлыста: 5 ур.] [Поглощение: 1 ур.] [Внутреннее пространство для хранения: 1 ур.] [Очарование: 1 ур.] [Порез: 1 ур.] [Отдых: 1 ур.]
Титулы:
[Талисман пустыни: 2 ур.] [Каннибал: 1 ур.] [Уровневый нахлебник: 3 ур.] [Обжора: 4 ур.]
________________________________________
О, он уже достиг максимального уровня.
У некоторых навыков уровень повысился, с последней моей проверки. Наверное, он охотился самостоятельно, когда я не присматривал за ним. Оставляя Нину одну.
Навык [Свет] поднялся с второго уровня до третьего. Ну, это думаю очевидно, ведь он, выстреливал за раз двумя шарами, и они были больше, чем раньше.
[Отдых] также перешел с первого уровня на второй. Магия восстановления важна, продолжай повышать ее кролик.
[Танец дикого хлыста] повысился с третьего уровня до пятого...это, наверное, из-за того, что он постоянно бил меня ушами?
Хорошо, надеюсь, ты тренируешься.
Среди навыков, что повысились были также [Обжора] и [Сопротивление обжорству]. Ну это ожидаемо, учитывая, что он почти всегда не переставая ест.
Интересно, может мне ограничить его в еде.
Когда свиньи находят еду, они съедать столько, сколько увидят, они не могут сопротивляться своей природе и стараются съесть как можно больше. Поэтому, если вы если жрете так каждый раз, пока не будете удовлетворены, вы можете навредить своему организму. Может все же ограничить его в еде?
Сопротивление обжорству важно, если он не хочет, чтобы оно было слишком большим.
Ну, теперь я должен взять кусок для себя и Нины?
Интересно, какой на вкус этот верблюд? Я с нетерпение жду этого.
Кивнув себе, мои глаза сфокусировались на шарокроле, когда он начал странно обнюхивать все вокруг.
О чем ты думаешь? Можешь ли ты сказать, о чем думаю я? ...хм?
«Фа ... ..Фа, хэ, хефуши!»
И уголков рта шарокроля вытекает небольшое количество слюны.
Я спешно проверяю его статус, никакой ненормальности в его состоянии нет.
Странно.
Не думаю, что это связано с природными газами вокруг.
Эволюция шарокроля
Я разрезал верблюда используя свои когти, а потом приготовил его моим [Опаляющим дыханием]. Я не буду есть три головы, но их с удовольствием слопает шарокроль. Нужно сделать все хорошо. Вероятно, следует посадить шарокроля на легкую диету...но пока оставим в покое. Сегодня будет последний день, когда мы совместно едим.
Не сомневаюсь, чтоего странное поведение исходит от моей [Чешуи дракона]
Когда-то я использовал [Дыхание скверны] на верблюде, он страдал от состояния [Проклятие (Маленькое)]. Однако состояние шарокроля все еще отображается как [Нормальный]. Но это не значит, что на него это совсем не повиляло.
Возможно, даже сейчас на кролика влияет [Проклятие (Маленькое)]. Если я останусь вместе с ними, все может ухудшиться, а затем они умрут. Когда я услышал предыдущее объяснение [Проклятия] от [Голоса Бога], то понял, что есть очень немного средств для лечения, но оно больше похоже по своим действиям на яд. Но, если тот, кто его распространяет отдалится от зараженного на ранних стадиях, тогда есть небольшой шанс, что пострадавший восстановится сам.
Предпочтительней покинуть их сейчас.
Тогда, как только закончим есть, придет время. Должен ли я позволить ему выкопать дом? Это повлияет на шарокроля, если я останусь подольше.
Было ли подобное, когда я активировал [Дыхание скверны]? Ладно, более вероятно, что это моя [Чешуя дракона]. Это также значит, что проклятие может проявиться в Нине через несколько дней.
Хочу отвести ее куда-нибудь в безопасное место, прежде чем это произойдет ....
Нина из-за этого может меня возненавидеть, но худшее приводит к худшему, я должен доставить ее к стене, которая окружает город. Это намного безопаснее пустыни, где бродят толпы диких монстров. Хотя я и хочу услышать ее историю в человеческой форме, но похоже, что не судьба.
«Пефу?»
Шарокроль приблизился ко мне и начал сверлить взглядом.
Извини кроль.
Это будет наше прощание.
«Пефу! Пефу!»
Хотя намерение мое не было полностью передано, шарокроль до сих пор сердито бил меня по ноге. Это продолжалось в течении нескольких минут, прежде чем шарокроль опустил уши вниз, как будто он устал и впал в депрессию.
Все будет хорошо.
Если это будет кто-то вроде тебя, его так просто не сожрут в этой пустыне.
Вот почему не делай такое грустное лицо.
«Пефуу…»
Нина, с тревожным лицом, наблюдая за происходящим со стороны сидела на кожуре кактуса. Вероятно, он чувствовала, что-то неладное в нашем взаимоотношении.
Верблюд приготовлен. Но на этот раз не было соли и поэтому я просто несколько раз его прокрутил его на углях, хоть это было и сложно, ведь была опасность что мясо подгорит.
Я разложил мясо на куски кожи от кактуса, которые использовались в качестве замены тарелок. Я подготовил две тарелки для шарокроля и Нины, а сам я буду есть без посуды. Я наложил всем много белого сочного и жирного мяса, а также три головы шарокролю.
Я посоветовал Нине начать с небольших кусочков, чтобы она поняла понравится ей это или нет, себе тоже закинулпару кусков в рот. Верблюд напоминал говядину. Был некий запах, но и к нему можно было привыкнуть.
Я думаю, что это очень вкусно, но когда начинаю думать о шарокроле, то теряю аппетит. Я поднял лицо, чтобы посмотреть, как шарокроль наслаждается едой, и наши глаза встретились.
Кажется, он не хочет есть передо мной. Неужели мое лицо настолько страшное? Почему ты прекратил есть? Это очень вкусно.
Поощряя его взглядом, Шарокроль наконец начал медленно есть мясо.
«Нья ... ммм, мистер Дракон, вы поссорились с шариком?»
Услышав, что она задала мне вопрос, я повернулся к ней, но, увидев, как я сделал это, ее тело напряглось. Наверное, мое тело слишком пугает ....
Я уверен, даже если я посмотрю в свое отражение, то сразу же свалюсь в обморок. Думая об этом, моя человеческая сущность подталкивает меня когтями перерезать себе шею.
Подожди, шариком?
Имеет ли она в виду шарокроля?
Нина и Шарокроль, стали довольно дружны ....
Может лучше будет оставить Нину с Шарокролем?
Даже, если я это сделаю, кролику все равно нужно себя защищать...сколько еще времени я смогу оставаться с ними?
Необычно, Шарокроль оставил свою еду.
Шарокроль злился на меня, поскольку он, возможно, инстинктивно понял, что это моя вина. У него было хмурое выражение, будто он знал, что я планирую делать.
«Эй, Шарик?»
Пока я смотрел на небо, Нина не громко позвала кролика.
Шарокроль задрожал и начал быстро расти.
Разве это не эволюция?
Наконец, пришло время посмотреть, кем станет шарокроль.
Тело кролика набухло, а шерсть цвета песка стала исчезать.
Он утратил песочный цвет и стал белым?
Нет, это светло-розовый...он стал похож на цветок вишни, который по окрасу близок к белому.
Разве теперь ему не станет трудно скрываться в песке?
Сейчас я немного волнуюсь.
Теперь, по размеру он напоминал маленький арбуз, можно было даже на нем сидеть.
Раньше его можно было носить в руке, тогда он был маленьким шарокролем, а теперь он средний шарокроль?
Раса: Персиковый шарокроль
Состояние: Нормальное
Уровень: 1/30
ОЗ: 39/47
ОМ: 2/34
Атака: 18
Защита: 20
Магия: 26
Скорость: 22
Ранг: D
Уникальные навыки:
[Сокрытие: 2 ур.] [Пищевое восстановление: 3 ур.] [Телепатия: 1 ур.]
Навыки сопротивления:
[Сопротивление голоду: 4 ур.] [Сопротивление ядам: 3 ур.] [Сопротивление обжорству: 2 ур.] [Сопротивление грязи: 2 ур.] [Сопротивление проклятиям: 2 ур.]
Обычные навыки:
[Копать: 3 ур.] [Свет: 4 ур.] [Притвориться мертвым: 1 ур.] [Танец дикого хлыста: 5 ур.] [Поглощение: 2 ур.] [Внутреннее пространство для хранения: 2 ур.] [Очарование: 2 ур.] [Порез: 2 ур.] [Отдых: 2 ур.] [Очистка: 1 ур.]
Титулы:
[Талисман пустыни: 3 ур.] [Каннибал: 1 ур.] [Уровневый нахлебник: 3 ур.] [Обжора: 4 ур.] [Мутант] [Затмевающий зло: 1 ур.]
________________________________________
Персиковый ... так в этом мире есть персики.
Какой же он ранг монстров?
Я думал, что его ранг будет D-, но он продвинулся прямо к D?
Его ранг выше черной ящерицы, когда я видел ее в прошлый раз. Это результат силового поднятия уровней. По сравнению с тем временем, когда мы встретились он сильно изменился. Если его уровень повысится, то он сможет победить серого волка. Я даже не могу представить, что будет дальше.
Сильнейшим противником для шарокроля будет тот, кто будет копать ямы. Если он будет один, то не сможет остаться здесь.
Сильные выживают, но что насчет шарокроля?
________________________________________
Сопротивление:
[Сопротивление голоду: 4 ур.] [Сопротивление ядам: 3 ур.] [Сопротивление обжорству: 2 ур.] [Сопротивление грязи: 2 ур.] [Сопротивление проклятиям: 2 ур.]
________________________________________
Но что это… [Сопротивление проклятиям]?
Эй! [Голос Бога], пожалуйста, расскажите мне подробности о Персиковом шарокроле!
[[Персиковый Шарокроль] монстр ранга D]
[Индивидуум, который мутировал, чтобы адаптироваться к своей среде, проживая с младенчества на нечестивой земле.]
[В принципе, может есть все что угодно.]
[Земля где обитает красный кролик, обычно не то место, где могут жить люди, если вы увидите его, то скорее бегите подальше от этого места.]
[Теоретически, он станет красноватым, чтобы посылать сигналы опасности другим существам]
Итак, это из-за того, что с самого начала он был со мной?
Ладно, даже если ты и оставался со мной все это время… подожди, а что за нечестивая земля?!
Это я нечестивая земля? Это я? Почему? Кто сказал, что я не чист?
Телепатия
Еще одними навыками, полученными после эволюции шарокроля, являются [Телепатия] и [Очистка]. Я думаю, что [Телепатия] была получена из-за того, что у кроликов странная способность к наблюдению. Кроме того, [Очистка] ... к чему бы это? Что ты убирал все это время?
[Телепатия], был человек, у которого было это, если вспомнить. Он мог читать мысли и посылать свои собственные мысли.
Пока шарокроль сможет переводить, я смогу общаться с Ниной, не используя [Человеческую форму]. Будет прекрасно, если кролик сможет прочитать мои мысли и передать их Нине. Нина может нормально общаться со мной, так как я ее понимаю.
Эй, кролик, ты слышишь мои мысли? Есть кое-что, что я хочу спросить!
«Пеху!»
Я начал отчаянно надеяться, чтобы сработало, шарокроль поднял голову и смотрит на меня.
Сработало!
Теперь, мы можем начать работать с кроличьим телефоном.
Когда наши глаза встретились, я почувствовал, что мысли улетают от шарокроля.
"Я голоден"
Он сказал это, хотя он ведь отошел от верблюда, так и не доев.
О, да, еда важна ...
Ну, он эволюционировал, его масса увеличилась, желудок снова пуст, эх.
Теперь уши шарокроля стали огромными, мне интересно, не будут ли уши волочиться по полу...
Похоже, он не хотел есть, когда готовился к эволюции, но теперь, когда уже эволюция прошла, вернулся и его голод.
С этим ничего не поделать.
«Диндинг» начал поедание.
Шарокроль схватил своими ушами голову верблюда и забросил ее в рот. «чавк, глоть, чавк». Кролик снова и снова прожевывал пищу зубами. Еще немного пожевав, он проглотил, а затем пришло время для следующей головы. Когда шарокроль разобрался с третьей, из его рта выскочило глазное яблоко верблюда.
Этот парень, разве он не должен быть [Талисманом пустыни]?
Нина немного поморщилась.
Нет, мне даже тяжело.
Я ел немного, чтобы ощутить вкус, нужно еще чуток поесть. О, я еще не отрывал кусок. Интересно, какой будет на вкус верблюд в целом.
Я вгрызаюсь в верблюда, вырывая хороший кусок.
Мясо невероятно мягкое. Мне нужно полностью его съесть. Внутренности? В конце концов, это сплошной жир, не скажу, что мне не нравится.
Пока я наслаждался вкусом верблюжьего окорока, я заметил, что шарокроль разобрался со своей едой. Я проглотил мясо, которое осталось у меня во рту, и приблизился к шарокролю, чтобы попросить его переводить.
«Пухе»
Шарокроль отрицательно качает своей маленькой головой .... Почему?
Раса: Персиковый шарокроль
Состояние: нормальное
Уровень: 1/30
ОЗ: 47/47
ОМ: 1/34
Ах, он его запас маны пуст.
Это напомнило мне, что ты неоднократно использовал [Свет] в битве против верблюда, а эволюция не восстанавливает израсходованных очков маны. Я также не знаю, сколько маны требует [Телепатия].
Давай завтра будешь моим переводчиком и попробуем поговорить с Ниной, надеюсь она не заболеет.
Я бы не подумал, что оба навыка – и [Человеческая форма], и [Телепатия] требуют столько MP. Я не думал, что это настолько сильные умения. Интересно, использовал ли он [Отдых]?
Шарокроль снова с низким уровнем. Должны ли мы повышать ему сегодня уровень? Разве я не могу поднять характеристики передавая опыт как раньше?
Или теперь это не будет так легко?
При поднятии уровня, мне помогает титул [Сын короля драконов], который уменьшает количество требуемого опыта, а [Ходячее яйцо] удваивает количество получаемых очков опыта. Жаль, что у шарокроля нет подобного.
Ладно, когда мы будем снова охотиться, я позволю шарокролику сразиться. Если ему станет сложно, то я вмешаюсь и помогу.
Мне нужно, чтобы шарокроль и Нина приготовили место на моей спине, чтобы положить туда остатки игловерблюда, для запасов еды и воды. также нужно найти океан или какой-нибудь водоем, так как я уверен, что Нина захочет искупаться.
«Гуруа»
Я крикнул шарокролю и Нине, чтобы те забирались на спину. Как только она забралась на мою спину, Нина схватила шарокролика. Думаю, кролик стал тяжелее, потому я даже не пытался его подгонять. Кажется, Нина уже начала привыкать, она не так напугана, как раньше.
Итак… где же океан? Может быть туда. Кактус должен был где-то поглощать воду. Пока самое главное, получить воду. Я буду в порядке, но Кролику и Нине она может понадобиться.
Эх, если бы удалось встретить еще одного такого же здоровенного кактуса, я бы остался рядом с ним.
И главное, мне не хочется гоняться за группой гиен.
Глаза этих парней слишком милы. Черт возьми, если бы не видел этого, у меня сейчас было бы намного больше еды...
Ха, я думаю, что подниму мою ману, пока доем кактус. Вы должны искать кактус для ежедневной необходимости, если хотите выжить в этой пустыне.
Было бы хорошо покинуть эту пустыню?
Я не хочу приближаться к деревне, в моем текущем облике, а в этой пустыне не хватает воды и полно монстров. Тем не менее, эта среда не подходит Нине. Это то, что я хотел бы обсудить с ней с помощью моей [Человеческой формы] вместе с шарокрольечьим переводом.
О, я вижу воду вдалеке...море, нет, разве этого не мало для моря?
Я вижу что-то зеленое! Что за? В пустыне есть озеро! Оно небольшое, но этого достаточно. В окрестностях озера заметны длинная трава и цветы светлых тонов.
Разве это не рай?
Это нужно место, здесь будет наша база, решено!
«Гуруа! Гуруаа!»
Полностью воодушевленный, я рефлекторно повернул голову и крикнул Нине и Кролику на спине.
«Ньяу!»
Нина удивилась, чем разбудила спящего шарокроля, поскольку он быстро обнял Нину своими ушами.
С удивленными глазами на меня стал смотреть Шарокроль.
Изв ... извини ... но, прямо сейчас.
Но эй, посмотри прямо!
Там озеро, это озеро! Пойдем посмотрим!
Правитель Рая
Небольшое загадочное озеро, расположенное посреди пустыни. Для меня тут достаточно места, чтобы принять две ванны одновременно, но придется немного потесниться. Но я не буду этого делать, поскольку скорее всего начнут распространяться эффекты [Драконьей чешуи].
Несмотря на то, что вода - кристально чистая, она будет осквернена, если я в нее зайду.
Я распространяю проклятия.
Много различных растений цветут вокруг озера. Мой разум становится ясным, просто глядя на все это.
Это только я, или это оазис?
Интересно, есть ли водяные жилы, проходящие под землей. На самом деле, я действительно мало что понимаю об этом мире. Там может быть даже кристалл на дне озера, где вся вода что я сейчас вижу исходит из всего.
Когда я приблизился, мое [Обнаружение присутствия] начало реагировать.
Там должен кто-то быть.
Я был удивлен, но это не похоже на что-то плохое…думал я, глядя на озеро... потом что-то поднялось из сада цветов.
Сначала, я не заметил его, поточу, что он был похож на камень. Это огромный слизень?
Его тело было склизким, зеленого цвета, который был близок к черному, что заставляло выглядеть его весьма жутко. По сравнению с великолепным оазисом, он никак не вписывался в это окружение. Он так же вредит цветам сжирая их корни.
Даже съест почву.
Даже шарокроль не такой прожорливый.
Кроме этого, я не могу ощутить особой опасности. Даже если он слаб и мал, это не помешает мне. Он не очень аппетитный, но, если я хочу создать базу здесь, мне придется его устранить.
Я не могу сказать, насколько он силен с этого расстояния, но он примерно того же размера, что и кактусовый игловерблюд. При таких размерах будет трудно сражаться совместно с Кроликом и Ниной.
Огромный слизень заметил меня и задрожал, указывай двумя антеннами на меня.
Между садом и пустыней, я собрался противостоять огромному слизню.
Проверка статуса!
Раса: Амагараши
Состояние: нормальное
Уровень: 26/50
ОЗ: 207/207
ОМ: 94/94
Атака: 190
Защита: 188
Магия: 138
Скорость: 163
Ранг: C
Уникальные навыки:
[Мягкое тело] [Телесные Флюиды] [Поглощение воды: 3 ур.] [Автоматическое восстановление ОМ: 5 ур.]
Навыки сопротивления:
[Сопротивление параличу: ур.2] [Сопротивление ядам: 4 ур.] [Сопротивление магии: 4 ур.] [Сопротивление ошеломлению: 5 ур.]
Обычные навыки:
[Мираж: 5 ур.] [Молитва за дождь: 3 ур.][Копать: 3 ур.] [Водный пистолет: 5 ур.] [Размножение: 4 ур.] [Поглощение крови: 2 ур.] [Песчаная буря: 2 ур.] [Гибкость: 3 ур.] [Самовосстановление: 3 ур.]
Титулы:
[Правитель Рая] [Пользователь магии: 3 ур.]
Да ладно, это не монстр С ранга.
Несмотря на его внешний вид, у него довольно высокая скорость, а также мираж 5 уровня, который я ненавижу.
Его характеристики на том же уровне, что и у Маленького каменного дракона.
Тогда я смог выиграть из-за того, что мой уровень был выше. А еще он принял парочку ударов в голову.
Я не смогу заполучить этот оазис, не убивая его, нужно уберечь кролика и Нину!
Оставить шарокроля позади будет самым правильным решением. Он пока не может конкурировать с монстрами этого ранга.
Хорошо, соберись, сконцентрируйся!
[Обнаружение присутствия] уже всегда включен как ранняя тревога. Я буду использовать его, чтобы справиться с [Миражом], или битва затянется. В наших статусах есть разница, потому нужно как можно поскорее с ним разобраться.
Я вошел в сад и сразу сократил расстояние с огромным слизнем. Огромный слизень поднял часть своего тела вверх, чтобы запугать меня.
«Шаааааа!»
Тело слизня задрожало и разделилось на две части. Я знаю какие у него навыки, такого не может быть!
Правая сторона - самозванец, и только левая - настоящая. К сожалению, для тебя [Обнаружение присутствия] говорит мне, где ты.
Я напрягаю глаза и сосредотачиваюсь на своих чувствах. Мой обзор начал дрожать и Огромный слизень справа медленно исчез.
[Навык [Сопротивление иллюзиям: 1 ур.] был получен]
Хорошо, я получил новое сопротивление. Я могу победить.
Я вложил силы в ноги, оттолкнулся от земли и взлетел.
Размахнувшись рукой в воздухе, я атакую когтями голову большого слизня. Тяжелые когти вонзились в желеобразное тело. Приложив силы прорезаю дальше плоть врага.
«Aджуaaaaaaaсу!»
Морда и тело слизня стали дрожать с криком боли. По инерции я резал правую сторону слизня.
Куски плоти от слизня остаются на моих лапах, поэтому я стряхнул их, чтобы избавиться от них.
Приземлившись, я повернул свое тело оглянувшись назад на большого слизня.
Я допустил ошибку.
Я собирался атаковать в лоб, но моя цель слегка сместилась из-за [Миража].
Даже, если бы я и знал, что это мираж, у меня все равно осталась привычка атаковать то, что вижу.
Было бы лучше, если бы я сражался с закрытыми глазами? Нет, это не решение.
Хотя у него довольно много здоровья, но из-за невысокой защиты я думал смогу закончить все одним ударом.
Хотя удар был фатальным, его рана уже заросла.
Навык [Самовосстановление].
Его навык [Автоматическое восстановление ОМ] тоже высок, потому он значительно сильнее в плане навыков.
Две антенны большого слизня соединились концами в своеобразную точку и направились на меня. Он что-то выжидает… какое-то у меня неприятное чувство.
Я только что с ним сражался, но не похоже, что у него есть опасные умения, но я все равно должен быть осторожным.
Нужно повысить свое [Обнаружение присутствия], чтобы противостоять [Миражу].
Не знаю, будет ли какой толк от моих техник дыхания, но можно попробовать хотя бы привлечь его внимание. Хотя мой запас маны оставляет желать лучше, после стычки с игловерблюдом. Но если получиться все, как планирую, то следующим ударом, я его прикончу.
Пока я собирался взлететь, огромная слизь начала выбрасывать прозрачную вязкую жидкость.
Он не планирует атаковать меня, вместо этого он распространяет ее вокруг меня.
Что же ты делаешь?
Ад слизней
При помощи свой липкой жидкости, огромный слизень окружил меня. Что у него за план такой? Это какое-то секретное умение, чтобы меня поймать? На подобии липкой ленты, а если я подойду к ней, то окажусь мухой и он наконец начнет атаковать меня?
Думаю, что лучшим способом прорваться будет [Опаляющее дыхание], оно у меня самое сильное. Я смогу испарить все это за раз.
Я взлетел и кинулся к большому слизню, как изначально и планировалось. Когда слизень заметил меня, он опустил голову к земле и раскопав цветы нырнул в землю используя [Копать] для побега.
Было бы хорошо, чтобы он сбежал, но не думаю, что он сможет выжить в пустыне с таким телом. Нельзя его отпускать. Он будет держат дистанцию. Я опустил морду на яму и запустил драконье дыхание в туннель слизня.
Эта яма станет твоей могилой.
При приближении к дыре [Обнаружение присутствия] внезапно начало реагировать, хотя врага не было видно.
Было обнаружено ни одно, ни два, а огромное количество тел. Что это было, это было не так давно.
[Уникальный навык [Обнаружение присутствия] был повышен с 2 до 3 уровня]
Когда уровень навыка повысился, я понял, что было обнаружено.
Это была липкая жидкость, грубо говоря, в форме слизня. Мое поле зрения задрожало, и я увидел множество круглых штук, которые плавали в жидкости, которую он разбросал.
Размер сферы примерно такой же, как и у шарокроля, когда мы впервые встретились.
Кажется, их было трудно заметить благодаря [Миражу]. Если она действует в таком масштабе, [Обнаружение присутствия] не сможет подействовать, ведь все выглядит одинаково и разделено на мелкие кусочки.
Даже, если бы я и мог это заметить…что это?
Вокруг примерно тридцать сфер, все они, как и слизень грязно-зеленого цвета…кажется, я что-то подобное видел.
О, подожди, я вспомнил, это похоже на яйцо лягушки.
Размышляя об этом я использовал [Опаляющее дыхание] на полную мощность.
Могущественное пламя сжигает липкую жидкость и яйца огромного слизняка.
[Вы получили 12 очков опыта.]
[Из-за титула [Ходячее яйцо], вы дополнительно получили еще 12 очков опыта.]
С такой большой разницей в ранге, опыт, который я получал от них был очень мал…
Это что шутка? Даже я родился с рангом F. Их вообще можно считать за родившихся? Это же яйца.
Около трети из яиц вне моего обзора.
Скорлупа-мембрана рядом со мной начала разрушаться, и молодые слизни начали появляться.
Раса: Ребенок Амагараши
Состояние: нормальное
Уровень: 1/25
HP: 12/12
MP: 8/8
Это ранг D-. Разница в статусе настолько велика, что мне нужно только поцарапать их ногтем, чтобы победить.
Но ... Их очень много.
"Джи-!" "ДЖa-!" "Джи-!"
"Джии-!" "Джии-Джии!" "Джи-!"
Огромная группа малышей слизней приближается ко мне, пока они двигаются, как черви. Быстро. Очень быстро и они приближаются без колебаний.
Трудно разглядеть их всех в саду, но мне помогает [Обнаружение присутствия]. Возможно мне повезло, что я не мог их увидеть.
Соль, соль, принесите мне соли. Я прошу вещь, которая вероятнее всего их убьет.
Размахиваясь хвостом, я атакую несколько приближающихся слизней, некоторые из них давятся в желе, другие – прилипают к хвосту.
Фу, это довольно нелепо. Каждый раз меня выманивая, я получаю очки опыта.
Увидев, как их братья погибают, они уходят от моего хвоста и выплевывают цветную жидкость.
Ой!
Хотя урон не наноситься, но все еще чествуется пощипывание. Прекратите, хватит меня ей пачкать.
Я хочу смести из всей дыхательной атакой, но жидкость не испарится от этой атаки, я хочу избавиться от нее. Я планировал использовать как можно меньше маны, но я не могу сдержать столько яиц.
Я подумываю о том, чтобы раздавить их всех с помощью [Переката], но у мелких слизней нет ни защиты, ни атаки, нет необходимости делать подобное. Кроме того, мне будет противно, если их внутренности окажутся на моей спине.
Маленькие слизни быстрые, но они намного медленнее, чем я. Буду держаться подальше от странной жидкости, сокращая расстояние и круша их хвостом и когтями.
Ааа!
Оболочка слизня залезла мне под когти.
Фу, ни за что, серьезно! Это вгоняет в настоящую панику!
Оглянувшись, я увидел Нину, держащую шарокроля с неловким выражением. А шарокроль, как обычно орудует своими ушами, как будто кричит на меня, чтобы я продолжал.
На самом деле, у шарокроля течет слюна?
ЧТО? Ты хочешь сожрать слизней?
Даже, если их считать подвидом моллюсков, я все равно не стал бы их есть.
На самом деле, если мы поменяемся с шарокролем местами, то даже он сможет избить этих маленьких слизняков. В то время я мог бы защищать Нину, а ты смог бы насытиться или просто сожрать столько маленьких слизней, сколько захочешь.
Раздумывая о разных вещах, я наконец вернул свой взгляд к маленьким слизнякам впереди меня. Их очень много, но они мне не соперники. Пока меня опрыскивают зеленой жидкостью, я продолжал снижать их численность.
[[Злой Дракон Бедствий] повысил свой уровень с 29 до 30]
Интересно почему, но повышение уровня вообще не приносит мне никакой радости.
Я не совсем уверен, но кажется, что я достигаю нового уровня просветления.
Наконец, последний маленький слизень был прихлопнут моим хвостом. Я обернулся к дыре, которую вырыл большой слизень. Прекращай прятаться после подобной тактики. Выбирайся и все решим.
Их дыры начали появляться небольшие слизняки.
Это бред…придется продолжить слизне-прокачку…
Большой адский слизень
Маленькие слизни выходили из отверстия один за другим. Бесполезно продолжать убивать их. Я просто проталкиваю маленьких слизней и выпускаю [Опаляющее дыхание] в дыру. Из-за того, что разница между нашими статусами существенна, даже будучи окруженным, я все еще буду с некоторыми повреждениями.
Однако вопрос, насколько глубока дыра, выкопанная слизнем? Я надеюсь огонь сможет добраться до него, но если он будет окружен, то ему не составит труда выйти из него. Песок, который составляет основу стенок слишком плотный, из-за этого я не могу обнаружить никаких признаков.
Может мне влить морской воды?
Его способность к размножению слишком велика. Почему ты настолько огромный слизень? Почему ты такой необъяснимо большой слизень. При такой скорости вся пустыня будет заполнена огромными слизнями. Интересно, воздержаться ли они от каннибализма при нехватке еды.
Пока я плющил маленьких слизней своим хвостом, я добрался до дыры, где был большой слизень.
Сразу же, [Обнаружениеприсутствия] возникло прямо под мной.
Этот парень оставил мне орды маленьких слизней, думаю, что этого будет достаточно. Это немного разочаровывает. Благодаря [Обнаружениюприсутствия] я могу сказать, что он уже запланировал внезапною атаку на меня.
Я отталкиваюсь от земли и расправляю свои крылья, чтобы взлететь. Вращаясь, я направил руки вниз и начал резкое снижение к земле. Как и ожидалось, огромный слизень подсматривает через песок.
Присутствие обнаружено, существо подтверждено!
Приказ выполняю!
О, похоже, это была неожиданная атака, которую можно назвать лишь позором, так как в настоящее время я в отличной форме!
На этот раз я проткнул ему шею своим когтем, и благодаряинерции от падения отрезал ему голову.
Голова большого слизняка пролетела в воздухе и рассеялась. Остальная часть тела также стала понемногу исчезать и ошметки стали лететь прямо в меня.
Нет, это не какая-то плоть. Все они маленькие слизни! Что?
Меня это достало!
Это не большой слизень.
Он сделал псевдо-тело, используя маленьких слизней вместе с [Миражом]. С [Чувством присутствия] я знал, что он был скрыт глубже под землей.
Маленькие слизни, которые атаковали, начали обматывать мое тело.
Остановитесь! Вы же делаете меня слизким!
Прекращайте это, серьезно, остановитесь! Я извиняюсь, пожалуйста!
Даже если нет физического урона, я все еще могу получить страшные психологическое травмы.
Они пытаются обескровить меня? Чешуя, я рассчитываю на тебя, выполняй свою работу.
Мелкий рой начинает всасывать мою кровь, это похоже на то, что я попал в Ад.
Я могу размазать их когтями, но я не хочу прикасаться к ним.
Должен ли я сбросить их всех, используя [Перекат]? Нет, это звучит не слишком приятно.
Разве это не сложная форма охоты. Во-первых, это должно быть чем-то небольшим, чтобы выиграть время. Используя это время для побега или чтобы нанести мне удар, он безусловно получил свой шанс.
Пока что мне нужно просто вытерпеть это. Это мой шанс выманить этого слизня, скрывающегося в земле.
Независимо от того, насколько склизким является мое тело или сколько уже выпито моей крови, прямо сейчас я должен сосредоточиться.
Я слегка согнул свое тело и начал тяжело дышать, чтобы выглядеть слабее, что и обходимо.
Маленькие слизняки набросились на меня, как на последний ужин. Слишком редко можно убить дракона и насытиться его кровью.
Под моим хвостом появился сигнал от [Обнаружение присутствия]. На этот раз это огромный слизень.
Приближается! Прыгает!
Я убью тебя в этот момент
«Шaaaaaaaa!»
Наряду с криком большого слизня, что-то прилипает к моему хвосту.
Ух, отлепись!
Я тяну целогослизня в воздух с земли своим хвостом. Я группирую свои конечности, прихватив с сбой огромного слизня, используя [Перекат].
«Джaaaaaaaa !!»
Я посылаю большую слизень и разбрасываю маленькие слизняки, цепляющиеся за мое тело. Это мой шанс покончить с ним, но пока я не могу его убить. Закрыв глаза, я использую [Перекат] против огромного слизня, полагаясь только на [Обнаружение присутствия]. Главное не дать ему упасть на землю.
Он выкопает еще одну дыру и снова сбежит, если я позволю ему добраться до земли.
Давай сделаем это!
После третьего раунда жонглирования, огромный слизень исчез.
[Вы получили 416 очков опыта.]
[Из-за титула [Ходячее яйцо], вы дополнительно получили еще 416 очков опыта.]
Поистине, C-монстр.
Очков опыта насыпало сполна.
[[Злой Дракон Бедствий] повысил свой уровень с 30 до 36]
О, он поднялся совсем немного. Хотя, скорее всего с этого момента я буду избегать сражений со слизнями.
Так, как максимальный уровень равен 75, я, наконец достиг переломного момента.
Пришло время приступить к составлению списка моих добрых дел.
У меня будет кролик, который научит меня волшебству восстановления.
[Уникальный навык [Обнаружение присутствия] был повышен с 3 до 4 уровня]
О, он снова поднялся?
Может это из-за того, что я использовал его, чтобы убить противника?
Будь то сражение или охота, важно его поднять.
Тем не менее, осталось много мелких слизней, но …у меня есть шарокроль, который займется этим.
Это будет сделано в ближайшее время, интересно, как держится Нина?
Я перевел взгляд на оазис.
Он начал искажаться.
А? Что, что случилось.
Сад цветов теряет свой цвет, а прозрачная вода меняется на коричневый оттенок. Он стал меньше, чем ранее.
В то же время, великолепный вид постепенно исчезал, оставляя после себя мелководное коричневое болото и кучу грязных сорняков, которые сражались за воду. Остальное составляли маленькие ползающие слизни.
Подождите, что это такое, что здесь происходит?
Это обман, эй.
Извините, но я не ожидал этого.
Верните это! Верните мой оазис!
[Навык [Сопротивление иллюзиям] был повышен с 1 до 2 уровня]
Слишком поздно!
Меня уже давно обманули!
Будь серьезней!
Этот оазис был галлюцинацией!
Эй! Это слишком жестоко, я бы не сражался с ним за это мелкое болото!
Это все огромный слизень, он обиделся на меня и сделал это!
Зачистка
Я стою перед мертвым большим слизнем и проверяю подробную информацию о монстре.
[[Амагараши]: Ранг C]
[Обладает силой привлекать дождевые облака, у них есть привычка создавать водоемы в местах будущих гнезд.]
[Поэтому в местах, где Амагараши живут в больших количествах, окружающие их места будут высыхать.]
[Во время обучения потомства, они часто используют миражи, чтобы заманить добычу в гнездо.]
... ха, да.
Меня заманил в гнездо огромный слизень. Извини, но мне не жаль, я не думаю, что мог бы почувствовать себя плохо от того, что сделал.
Кроме того, это пустыня, но не думаю, что она стала такой из-за слизней. Я не видел никаких подобных водоемов, пока не пришел сюда, стало быть, эта пустыня была изначально такой, судя по ее размерам. Возможно здесь был рай для слизней в прошлом?
... ха-ха, не стоит беспокоиться об этом сейчас.
Теперь важно то, что я сегодня собираюсь делать.
Эта вода, я не могу позволить Нине пить ее. Нет, даже я не могу ее пить, такое чувство, если ее выпить, то обязательно чем-то заболеешь.
Я имею ввиду, что она того же цвета, что и огромный слизень. На самом деле, она не должна быть так токсична, но все же я не хочу ее пить.
Огромный слизень, ты ужасен.
Как долго ты будешь разрывать мое сердце пока наконец не будешь удовлетворен.
Пока я страдал, маленькие слизни начали собираться воедино.
Разбрасывая их своими крыльями, я перевел взгляд на Нину и Кролика.
У Нины было мрачное лицо, когда она смотрела на это адское место, с другой стороны у шарокроля горели глаза.
Шарокроль может съесть что угодно, но все ли будет в порядке?
«Пефу!»
Почувствовав на себе мой взгляд, шарокроль выпрыгнул из рук Нины и направился сюда.
Маленькие слизняки – D ранга, их даже шарокроль сможет уничтожить в одиночку.
Это, наверное, тяжело быть окруженным настолько плотной толпой, но я буду приглядывать за ним, если понадобиться помощь.
Я не хочу продолжать сражаться с слизнями, потому что нет возможности отмыться, смогу ли я хотя бы завтра умыться?
Хотелось бы, чтобы воды было больше.
Сначала я немного отступил и стал наблюдать, как сражается кролик. Хотя у него и не было большого количества маны для мощных навыков, шарокроль подавляет маленьких слизняков своими характеристиками, это уверенная победа, поэтому не должно быть для него никаких проблем.
У Шарокроля огромный аппетит, намного больше чем у меня.
Позволь мне насладиться картиной.
Шарокроль обматывает голову слизня ушами, подобно кнуту и закидывает себе в рот.
Ты действительно в порядке, может ты паразит или что-то подобное?
Он пережевывал их с удовольствием, как будто это было вкусно, извини, но я не буду повторять за тобой.
Немного здоровья было отнято атаками маленьких слизней и выкачкой крови, но они полностью восстановились благодаря [Пищевому восстановлению]. Возможно, наличие такого навыка достаточно эффективно при столкновении с несколькими противниками.
В таком случае я думаю, что парень сможет справиться с ними каким-то образом. Жри столько, сколько хочешь, пожалуйста, переваривай все и приберись. Мне очень жаль, но я больше не буду возиться с вами, ребята.
Убирайтесь и прячетесь. Если вы не хотите сдохнуть, то скорее убирайтесь отсюда. Я больше не хочу тратить на вас свое время.
Маленькие слизняки начинают собираться вокруг и окружать шарокроля. Пока мне было интересно, смогут ли они справиться с ним, шарокроль взглянул на меня.
Его уровень продолжает подниматься, и все еще остается много здоровья, но похоже, что его уши очень устали. Подумав о помощи, я вспомнил слизкое чувство, которое ощутил крыльями и отвел взгляд.
...Все хорошо шарокроль, ты можешь продолжать.
Кажется, Лев или кто-то там, как мне говорили, сталкивал своего ребенка на дно ущелья?
Я почувствовал, как шарокроль сверлил меня взглядом, но я просто наблюдал за небом, отчаянно пытаясь что-то придумать, чтобы отвлечься.
О, из-за [Молитвы за дождь] огромного слизня, здесь, конечно, немного пасмурно. По сравнению с другими местами здесь облака несколько блокируют солнечный свет, что делает его немного удобным, да.
Давайте не будем думать о том, куда идут облака.
«Пухе! Пухеe!»
Прости меня за слизней. Если думаешь, что не сможешь справиться с этим, то я помогу.
Примерно после десятиминутного сражения против шарокроля, армия из сорока маленьких уменьшилась до последних трех.
Отлично сработано.
Пожалуйста, быстро позаботься об остальных.
Раса: Персиковый шарокроль
Состояние: Нормальное
Уровень: 8/30
ОЗ: 39/51
ОМ: 2/40
О, он поднял уровень!
Но, как и ожидалось от шарокрольечьего [Пищевого восстановления], ты не получил особо много урона. Хотя кажется его силы иссякают.
«Джииии!»
Самый толстый маленький слизень жалобно закричал странным голосом и напал на одного из своих. Он навалился и придавил его, чтобы он не бушевал. Слизень, которого атаковали и прижали, прекратила двигаться, немного конвульсируя.
Слизень, сожравший голову своего товарища, перешел и атаковал следующего. Он был шокирован, что его атаковал товарищ? Он становится пищей для толстенького слизня и не сопротивляется.
Что? Ты каннибал? Нет, он, вероятно, думал, что у него нет другого выбора, чтобы победить врага, кроме поедания своих спутников и поднять уровень.
Маленький слизень, который съел своих друзей, стал больше, чем другие, и сократил расстояние до шарокроля, сокращаясь и расширяясь.
«Джиииииииии!»
"Пe, Пефу !?"
Это плохо.
У шарокроля много здоровья, но он сильно устал. Его реакция заторможена, он не может взглядом проследить за маленьким слизнем.
«Джииииa !!»
Маленькая слизень сильно подпрыгнула.
Шарокроль прикрыл ушами мордочку.
Нет, эта защита бесполезна.
Хотя твои глаза инстинктивно закрылись от неожиданной атаки.
Во время сражения — это действие ставит тебя в невыгодное положение.
Я быстро поднял руку к приближающемуся слизню и атаковал его своими когтями.
[Вы получили 2 очков опыта.]
[Из-за титула [Ходячее яйцо], вы дополнительно получили еще 2 очков опыта.]
...а, у меня слизень в когтях.
Даже под когтем куски его плоти просочились.
«Пефу ......?»
Шарокроль раздвинул уши и посмотрел на меня.
Я стал отряхивать руку.
Прилипшие кусочки слизня соскользнули и упали в болото.
Рай мечты
Мы остановимся здесь на сегодня, это будет отличное место для отдыха. Озеро, которое выглядело красивым, было просто миражом, на самом деле оно оказалось грязным болотом... но по крайней мере здесь несколько прохладнее, чем в других местах.
В небе висят тонкие облака, поэтому солнечный свет немного рассеян. Вероятно, это связано с умением большого слизня [Молитва за дождь].
Шарокроль, кажется, исчерпал всю свою силу в борьбе против слизней, и Нина должно быть сильно устала от попыток оставаться на моей спине во время путешествия. Хотя я стараюсь быть осторожным, их все еще встряхивает вверх и вниз из-за того, что я двигаюсь. Удобство езды - это не то, что у нас есть.
Обычно драконы не то, на чем люди могли бы ездить.
Давайте хорошенько отдохнем, поскольку мы все устали, вместо того чтобы снова куда-то идти.
Когда наступит завтрашний день, я воспользуюсь навыками шарокролика [Телепатия] и моей [Человеческой формой].
На этот раз я смогу поговорить с Ниной.
Я собрал длинную траву, растущую вокруг болота, и сделал кровать для Нины. Сон на ней все еще нельзя назвать нормальным, но он все равно должен быть приятней, чем просто лежать на песке.
Когда Нина легла на кровать из травы, кролик перевернулся на бок и улегся рядом с ней.
Нина была удивлена и широко открыла глаза, но, увидев, что это был кролик, она рассмеялась и крепко обняла этот пушистый комок шерсти.
Они неплохо ладят, как хорошие друзья.
Есть ли способ, которым те, у кого есть уши зверя, могут общаться друг с другом?
Я подтверждаю, что Нина и кролик заснули и сам улегся на землю. Хотя я держу глаза закрытыми, и мой разум спит, я стараюсь не прерывать мое внимание к окружающим с [Обнаружением присутствия].
Я должен быть готов действовать в случае чрезвычайной ситуации. Если бы приближалась гигантская многоножка, пришлось бы бежать с полной силой.
Я все лежал на этом месте, сосредотачиваясь на том, чтобы успокоиться. В конце концов я ощутил свет на веках и проснулся.
Прошел день пока я отдыхал, сейчас утро.
Я слегка ткнул головой в хвост и покачал головой. Ууааах, теперь моя голова кажется затуманенной сейчас.
Ну, после такого длительного использования [Обнаружение присутствия], я думаю, вы бы не почувствовали, что у вас был хороший сон. Поскольку у меня есть тело дракона, это сложно, поэтому нет необходимости, но иногда я тоже хочу спать спокойно.
Я, по крайней мере, хочу иметь спящий день, где я сплю весь день, один день из недели.
В этом отношении моя жизнь в лесу была приятной.
Если бы я спал, я мог бы хорошо спать, потому что не было врага, который мог бы удивить меня возле кровати, и я не чувствовал жажды, потому что там было красивое озеро, куда я мог сходить, а также был случайный серый волк, поэтому о еде, я не особо волновался.
Ну, это не поможет, если я буду ворчать время от времени.
Хорошо, я должен поднять свой уровень до такой степени, чтобы одолеть большую сороконожку. Это значительно облегчило бы поиск воды и пищи, и это заставило бы меня почувствовать себя более расслабленным, чтобы я мог нормально отдохнуть.
Давайте думать положительно.
Теперь, когда шарокролик восстановился, мы можем поэкспериментировать, сможет ли он использовать [Телепатию] для общения с Ниной ... так, где же шарокролик.
Прошлой ночью он должен был спать с Ниной, но на траве была только Нина.
Какой у тебя сон, что ты через щеки, надуваешь «суу, нья...»
Это приятное спящее лицо.
Когда я думаю о том, что она мечтает о своем родном городе, я помню ее обстоятельства и начинаю чувствовать себя немного несчастным.
«Большое спасибо, мистер Дракон. От чего к чему.... простите....»
«... вы, если вы скажете что-то подобное, я буду чувствовать себя несколько смущенной...»
«Нет, сказать, это с таким счастливым лицом ....»
Я скажу тебе спасибо, когда ты проснешься, хотя я часто тебя пугаю. Я слаб к такой вещи, потому что с самого начала дракон живет с ненавистью, направленной от людей и к людям.
Где ты, Шарокроль.
Куда ты пропал.
Было ли это, из-за положения спящей Нины, поэтому ты в конце концов выкопал яму и ушел?
Сосредоточившись на [Обнаружении присутствия] я его нашел. Там, на расстоянии, я увидел, что шарокролик движется, перетаскивая уши к болоту.
Что делает этот парень.
Ни в коем случае, ты возвращаешься, чтобы выпить эту болотистую воду?
На самом деле с животом шарокролика, это не так, чтобы подозревать его в том, что он это сделает, когда голоден.
Я стал бежать за кроликом, приближаясь к болоту.
«Пефу!»
Когда кролик подошел к краю болота, он стал кричать, расставив уши. Синий свет начал вытекать из тела шарокролика, а затем он попал в болото.
Когда синий свет коснулся поверхности воды, он зарябил и распространился, мутность болота также распространяется соответственно.
Что, грязное болото?
В конце болота он превращяется в чистую воду, хотя это была только его часть.
Шарокроль оглянулся на меня и гордо закричал: «Пефу!», я начал пить воду, опуская свой рот к поверхности воды. Эй, кролик, когда ты научился делать что-то подобное.
Пожалуйста, скажи мне.
О, возможно, это так!
Это умение [Очистка], которое ты приобрел, когда ты превратился в персикового шарокролика!
Понятно, что это был навык с функцией очистки воды. Вчера у него не было сил.
Это удача, как повезло.
Я должен немедленно разбудить Нину и рассказать ей об этом.
Нина ничего не сказала, но она должно быть очень жаждет. Я очень рад узнать об этом.
Я сразу возвращаюсь на травяную кровать и поднимаю голос, чтобы разбудить Нину «Гуруа!».
«Уньяяя!»
Нина была удивлена моим голосом, она очнулась в спешке и подняла свое тело, словно разогреваясь.
Мне было интересно, хорошо ли она проснулась, но потом я внезапно разбудил ее ревом дракона.
Я уверен, что мое сердце остановилось бы, если я бы был человеком.
Наверное, она устала, и было бы лучше, если бы она спала, пока не встала естественным образом.
Напряжение повысилось, и кажется, что ухудшается.
«A, то, тото, нья, доброе утро, мистер Дракон ... что вам нужно, что вы так разбудили меня?»
«Гуруу…»
Ну, мне нужно быстро извиниться ...
Пункт назначения Нины
Я беру Нину и кладу ее рядом с кроликом.
«Ня ... прямо здесь, вода прекрасна ...».
Нина посмотрела на часть воды, очищенную шарокроликом округлившимися глазами.
«Пефу!»
Шарокролик гордо вздувает грудь.
Нет, хорошо, я действительно не знаю, если ты выпячиваешь свою грудь или живот, так как ты круглый, но я думаю, это не имеет значения.
После того, как она закончила пить воду, у Нины был намного лучший цвет лица. Я тоже очень хочу пить, но только немного.
Я наклоняюсь в сторону Нины и протягиваю шею, чтобы выпить глоток воды.
Это вкусно.
Хотя это должна быть всего лишь обычная вода, возможно, с тех пор, как я ее жаждал, у нее появился оттенок сладости.
Пока я был поглощен питьевой водой, я вдруг почувствовал, что что-то прилипает к моему зубу. Поскольку мне было интересно, что это было, я скоро понял, что это, поскольку из моего рта выпадает тина.
Шарокролик мог только очистить часть болота. Поэтому, конечно, если вы будете постоянно из него пить, она исчезнет, и если вода закончится, мутная часть начнет всасываться.
Единственное что я только мог придумать, когда начал кашлять и выплевывать тину и воду.
Тьфу! Это у меня во рту, это ужасно!
Внутри моего горла вонючая, и она чувствует грубой!
Что теперь вошло в мой рот, это были остатки от слизней?
Теперь, когда я думаю об этом, я бросил некоторых здесь не так давно!
Я не хочу вспоминать! Почему я заметил!
Наконец, я смог успокоиться после того, как выплюнул все это. Я хочу удалить этот плохой вкус.
Даже морская вода будет лучше в этот момент. Хотя мне интересно о содержании соли. Но поскольку у меня есть тело дракона, все должно быть хорошо, так как оно сильнее. Хм, мне интересно, есть ли у меня склонность к солености или жиру, так как это хорошо для моего здоровья.
Ах, внезапно я больше не чувствую жажду. Когда я взглянул в сторону, я увидел, как шарокролик, протягивает ко мне уши и дрожит, словно злой.
Это совершенно безумно.
«Пефепефу!»
Ах, я плохой я плохой.
Я не хотел пить все. Я хотел только немного ... но я думаю, что мои тормоза не срабатывали, когда я думал о том, чтобы выпить этой чистой воды.
«Пефуу!»
Как обычно, он ударяет мои ноги своими ушами. Планируешь ли ты повысить уровень умения дикого хлыста?
Это начало немного доставать. Я не должен был получать никакого урона, но я все еще чувствую это через свои чешуйки.
Вероятно, потому, что шарокролик уже является монстром D-ранга. Сказав это, если ты еще раз эволюционируешь, ты станешь классом Маленького каменного дракона? Когда я думаю о классе Маленького каменного дракона, который бил меня, мне казалось, что я могу умереть.
Ну, на данный момент есть что-то, что должно быть отдано приоритету над водой.
Как только инцидент с водой был забыт, я хочу поэкспериментировать с использованием [Телепатии] для общения с Ниной.
«Гаруа»
Я немного рычу и зову кролика. Мне нужен шарокролик, чтобы успокоить его, поэтому мы могли бы сосредоточиться на использовании [Телепатии].
Но шарокролик раздувает свои щеки и надувает лицо. Я знаю, что это плохо! Я сделаю что-нибудь вкусное позже.
「Слизняк, вкусный」
Шарокролик вдруг подумал.
Он ел, как будто это было вкусно, не так ли. Но разве ты не голодный?
Я понимаю, я сделаю что-нибудь вкусное!
Теперь ты можете использовать [Телепатию]! Давай оставим чистую воду в сторону!
Шарокролик смотрит на меня с вопиющими глазами и занимательным лицом. Похоже, я привлек его внимание, мне просто нужно дать ему последний толчок.
О как насчет верблюжьего мяса, приправленного некоторый количеством соли?
Я чувствую, что жирная текстура мяса горба будет очень вкусна с морской солью.
А? Его реакция не была многообещающей. С помощью [Телепатии] ты можешь отправлять слова, а не произносить их, а есть ли способ отправить изображения?
Я изображаю горбы верблюда и посыпаю их солью. Тогда я представляю себе укус приготовленного горба верблюда и жую.
«Пефу! Пефу!»
Шарокролик отскакивает и подходит ко мне.
Ты купился на это.
Хорошо, этот парень прост.
Я попросил кролика спросить Нину, куда она хочет пойти. Если я этого не знаю, то я не знаю, куда уйти отсюда.
«...пефу»
Шарокролик висит ушами с силой, а затем раздувает щеки. Он смотрит на Нину, а затем быстро переводит на меня свои глаза.
«Пефу! Пефу!»
Шарокролику действительно не нравится идея расставаться с Ниной.
Это не поможет.
Мой [Порошок чешуи дракона] ядовит для Нины.
Я не знаю, как долго она сможет продержаться.
Если странные эффекты начнут проявляться без должной подготовки, то, вероятно, Нина будет слишком слаба, чтобы даже покинуть пустыню.
Шарокролик смотрит на Нину, и их взгляды встречаются.
«Нья ... хе, шар?»
Нина поднимает шарокролика и смотрит на него с близкого расстояния. Сначала было сказано лишь несколько слов, но теперь они просто смотрят друг на друга. Ах, [Телепатия].
Через некоторое время они, наконец, закончили говорить, и Нина мягко подняла лицо ко мне.
«Я, не знаю, куда мне идти...»
Нина говорит хриплым голосом, так как она уходит, как уносится на ветру, когда ее лицо отвернулось.
Ну... это так.
Очевидно, даже из случая с многоножкой, что за этой стеной было очень плохо, и кажется, что даже если бы она была ее домом, из-за определенных обстоятельств она была продана. Это одно предположение, но это все еще сложная модель.
Во-первых, я не знаком с землей здесь. Я также не могу позволить себе путешествовать медленно, потому что мы втроем ищем подходящее место где-то. Хотя я все еще думаю, что будет лучше отвезти ее обратно в этот окруженный стеной город, но это действительно только последнее средство.
«О, подожди, мистер Дракон! Все в порядке... Если я останусь с тобой?
Нина закрыла рот и перебила себя, глядя на меня с неловкими глазами.
Я бы предпочел сделать это, но я не знаю, когда начнутся отрицательные эффекты [Чешуи дракона]. Я не могу перенести этого взгляда Нины и непреднамеренно отвожу глаза.
«Я, извините, не... за то, что вы раздражаете. Хотя я ничего не могу сделать и просто есть...»
Нина начинает чувствовать себя все меньше и меньше.
Шарокролик протягивает свои уши и нежно вытирает глаза Нины. Шарокролик затем поворачивается в объятиях Нины и смотрит на меня дрожащими глазами.
Это, я не знаю, что я могу сделать, когда ты смотришь на меня такими глазами!
Если у тебя есть [Телепатия], тогда ты должен знать, что я думаю!
Я видел, как в Нине вспыхнули слезы, но мне все равно нужно это сделать. Пока я могу только попробовать себя в поисках деревни где-то ....
У меня плохое чувство, и я сосредоточен на [Обнаружении присутствия].
Я чувствую несколько существ с другой стороны пустыни. Пока я не вижу фигуры, но нет сомнений в том, что что-то приближается к нам. Я не знаю разницы в статистике от меня, так как они еще далеко, но, используя [Обнаружение присутствия], я могу сказать, что это не маленькая рыба. Его скорость также почти равно огромной сороконожке.
Почему, почему вы бежите на это место?
Может быть, из-за дождевых облаков, которые все еще в небе, они пришли искать воду?
Солдаты Харана
Несколько целей, безусловно, приближаются к нашему местоположению. Должен ли я ждать, пока не увижу статус оппонентов, или я должен теперь бежать с Ниной и кроликом с помощью [Переката]?
Если я убегу сейчас, это не обязательно означает, что я не буду снова сталкиваться с ними. Если они будут проходить через пустыню все время с такой же скоростью, тогда есть большая вероятность снова встретиться с ними в будущем. Может быть, с тех пор, как я смог обнаружить это раньше времени, я должен разведать информацию о них с безопасного расстояния?
Ах, я не знаю, но я мог бы убежать, если я заметил, что что-то не так. Также нет гарантии, что они приближаются с противоположной стороны на полной скорости, поэтому я должен бежать как можно скорее.
Я не могу себе представить, что Сколопендра властвовала над этим местом, и, что касается моих ожиданий, я считаю, что существует высокая вероятность того, что это не сильный противник, а просто они специализируются на скорости. Из целей я не думаю, что он такой большой, и у него нет большой силы.
В лучшем случае это, вероятно, ранг C.
Пока что я позволю Шарокролику и Нине узнать.
«Гуруа!»
Кричу в полголоса, я предупреждаю их оставаться бдительными. Они переводят взгляд на меня.
Так или иначе, я должен сейчас спрятать Нину и кролика в моем рту? Даже если борьба должна произойти, это значительно снизит риск, сведя к минимуму цели. Есть вероятность, что у них есть дальняя атака, как луч сороконожки, поэтому я должен быть готов к быстрой защите.
Мне нужно использовать [Перекат], чтобы убежать, но я не смогу убегать с ними на спине.
Я широко раскрываю рот и вытягиваю язык.
Эй, давай, залазь.
Нина смотрит на мой открытый рот и смотрит на кролика.
Это напоминает мне, Нина не помнит, как ее носили во рту, так как она была без сознания.
Послушай, заползай кроль. Покажи ей пример.
«Пефу! Пефу!»
Шарокролик трясет головой в знак протеста. Не переставая быть эгоистом, твоя жизнь в опасности. Ты можешь вымыться у моря позже.
"Ни за что! Ни за что!"
Возможно мы не сможем скрыться от цели, без использования навыка.
Если противник специализируется на скорости, то я не могу убежать, если не использую [Перекат]!
Пожалуйста пойми!
Я не делаю это, чтобы испачкать вас!
Что? Ты действительно думаешь, что мой рот грязный?
Нет, хорошо, я тоже не думаю, что это хорошо.
Шарокролик раскапывает яму своими ушами, прыгает и зарывается. Все это было сделано всего за 3 секунды.
Эй, подожди секунду! Выходи!
Я не играю!
Ты действительно думаешь, что это отвратительно!
Дерьмо, враг близко. Он скоро будет.
Я поворачиваю глаза к другой стороне холма. Скоро это появится.
Если прислушаться внимательно, можно услышать много шагов, смешанных с ветром.
Это выскочила лошадь.
На самом деле, это не просто лошадь.
Ее телосложение намного лучше, чем у лошади, которую я знаю, особенно ее длинные ноги. Казалось, что она приближается к той лошади, которая тянула коляску, на которой ехала Нина.
Эта лошадь была странно лучше сложена.
Человек на лошади.
Тюрбан, с вырезанной меткой, был завернут на их головы, а из зазора мантий, покрывающих их тела, я мог видеть, что они носили защитные нагрудники.
Один человек, два человека, три человека... Всего восемь человек на лошадях. Даже после того, как они нашли меня, люди не замедлялись.
Второй человек с фронта опустил золотой инструмент, как бинокль, с его шеи. Возможно, они заранее знали, что я здесь. Я не думаю, что они искали воду, а скорее нацелились на меня с самого начала.
Даже если они так близки, я мог бы сотрясать их с полной скоростью с [Переката].
«Ни в коем случае, я не думал, что это правда!»
«Не останавливаться! Атакуем его луками!»
«Эй, есть человек!» «Ну, это просто зверочеловек, так что это не имеет значения, убейте их, если они мешают!»
Услышав голоса людей, Нина беспокойно трогает мое тело. Дрожь передается через чешую.
Эти ребята, они солдаты из этого города?
Хотя направление, из которого они пришли, расплывчато ... я чувствую, что они пришли оттуда.
Я думал, что было бы неплохо проконсультироваться с Ниной, когда мы встретились с людьми ... но это невозможно сейчас.
При всей этой враждебности и убийственных выражениях нет никаких условий для переговоров. Как и ожидалось, даже использование [Человеческой трансформации] не остановит их атаку.
Пришло время уйти.
«Гуруа!»
Эй, выбирайся шарокроль!
Нам нужно убежать с помощью [Переката]!
Эти парни не очень порядочные!
В ответ на мой голос песчаная гора слегка трясется.
Ты так сильно это ненавидишь!
Эй, нам действительно нужно уйти!
«Мы действительно сделаем это капитан? Я никогда не слышал о битве с драконом среднего размера с такой небольшой группой людей! Только сбор информации и отчеты...».
«Будет время, когда вы будете рады, что лично участвовали в битве и убийстве дракона такого размера. Просто двигайтесь вперед, вместо того, чтобы беспокоиться о травмах, лучше следить за тем, чтобы он пытался летать или убегать, цельтесь в его глаза и рот!»
Да, давайте попробуем убежать, пролетев. Я не буду использовать перекат, так что выходите. Я не брошу тебя в рот, так что давай уберемся отсюда уже!
Я вытащу тебя.
Даже на этом близком расстоянии ... им будет легче отталкивать их, если я пройду дистанцию.
Или я должен думать о том, как двигаться после того, как я проверил их статус?
Даже в этом случае лучше сначала сбежать с Ниной, а затем вернуться, чтобы позже забрать кролика.
Очевидно, они нацелились на меня.
Я смотрю на человека, держащего копье наверху. Даже с первого взгляда я мог сказать, что у них был лысый даже с верхней части тюрбана. Этот парень, кажется, самый сильный человек, так как он единственный, кто держит оружие ближнего боя, а еще почти у каждого был лук.
Его выражение лица полно уверенности, а также лошадь также самая большая, и есть много украшений для упряжи.
[Хаген Бауманн]
Раса: Человек
Состояние: нормальное
Уровень: 22/45
ОЗ: 82/82
ОМ: 68/68
Атака: 97 + 26
Защита: 63 + 24
Магия: 47
Скорость: 48
Снаряжение:
Рука: [Копье солдата Харана: C]
Тело: [Кираса кираса Харана: C]
Уникальные навыки:
[Язык Гуриша: 5 ур.] [Владение мечом: 4 ур.]
[Бычий глаз: 2 ур.] [Ярость: 2 ур.]
Навыки сопротивления:
[Сопротивление магии: 2 ур.] [Сопротивление ошеломлению: 2 ур.]
Обычный навык:
[Ударная волна: 3 ур.] [Глина: 3 ур.]
Титулы:
[Солдат Харана: 3 ур.]
Он намного слабее, чем большой слизень. Даже у этого парня было около 200 единиц атаки.
Его максимум на уровне монстра D + ранга. Конечно, если вас будет восемь таких, то вы сможете противостоять Маленькому каменному дракону. Будут небольшие проблемы с землетрясением, но от этого будет зависеть смогут ли они сразу его убить.
Извините, но даже у меня было около 100 атаки, и мне все же удалось нанести ему некоторый урон.
Я мог бы также следить за лошадьми, а не за ними.
От одного до восьми
«Это нормально? Я обойду его вокруг поближе к спине, чтобы быть вне диапазона дыхания дракона! Пока летят стрелы!»
Парень Хаген с копьем кричит всем остальным товарищам.
Прости.
Если вы будете кричать ваши приказы так громко, это немного... так как я могу их понять.
Он нервничает, но я буду только притворяться, что напал, как вы сказали, просто буду осторожным.
Как объявил Хаген, он заставил лошадь прыгнуть влево, прежде чем войти в зону атаки. Затем он направился к задней части моего хвоста, чтобы окружить меня.
«Беги Мария! Давай поиграем с этим медленным драконом!»
На мгновение мне стало интересно, кто это был, конечно, эта лошадь по имени Мария. Черная большая лошадь, Мария отвечает на его команду и сразу ускоряется.
Я наклоняю свое тело, чтобы протянуть руки и хватаю хвост Марии, которая попыталась пробежать по левой стороне и прибить ее к земле, как гвоздь. Хвост тянется крепко, и Мария внезапно останавливается.
«Хихин!»
Мария кричит пронзительным голосом.
Хаген был далеко отброшен в соответствии с законом инерции улетел красивой параболой.
Крик Хагена прерывается звуком столкновения с землей.
Смерть ... он не должен был умереть, его HP было близко к 100.
Разве он не в порядке?
[Хаген Бауманн]
Раса: Человек
Состояние: Кровотечение
Уровень: 22/45
ОЗ: 32/82
ОМ: 68/68
Хорошо, он жив.
А он довольно крепкий.
Наверное, лучше оставить его там, где он лежит.
Когда я вытаскиваю хвост из земли, Мария освобождается, бежит на полную скорости.
«Эй, Мари… Эй, эй ...».
Хаген безрассудно протянул руку, издавая жалобные стоны.
Все это происходило на виду у остальных семи.
Когда они посмотрели на Хагена, один из них закричал и убежал. Остальные шесть начали ругать человека, который убежал, и встали поглядывать друг на друга, затем обратили свой взгляд на меня, направив соответственно оружие.
Четверо людей держат лук, а двое вытаскивают меч, двое с мечом прыгают вперед и разделяются влево и вправо.
Я беспокоюсь, что они нападут на Нину. Они могут напасть на Нину, чтобы получить шанс подойти ко мне.
«Что это за зверь?»
«Злые драконы бедствий, как известно, едят людей живьем, по крайней мере, это то, что я слышал из рассказов от других деревень, когда путешествовал.»
Двое мужчин, держащих лук, переговариваются о чем-то тревожном, глядя на меня. Подожди, моя репутация будет сильно омрачена.
Ну, я думаю, это не поможет, так как я дракон. Может они не станут из-за этого преследовать Нину? Но почему-то я не уверен.
Я отбрасываю стрелы одни за другими своими когтями. Возможно, видя, что мои руки были заняты в данный момент они восприняли это как возможность, двое, которые были слева и справа, сблизились с порывом.
Я двигаю хвостом и обматываю ноги лошади, на которой едут эти двое.
«Гаа!» «Уваа!»
Крик падающих людей был неожиданно громким, и я был озадачен на мгновение. В спешке я вернулся назад, но стрела, которая была запущена из слепого места, появилась прямо перед моей ногой.
Я ошибся.
Поскольку она уже близко, я не могу ее избежать.
Наконечник стрелки отражает свет солнца. Он смазан чем-то черным? Это не может быть напиток или краска. Нет сомнения, что это яд.
Наверное, они действительно вышли на поиски меня. Вероятно, они слышали о том, что дракона видели в пустыне от владельца той кареты, перевозившей Нину.
Я был уверен, что их статус был слишком низким для меня, но вы подготовили специальный яд, который мог бы даже убить дракона?
Я забыл, что истинная природа человека была искусной, где-то я мог быть небрежным. Я должен был быть более осторожным, потому что это был человек. Это раса, которая строит города используя мудрость, изобретательность и технологии в этой пустыне, полной демонов. Хотя они должны иметь надлежащие меры против этих демонов.
Стрела ударилась о мою ногу… и упала прямо на землю, как есть.
Что, нет даже намека на травму…
Хотя я не мешал ей когтем. Если бы это была игла игловерблюда, она бы проникла очень глубоко. Но все это к лучшему, мне не нужно вытаскивать стрелы.
Четверо людей впереди остановились, глядя потрясенно на упавшую стрелу. На их лицах было пустое выражение. Это шанс заставить их вернуться домой, если я сейчас стану им угрожать.
«Гуууруцааааааа!»
Я повернулся лицом к небу и использовал [Рев].
Лук выпал из рук одного из четырех человек, который использовал яд, и он обернулся.
Хорошо, с этим они должны отступить в ближайшее время.
«Увааааа!»
Остальные трое крикнули и начали стрелять, не прицеливаясь. Эй, прекратите это, если вы попадете в Нину, я разозлюсь на вас.
「Прочь…」
Мысли внезапно приходят мне в голову.
Это [Телепатия]?
Я думал, что это было направлено на меня, но похоже, что другие трое также слышали [Телепатию], когда они получили сообщение, они остановили стрельбу, яростно глядя на мое лицо и скрепя зубами.
Нет, это не я.
Может, это какой-то демон?
「Не будете продолжать? Или я разорву вас на части, как кусок ткани с руками и ногами, и вырву ваши кишки и слопаю их.」
Сразу же после этого трое людей повернулись и ушли, неистово вопя.
Нет, похоже, что лошади убежали, прежде чем всадники могли подумать.
Их положение нарушилось, и теперь они неуклюже цепляются за лошадей, все действительно нормально?
Те, кто упал, кроме меня, прыгнули на лошадь и убежали.
Мария, возлюбленная Хагена убежала раньше всех. Я думаю, что это довольно далеко, пока они не доберутся до обнесенного стеной города ... но, я могу лишь пожелать им удачи.
Я молюсь, чтобы он скорее воссоединился с Марией, хотя я тот, кто их разделил.
Песчаная гора у моих ног рушится, и шарокролик смотрит на меня.
«Пефу!»
... Ты сегодня отлично постарался с работающей [Телепатией].
Нет, я думаю, я должен гордиться этим фактом ... но у меня было какое-то сложное чувство.
Конечно, я был спасен, но ... разве ты не думаешь, что странные слухи будут увеличиваться?
[Титул [Дух помощи] был повышен с 6 до 7 уровня]
Я не обращал внимания на [Дух помощи] ....
Я думаю, что сейчас, мой самый высокий уровень умения - это [Дух помощи]?
[Дух помощи: 7 ур.] ... седьмой уровень только в этом, следующий самый высокий [Путь зла: 6 ур.]?
Я не хочу, чтобы он поднимался, но похоже, что просто мое желание тут бессильно, пока я продолжаю жить.
Кроме того [Перекат: 6 ур.] и [Сопротивление одиночеству: 6 ур.]… и несколько 5 уровня?
Итак, в следующей эволюции я собираюсь стать Перекатывающимся Драконом или Одиноким драконом?
Короткий отдых
Мужские фигуры исчезают за холмом. Этот парень Хаген бежит пешком, будет ли он в порядке? В конце концов, его любимая лошадь Мария никогда не вернется. По крайней мере, другим солдатам удалось забраться, пока лошади убегали с полной скоростью. Они убегали примерно в 1,3 раза быстрее, чем когда они пришли.
Это моя вина ... Не совсем.
Это была законная самозащита, даже в масштабах чрезмерной обороны.
Боже, они позволили огромной многоножке в одиночку, и все же почему они пришли на охоту за мной?
Хорошо, я рад, что они не очень сильны.
«Гуфу ...»
Просачивается, когда я вздохнул с облегчением.
Плечи Нины дрожат от моего стона. Я хочу срочно стать человеком. Срочно.
Шарокролик вылезает из-под земли и трясет свое тело, отбрасывая песок.
«Пефуу...»
Шарокролик выпустил облегченный вздох так же, как и я. Нина слегка рассмеялась и поднимает шарокролика, когда он закрывает глаза.
Люди склонны делать такие вещи, имеет ли это отношение к внешности ...?
Это напоминает время, когда я был маленьким драконом, и я встретил Марию, чувствую сентиментальность.
Может быть, потому, что мое тело изменилось настолько, что кажется, что это было что-то давным-давно.
Интересно, что вы делаете прямо сейчас, черная ящерица и обезьяны? Я думаю, они все еще делают горшки и вешают мясо, чтобы сушить его.
Надеюсь, они не были съедены другими монстрами.
В то время как я думал, шарокролик решил снова очистить часть болота, поэтому я решил снова попить.
На этот раз я сделал все возможное, чтобы не выпить все это. Я размышлял о своих действиях.
Так же, как и раньше, из шарокролика вырывается синий свет, и он попадает в болото, превращая его в прозрачное озеро. Невероятно, сколько раз я его вижу.
Часть болота превращается в красивое озеро. Просто наблюдая за ним, вы можете сказать, что осадок медленно исчезает, и мы скоро выпьем.
Шарокролик отталкивает землю своими ушами и прыгает в воду. Спускаясь мгновенно, он немедленно переходит к плаванию.
Что он делает, это купание?
Когда я думаю об этом, последний раз, когда я мылся, был в море, покрывая себя морской водой. Было бы лучше помыться в этой красивой воде.
Думаю, я должен помыть свое тело. Недавно мне сказали, что я грязный, и это нехорошо, хотя я лично не думаю, что чувствуется запах.
Это напоминает мне, что я слышал, что вы привыкли к запаху собственного тела, так что вы не можете сказать, чувствуете ли вы его запах.
Мое беспокойство обостряется.
«Гуруа»
Эй, кролик, ты не против, если я тоже моюсь?
«.......»
Он молчит, глядя на меня полузакрытыми глазами. От этой реакции, мне очень больно.
Он смотрел на меня так, словно я папа, который просто спросил, может ли он присоединиться к нему в ванной.
... Хорошо, если я войду, эффекты [Драконья чешуя] могут распространяться в озере.
Не будет ли все в порядке, если я зайду последним?
Ах, возможно, я мог бы использовать [Человеческая форма], чтобы помыться.
После того, как Нина посмотрела на кролика, она понюхала собственное тело и немного прищурилась.
Правильно, Нина была засунута мне в рот, убегая от этой сороконожки, и с тех пор она не мылась. В то время Нина упала в обморок, и с ее точки зрения она, вероятно, думает: «Я думала, что меня убьет эта огромная сороконожка, и в следующий раз я узнаю, что мое тело пахло как дракон».
Действительно ли я чувствую запах? Я действительно мало думал об этом, но, по-моему, я действительно не могу унюхать свой собственный запах.
Глядя на состояние Нины, плавающий кролик приглашает Нину в озеро с ушами.
Его уши ловкие, как обычно.
«Пефупефу!»
«Ах, спасибо, шар»
Выражение Нины светится, когда она снимает свою одежду.
Одежда, которую она носит, состоит из грубо сшитой одежды, а другие звери в повозке были одеты в нечто похожее.
Как бы то ни было, он похож на один кусок. Также есть пуговица, которая лишь указывает в недостатке этого обрывка.
Нина расстегнула пуговицу на одежде и раскрыла белые плечи. Покая я размышлял, к ней снова вернулась нежная и красивая кожа.
«Гуруувааа!»
Это было грубо с моей стороны, но я использовал рев, подобный тому, который я использовал для солдат.
«Что, что случилось?»
«Пефу?»
Стоп!
Я мужчина!
Потому что у меня есть разум человека!
Это было не через [Телепатию], но Нина внезапно поняла ситуацию, и ее лицо и уши были окрашены в красный цвет.
«Ниньяя!?»
Она поспешно схватила края одежды и крепко обняла их.
«Я, прошу прощения»
Я быстро отворачиваюсь и направляюсь к противоположному концу озера и ложусь.
Ах, это напугало меня на мгновение. На секунду она забыла, что я бывший человек. Вещи неумышленно немного нагрелись. Даже иногда я забываю. Когда Нина отстегивала свою пуговицу, я ничего не думал об этом. Я вернулся в себя, когда Нина закричала и прикрылась.
Некоторое время оставаясь, я задавался вопросом, вышла ли Нина из озера, когда я услышал звук воды. Затем я услышал звук капания.
«Э-э, извини, за то, что ты беспокоишься о том, что в этот раз ня. Но теперь это безопасно.»
Видимо, она тоже вымыла одежду, пока она была на ней. Тем не менее, она, конечно, носит те же самые одежды.
Хорошо, это тепло сохнет во время ходьбы.
Солнце действительно сильное в этой пустыне. Кроме того, поскольку прошло некоторое время с тех пор, как была убита большой слизень, дождевые облака над болотом уменьшились. Скоро они исчезнут.
Меня мучает жажда.
Я в очереди с шарокроликом и окунаю рот в озеро.
Я не буду наступать на те же самые грабли дважды.
Я внимательно смотрю и проверяю количество чистой воды, не заботясь о том, чтобы выпить ил. Собрав его в рот, я поднимаю лицо от озера.
Я думал о проглатывании воды, как это было, но потом я вдруг вспомнил, как шарокролик отказался войти в мой рот раньше.
У меня действительно есть неприятный запах изо рта? Возможно, было бы лучше, если бы я очистил рот. Если я сделаю это достаточно хорошо, тогда, возможно, я смогу передвигаться, пока шарокролик и Нина находятся у меня во рту.
Это лучший способ убежать от врага.
Я смотрю на небо и поласкаю воду во рту. Это мое первая полоскание с тех пор, как я появился в этом мире.
Хорошо, хорошо, мне кажется, что грязь и кусочки мяса, которые застряли на моем языке и клыках, отходят.
Я опускаю голову и выплевываю воду в озеро.
Ах, я чувствую себя отдохнувшим.
Пока я буду готов бежать в экстренной ситуации, с Ниной и шарокроликом во рту, используя [Перекат]!
«Бебуу!»
Шарокролик, который пил воду, кроме меня, быстро выплевывал его.
О, что ты делаешь? Полоскание?
Несколько секунд спустя я смотрю на озеро.
Озеро было теперь покрыто загадочной грязной желтой слизью.
«Пефууууууу!!»
Шарокролик размахивает ушами и начинает меня бить.
Больно! Не целься в одно и то же место снова и снова!
Это я был виноват! Прости!
Это потому, что полоскание - это в основном рвота!
Это привычка моей предыдущей жизни! Это было не специально!
Эмоциональное воссоединение
Я помещаю Нину, которая держала шарокроля, на спину и отправляюсь в направлении противоположном тому, куда бежали воины.
Будет затруднительно, если мы столкнемся с людьми.
На самом деле, мне интересно, стоит ли мне дальше путешествовать с Ниной. Честно говоря, если эффекты [Драконьей чешуи] начнут появляться, это будет совсем не забавно.
Я думал, что город, окруженный стеной будет хорошим местом…но увидев, как эти солдаты отреагировали на Нину… кажется это самое худшее для нее место.
Ну, даже если я скажу, что у меня нет другого плана, так как даже сам человек сказал, что ей некуда идти. Даже ходить и ждать подходящего места с подходящими условиями, сопоставимо с попыткой найти кольцо, потерянное в пустыне.
Если я найду реку, связанную с океаном, смогу ли я вернуться в лес, который я доверил рыжим обезьянам?
Нет, не станут ли Мария и деревня плохо относиться ко мне, если я это сделаю?
Я не смогу показать свое лицо после нападения на деревенских жителей и побега, так что мне просто нужно оставить их рядом с деревней и позволить им продолжать самостоятельно. Возможно, это наиболее реальное решение. Однако до тех пор Нина будет подвержена воздействию [Драконьей чешуи]… И я понятия не имею, как долго это будет происходить.
Кроме того, я нигде не вижу реку.
Если я буду двигаться быстро, то это сильно физически утомит Нину. Если это произойдет, ее иммунная система может ослабеть, а проклятие [Драконьей чешуи] может ускориться.
Ах, есть препятствия со всех сторон.
Может быть, лучше осмотреть часть солдатского багажа и поискать карту или что-то в этом роде. Нет, даже если я поймаю одного человека, у меня появятся разные истории. Поскольку мне было бы лучше, если бы они не были странными недовольствами, направленными на меня, я не буду двигаться в этом направлении.
Ну, может быть, это еще хуже и запутывает, чтобы попытаться заставить вашего оппонента говорить... я должен найти кого-то, кто не особо враждебен?
Если я буду ходить в этой пустыне, я могу столкнуться с солдатом в повозке или хотя бы встретиться с кем-то.... Это единственный выбор.
Когда придет время... Извините, но этот обнесенный стеной город будет единственным местом, куда я смогу пойти. Следующий привал, который я сделаю, когда у шарокроля будет полный запас маны, чтобы я мог поговорить с Ниной.
Во время ходьбы я видел, как вдалеке бежал черный конь.
О, она похоже на любимую лошадь Хагена, Марию.
Кажется, что она не вернулась к своему хозяину в конце концов и только начала блуждать.
Сможешь ли ты вернуться домой к Хагену?
В отличие от большой сколопендры, я не больной зверь, который преследует тебя.
Когда Мария заметила меня, она унеслась прочь с полной силой.
Я буду держаться подальше от обнесенного стеной города...Это место не может стать домом.
Нужно идти в другом направлении.
После непрерывной ходьбы пейзаж до сих пор не менялся. В этой степени пустыня слишком обширна.
Что заставило людей построить город, окруженный волшебной границей, и стеной в подобном месте. Интересно, есть ли нефтяные месторождения или что-то в этом роде неподалеку.
Внезапно я ощутил дурное предчувствие и остановился, оглядываясь по сторонам.
Происхождение чувства должно быть близко, но я не вижу никаких монстров, о которых следовало бы беспокоиться.
В тот момент, когда я подумал, что тут пусто, земля передо мной взорвалась, и песок рассеялся по округе. Из воронки высунулась огромная голова силуэтом, который я отлично знал.
«Гиджиджиджиджиджиджиджиджиджиджиии!»
Неприятный крик, похожий на стрекот стал резонировать вокруг.
________________________________________
Раса: Огромная сколопендра
Состояние: Нормальное
Уровень: 63/80
ОЗ: 455/455
ОМ: 241/241
________________________________________
Оно пришло.
Я наткнулся на парня, с которым мне больше не хотелось встречаться.
Почему ты так часто меня встречаешь? Я тебе нравлюсь?
Возможно, эти огромные сколопендры распространены в пустыне. Или это один и тот же парень.
Эй, почему ты выкопал такую большую дыру?
Ты должен и мне такую выкопать…или ты сделал это думая обо мне.
Нужно возвращаться в убежище.
Улетать... не вариант.
В прошлый раз меня упустили из виду, потому что были другие цели, также [Полет] не поможет избавиться от этой огромной сколопендры. Просто представляя огромную сколопендру, стреляющую этим лучом в меня, ясно дает понять, что я исчерпаю выносливость и упаду, прежде чем смогу приземлиться.
Тогда единственный способ - убежать с максимальной скоростью с помощью [Переката].
Я слегка прыгаю и подбрасывая Нину и шарокроля в воздух.
«Пефу !?»
«Хиняа !?»
Открываю пасть и закрываю их внутри.
Ударившись о землю, я прыгаю вперед и в воздухе перехожу на [Перекат].
Я слышу, как вопит кролик внутри моего рта, прости, но это сейчас чрезвычайная ситуация.
Я не хочу тебя терять.
Так что просто потом помоете свое тело в озере.
Вокруг нет никаких препятствий, так как вокруг все - это песок. [Перекат] хорош для такого пейзажа.
Это лучшее средство передвижения в пустыне.
«ГиДжииДжииДжииДжииДжииДжииДжииДжииДжииДжииДжииДжииДжииДжииДжииДжииДжииДжииДжиии»
... Было бы здорово, если бы он этого не делал.
Несмотря на это, от подобного звука у меня раскалывается голова. Я не знаю, как долго мне придется бежать, чтобы он отстал от нас в конце концов.
Как и ожидалось, я должен быстро поднять свой уровень.
Даже если я не могу победить огромную сколопендру, я хочу стать достаточно сильным, чтобы у него не было причин меня атаковать.
Несмотря на то, что я использую все свои силы, чтобы укатиться к горизонту, его луч может оставить мне неприятную травму, но я дико перепугался, когда он внезапно появился из песка, это напоминает какой-то кошмар.
Ладно, надеюсь во время пересечения пустыни, я встречу конную повозку, чтобы она отвлекла сколопендру.
Кто-нибудь, придите.
Это почти самоубийство.
Слегка оглянувшись назад, я увидел, что огромная сколопендра продолжает наблюдать за мной, пока я разбрасываю вокруг песок.
Из его рта стекает слюна, а когда она касалась земли, то раздавался шипящий звук, кипящего песка.
Ну, все это бесполезно, если оно не зацепит тебя?
В самом деле, у этого парня какие-то проблемы.
Разве это уже не уровень биологического оружия?
Во всяком случае, расстояние между нами довольно большое. Кажется, будет лучше подготовиться к длительной битве.
Ой, постойте! Если Нина будет слишком долго в моей слюне, то она истощит свои силы.
В этой пустыне слизни в десять раз сильнее людей, а сколопендры в 100 раз сильнее слизней.
Что происходит с этой пустыней.
Жертва
Бегая от огромной сколопендры, я мог начать видеть приближение моря. Хм, если бы я прыгнул в море, то огромная сколопендра продолжила бы преследовать меня? Интересно, какие эффекты имеет морская вода на насекомых ... Ну нечего думать об этом прямо сейчас, если меня немедленно убьют, все будет напрасно.
Я немного изменил свой курс, быстро взглянув на спину, поэтому я мог идти параллельно с морем.
Я должен продолжать бежать дальше. Сохраняя достаточное места для спасения в случае чрезвычайной ситуации.
Вдали я увидел монстра.
________________________________________
Раса: Мотарикемеру
Состояние: нормальное
Уровень: 7/31
ОЗ: 74/74
ОМ: 48/63
________________________________________
Кто, о, это трехглавый верблюд?
Я считаю, что трехглавый верблюд - это высококачественная еда. У него великолепный вкус, а еще очень нежное мясо. Может такие воспоминания от того, что в основном в пустыне питался я одними кактусами. Среди всех вещей, которые я съел, это было самое вкусное, в том числе, если считать мою жизнь в лесу.
Когда-нибудь, я хотел бы попробовать его с фи-перисом.
Это то на что я хотел бы охотиться, запечь, или пожарить на гриле, посолить и вкусно покушать, жаль, что я не могу себе это позволить.
Интересно, я сознательно избегаю этого или просто спешу?
Нет, если я продолжу бежать этим путем, смогу ли я изменить цель сколопендры?
Даже огромная сколопендра голодна, поэтому было бы полезно добыть его, на него довольно легко охотиться.
Это плохо, но нужно вернутся к треглавому верблюду, сделаем из него жертву.
Нацеливаюсь на верблюда, я двигаюсь на прямой.
«Ногуе!?»
Все три морды верблюда наполнились страхом, он пытается сбежать.
Я его напугал.
Как и ожидалось, я бы тоже испугался если бы на меня катился такой здоровенный шар, в два раза больше меня самого.
Был бы я человеком, то уверен, что даже если бы мне удалось убежать, это стало бы психологической травмой. Возможно я бы даже стал каждый раз панически кричать, видя круглые объекты.
Но с такой скоростью он не может убежать от меня. Даже если бы я не катился, я все еще запросто мог поймать этого трехголового верблюда.
Преследуемый огромной сколопендрой, и сам преследуя трехглавого, расстояние с котором неуклонно сокращалось.
Не вини меня верблюд. Это так работает, пирамида пищевой цепи.
Иногда жизнь вызывает сожаление.
«Ногуе... .ногуе ....»
Я легко догнал удирающее тело трехглавого верблюда. И на всей скорости врезался в него, подкидывая его в воздух.
«Ннобу!»
Я почувствовал, что мой удар раздробил некоторые из костей верблюда.
Извини, я правда сожалею.
Чувствую себя виноватым, убивая монстра, точнее сбивая его, без цели пропитания.
[Вы получили 28 очков опыта.]
[Из-за титула [Ходячее яйцо], вы дополнительно получили еще 28 очков опыта.]
О, он мгновенно умер?
Значит столкновение с [Перекатом] на максимальной скорости может убить монстра подобного ранга.
Кажется, я могу хорошенько повысить уровень, если буду сталкиваться подобным образом с монстрами D ранга.
Посмотрев на огромную сколопендру, чтобы проверить сработала ли стратегия, я увидел, как трехглавый верблюд летит в сколопендру.
Отлично, просто замечательно.
Нужно успокоиться и наблюдать, что произойдет.
«Гонбэнч!»
Хруст и липкие звуки раздались одновременно. Тело трехголового верблюда блестяще врезается в огромную сколопендру. Тело трехголового верблюда, влетевшее в огромную сколопендру с мощным панцирем, не выдержало подобной скорости и взорвалось. Передние ноги, задние лапы и три головы разлетелись вокруг, расплескивая кровь.
В отличие от того, как я себе это представлял, сцена получилась впечатляющей, заставив меня наблюдать за этим.
Мне жаль, что такое случилось с трехглавым.
Как и ожидалось, этого было недостаточно, чтобы повредить защиту огромной сколопендры, но похоже, что этого было достаточно, чтобы спровоцировать противника.
«ГиДжииДжииДжииДжииДжииДжииДжииДжииДжииДжииДжииДжииДжииДжииДжиии!»
Злая огромная сколопендра громко взревела, когда стала приближаться ко мне со скоростью быстрее, чем раньше.
Почему, как это произошло?
Надежда, которая появилась, тут же исчезла.
Однако это не так уж плохо.
Поскольку теперь он мчится быстрее, чем раньше, он не считал нагрузку на свою выносливость сейчас, когда несся ко мне на всех парах полный гнева.
Это не продлится долго, это то, на что я хотел бы надеяться....
Я не замедляю свой темп и продолжаю катиться с соответствующей скоростью.
Согласно моему ожиданию, крик все отдалялся и отдалялся.
Это хорошо.
Если я продолжу катиться с тем же темпом, Нина действительно будет в опасности. Шарокроль ... ну, он выглядит сильным, так что все будет нормально.
В результате, жертвоприношение верблюда оказалось необычайно эффективным.
Давайте вернемся по этой дороге позже и приготовим его....
Это также улучшит настроение кролика.
Это будет довольно болезненно, если ты решишь прекратить использование [Телепатии] и [Очистки] в конце концов.
В тот момент, когда я почувствовал облегчение и расслабился, я почувствовал холод со спины.
Это чувство, я помню.
Быстро взглянув назад, я заметил красный свет, собравшийся в пасти огромной сколопендры.
Это несомненно высокомощный, огромной дальности, кошмарный сгусток света [Тепловой луч].
Когда я подумал об этом, он замедлился, прежде чем выстрелить лучом в последний раз.
Должен ли я это осознать, когда перестал слышать его крик?
Что я делаю?
В прошлый раз я столкнулся с ним во время резкого падения, но сейчас я бегу по земле.
Можно ли избежать этого на земле?
Если я взлечу в воздух, то смогу увеличить дистанцию, но также есть риск, что меня могут запросто убить сразу же, как только я вернусь на землю. Мне нужно как-то избежать этого.
Честно говоря, это довольно опасно, но это единственный вариант.
Я могу убежать от огромной сколопендры, если мне удастся преодолеть его следующую атаку.
Пожалуйста, позволь избежать этого.
Если я ошибусь, то кролик и Нина будут сожраны.
Сколопендра
«ГиДжииДжииДжииДжииДжиии!»
Прямой красный луч выстрелил из огромной сколопендры.
Он приближается, луч сороконожки, наконец, приближается.
Будь позитивным. Я должен думать позитивно!
Это дилемма, но она также должна быть возможностью.
Уклоняюсь не сбрасывая скорость, только так.
Задумаюсь хоть на секунду, и он поразит меня.
Я не умру сразу же, если это случиться, но это собьёт мой [Перекат], и я стану жертвой сколопендры.
Другого выбора нет, нужно уклоняться.
Я немного сдвигаюсь влево.
Прямая линия красного света проникает в то место, где я был всего за несколько секунд до этого. Он вонзается в песок и с того места начинает подниматься дым.
Это еще не конец.
Линия красного света, двигается за мной беспрерывно. Раскаленный воздух вращается вокруг меня, будто он живой, заставляет ощущать свой жар через мою чешую.
Пугающее ощущение.
Я чувствую, как смерть дышит мне в затылок, и в результате моя скорость увеличивается, заставляя меня двигаться дальше влево, чтобы убежать от [Теплового луча].
Красный свет быстро перемещается, неустанно следуя за мной.
О, это невозможно.
Как и ожидалось, я должен взлететь.
Атака длится слишком долго. Это обман.
К счастью, когда он проходил через землю или холмы, я мог прыгать и избегать красного света, слов извивающаяся веревка.
Я прыгаю в дюйме над [Тепловом лучом] подо мной.
Это вызывает сожаление.
В конце концов, невозможно избежать пучка сороконожки на двумерной плоскости. Требуется перемещаться в трех плоскостях.
[Тепловой луч] поднимается ко мне, когда я все еще нахожусь в воздухе.
Что? Ты шутишь!
Почему он еще не прекратил атаковать!?
Наверное, мне действительно придется израсходовать всю свою ману, чтобы избежать этого!
Я уже серьезно, ненавижу огромных сколопендр!
Если бы мне не повезло, меня бы убили уже пару раз!
Я слегка растягиваю свое крыло в сторону, пока качусь, чтобы сместить свой центр тяжести и едва ли избегаю луча.
[Тепловой луч] проходит рядом со мной снизу-вверх. Несмотря на то, что по мне не попали, мои лапы уже хорошенько нагрелись и даже немного подгорели.
Усталость также начинает атаковать мое тело, но мое психическое истощение еще хуже.
Что не так с этим лучом.
[Тепловой луч] упал по диагонали выше меня и только что попал на землю. Я резко наклоняюсь вправо, чувствуя смерть позади меня.
Возможно, мой [Перекат] стал быстрее, так как меня преследуют.
[Навык [Перекат] был повышен с 6 до 7 уровня]
[Титул [Трусливый цыпленок] был повышен со 2 до 3 уровня]
Да!
Хотя название титула абсолютно ужасно, прямо сейчас это мое спасение.
Боги решили быть милостивыми ко мне на грани ада.
Я могу чувствовать это увеличение скорости.
Несмотря на то, что я должен быть значительно далеко от огромной сколопендры, [Тепловой луч] еще не закончен.
Я не могу поколебать его.
Он буквально стреляет по окрестностям со скоростью света. С тех пор, как он специально нацелился на меня, я едва успел избежать этого, но если бы он стрелял безрассудно, то меня наверняка уже убили.
[Тепловой луч] ударился о землю прямо позади меня. Звук бушующего пламени и дым раздаются позади.
Вот почему он безумный прямо сейчас, когда вы превзойдете это, если вы убежите.
Вы можете убежать, если сможете продержаться несколько секунд.
Если мне удастся убежать, я когда-нибудь стану рангом AAA +++, тогда я уничтожу всех огромных сколопендр в пустыне.
Я дрожу просто от одной этой мысли и жду этого времени!
Свет [Теплового луча] начинает дрожать.
Наконец, кажется, что наступил период времени огромной сколопендры.
Однако теперь, когда луч дрожит, становится трудно читать его движения.
Я не могу позволить себе получить удар после того, как прошел так далеко.
Если я вскачу прямо на небольшой холм и продолжу двигаться под прямым углом, [Тепловой луч] должен закончиться к тому времени.
Поехали.
Я должен это сделать.
В тот момент, когда я собирался прыгнуть, когда я поднимался на холм, [Тепловой луч] резко переместился слева направо и сжег мои чешуйки, как будто это была бумага, а также край моего тела.
Боль растеклась по всему телу.
Это был уже не жар, но острая боль от мяса, которое отваливается.
«Гугу!»
Я хотел кричать, но потом я вспомнил, что шарокроль и Нина были у меня во рту, и мне как-то удалось закрыть его.
Но я больше не мог продолжать использовать [Перекат], поскольку меня бросили на землю с ползучей позой. Растянувшись по инерционной силе, мои брюшные чешуйки соскабливались трением с песком.
У меня болит голова, мое зрение затуманено. Мои чувства не могут стабилизироваться.
Остановившись, я повернулся и стал оглядыватся.
По иронии судьбы, это место куда попал [Тепловой луч].
«ГиДжииДжииДжииДжииДжииДжииДжииДжииДжииДжииДжиии!»
Правитель пустыни подходит ближе.
Убедившись в победе, он не спешит ко мне.
Тем не менее, я не могу сгруппироваться и сбежать.
Ах..я умру.
По крайней мере, я хочу, чтобы Нина и шарокролик убежали.
Я посмотрел вперед и увидел, что на земле открылось большое отверстие. Вокруг дыры красно-коричневого цвета затвердевший песок.
Подползая по земле я приближался к большой дыре. Во всяком случае мне пришлось бежать от сколопендры.
Эта дыра была огромна, я не задумываясь полз в нее, она была чуть больше моего тела. Казалось, что огромная сколопендра приближается, но я не мог двигать ногами, как того хотел.
Я оттолкнулся от земли и расправил свои крылья, прыгнув в большую воронку.
Не переходя в [Перекат], я влетел туда, как есть.
По-видимому, это какой-то подземный проход, помещение также вымощено красно-коричневым песком.
Это прискорбно, но стены выглядят лучше, чем в моей пещере.
Хотя я и могу использовать магию земли, потому я был уверен в качестве тех стен, но здесь они намного лучше.
Однако, это слишком суровое место для выживания. Оно посреди пустыни.
Может это какие-то руины?
«ГиДжииДжииДжииДжииДжииДжииДжиии!»
Следуя за мной, огромная сколопендра вталкивает свою голову в проход. Когда она догоняет меня, то наталкивается на мою спину и толкает меня.
Хорошо, что я не зацепил головой потолок, благодаря этому у меня появилась возможность разорвать дистанцию.
Кажется, огромная сколопендра не может правильно двигать ногами в этом туннеле, она осталась позади и отчаянно пытается выбраться.
Подойдя головой к потолку и откинувшись на спину, мне очень повезло, что это произошло.
Я был в состоянии разорвать дистанцию благодаря тому, что меня сдуло.
В конце концов, огромная сколопендра, похоже, не может правильно двигать ногами в этом проходе, остановившись где-то позади меня, так как она отчаянно шевелится.
«ГиДжиии!»
«ГиДжииДжииДжииДжиии!»
Она упирается в стену всеми своими силами, но не похоже, что все собирается обрушиться. Даже, если твои ноги созданы для атаки, кажется мне не стоит беспокоиться о том, что стены будут разрушены.
Ты не сможешь добраться до меня, даже используя свои клыки.
Он мог бы убить меня выстрелив [Тепловым лучом] в этом узком пространстве, но похоже, что ему не хватает сил.
Мне удалось убежать, но теперь я не могу выбраться.
Моя единственная надежда – это продолжать идти и узнать к чему это приведет.
Разъярённая огромная сколопендра
Я проверяю землю, слегка постукивая по ней ногой.
Да, довольно крепкая. Настолько, что сколопендра не сможет с легко ее сломать.
Открывая рот, я выпустил Нину и Шарокроля, медленно поднимаясь.
Хотя потолок достаточно низкий, мне приходиться немного наклоняться в перед, теперь это не будет меня слишком беспокоить.
Может быть, потому что мое тело тяжелее, в последнее время мне больше нравится наклоняться вперед. Это может быть требованием для четвероногой ходьбы после эволюции. Или это больше похоже на дэволюцию?
Ну в любом случае пространство немного узкое, но достаточно широкое для изменения направления.
Шарокроль, который был вверх тормашками, перевернулся ушами и поднялся.
«Пефу....»
Гневно выкрикивал он свои возмущения глядя на меня.
Это не поможет!
Я накрыл вас своим языком, как можно лучше, чтобы вы не пострадали от ударов, было это было настолько плохо? Почему?
Хотя, если подумать об этом, запах в моей пасте не очень приятный…даже ужасный.
Нина лежит на земле.
Хотя она тяжело дышит, учитывая ее статус, с ней все хорошо. Ощутив некое облегченье, я медленно оглядываюсь назад.
«Гиджиджиджиджиджиджиджиджиджиджиджиджиджиджиджиджиджиджиджиджii»
Как обычно, огромная сколопендра выпускает из ее рта беспокойный визг, царапая стенки своими ножками, выглядя поглощенной в процесс.
Умоляю, возвращайся домой.
Эй? Это мой шанс?
Ты должен был вернуться, но уже поздно. Даже, если это место и большое, но все же ты огромное насекомое.
Может быть, я могу это сделать сейчас? После того, как он истратил большую часть своей маны, он не может двигаться.
Кажется, все идет отлично.
Если я прикончу его здесь, то количество опыта будет огромным. Все же ты высокоуровневый монстр ранга B.
Стоя перед сумасшедшей огромной сколопендрой, я проверяю статус
--------------------------------------------------
Раса: Огромная сколопендра
Состояние: нормальное
Уровень: 63/80
ОЗ: 455/455
ОМ: 54/241
--------------------------------------------------
Как я думал, его мана почти исчерпана.
У огромной сколопендры нет [Самовосстановления], но у него есть [Самовосстановление ОМ].
Охо, похоже, я могу выплеснуть на тебя весь гнев, за все то, что ты мне сделал.
Со всей своей ненавистью, я буду атаковать тебя с безопасного расстояния!
Я вздохнул, мое сердце бешено колотилось, мои шаги должны быть как можно тише.
Я понимаю, что это глупо, но разве это не страшно?
Он кусается своим огромными клыками, которые торчат справа и слева. Остановись или лишишься зубов.
На самом деле это не клик, а передняя нога...как ты предпочитаешь ее называть?
Я нахожусь в пределах досягаемости и выпускаю [Опаляющее дыхание] в голову. Пламя обволакивает его голову, но никакого повреждения вообще нет.
В конце концов, это смешно, безнадежно, у нас разница в 30 уровней, хотя и один и тот же ранг.
Мне нужно только атаковать издалека, еще есть [Лезвие ветра] и [Дыхание скверны].
Ну ... [Опаляющее дыхание] не годится, и почему-то я не думаю, что [Лезвие ветра] будет работать…. кажется ...
[Дыхание скверны] требует времени, поэтому это непрактично, а еще вероятно, что скверна заполнит воздух и навредит шарокролю и Нине. Если бы я смог поднять уровень, то все бы получилось, но к тому времени я сойду с ума.
Почему я не даю себе возможность сразиться в ближнем бою?
Нет никакой гарантии, что я смогу выжить против сколопендры, но если подниму свой уровень, то выйдет отличный бой. Если бы я только покинул пустыню, жизнь стала бы легче.
Робко, я делаю шаг в перед, шарокролик крикнул «Пефу!», очевидно, говоря, чтобы я был осторожен.
«Гиджиджиджиджиджиджиджиджиджиджиджиджиджиджиджиджi!»
В пасти сколопендры начинает скапливаться желтая жидкость. Черт! Это его умение [Кислотный плевок]!
Я закрываю пространство впереди своими крыльями, а сам отпрыгиваю назад. В тот момент в меня что-то врезалось, и я оттолкнулся.
«Гиджia!»
Этот кислотный плевок был ловушкой.
Он воспользовался тем, что я закрыл обор своими крылами, немного протолкнулся вперед и прыгнул на меня.
Хотя я упал на спину, но сгруппировался, используя [Перекат] и покатился назад к проходу и отдалился от огромной сколопендры. Видя, что я почти готов раздавить шарокроля, я отменил [Перекат] и затормозил моим хвостом.
Опасно, это было опасно, если бы я заколебался там хоть на мгновение, меня бы раздавила сколопендра. Ты запрыгнул сюда всем телом? Кажется, теперь ты полностью обездвижен.
Я должен начать все заново? Теперь он неподвижен, самое лучшее время его победить, мы теперь лицом к лицу, мне просто нужно бить его в голову. Это единственное, что я могу сделать, исходят из разницы в статусе.
На данный момент, я стараюсь использовать [Лезвие ветра] которые смогут достичь огромную сколопендру.
Взмахнув крыльями, я начал посылать воздушные магические ветра. Из-за небольшой ширины туннеля, мои крылья трутся о стены.
Лезвия ветра поразили голову огромной сколопендры, но урона кажется никакого не нанесло. Как и ожидалось, пока у меня получиться что-то ему нанести, вся моя мана иссякнет.
Если бы у сколопендры не было бы восстановления маны, я возможно смог бы с ним справиться, но сейчас нет смысла об этом думать.
Сдаюсь, немного изменяя лезвие ветра уменьшая его размер, и нацеливаюсь в передние ноги огромной сколопендры. Лезвие полетело, а на его ноге появился разрыв, органическая жидкость просачивалась из него.
О, этим путем, я смогу.
«Гиджиджиджиджиджиджиджиджиджиджиджиджиджиджi!»
Он в ярости.
Я продолжил, выпустив еще два лезвия, одно из которых отрезало лапку. Однако у него есть еще множество ног, а с этого положения я могу уничтожить только передние.
[Навык [Лезвие ветра] был повышен с 2 до 3 уровня]
О да, это оно.
Он очень полезен, хотелось бы еще продолжать поднимать его.
Огромная сколопендра пылает от гнева, стуча головой об пол и потолок.
Проход слегка трясет, но нет никаких признаков разрушения.
Хм, действительно прочные стенки. Кто же это сделал, я бы тоже не отказался сделать подобное место для жилья.
Думаю, стоит отрезать ему ногу, с другой стороны. Но я не могу больше играться со сколопендрой.
Поскольку использование [Лезвия ветра] потребляет довольно много маны, я не могу быть расточительным.
Кроме того, так как огромная сколопендра блокирует одну из сторон, мне все равно придется идти в неизвестный туннель.
Я повернулся спиной к огромной сколопендре и посмотрел в даль туннеля…поздно заметил, что за толстой стенкой в этом месте есть что-то. Меня от этого отвлекала огромная сколопендра.
Таинственный подземный переход
«Гижижи!» «Гижижижиж!!»
Я подошел к шарокролю с открытой пастью, позади меня кричала огромная сколопендра.
Смотри, это может быть опасно, так что полезай внутрь. Но шарокроль отрицательно покачивал головой.
「Позади, идти」
Ты лучше будешь идти сзади, чтобы не полезть в рот?
... Если решил, то хорошо. К счастью, проход сзади был закрыт огромной сколопендрой, так что мне не нужно беспокоиться, о внезапном враге. Если бы я их засунул в пасть, то я не смог использовать любую из атак дыханием, так что это может быть и к лучшему.
Если так, то шарокроль понесешь Нину?
«Гууга!»
Повысив голос, показал, как шарокролю нести Нину. Возможно в проходе скрыты какие монстры, но беспокойство вызывает только визги огромной сколопендры. С другой стороны, я уже насторожился из-за них.
Внезапно, [Ощущением присутствия], я поймал какое-то движение за уголком этого прохода. Но из-за толстых стен сигнал слабый, но безусловной что-то двигается сюда.
С трудом вериться, что в центре такой пустыне есть люди. Хотя, здесь могут быть какие-то руины, существует высокая вероятность того, что они были преобразованы в логово для монстров.
Огромный сколопендра, которая является самой большой угрозой в этой пустыне не может пройти здесь, так что это хорошее место для монстров, чтобы сделать это их домом.
Шарокроль следует моим указаниям, поднимает Нину и при помощи ловких ушей усадил ее себе на голову. Он попытался двигаться вперед, но ноги Нины соприкасались с землей. Это…сможет ли он исправить это каким-то способом.
Кролик немного попрыгал, немного сдвигая Нину. Наклонив ее вниз к земле, он начал втягивать воздух вместе с Ниной, словно пьет воду. На мгновение тело шарокроля выросло, но после звука глотка, его тело возвратилось к прежней форме, как будто ничего не произошло.
Эээ ... Вот это да.
Я не мог понять, что случилось в эти мгновения, но я знаю, что он сделал это не из голода. Точно, кажется у шарокролика был навык [Внутреннее пространство]. Становиться немного тревожно.
«Пефу!»
Может мои мысли не понравились шарокролю, он снова надул щеки. О , прости, понял это все безопасно…Я знаю, что ты не сможешь ее переварить.
После проверки огромной сколопендры, я убедился, что она все еще неподвижна позади и продолжил путь через узкий туннель. Шарокроль следует по пятам, перетаскивая Нину.
С каждым шагом, я ощущаю своим [Ощущением присутствия], что кто-то приближается. Кажется, он не слишком большой. Надеюсь враг не очень сильный. Немного опасаясь, я замедлил свое передвижение.
Интересно, они также боятся выходить из поворота. Не похоже, что мы встретимся лбами с тем, кто подходит, так как не могу сказать, что это такое.
У нас взаимный интерес.
Немного пройдя и заглянув за поворот, мы увидели двух существ похожих на червей.
Я думал, что это один большой объект, кажется через толстые стены [Ощущение присутствия] работает не слишком хорошо.
Они были вдвое меньше меня, все их тело было ярко-красного цвета. Если сравнить меня с человеком, то они как собака среднего размера. У них было восемь коротких ножек, пространство между грудиной и животом было уменьшено.
Нет, это муравей.
Когда я бежал через пустыню, используя [Перекат], я кажется видел его на расстоянии.
Раса: Красный Муравей Великан
Состояние: Нормальное
Уровень: 29/55
ОЗ: 246/246
ОМ: 78/78
Атака: 213
Защита: 226
Магия: 48
Скорость: 187
Ранг: C
Уникальные навыки:
[Атрибут земли] [Социален]
[Феромоны] [Красный песок]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: 2 ур.]
Обычный навыки:
[Укус: 4 ур.] [Копать: 6 ур.] [Глина: 2 ур.]
[Глиняный пистолет: 3 ур.] [Самовосстановления: 3 ур.]
Титулы:
[Муравей-солдат: 6 ур.]
По характеристикам, эти ребята очень сильны. Его атака и защита в порядке, но вот скорость, никак не может принадлежать рангу С.
Они полностью специализируются на ближнем бое. Хотя они и слабее меня, но все же их двое.
Даже с одним из них будет хлопотно.
Не вижу особенно опасных навыков, которых должен остерегаться, и я вижу, почти отсутствие навыков сопротивления. Однако, то что их двое, делает это сражение опасней, чем со слизняком.
Кроме того, позади меня шарокроль, так что я должен быть осторожным, я не могу допустить чтобы он пострадал.
Правда, я не хочу с ними сражаться, надеюсь они не враждебны.
Я и оба муравья остановились пялясь друг другу в лицо,
«Куча, Куча!»
«Куча! Кучи!»
Смотря на меня красные муравьи начали пронзительно кричать. Это шум, как будто они скрепят зубами.
Сколопендре было все равно. На нее этот звук никак не подействовал.
「Говорят, убираться」
Крикнул мне шарокроль.
Вы что не слышали крики сколопендры, как нам вернуться?
«Гуруа»
Шарокроль передай, что это невозможно, сколопендра преграждает путь.
Я решил положиться на своего переводчика.
「Ты понимаешь, приготовься умирать」
Понятно, значит они нам говорят умереть?
Тогда, больше нет смысла проводить переговоры.
«Куча!»
«Куча, Куча!»
Двое красных муравьев двинулись ко мне, в тоже время сразу после того, как шарокроль закончил переводить.
Эх, черт вас побери! Кажется, я все же должен это сделать!
Красные муравьи
Красные муравьи бегут ко мне с левой и правой стороны, от их скорости, кажется, что они отражение друг друга. В их характеристиках нет различий, один прыгает, создавая всякие неожиданные действия, а второй пользуется этими возможностями.
Я могу понять на что они нацелены, но совсем другое дело отбивать атаки. Все же основная их характеристика скорость. Я должен быть осторожен, сражаясь с ними.
Мне нужно наблюдать за их атаками и уклонятся от критических. Такая цель может быть сложной, но я должен суметь уклоняться от их атак.
Мне интересно, нанесет ли [Опаляющее дыхание] какое-либо повреждение. Одна из самых замечательных вещей.
Длинный и широкий диапазон, а в этом туннеле будет сложно его избежать.
Красные муравьи были окутаны пламенем. Тем не менее, это не выглядит концом. Учитывая их статус, они должны еще быть живы.
Я взмахнул крыльями и отправил несколько [Лезвий ветра]. Лезвия ветра, приближались к муравьям, проходя сквозь пламя.
«Гуу!»
Прекрасный разрез красовался на голове переднего красного муравья, после чего он прекратил двигаться. Позади мимо павшего товарища, второй начал атаковать.
«Куча!»
Вместе с криком красного муравья в воздухе появились красные глиняные пули, летевшие в меня. Значит он использует свой [Глиняный пистолет].
Эх ностальгия. Такой же навык был и у черной ящерицы. Однако цвет пуль по какой-то причине красный. Кажется, попадание будет болезненным.
При помощи когтей я заблокировал пули. Я следую за движением красных муравьев, блокируя песчаные пули со своими ногтями. Красный муравей, который был ранен, снова начал двигаться.
Порезы на его голове уже зажили. Похоже сработало [Самовосстановление].
«Куча!»
Красный муравей прыгнул на меня с широко открытой пастью. Он решил пойти на таран? Снаружи было бы легко справиться с ним, но здесь слишком узко и затруднительно двигаться для меня. Кажется, придется устроить ближний бой.
«Гуруа!»
Взмахнув рукой, я нацелился на летящего муравья. Я должен поразить его.
Красный муравей выгибается в воздухе, и мои когти поразили пустоту.
Красный муравей схватил мою протянутую лапу, я взмахнул лапой вверх и бац, муравей на потолке. Открывая пасть, красный муравей падает на пол.
Я не могу себе позволить расслабляться. Второй красный муравей собирается укусить мой живот, в тот момент, когда я взмахнул лапой вверх, открывая брешь. Но, я уже знал, что первый будет атаковать сверху, а второй воспользуется брешью и атакует снизу.
Не думаю, что такая простая стратегия сработает!
Я отступаю назад на шаг и ударяю красного муравья, который нацелился на мой живот. После чего атакую беззащитного в воздухе красного муравья при помощи [Ударом дракона], отбрасывая его на некоторое расстояние.
Красный муравей сбалансировал свое положение в воздухе и приземлился на ноги.
Это сложнее, чем я думал. Но все же у меня получилось создать дистанцию, хоть и небольшую. С ним, я смогу сражаться с одним муравьем, пока второго нет рядом.
«Гуруа!»
Крикнул я, высматривал второго муравья.
Куда он пропал?
Второй красный отступил к своему товарищу. Что? Вы наконец осознали разницу в силу?
Два муравья кивнули друг другу, после чего снова бросились на меня.
О… вы понимаете, что по одиночке атаковать меня не лучшая идея и решили работать как единое целое?
Удивительно, а мозги у них все же работают.
Тем не менее, если они атакуют на большом расстоянии, то я могу снять с них здоровье при помощи [Лезвия ветра] и [Опаляющего дыхания].
Красные муравьи погрузились в пламя, в любом случае они получат некоторые повреждения.
Несмотря на то, что у них есть [Глиняный пистолет] для дистанционных атак, они все равно могут стрелять только спереди, а пули я могу с лёгкостью блокировать когтями.
Затраты маны у них не слишком высок, а [Самовосстановление] не сможет поддерживать их вечно.
Я должен подтвердить их статусы и посмотреть сколько урона я нанес их здоровью.
Раса: Красный Муравей Великан
Состояние: Нормальное
Уровень: 29/55
ОЗ: 132/246
ОМ: 21/78
Раса: Красный Муравей Великан
Состояние: Нормальное
Уровень: 27/55
ОЗ: 86/239
ОМ: 56/75
Хорошо, они хорошо просели.
Ситуация становиться лишь лучше.
Давайте снова используем атаку [Опаляющее Дыхание].
Вдохнув воздух и выдохнув в сторону муравьем пламя. Там недостаточно места, чтобы увернуться от него, с этим они понесут значительный урон.
Два красных муравья прекратили двигаться, в тоже время.
Где ваша храбрость, почему вы бежите прямо на меня? Это потому, что у вас мало здоровья?
В любом случае, даже если вы остановитесь сейчас, это будет неизбежно, вы должны были бежать, как только я начал втягивать воздух.
Именно из-за таких действий вы получили тяжелые повреждения.
Весь мой обзор заняли языки пламени, покрывающие туннель.
Как и раньше, добавляя к пламени, я выпустил
[Лезвие ветра].
Ветряной серп отправился в пламя и послышался лязг.
Что случилось?
Когда пламя стало ослаблять, показалась красная стена, которая блокировала проход. Вы сделали стену используя навык [Глина], чтобы противостоять пламени?
Пока я думал, стена рухнула и большое количество снарядов полетело в меня, как только они использовали [Глиняный пистолет].
Я принимаю их атаки одновременно. Так как проход слишком узок, от них не получиться уклониться, но все равно я могу их блокировать.
Несмотря на движениях моих лап, я все равно не могу поспевать за скоростью снарядов, которая постепенно нарастает. Я хочу защититься крыльями, но тогда я дам им время сблизиться со мной.
Те, которые я не успел заблокировать, целились мне прямо в голову. Выставив правое плечо вперед, защитился от снаряда.
Как будто это был их сигнал, два красных муравья набросились в то же время.
Истребление муравьев
Я выдержал боль, которую ощутил от каменных пуль и убрал плечо, чтобы выровняться.
Сохраняй терпение, я.
Теперь, после использования навыков [Глина] и [Глиняный пистолет], красные муравьи должны истощить большую часть своей маны, надеюсь на использование [Самовосстановление] там недостаточно.
Сейчас битва два на одного, если у меня получиться раздавить одного их них, то это бы вмиг решило, кто победил, а кто проиграл.
«Куча!»
«Куча!»
Красные муравьи начали бежать и разделились, как и раньше. Не смотря на то, что я сокрушил это построение в прошлый раз они продолжают его использовать точно также.
Вы действительно думаете, что этот план не будет бесполезным? Или это базовая стратегия всех красных муравьев?
Во всяком случае, если я выманю одного из них во время их стратегии, то она станет бесполезной.
Муравьи точно С ранга?
Если бы они были такими же как Маленький каменный дракон стало проблемой, но они и половины его силы не достигли.
Сфокусировавшись на первом красном муравье, попытаюсь выманить этого парня, это главный приоритет. Если смогу победить его, то победа за мной.
Размахнувшись хвостом в сторону муравья, я атакую его в лоб.
«Гужи!»
Красный муравей растягивается рот до предела и зажимает хвост. Как и планировал. Вместо удара хвостом, я ждал, именного того, что произошло. Таким образом, я могу удерживать его.
Я поднимаю свой хвост и удерживаю красного муравья в воздухе, взялся за его узкую шею и среднюю часть брюха, начиная сдавливать.
«Гудуа!»
Красный муравей не в состоянии терпеть боль, которую причиняли когти. Не отпуская его, я взял и укусил его за шею.
«Гужийа!»
«Гужийаа!»
Красный муравей стонал и пытался всеми силами вырваться.
Это действительно сложно.
Тем не менее, он должен получить много повреждений, тогда я смогу добить его. Видя, что его товарищ в опасной ситуации, второй муравей рванул на помощь. Он бросился в левую сторону и протаранил меня в бок.
Это место слишком узкое, так что не смогу избежать этого. Даже если бы я двинулся назад, то не смог бы избежать этого. Если была бы обычная ситуация, то я бы бросил красного муравья, которого схватил, а затем сосредоточился на защите от второго муравья.
Однако, если бы я сделал так, то это никогда не закончится.
Я просто должен выдержать небольшие ранения. Даже если они будут кусать меня, все будет хорошо, пока я не заиграюсь.
Нужно выдержать.
Я проигнорировал второго муравья, который летит на меня со стороны и атакую снова шею захваченного красного муравья. Мои клыки великолепно впились в шею красного муравья. Я смогу разорвать его на куски.
Второй красный муравей, казалось удивился, тем, что был проигнорирован, даже замешкался на секунду. Глаза красного муравья, которые были простыми, казались странно эмоциональными, как будто спрашивая меня: «Ты что серьезно?».
«ГУУ... ..»
Это больно, хотя у меня еще много здоровья. После того, как я прикончу первого, я схвачу второго и победа за мной.
Скрипя зубами, я терпел боль. К счастью мои зубы были в теле красного муравья, что приносило ему еще большую боль. Из его ран, куда впились мои клыки, вытекала прозрачная слизистая жидкость. Кажется это кровотечение, та как вся его кровь прозрачна.
На самом деле, из-за того, что у них есть брызгальце, из которых берется кислород и распространяется по всему телу, ему не нужны красные кровяные тельца. Потому, вся его кровь представляет собой жидкость прозрачного цвета.
Не помню, где я это слышал, но смутно вспомнил в своем сознании. Я чувствую, что мне читали лекции об этом, но… может быть кто-то из моих близких интересовался насекомыми.
Я прижал красного муравя к земле, кусал и разрывал тело своими когтями.
Разорву в клочья! Разорву!
Тогда ты умрешь!
«Гужияжиа!»
Красный муравей выпускает визг, дергаясь.
«Аа ......»
Наконец, его ноги перестали дергаться.
Да, я сделал это!
[Вы получили 432 очков опыта.]
[Из-за титула [Ходячее яйцо], вы дополнительно получили еще 432 очков опыта.]
[[Злой Дракон Бедствий] повысил свой уровень с 36 до 39]
Да!
Количество опыта удивительное! Действительно ранг С!
Мой максимальный уровень 75, так что я уже на пол пути к эволюции.
Но не время праздновать.
Я до сих пор должен позаботиться о том, кто кусается меня в живот. Сбрасывая мертвого муравья, при помощи когтей я пронзил второго.
Я прикусил его максимально прижав к себе и использую [Перекат], провернулся трижды, прежде чем отпустить красного муравья, запуская его прямо в полет.
«Гужиа!»
Летящий красный муравей долетел до потолка, врезавшись спиной и упал на пол. Я использовал [Перекат] снова и безжалостно кочусь по лежащему на полу красному муравью.
«Ва!»
Издав короткий вскрик, второй красный муравей окончательно умер.
[Вы получили 432 очков опыта.]
[Из-за титула [Ходячее яйцо], вы дополнительно получили еще 432 очков опыта.]
[[Злой Дракон Бедствий] повысил свой уровень с 39 до 42]
Я отменяю [Перекат] и поднимаюсь.
Фуу ... .удалось победить, но все же мой живот хорошо пострадал.
[Уникальный навык [Чешуя Дракона] был повышен с 4 до 5 уровня]
Ах, навык повысился...
«Пефупефу!»
Шарокроль приблизился к моей спине и воспользовался на ней [Отдыхом].
Он не сработал на моей спине, так как там почти не было повреждений, но раны на моем животе начали затягиваться после третей попытки.
Спасибо шарокроль.
Но, оставь ману для [Телепатии].
«Пефу!»
Кролик очистил меня с помощью [Очистки], после процедур с магией восстановления [Отдыхом]. После этого используя [Внутреннее пространство], он продолжил нести Нину. Сперва я думал о шарокроле, как о закуске, но он удивительно способен.
Адская дыра
«Гуффу...»
Обернувшись я вздохнул, глядя на трупы двух красных муравьев. У одного была оторвана голова, а из тела второго текла кровь. Хотя сами муравьи были довольно причудливы, их трупы слабо можно было назвать такими. Хорошо, что я разобрался с ними, хоть было и трудно.
На самом деле мой уровень неплохо поднялся, нужно снова просмотреть свой статус.
[Ирашия]
Раса: Злой Дракон Бедствий
Состояние: Нормальное
Уровень: 42/75
ОЗ: 172/339
ОМ: 193/232
Атака: 291
Защита: 222
Магия: 201
Скорость: 185
Ранг: B-
Уникальные навыки:
[Чешуя дракона: 5 ур.] [Голос бога: 4 ур.] [Язык Гуриша: 3 ур.] [Полет: 5 ур.] [Порошок чешуи дракона: 5ур.] [Стихия тьмы] [Злой дракон] [Самовосстановление: 3 ур.] [Обнаружение присутствия: 4ур.]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: 4 ур.] [Сопротивление падения: 5 ур.] [Сопротивление голоду: 4 ур.] [Сопротивление ядам: 5 ур.] [Сопротивление одиночеству: 6 ур.] [Сопротивление магии: 3 ур.] [Сопротивление тьме: 3 ур.] [Сопротивление огню: 2 ур.] [Сопротивление страху: 2 ур.] [Сопротивление нехватке кислорода: 3 ур.] [Сопротивление параличу: 2 ур.] [Сопротивление иллюзии: 2ур.]
Обычные навыки:
[Перекат: 7ур.] [Проверка статуса: 6 ур]] [Опаляющее дыхание: 5 ур.] [Свист: 1 ур.]] [Удар дракона: 3 ур.] [Дыхание скверны: 3 ур.] [Ядовитые клыки: 3 ур.] [Парализующие когти: 4 ур.] [Хвост дракона: 2ур.] [Рёв: 2 ур.] [Падение звезды: 2 ур.] [Щелкунчик: 3 ур.] [Человеческая форма: 4 ур.] [Лезвие ветра: 3ур.] [[Шеелом: 3 ур.]
Титулы:
[Сын короля драконов] [Ходячее яйцо] [Неуклюжесть: 4 ур.] [Неисправимый дурак: 1 ур.] [Боец: 4 ур.] [Убийца насекомых: 3 ур.] [Лжец: 2 ур.] [Король уклонений: 2 ур.] [Дух помощи: 7 ур.] [Маленький герой: 5 ур.] [Путь зла: 6 ур.] [Бедствие: 5 ур.] [Трусливый цыпленок: 3ур.] [Повар: 4 ур.] [Король подлостей: 4 ур.] [Мужество: 2 ур.] [Убийца гигантов: 1 ур.] [Мастер глиняного ремесла: 4 ур.] [Лидер группы: 1 ур.] [Вмешательство в анализ Лапласа: 1 ур.]
Хорошо, моя сила атаки почти 300 единиц. Если я продолжу повышать ее и уровень, то я должен суметь противостоять сколопендре. Правда, разве я не должен его просто прибить, раз я повышу свою силу и уровень?
Сколопендра несколько раз меня унижала, так что как только я достигну 350 атаки, я смогу отомстить.
Хотя, в зависимости от эволюции, я могу поступить по-другому.
Я мог бы летать и сбрасывать с высота огромных сколопендр на землю.
Следующая эволюция возможно будет последней, у многих монстров это был последний этап развития.
Во-первых, разве оно не основано на алфавите? А еще в этом мире были люди с рангом А, это уже страшно, как если бы они были подобны мне или окно статуса сделано только для меня?
[Уникальный навык [Голос бога: 4 ур.] не способен объяснить.]
...Я тебя не слышал.
Даже несмотря на то, что ты меня не говоришь, то что я хочу знать, взамен, ты всегда рассказываешь мне о том, где я поступил неправильно.
Я хочу пойти вглубо по тунелю..но побаиваюсь, что что-то выскочит.
Огромная сколопендра по прежнему дергается у входа, так что у меня нет выбора.
Нужно смотреть только в перед.
От прохода впереди, я почувствовал, что приближаются еще несколько целей. Ах, как же я не хочу убивать вас всех.
Скорее всего это снова монстры.
Поскольку от входа не поступает свет, туннель совершенно темный, и мы в нем идем. Несмотря на то, что человек может привыкнуть к освещению, я не хочу находиться здесь слишком долго. Со временем я смогу рассмотреть намного больше деталей, но вот остальные.
Я оглянулся назад на шарокроля.
Два шаровых шара всплыли вокруг шарокролика.
Он использовал свое умение [Свет].
Так как стало темно, мне интересно, активировал он навык из-за того, что хочет видеть или нет. Первоначально мне казалось это и есть его истинное предназначение, а не для того, чтобы наносить урон цели.
«Гуруа»
Может быть их больше и мощнее?
«Пефу»
Шарокролик, который понял мои слова, слегка кивает.
Число шаров, плавающих вокруг, увеличилось до трех, а их размер немного вырос.
Этот парень неуклонно растет.
Навыки шарокроля очень универсальны. Жители этого мира должны защищать шарокролей, воспитывать и выращивать их, а затем использовать, когда им это нужно.
Хотя, скорее всего страна рухнет от нехватки продовольствия? Их нельзя оставить в покое, ведь они сожрут весь скот и урожай всего мира.
В конце концов, они словно предвестники ада, как ужасно.
«... ..пефу?»
Шарокроль удивленно смотрит на меня.
Я забыл, что он мог читать мои мысли со своим навыком [Телепатия].
Хотя я могу думать о чем-то другому или выкинуть это из головы.
Во всяком случае, теперь здесь немного ярче.
Если это так, тогда можно продолжить, но что мне делать?
К счастью, это длинный прямой проход, так что я смогу заметить количество и статусы противников, которые будут приближаться, прежде чем приблизятся.
В любом случае ... Я мог бы узнать это и с [Ощущением присутствия].
Интересно, сколько врагов я должен одолеть, чтобы обезопасить этот проход. Если противник будет не силен, то мне хватит и [Переката], чтобы разобраться с ними, но ошибись я в их силе, то возникнут проблемы и вместо этого я буду растерзан.
Прежде всего, я должен наблюдать за своими врагами.
Пока я ждал, я увидел, что красные муравьи выглядывали из угла прямого прохода.
«Куча»
Больше красных муравьев!
Я думал, что их было всего два, но, похоже, осталось еще больше.
После того, как спереди появились два красных муравья.
«Куча»
«Куча, Куча»
Эй, на этот раз их трое.
Смогу ли я это преодолеть?
Нет, мой уровень выше, чем раньше, поэтому я должен только верить, что так или иначе.
Вариантов нет. Подготовься, я справлюсь.
Скорее, эти ребята должны быть хорошим опытом.
Кролик ликуй, сегодня пир.
Я сделаю гору супа с соевым соусом, который я помни из прошлой жизни. Правда, сначала нужно научиться делать этот соус.
После трех муравьев вышли еще четыре.
Интересно, знают ли они, что вокруг меня есть трупы, бормоча между собой.
Их можно сравнить с Семью Маленькими Каменными Драконами.
Даже одного достаточно, чтобы растоптать деревню, это просто перебор.
Те двое, должно быть, пытались выиграть время для подкрепления.
«Гу, гуу... ..»
Я действительно испугался и бессознательно сделал шаг назад.
Нет, нет, я могу это сделать. Мне нужно преодолеть это.
Должна быть какая-то тактика, которую я мог бы использовать, чтобы использовать тесноту этого прохода.
Не только мои навыки, мне нужно рассмотреть навыки шарокролика и навыки Нины. Подумать о красных муравьях, каковы их привычки и природа, природа?
Я мог бы неожиданно найти выход из этого. Должен ли я просить шарокроля поговорить с ними?
Если я бездумно рвану, то умру. Думай, думай, думай.
Что я могу здесь использовать?
Может мне помогут хрупкие участки стены…
Если внимательно оглянуться, то они кажутся надежными.
Если положиться на глаза, то вижу, что стена сделана из красной глины благодаря навыкам муравьев. Качество разное, но цвет почти идентичен.
Может быть этот проход, это никакие не руины, а просто гнездо муравьев?
Один..два..три..Вдалеке уже показались семеро красных муравьев.
Их очень много, я могу умереть.
_______________________________
*Новый переводчик изменил Любителя крупной дичи в Убийцу Гигантов
Количество
«Куча, куча!»
«Кучаа!»
«Куча!»
«Куачи!»
«Куча!»
«Куча!»
«Куча!»
Красные муравьи идут.
Успокойся, успокойся.
Я не выживу, если стану паниковать.
Существует хороший шанс, что только двое из них имеют высокий уровень. Тем не менее, их так много, что это не особо важно. Сначала я должен проверить их статус, прежде чем начну волноваться, я смогу пройти через это в зависимости от результатов.
Если все вокруг 10 уровня, то я могу попробовать передавить всех их с помощью [Переката], если сильно постараюсь.
Самый крупный остановился, остальные, что по меньше собрались вокруг него.
Кажется, он способный.
Можно сказать, хоть группа и работает как единое целое, но они просто выполняют все что говорит им лидер. Если это правда, то их координирование идеально.
Раса: Красный Муравей Великан
Состояние: Нормальное
Уровень: 24/55
ОЗ: 226/226
ОМ: 69/69
Раса: Красный Муравей Великан
Состояние: Нормальное
Уровень: 25/55
ОЗ: 230/230
ОМ: 71/71
Раса: Красный Муравей Великан
Состояние: Нормальное
Уровень: 25/55
ОЗ: 230/230
ОМ: 71/71
Раса: Красный Муравей Великан
Состояние: Нормальное
Уровень: 27/55
ОЗ: 239/239
ОМ: 75/75
Раса: Красный Муравей Великан
Состояние: Нормальное
Уровень: 24/55
ОЗ: 226/226
ОМ: 69/69
Хорошо, достаточно близко!
Этот сильный парень тоже остался!
Их средний уровень на 2 ниже, чем раньше! О, да! С этим я мог бы прорваться, и разница в двух уровнях находится в пределах ошибки! Хотя на этот раз они будут действовать по-другому, так как многие из них тривиальны.
Я оглядываюсь. Я мог видеть, как шарокроль морщит брови, используя [Телепатию] на орду красных муравьев.
Красные муравьи идут вперед. Похоже, что они игнорируют это, но на данный момент это не имеет большого значения.
Я сунул клыки к стене. Если красные муравьи сделали эту стену, используя умение глины, тогда я смогу ее уничтожить.
Даже если мои клыки сломаются, я продолжу.
Я бил около пяти раз, прежде чем смог проникнуть.
Бесполезно, эта стена слишком крепка. Я мог бы это сделать, если бы у меня было немного больше времени, но сейчас я не могу себе этого позволить.
Также сомнительно, удалось бы нам сбежать, даже если бы этот проход рухнул. В конце концов, невозможно вернуться назад, как мы пришли, и если все упадет, мы будем похоронены заживо вместе с остальными.
... Если бы кролик был один, он смог бы убежать? Если маленькое отверстие можно пробить, тогда шарокроль может пройти через него, если он раскопает, в нем не будет никакой опасности разрушения. Пока он делает отверстие достаточно большим, чтобы он мог двигаться, тогда Нина также сможет пройти.
Это конец? Неужели все для нас закончится так.
Живя в таком опасном месте, я думаю подобное рано или поздно бы случилось. Скорее, я должен сказать, что до сих пор у меня отлично получалось выживать, основываясь на том, насколько я безрассуден.
Жаль, что я не смог нормально превратиться в человека... которым я когда-то был, но скоро я буду просто разлагающимся трупом.
Не уверен, но кажется, перед смертью в глазах людей вспыхивает их жизнь.
Если бы я, по крайней мере, мог спасти одного зайца и одного человека, тогда все было бы хорошо.
Я не могу стать человеком, но чувствую все как человек. Ах, теперь я немного боюсь.
«Гуруаа!»
Я заревел, вгрызаясь клыками в отверстие в стене. Ах, мои клыки ужасно болят, и остальным зубам не лучше. Я погружаю свои клыки в отверстие и тяну, чтобы попытаться разложить трещину дальше.
Шарокроль должен быть в состоянии убежать с этим.
«Гуру...»
Я знаю, что это плохо, но все будет зависеть от кролика, чтобы позаботился о Нине. Для меня она единственная в мире, с кем я связан.
«Пефу!»
«Пефу!»
Шарокроль подходит ко мне и кричит.
«Гуруваааа!»
Я громко заревел, когда я остановил шарокроля от приближения. Затем посмотрел на пустое отверстие в стене и сказал, чтобы он направился туда.
«Гуууууууооооооо!»
Я ревел как можно громче, и бросился в орду муравьев с [Перекатом]. Это будет мой последний [Перекат].
Я не беспокоюсь о напряжении на теле или контроле, единственное, что я сделаю, это лучшее, что смогу. Невозможно убить их всех, но я хоть смогу выиграть время.
«Куча!»
«Кучааааа!»
Похоже, что муравьи думали, что я загнан в угол, так как мне удалось легко пройти около некоторых из них. Двое из них были немедленно отправлены в полет, но я был остановлен четырьмя муравьями в спине.
«Куча!»
«Куча!»
«Куча!»
«Куча!»
«Куча!»
Мое тело покрыто красной почвой. Они тщательны, так как они собираются и начинают заливать красный песок. Они хотят полностью остановить мое движение.
Но вы не получите меня так легко!
«Гуурууоооооо!»
Я реву, когда встаю, размахивая руками и ногами. Сгустки красного песка, прилипающие к моему телу, рушатся и рассыпаются. Хорошо, что это было не так крепко́, как то, что они использовали для создания проходов.
Глядя на мою ярость, красные муравьи делают шаг назад.
«Гурууоооооооо!»
Я снова реву.
«Куча!»
«Кучаа!»
Хотя несколько муравьев отдаляются, но они обязательно меня окружат, чтобы я не убежал.
Я не собираюсь убегать, так что окружайте меня так, как вы этого хотите.
Я поднимаю руки и размахиваю всеми своими когтями, чтобы отогнать их. В таком положении высока вероятно получить значительный урон, но я не беспокоюсь о здоровье.
«Ку, куча...»
В результате страха и моей внезапной атаки они не смогли меня атаковать. Красные муравьи спереди были порезаны когтями. Были ли эти муравьи на низком уровне? После одного удара они перестали двигаться.
[Вы получили 384 очков опыта.]
[Из-за титула [Ходячее яйцо], вы дополнительно получили еще 384 очков опыта.]
[[Злой Дракон Бедствий] повысил свой уровень с 42 до 44]
Гнев возник в окружающих красных муравьях, так как их нетерпение можно было легко прочитать.
Независимо от того, насколько хорошо это чувствовалось, отсюда будет нелегко убежать. Особенно сейчас, когда я окружен, и они с большей вероятностью вскочат, чтобы остановить меня. Если бы было так легко убежать, мне бы не пришлось так отчаянно бороться против двух других, с которыми я сражался ранее.
Грандиозный побег
Напряжение поднимается повсюду.
Окружающие красные муравьи медленно окружают меня. Это становится все более опасно.
Если бы моя цель состояла в том, чтобы выиграть, я бы не допустил такого рода ситуации, но сейчас я не беспокоюсь о своей жизни.
Для меня это наоборот удобно, что вы жертвуете скоростью, приближаясь ко мне.
«Кучааа!»
Похоже, красные муравьи не выдержали напряжения. Я слышу звук муравьев, ударяющих о землю позади меня.
«Гуруоооооооооо!»
Я заревел и размахнулся лапами. Я смог попасть по двум муравьям, которые прыгнули, хотя они и не умерли, они действительно отлетели довольно далеко.
Оба их тела лежат на спине, свернувшись. Интересно, восстановятся ли они с помощью [Самовосстановления].
«Куча!»
«Куча, куча!»
Красные муравьи, которые едва двигались, были вдохновлены их товарищами и начали шуметь. Похоже, они все готовы вскочить. Хотя мне повезло, что они не такие сильные, я не смогу справиться с ними, если они ломанутся всей толпой.
«Кучааа!»
Крупнейший красный муравей громко закричал.
Вдохновение не было его целью, скорее, как провокация. Он смотрел не на меня, а на потолок. Испуганные муравьи сразу остановились. Этот красный муравей стал их временным лидером?? Он действует как капитан. Вероятно, он также занимает более высокую позицию, как и в ранге B.
Окружающие красные муравьи вновь успокоились и медленно замолчали. Кажется, противник не хочет увеличивать свои потери. Наши чувства взаимны, так как я также хочу, чтобы Шарокроль убежал. Взаимное уничтожение также не является частью их плана.
Я сосредоточил их внимание на себе. Не просто посмотреть, сколько муравьев было, а потому, я беспокоился только о том, чтобы шарокроль смог подальше убежать.
«Пефупефу!»
Эй, почему ты не убежал! Глядя на тебя, даже не похоже на то, что ты вообще намерен бежать.
Что делаешь!? Какой смысл мне выигрывать время! Ну, Нина?
「... .. это подло」
Шарокроль поворачивает голову на пол и выдает хриплый сигнал с помощью [Телепатии].
.... Эй, эй, если все будет так, то все мы будем уничтожены!
Черт возьми! Я должен что-то придумать!
«Кучи!»
В этот момент красный муравей пошел к шарокролику.
Лидер красных муравьев поворачивается к нему и выкрикивает «Кучча». Красный муравей, вероятно, не хотел, чтобы я действовал, пока меня полностью не окружили. Однако красный муравей не остановился.
Шарокроль бросил огненный шар, но красный муравей даже не пытался его избежать. Огненный шар исчез вскоре после удара о тело муравья, на нем даже не осталась следа от ожога.
Шарокроль находится в опасности.
Я вдыхаю и наполняю свои легкие. Красные муравьи отреагировали и остановились. Я извергаю [Дыхание скверны] вокруг себя, и густая дымка обволакивает область.
«Кучи!?»
Я нацелился на окружающих, красные муравьи запаниковали и получили хвостом. Затем я проталкиваюсь свозь красных муравьев и бегу к кролику.
Как только красный муравей отправился к шарокролю, широко раскрыв рот, я укусил его за спину.
«Кучаа!?»
Как только мои клыки вонзились в его спину, я поднимаю и бросаю его к стене. Красный муравей врезается в стену и сползает на пол, но он быстро восстанавливается с [Самовосстановлением] и подходит ко мне. Остальная часть красной армии тоже двигается ко мне.
Только двое муравьев осторожничали с атаками, но если ты не один, то тебя трудно испугать.
Я опустил красных муравьев, которые прыгнули на меня и поместил Шарокроля в рот, а затем убежал в противоположном направлении от муравья, преследующего меня. Я знаю, что это гиблое дело, потому что есть огромная сколопендра, блокирующая вход, но я не могу остановиться сейчас.
Я также могу повысить уровень умения [Дыхание скверны]. Оба варианта выгодные и не выгодное, но буду сожалеть, если останусь здесь.
«Гиджиджиджиджиджиджиджиджи!!»
Разумеется, вход по-прежнему заблокирован из-за огромной сколопендры. Хотя это было уже бесполезно, он начал стремительно отступать с огромной скоростью. Похоже, он сдался после того, как подумал, что он застрял, но он разразился после того, как увидел большую орду красных муравьев.
Это хорошо, я думаю. Возможно, я смогу сбежать, как только выйдет огромная сколопендра. Я спасен, я действительно выживу. Я был серьезно готов умереть.
... Хотя это странный способ отступить. Для меня это похоже, что он гребет ногами, как веслам, это, вероятно, происходит не так часто.
Кроме того, на самом деле это выглядит довольно грустно... в любом случае, пока наступит временное прекращение огня.
Я скручиваю свое тело вовремя [Переката] и гоняюсь за огромной сколопендрой, чей побег происходит с огромной скоростью. Он, конечно, медленнее, чем обычно, но он по-прежнему поддерживает невероятную скорость.
Спутал ли я голову и задницу сколопендры?
Нет, это не кажется правильным.
Просто тот факт, что он съел много других людей раньше, я бы ненавидел его гораздо больше, если он мог выпускать луч из своей задницы.
«Гиджиджиджиджиджиджи!»
Огромная склопендра полностью вырвалась из дыры. Я выхожу и двигаюсь вправо, уносясь прочь. Я почувствовал облегчение на мгновение, прежде чем увидел ужасное зрелище.
Почти тридцать красных муравьев вцепились в огромный хвост сколопендры. Очевидно, красные муравьи, выбравшись наружу, собрались затащить огромную сколопендру обратно в гнездо.
Я убегаю на полной скорости. Когда я оглянулся, красные муравьи, которые преследовали меня, тоже начали сражаться с огромной сколопендрой.
«Гиджиджиджиджиджиджиджиджи!»
Огромная сколопендра пытается вырваться, но красные муравьи держат ее хвост. Красные муравьи разбежались налево и направо, чтобы избежать укуса сколопендры и начать его кусать. Между тем другие сконцентрировались на отрезании ног.
Вау, красные муравьи действительно ужасны.
Огромная сколопендра машет хвостом, но они пристали и не дают ему избавиться от них. Его снижение скорости, вероятно, связано с большим количеством красных муравьев на хвосте, замедляющих его.
Огромная сколопендра начала собирать красный свет во рту, чтобы подготовиться к [Тепловому лучу], но красный свет создал небольшой взрыв во рту, и он исчез. Я полагаю, что он использовал весь запас своей маны. Вы не можете использовать что-то сверхсильное, как [Тепловой луч] без соответствующего количества маны.
Дорогой правитель пустыни, неужели вам трудно с муравьями, на которых вы обычно можете наступить?
«Гиджиджиджиджиджиджиджиджиджиджиджиджи!!»
Огромная сколопендра громко закричала. Мое негодование по отношению к нему успокоилось, так как это довольно грустно.
Я хотел посмотреть, какой выйдет бой, но было бы плохо, если бы они потом нацелились меня. Поэтому я поднял скорость [Переката] и больше не оглядывался назад.
Увидимся с огромной сколопендрой позже.
Я знаю, что поклялся, что когда-нибудь тебя убью, но тебе не следует выживать.
«Я не позволю тебе умереть, пока я не убью тебя сам», у меня не было таких чувств. У меня может быть недовольство, но у нас нет таких отношений.
Скорее, было бы хорошо, если бы вы встретили свой конец здесь.
Я навсегда запомню твою смерть как глупого монстра, который засунул голову в муравейник.
Рассказ о герое. Часть вторая
«... Для зверя с дикой интуицией его реакция была довольно медленной, когда он смотрел на меня».
Я слегка ударил мечом, чтобы избавиться от крови и вернул его в ножны. Я вздохнул, опускаясь на соседний камень.
Я фокусировал свои глаза на пантере, монстре, которого я только что убил. У него наверняка было умение [Дикая интуиция].
Я хотел протестировать меч проклятия, который я получил на днях, меч, известный как принцесса, сосущая кровь... но низкоранговый монстр не был достаточно силен для этого. Было бесполезно думать, что это продлится немного дольше, и скучно смотреть, как страдают простые животные.
Почему… почему такой человек, как я, должен так долго ждать в этой пустыне? Нет, я делаю это добровольно.
Слухи о том, что тут был злой дракон бедствия, вероятно, поддельны. Это не более чем черный дракон, или, возможно, большая ящерица. Этот жалкий бывший рыцарь-лидер Адофу, мне нужно найти причину, чтобы вытащить его.
Даже когда я узнал о злобном чумном драконе от священника, меня уволили за то, что он выпустил заключенного, основанного на глупых купчих. Раньше он был более гибким в прошлом, но теперь он стал назойливее. Кто, по-вашему, должен поблагодарить за то, что у вас есть такой вкусный бульон.
Затем я спросил, могут ли они позволить мне организовать взвод, чтобы расследовать с Адофу в качестве лидера, был ли это действительно дракон чумы, тогда Адофу будет временно освобожден, чтобы он мог возглавить команду подавления. Но, кстати, все идет, команда опроса ничего не найдет и вернется с высоко поднятыми головами. Поскольку священник должен был сам принять этот вопрос, он принял мою просьбу.
Вот почему, мне нужно, чтобы это тоже получилось.
Если злого чумного дракона не существует, мне нужно только подделать его, но если он существует, то так даже еще лучше.
Это достаточно легко. Даже дурак священник не ожидает этого.
Глядя вдаль, я видел, как люди начинают появляться. Кажется, наконец, команда разведчиков вернулась.
Пять, шесть, семь?
Несмотря на то, что должно было быть восемь, один из них отсутствует. В любом случае, похоже, что они ничего не придумали, этого можно ожидать от команды новичков. Разве другого парня преследовала песчаная сороконожка?
... .. Что, я не вижу этой особой привязанности, где капитан? Хаген отсутствует?
Несмотря на то, что они должны были весело вернуться, все они наполовину плачут, когда их лошади бегут на полной скорости. Кажется, из-за них ничего не видно, так почему они спешат сюда в таком состоянии?
Кажется, они столкнулись с чем-то ужасным.
Если они действительно столкнулись с драконом, то семь из восьми возвращающихся людей не должны были произойти в первую очередь. Некоторые из них ранены, но это не похоже на что-то серьезное. Это подтверждает ложную информацию о существовании дракона, но они, возможно, не хотят пробиваться ни за что и нападают на некоторых монстров на этом пути.
«Эй, что случилось? Где Хаген?» (Ирашиа)
Я стою и говорю. Группа разведчиков направляется в путь и останавливается, а один из них спускает лошадь и смотрит мне в глаза.
«Я, Ирашиа, сэр! Что вы здесь делаете?» (Солдат А)
«Я волновался за всю ситуацию. Но даже если бы я подумал, что торговец, возможно, допустил ошибку, я подумал, что все будет хорошо, если я отправлю Хагена на место происшествия, если на самом деле был злой дракон бедствия.» (Ирашиа)
«Черт побери! Это правда! На самом деле был злой дракон!» (Солдат А)
Двое из них в конце кричали то же самое, плача.
«Хаген, был съеден!»
«Д-даже меня сбили с моей лошади, но мне удалось найти возможность и сбежать, спасая свою жизнь...» (Солдат А)
Невероятно.
Действительно, был злой дракон бедствия?
Это не пришло бы к Харене. Я только видел его иллюстрацию в книге.
Даже Хаген съеден…
Он был идиотом, но также уверен, кто-то, кто начнет кричать безрассудно. Я часто думал, что с такими характеристиками он мог бы, несомненно, сразиться с злым драконом бедствия.
«Хммм... ущерб не такой уж большой» (Ирашиа)
Для кого-то вроде злого дракона бедствия такой урон не возможен. Возможно, он все еще находится на низком уровне. Эта сомнительная церковь будет рассматривать его как чумного дракона именно им. Это не кажется достаточным основанием для того, чтобы выпустить Адофу. Необходимо усилить чувство кризиса в высшем руководстве Харена.
«Н-нет, хотя это был злой дракон! Для него даже Хаген был не чем иным, как сломать руку ребенку...» (Солдат А)
Скручивание рук этого лысого человека было возможно даже для монстров ниже класса злого дракона бедствий. Действительно, те, кто не может видеть статус, веселы и не могут помочь. Что касается меня, я могу оценить истинную силу окружающих. Все о них известно мне, каждой части их статуса и как они могут себя вести.
Ццц, ничего не поделаешь. Даже глядя на этих людей, они не что иное, как камешки по сравнению со мной.
«Нет, когда я сказал, что ущерб был слишком мал, я не имел в виду это.» (Ирашиа)
«А?» (Солдат А)
«Семь человек были убиты, а одному удалось убежать с близкой смертью... Я видел что-то странное и пришел посмотреть на ситуацию, где после этого мне сообщалось необходимая информация с его умирающим дыханием. Если бы был съеден только лысый, а остальные просто сбежали или спрятались, то это будет смешно.» (Ирашиа)
«Извините, я не совсем понимаю смысл того, что вы только что сказали...» (Солдат А)
Прежде чем солдат смог закончить, я вытащил меч и проткнул его грудь. Солдат ничего не сказал и упал на землю, как есть.
Все, я хотел проверить эффекты меча проклятия, поэтому я слегка порезал. Его слабость несравнима. Если бы монстр смог прорваться сквозь амулеты и стены, то Харен обречен.
Для кого нужен солдат?
Меч проклятия всасывает кровь убитого солдата, слегка пульсируя. Кажется, что мое HP может восстановиться, но поскольку у меня нет никаких ран, это было бессмысленно. Я хотел проверить эффекты еще немного.
[Вы получили 76 очков опыта.]
Ха-ха, не лучше ли охотиться за муравьями. Убийство человека не дает большого опыта, так что удовольствия не так много.
«И- Ирашиа сэр?» (Солдат Б)
«Что, что случилось?» «Почему, вы...» (Солдат Б)
Остальные пять человек на самом деле не будут упущены, если я просто выброшу их. Мне нужно вернуть Пегаса.
«Вот почему я говорил, что ущерб был недостаточным, действительно, вы действительно слабаки, не так ли?» (Ирашиа)
Я засмеялся, когда я ударил его мечом, и пятеро людей начали кричать и бегать, их лица были окрашены в синий цвет.
«Mо-монстр!»
Некоторые из них тоже закричали. Это жестоко. Даже если вы, ребята, обычно убиваете монстров. Ах, как часто говорят, иногда это не так уж плохо.
Когда они закончатся, я объясню это священнику и выпущу Адофу. Он не мог защитить себя раньше и был позорно унижен. Убив свою невесту и ожидая, что его казнят по ложным обвинениям, Адофу находится в камере смертников. У меня нет времени ждать.
«... [Быстрый]» (Ирашиа)
После магии, я легко владею проклятым мечом. Наверное, я должен скоро начать.
Рассказ о герое. Часть третья
«... Было сообщено, что временная группа разведки была уничтожена. Поскольку возвращение сюда было главным приоритетом, трупы оставались как есть, и, вероятно, съедены дикими зверями. После того, как я улажу этот вопрос, я вернусь и заберу останки, если они есть, и извинюсь перед семьей погибших.»(Ирашия)
Хотя это положение, опускание головы, не очень приятно. Тем более, если тот, кому вы кланяетесь, является дерьмовым священником. Это я предлагаю вам вкуснейший бульон, а вы, должны склониться передо мной.
Поговорка, где может быть хозяин, и слуга правосудия абсурдно. Я должен воздержаться от его недовольства. Но если наступит день, когда вы больше не будете ценны, я убью вас.
«Поскольку я так долго возвращался в свой родной город, вы сказали, что необходимо уделить первоочередное внимание отдыху от психического или физического напряжения, но...» (Ирашия)
«Даже если люди утверждают, что это всего лишь мистификация, нелегко просто стереть их беспокойство. Поскольку это чрезвычайный кризис, я не мог спать очень долго. Но благодаря этому я смог полностью понять ситуацию, это не сильно помешает вам?»(Ирашия)
«... Ни в коем случае, но ты уверен?» (Священник)
«Все в порядке, это то, что я должен сделать» (Ирашия)
Вчера я полностью уничтожил следы тех солдат, которые были чрезвычайно неприятны, особенно, чтобы убедиться, чтобы ни один из окружающих районов не заметил. Теперь мне просто нужно подделать некоторые детали, чтобы священник сотрудничал, не делая это слишком подозрительным... Ну эту ситуацию нечего освещать, так что это не займет много времени.
Пока он не проверит это.
«Хорошо, что я буду руководить экспедицией завтра, чтобы защититься от злого дракона, и я также временно освобожу бывшегокапитана рыцарей Адофу, как и обещал, чтобы сопровождал меня в экспедиции.» (Ирашия)
«Нет необходимости этого делать, зачем беспокоиться о том, чтобы он сопровождал вас, пока у вас есть армия, вы можете справиться с этим сами.» (Священник)
«Поскольку именно он заботился обо мне в прошлом, я бы, по крайней мере, хотел вернуть эту услугу. Если Адофу сможет быть признан за свои достижения в этом случае, то я хотел бы попросить повторное расследование по делу Адофу, убившего свою жену.»(Ирашия)
«Не приписывайте свои личные дела к этому!» (Священник)
«Другого подходящего человека нет. Восемь человек из группы разведки уже были убиты этим злым драконом. Если это будет продолжаться, тогда еще несколько людей станут жертвами. Поскольку я слышу [Голос Бога], я знаю, что Адофу - это тот, кого я могу взять ссобой.»(Ирашия)
Это ложь.
Для кого-то на уровне Адофу кто-то еще так же полезен, и тем более в количестве. Пока я говорю, что я могу видеть их статус и слышать [Голос Бога], тогда я могу блефовать столько, сколько захочу.
«Гу гу...» (Священник)
«Кроме того, я достаточно прочен, но мне нужен кто-то, кто готов к смерти, зачем тратить других своих капитанов, когда вы можете отправить кого-то, кто уже находится в камере смертников, как Адофу?» (Ирашия)
«Но, но это...» (Священник)
«Если вы так категорично отказываетесь от этого, это сделает других подозрительными. Это будет против убеждений церкви, если к Адофу будут относиться так по-разному, и это приведет к вопросам о том, почему его отправили на смерть... Это тот слух, который распространится среди людей.»(Ирашия)
«... Ирашия, ты пытаешься угрожать мне?» (Священник)
«Нет, совсем нет, все испытания просто абсурдны для меня. Это только потому, что это важно для меня, но я оставлю это на этом, я просто не хочу, чтобы это вышло плохо для священников, так что мне очень повезло, что у меня будет возможность самому заглянуть в него.»(Ирашия )
«Во-первых, как вы хотите справиться с кем-то на уровне злого дракона?» (Священник)
«Я все еще неопытен и нуждаюсь в длительном обучении для своего тела, чтобы расти. Поэтому я подумал, что это будет хороший бой... Разве вы не думаете? Также этот дракон умный, и он может в свое время встретить амулет в пустыне и может его уничтожить.»(Ирашия)
«Чтобы сделать это по этой причине...» (Священник)
Священник говорит тихим голосом, скрепя зубами.
«Итак, что ты скажешь, мой священник?» (Ирашия)
«... Я позволю тебе, как исключение, взять Адофу вместе с собой. Поскольку уже есть печать, чтобы предотвратить его побег, пожалуйста, позаботьтесь о нем, если он попытается убежать.» (Священник)
«Это похоже на то, что вы хотите, чтобы я его убил.» (Ирашия)
«...» (Священник)
«Это всего лишь шутка, мой священник. Благодарю вас за ваше разрешение.»(Ирашия)
Я поблагодарил его и вышел из комнаты.
Я сделал это, теперь с этим я смогу взять Адофу вместе со собой завтра. С этого момента все будет двигаться так, как и планировалось. Действительно, дойти до того, чтобы просто ударить и оскорбить труп Адофу. Думаю, мне нужно как можно дольше чувствовать это чувство. Я с нетерпением жду того, какое лицо у него будет.
Убийство этого злого дракона не будет слишком сложным. В лучшем случае он до сих пор не соответствует этой песчаной сколопендре. Поскольку эта выживаемость групп выживших была настолько высокой, что ее можно было рассматривать только где-то в районе С. Нет необходимости использовать святой меч на нем, так что я должен проверить проклятый меч, чтобы убить его?
Злой дракон бедствий?
Это будет стоить хороших денег.
Хотя процент от этого пойдет к этому идиоту священнику и церкви. Хорошо, я смогу справиться со своими делами с Адофу и получу немного денег на стороне, так что я думаю, это не так уж плохо. Учитывая будущее, мне, возможно, придется отдать часть денег, чтобы успокоить людейи вернуть мою милость. Если я использую это как свою причину, тогда я могу просто сохранить все, немного угрожая церкви.
Его стандарт требовать часть дракона. С вершины головы до кончика хвоста можно собрать материал. Поскольку многие драконы довольно большие, это хорошая прибыль. Говорят, что небольшая страна, столкнувшаяся с финансовыми проблемами, восстановится благодаря материалам, собранным из большого высококачественного дракона, если они покорят его.
Кожа превращается в броню и одежду и часто используется в ритуалах. Если вы обрабатываете кости и клыки, вы можете создавать магическое оружие, а также ремесленные товары и музыкальные инструменты. Даже если они находится в плохом состоянии, вы можете просто измельчить их и использовать в качестве высококачественного удобрения.
Там действительно не существует хорошо установленных методов приготовления блюд из-за его редкости, но мясо также, конечно, можно съесть. Оно используется не только для еды, но также часто используется для лечения и церемониальных ритуалов.
Если это мощный дракон с большим количеством магической силы, даже его глаза, как кажется, могут предсказать будущее. Хотя полезность для такой вещи не очень практична, так как их магия быстро истощается.
Благодаря этому необычному материалу, можно сделать из него защитное снаряжение и добавьте его в коллекцию. Надеюсь, он не оставляет каких-либо странных проклятий или не прикладывает никаких негативных последствий. Но это все равно будет стоить в зависимости от ценности. Даже если странный эффект прилагается, можете сразу его проверить, и если есть что-то невыгодное, я могу просто оставить его кому-то другому, чтобы он пострадал от него.
Тогда я мог просто радостно наблюдать издалека, как этот человек проводит ярмарки.
Что сейчас
Я смотрю вверх и прыгаю по прямой.
Я видел, как вдалеке перемещается стадо гиен. Это первый раз, когда я летал так высоко.
Вес моего тела начал снижаться, и скорость моего полета постепенно замедлилась.
Еще нет, я все еще могу взлететь.
После того, как я наконец остановился в воздухе, я осмотрел свое окружение. Большинство из того, что я видел, было просто песком. Никаких кораблей и других островов не было видно на океане. Даже если бы только перелетные птицы дали мне немного надежды, но ничего.
Нет, кроме этого города, окруженного стенами, нет никакого другого города. Должен ли я попытаться рассмотреть его немного подольше?
Я сворачиваю крылья, но я не поднимаюсь высоко. Похоже, мой импульс от прыжков уже исчез, и похоже, что я не могу подняться с силой только моих крыльев. Я не только пролетел до предела, но и сумел изменить позу.
Мне нужно восстановиться, на самом деле это довольно рискованная ситуация. Когда я переместил центр тяжести влево, чтобы зафиксировать себя, мое тело перевернулось. Из-за моего нетерпения произошла обратная реакция, это опасно. Я неловко падал, размахивая лапами.
После того, как я великолепно рухнул на плечо, подняв песчаное облако, я медленно поднялся. Хорошо, что у меня было [Сопротивление падению].
Без этого, возможно, это был бы мой конец.
Пока я падал, я вдруг мельком увидел того капитана солдат, который напал на меня раньше.
Как его зовут ... Балд? Датц? Похоже, что с чем-то спрятал трехглавый верблюд. Мне было неловко, удастся ли ему безопасно спастись после того, как его лошадь убежала, но, похоже, мое беспокойство было лишним. Я думаю, что верблюд был довольно медленным, но... Я думаю, что лысый мужчина сможет все исправить.
«Пефу?»
「Что, было что-то?」
С мыслью в голове, присланной с [Телепатией], я покачал головой. Это беспокоит. Если мы скоро не найдем другое поселение, мне придется отправить Нину обратно в этот обнесенный стеной город.
Нина наблюдала за мной, а шарокролик с беспокойством разговаривал. Я лучше объясню ситуацию Нине. Мне нужно рассказать ей о моем [Порошке чешуи дракона] и о плане найти для нее хорошее место, так как мы не можем долго оставаться вместе. Мне также нужно повысить свой уровень, я должен объяснить это с помощью [Человеческой формы].
Давайте посмотрим, сколько времени я мог бы потратить на человека...
[Ирашия]
Раса: Злой Дракон Бедствий
Состояние: Нормальное
Уровень: 44/75
ОЗ: 302/344
ОМ: 237/237
Хорошо, 237 секунд... это почти четыре минуты.
Разговор будет более гладким, чем раньше, и этого должно быть достаточно. Хотя, я бы хотел хотя бы оставить около 50 очков. Кроме того, если я не могу все объяснить вовремя, я могу просто заставить кролика быть переводчиком, как всегда. Я могу просто попросить его использовать [Телепатию] с самого начала, но я также хочу иногда разговаривать с людьми.
«Гуруа»
Я издаю низкое рычание, чтобы привлечь внимание Нины и кролика. После контакта с Ниной я использую [Человеческую форму].
Как и прежде, мое тело нагревается и сжимается до человеческого размера. Сначала я чуть не упал в обморок из-за жары и боли, но теперь я привык к этому. Я надеюсь, что продолжительность и мой внешний вид стали лучше. Я все еще могу назвать себя наполовину ящерицей и наполовину человеком.
Нина догадалась, что я хочу поговорить с ней, посмотрела на кролика и сделала твердое выражение, прежде чем встала передо мной. Нет, тебе не нужно столько разрешения, чтобы встретиться со мной... Ты можешь по крайней мере доверять мне немного больше.
«У меня миазмы, Нина будет отравлена. Мы не можем быть вместе долго. Нужно найти место, чтобы оставить тебя, но это место незнакомо. Если это будет продолжаться, мне придется отправиться в тот город, в котором ты была раньше.»(Ирашия)
«......» (Нина)
«Тебе есть куда идти? Я знаю, что это плохо, но нам, возможно, придется отправиться в город.» (Ирашия)
Это аналогичный вопрос, который я задавал раньше. Когда я спросил в прошлый раз, мне сказали, что некуда идти, но мне нужно еще раз подтвердить это. Если я расскажу ей о том, что происходит, и покажу, что нет других вариантов, есть шанс, что место, о котором она молчала, прежде выйдет.
Даже возвращение в этот обнесенный стеной город сразу станет невозможным. Если мы продолжим путешествовать без назначения, нам придется оставить ее в пустыне или [Порошок чешуи дракона], убьет ее. Мне нужно оставить ее где-то до того, как это случится.
Услышав мои слова, уши Нины свисают вниз, и ее голова также медленно опускается... Если бы было только время, чтобы провести поиск, но у нас мало вариантов.
Мы с Ниной ничего не говорили друг другу, просто стояли лицом к лицу. Так как мои МП исчезают с большой скоростью, мне нужно что-то сказать.
«... Тело заболеет, должен был сказать раньше.» (Ирашия)
Это было подтверждено шарокроликом, что после некоторого аномального статуса появится на их теле. Когда шарокролик кашлял, статус все еще был нормальным.
«Пефу!»
Шарокроль внезапно закричал. Нина посмотрела в сторону кролика и, посмотрев ему в глаза, начала осторожно поглаживать головку кролика. Затем Нина слегка кивает и поворачивается ко мне. Интересно, что он сказал ей [Телепатией].
«... Вдоль побережья, где мы летели прямо сейчас, есть маленький порт ближе, чем Харан.» (Нина)
Направление противоположно стенам города. Итак, этот город-крепость назывался Харан? Я видел, что это имя много говорит о статусе этих солдат.
Портовый город...
Возможно, Нина и другие полулюди были доставлены на этот континент на корабле, и вполне вероятно, что они отправились в Харанв повозке оттуда. Если это так, даже если мы пойдем в этот портовый город, лечение Нины не будет слишком велико....
«Умм, ну, портовый город близок, и мое тело все еще хорошо себя чувствует, поэтому я могу... медленно двигаться...» (Нина)
Медленно?
До сих пор скорость была для нее обузой? Я старался сохранить его как можно больше.
«... Вернувшись в этот портовый город... я снова поймаю... так до тех пор... Я бы хотела медленно поехать с мистером Драконом, я не стану бременем, я...?» (Нина)
«... ммм, да, мы можем это сделать.» (Ирашия)
«Б-большое спасибо!» (Нина)
Я отхожу на несколько шагов и отменяю [Человеческую форму], прежде чем Нина закончила говорить. Мое тело расширяется и возвращается к исходной форме дракона. После смены я быстро поворачиваю спиной к Нине и кролику.
Я внезапно отменил [Человеческую форму] не из-за отсутствия маны, я потратил примерно половину. Это было потому, что я не хотел, чтобы они видели слезы, выходящие из моих глаз. Хотя я вернулся в дракона, слезы не остановились.
Есть ли что-нибудь еще, что я мог бы сделать вместо того, чтобы доставить Нину в портовый город или Харан? Будь то портовый город или Харан, лечение Нины будет таким же. Этот толстяк, который избивал Нину и ее товарищей-зверей из повозки и смеялся, когда они становились пищей для чудовища, все еще свежи в моем сознании.
Я даже не смогу встать, чтобы посмотреть, что станет с Ниной после нашего разделения. Даже если она должна была войти в портовый город, есть вероятность, что она все равно будет убита. Если это будет так, то есть ли смысл в том, что я делаю?
Я сражался с огромной сороконожкой, рискуя своей жизнью, и, глядя на результат, я просто помог этому толстяку?
«….Мистер Дракон?» (Нина)
Нина задала мне вопрос позади меня, но я не мог оглянуться назад.
Наименее
Прогуливаясь по пляжу с шаркроликом и Ниной на спине, я направлялся к портовому городу, который был впереди.
Уважая желание Нины путешествовать медленно, скорость значительно упала.
Я думал, что это не подходит для осмотра достопримечательностей с неизменной пустыней, но море в порядке. Шарокролик и Нина смотрят на океан, покачиваясь на спине.
Когда я посмотрел в сторону, я увидел трехголового верблюда, лежащего на расстоянии. Хорошо! Разве мне не повезло больше. Мало того, что это действительно вкусно, но в нем много воды. Мало того, что он просто сидит там, как развалившаяся утка, не так уж и далеко. Мне нужно медленно двигаться туда, чтобы я не отпугнул нашу еду.
«Гуруа»
Я рыкаю, чтобы позволить двум на моей спине узнать о моем плане, а затем позволить им держаться, чтобы мы могли пойти.
Я приседаю низко, чтобы не быть обнаруженным, таким образом я мог бы убить трехголового верблюда одним ударом. Это будет достаточно легко сделать, мне просто нужно немного укусить его.
«Пефу!»
「Я собираюсь бежать, держитесь, чтобы мы смогли поесть」
«Нья, хорошо!»
Шарокролик использовал [Телепатию], чтобы рассказать Нине, что я задумал. Нина держалась за меня руками, а шарокролик… ушами. Затем я бросился к трехголовому верблюду, нацеливаясь на шею.
«Ногуе !?»
Одна из голов трехголового верблюда, замечает меня.
Остальные две головы предупреждены и смотрят с широко открытыми глазами. Затем он поспешно начинает пытаться бежать в противоположном направлении.
Я ударяю по земле и лечу в воздухе, используя свои крылья, которые я разворачиваю по диагонали с помощью [Лезвия ветра].
Воздушные лезвия пролетают сквозь воздух и ударяют по шеям трех голов, заставляя тело остановиться. Прямо, когда я приземлился, я использовал свои когти, чтобы проткнуть тело трехголового верблюда, чтобы окончательно прикончить его.
[Вы получили 28 очков опыта.]
[Из-за титула [Ходячее яйцо], вы дополнительно получили еще 28 очков опыта.]
«Гуруа?»
Поскольку я двигался совсем немного, мне интересно, они в порядке?
«Пефу»
「Все в порядке」
«Ха, да! нья, ммм, было весело»
Использование шарокроликом [Телепатии] значительно улучшилось. Довольно скоро он сможет проводить постоянные разговоры. Таким образом, мы сможем жить с другими монстрами и людьми.
Это хорошо, так как использование [Человеческой формы] неудобно, тем более, что она потребляет такое большое количество MP, что заставляет меня чувствовать себя вялым, поэтому по крайней мере все улучшается. Теперь я могу хотя бы быть уверенным, что общение не будет беспокоить.
Ну, по крайней мере, я доволен этим.
Также я должен повысить уровень навыка шарокролика [Телепатия], скоро мы сможем провести приличный разговор или даже сплетничать? Если мы вступаем в контакт с другими людьми, мы также можем попытаться избежать ненужной борьбы.
Иметь Шарокролика который продолжает использовать [Телепатию] всякий раз, когда его MP заполнен.
«Пефу»
「Мясо, мясо, мясо!」
Я понял, чего ты хочешь.
Я дам тебе поесть больше, так как ты теперь мой переводчик.
Я сказал Нине и кролику спуститься вниз, а затем начал мою работу по разделке трехголового верблюда.
Внутренние органы вычерпываются, используя мои когти, и мех очищается, разрезая его на секции. Я привык к этому. Прошлый я, в моей прежней жизни, возможно, упал бы в обморок.
Я использую низкую мощность [Опаляющего дыхания], чтобы легко готовить мясо и резать его, чтобы поджарить, и чтобы не нанести на него никакого песка, я кладу мех на землю как коврик.
Я также отделил горб и положил его в сторону.
Затем я разрезал немного кактусов и использовал кожу в качестве тарелки и набивал начинку в качестве гарнира для мяса. Хм, это получилось красиво. Я уверен, что могу хорошо готовить, только если бы у меня не было этого надвигающегося беспокойства, что я могу заразить пищу. Тем более, что на этот раз покрытие было сделано довольно хорошо.
... Скоро придет время попрощаться с Ниной. Поэтому я, по крайней мере, хочу сделать что-то хорошее для нее.
Я все еще надеюсь, что я смогу сделать что-то еще для нее. По крайней мере, я хочу оставить парочку приятных воспоминаний.
Да, это так.
Что, если бы я нарезал этот мех очень тонко? Если бы я смог сформировать кости в крепкую палочку, я мог бы сделать довольно приличные удочки.
Море тоже прямо здесь.
Портовый город не должен быть слишком далеко отсюда, и тело Нины все еще не проявило никаких признаков аномалий. Я думаю, это было бы хорошо, даже если бы мы немного задержались.
Я разрезал край оставшегося меха настолько тонко, насколько было возможно. Хотя я терпел неудачу несколько раз, мне удалось сделать что-то достаточно тонкое в конце.
скрепить кости верблюда....
«Пефу......»
Шарокроль ударил мою ногу своими ушами. Посмотрев на его лицо, я увидел, как его язык слегка торчит и пускает слюни. Я... я понимаю, ты хочешь съесть остальную часть верблюда.
Это было немного удивительно, хотя и ожидаемо.
Шарокролик даже молчал, кусая его часть раньше. Была ли это забота о Нине....
Когда я впервые встретил шарокролика, я подумал, что он заботится только о еде, но похоже, что он также заботился о Нине.
Ты знаешь, я также не против разговора по [Телепатии].
... Существует также возможность того, чтобы шарокролик сопровождал Нину в портовый город. Если это шарокролик, то мне действительно не нужно беспокоиться о том, что его атакуют только потому, что он монстр. Хотя я не совсем уверен, это может улучшить лечение Нины в портовом городе.
Шарокролик может также использовать [Телепатию], [Очищение] и [Отдых]. Такие вещи весьма полезны для людей, поэтому может выйти хорошо.
Но если это произойдет... тогда я тоже буду путешествовать один.
Ну, это нормально, я думаю.
Таким образом, я могу сосредоточиться на приобретении опыта, выравнивании и получении титулов для лучшей эволюции.
... Если это произойдет, тогда я смогу вернуться в эту деревню в лесу и провести там время.
«......»
Ты читаешь мой мозг кролик? Он просто смотрел на меня. Остановись, это смущает, если ты читаешь подобные мысли.
Мне было интересно, рассердится ли он или нет, но шарокролик просто неловко отвернулся от меня.
Что это?
Если тебе есть что сказать, почему ты не используешь [Телепатию], чтобы сказать мне.
Костяная удочка
Я возобновил свою работу по изготовлению удочки после того, как поел.
Я пытался резать шкуры достаточно тонко, чтобы напоминал нить, а удилище делается с помощью позвоночника, отрезав лишние части. Я разрезал крошечные отверстия на кончике удилища и нить из кожи в нее через него, убедившись, что крепко привязал и будет висеть надежно. Я тогда вытащил иглу достойного размера из кактуса и согнул ее немного, чтобы она образовала крюк, а затем связал ее с нитью.
Хм ... даже если это удочка это выглядит немного странно. Насколько эта вещь может быть полезной? Есть ли рыба, которая клюнет на нее?
«Гм, что вы сделали?»
Крикнула Нина.
Хорошо, шарокролик, твоя очередь!
Выполняйте свою работу в качестве переводчика!
Я позволил тебе съесть большое количество еды, поэтому не упрямся!
Я знаю, что иногда трудно передать то, что говорит другой, но на этот раз я хочу, чтобы вы сказали все, что я думаю, как можно более ясно.
Я хочу, чтобы он вышел и говорил за меня.
«Пe, пефу ... ..»
Шарокролик, который вздремнул после еды, был толкнут моим хвостом и проснулся. Требуется перевод.
Скажи ей, что я сделал удочку, хотя это выглядит немного странно.
「... .Удочка, сдаланная」
Перевод оказался довольно сложным, чтобы различить по смыслу ....
Разве нет лучшего способа? Я знаю, что это не может помочь, но я хочу, чтобы в него было больше чувства.
"Удочка?"
Нина видит удочку, которую я сделал, и наклоняет голову. Я знаю, что удочка не выглядит совсем близко к тому, как должна выглядеть удочка, но с крюком, висящим на такой веревке, не должно быть слишком сложно понять это. Видимо, Нина не знала, что такое удочка.
Есть ли вероятность, что в этом мире нет удочек? Это странно, разве это не важно? Даже 40 000 лет назад в моем мире в некоторых руинах был обнаружен рыболовный крючок. Даже без идеальных условий кто-то должен был наткнуться на эту идею, чтобы поймать рыбу на какой-то крючок.
Существует также шанс, что Нина просто не знала об этом. Есть такие случаи, в зависимости от окружающей среды и культуры, в которой вы живете.
«Гуа»
Крючок в конце нити погрузился в воду не далеко от берега, вы его вынимаете, если поймать рыбу. Из моего мира, рыбалка была приятным проведением времени, исключая людей чья профессия являлась ловля. Если Нина, по крайней мере, пробует это, я думаю, что это может получиться довольно хорошо.
«Пефу ....»
「Подойди, посмотри немного」
А-Ах, извините.
Я немного взволнован.
「Крючок дергается. Потяните рыбу. Весело. Попробуй」
То, что было обобщено, немного ....
Я хочу, чтобы я мог общаться. Каким-то образом я чувствую, что схожу с ума. Это было похоже на доктора, рассказывающего пациенту, как справочник, я хочу, чтобы он был немного более сердечным.
«Этот инструмент, вы хотите, чтобы я его использовала?»
Выслушав объяснение, Нина спросила меня, глядя на удочку сверкающими глазами.
О, это тебя заинтересовало? Глядя на статус Нины, я предполагаю, что это может быть для нее естественным, так что это может быть то, что она очень любит.
Во что бы то ни стало, продолжайте.
Я не буду использовать его сам, чтобы вы могли взять его с собой в портовый город. Вы можете получить возможность использовать его некоторое время.
[[Проверка статуса]]. Я мог бы понять, что еще можно использовать. Я должен сделать это очень быстро.
[[[Костяная удочка: ранг F +]]]
[Это единственный в своем роде, созданный из подобного материала, нити и крючка]
[Трудно притягивать пищу, даже если она будет пробита крючком]
Это болезненная оценка ....
Мы ... Ну, я думаю, эта мысль имеет значение. Фактически, это было сделано с использованием собранных материалов из остатков, поэтому я думаю, что повезло, что его даже оценили как удочку. Я могу сделать столько, сколько хочу, пока у меня больше верблюдов.
И все, что осталось от верблюда, можно использовать комочек плоти, кв качестве приманки.
... Интересно, будет ли этот вид рыбалки работать. Я делаю это из своих идей, но я беспокоюсь об этом. У моря этого мира есть нормальная рыба? Или есть ли у всех нормальные рыбы?
Нина также подражает мне и счастливо начинает делать шарики из мяса. Теперь я не могу допустить тревоги. Должен ли я спросить, глядя на океан некоторое время? Если мы не сможем что-либо поймать, что мне делать, чтобы компенсировать это?
Шарокролик также месит мясо своими ушами в шарики из мяса и забрасывает его в рот. Не мг хоть помочь. Тебе все еще не хватает еды после всего верблюжьего мяса? Ты поглощаешь несколько сотен килограмм, ты собираешь калории?
Это, наверное, самая странная вещь, с которой я столкнулся после входа в этот мир.
Я обворачиваю приманку мехом и вручаю его Нине вместе с удочкой. Нина гладит удочку и смотрит на море.
«Пожалуйста, оставьте это Нине! Я соберу хорошее количество для сегодняшней еды! Даже если это немного, я обязательно кое-что получу!»
Хорошо
Я рад, что вы в восторге от этого, но вам не нужно заставлять себя ....
Скорее, в случае, когда вы ничего не можете поймать, извините, я как-нибудь помогу вам ....
Мне нужно спросить шарокролика за помощью с помощью [[Телепатия]], если Нина окажется в плохом настроении. Так же, как страхование, если мы ничего не можем поймать.
«Пефу»
「Да, возможен провал. Если сегодня вечером не будет никакой добычы, то тебе придется искать еду самому 」
«Фуня !?»
Шарокролик! Что с тобой!
Далеко не действуя как страховка, вы говорите об этом.
Нина дрожит!
Вы не должны были так злобно относиться к этому!
«Если с тобой все хорошо с Ни-Ниной, тогда ...».
Почини это!
Шарокролика, пожалуйста, исправьте это!
Эта девушка делает странные решения!
Нина понимает, что после того, как я начал паниковать, это была просто шутка для кролика и начала смеяться, поглаживая живот.
Чтобы начать заниматься рыбалкой, мы возвращаемся на пляж. Нина беспокойно взволновалась и наблюдала за морем с покрасневшим лицом.
Благодаря ушкам, она все же кошка, зверь, который любит рыбу. Нет не все кошки любят рыбу. Я слышал, что, если ей выбирать между консервированной говядиной и консервированной рыбой, она выберет первое.
Рыба, морская рыба ... Я не вижу ничего.
Есть ли что-то, что можно поймать?
Я буду чувствовать себя виноватым, если мы не сможем ничего поймать. Даже сапоги или пустые банки могут сделать приятную историю, но это не выглядит так, как люди здесь путешествуют в первую очередь ....
Рыбалка
После переезда на пляж.
Нина фиксирует приманку на крючок для рыбы.
«... Как я думал, крючок легко увидеть».
«Gurua»
Я слегка рычал и указывал Нине кожу, который использовался для мяса.
«Няя ~ ...? Ты хочешь, чтобы я положила еще один?»
«ГУУ»
Когда я услышал ответ Нины, я кивнул головой.
Наконец, разговор был возможен даже без помощи шарокроя. Я думал, что это был только сон, который можно было реализовать дальше по дороге, но, похоже, в этих условиях он способен образовываться естественным образом.
«Я чувствую, что это пустая трата ня ...».
«Guou»
В первую очередь вся приманка была сделана для этой цели. Вы можете спрятать крючок, если вы положите две части. Я не думал, что большинство из них будут использоваться в первую очередь, и если вы говорите об отходах, то шарокроль уже потратил достаточно много, так что проблем нет.
Тем не менее, я не знаю, есть ли рыбы, которые могут проглотить эту наживку ... ну, если нужно, мы можем просто изменить объём позже. Не будет рыбы, которая будет прыгать на крючок, если его будет видно.
Нина скрывает крючок, прикрывая его приманкой.
«Это ... это будет хорошо?»
Огромная приманка-наживка завершена, и Нина с беспокойством смотрит на меня. Я попытался подбодрить, показав хороший знак.
Она откидывает удочку назад и забрасывает к морю. Громоздкая приманка рисовала красивую параболу, танцуя в воздухе, прежде чем приземлиться в море. Это выглядело неплохо, учитывая, что это был первый раз.
Я не вижу ни тени рыб вокруг, есть ли здесь какая-нибудь рыба?
О, есть некоторые. Однако это правда. Они придут сюда рано или поздно, пока есть приманка ...?
Прошло совсем немного времени, но ничего еще не было. Нина смотрит, готовясь заплакать. Шарокролик сужает глаза и оглядывается по морю, прежде чем посмотрел на меня, словно желая что-то сказать мне.
Ах парень, хотя терпение необходимо для рыбалки ... но через несколько десятков минут ... мы ничего не поймаем с такой скоростью. Интересно, будет ли дайвинг в море лучше.
«Гуруа»
«Ня! Мистер Дракон ... извините, я концентрируюсь "
Плечи Нины слегка дрожали. Ну, это будет страшно, если я вдруг позвоню. Возможно, в следующий раз она умрет от страха. Хотя, я часто вижу тень рыбы, она, похоже, она не замечает приманку, кажется нужно подобраться ближе.
«Гууо»
Ты можешь встать на мою спину и закинуть дальше.
«Пефу»
「Море вглубь, бросай. Давай ~ 」
Шарокролик делает синхронный перевод. Я должен также обрести [[Телепатию]]. Тогда я смогу поговорить с монстрами и даже с людьми.
«Мистер. Дракон, ты можешь плавать?»
«Гууу ....»
Может быть ... все должно быть хорошо.
Просто будьте готовы спасти себя на случай, если ты упадешь.
«Пефу!»
「Просто, оставь это мне ~」
Вы ... вы можете свободно говорить с [[Телепатией]].
Почему вы не делаете это чаще? Я не против, что вы часто это используете, могли обсуждать всякие мелочи, я беспокоюсь, что Нина смотрит на меня и тебя по-разному. Я замечал, что вы общаетесь, но ничего странно вы же не обсуждаете?
«.......»
Я чувствую себя неловко, когда ты молчишь! Что такое?
Я умоляю.
Я еще не хочу покидать вас, но я хотел бы хотя бы попрощаться, высказав все свои чувства.
Я помещаю шарокролика и Нину на спину и направляюсь в океан. Поскольку мои ноги не могут достичь дна, я просто должен позволить моему телу плавать и двигаться вперед и грести моими крыльями.
На самом деле это довольно весело. Возможно, я смогу плавать, как во время сна, и, может быть, я смогу добраться до другого острова, если я действительно попытаюсь. Хотя с Ниной здесь ... она умрет от болезни в этом круизе, да. Это скорее чумный корабль.
«Мистер. Дракон! дальше есть много рыбы! Пожалуйста, иди так же, и оставь это Нине!»
Нина так энергично говорит.
Я повернул голову и оглянулся на нее. Ее глаза полны энтузиазма и сосредоточенности, направленной к морю, это, безусловно, охотник.
Наблюдая за вами, вы все время боитесь или нервничаете до сих пор, но это должно быть так, как вы на самом деле. Вы заперлись после путешествия с драконом, когда вы были превращены в раба и представлены в качестве приманки для сколопендры, переживая опасные ситуации после другого.
Нет, последнее событие произошло на самом деле.
Мне не нужно было следовать указаниям Нины, поскольку я мог ясно видеть темные тени. Я могу, вероятно, поймать рыбу более эффективно, если я обнажу свои когти в море, но я не буду делать что-то настолько глупое.
Я раскачиваю крылья и осторожно направляюсь к крупным косякам рыб.
Нина добавляет больше приманки на крючок. Через некоторое время, плавая в море, приманка, естественно, упала, поэтому необходимо было ее повторно применить.
Когда я приблизился к рыбе, их внешний вид начал проясняться. Я увидел плоскую рыбу с голубыми и черными полосами. Он был очень похож на полосатого клюва. Ускоряла ли картина рыбы, когда она росла? Я не помню много деталей, и я даже не знаю, существует ли этот тип правил в этом мире.
Это выглядит восхитительно, если возможно, я хотел бы, чтобы вы его поймали. Я не могу много помнить, но я чувствую, что полосатик был моим фаворитом в моей предыдущей жизни. Текстура твердая и еще жирная.
Должен ли я сказать Нине пойти за этой рыбой? Было бы неплохо получить что-то хорошее из этого и иметь цель было бы хорошо для Нины. Мне нужно посмотреть, есть ли у кролика-кролика какой-нибудь депутат, которого нужно перевести.
Посмотрим.
________________________________________
Раса: Персиков шарокроль
Состояние: Нормальное
Уровень: 10/30
ОЗ: 54/54
ОМ: 26/45
________________________________________
Это довольно низко ... Наверное, сегодня он использовал [[Телепатия]]. Я не знаю, как долго мы можем оставаться вместе, но это трудно полагаться на ману шарокроля. Должен ли я посвятить свое время повышению уровня кроликов?
Нет, не сейчас.
Завтра мы доберемся до порта.
Даже с Ниной я не знаю, когда начнут появляться симптомы болезни. Честно говоря, странно, что никаких начальных симптомов пока не появилось. С мячом кролика это могло быть из-за его небольшого размера и потому, что [[Дыхание скверны]] использовалось раньше. Я не совсем понимаю, что происходит, но есть ли что-то еще, что нужно учитывать, что не отображается в статусе?
Может быть, он не развивается давно ... Я должен это рассмотреть позже.
Во всяком случае, пока давайте наслаждаться.
Давайте сделаем воспоминания как все, что я могу сделать для Нины, так как я не могу войти в город.
«Гууо ...»
Я перестал рычать на полпути.
Голубая и белая полосатая рыбка на краю моего глаза разрывалась на две части.
«гич, гич!»
Рыбу выплескивали из воды прямо под рыбой, разорванной на две части. Размер примерно такой же, как толстый окунь, но его внешний вид был немного жутким. Блестящее зеленое тело, глаза выплывают белыми кровеносными сосудами. Клыки, которые росли таким образом, вы не думаете, что они были особенностью рыбы. В ее пасти видны внутренности других рыб, которых она разорвала.
Действительно, я уже хочу вернуться на землю.
Большой улов
Это была настоящая рыба? Она больше походила на лягушку, которую расплющил автомобиль, пытающийся пройти через дорогу.
Я осматриваю море, чтобы найти эту гротескную рыбу. Похоже, эта рыба прокусывала тело, я замечал верхнюю и нижнюю часть тела, плывущую на дно оставляя кровавый след. Куски органов вместе с кровью расплывались от половинок рыб.
«Пефу! Пефу!»
「Ой, она разрезана! 」
Все увидели это! Не потребовалось даже использовать [Телепатию]. Не двигайтесь ради своего блага, не пытайтесь ее поймать иначе поранитесь.
Хотя, она не плавает там, где есть люди, а только здесь, хотя с одной стороны это хорошо. Благодаря моей собственной чешуи, он не сможет мне навредить, но для кролика это будет смертельно.
«Зде...здесь, я поймаю тебя здесь рыба! Пожалуйста смотри только на мистера Дракона!»
Нина яростно взмахнула удочкой, забрасывая нить и приманку довольно далеко. Все будет в порядке же, если я не остановлюсь на этом? Не похоже, что таких рыб много…все должно быть в порядке. Если будет опасность, то отступим.
«Рыбка подплывай к приманке, пожалуйста посмотри! Заметь, пожалуйста!»
Я стал всматриваться в ее уши, точнее, как они двигаются с «пиокопёко». Интересно, на что они реагируют. Приятное наблюдение.
О, верно, это за той рыбой, которая разрывала другие рыбешки пополам. Она не ела, а просто убивала. У этой рыбы было просто желание убивать. На самом деле, думаю в ее зубах присутствуют внутренности других. Может она поедает только органы, которые предпочитает…кстати, наживка тоже из внутренностей.
«Ня! Мистер Дракон, похоже, она зацепилась! Она довольно тяжелая! Что мне делать?!»
«Гуруаа!»
Тяни удочку! Или будет слишком поздно!
Не успел шарокроль перевести, как Нина потянула на себя удочку. Отвратительная зеленая рыба с белыми налитыми кровью глазами плескалась в воздухе, широко открывая пасть.
«Гичеееее!»
Игла кактуса проткнула ее глаз. Еще чуток в сторону и она смогла бы избежать иглы, и она бы вышла из ее тела, но вместо этого нам повезло.
Редкая рыбина смотрит на Нину своими мерзкими белыми глазами. Она цокала зубами, готовясь убить Нину.
«Я поймала рыбу! Я поймала рыбу!»
«Гуруаааа!»
Я выпрямился, Нина и шарокроль вскрикнули и схватились за мою спину.
Я взмахнул своими когтями и проткнул шабры приближающейся рыбины.
«Гиджижи!»
После того, как она издала короткий вскрик, слегка шевеля пастью, она перестала двигаться навсегда.
[Из-за разницы в ранге, очки опыта не могут быть получены.]
О, Да.
Значит в конце концов он считается монстром.
Я быстро вернулся в исходное положение и схватил лапой кусок ткани, завернул в нее рыбу, после чего передал Нине.
«Хм ... это, что ...»
Нина, похоже, не понимает, что я только что сделал с рыбой, поскольку она смущенно наклоняет голову. Эта девушка, интересно, она даже не заметила, что рыба атаковала ее, она может не заметила это, но пока все у нее все было хорошо, она может позволить себе эту беспечность…
Хорошо, давайте весело проведем время, не будем слишком много думать об этом. К счастью, вокруг больше не было подобных рыб.
«Гуоу»
Я забыл напомнить, но как только вы поймаете рыбу, то сразу ее убейте. Участок вокруг ее жабр есть артерия, так что если вы ее пораните в это место, то мгновенно убьете. Нина должна быть в состоянии сделать это ногтями. Если вы оставите рыбу живой, то она будет страдать от боли и стресса, а потом ее мясо будет жёстким и безвкусным. После того, взяв ее за хвост слейте кровь и вымойте в морской воде. Это было долго? Шарокроль, ты смог все передать?
«Пефу»
「Когда поймаем рыбу – немедленно убить. Вокруг жабр жизненно важный участок – атакуя его она умрет. Если не сделать этого, она станет невкусной. Перевернуть ее головой вниз, чтобы слить кровь, а затем промыть морской водой」
«Ха-Хай!»
Это объяснение было кратким ....
Он был сокращен по основным моментам. И снова шарокролик удивительно одержим едой.
Нина удаляет крючок из рыбы и переворачивая ее вверх тормашками, чтобы слить кровь, затем перемещается к краю моей спины, чтобы промыть ее морской водой. Хм, интересно, можем ли мы съесть эту странную рыбу. Должен ли я проверить ее на наличие яда? Тут может быть косяк такой рыбы, если мы ее бросим.
[[[Орлиный окунь]]: Ранг E]
[Рыба, известная своими выпуклыми белыми глазными яблоками и сильными клыками. Его любимая еда - это кишечник]
[Можно использовать в качестве материала для магических инструментов, это может привести к ее вымиранию, как вида.]
[Обладает сильной магической силой, поэтому, если подготовить правильные условия, то ее легко найти.]
[П: От группы DragonDream – vk.com/dragondream , не воруйте переводы]
Я бы не стал искать эту рыбу ....
Хорошо, что они близки к вымиранию. Пусть они будут уничтожены до последнего. Я благодарю тех, кто подготавливает условия, что охотиться на подобное.
Тогда вряд ли появиться еще одна такая рыбина, их должно быть осталось мало. Оглядывая окрестности, я больше не могу найти подобную, мы можем спокойно сосредоточиться на рыбалке.
Нина снова забросила удочку в сторону океана. Надеюсь, она поймает что-то хорошее. Если возможно, я бы хотел, чтобы поймалась рыба из того же вида, что ранее умерла.
В течение часа мы продолжали ловить рыбу, на моей спине уже расположилось довольно большое количество различных кровоточащих рыбин, тут была довольно крупная рыба-павлин, с блестящей чешуей, яростный двуглавый угорь…они пытаться показать, какое разнообразие у них? Все рыбы, которые я видел до сих пор, с какими-то бессмысленными от нормы дефектами, если сравнить их с рыбами из моего прошлого мира.
Подсчитывая всю рыбу, которую мы поймали, всего было около тридцати. Это хороший результат, но я не мог не чувствовать разочарование.
«Удивительно, шарик ты потрясающий! Снова клюет!»
«Пефу!»
[Прикажи им собраться. А после пускай стоят на месте]
«Гомен ...»
... и вся эта рыба была привлечена наживкой шарокроля, ее было легче поймать. За исключением первой рыбы, орлиного окуня, все остальное можно сравнить с небольшими пустыми бутылками.
Нина может быть слегка неуклюжей, но разве вы не слишком нетерпеливы? Вся наживка уже съедена рыбой. Иногда крючок не мог выдерживать, из-за того, что плохо скручен и рыба сбегала.
Всякий раз, когда она терпела неудачу, Нина опускала уши и со слезами, одевала на крючок наживку.
Шарокроль, используй свои уши, чтобы управлять костяной удочкой и лови рыбу.
Когда я подумал, что Нина, наконец поймала…это была еще одна маленькая бутылка. Нина сидела там, будто у нее разбилось сердце. Вот когда шарокроль взялся за удочку и забросил ее, чтобы попробовать, и этот идиот поймал рыбу. Нина получила от шарокроля рыбину и пошла сливать с нее кровь и промывать.
Хм ... почему мы снова начали ловить рыбу?
«Удивительно, это самая большая за сегодня!»
«Пефу! Пефу!»
Мы ... ну, пока только они веселятся.
Вкуснота
Поскольку было поймано достаточно рыбы, я стал, не спеша плыть к берегу. Это займет какое-то время, так как я буду прощаться с Ниной, я мог бы просто попытаться пересечь океан.
Я хотел бы посмотреть, как Нина будет путешествовать после того, как я покину ее в портовом городе, если это возможно, прежде чем покину пустыню. Но мне интересно, а значит, у меня даже будет такая возможность. Будет довольно весело, если я пойду в город. Тогда город станет городом-призраком.
Я смог подавить восемь солдат, не причинив им слишком большого вреда, увидев, что меня могут расценивать как значительную угрозу для людей, думаю я сделал все отлично. Я не думаю, что они были особенно слабыми, ведь я уверен, что они будут упущены, если я их убью. Может быть, если я продолжу односторонне избивать их, они оставят меня в покое.
Подойдя к пляжу, я помог Нине и шарокролю спуститься. Затем Нина и шарокролик взяли несколько верблюжьих шкур и обернули ими рыбу.
Тем временем, я выкапывал яму на пляже, закончив ее рыть, когда появилась морская вода и достигла моих рук. Затем я нагрел воду до испарения, при помощи дыхания, пока не осталась только соль.
Соль будет полезна в будущем. Теперь нужно обернуть соль в какую-то шкуру, чтобы было удобно переносить. Со сбором соли возникнут трудности, если я буду далеко от моря.
Качество пищи зависит от наличия или отсутствия соли. Аналогично, мне также нравиться Фи-перис. Наверное, это не то, что можно было найти в пустыне. Неплохо бы получить его хотя бы немного…Интересно, можно ли его найти только в лесу. Ну, мысли об этом сильно не помогут.
Я приготовил рыбу при помощи [Опаляющего дыхания] и посыпал ее солью, которую сделал ранее. Это моя первая рыба-гриль в этой жизни, если так подумать. Я могу ее съесть и сырую, но все же решил поджарить.
Поскольку возможны странные паразиты, я хочу обезопаситься немного. Со мной и шарокролем все будет в порядке, но вот у Нины все еще обычный человеческий желудок. Будет некрасиво есть ей что-то еще.
Я поднимаю рыбу за хвост и завершаю ее одним укусом. Ммм, невероятно вкусно. Этот ностальгический вкус не сильно отличается от рыбы из моей предыдущей жизни.
Давайте достанем ту агрессивную рыбину, которая жрала внутренности других рыб, и отдадим ее шарокролю, только этот чудак не будет так привередлив к еде. Эта странная рыба была названа орлиным окунем. Я не уклонялся от пожирания темного червя раньше, но я все еще считаю, что это немного мерзко.
Есть шанс, что даже шарокролю это не понравиться. Поскольку выглядит так, словно его глазные яблоки вот-вот вылезут из орбит, да и те, кто съест эти глаза будет проклят.
Когда я рассматривал его [Проверкой статуса], там говорилось, что рыба используется для создания магических инструментах или чего-то такого. Я могу сжечь ее сейчас и покончить с ней или сохранить останки, возможно, настанет то время, когда они мне понадобятся.
«Эта рыба, хотя она не выглядит очень привлекательной, она довольно вкусная».
Когда я посмотрел на Нину, она ела окуня. Я бросал взгляды на Нину и рыбу раза три на рефлексе. Странные чувства? Может она пытается взять на себя ответственность, так как поймала эту рыбу сама? Не нужно себя заставлять.
«Она здесь такая только одна…Мистер Дракон, вы не желаете половину? Я съела уже сою половину за помощь в ее поимке! Это ваша половинка!»
... Не заставляй себя.
Кажется, это какая-то коррекция памяти, которая изменяет вкус. Кстати, исключая эту рыбу, все что поймала Нина – не что иное, как бутылки…Ты не можешь съесть бутылку, поэтому я не могу обвинить ее в таком рвении начать есть эту большую рыбу.
Я продумывал отказаться и как-то оправдаться от того, что так как я помог ей поймать ее, она уже совала мне часть с головой рыбины. Я внимательно вглядывался в белые глазки орлиного окуня.
«Гуоо ....»
Разве я не могу просто взглянуть? Я чувствую, что будут последствия, если я буду есть все остальное. Ты меня ненавидишь?
«Пефу»
「Положи ее в рот, или я засуну ее тебе」
Подожди, подожди! Эй, ты!
Я чувствую, что сегодня шарокролик плохо относится ко мне. Что я сделал такого, что испортило твое настроение? На самом деле я не хочу знать, о чем ты думаешь, я просто боюсь подумать об этом.
«Теперь, пожалуйста, ешь! Давай, пожалуйста!»
Нина двигает окуня к моей пасти. Эй, эй! Просто держи ее, ох глаза! Наши глаза встретились! Они смотрят на меня! Это невозможно, конечно, но оно смотрит на меня! Шарокроль, скажи ей! Пусть она остановится!
«Вам неприятно ...? Я ... я сожалею, что... ».
Нина опустила голову и смотрит на меня снизу, таким взглядом. Ее ушки опустились и не двигаются.
«... .гуу»
Я сдался и решил открыть рот. Лицо Нины засияло, и с «па» она вталкивает рыбу мне в рот.
Я закрыл рот и глаза, пытаясь не думать об этом. Когда я стал жевать, мягкая сладость распространилась по всему моему рту. Хотя трудно представить, основываясь на его внешности, вкус очень похож на крабовое мясо. Оно имеет желатиновую текстуру, мягкая и нежная.
Это на самом деле неплохо.
К счастью, его вкус не соответствует его отталкивающему внешнему виду. Продолжая жевать, я ощутил две сферы во рту. Правильно, кажется это глазные яблоки? Они наконец появились.
Я сильно хотел выплюнуть, но решил проигнорировать эту мысль. Приложив все силы и собравшись с духом, я решил их проглотить.
«Ну как вам Мистер Дракон?»
«Гууу ...»
Честно говоря, это было вкусно.
Это было вкусно, но я чувствую себя неловко при этом ... нет, давайте не будем думать об этом слишком много.
Рассказ о герое. Часть четвёртая
Сегодня утром я отправился в Базилику.
После случайного разговора со священником я попросил разрешения освободить Адофу. Несмотря на то, что я точно знаю, чего я хочу и что я должен делать, это хлопотно, когда мне приходится проходить через такое количество формальных процедур. Независимо от того, как по-идиотски, однако, это то, что я должен сделать, чтобы считаться частью верхних слоев.
Есть много рыцарей, но все это происходит из-за того, что высшие эшелоны привлекают мужчин со стимулом для обеспечения своих семей. Все только для того, чтобы тратить их на сбор ресурсов, чтобы поддерживать их экстравагантный образ жизни. Адофу, который был недоволен нынешней ситуацией, теперь является заключенным, который не изменит свое мнение по этому вопросу. Я не понимал, насколько легче я могу двигаться, когда кризис действительно подойдет.
Хотя эта страна была создана, потому что я поставил все на кон, только подумать, что эти гиены стали жирными от моих остатков. Эти паразитирующие ублюдки. Это действительно страна отбросов. Сколько раз я думал об освобождении монстров внутри стен? Это наверняка будет освежающей сценой. Крик рыцарей, плач матерей, желающие чтобы их дети сбежали, пока рыцари страдают своей глупостью. Хех, будет неплохо для моей репутации, если я появлюсь в финальный момент и принесу победу. К тому моменту многие будут раздавлены.
В конце концов, не будет никакого способа понять, что это я был преступником, особенно если это был монстр, который был диким. Я думаю, это просто здравый смысл, если вы используете монстров для уничтожения эшелонов церкви, тогда церковь не сможет идти против вас.
Но... сейчас я еду рано утром. Чтобы скрыться под прикрытием рассвета и покинуть Харен, прежде чем солнце поднимается с задачей, чтобы Адофу справлялся со злым драконом бедствий. На данный момент этот запрос был объявлен народу церковью, но кажется, что ответ был не таким громким, как ожидалось. Первоначально выезд должен был быть настроен, чтобы показать себя гражданам, но на этот раз мы работаем без этого, чтобы избежать лишних неприятностей, а затем сообщить о результатах в грандиозной победе.
Все недовольны мыслью о том, что Адофу, подозреваемый в убийстве, освобождается. Причина, по которой критика этого дела превышает ожидания церкви, заключается в том, что я преобладал в распространении в стране порочащих человека слухов об Адофу. Когда я думаю о том, как выглядит священник, который получает этот отчет, волнует меня. Хотя это не забавно иметь так много ограничений на то, как я себя веду, этот результат по-прежнему приемлем.
Я использовал бывших бомжей, которые были обязаны мне проявить немного доброты, распространять слухи о том, что здесь и там, потому нет необходимости беспокоиться, так как их нельзя даже отслеживать и легко устранить. Им не обещали ни позиции, ни денег, но поскольку они идиоты, нужно было использовать только договора для их сотрудничества. Когда они станут неудобными или будут демонстрировать признаки предательства, то никто не будет жаловаться или даже пытаться найти преступника.
Адофу вытянули из тюрьмы, и двое людей, одетые в плащи, гуляют по городу, пряча лица.
«...извини, Ирашия. Я слышал, что даже для тебя в этот раз пришлось потрудиться, чтобы добиться этого.» (Адофу)
Я слышал, как Адофу всерьез это сказал, и мне стало трудно сдерживать свой смех. Сама мысль глупа, но ничего не поделать, только глупец мог додуматься до этого.
«Нет, все что я сделал это естественно. Если вы все еще хотите поблагодарить меня, сделайте это после того, как ложное обвинение будет разрешено, и убийцы вашей невесты и младшего брата будут осуждены. Многим может показаться странным, что люди ходят в такой раннее время, нужно быть осмотрительными…»(Ирашия)
Я соврал, чтобы, обращая внимание на окрестности, чтобы Адофу не увидел мое улыбающееся лицо.
Приближаясь к жилым кварталам, я начал ощущать присутствие людей. Адофу также заметил, он замедлил шаги и склонил голову.
«Должны ли мы изменить наш курс?» (Адофу)
«... похоже, что все направления схожи. Кажется, из церкви просочилась информация, они пришли нас побеспокоить. Тем более здесь нет монолита.» (Ирашия)
Я не смог сдержаться и закрыл лицо ладонью. Хотя это довольно стыдно, но ничего не поделать. Это лучше, чем показать мое улыбающееся лицо.
Конечно, это я слил информацию о времени, дате и маршруте. Хотя все они следили за священниками и Адофу, моя цель была показать свою позицию широкой публике.
Трое молодых людей подбежали и указали на Адофу, когда они кричали громким голосом.
«О, посмотри, это убийца собственной семьи Адофу!» (Молодой человек 1)
«Даже если ты попытаешься сбежать, перед героем это невозможно!» (Молодой человек 2)
Как только раздались мужские голоса, толпа начинает образовываться. Вероятно, они приготовились встретиться с нами заранее. Люди, которые спали, также услышали шум и повыходили из своих домов. Заметив это, Адофу застыл в смущении, будучи окруженным.
«Прими свой смертный приговор!»
Кто-то бросил камень.
Адофу увидел это, но, он не пытался избежать наказания. Но разве толпа не воспользуется этим? Я должен контролировать эту ситуацию, прежде чем она выйдет из-под контроля.
Я выступил вперед и держа меч, отклонил камень своим лезвием.
«... Кажется, слухи распространились, поэтому я попытаюсь прояснить ситуацию здесь и сейчас. Не беспокойся о церкви, так как я здесь, то извиняюсь от их имени.» (Ирашия)
Я разговариваю с Адофу тихим голосом и повернулся к толпе и сделал шаг.
«Я уверен, что вы все ставите под сомнение, почему я выбрал бывшего рыцаря, как моего спутника, потому что я решил, что он был квалифицированным человеком с учетом обстоятельств. Хотя он был капитаном рыцарей всего лишь короткое время, он также был моим господином. Некоторые личные чувства, возможно, были вовлечены в решение, но пусть будет известно, что я не планирую никого привлекать. Я также считаю, что убийство, совершенное капитаном рыцарей, было ложным обвинением. В обмен на помощь рыцаря Адофу в покорении миссии, был предложен только простой пересмотр дела. Уверяю вас, что нет ничего более, чем это, я даю вам слово, свое слово, героя. Если в течении этого времени будут какие-то проблемы с Адофу, я возьму всю ответственность за это. Так что пожалуйста…пожалуйста, дайте нам пройти. (Ирашия)
Я тихо склонил голову.
Неловкий воздух разнесся вокруг, и путь медленно, но у людей одного за одним отпадает челюсть.
«Пойдем? Прежде, чем мы снова будем окружены» (Ирашия)
Я говорю тихим голосом и веду Адофу через открытый путь, поскольку Адофу все еще в замешательстве.
«... действительно, мне очень жаль!» (Адофу)
Выйдя из очень переполненной дороги, Адофу кусает губы до того, что капли крови начинают разливаться. Пока я издеваюсь над таким Адофу, я бросаюсь вперед.
Мое положение окрепло.
Хотя я отрицал правонарушения Адофу, с этим все могли подумать, что я только расследую это дело с Адофу.
О, и само собой разумеется, что я никогда не собирался брать на себя ответственность в первую очередь. Церковь, которая связана страхом, защитит меня, символа этой страны. Никто не намерен делать публичный шум, чтобы они не пострадали от последствий. Во-первых, до тех пор, пока церковь дает разрешение, что бы ни случилось, все это было частью плана. Более того, согласно закону Харена, наказание беглых преступников падает на близких родственников. Кроме того, мне все еще нужно сделать из него пример, так как в настоящее время я наполнен приятными искрами эмоций.
Хотя я мог бы получить голоса критики, это вступит в силу только тогда, когда моя добродетель внезапно перевернется. Если этого не произойдет, мне не нужно будет беспокоиться. Поскольку мистер умелец, был принят как мой оригинальный идеал, мой девиз как героя, будем наслаждаться этим.
Если сегодня последний
«Гууооо»
Пока я громко зеваю, шарокроль появился из песка.
«Пефу ....»
После того, как он сонно закончил протирать глаза своими ушами, шарокролик закрыл рот, чтобы потом хорошенько зевнуть.
Эти уши действительно ловкие. Случаем это не может оказаться руками, а не длинными ушами кролика? Он мог бы даже использовать меч, если бы сильно захотел.
Время для сна закончилось.
Мне еще нужно идти в портовый город.
Хотя Нина говорила, что портовый город был довольно близко, мне еще предстоит увидеть его на расстоянии ....
Поскольку я не хотел терять время, нужно хотя бы подтвердить расстояние до него. Интересно, должен ли я просто пролететь и посмотреть, смогу ли я это увидеть.
Кстати, Нина в настоящее время находится во рту шарокролика.
Мы пришли к выводу, что это самый безопасный способ спать.
Было бы настоящей трагедией, если бы я случайно проглотил ее во время сна. Кроме того, я распространяю миазмы. Меня это не беспокоит, да. Нет, действительно.
Благодаря навыку шарокролика [Внутреннее хранилище] слюна не помешает, даже если вы поместите Нину внутрь. Там будет немного слюню, но это не так важно.
По-видимому, есть еще одно измерение внутри желудка шарового кролика, которое больше напоминает склад. шарокроль сказал себе, что там, кажется, ничего нет. Кстати, Нина сказала, что там «тепло и спокойно». Шарокроль и вправду способный. Ты лучше подходишь для городов людей, чем для пустынных регионов с монстрами, я завидую.
«Пефу»
Нина появилась изо рта шарокролика.
Пушистый кролик захватывает Нину своими ушами и мягко кладет ее на пустынную землю.
Из-за обильного света Нина медленно начала просыпаться. Будучи полусонной, когда она встает, шарокроль поддерживает ее своими ушами.
«О, спасибо, шарик»
Нина гладит голову кролика. Эти двое стали действительно хорошими друзьями. Но это отличается от того, когда дело касается другого человека.
"гуру"
Нина, где находится портовый город? Как долго мы будем добираться до него?
«......»
Ответа нет. Почему? Что-то не так?
«Пефу ....»
Шарокроль закрывает глаза после большого вздоха. Поскольку она не ответила, ты все еще пытаешься перевести это для меня? Он всегда переводит мои мысли, поэтому, возможно, я привык к тому, что шарокроль делает это все время.
Эй, шарокроль, переведите это для меня. Ты что еще не проснулся?
«Пефу»
「Боль в животе, все еще сонная」
Вчера она съела больше обычного. Возможно, сейчас будет хорошо уменьшить количество еды. Если он продолжит есть столько, сколько захочет, как сейчас, я чувствую, что он будет совершенно беззащитен в дикой природе сам по себе.
«Пефу! Пефу!»
「Проснись! Вставай! Начинаю говорить! 」
Ох! ...
Он не хочет, чтобы его порция хоть немного уменьшилась.
«Пефу»
「Город, как далеко, чтобы добраться туда」
«... Если мы уйдем раньше, я думаю, что мы сможем увидеть его сегодня. Следуя по памяти, этот большой череп там означает, что мы довольно близки».
Глядя на место, куда Нина тоже указывает, там что-то похожее на череп динозавра. Возможно, это драконы. Я не могу представить, чтобы динозавры ходили по этой пустыне.
Его размер примерно равен моему.
Я не хочу думать, что в этой пустыне бродят монстры того же типа, что и этот череп. Он довольно старый, и он почти ассимилировался с песком, поэтому я просто буду думать, что таких существ здесь не бывает.
Все, что я мог сделать против огромной сороконожки, и муравьев – это сбежать, поэтому я прошу, чтобы не больше не было таких странных монстров.
Ну, тогда ... на сегодняшний день это так?
Вместо того, чтобы идти, я мог бы сразу добраться до портового города, если бы использовал [Перекат] на полной мощности. Если что-то пойдет не так, это самое меньшее, что я мог бы сделать для Нины. Кроме того, [Дух помощи] стал 7 уровнем, поэтому позже будет легче получить белую магию.
Я планирую практиковать [Отдых] в ближайшем будущем. Существует также шарокролик, который уже мог его использовать. Должен ли я всех нас, включая Нину, научить этому? Если можно использовать магию восстановления, ситуация с Ниной в городе может измениться. Я не знаю, смогу ли я овладеть им через день, но мне удалось добиться успеха даже немного, когда я был меньше.
Возможно, слабая магия легче запоминается, так как она не признается в качестве навыка. Хотя, он полезен в жизни, так как он может излечить небольшие раны.
«Гуруа»
Я должен что-то сделать с этим сразу.
Шарокроль, научите волшебству восстановления, меня и Нину.
«Пефу?»
「Нинa, а? 」
«Гау»
Да, я думаю, было бы удобно выучить магию восстановления до того, как Нина попадет в портовый город. Это может сделать ее лечение там немного лучше, и я также хочу изучить его.
Шарокроль читает мои мысли и поворачивается к Нине.
«Пефу»
「До конца, хорошо, чтобы научиться белой магии」
"……Но……"
Я думал, что это хорошая идея. Думаю, не так-то просто запомнить такую вещь.
Если бы было так легко изучить [Отдых], то все бы его приобрели. У меня не так много знаний по этому вопросу, так что может быть даже разница в том, как мы учимся.
Теперь это очевидно, я ограничен знаниями. У меня есть только знания, относящиеся к другому миру, но у меня мало знаний об этом мире. Я могу дополнить его [Проверкой статуса] ... но обычные люди этого мира не будут иметь что-то вроде [Проверки статуса]. Я не видел этого у Марии или кого-то еще в этом плане. С этим развитием я чувствую, что способность учиться навыкам намного лучше между мной и жителями этого мира.
Возможно, я сказал что-то странное?
«Ни, Нина, но ... ммм ...»
Ее голос дрожит, и он становится тише. Я даже вижу, что она может заплакать. Что такое? Может быть, у нее плохая память о магии восстановления?
«Пефу»
Пробормотал шарокроль, повернувшись лицом к Нине.
Разве вы не использовали [Телепатию], чтобы сказать ей? Или это просто не получилось? Слушая голос кролика, Нина подтягивает губы, как будто она только решила.
«Я с нетерпением жду совместной работы с вами!»
Нина быстро опустила голову.
Что, я не знаю, чего вы ожидаете от меня.
Возможно, было какое-то недоразумение, рассматривающее поток разговора сейчас, я только желаю, чтобы мы оба узнали [Отдых] от шарокролика.
Приобретение Белой Магии
Перед нами лежали стервятники
Оба были в метр длиной и со свирепыми когтями. Глаза большие, даже для такого тела, что делало эту птицу еще более жуткой. Однако не было никакой опасности, так как стервятник был с серьезной травмой и не мог правильно двигаться. Оба крыла были обмотаны мехом.
Их поймали некоторое время назад при помощи [Лезвия ветра]. Я подумал, что что-то странное наблюдало за мной сверху, поэтому, когда я поднял взгляд, кролик подсказал мне действовать, и я помог им перестать летать. Теперь у них образовалась рана у основания крыла.
[[Харанский Кондор]: ранг E]
[Кондор, который встречается только в пустыне Харана]
[Слабый, но хитрый, будьте внимательны к его действиям, известны случаи, когда он ворует вещи и улетает с ними.]
[Разбрасывают свои яйца почти повсюду и оставляют их, как только птенцы вылупляются, они охотятся в паре.]
Птенцы из одного гнезда становятся парой и так охотятся…
Какой процент из них мог действительно достигнуть взрослой жизни от такого метода роста в этой пустыне?
Однажды они погибнут.
Вот почему их место обитания никогда не распространится за пределы Харана. Обычный птенец не сможет выжить один, в каком бы мире вы не находились. Птица намного меньше меня, но я также не думаю, что было хорошей идей летать рядом со мной и кроликом. Тем более, что основная ваша пища состоит из трупов. Я где-то слышал, что лысая голова стервятника предназначена для того, чтобы у них не завелся грибок в перьях, пока они питаются. Разве это не нарушает тепловые процессы в организме? Хм, наверное, мне не стоит волноваться об этих вещах.
Во всяком случае ... эти птицы, передо мной и Ниной, - для практики в использовании [Отдыха]. В последний раз, когда я познал [Отдых] на короткое время, я использовал его на Марии. Интересно, было ли это из-за примерного образа, который у меня был в голове, излечивших раны. Независимо от того, насколько я думаю об этом, я не вижу, чтобы я чему-то учился, просто молясь «отдыхать» ни с чем передо мной.
Было также решено, что я не причиню вреда себе ... поэтому в конечном итоге захваченные стервятники, будут нашими партнерами по практике. Это немного жестоко, но другого выбора нет.
Я проверяю статус стервятника, сидящего передо мной.
---------------------------------------------
Гонка: Харанский Кондор
Состояние: Кровотечение
Уровень: 8/15
ОЗ: 5/24
ОМ: 12/16
---------------------------------------------
Затем, проверяю того, который находится перед Ниной.
---------------------------------------------
Гонка: Харанский Кондор
Состояние: Кровотечение
Ур: 7/15
ОЗ: 5/22
ОМ: 8/14
---------------------------------------------
У них обоих есть только 5 ОЗ? Это делает все проще, чем я предполагал.
«Пефу»
「Для лечения легких ран, очистите свой ум. Необходимо сосредоточиться. 」
Слушая учителя, шарокроля, я настраиваю свое внимание на раны стервятников. Это должно быть хорошо. Я мог это сделать раньше, поэтому, если я вспомню, то же чувство, что и тогда - я смогу это сделать.
Если я смогу узнать [Отдых], это может повлиять на что-то в моей следующей эволюции. Обычно для злых драконов не рассчитана белая магия, восстанавливающая жизнь.
Следует избегать каких-либо путей, которые могут привести к болтовне. Когда я увидел описание некоторое время назад после того, как смотрел на объяснения состояния, это в значительной степени ходячая катастрофа. Просто нахождение около вас построит гору трупов. Я совершенно не хочу подобных вещей. Мне нужно работать изо всех сил, чтобы собрать хорошие титулы.
«ГУУ»
Я концентрируюсь на воспоминаниях чувствах при использовании [Отдыха] и выдаю легкий рев. Хотя слегка раневые грифы заблестели, кровь продолжала течь. Я проверил состояние грифов, и оно на самом деле изменилось до 6 ОЗ в настоящее время.
Она изменила только один пункт....
Когда я думаю об этом, то вспоминаю время, когда я был ребенком дракона, и он только восстанавливал 3 очка. Может это связано с физиологией драконов? Хах ... Все еще остается много ОМ.
Вспоминая, как я сделал в первый раз, я еще раз использовал [Отдых]. В то время я отчаянно пытался использовать [Отдых] на Марии, которая лежала на спине в лесу.
Я закрыл глаза и снова пердставил себя ребенком и ту ситуацию. Открыв глаза, я увидел перед собой не кондора, а Марию.
«Pихиyaa! pихихихивaхиyaa!»
С выпученными глазами кондор вскрикивает в то время как дрожит. Как я и думал, что это невозможно, не может та Мария заменит ужасный плач сердитой птицы.. Но сосредоточившись на старых временах, я чувствую, как если бы я понял это чувство, даже если только немного.
«Guua»
Я еще раз использовал [Отдых].
Хотя один передо мной плачет гриф, если я обманываю себя и думаю иначе, представляя, что это умирает ребенок.
Внезапно свет начал впитываться в тело грифов.
Кровь перестает течь из раневых грифов и вскоре останавливается.
«... .pихиya?»
Коршун останавливается изо всех сил.
О, эй, ты умер из-за меня?
---------------------------------------------
Раса: Харанский Кондор
Статус: Нормальный
Уровень: 8/15
ОЗ: 16/24
ОМ: 12/16
---------------------------------------------
Хорошо!
Кровотечение вылечилось ... и его ОЗ восстанавливается по десять за раз.
[Навык [Отдых: 1 ур.] был получен]
Он был признан как навык.
Это мой первый магический навык.
Я хочу, поднять его уровень как можно быстрее.
[Титул [Дух помощи] был повышен с 7 до 8 уровня]
И, наконец, я повысил его до 8 уровня.
[Дух помощи] помогает легче освоить [Отдых], так что я предполагаю, что это благодаря [Духу помощи] высокого уровня, мне удалось освоить [Отдых], а [Отдых] в свою очередь помогает повысить [Дух помощи].
Все взаимосвязано.
Возможно, с этим путем эволюция светлого дракона все же появится. Хороший и сильный выбор эволюции обязательно появятся в следующий раз.
Когда я посмотрел в другую сторону, Нина посмотрела на меня с улыбкой.
«За время лежа на земле и истекая кровью, кажется, он успокоился!»
Шарокроль, который отвел нас в сторону, смотрит на меня с гордым лицом. Как будто он учитель магии и полировать наши таланты с ним, плевое дело.
После я бросил быстрый взгляд на статус грифов.
---------------------------------------------
Раса: Харанский Кондор
Состояние: Кровотечение
Уровень: 7/15
ОЗ: 2/22
ОМ: 8/14
---------------------------------------------
Он собирается умереть!
Причина остановки его кровотечения, в том, что ее почти у него не осталось. Если вы посмотрите внимательно, то цвет кондора ухудшается. Я мог это легко определить, из-за отсутствия перьев на голове. Он открывал и закрывал клюв, мрачно крича. Он полностью приготовился к неминуемой смерти.
Шарокроль смотрит на стервятника в удовлетворении.
Я не знаю, что я должен сказать.
Я знаю, что это бесполезно, чтобы они знали, так как они не имеют возможности проверить состояние. Так как я уже был в состоянии изучить [Отдых], было бы лучше сосредоточиться на обучении Нины. Я займусь им, буду сообщать шарокролю состояние кондора.
Чешуя дракона
«... ... Как это нья ... ...»
Нина спрашивает меня, казалось, запыхавшись.Когда я услышал это, я отвернулся от Нины и посмотрел на кондора.
---------------------------------------------
Раса: Харенский кондор
Состояние:Кровотечение (Слабое)
Уровень:7/15
ОЗ: 7/22
ОМ: 8/14
---------------------------------------------
О, она наконец смогла восстановить 4 здоровья с [Отдыхом] на кондоре.Несмотря на то, что это было 1 или 2 совсем недавно, это большое достижение.Большинство симптомов кровотечения также были устранены.Хотя это может быть не очень полезно во время битвы, по крайней мере, это полезно, чтобы вылечить незначительные травмы.
«Гуа!»
«Пефу!»
「Прогресс, рана уменьшилась」
«Я сделала это ... Нина смогла научиться магии ...».
Нина падает вниз.Шарокроль прыгнул вперед и поймал Нину.Кажется, она устала, так как ее запас маны был почти истощен.
Так что задача выполнена.Хотя этого достаточно, чтобы вылечить незначительные травмы, в порту она сможет этим воспользоваться.Если мы продолжим практиковаться, я уверен, что эффект будет расти.
Я снял оковы с кондоров и освободил их.Немного чувствую вину, отпуская их просто так, но все же они не запланированы в качестве ужина.
«Пихья?»
«Пихьяя?»
«Пихья, пиахья!» «Пи, пихья!»
Два кондора столкнулись друг с другом и закричали: похоже, они пришли к выводу, что они могут убежать и сделав это, они полетели в небо и скрылись, хлопая крыльями. Пушистый кролик с сожалением провожал взглядом птиц.
«Хинья ....»
Нина стонет от боли, пока отдыхает на пушистом кролике.Когда я услышал это, у меня появились опасения.Надеюсь, это только потому, что она исчерпала свою ману.
Нина слабо поднимает руку и использует ладонь, чтобы закрыть рот.
«Кехо , Кехо!»
Появился кашель.
Это все еще хорошо.Кашель должен быть первым симптомом заболевания.Подобным образом аномалия статуса также не будет отображаться.Если все начнет ухудшаться, я могу использовать [Перекат] для быстрого перемещения.
Или, по крайней мере, это должно было быть ... На руках Нины были красные брызги.
Это кровь.
Нина смотрит на ладонь и медленно поворачивает лицо ко мне.
«... извините, это ...».
Прежде чем она успела это сказать, ее глаза закрылись.Вес симптомов явно отличается от тех, что были у кролика.На ранних стадиях вам не будет настолько плохо на начальном этапе кашля.Но разве это зависит от монстра или человека?
Я быстро проверяю статус Нины.
---------------------------------------------
[Нина Ниэва]
Раса: Зверочеловек – Фелис
Состояние: Проклятие (Слабое)
Уровень: 8/60
ОЗ: 19/27
ОМ: 5/24
---------------------------------------------
Похоже, у нее уже ненормальное состояние.Почему?Это из-за того, что у нее не так много маны, ее сопротивление проклятию упало?Или это потому, что сопротивление проклятию шарокролика изначально было сильнее?
Было ли ошибкой думать, что условия будут одинаковыми для всех?Черт ... это была ошибка.Конечно, были некоторые признаки, если хорошо подумать об этом.Иногда она излишне говорила извинения, или я иногда видел, что у нее было странное лицо.Во-первых, инкубационный период ненормально длинный.Я думал, что [Чешуя дракона], возможно, мало повлияла, или что сопротивление Нины было сильным, я думал о том, насколько легко все было, но это было не так.
Нина все это время скрывала свои начальные симптомы.Она действовала так, чтобы как можно больше не вызывать подозрение на ее ухудшающееся состояние, и, вероятно, выдал ее кашель.Может быть, потому, что она знала, что я отведу ее в город, как только увижу, что она показывает какие-то признаки болезни.Нина, конечно, не была готова пойти в этот город.
Если это так, у меня проблемы с пониманием.Я думал, что [Чешуя дракона] вступит в силу только через определенное количество дней до того, как она начнет действовать, поэтому Нине не нужно было уходить до этого.Есть и тот факт, что очень проницательный шарокроль не заметил, что Нина скрывала свои симптомы.
Я поворачиваю глаза к шарокролику.Шарокроль неловко отвернулся.
Шарокроль, ты .............................Я знал, что, когда вы использовали [Телепатию], и я не говорил вам, что это связано с прогрессом симптомов болезни.
「Я...извини」
Шарокроль сжимается в размерах, словно пытаясь спрятаться.
О чем вы думали!
Если мы не справимся с проклятием, Нина умрет!
Ну, теперь нет смысла злиться прямо сейчас.Наверное, это было так, как просила Нина. Это вне всяких границ, переложить вину на Шарокроля. Поскольку это уже случилось, я должен использовать [Перекат] и отправить Нину в портовый город как можно скорее.
"Не существует…"
А?
Что это кролик, что он пытался сказать?
「Портовый город... не существует.Если продолжить двигаться дальше, то будут дикие земли. Город находиться в другом направлении…」
…что это значит?
「Нина,планирует остаться... здесь.Невозможно было помочь, куда бы она ни пошла.Ей нравилось быть вместе, вот почему…」
Вы с самого начала мне врали!
«Гууоо!»
Когда я взревел шарокролик содрогнулся и снова закрылся ушами.
Вы должны были хотя бы сказать мне…
... Даже если бы мне сказали, что я мог сделать?
Я вообще ничего не знаю о ситуации Нины и о том, как она жила.Я не знаю, каково это быть рабом в Харене.
Когда я сказал, что могу взять Нину в деревню, они, должно быть жестоко обращалась с Ниной.Но я не мог придумать другие варианты.Если бы я был человеком, я мог бы сделать что-то еще, но я дракон.
«Гуууу…»
Нина, конечно, сказала, что портовый город был близко, поскольку ее симптомы ухудшились.Было очевидно, что я буду паниковать и отправлюсь в город как можно быстрее.Все это время она тихо хотела умереть в пустыне.
... Интересно, смогу ли я вернуть ее в Харен, если я продолжу катиться на полную мощность.Возможно, есть надежда, поскольку совершенно неизвестно, как долго симптомы прогрессировали после появления аномального состояния.Хотя, я полагаюсь только на неопределенность.
Наверное, пришло время просить помощи у Лапласа после всего этого времени.Я не хотел использовать его как можно дольше, так как я был не уверен в его эффективности или он просто не заслужил доверия. Связываться с этим навыком опасно, но … сейчас самое время, как всегда.
Я не думаю, что Нина хочет отправиться в Харен или в любое другое место с людьми. Интересно, что я должен делать.
Нина
Я хватаю кактус и возвращаюсь на пляж.
Я положил Нину у берега, чтобы на отдохнула, а кролика поставил на охрану.
Песок в пустыне слишком горячий и не подходит для того, чтобы на нем лежал больной человек.
На данный момент мне нужно стабилизировать ее состояние.
Простой подъем в пустыне, отнимет у нее все силы.
Без воды состояние будет только ухудшаться.
Шарокроль получает от меня кактус, сжимает его и умело выливает жидкость в рот Нины.
Цвет лица Нины после приема кактуса, кажется немного ухудшилось.
Если это правда, то это происходит слишком быстро, или может я сам себя накручиваю.
Нечего волноваться, но я не уверен, что делать сейчас.
Было бы лучше надеяться на чудо или наткнуться на город или отправиться обратно в Харен?
Я понимаю, что мне нужно действовать быстро, но я не могу заставить себя выбирать.
Лучше позволить ей умереть спокойно, как она хотела?Я даже не должен об этом думать.
Я качаю головой, отвергая эту мысль в моей голове.
Я посмотрел на кролика.
Если бы я отправился в Харен, Нина не умрет.
Несмотря на то, что я знал, что шарокроль действовал, основывая на чувствах Нины, я все еще не мог не винить себя.
Шарокроль замечает мой взгляд и спокойно смотрит.
«ПЕФУУ ......»
Шарокроль печально кричит.
[Телепатия]не использовалась.
Шарокроль, вероятно, слышал историю Нины ранее.
Шарокроль - монстр, но он довольно мудр.
Он бы не дал Нине умереть без причины.
Неужели прошлое Нины настолько ужасно, что она потеряла веру в других?
Должно быть она знакомилась с многими людьми, конечно же они живут в Харене.
Разве нельзя понадеется на них?
Нина медленно открывает глаза.
Немного прищуривает глаза и поворачивается.
Она остановила свой взгляд на мне и прошептала.
«Нина сожалеет нья ... МистерДракон"
Она говорит тихим голосом.
«Нина до сих пор не ощущала такую доброту ....Поэтому, если возможно ... если даже немного ... она хотела бы остаться с мистером Драконом как можно дольше ... Это собственный эгоизм Нины. Это была Нина, которая хотела остаться ... так что, пожалуйста, не обвиняйте шарокролика.»
Нина сомкнула губы и снова закашляла.
После кашля она снова начала говорить.
«Нина сожалеет ... она предала доверие мистера Дракона ... но, пожалуйста, не думайте, что это ничтожно».
Я слышу вас, и я понимаю.
Шарокроль, вероятно, удивился, если бы я знал, что Нина умрет, я даже помогу ей со всем.
[Телепатия]Является навыком, позволяющим обмениваться мыслями с другими или читать их.
Иногда мысли могут выскользнуть и подхватиться шарокроликом непреднамеренно.
И, конечно же, шарокроль рассказал Нине об этом.
И поэтому они решили скрыть это от меня.
«Путешествуя с мистером Драконом ... Нина каталась на нем и видела пейзажи ... ее научили рыбалке ... сначала Нина немного испугалась ... но мистер Дракон всегда заботился о ней, хотя они только что познакомились ... Нина поняла, что он был просто заботливым ... Нина задавалась вопросом, почему он это делает, почему он учит ее этим вещам, тогда она поняла, что это для нее полезно ....Ей было плохо... но Нина чувствовала себя счастливой "
Я ощутил слезу, скатывающуюся по моему лицу.
Я был счастлив, что она чувствовала это, хотя она была поставлена в такую ситуацию.
Это был первый раз, когда я стал драконом, которым я хотел быть.
«Также... Нина сожалеет.Она хотела по-настоящему поблагодарить вас, она смогла улыбнуться, так как встретила вас ... даже сейчас она хочет улыбнуться, когда она попрощается "
…… Что мне делать?
Когда я снова проверил состояние Нины, я подтвердил,что[Проклятье(Слабое)]изменилось в[Проклятье].
Как только оно отразится в статусе, тогда состояние станет еще хуже.
Я попытался отдалиться на некоторое расстояние между нами, когда искал кактус ранее, но, похоже, этого было недостаточно.
Думаю, скорее всего мне лучше уйти.
Разве не больно умирать от болезни?
Остаться в пустыне и умереть в окружении монстров.
Вместо этого, я могу облегчить ее страдания своими когтями…
«ГВООООО ......»
Я посмотрел на шарокролика и рычал вполголоса.Я хочу, чтобы шарокролик спросил Нину, что я должен делать.
Нина начала говорить одновременно с кроликом, который повернулся лицом к Нине.
[Телепатия]не использовалось, но они как-то поняли, что я хотел сказать.
«Есть много вещей, которые Нина хотела сказать, пока она была еще здоровой ... но разве мистер дракон останется с Ниной до конца?»
Все, что я мог сделать, это медленно кивнуть.
Я осторожно погладил спину Нины хвостом.
«Большое спасибо, мистер .......Дракон»
Нина произнесла это и слабо улыбнулась.
Я, Нина и кролик.
Один, с этими двумя, мы только смотрели друг на друга.
Хотя Нине было больно, ее глаза не были полностью закрыты.
Я не знаю, о чем говорить, разве я ничего не могу сделать?Такие мысли проносились в моей голове, но я ничего не мог придумать.
Неожиданно появились некоторые цели.
[Ощущения присутствия]сильно реагирует.
Вскоре после того, как мое ощущение уловило это, я услышал звук лошадиных копыт.
Адофу Аренс
Звук лошадиных копыт?
Кто-то приближается?
Если это хороший человек, то он мог бы отвезти Нину.
Это противоречит желаниям Нины, но я все равно не хочу, чтобы она умерла.
Вдали на песках был крупный человек, всадник на лошади.
Его густая борода заставляла казаться его старше, но он должен быть лет двадцати или тридцати.
Ему не хватает тюрбана, но у него на груди эмблема тех же солдат, с которым я сражался ранее.
Получил ли он обо мне отчет?
Хотя на этот раз это только один человек, он кажется отличным от предыдущих парней.
Он кажется сильнее.
«Хихи-х!»
Лошадь поднимает крик, когда видит меня и врывается в спринт.
Наверное, сейчас проверю статистику.
---------------------------------------------
[Адофу Аренс]
Раса: Человек
Состояние: Печать узника
Уровень: 48/85
ОЗ: 262/316
ОМ: 72/98
Атака: 243 + 32
Защита: 262 + 24
Магия: 121
Скорость: 172
Снаряжение:
Рука:[Большой меч великого солдата: C +]
Тело:[Нагрудный знак солдата Харена: C]
Характерные навыки:
[Язык Гуриша: 6 ур.][Мечник: 7 ур.]
Устойчивые навыки:
[Физическое сопротивление: 5 ур.][Сопротивление магии: 4 ур.][Сопротивление ядам: 1 ур.]
[Сопротивление режущему урону: 6 ур.][Сопротивление падению: 1 ур.][Сопротивление параличу: 2 ур.]
Нормальные навыки:
[Ударная волна: 5 ур.][Глина: 2 ур.][Приманка: 5 ур.]
[Большой раскол: 4 ур.][Объединение Духа: 6 ур.][Эксперт брони: 2 ур.]
Титулы:
[Бывший капитан рыцарей][Меч Короля: 7 ур.]
[Могущественный: 6 ур.]
---------------------------------------------
Этот парень ... Он намного сильнее, чем предыдущие солдаты.
Я думал, что у него просто больше опыта из-за бороды.
Ты действительно человек?
Было бы опасно, если бы я получил атаку от парня с таким статусом и снаряжением в придачу.
Я должен нейтрализовать его с минимальным ущербом и посмотреть, сможет ли он помочь Нине.
Этот большой человек, Адофу, шел прямо ко мне.
Прежде всего, давайте попробуем использовать[Телепатию].
Было бы удобно, если бы он остановился только с этим, но ...
"Гуру"
Я обернулся и рявкнул на кролика, отходя от Нины.
«Пефу»
『Остановись.Хотим поговорить....』
Когда мы попытались поговорить [Телепатией],лошадь ведомая Адофу увеличила скорость.
Адофу поднял меч, который был почти размером с себя одной рукой, и, взглянув на меня, дважды ударил в небо.
Не сработало.
У меня нет времени поступать как «джентельмен».
Если я допущу ошибку, то весь ущерб достанется кролику.
Прежде всего, начнем с снижения рисков.
«Пеефуу !?»
Я оттолкнула шарокроля своим хвостом и полетел к Нине.
Это немного грубо, но у меня нет выбора.
Если я промедлю, кролик будет в опасности.
Чтобы остановить Адофу, я приложу максимум усилий.
Я пускаю три[Лезвие ветра], нацеливается на лошадь.
Первое атаковало слева, второе плыло и врезалось в правую сторону, а третье было нацелено на то место, где он был бы избегая второго лезвия.
Я намного быстрее его.
Если я разберусь с лошадью, то я смогу с лёгкостью победить его.
«Хаияи!»
Закричал Адофу, когда он натягивает поводья и направляя лошадь, чтобы избежать первого и второго лезвия.
Все по плану.
Третьим лезвием я атаковал тело лошади.
Адофу бросил ножны в третье[Лезвие ветра], слегка изменив траекторию.
Он отодвинулся в сторону, где было пущено второе лезвие и с лёгкостью избежал его.
Хотя выбора не было, он все еще реагировал довольно быстро и без колебаний.
Еще бы немного, и я бы случайно убил лошадь, когда упала, но он даже не вздрогнул.
Как будто он переживал подобные ситуации бесчисленное количество раз.
Хотя я знаю, что сталкиваюсь с человеком, но это больше похоже на то, что я сталкиваюсь с монстром.
Он думает и движется соответственно.Если бы это был кто-то другой, то он уже получил определённые увечья к настоящему времени.
Адофу, который проигнорировал[Лезвие ветра],быстро сократил дистанцию.
Этого можно было ожидать от кого-то, кого не смог спустить с лошади.
Хотя с такой скоростью будет трудно противостоять любым действиям, которые не находятся в прямой линии.
Я поднимаю левую руку и держу ее наготове.
Я хватаю Адофу левой рукой, а лошадь - правой рукой.
Глядя на мою позицию, Адофу поднимает свой большой меч прикрываясь им.
Он бросает мне вызов?
Если моя рука столкнется с мечом, то несомненно Адофу и его лошадь разделятся и их продвижение прекратиться.
Повреждения будут, но если все будет хорошо, то битва завершиться.
Уверен, если отправлю их в полет, то они прекратят сопротивляться.
«РаааХ!»
Адофу приготовил меч, ожидая удара.
Я приготовил левую руку к защите, а правой быстро потянулся к Адофу.
Взгляд Адофу двигался от левой руки к правой.
Казалось, он заметил происходящее и его голос просочился.
Но было уже слишком поздно.
Ни лошадь, ни рука владевшая мечом, не могли остановиться
Меч Адофу сделал дугу и поразил по прямой.
Большой меч поразил мою левую руку.
Он нанес ожидаемые мною повреждения.
Адофу атаковал меня боковой стороной лезвия.
Он пытался совладать с отдачей меча, которая отклонялась ему за спину.
Я нацелили когти своей правой руки к голове лошади.
Лошадь немедленно останавливается и пятится назад спиной.
Создав некую дистанцию, она снова посмотрела на меня.
Более того, она изменяет стойку.
Поскольку прямое попадание изменило траекторию, заставляющие меч тянуть назад, это позволили двигаться вместе с ним. Это действительно фантастично, подвиг, который нельзя было сделать, не будь доверия между лошадью и человеком.
Адофу вытянул свою руку и вытер пот со лба.
Никогда не думал, что существуют люди способные на это. Эта мысль всплыла у меня в голове, он наверняка монстр.
Борьба на пляже, один на один
Адофу снова набросился на меня
Что мне делать, трюк больше не будет работать. Единственной причиной, по которой он сейчас сработал, состояла в том, что он предположил, что «дракон не сможет сделать ложный выпад». Так что вариант выпал с самого начала боя. После применения, разумно подождать некоторое время, пока идея о новом применении не успокоиться в битве.
Трудно будет атаковать Адофу, если мы столкнемся с ним так. Однако, было бы легче продолжить односторонние переговоры. Я не хочу продолжать так, чтобы оставить плохое впечатление. Если это будет продолжаться дольше, то даже если я его спрошу кое о чем…нет, это будет невозможно.
Я хочу избегать серьезных столкновений, как можно дольше, но уловки бесполезны. Я должен думать о том, как пробиться через брешь.
Этот человек Адофу ... не только его статистика высока, но и его ментальная стойкость также кажется довольно сильной. Наверное, лучше сосредоточиться на партнере. Сначала будет легче вывести лошадь.
Я вдыхаю и опускаю голову и смотрю прямо в глаза лошади.
«Гурувваааааааа!!»
Песок немного вздымался от моего рева, взлетая с ветром.
Лошадь, которую седлал Адофу, испугалась 〖Рева〗, после чего тело лошади начало дрожать. Кажется, небольшая песчаная буря сыграла определённую роль в спектакле. На мгновение скорость лошади убавилась, по направлению ко мне. Этого должно быть достаточно.
Сражаясь с таким человеком, я не могу атаковать в пол силы. Это немного повредит, но, пожалуйста, простите меня.
«Гуруа!»
Когда я поднимаю руку, Адофу тянет поводья вбок. Адофу вцепился взглядом в меня, поскольку он держит поводья и меч, с другой стороны. Мое выражение ужесточилось, кажется, мои эмоции просочились.
Адофу начал освобождать свое убийственное намерение, возможно, увидев мое выражение именно сейчас, он понял, в какой отчаянной ситуации он был. Если все пойдет так, как планировалось, мне удастся заставить его дрогнуть в течение нескольких секунд.
Хотя его стойка показывает, что он более чем готов сражаться ... это выглядит немного неестественно. Во-первых, вариантов с его текущей позицией осталось немного. В лучшем случае он сможет только защититься этим большим мечом.
Я изменил направление руки и атаковал лошадь передо мной. Это поможет снизить мобильность.
В тот момент, когда моя рука ударила лошадь, Адофу убрал руку от поводий и встал на спину лошади.
«Гихиуян!»
Лошадь, которую я только что атаковал, укатилась с неистовым ржанием, пребывая в шоке. Адофу оттолкнулся от лошади и прыгнул верх, приземлившись на мое правое плечо. Нехорошо, он у моей головы.
Я рассчитал траекторию меча, который вот-вот приблизится к моей голове, от правого плеча в сторону пасти. Ощущая, что меч прикоснулся к моему зубу, я сразу же укусил его и зажал широкий меч Адофу во рту.
Я отдернул голову влево. Большой меч вырвался из рук Адофу и улетел в воздух.
Большой меч врезался в землю, рассеивая песок.
Адофу, который только что лишился меча, потерял равновесие и упал с моего плеча вперед.
Этот парень сильнее, чем я думал. Кажется, осторожничать с ним будет неэффективно. Сейчас просто необходимо нанести немного тяжелый ранений.
Я все еще могу договориться, если я использую 〖Отдых〗 на нем. Хотя в этот момент наши отношения будут немного непонятными, это не поможет. До тех пор, пока мы продолжаем сражаться, не прибегая к силе, сражение так и будет продолжаться.
Я нацелился на Адофу, который падал, моей рукой и опустил ее прямо вниз. Обязательно было использовать только ладонь, а не мои когти. Я уверен, что от этого он не умрет.
Адофу крутанулся в воздухе переворачивая себя и ударил мою ладонь. Он смог набрать достаточную скорость, так как сразу после приземления он откатился, пока моя рука разрушила землю рядом с ним.
Почему ... почему ты так настойчив?
Однако я, по крайней мере, смог отобрать у него и лошадь, и меч. Сейчас ему не хватает нужной мобильности и мощной наступательной силы.
Ситуация лучше, чем раньше.
Адофу встает, и мы смотрим друг на друга. Поскольку это дошло до этого момента, настало время его подавить.
Когда я двинул своим плечом, Адофу согнул свое колено.
«Ос-остановитесь, пожалуйста! Мистер Дракон, мистер Дракон ..."
Я услышал голос Нины позади. Услышав это, взгляд Адофу переместил от меня к Нине. Похоже, что с тех пор, как Нина лежала на небольшом участке пляжа далеко отсюда, Адофу не заметил ее.
"Человек? Почему они здесь...”
Возможно, сейчас стоит попытаться договориться. Я отошел на несколько шагов, отказываясь от своего выгодного положения. Адофу, казалось, понимал, что он забыл раньше, напряжение в воздухе слегка рассеялось.
Адофу подтвердил положение своего большого меча и быстро вернул свой взгляд на Нину позади меня.
” Эй, женщина! С тобой все в порядке!?"
” Мистер Дракон защищает Нину!”
Когда Нина выкрикнула это, глаза Адофу округлились и сконцентрировались на мне. Подумав, что теперь довольно безопасно, шарокроль направился к моим ногам, волоча за собой длинные уши.
«Пе, Пефу»
「Возможность, нужно поговорить. Начинай говорить 」
Адофу был удивлен, когда появился шарокроль. Вид шарокроля, стоящего рядом с драконом, вместо того чтобы бежать прочь, должно быть выглядит довольно абсурдно. Кажется, он был потрясён на мгновение, но быстро вернулся к своему нормальному выражению лица. Адофу смотрел на кролика и Нину, когда он открыл свой рот.
"Я понимаю. Я сдаюсь. Теперь позвольте мне услышать вашу историю ... также, я должен сказать вам, что у меня есть компаньон. "
Адофу поднимает обе руки, показывая, что у него больше нет намерения сражаться.
Хорошо, все прошло хорошо.
Адофу смотрит за меня и говорит.
Этот человек кажется разумным по сравнению с предыдущими солдатами. Возможно, я смогу заставить его забрать Нину. Поскольку я не знаю, как это работает с рабами, это может показаться угрозой, а не ведением переговоров. В этом случае я рассчитываю на другие ценности. Когда шарокроль переводит, моя речь может изменяться, поэтому лучше быть осторожным, чтобы не говорить об этом.
«Ирушия, извините, но произошла смена планов. Опустите свой меч и выходите, я бы хотел какое-то время поговорить с этим драконом.»
Адофу смотрит за мою спину и говорит.
…Хах? Ирушиа?
Откуда этот человек знает мое имя?
Храбрец
Адофу ты сейчас сказал Ирушиа?
Ты можешь видеть мой статус?
Не считая меня, я встречал только одного, кто обладал таим навыком.
Это странная слизь в лесу.
Он говорил о навыках.
Я уверен, что он мог видеть статусы.
Так как у него была эта способность, то не удивительно, что она может быть и у других.
Но у Адофу не должно быть этого навыка.
В таком случае, почем он назвал мое имя сейчас?
Как правило, слова Адофу говорили о том, что скрывается...
Подумав об этом, я направляю взгляд куда смотрит Адофу.
Никого нет.
Там только Нина на мелководье, у моря, куда же смотрят глаза Адофу? Нина сидит на месте, тяжело дыша, вероятно усталость от болезни.
Она с беспокойством смотрит на меня.
Я стараюсь оглядеться при помощи [Ощущения присутствия]
Хотя слабо, но я ощущая магию в небе.
Там что-то есть?
Я поднимаю глаза и смотрю вверх.
"Ты не слышал? Прекращаем атаку!"
В тот момент, когда Адофу сказал это, пространство, куда я смотрел ранее, задрожало и появился человек. Человек восседал на белоснежном скакуне с крыльями, растущими из него, а в руках у всадника был меч.
"Ты сделал наши усилия бессмысленными Адофу. Пройдя столько трудностей, вы раскрыли меня. Я только собирался к действием, когда вы дали меня момент и позволили отступить"
Очевидно, Адофу должен был держаться в лобовой атаке, а тот парень должен был прокрасться сзади и дождаться момента. Он смог скрыть себя и я едва ощущал присутствие магии.
Вероятно, он обладает уникальным навыком.
У мужчины была бледно-белая кожа и тонкие золотые волосы, связанные в конский хвост.
Он обладал длинными ресницами, создавалось впечатление, что он обладает тонкими чертами.
Он не намного больше Адофу. На самом деле он может оказаться таким же сильным, как он. Однако, я не чувствую никакого благородства, которое ощущал от Адофу. Он излучает больше чем-то отвратительным.
"Хмм, хорошо на этом уровне я буду в порядке, не принимая много мер предосторожности. Мне не о чем беспокоиться, но что это за Злой Дракон Бедствий?"
Человек сузил глаза, в них виднелся холодный блеск, а сияющая улыбка лежала на его лице.
Меч в руке этого человека, накапливал силу.
Ах, не хорошо.
У этого паренька прям руки чешутся, чтобы сразиться. Может он просто не любит сдаваться, кажется он хочет избавиться от меня. Его глаза - глаза охотника, смотрящего на добычу.
Кажется, что Адофу пытается оставаться спокойным изо всех сил. А тот всадник крылатой лошади заставляет чувствовать себя тревожно.
"Эй, Ирушия! Опусти меч! Если ты не хочешь сотрудничать, отступи и оставь все на меня"
Игнорируя слова Адофу, он поднял меч к небу.
Я поднял обе руки и готовлюсь к атаке.
Когда я попытался выяснить, какая атака будет использована, мы смотрели друг другу в глаза.
"Ладно, почему у этого монстра такое же имя как и у меня? Мне это не нравиться."
Говоря это мужчина опустил поднятый меч прямо вниз.
Контекст этого заявления был тревожный, но сейчас нет времени об этом думать.
Это простая атака, но быстрая.
Меч слился с магией, он немного сияет.
Я наклонил свою правую руку, чтобы сломать позицию мужчины и решил отступить отступить от битвы при помощи левой руки.
Во всяком случае, цель прямо сейчас состоит в том, чтобы спустить эту лошадь. Если он лишиться коня, то его сила снизиться.
В тот момент, когда я приготовил руки, я ощутил сильный жар на моей кожи, перед соприкосновением с ударом меча.
Он более мощный, чем казался.
Моя рука будет повреждена, если я приму его без защиты.
Я изменил свой план и отскочил от земли, пытаясь уклониться от мужчин.
[Падение небес]
Когда мужчина взмахнул мечом, свет покрывающий его меч, усилился.
Свет приближался к моему левому плечу.
Быстро. Кажется, мне не избежать его.
Я прикрываю левое плече своим левым крылом, пытаясь защититься им.
"Гуууоооо"
Когда свет прикоснулся к моему крылу, сильная волна жара охватила мое тело.
От силы удара произошел взрыв, то перевернулся вверх дном, когда мое плечо столкнулось с землей.
Я покотился по земле, поднимая пыль.
Меня отбросило почти на двадцать метров, остановился только благодаря трению с землей.
Мое плечо болит.
Чешуя на моем плече была протерта, из раны текла кровь, но болит оно сильнее, чем во время столкновения света с плечом.
Когда я попытался закричать, то я услышал громкий рев в ушах.
Мое сознание, которая угасало, было возвращено ревом.
Я потерял рассудок.
Что вы сейчас сделали?
Пока я полз, я смотрел в ту сторону где слышал взрывы ранее.
На земле был большой кратер.
Это удар, который пришелся по мне?
Хорошо, что я хоть что-то придумал.
Если бы я не ошибся, то повреждения были гораздо более серьезнее.
"Мистер Дракон!"
Кричала Нина.
Нина попыталась подойти ко мне и поднялась.
Было ясно, что подняться было ее пределом, из-за проклятия она дрожала.
Ноги Нины тряслись и внезапно упала в море.
Морская вода омывала ее, она издала стон, но все еще пыталась встать.
Не будь безрассудной, пожалуйста...не похоже, что у вас все хорошо.
Ме тело плохо двигалось.
Мое здоровье серьезно снижено.
"Эй! Я сказал тебе остановиться Ирушиа!"
" Я не хочу, о чем ты говоришь мистер Адофу?
Мое тяжело потяжелело.
Мое голова не могла нормально повернуться.
Я попытался использовать [Отдых], но оно не восстановит достаточно.
Моя сила магии может быть значительно выше, но ее не хватит чтобы полностью восстановиться.
Если я не буду больше практиковаться, то вряд ли это поможет мне, когда понадобиться.
Я как-то поднял глаза и уставился на мужчину.
Мужчина с улыбкой наблюдал за Адофу и смеялся.
Он больше не обращал на меня внимание.
Мужчина
"Гууууу"......
Мне удалось поднять свое тело и простонать. Мои мышцы стали жесткими и движение приносило мне боль.Чувствую себя не привычно.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Ирушиа]
Раса: Злой Дракон Бедствия
Состояние: Паралич (Слабый)
Уровень: 44/75
ОЗ: 98/343
ОМ: 199/236
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Черт, я парализован.
Что мне делать.
Этот светловолосый парень, вопреки своей внешности обладал чудовищной силой. Кажется он напарник Адофу, если бы я убил его, с Адофу бы не удалось договориться. Однако это не тот враг с которым я могу обменяться простыми ударами, хотя его намерения все еще подозрительны.
Даже если бы он поймал меня неожиданной атакой, было бы забавно что же случиться, если он был прямо передо мной.
Если я хотел бежать прямо сейчас, я бы не смог схватить шарокролика и Нину, так как они от меня с разных сторон. Даже если бы я смог схватить их и убежать, моя возможность поговорить с Адофу прошла бы впустую. Если это произойдет, шансы на выживание Нины снизятся.
Хорошо, проверю статус этого парня.
Человек сидит на крылатой лошади и качает головой, с неодобрением смотрит на Адофу. Пока он на ней, я использовал [Проверку статуса] на нем.
[Обычный навык [Проверка статуса] не может отобразить данные.]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[*****]
!@#$@#: *******
Со@н$: ****
@#$%: 78/100
$%^%: 602/602
#$$#: 552/552
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
После такого большого промежутка времени появилось “не может отобразить данные”. Все начиная от характеристик и до навыков деформировались в странные символы. Этот парень похож на ту слизь.
При проверки его состояния было некоторое неудобное чувство. Не из-за отсутствия информации, хотя было немного не по себе, но от экрана была какая-то странная атмосфера.
В любом случае, прежде чем задуматься над этим, я все же видел цифры. Если расположение данных то что я знаю, тогда он обладает 78 уровнем, а ОЗ у него 602. Все его показатели намного превосходят мои собственные. Его характеристики еще выше чем с огромной сороконожкой, с которой мне пришлось сражаться..
"Неужели я не могу использовать этот прекрасный меч?"
Человек обнажил свой клинок и взял его в руку, пока говорил. На поясе у него было три меча. Один был похож на меч тех солдат, с которыми я встречался раньше. Это может быть обыкновенным снаряжение для того города.
"Господин Адофу добейте его. Как бы ни было, если вы отправитесь ничего не делая, как вы сможете смотреть в лицо людям?"
"Но дракон не кажется враждебным, если бы он хотел убить меня, тогда бы я умер, а еще этот зверочеловек..."
"Ладно, я могу справиться с его убийством в одиночку, если ты не можешь, так что ты будешь делать?"
"Нет, ладно..."
"Я понимаю. Это факт, вы не собираетесь быстро прикончить его, правильно Господин Бывший Капитан Рыцарей?"
Когда мужчина сказал это, лицо Адофу стало жестким. Увидев реакцию Адофу, он прикрыл рот и его плечи слегка покачивались. Он что смеется?
... Я не знаю, какие отношения между ними, но во всяком случае, кажется Адофу принял мою сторону, а блондину как-то все равно. Я не знаю за его поддержку, но его социальный статус должен быть высок, по сколько кажется очень уверенным. Может из-за того, что его внезапная атака прошла успешно, потому он довольно спокоен.
Правильно, если я сейчас ничего не сделаю, то этот парень наверняка меня прикончит.
Попробуем собрать как можно больше информации, не привлекая внимание. Тем временем позволю [Авто восстановлению ОЗ] исцелить меня, пока я пытаюсь избавиться от этого паралича. Это ужасная ситуация, но пока могу, я должен сохранять спокойствие и все обдумать. Если в я ошибусь, то не только я, но и Нина с Шарокролем могут быть убиты.
Возможно, я мог бы что-то сделать с этими искореженными буквами, то это странное чувство должно исчезнуть. Когда я впервые увидел слизь, у меня был [Проверка статуса 3 ур.], а сейчас он уже 6 уровня. Он мог бы конечно использовать что-то неприятное.
Я смотрю на этого человека и снова использую [Проверка статуса]
[Обычный навык [Проверка статуса] не может отобразить данные.]
Я намерено удаляю часть экрана, которые появились у меня в голове.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Ирушиа]
Раса: Человек
Состояние: Нормальное
Уровень: 78/100
ОЗ: 602/602
ОМ: 552/552
Атака: 354
Защита: 264+76
Магия: 347
Скорость: 325
Снаряжение:
Тело: [Роба Водного Дракона: B+]
*****:
[***]
Уникальный навык:
[Голос Бога: 6 ур.] [Защита Души] [Благословение Короля Эльфов] [Стихия Света] [Язык Гриша: 6 ур.] [Гений меча: 9 ур.] [Ощущение присутствия: 6 ур.] [Невидимый шаг: 7 ур.]
Навыки сопротивления:
[Сопротивление падению: 6 ур.] [Сопротивление магии: 6 ур.] [Сопротивление тьме: 7 ур.] [Сопротивление иллюзии: 5 ур.] [Сопротивление ядам: 5 ур.] [Сопротивление проклятьям: 3 ур.] [Сопротивление окаменению: 5 ур.] [Сопротивление мгновенной смерти: 4 ур.] [Сопротивление параличу: 3 ур.]
Обычный навык:
[Проверка статуса] [Ударная волна: 6 ур.] [Десять ударов ножом: 5 ур.] [Падение небес: 6 ур.] [Наземный переворот: 5 ур.] [Луна Лучиана: 7 ур.] [Призыв: 7 ур.] [Мираж: 3 ур.] [Святой: 5 ур.] [Высший Отдых: 5 ур.] [Быстрый: 4 ур.] [Сильный: 5 ур.] [Магический барьер: 2 ур.] [Физический барьер: 4 ур.]
Титулы:
[Избранный] [Герой: 5 ур.] [Смельчак: 7 ур.] [Хитрец: 9 ур.] [Путь Зла] [Обманщик: 8 ур.] [Подлый король: 9 ур.] [Бедствие: 3 ур.] [Лаплас: 3 ур.] [Контрактор с королем насекомых]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Сработало.
У этого парня много навыков. Разве не это заставило меня почувствовать как-то так? Я действительно не понимаю этого, было ли у слизи так много навыков.
Однако, я все еще не мог просмотреть нормально после этого. Посмотрев на это снова, это напомнило мне, что если я буду сейчас сражаться с этим парнем, то я не выиграю. Я лучше буду сражаться со сколопендрой и даже тогда я все еще уступаю ей.
Кроме того, почему у него имя как и у меня?
Нет второго имени, просто Ирушиа. Я слышал, что имя произошло от имени цветка. Я бы не стал смеяться над этим, ведь у меня такое же имя...
Среди людей, которых я встречал до сих пор, не было людей с одинаковым именем, кроме тех, кто родился с низким статусом, но я не считаю его таким. Думаю, здесь система работает по другому с тем, что я знаю, как странно.
Наряду с [Голосом Бога] слишком много титулов.
Серьезно, что за парень.
Мужчина отвел взгляд от Адофу и посмотрел на меня. Его глаза стали пронзать меня, когда он посмотрел на мое тело, щелкая языком.
"Ой ой ой. Хватит, если бывший капитан рыцарей не сделает этого, тогда это сделаю я."
Это плохо, он приближается. У меня все еще паралич, смогу ли я справиться с ним?
Что же делать бежать или сражаться? Оба варианта очень рискованны, я даже не знаю что делать.
「Посмотри над собой」
Я услышал телепатическую мысль.
Над собой? Что он имеет ввиду?
"Ах?"
Человек казалось тоже услышал это и он остановился, чтобы посмотреть вверх. В этот момент песок, рассеянный под ногами, раскрылся из него выскочил Шарокроль.
"Пефу!"
Пять огненных шаров появилось вокруг Шарокроля, когда он выскочил на человека. Это навык Шарокроля [Свет].
Мужчина немного колебался, прежде чем отпрыгнуть назад и словил пять огненных шаров голыми руками.
В это время я потерял из виду Шарокроля, кажется, что он вырыл яму и перешел к ногам мужчины.
"Гу.....Гуруаааа!"
Эй! Эй! Шарокроль, что ты делаешь!
Это не тот противник, с которым ты сможешь справиться.
Рассказ о герое. Часть пятая
Злой Дракон Бедствий хэх, не выглядел так здоров. Так как я никогда его не видел, я подумал, что это монстр А-ранга... Но это всего лишь В-ранг, только подумать, что он меня встревожил.
Поскольку настоящий ранг редких монстров иногда преувеличен, лучше подкрасться незаметно, чтобы я смог проверить его статус.
Официальные ранги монстров похоже были определены бывшим героем, жившим 500 лет назад. Так что между рангами произошли небольшие изменения. Говорят что бывший герой тщательно записывать все виды монстров своего времени, но это не значит, что у него не могло быть несколько промахов.
В любом случае, я не знал был ли он В-ранга или выше, я его переоценил... Но кто ты мог подумать, что песчаная сколопендра доставит больше хлопот чем этот парень.
Я приложил так много труда чтобы сделать Адофу приманкой, но кто бы подумал, что эти двое прекратят сражаться.
Несмотря на то, что он обладает [Голосом Бога]... ну это на самом деле это не важно. Хотя я слышал истории о королях демонов, обладающих этой чертой, но это лишь истории. Я никогда не видел это по-настоящему.
Кроме того, это раздражает, что такой мелкий дракон носит такое же имя, как у меня. Наличие имени означает, что у него есть вероятно владелец. Разве этот раб, который близок к смерти, дать ему его? Нет, это трудно представить, что такой буйствующий дракон контролируется этой. Во всяком случае, дракон сопровождает раба по приказу своего хозяина.
Если хозяин рядом, я должен начать сотрудничать с ним... Все равно я собрался покинуть Харан, почему бы и нет? Кроме того, будет забавно увидеть Харан под атакой. Я не буду обвинен в этом, конечно если его имя будет скрыто, никто не станет осведомленным.
"По скольку я считаю тебя полезным, я не буду использовать этот меч."
Пока я говорю это, я обнажаю свой Святой меч.
Я позволю Адофу получить доверие этого.
Так как, я уже снял хорошую половину его здоровья, у меня же есть Адофу, он и разберется с остальным, а я потом разберусь. Я заберу все, что смогу, пока ничего не останется.
Честно говоря, я и один со всем справлюсь, как будто мне нужна помощь от этого куска мышц. Он серьезно думает, что я все устроил для него, чтобы помочь мне.
Единственный способ показал это ему - продемонстрировать, чтобы все увидел. Я благодарен за то, что он так сильно доверяет, поистине дурак, которого не спасти. Дурак, потому что не смог понять результатов своих действий и сожалея об этом, пришел на встречу смерти.
"Господин Адофу добейте его. Как бы ни было, если вы отправитесь ничего не делая, как вы сможете смотреть в лицо людям?"
Адофу посмотрел на дракона, растянувшегося на земле и снова на меня.
"Но дракон не кажется враждебным, если бы он хотел убить меня, тогда бы я умер, а еще этот зверочеловек..."
Ах, правда, это так раздражает.
Какого черта сказал этот идиот.
Было бы лучше если бы он с ним уже покончил? Я не хочу больше чувствовать себя использованым. Любые подозрение, направленные на меня, будут бессмысленными, если Адофу не вернется в Харан.
"Ладно, я могу справиться с его убийством в одиночку, если ты не можешь, так что ты будешь делать?"
Я немного расслабился из-за мыслей в голове. Ах, ладно, мне уже все равно.
"Нет, ладно..."
"Я понимаю. Это факт, что вы не собираетесь быстро прикончить его, правильно Господин Бывший Капитан Рыцарей?"
Ух, я наконец сказал это.
Даже думал, что я буду осторожничать.
Услышав фразу "Бывший Капитан Рыцарей", лицо Адофу застыло. Его лицо такое забавное, мне прям хочется засмеяться. Я закрыл свой рот и попытался справиться со своим смехом.
Несмотря на то, что я сказал Адофу, я произнес этот титул. Вероятно, он попытается понять, почему я сказал это в первую очередь и начнет что-то подозревать.
Затем, я почувствовал, что за мной наблюдают. Переводя взгляд, я заметил, что дракон молча смотрел на меня. Что, ты проверяешь мой статус?
Дракон, несомненно, обладает навыком [Проверка статуса], поэтому он должен видеть мой статус. Для него это делать естественно, но тем не менее, он не чувствует себя хорошо. Возможно это связано с противостоянием моим навыкам, о которых я не думаю, но мне не нравится, когда он просматривает мои титулы.
"Ой ой ой. Хватит, если бывший капитан рыцарей не сделает этого, тогда это сделаю я."
Когда я посмотрел на него, дракон слегка задрожал. Он выглядит испуганным, не может быть монстр ко мне относиться, как к монстру.
「Посмотри над собой」
Как только я был готов сделать свой шаг, я услышал слов у себя в голове. Это [Телепатия]?
У этого дракона есть такое умение? Своим навыком я не видел подобного. Хаа, это раздражает, я с улыбкой посмотрю на тебя, когда закончу с этим.
"Ах?"
Я поднял голову и посмотрел в небо.
В тоже время, под моими ногами взорвался песок и появился маленький розовый монстр.
"Пефу!"
Это Персиковый шарокроль.
Это он обладает навыком [Телепатии]?
Тем не менее, шарокролики должны быть миролюбивыми монстрами, которых часто рассматривают как домашних животных, которые чувствительны к бедствиям, почему он так выпрыгнул? Когда я думаю об этом, не так давно, он был рядом с этим Злым Драконом Бедствий, может он его компаньон?
Несколько огненных шаров всплыли вокруг Персикового шарокроля и атаковали меня. Я отступил назад и атаковал огненный шар своей рукой. В конец концов, этот монстр лишь D-ранга.
"Гу... ... Гуруаааа!"
Когда я положил руку на меч на моем поясе, дракон печально прорычал.
Что, он действительно компаньон дракона?
Он должен быть злым и коварным драконом, но он действует странно, уживаясь с другими монстрами и даже подобрал женщину рабыню. Более того, у него такое же имя, которая является синонимом Храбрый и такие титулы как у героя [Маленький Герой] и [Дух помощи].
Этот Злой Дракон Бедствий может стать интересным. Поиграем с ним немного.
Прежде всего, я убью этого Персикового шарокроля и посмотрю на его реакцию. В любом случае паралич уже должен пройти.
Мои уголки рта инстинктивно поднялись.
Я собираюсь рубануть Персикового шарокроля мечом, но остановился. Я буду использовать голые руки, чтобы убить его, мне не нужно использовать оружие, чтобы одолеть монстра D-ранга.
Я поднял руку и вложил меч в ножны, тем временем Персиковый шарокроль приблизился ко мне.
Щеки Персикового шарокроля надулись.
"Пехиу"
Пока мне было интересны его действия, в следующее мгновение большое количество игл вылетело из пасти Персикового шарокроля.
Это.... кактусовые иглы?
Кажется, он запасся некоторым количеством боеприпасов. Какой раздражающий прием.
Я проворачиваю своими ножнами своего меча и уклонился от игл.
"Пее, Пеефуу!"
Я схватил Персикового шарокроля за уши и удерживал его на месте. Когда наши взгляды пересеклись, я слегка улыбнулся.
Тело Персикового шарокроля слегка задрожало.
"Гуугааа!"
Вместе с ревом, фигура Злого Дракона Бедствий двинулась вперед. Он попытался силой двигаться, пока его мышцы все еще были обездвижены параличом.
Прекрасно, очень хорошо.
Ты должен был среагировать на это или это стало бы скучно.
Я отпустил ушки Персикового шарокроля и пнул его. Он улетел, но не далеко, ведь я не сильно его ударил.
"Беефу"
Персиковый шарокроль, соприкасаясь с землей, раздвинул уши, чтобы снизить урон и отскочил. Со звуком "тск" я развернулся.
"Умм, можешь позаботиться об этом препятствии, мистер бывший капитан рыцарей?"
Сказал я Адофу, стоящему позади меня со сложным выражением.
Как и надо.
Как я вижу, работа Адофу как приманки уже окончена, а худший сценарий исчез. Хотя я собирался немедленно раздавить дракона, должен ли я изменить свои цели?
Или я должен убить Адофу и не спешить с укрощением злого дракона бедствий?
Рассказ о герое. Часть шестая
- Ирашиа, с тех пор, как мы приступили к покорению, ты еще никогда не выглядел так странно. Что происходит? – резко сказал Адофу.
Я ожидал, что он уже меня подозревает, но подозревал ли он о чем-то еще до того, как мы начали миссию покорения?
В тот момент я уже считал план успешным и, возможно, был как-то слишком взволнован.
Так что теперь... что делать?
Прямо сейчас я должен покончить с Адофу, так как мне еще нужно справиться со злым драконом бедствий, но всё стало слишком запутано.
Паралич этого дракона бедствий начал проходить как раз тогда, когда я уже был готов столкнуться с Адофу, испортив всё веселье.
Что касается Адофу, я придумал для него такой конец, который подходил только ему, и заморочился с приготовлениями к нему.
Мне не очень нравится, что меня это стало утомлять.
Но что касается дракона бедствий, я хотел мучить его медленно.
Кроме того, у него еще есть и [[Голос бога]].
Есть такая возможность, что историю про [[Голос бога]], то есть, что этот священник прячется, выпытали у этого дракона бедствия.
Редко выпадает возможность попытать его разными способами.
- О… ой. Ой! Что случилось! Что за тишина…
Так надоело.
Я пытаюсь придумать, как отплатить тебе тем же, но этот идиот думает, что я не слышу его, находясь так близко?
- … Мои извинения. Конечно, может быть, я ненадолго потерял голову. Это на меня не похоже. Наверное, это из-за миазм того злого дракона?
Держась за голову и смотря в землю, я встряхнул головой.
Сколько раз я должен обмануть этого идиота?
В любом случае, должен ли я сейчас так думать?
Когда я посмотрел в его глаза, я все еще видел в них тень сомнения.
Вспоминая свою прошлую ошибку, повторю ли я это снова?
Чтобы вернуть доверие Адофу, должен ли я продолжать говорить и делать то, что делал и говорил совсем недавно?
Интересно, зайду ли я слишком далеко.
Эм… Учитывая характер Адофу, как только я это сделаю… Нет. Но мне нравится, что рядом со мной человек, который мне не доверяет.
Я не могу заставить себя поговорить с этим драконом и рабыней даже в аткой ситуации.
- Ахх, уже достаточно... разве этого еще недостаточно? Так трудно.
- Ирашиа?
Чтобы понять мои слова, Адофу позвал меня по имени.
Я не обратил внимания на его зов и вынул свой меч, направляя его на Адофу.
- Мистер Бывший Рыцарь, может быть, вы немного попрактикуетесь со мной? Вон там длинный меч, вы не поднимете его?
Я немного наклонил голову, чтобы спровоцировать его.
- О чем ты говоришь... так неожиданно, - теряющий силу Адофу отступает.
Медленно. Я что, должен учить тебя всему с самого начала?
- Нет, честно говоря, я хотел увидеть, как я сам стану лучше Бывшего Рыцаря, и устроил всё это только ради этого. На самом деле, примерно четыре года назад я действительно хотел убить нескольких горожан на глазах у всех, что тебе пришлось выйти и разобраться с этим, но священник не очень-то этого хотел и отклонил предложение, поэтому мы здесь. Если бы я это сделал, я уверен, Бывший Рыцарь загорелся бы чувством справедливости и захотел бы победить меня, но… для меня тогда риск был слишком велик.
Адофу открыл глаза и стиснул зубы.
Постепенно даже толстокожий Адофу, кажется, тоже заметил в конце концов.
- Вот почему я решил убить невесту и младшего брата Рыцаря, а затем обвинить во всем Рыцаря. Как только ты отправился в тюрьму, статус Героя стал весьма полезным, так как образовалось так много возможностей, где его можно использовать. На самом деле было просто притворяться Героем. Благодаря своей магии я могу сделать столько ложных доказательств, сколько захочу, потому что у меня много знакомых, которые много что умеют. В первую очередь, люди, которые сомневаются во мне, в этой стране не живут. А так как оба идиота из церкви не ладят с мистером Рыцарем, расследование было проведено как попало.
Адофу молча смотрел на меня.
Хорошая... хорошая реакция. Такую реакцию хотел я увидеть.
Адофу, этот парень, должно быть, сейчас думает о том, чтобы убить меня.
Но этого не случится.
Меч Адофу не заденет меня, даже если он попадет в меня, то не сможет серьезно меня ранить.
Поэтому нет причин, чтобы я проиграл.
Думая о том, что хочу тебя убить, я буду продолжать топтать тебя.
Унижение, которое я испытал четыре года назад, я верну его в стократном объеме.
Так мой позор будет смыт.
Глядя на выражение лица Адофу, в груди я чувствую облегчение.
Аах... этот день, наконец, настал, сколько дней я ждал, когда придет этот момент?
Спасибо Адофу!
Благодаря тебе, я бы не добился успеха, если бы не был унижен, я бы не поставил свою жизнь на карту, чтобы двигаться вверх по уровням во время путешествий.
День, когда я испытаю новое чувство обновления, которое я никогда раньше не испытывал, никогда больше не настанет.
Именно за это я буду благодарен и признателен. Так что в лучшем случае я дам тебе страдать и умереть, пожирая песок. Если ты обидишься, ты должен ненавидеть себя за беспечность, когда ты красовался передо мной в тот день.
Адофу подошел к мечу, воткнутому в землю.
Он достал меч, широко им взмахнул и направил на меня.
- … Сначала внимательно послушай.
- Эммм?
- Что касается убийства моего младшего брата и Силфи, всё потому, что ты хотел победить меня своим мечом?
- Силфи?
Когда я переспросил, в глазах Адофу вспыхнула жажда крови.
Ааа... его невеста... я не знал имена всех. Мне было не интересно это знать.
Та женщина, во что же в этом уродливом мужчине влюбилась эта женщина?
- Ни в коем случае, дело не в этом. Я что, похож на идиота?
Нашел время шутить.
- В Харене, если узник сбегает, его близких родственников казнят. Хотя это делают для того, чтобы предотвратить побеги, уже были случаи подобного наказания.
В этом городе я заявил, что возьму на себя грез, но, конечно, на самом деле, мне не нужно его брать на себя.
В городе я притворяюсь невинным молодым человеком, который верит в благодетеля из прошлого и радует толпу с собственной точки зрения.
Я осуждаю такое поведение.
Люди, они сами виноваты в том, что не думают.
- Когда я вернусь в Харен, что я должен сказать о Рыцаре? «Мистер Адофу был убит драконом бедствий». Думаю, я так скажу, да?
Хорошо, хорошо. ..
Действительно, хорошо. Лучшее ощущение.
На самом деле, если просто подумать, скорее всего, твоих родственников казнят независимо от того, как я расскажу об этом церкви.
Я аплодирую!
Ходили слухи, что близких родственников Адофу подозревает Церковь, и все больше человек встает на сторону против Церкви.
Это проблема священника.
Если Адофу сбежит под шумок во время покорения дракона бедствия, им будет приятно казнить близких родственников Адофу.
Сети расставлены.
В таком случае, даже если я проиграю, он не только не сможет отомстить за своего младшего брата и невесту, но и его родственников казнят.
В том числе и родителей Адофу.
Это сражение, которое я не смогу проиграть... нет, это битва, которую я не проиграю.
Следовательно, Адофу не сможет победить. Он точно не сможет выиграть.
Ясно, что с такой большой разницей в статусе было бы сложно проиграть.
Умри, страдая от беспомощности и отчаяния.
- Давай, Адофу! Без магии покажи мне, на что способен солдат Харена!
Я воспользуюсь мечом, который дают солдатам из Харена, чтобы прикончить Адофу.
Я не буду использовать Святой Меч или Проклятый Меч.
Даже если я его использую, ты все равно увидишь разницу абсолютной силе, которая разобьет тебе сердце. Наоборот, я использую его, чтобы помучить тебя.
- ИРАШИААА, - закричал Адофу и бросился в атаку.
Рассказ о герое. Часть восьмая
Адофу взмахнул мечом и быстро сократил расстояние, которое было между нами.
Я могу запросто отрубить тебе кисть и обезглавить тебя, но я не собираюсь заканчивать всё так просто.
К счастью, кажется, что дракон бедствий все еще не может шевелиться.
Я не буду торопиться, чтобы тщательно и медленно тебя помучить, как я люблю.
Так как Адофу внимательно наблюдал за мной, он смог просчитать траекторию движения моего меча и уклониться.
После четырех серий ударов Адофу уже начал терять терпение и старался атаковать по диагонали, отпрыгивая назад, чтобы уклониться от удара.
Что теперь? Это даже не похоже на сражение.
Способности самого сильного солдата Харена ничтожны.
- Ты что идиот? Разве тебе не хватает немного дисциплины и тренировки?
Хотя над Адофу часто насмехались в тюрьме, я еще ни разу не видел такой реакции.
Даже после всего, что случилось, не разочаровывает ли немного всё, что он делает прямо сейчас?
После всех этих провокаций печально, что это всё, на что он способен.
Я хотел мучить тебя понемногу, постепенно, но должен отказаться от этой идеи, так как мне все еще нужно расправиться с тем драконом.
У меня не так много времени на игры. В самом деле, я занят.
Теперь, чтобы еще больше выбить Адофу из колеи, лучше подойти к нему с другой стороны.
- Ну как? Узнав, что из-за тебя погибли твой брат и невеста, ты теперь хочешь увидеть казнь так близко? Давай, давай, если ты не поторопишься, всё станет гораздо серьезнее.
- Паршивый еретик!
О, он сумасшедший, он сумасшедший.
Я знал это, видеть такой неудовлетворительный ответ не стоит того.
Поэтому я хорошо подготовился. Мне не будет весело, если ты будешь сражаться вот так.
Адофу дал волю своим чувствам и поднял меч.
Он двигается как и раньше, что мне с этим делать?
Маа, я понимаю то чувство, когда удается полностью уклониться от удара, нанесенного со всей силы.
Ну, я действительно чувствую, что сила в его ударах стала лучше, когда я уклонялся.
Было ожидаемо, что он «по крайней мере» достигнет хотя бы этого.
Если бы только Адофу мог посмотреть на наши статусы, эта битва не была бы такой скучной, он бы открыл мне свою шею.
Ммм, как жаль.
Я побежал рядом с Адофу.
Когда в мою сторону полетел меч, он попал мимо и поднял с земли столб пыли и песка.
- Гррр… - Адофу нахмурился и прикрыл правой рукой ухо.
- Наверняка раньше тебя часто хвалили. Наверное, сейчас мой удар бы заслужил что-то наподобие «По силе его никак не догнать, ты получишь только контратаку», я прав?
Так как я насмехался и улыбался, Адофу смотрел на меня.
- Правильно, этого больше не нужно, поэтому держи обратно.
Когда я прямо сейчас побежал рядом с ним, я лезвием меча отсек ему ухо.
Я слегка взмахнул мечом, ухо Адофу немного подлетело в воздухе.
Широкой плоской стороной клинка я нанес удар по уху Адофу
Я хотел вернуть Адофу его ухо, ударив по нему мечом, но ухо разлетелось на куски, и кровь брызнула во все стороны.
- Упс, мои извинения.
Однако это действительно бывший Рыцарь.
Он смог как-то остановить кровь, надавив на рану, и снова быстро схватился обеими руками за меч.
- С этих пор я буду действовать в полную силу.
Я оттолкнулся от земли, чтобы броситься на Адофу.
Судя по потрясенному лицу Адофу, он не ожидал, что я атакую так рано.
- Давай, давай!
Я взмахнул обеими руками, чтобы атаковать с двух сторон.
Еще не слишком поздно защищаться от атаки? Разве есть в этом толк? Может быть, ты просто посидишь?
Адофу едва поспевал за мной, подгоняя свою скорость к моей.
Конечно, сейчас у Адофу уже не было такой роскоши, как контратака, так как он исчерпал свои силы, расправляясь с одной атакой за другой.
У него не было времени снова принять правильную позу, и его позиция постепенно разваливалась
Наконец, Адофу не смог больше находиться в правильной позе.
Еще до того, как он опустил меч, я пнул его в живот, и он отлетел.
- Гуфуу!?
Огромное тело Адофу полетело и упало навзничь на землю.
Даже тогда он не отпустил меч. Он был известен своей огромной силой воли, больно и неприятно это видеть.
Адофу сразу же встал и направил свой меч на меня.
Действительно он стал жалок, и думаю, я должен с ним сразиться без меча.
Даже голыми руками я смогу его одолеть. Однако даже такой способ вызывает жалость.
- Тыыыыы!
Я протянул руку Адофу, который бежал на меня и кричал.
- Удар в пять ходов. Может быть, мне стоит отрубить ему запястье ударом в пять ходов.
Как только я сказал это, медленно стал готовить меч и выстраивал стратегию сражения в своей голове.
- Вот, первый, второй, третий……
Первый удар, чтобы перехватить инициативу.
Больно знать, что в сражении на мечах тебе превосходят силой, и что ты не так хорош, как ты думал.
- Четвертый удар.
Скорость моей атаки растет.
Его скорость защиты от атак невелика, Адофу потерял свою позицию.
Еще до того, как он приготовиться отражать атаку, я нанесу удар левой рукой.
- И затем идет пятый удар!
Целясь в левую руку, я немного повернул меч и всадил его ему в руку.
Как я уже говорил раньше, с пятым ударом запястье Адофу отлетело.
Я не смог подавить в себе улыбку, и слегка улыбнулся.
Чтобы увидеть выражение лица Адофу, я поднял глаза.
- Ммм?
Одной рукой Адофу направил на меня меч и махнул им вниз.
Этот человек специально протянул левую руку, чтобы задержать меня.
Маа, если такова уж разница в скорости, то отсюда будет легко сбежать.
Близок час, когда я сломлю его волю. Это позор, но я должен закончить эту небольшую разминку.
Я еще раз сломлю твою волю.
Бросив руку Адофу, я топнул и прильнул к земле.
- [[Ударная волна]]!
В ударе длинного меча была определенная сила.
С его стороны было умно продлиться до этого момента.
Хоть мне и лень, у меня нет другого выхода кроме, как принять это.
Нет никакого смысла в этом, это раздражает.
Достаточно, давай просто убьем Адофу и покончим с этим.
Я не планировал убивать Адофу одним ударом, это бы испортило веселье. Человек, который не может уловить настроение этой ситуации.
Вот почему церковь ненавидит его.
Я скрестил руки, отражая атаку [[Ударной Волны]].
Аа, бесполезная атака.
Теперь Адофу выбросил вперед свой меч.
Если всё так запущено, не важно как, но я смогу с этим справиться. О чем этот парень думает?
Он понял разницу в возможностях и буквально всё бросил? Или он хотел ответить на удар? Он утратил желание сражаться?
Не важно; исход уже предопределен. Интересно, заигрался ли я с ним.
Я уклонился от выброшенного меча, наклонившись вперед.
Адофу протянул ко мне руку.
- [[Глина]]!
В этот момент с таким уровнем магии что ты пытаешься сделать?
Позади меня раздался звук похожий на «ка-чи», звук удара о металл.
Неужели меч отскочил обратно?
Благодаря звуку можно было предсказать траекторию движения меча, он не ударит меня.
Да, всё верно.
Земля поднялась благодаря магической глине, и брошенный меч должен был отскочить и ударить в цель, отчаянный трюк.
Я продолжал смотреть на свою спину.
Я наклонился, и меч Адофу пролетел мимо моего согнувшегося тела.
Это прекрасный хитрый ход, он почти дотягивает до попадания в мир искусства.
Если этот парень тренировался бы так почаще, его искусство владение мечом улучшилось бы.
Вот почему он слаб.
- Хай-хай, хорошо. Один резкий удар, неужели ты им доволен?...... Аа?
Когда я наклонил голову, Адофу прыгнул ко мне.
В воздухе Адофу держал меч как попало, и именно так он и летел к моему лицу.
Никакой стратегии, просто слепые движения.
Из такой позиции от него нельзя уклониться.
Легче контратаковать. После этого можно будет убить Адофу, атаку будет уже не остановить.
Прямо сейчас даже при помощи магии ситуацию уже нельзя изменить.
Рассказ о герое. Часть восьмая
Ах, в самом деле, это уже превращается в глупость.
Просто до абсурда глупо. Хотя у меня не было шанса проиграть, я не думал, что всё будет вот так.
Щелкнув языком, я показал на Адофу.
- [[Лежать]].
С этими словами я опустил палец к земле. Длинный меч вылетел из рук Адофу. Меч лишился своей движущей силы и, не оказывая сопротивления, вонзился в землю.
- Гухваа!?
Я убрал меч в ножны и поднялся, стряхивая с себя песок.
- Ха, так скучно.
Это действие узника, запечатлевающее, каким священником притвориться. Если добавить немного магии и отдавать приказы, то можно до определенной степени их контролировать. Это подстраховка, так как я взял на себя роль наблюдать за ним, чтобы удостовериться, что он не сбежит во время своей временного освобождения.
Кажется, для работы этого заклинания не всегда важно, слышно ли его или саму команду, но его достаточно легко использовать, если только применять для того, чтобы на мгновение остановить движение.
Однако я не собираюсь полагаться на него, и в результате убью тебя после того, как покажу, насколько ты слаб и ни на что не способен. Это действительно меня оправдывает.
- Тр... Трус... ты - подонок... - сказал Адофу, глядя на меня.
Он глупый или тупой, он действительно всё понимает неправильно.
- Нет, даже если такая атака будет нанесена, то она не создаст особых проблем, но так как твой жалкий мозг подумал, что создаст, я взял на себя смелость показать тебе, насколько ты глуп. Плакал твой титул рыцаря.
Даже если Адофу сейчас атакует, это нападение будет отражено [[Насыщенным Отдыхом]]. К тому же, Адофу не в том положении, чтобы бежать, даже если бы он мог это сделать, я могу расправиться со всем с помощью магии.
Однако даже при использовании [[Насыщенного Отдыха]] все еще сохраняет высокий шанс на то, что останутся шрамы, если будет нанесен слишком большой урон. Могу ли я в самом деле рисковать, чтобы получить царапины на моем прекрасном лице? И от Адофу? Какая глупая идея.
У Адофу уже нет никаких шансов победить в схватке со мной, чтобы опробовать этот коварный метод. Я даже уже зашел так далеко, что ограничиваю самого себя, чтобы получилась более хорошая битва, но я не пойду еще дальше, решившись на такой тупой удар. Как он смеет не понимать это и пробовать на мне такой непродуманный метод.
- Ну, а теперь прощай, на этом ты выполнил свое предназначение.
Я встал на плечо Адофу и вытащил из ножен свой Проклятый Меч. Я вонзил ужасное кровавое лезвие в спину Адофу.
- Аххаааа!
Это не смертельно, но всё равно будет болеть.
Проклятый Меч, принц кровососов!
Этот меч был создан для войны и пыток, как говорят, бывшими подчиненными королей демонов. Меч насылает проклятья и высасывает жизненную силу противника, возвращая ее владельцу меча. И тем временем он медленно уничтожает противника с помощью мощного проклятья и яда.
Интересно, если бросить Адофу здесь, с ним всё будет в порядке? Мне уже не надо больше ничего делать. После того, как он сильно помучается, он умрет.
- Ну, тогда беги, узник Адофу.
Я убрал ногу с плеча Адофу и слегка похлопал его по спине.
Адофу закричал и зарычал в то время, когда я плюнул ему в лицо.
О нет, я чувствую себя не очень хорошо.
Я думал, что смогу полностью разорвать отношения с Адофу, но теперь я себя странно чувствую. Это то, что называется бабочками в животе, или это несварение?... ну, забавно, в любом случае. Это неясное чувство, может быть, оно пройдет, когда я начну разбираться с этим злым драконом бедствия.
Дракон бедствия мог уже шевелить конечностями, но, казалось, еще не мог шевелить ими уверенно. Не очень хорошо, что он уже может двигаться, но, опять же, это здоровенный дракон. Если паралич еще немного сковывает его, что он не сможет двигаться своим большим телом.
А еще этот персиковый шарокроль... он сбежал? Ну, конечно, сбежал. Даже если я попытаюсь его выследить, здесь слишком много монстров, чтобы это делать, особенно если он нырнет под землю. На самом деле, мне не очень-то нужно его искать, так как даже с его неожиданной атакой можно будет легко справиться.
А еще есть рабыня на мелководье. Некоторое время назад они с Адофу говорили о чем-то странном, и, кажется, у нее хорошие отношения с драконом бедствия. Если так, то надо что-то делать.
Взглянув на дракона, я подошел к рабыне.
- ... Н-неееет! - закричала рабыня дрожащим голосом, когда я подошел.
Услышав женский голос, дракон бедствия издал рык. Это был рык, говорящий о жажде крови. Бинго, похоже, сработало. Тебя спровоцировали начать двигаться, даже когда тебя так парализовало? Я могу понять, на что он способен, а также могу увидеть его статус. Похоже, этот дракон не отличается мудростью.
Ох, у этой рабыни характерные кошачьи уши. Зверочеловек - Фелис?
Посмотрев на ее статус, я увидел, что ее звали Нина Нифа. Ее способности вести хорошее сражение были не так уж велики, их хватало максимум на охоту на монстров ранга E.
Тот работорговец точно работал со Зверолюдьми-Фелис. Значит, она выжила, и ее не скормили песчаной сороконожке? В конце концов, были новости о том, что дракон бедствий гонялся за песчаной сороконожкой.
Держу пари, что работорговец даже мечтать не смел о том, что дракон будет пытаться помогать людям. Этот дракон бедствий по своей природе довольно хороший.
Я понял, что инстинктивно высунул язык.
Упс, это плохо. Мне нужно держать эту привычку под контролем, если я хочу появляться на людях.
Однако... приглядевшись поближе, кажется, что у этой рабыни-зверочеловека довольно гармоничное лицо. Но, может быть, из-за того, что какое-то время провела рядом с драконом бедствий, у нее статус отклонения [[Проклятье]], из-за чего она бледна. Однако даже это не может скрыть природную красоту.
Большие глаза, кошачьи зрачки, маленький рот, который вызывает желание защищать, и идеальная форма носа, на который природа сделала акцент, но не слишком большой. Она прекрасна, и неестественно делать ее рабом и запирать в клетке. Торговец обычно не заморачивается с тем, чтобы ездить через пустыню, и вместо этого отправляется в другие места. Значит, эта женщина была привезена для переговоров, чтобы снизить тариф? Или была заранее обещана руководителям церкви?
Какая неожиданная находка!
Женщина - цветок. Просто убить ее... не пойдет.
Мне еще кое о чем надо подумать относительно пыток этого дракона бедствия. Может быть, было бы неплохо его продать. Сейчас у него скромная цена. Однако мое участие легко приведет след ко мне, даже если у меня будет посредник. Об этом точно услышит тот работорговец, и даже если я смогу заткнуть ему рот, я вообще не уверен, что получится остановить распространение слухов.
Однако, даже при таком раскладе, все равно жалко убивать. Если бы я победил дракона и помог рабыне, то этот поступок заслужит одобрение в глазах остальных. Если я преподнесу себя как отважного человека, героя, я смогу позаботиться о настроении этих раздражающих священников. Особенно, если я позабочусь об Адофу ради них, то тогда смогу получить этот сувенир.
Я планировал уйти их Харена в ближайшем будущем, и было бы неплохо обзавестись спутником. Она принесет много пользы, если будет на моей стороне. Такую прекрасную женщину можно использовать в переговорах со знатью. Я могу дать ее на ночь, и если им понравится, я могу просто продать ее. Среди богатых людей много разных странных вкусов и предпочтений, поэтому стоит похлопотать. Если я не продам ее по дороге, я могу просто убить ее или выбросить.
- Ну, ну, ну, успокойся, хорошо? Я пришел только для того, чтобы помочь тебе, как твое имя?
Я сделал голос более радостным и потянулся к ней, смешливо улыбаясь.
Я уже знал ее имя, но если я задам простой вопрос, ее настороженность немного ослабеет. Даже если нет, будет возможность понять намерения остальных.
Если бы ты увидела меня в моем прежнем состоянии, ты бы не подумала, что я человек.
Но в данный момент это не важно.
В любом случае, эта женщина сопровождала дракона бедствия.
Даже если больше нет никого, на кого она может положиться, невозможно, чтобы у нее нервы были, как у всех. Похоже, она тот человек, который сделает всё что угодно, чтобы выжить. Наверное, по этой причине все остальные рабы, которых оставили в качестве наживки, умерли, и только она выжила.
Наверное, она ухватилась за возможность уйти с самым надежным существом, которое там было. В действительности, если эта женщина хочет жить, то у нет другого выхода, кроме как обольстить меня. Как бы неприятно ей ни было.
- Ни… - сказала женщина трясущимся голосом.
Затем послышался такой звук, словно она сглотнула слюну, и она впилась ногтями в бедра, чтобы унять дрожь.
- Ни? Что начинается с Ни? – нежно спросил я в ответ.
В этот момент женщина широко открыла глаза.
- Нинааа!
Хотя она корчилась на земле от мук всего лишь мгновение назад, она вскочила и быстро побежала на меня.
Я не знал, что произошло. Но я, наконец, понял, когда женщина ногтями содрала мне кожу на щеках.
Ах, эта женщина, она полоснула мне по лицу своими когтями.
- Фу, фуфу… фу…
Я не думал, что мой поступок, полный нежности, вернется мне когтем по лицу. Я потрогал пальцами рану.
- Получить царапину от когтей грязного зверочеловека... нет, это было великолепное проявление мужества, да… в самом деле, верно.
Планы изменились. Давайте убьем ее, в конце концов.
Это легче, так мне не придется еще что-то придумывать. Это очень освежит меня.
- Ньяа… ахх!
Я ударил ее в челюсть тыльной стороной ладони, она споткнулась, и я схватил ее за нежную шею и поднял в воздух.
- Гууруооооооо!
В этот момент взревел дракон.
Когда я оглянулся, он смотрел на небо и рычал. Это он показывает, что наконец смог отойти от паралича?
Я отпустил шею женщины.
Она сползла на колени и тут же рухнула.
Кажется, она сильно ослабела от проклятия. Даже если и не от моей руки, она все равно умрет.
Но этот дракон бедствия как только оправился от паралича, он внезапно атаковал. Что это было? [[Лезвие ветра]]?
Не глупо ли было сообщать мне о готовящейся атаке, вставая и издавая рык? Ну, такой ход все равно не нанесет вреда.
Наверное, потому что я сжал шею женщины, ты специально показал себя, чтобы я ее отпустил?
- ...фу, фу-фу-фу.
Смех, я не мог его подавить.
Этот дракон бедствия... наверное, я смогу его использовать. Это интересно, смешной парнишка.
Жаль, что я убью тебя здесь.
Мне он нравится. Теперь, когда я разобрался с Адофу, всё мое внимание только тебе. Давай подготовим какое-нибудь более подходящее место для смерти злого дракона бедствия, который любит людей.
Приглашение
Если я соберусь с силами и согну ноги в коленях, встану. В конце концов, кажется, паралич проходит. Так, я могу двигаться.
Этот белобрысый мерзавец, он повернулся ко мне спиной. Кажется, он о чем-то разговаривает с Ниной. Я попробовал зарычать, но он совсем не обращает на меня внимания. Он думает, что я все еще не могу двигаться из-за паралича, или что не имеет значения, даже если он пройдет?
Конечно, этот парень силен. Аномально силен. Если мы действительно вступим в схватку, учитывая мой статус, я не смогу победить.
Но из-за своей небрежности он обнажает много слабых мест. Я не знаю всей истории, но он оставил меня в стороне и начал дуэль с Адофу. Со стороны очевидно, что он считает Адофу слабее себя и не сражается в полную силу.
Сейчас, если я наброшусь на него сзади, я, наверное, смогу нанести удар. Если я брошусь всем своим весом на него и заставлю его съесть [[Щелкунчика]], даже с таким статусом он не сможет остаться невредимым.
Я задержал дыхание и собрал еще больше сил в задних лапах. Я прыгну ему на спину и зажму его в своих когтях, а потом одним движением поднимусь в небо и сброшу его на землю. Не припомню, работал ли когда-нибудь [[Щелкунчик]] на более мощных соперниках, но это потому, что противники, которые были сильнее меня, обычно были огромными, поэтому я не мог поднять их и взлететь. Едва ли найдется еще кто-нибудь такой маленький с таким невероятным статусом.
Может быть, это сработает, а может быть, он легко вырвется. В последнем случае меня, скорее всего, убьют на месте, а вероятность того, что он вырвется, очень высока. Может быть, он отрубит мне голову, даже не оборачиваясь назад. Но в обычной схватке у меня нет никаких шансов победить. Если дело зайдет слишком далеко, есть вероятность, что и Нина, и шарокроль тоже погибнут. Я должен это сделать.
Как только я решился на это, я увидел, как Нина поцарапала ему лицо. О, ой, Нина, что ты наделала! Я понимаю, что ты чувствуешь, но так безрассудно выводить его из себя опасно!
Этот парень опешил, и секунду его лицо не выражало никаких эмоций. Затем медленно на лицо наползла улыбка. Точно такая как у Ноппэрапона, жуткая улыбка.
Парень протянул руку так, словно просил пожать ее, и затем удар Нину по лицу. Он подошел к шатающейся Нине и поднял ее за горло.
Нину убьют. Даже если я прыгнул на него прямо сейчас, я ничего не смогу сделать. Нина, даже если этот парень не держал бы ее за шею, все равно умерла бы от [[Драконьей чешуи]].
И, скорее, это причинит ей больше страданий, чем смерть от руки этого парня. Почему? Да потому что это проклятье дракона бедствия. Можно даже сказать, что финал для нее наступит еще раньше.
Но даже если так…
[…до самого конца ты будешь со мной?]
Нина и я поклялись друг другу. Словно я мог бы отдать ее в руки это зверя и дать ей погибнуть.
- ГУуРУоооООО!
Я поднялся и заревел, запрокинув голову к небесам.
Этот человек, кажется, заметил, что мой паралич прошел, потому что он оглянулся на меня и отпустил Нину. Хорошо, у меня получилось переключить его внимание сюда. Я оттолкнулся от земли и сократил расстояние между нами.
Эффект неожиданности уже был утрачен, но нельзя сказать, что это был единственный шанс на победу. Я все еще могу победить, так же как в тот раз, когда он столкнулся с Адофу, он дал ему фору и пытался продлить схватку. Если ты так беззаботно относишься к таким случаям, где все висит на волоске, это обязательно сыграет с тобой злую шутку.
- …фу,фу-фу-фу.
Что-то не так? Он начал смеяться. В самом деле, что не так с этим парнем?
- Гуруа!
Я взмахнул передней лапой и направил когти на его голову. Специально управляя скоростью, я не выдал всю свою мощь в этой атаке. Этот парень вытащил меч и беззаботно защитился от моих когтей.
«Киин» - раздался звук звона металла, моя рука остановилась.
Я уменьшил скорость атаки, чтобы спровоцировать его вести себя неосторожно, даже если в его поведении есть только капля неосторожности. Если я ошибусь, то меня убьют, и это будет конец. Так как мы не равны по статусу, я не могу придумать другой ситуации, когда смогу победить, кроме как в этой. Существует возможность, что он не нанесет смертельный удар, а сделает что-то, что парализует меня снова как при первой атаки. Это рискованная игра со слабым шансом на победу.
Когти и меч столкнулись. Во время этих ударов я специально как бы промахивался.
Хотя я уступал по скорости, я превосходил его по радиусу действия. На первый взгляд казалось, что мы абсолютно равны, но на самом деле так было, потому что соперник оставался на той территории, где я все еще имел преимущество. Должно быть, этот парень скрывает с помощью магии какой-то навык, который увеличивает дальность его атаки.
Глядя на его лицо, было понятно, что мой соперник играет со мной.
- ГуурУа!
Я сделал большой взмах плечом. Так как этот парень вдруг прыгнул ко мне, я промахнулся во время своей атаки, и мой коготь застрял в земле. По лицу парня стало заметно, что он расслабился. Если я хочу сделать это, то надо действовать сейчас.
- Гаа!
Всю свою силу я сосредоточил в другой руке и атаковал.
- На…
Чтобы оградиться от моей атаки, он движется слишком медленно. Вот оно.
Получив один удар, этот парень сразу же встревожится. То же было и в схватке с Адофу, когда ему показалось, что он сам подвергнется атаке, он пытался быстро закончить битву. Если этот удар не нанесет ему смертельную рану, слабые проблески надежды на победу рухнут.
Мои когти вцепились в тень этого парня. Я ничего не чувствовал в лапе. Это чувство, словно я ударил [[Мираж]]. Конечно, у этого есть навык, как у [[Миража]]?
- Я должен сделать тебя немного более послушным. Не волнуйся, я буду контролировать свою силу.
Я услышал его голос и поднял глаза.
[[Падение небес]]
В тот момент, пока звучал его голос, я почувствовал, как он сильно ударил меня по голове, и я повалился на месте.
- Гуаа!
Моя голова рухнула на землю, и я ударился подбородком. Всё поплыло перед глазами. Удар пришелся прямо мне в темечко. Я на грани потери сознания.
[навык сопротивления [[Сопротивление Параличу]] повышен со 2 ур. до 3 ур.]
Даже если Голос Бога огульно скажет мне это, я не позволю себе удовлетвориться этим. Он вскарабкался на мою голову и занес меч. Если так пойдет дальше, я погибну.
- ГуууУ……
- Тебе не надо рычать. Ты меня не особо интересуешь. Ты понимаешь слова? – сказал парень, улыбаясь, и убрал меч в ножны.
Он начинает хлопать рукой, издавая звук, похожий на «пачи, пачи».
Что бы ни было с этим парнем, но он просто нечто.
- Йаая, я никогда не думал, что существует такой сентиментальный дракон! Я очень тронут, - сказал он подозрительно сладким голосом, держась пальцами за переносицу.
Очень надменно. Если он панирует убить меня, думаю, он не станет превращать всё в такой фарс. В любом случае, ты имеешь в виду, что не хочешь убивать меня прямо сейчас?
- Но я все равно не могу в это поверить. Нет, нет, нет, я понимаю, что это грубо, но я всегда сомневаюсь. Именно поэтому я хочу посмотреть, как ты еще больше рискнешь своей жизнью.
Судя по его голосу и выражению лица, я не думаю, что он честен. Он говорит уклончиво, но вкратце, что пытается сказать этот парень?
Парень нагнулся и заглянул мне в глаза.
- 5 дней… Нет, лучше, если раньше. 4 дня, да, прекрасно. Через 4 дня, к северу отсюда расположена страна, где я родился. Можешь прийти туда днем через четыре дня? Если поторопишься, то дорога займет у тебя 2 дня.
Произнося это, парень показал в том направлении, откуда я пришел. До этого там был вышеупомянутый город с крепостной стеной.
Нет, ни за что, ты говоришь, чтобы я отправился туда? В городе поднимется паника, если я войду в него.
Я уже подумал, что он тот человек, у которого никогда не понятно, что на уме, но как бы я о нем ни думал, я не мог понять, что он имеет в виду. Ты напал на меня, чтобы не дать мне приблизиться к тому городу с крепостными стенами? То, что ты говоришь, разнится с тем, что ты делаешь.
- ГУуОООО!
Будто бы я мог это сделать?! Да кто бы туда пошел!
Собрав всю оставшуюся силу, я помахал когтями парню, стоящему на моей голове.
- Ну, тогда я подожду. Ирашиа, пожалуйста, не обманывай мои ожидания.
Парень поднял меч в ножнах и ударил меня им по голове. Мои когти вообще не успели схватить его. Я снова получил сильный удар по голове и потерял сознание.
Узник войны
Мои глаза открыты. Я еще не до конца пришел в себя. Сначала всё плыло перед глазами, но постепенно возвращается способность различать предметы вокруг себя. Кажется, я едва ли куда-то переместился с того места, где я был раньше, до того, как потерял сознание.
Когда я думаю, что этот пейзаж кажется мне незнакомым, зона моей видимости снижается. Мои щеки крепко застряли в земле.
Я вытянул шею и поднялся, выплевывая песок. Пф, пф. Как ко мне в рот попало так много песка? Если подумать, во сне, я полагаю, я кусал за спину темного червя размером с гору. У него был странный вкус, никогда не думал, что настанет день, когда я попробую песок. Фрейд, пожалуйста, проанализируй мой сон.
После того, как я выплюнул песок, у меня перестала кружиться голова.
Я уверен, что меня стукнул тот парень с золотыми волосами…… Но тем не менее я жив? На меня не обращают внимания? Минутку, но если это действительно так, тогда почему?
Ох, точно, Нина! Где Нина!? Когда я подумал о Нине, кровь прилила к моей голове. В голове всё прояснилось. Даже если на Нину не обратили внимания благодаря эффекту [[Драконьей чешуи]], есть вероятность, что она уже мертва.
- ГуоооОО!
Я посмотрел по сторонам и зарычал.
[НЕ ДВИГАЙСЯ]
Сзади по [[Телепатии]] пришло сообщение, пронизанное враждебностью. Я замер. Получив сейчас сообщение через [[Телепатию]], я подумал, что маловероятно, что помимо шарокроля здесь еще кто-то есть. Но в этой [[Телепатии]] была враждебность.
Я замер, а потом медленно обернулся.
Я встретился глазами с Адофу, который сидел на земле, скрестив ноги, и был чем-то озадачен.
Шарокроль был прямо позади Адофу. Шарокроль обоими ушами сжимал шею Адофу. Шарокроль казался серьезным, но общая картина, на мой взгляд, выглядела как-то по-дурацки.
Шарокроль пылал от злости. Впервые я вижу его в такой ярости. Я встретился глазами с шарокролем, и его взгляд немного смягчился.
Кажется, [НЕ ДВИГАЙСЯ], которое прозвучало только что, было адресовано Адофу. Так как Адофу ослаб после того, как его в спину мечом ударил тот загадочный парень, у которого было такое же имя, как и у меня, я подумал, что он умер. Кажется, раны на теле Адофу затянулись. Это шарокроль вылечил его?
- Пефу!
[Глаза наконец открыты]
Шарокроль с облегчением вздохнул.
В любом случае, это была хорошая новость, что с шарокролем всё в порядке. Но я все равно не вижу Нину. Нина… Нина в порядке?
[… Тот парень, он забрал ее]
… Я так и знал, что все так будет. Почему-то я знал, что все будет вот так.
Последнее, о чем говорил тот парень, было приглашение в город. Вот почему он не прикончил меня. Чтобы заманить меня в город, Нину взяли в заложники.
Смешанные чувства. Меня неожиданно атаковали и серьезно ранили, а Нину похитили, но из-за этого ее не будут убивать. Из нашего разговора было понятно, что он настоящий подонок, хотя Нина и не хотела отправляться в Харен..
Так как Нина далеко от меня, ее проклятье ослабеет. Если это тот самый человек, то не стоит беспокоиться о нападении монстров по пути. Кажется, этот человек в состоянии справиться с ними, даже если столкнется с двумя гигантскими сороконожками.
И тогда, ну… Адофу…
- Пефу.
[Схвачен, готово]
О, оу…
[Он умирал. Поэтому он не заметил, что я лечил его из-под земли].
Думая, что Адофу не сможет тебя увидеть, ты лечил его из-под земли, верно……? Шарокроль, в такие времена ты действительно умен. Наверное, ты умнее меня?
Действительно, Адофу можно было использовать, чтобы разобраться с этой ситуацией. И мы можем получить от него всю информацию об этом загадочном парне и Харене. Кажется, у него железная воля, но он поссорился со своим товарищем. Даже если мы не будем ему угрожать, высока вероятность того, что он скажет нам правду.
А теперь я должен взглянуть на статус Адофу.
_________________________________
〖Адольф・Эхрен〗
Раса :Человек
Состояние: Метка узника (небольшая), Отравление (небольшое), Проклятье (небольшое)
Паралич(небольшой), Снижение чувствительности органов чувств(небольшое)
Уровень :48/85
ОЗ :57/316
ОМ :34/98
__________________________________
Как этот человек может быть нагружен таким большим количеством необычных состояний… Я побывал во многих сражениях, но впервые вижу сразу пять состояний. Даже в прошлом, думаю, максимум состояний, которые я видел у одного героя, было у ядовитого паука, у него их было три.
[Было похоже, что он умрет от яда, поэтому симптомы уменьшены]
Шарокроль, ты можешь удалить яд? Наверное, это эффект [[Очистки]]? Я был уверен, что этот навык предназначен только для очищения.
[Но, если он сопротивлялся, я не мог удержать его, поэтому немного осталось]
…Хитрый ход.
Конечно, даже если Адофу был не в лучшей форме, он мог запросто стряхнуть шарокроля. Враг врага необязательно союзник. В случае шарокроля, который обладал навыком [[Телепатия]], он мог просто прочесть мысли, на даже в этом навыке есть недостатки. Или возможно, он почувствовал враждебность Адофу по отношению ко мне? В любом случае я не понимаю, что между ними произошло, поэтому после того, как его вылечили, шанс, что он впадет в ярость, не такой уж и призрачный. Нужно было подстраховаться на тот момент, пока я был бес сознания.
- Пефу.
В этот самый момент, когда заревел шарокроль, синий свет вышел из его тела и окутал Адофу. Я всё сразу же понял, потому что видел это раньше. Это навык [Очистка]. Похоже, он полностью удалил яд. Так как я проснулся, больше уже не нужна подстраховка.
- С... спасибо.
Адофу размял шею и поблагодарил шарокроля. Кажется, он не знал, как ответить, но пока он его благодарил.
[Не двигайся, не заставляй меня повторять]
Адофу сразу же поднял голову. Как и прежде, он выглядел озадаченным.
… В любом случае, сейчас я пришел в себя, не мог бы ты отвязать свои уши? Что касается меня, я смогу сразу же поймать Адофу живым в его нынешнем состоянии. Шарокроль уже вылечил Адофу, но почему-то упрямо продолжал сжимать его шею.
История героя
Прежде всего, я должен выслушать Адофу. Хотя я несколько раз просил шарокроля отпустить его, он все равно не ослаблял хватку. А, сдаюсь, пусть так будет. Так шарокроль начал свой тихий допрос.
- Пефу.
「Кто ты?」
Адофу продолжал молчать. Думаю, будет не так легко получить от него информацию, как мы думали, поэтому шарокроль спрашивает снова.
「Общайся мыслями, я услышу」
Было не похоже, что Адофу пытался сопротивляться, но, наверное, он старался понять, как работает телепатия. Однако если он будет так говорить, то я ничего не услышу. Я всегда смогу услышать рассказ позже от шарокроля, но, скорее всего, в нем будут некоторые неточности. Но в то же время рассказывать всё мне будет тратой времени и ОМ.
Шарокроль может с одинаковой легкостью передавать мысли через [[Телепатию]] и высказывать их вербально. Опыт перевода разговоров позволяет стать тебе талантливым переводчиком, правильно? Если так, то возможно ли, что [[Телепатия]] – это больше, чем просто способность переводить со всех языков?
Адофу, который услышал мысли шарокроля, удивленно посмотрел на меня.
- Ты…. Ты понимаешь мои слова?
- Гуру.
Я кивнул.
- Я Адофу Эхрен. Сообщили, что был замечен опасный монстр, поэтому, когда я вернулся из временного освобождения из тюрьмы, я должен был пойти и поработить этого монстра… Я всё еще узник.
Было заметно, что эти последние слова ему было больно произносить. Я подумал, что происходит что-то странное. Значит, он узник. Глядя на этого старика, это, должно быть, непросто…. Тот блондин, наверное, имеет к этому какое-то отношение.
「Следующий вопрос. Почему вы сражались?」
По лицу Адофу заходили желваки. Он закусил губу, чтобы подавить злость, и у него начала капать кровь.
- Меня обманули. Я-я слишком доверял этому демону.
Он сказал это и ударил кулаком по земле. После этого Адофу продолжил рассказ.
По словам Адофу, видимо, тот человек считается героем.
Мое имя, Ирашиа, происходит от цветка, и я точно слышал, что одно из значений того цветка может означать «Герой». Хотя мне это не нравится, но то имя точно как-то связано с нами.
Раз в пятьсот лет король монстров, известный как Король Демонов, собирает монстров и угрожает миру людей, как говорится в историях Харена. Всякий раз, когда появляется Король Демонов, появляется и человек, достаточно сильный, чтобы одолеть его. Поэтому этого человека считают Героем. Его находят с помощью драгоценного церковного камня, а затем воспитывают в церкви с самого детства, чтобы дать ему специальное образование.
Эта история повторяется каждые пятьсот лет. Кажется, мало кто верит в эту историю, но церковь действительно растит их как героев. Кажется, что до этого момента всё было хорошо, но церковь, которая получила этих героев, быстро нарастила свою мощь. Поэтому увеличилось и количество провианта, идущего из других стран.
В церкви, которая продолжала получать поддержку, быстро расцвела коррупция. Так как интересы Героя удовлетворялись в принудительном порядке, церковь увеличивалась в размере, и внутри нее объединялись священники. Хотя количество получаемого провианта должно было обогатить земли, то количество, которое отдавалось людям, было скудным.
Говорят, что испорченный ребенок – это образ Героя. Когда Адофу понял эти ошибки, он как предводитель рыцарей попытался что-то с этим сделать, но на его пути вырастало множество препятствий, и ему не давали ничего делать. И в конце концов, ситуация зашла так далеко, как сейчас: глубоко в душе он затаил злобу.
Спустя какое-то время было решено организовать на виду у всех фальшивую дуэль между ним и тем человеком. Это было четыре года назад, и в тот раз Адофу победил. После этого Герой, как гласит легенда, путешествовал с несколькими служанками. Кажется, он вернулся около года назад, а служанки либо умерли, либо где-то были выданы замуж, либо сбежали, не в силах вынести это путешествие, или так говорил Ирашиа.
Учитывая обстоятельства Адофу, кажется, что священник сказал ему не вступать в конфронтацию с Героем.
- В тот момент никто в нем не сомневался, но если подумать об этом сейчас, все те, кто рискнул иметь с ним дело, были, наверное, убиты.
Если Герой выбирал себе женщин, они все были очень довольны, что выбрали их. Также кажется, что он выбрал и дочь одной известной семьи из города Харен, и, получая благословения от многочисленных знакомых, она ушла.
Герой постепенно преумножал свою славу, куда бы он ни отправился, и когда он возвращался, его приветствовали одобрительными аплодисментами. Когда Адофу поверил, что, совершив путешествие, этот человек изменился, произошел несчастный случай, и брат и невеста Адофу погибли. В тот момент Адофу призвал церковь улучшить правила. К сожалению, церковь не стала расследовать обстоятельства гибели его родственников, так как это было сделано специально, чтобы обвинить во всем Адофу. Поэтому по ложному обвинению его отправили в тюрьму.
Пока он был в тюрьме, к нему приходил Герой. Кажется, он хотел примириться с ним спустя четыре года. Так как Адофу пострадал, Герой говорил с ним как друг и пообещал попросить церковь расследовать дело более тщательно. Адофу подумал, что он очень отличается от того парня, что был четыре года назад, и поэтому поверил его словам. Хотя цена этого обещания и заключалась в том, что он выйдет и поработит дракона бедствия, его предали с самого начала, так и началась та схватка.
Кроме того, как только герой вернется в Харен, Адофу будут считать сбежавшим узником и будут подстрекать церковь повесить всех его родственников. Это страшная история. Слушая ее, я топнул и зарычал от злости.
Хотя содержание рассказа было очень странным, не создавалось впечатления, что это ложь. К тому же, они уже достаточно долго разговаривают, и если что-нибудь было ложно [[Телепатия]] засекла бы это.
Кстати, Адофу не знает, зачем Герою нужен я. Если дракон должен был посеять панику в городе, но это опорочит имя самого Героя. Вот о чем стоит подумать, но возможно, это и просто акт жестокости.
Интересно, что случится с Ниной в Харене. Тот человек находится там, где его считают героем, поэтому, скорее всего, его не убьют. К тому же, кто заподозрит его в убийстве? Это то, что он держал в тайне и от чего избавился.
Я должен был пойти и как-то спасти Нину, но у того человека явно есть какой-то план. Он сказал приходить днем через четыре дня. Эти временные рамки определенно наталкивают на подозрения.
Послушно отправляться в Харен опасно, так как я не могу понять, что замышляет противник. Смешно, кода я мысленно возвращаюсь в то время, когда я хотел в самом начале отправиться туда в путешествие. Наверное, там больше людей, чем в деревне Марии. Мое появление точно наделает там шуму.
Должен ли я организовать неожиданную атаку и прийти туда раньше с помощью [[Переката]]? Или я должен атаковать снаружи, пока он не выведет оттуда Нину? Этот герой сказать, что путь до Харена займет два дня, но может быть, с [[Перекатом]] я смогу добраться туда и за полдня.
Он видел мой статус, но, наверное, не заметил, насколько полезен этот навык, потому что я не использовал его при нем. Неожиданная атака возможна, но я не очень уверен насчет нее. Смогу ли я вызволить Нину оттуда живой или нет – это еще большой вопрос.
Однако для начала мои шансы на победу призрачны, даже если я использую [[Перекат]], чтобы сбежать. Было бы неплохо повысить свой уровень, хотя бы на чуть-чуть, чтобы увеличить свои шансы на победу до того, как отправиться в город.
Еще я хочу помочь родственникам Адофу, если получится, но это будет сложно сделать. Вытащить Нину и сбежать уже достаточно сложно. Даже если я смогу одолеть Героя, есть шанс, что родственникам Адофу уже конец.
Нужно не только справиться с Героем, но и разрушить его репутацию. Хотя такой подвиг не самый простой, так как пока историю знает церковь, она остановит распространение слухов. С кем бы я ни поговорил, это вряд ли поможет.
Нет, тот Герой убежден, что Адофу мертв. Существует ли вероятность разрушить репутацию того человека с помощью Адофу так, что даже церковь не может ничего сказать против? Если упустить момент, то тогда только смертный приговор, но если сыграть правильно, то это будет нашим козырем.
「Что ты думаешь об этих четырех днях」
Шарокроль поинтересовался мнение Адофк, но его уши все еще были обернуты вокруг его шеи. Шарокроль, подумай, судя по тому, что я слышал, этот человек – всего лишь жертва в этой ситуации.
… Ч-четыре дня!
- Пефу!!
Шарокроль удержал Адофу, когда тот собирался встать. Адофу опустил голову и снова сел.
- Гууоо?
Что произойдет через четыре дня?
「Что произойдет через четыре дня?」
На этот раз шарокроль перевел мой вопрос. Хотя слова звучали немного высокомерно, ничего не поделаешь.
… Ты же не сделал это специально?
- Ах, извини. Этот его пегас может добраться до дома за один день. Если бы Ирашиа быстро подготовил церковь… то, может быть, мои родственники были бы приговорены к смертной казни через четыре дня, или, может быть, пять, поэтому я немного увлекся.
Через четыре или пять дней? А разве тот человек не сказал то же самое?
- Пять дней…… Нет, лучше раньше. Четыре дня, да, в самый раз. Через четыре дня, прямо на севере отсюда есть деревня, где я родился. Ты может прийти через четыре дня в полдень? Отсюда дорога займет два дня, если ты поторопишься.
Он даже подумал, что есть возможность отсрочить дату. Может ли как-то… Нет, невозможно, тот парень…..
- Может быть, Ирашиа… не позволит церкви казнить ту рабыню в течение этого времени, но так как в Харене принижение зверолюдей глубоко пустила корни, казнь вполне возможна и раньше.
Когда Адофу говорил это, он отвел глаза, чтобы не встретиться со мной взглядом.
Решение
Не может быть, разве этот человек действительно может убить с таким величием? Через четыре дня Нину казнят. Если есть такая вероятность, то мы не можем ждать, когда объявится герой.
Мне только надо успеть в город. Ахх! Мне надо срочно попасть в город. Я не могу понять, о чем думал тот человек, когда это пришло ему в голову.
Я необязательно должен добраться до города именно через четыре дня, как мне сказали. Скорее, тот человек передвинет дату так, чтобы застать меня врасплох, когда я доберусь туда.
Вот что я подумал, но Адофу считал иначе. Когда он рассказывал свои мысли шарокролю, я покачал головой и повесил голову.
- …. Даже если ты хочешь вернуть заложника, тебе все равно нужно попасть в город в день казни и войти в него именно в момент совершения казни. Важных преступников держат в тюрьме под землей. Там дракон не поместится.
Когда эти слова были сказаны таким образом, они не могли не убедить меня. Возможно, получится разрушить сооружения и раскидать солдат, но это повлечет за собой громадное количество жертв.
Я точно не хочу этого делать, я уже могу представить, какие прозвища я получу после этого. К тому же, в зависимости от устройства зданий, есть вероятность, что Нина окажется погребенной заживо под их обломками после того, как они рухнут.
Но войти в город Харен в день казни тоже само по себе опасное мероприятие. Смертный приговор в Харене – это публичная казнь на центральной площади. Так как она находится на открытом месте, можно вызволить Нину, быстро влетев туда, но проблема заключается в толпе, которая будет за этим действием наблюдать. По словам Адофу огромное число взрослых, больший процент населения Харен, придет посмотреть казнь.
Не знаю, каков конечный замысел героя, но цель того, что он оставил меня в живых и пригласил в город, похитив Нину, заключается в том, чтобы заманить меня в то место, где будет много людей. Думаю, для него лучше, если там одновременно соберется много народу, и Адофу даже говорил, что он может собрать толпу просто одним упоминанием своего имени.
Даже когда это была маленькая деревня, я смог вызвать сильную панику тогда в лесу.
На этот раз всё произойдет на большой площади, где будет еще больше людей. Не знаю, что случится при таком раскладе. Войска со всей страны будут мгновенно мобилизованы, людей, которые будут пытаться сбежать от меня, задавят, и несчастные дети погибнут.
Зачем ему это нужно, даже несмотря на то, что его называют героем?
Если я поступлю так, как ожидает тот человек, то он придет полностью подготовленный и разберется со мной. Я хотел прийти и уйти без сражений, но, похоже, что не смогу. Мне нужно придумать способ как-то вырваться. Но это сложная часть.
После того, как я спасу Нину, я должен как-то избавиться от этого героя.
Невозможно победить его в моем нынешнем состоянии. Все его характеристики лучше моих, и у него огромный выбор уловок и навыков, обладающих высокой силой атаки. Он даже не использовал все свои навыки, чтобы поймать меня, у него их явно больше. Еще нервирует то, что Адофу получил столько необычных отклонений в состоянии от одного ранения мечом.
Побег невозможен.
У него есть лошадь, которая может летать, а также высокая скорость и магия, чтобы улучшить свои физические возможности. Он догонит меня, даже если я использую [[Перекат]], чтобы сбежать. К тому же, если я использую [[Перекат]] в городе, я не знаю, как во время этого разрушатся здания. Тот [[Голос Бога]] определено первым скажет что-то, где прозвучат прозвища [[Бедствие]] и [[Путь зла]].
Я не могу победить его в таком состоянии, как сейчас, поэтому я должен стать сильнее за следующие четыре дня. Мне нужно повысить свой уровень до времени казни и улучшить характеристики так, чтобы я мог летать с тем героем на равных.
Как только проблема с героем разрешится, если я смогу, я сниму ложные обвинения с Адофу и улечу с Ниной.
Это наилучшее решение.
Если я не смогу сделать это вовремя, то я превращусь в скоростного дракона, тогда я смогу сбежать с Ниной. Также мне может хватить и способности наносить тяжелые удары. Та слизь, с которой я сражался в лесу, сказала что-то об «отсутствии привычки биться с более слабыми противниками». Если герой думает, что он может легко победить, тогда родственников Адофу… убьют.
Даже если я учту всё это, если я не смогу улучшить свои характеристики, то я не смогу даже сбежать оттуда. Поэтому, как сейчас выглядит мой уровень?
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[[Ирашиа]]
Раса: Злой Дракон Бедствия
Состояние: Нормальное
Уровень: 44/75
ОЗ: 157/343
ОМ: 199/236
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Мне все еще нужен 31 уровень до следующей эволюции…?
Чем выше уровень, тем сложнее его достичь. Это проверенное правило, хоть и не всегда срабатывает. Интересно, смогу ли я повысить свой уровень до максимального за следующие четыре дня.
Мне надо продолжать стараться до тех пор, пока я не буду уверен, что смогу как-то избежать опасности.
К счастью, я уже получил навык [[Регенерации]]. Должно быть, я смогу начать борьбу уже сегодня. Сегодня я сконцентрируюсь на повышении уровня, завтра, и послезавтра, а утром четвертого дня я использую [[Перекат]] и отправлюсь в Хэрен.
Это будет очень опасно…
Я уже монстр категории B. Я не до конца уверен, что это означает, но я точно не слаб. То, что я смог заставить группу солдат повернуть назад и нейтрализовать Адофу, не убив его, должно перенести меня в довольно сильную категорию. Большинство монстров, с которыми я могу встретиться, будут с легкостью повержены мной и превратятся в еду.
Противник, который может в несколько раз поднять мой уровень… будет ли это гигантская сороконожка или красные муравьи? Последний раз, когда я видел гигантскую сороконожку, ее атаковали красные муравьи, поэтому я не уверен, жива ли она еще.
Если я брошу им вызов, то, наверное, для меня это будет слишком много. Но у меня нет другого выхода. Я уже сильно вырос, если я хочу вырасти еще, я должен хотеть брать на себя те опасности, которые идут вместе с этим ростом, иначе я не смогу поднять свой уровень.
Третья встреча
Я озираюсь по сторонам в поиске своей добычи, пока иду через пустыню. Сначала я думал, что будет просто, но оказалось, что не в этот раз. По пути я пытаюсь запомнить расположение муравейника, но на такой скорости будет здорово, если у меня получится его отыскать.
Я должен идти дальше. Я снова взлечу и осмотрюсь.
- Гууа!
Издав крик, я останавливаюсь и смотрю назад. Уши шарокроля вцепились в мой хвост. Ах, я забыл, что шарокроль и Адофу сидят у меня на спине. Я медленно опускаю хвост, чтобы дать шарокролю и Адофу слезть с меня.
- Пефу…
「Ты в самом деле будешь сражаться?」
Да.
Чтобы быстро набраться опыта, я должен это сделать. Я сомневаюсь, что у меня вообще есть шанс на успех, но я должен хотя бы попробовать. Если я не смогу хотя бы повалить его, то против него (монстра) у меня нет шансов.
Но мне нужно, по крайней мере, выиграть время, чтобы шарокроль сбежал, когда настанет такой момент.
- Пефу….
「Но…」
…Я не хочу это говорить, но он не тот соперник, которого я смогу победить. Тем более, если мне еще придется приглядывать за шарокролем, Я не смогу не беспокоиться за него во время сражения.
- Пефуу…
Не похоже, что я смог полностью его убедить, но пока он смирился.
Адофу тоже мог убивать монстров ранга C. Кажется, ему, тем не менее, не особо интересен наш разговор. Он, наверное, думает о надвигающейся схватке. Я должен спросить его позже, захочет ли он сопроводить шакрокроля.
Хотя я знал, что его мысли витают где-то в другом месте, я все равно должен попросить его, так как ему все еще нужна моя помощь, чтобы спасти родственников. Совместная работа над повышением уровня была бы более эффективной.
Судя по состоянию, в котором сейчас находится Адофу, видимо, он борется с собственными демонами, и со стороны кажется, что это тяжелая борьба. Думаю, такие переживания свойственны не только одной расе.
Если получится, я бы хотел эволюционировать в какого-нибудь доброго дракона, но сейчас… Я не могу позволить себе быть здесь разборчивым… Прямо сейчас нужен сильный и свирепый дракон.
Так как я получил [[Отдых]], теперь я могу стать каким-нибудь божественным драконом по пути, но сейчас это будет невозможно.
- С недавних пор что ты ищешь? - Адофу, который шел впереди меня, потому что его поторапливал шарокроль, обернулся на меня и произнес эти слова.
- Пефу.
「Огромная сороконожка」
Шарокроль, который читал мои мысли, сказал Адофу. У Адофу отвисла челюсть, и он остановился. Но шарокроль оттолкнул его в сторону.
Это глупая реакция, но понятная. Если бы мне вчера сказали, что я снова буду сражаться с этой "огромной сороконожкой", у меня была бы такая же реакция. Так как Адофу из Харена, он, должно быть, знает, насколько страшна эта огромная сороконожка.
- Гууоо!
Я оттолкнулся от земли и взлетел. Расправив крылья, я открыл навстречу ветру глаза, чтобы осмотреть этот участок.
Песок, песок и еще больше песка повсюду.
Я вижу прекрасное озеро вдалеке. Однако второй раз меня не обманешь.
Хотя у нас есть шакрокроль, который может применить к озеру [[Очистку]], его это слишком утомит, чтобы потом использовать [[Телепатию]]. Еще много чего нужно сказать Адофу, поэтому я лучше не буду тратить энергию на то, что сейчас не так уж необходимо. Шарокроль может сделать практически всё что угодно, но ОМ не так много, чтобы ими разбрасываться.
Добравшись до наивысшей точки, на которую я только мог взлететь, я наклонил голову, чтобы осмотреться, и увидел, как вдалеке шевелилась земля.
Что это? У меня плохое предчувствие. Это передвигался гигантский монстр такого же окраса, как и песок в пустыне. И, наконец, он появился.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Гигантская Песчаная Сороконожка
Состояние: Нормальное
Уровень: 64/80
ОЗ: 463/463
ОМ: 244/244
Атака: 332
Защита: 301
Мана: 201
Скорость: 242
Ранг: B
Уникальные навыки:
[[Многоножие: Ур. –]] [[Броня Короля: Ур. 6]] [[Стихия Земли: Ур. –]]
[[Самовосстановление: Ур. 5]] [[Обнаружение присутствия: Ур. 4]]
Навыки сопротивления:
[[Физическое сопротивление: Ур. 6]] [[Сопротивление магии: Ур. 2]] [[Сопротивление падению: Ур. 4]]
[[Сопротивление ядам: Ур. 6]] [[Сопротивление параличу: Ур. 2]] [[Сопротивлению замешательству: Ур. 2]]
[[Сопротивление сну: Ур. 3]]
Обычные навыки:
[[Яд: Ур. 5]] [[Копать: Ур. 6]] [[Песочное дыхание: Ур. 4]]
[[Глиняная стена: Ур. 3]] [[Парализующий укус: Ур. 2]] [[Кислотный плевок: Ур. 4]]
[[Тепловой луч: Ур. 4]]
Титулы:
[[Королевская многоножка: Ур. –]] [[Лорд пустыни: Ур. 6]] [[Решительность: Ур. 4]]
[[Стойкость: Ур. 7]] [[Преследователь: Ур. 6]] [[Финальная эволюция: Ур. –]]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Ну и тварь, ее уровень повышается каждый раз, когда мы встречаемся? Возможно, это уже другая, но пахнет так же, как та. Ну, даже если таких и много, я все равно в беде.
Значит, она все-таки выжила. Кажется, она сбежала после того, как убежал я.
Ноги, которые, должно быть, были съедены, полностью отросли. Она вернулась в свое прежнее обличие. Эта штука - ходячая катастрофа, но не такая уж загадка, когда знаешь ее титулы.
Огромная сороконожка меня заметила? Она подняла голову.
А... наши глаза встретились.
Огромная сороконожка открыла свой большой рот и загремела зубами.
Ох, кажется, она очень взбудоражена.
Она довольно близко, и я слышу неприятное "джижижижижи", которое она издает.
В тот раз, когда твоя голова застряла в муравейнике, полностью твоя вина. Я вообще ничего такого не делал. Я... у тебя нет причин сердиться на меня.
Я не смогу свободно передвигаться по воздуху, если эта сороконожка использует свой луч, поэтому я быстро снижаюсь и приземляюсь. Это было быстро приземление, поэтому поднялась маленькая песчаная буря.
- Гуа!
Я повернул голову в сторону, где была большая сороконожка, подбородком показал на нее.
Огромная сороконожка, кажется, все еще помнит меня. Думаю, она затаила сильную злобу. Люди - это их любимая еда, но похоже, я у нее в приоритете. Если я отправлю шарокроля и Адофу в другом направлении, скорее всего, она не погонится за ними.
Шарокроль кивнул и направился в противоположном направлении, таща за собой ушами Адофу.
... Ну, одного человека хватит, чтобы уберечь его? Чем больше я смотрел, тем больше волновался.
Ну, мне сначала нужно о себе позаботиться.
Я помчался в противоположном направлении от того места, куда направлялись эти двое, чтобы огромная сороконожка погналась за мной.
Так как впереди был еще холм, я мог спрятаться там, если между нами достаточное расстояние. Если она не сможет засечь мое местоположение, то не сможет ударить в меня тепловым лучом. Мне на самом деле не нужно смотреть с такого дальнего расстояния, но у этого луча странный диапазон действия. Если бы эта сороконожка могла летать, то я уверен, что ее луч мог бы поразить цель, которая находится на расстоянии километра от нее.
Максимальная сила
Я пересекаю пустыню, используя [[Перекат]], а позади себя чувствую сильное давление. Я уже должен был значительно отдалиться от Адофу и шарокроля.
Я направлюсь к побережью, замедляя ход, чтобы привлечь сколопендру и заставить ее идти за мной.
- Джижижижижижижи!
…. Тот парень действительно необычайный. Так как я на несколько шагов отстаю от него, с точки зрения характеристик и навыков, я хотел попробовать победить этого парня. Но… думаю, я поторопился.
М-ах, судя по поим словам, могли бы сказать, что я робок.
Даже меня дважды чуть не убила и чуть не сожрала эта сколопендра. Я знаю, насколько она сильна.
Я связан с этой сколопендрой с тех самых пор, как попал в эту пустыню. Настолько, что я могу предсказать, как она будет атаковать. Ну, не абсолютно точно, но очень близко.
Когда я впервые увидел этого монстра вдалеке, я и подумать не мог, что столкнусь с ней несколько раз, но все закончится сегодня.
Мне нужно учесть три главных препятствия, когда я встречусь с Огромной сколопендрой. Первое - высокая обороноспособность, которая вытекает из уникального навыка сколопендры [[Броня Короля]]. Потом у нее еще есть и мощные атакующие способности, берущие начало в ее характеристиках. Это подводит меня к следующей и наиболее сложной проблеме - [[Тепловой Луч]], который отличается мощными атакующими способностями и большим радиусом действия, поэтому я решил назвать его [[Луч Сколопендры]].
Я должен придумать способ как-то преодолеть эти три препятствия, если я хочу прикончить Огромную сколопендру. Я смог придумать контрмеры ко всем трем проблемам, но сработают они или нет, станет понятно только тогда, когда мы начнем сражение.
Теперь, когда она передо мной, я жалею, что думал, что одолеть ее будет не так сложно. В своей голове я проигрывал сценарии битвы, но все они отличались от того, что будет происходить в реальности. Последний раз я ее видел, когда на нее напали красные муравьи, поэтому страха перед сколопендрой немного поубавилось.
Я быстро оглянулся назад.
- Джижижижижижижи!
Я увидел, как на меня несется Огромная сколопендра, а из-под ее ног разлетался песок. Она ближе, чем я думал.
Было бы глупо сейчас удивляться, но из-за нее я все равно чувствовал тревогу. Невозможно победить с закрытыми глазами, поэтому я должен как-то привыкнуть к этому чувству. Мне нужно завязать с ней ближний бой или же уворачиваться от луча сколопендры. Мне нужно справиться с нервами и внимательно наблюдать за ее передвижениями.
Найти ли мне место, удовлетворяющее всем условиям, и потом начать схватку? Хаа, может быть, мне просто перестать медлить...
Скоро начнется последняя схватка.
Вдалеке я вижу большую скалу. Хорошо, начнем оттуда.
Это будет хорошей стартовой площадкой. Она крепкая, и я могу нырнуть в нее в последнюю минуту, если понадобится. Я все равно волнуюсь, но такую скалу, как эта, сложно будет сейчас найти. Если я упущу этот шанс, то я могу замешкаться в этой битве.
Я подниму скалу высоко в небо и разобью ею голову огромной сколопендры с помощью [[Щелкунчика]]. Из всех моих навыков этот обладает самой сильной атакующей способностью. Если это не сработает, то остальные мои навыки не смогут разбить ее броню.
Не время сейчас поддаваться страхам. Следи за движениями врага. Если я ошибусь, то погибну.
Я подпрыгиваю вместе со скалой, которую хочу швырнуть в огромную сколопендру, несущуюся на меня. Я все еще сомневаюсь, смогу ли я сделать это до того, как сколопендра выпустит свой луч. Это требует больше маны, чем я думал, так как скала, которую я выбрал, довольно большая. Нет, думая о защитных способностях того парня, я не должен скупиться.
Я вложил много сил на то, чтобы притащить скалу и взлететь, когда почувствовал, как огромная сила тянет меня вниз. Я чувствую легкий импульс, который не дает мне тащить слишком сильно, и у меня трещит голова.
Тем не менее, я повернулся и оттолкнулся от земли, а потом подпрыгнул и как-то сумел полететь.
Эта высота... это мой предел? Разве не могу я подняться выше? Если я буду слишком сильно толкать, я просто стану легкой добычей для Луча Сколопендры.
Я посмотрел и проверил, где находится Огромная сколопендра. Она остановилась в тот момент, когда была почти прямо подо мной, и подняла голову. Мне удобно целиться в тебя, когда ты так стоишь. Так я могу ударить по твоим слабым местам и уничтожить тебя.
Я перестал двигаться в воздухе, повернул скалу вниз, наклонился и нацелился на голову Огромной сколопендры.
Огромная сколопендра широко открывает рот и смотрит на меня. В ее пасти начинает формироваться красный луч. Нет сомнений, что это подготовка к Лучу Сколопендры. Если бы она использовала [[Песочное дыхание]] или [[Парализующий укус]], то это столкновение плохо бы закончилось для этой скалы.... но, к счастью, она использует луч.
- Гууооооооооооо!
- Джижижижижижижи!
Рыча, я взмахнул крыльями, чтобы немного увеличить скорость.
Успей, пожалуйста, успей.
Извините, но в этот раз я не хочу пасть жертвой луча сколопендры.
В тот момент, когда я уже практически скинул скалу на голову огромной сколопендры, ее пасть открывалась все шире, и из нее вырывался красный луч.
Я не успел. Вот что говорил мне мой инстинкт.
- Гуруа!
Я бросил скалу и отлетел в сторону.
Скала остановилась прямо перед мордой Огромной сколопендры. В следующий момент прямая красная линия выросла из скалы, а затем скала взорвалась.
У меня как-то получилось приземлиться на лапы, меняя высоту с помощью крыльев и используя хвост в качестве тормоза. Черт! Я был в шаге от того, чтобы прибить ее голову к земле.
- Джижиаааа!
Огромная сколопендра потрясла головой, стряхнув с нее камешки, оставшиеся от скалы.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Огромная сколопендра
Состояние: Нормальное
Ур.: 64/80
ОЗ: 459/463
ОМ: 211/244
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Черт! Ей это вообще не нанесло никакого вреда.
Большая часть импульса погашена. Она легко восстановится от такого незначительного урона с помощью [[Самовосстановления]]. Хорошо, что я не получил никакого вреда, но дела обстоят не лучшим образом.
Лобовое столкновение
- Кичичичичичичиин!
После того как я крепко встал на ноги, я приблизился к огромной сколопендре.
В случае если у меня ничего не получится, я могу сделать только одно. Я сосредоточил магию в горле, нацелился на огромную сколопендру и выстрелил всем зарядом сразу.
- ГУУОООО!
Стойкое ядовитое дыхание атаковало огромную сколопендру. Это [[Дыхание скверны]]. Требуется время, чтобы проявились все его эффекты, поэтому я не могу надеяться только на него, но оно не работает как дымовая завеса.
Думаю, я бы сошел с ума, если бы уровень моих навыков повысился, и я бы эволюционировал, поэтому я хочу использовать [[Опаляющее дыхание]], но враг сразу же его увидит. На самом деле, у меня уже было такое, что враги без раздумий прорывались через [[Опаляющее дыхание]], несмотря на то, что я использовал его, чтобы задержать их.
Что касается огромной сколопендры, атаки дыханием не смогут проникнуть через ее броню, и с [[Опаляющим дыханием]] шансы победить ее ничтожно малы. Начнем с того, что моя цель не заключается в нанесении повреждений, поэтому возможно, она подумает, что это странно, и на несколько секунд будет медленнее двигаться.
Кроме того, кажется, что не так уж легко поднять уровень навыка.
[Обычный навык [[Дыхание скверны]] повышен с 3 до 4 уровня]
…… как и следовало ожидать от Голоса Бога, ты сделал это. Твой голос снизошел прямо в тот момент, когда мне подвернулся удобный случай, я действительно почувствовал тот удар на себе. Мне это очень не нравится. Может быть, он просто говорит мне свежую информацию.
Я взлетел вверх подальше от ядовитых паров. Я пнул голову сколопендры, расправил крылья и полетел по ветру, чтобы отойти от нее подальше. Повернувшись спиной к сколопендре, которая показалась из ядовитых паров, я использовал [[Перекат]], чтобы сбежать.
Попытка использовать план «Нокаут [[Щелкунчиком]]» провалился. Теперь ее ответы будут быстрее. Во-первых, если она нагонит меня, пока я в воздухе, а затем подождет, пока я приземлюсь, всё кончено. Эта техника подходит, если огромная сколопендра несется на меня, что-то вроде этого, столкновение при невыгодном положении. Все зависит от действий противника. Мою стратегию с использованием [[Щелкунчика]] против огромной сколопендры больше нельзя использовать.
Когда всё зашло так далеко, не остается другого выхода, кроме как использовать другие стратегии. У меня все еще есть одна задумка. Это тоже столкновение, которое зависит от действий огромной сколопендры, но по сравнению с [[Щелкунчиком]] у этой стратегии много неопределенных моментов, и к тому же она граничит с высоким риском, если ее не удастся реализовать, но это оставшаяся единственная стратегия.
Когда моим главным приоритетом станет побег, скорость и сила атаки станут проблемой. В этот период времени важно, насколько быстро я могу передвигаться. Однако, когда моя цель – это победить сколопендру, защита станет для меня проблемой. Что особенно важно, смогу ли я разбить эту броню огромной сколопендры? Естественно, мои возможности ограничены.
Если я смогу разбить эту броню и у меня больше не останется вариантов, как еще атаковать, когда придет время, нет никакой необходимости думать, что делать. Если это не получится, я, наверное, умру. Возможно, меня убьют. В этот раз я точно смогу уничтожить эту сколопендру.
- КИЧИЧИЧИЧИЧИЧИЧИЧИЧИЧИЧИЧИЧИЧИЧИЧИИ!
Огромная сколопендра издает неприятный звук.
- Трус, иди сюда и сразись со мной в битве, - вот что я чувствую.
Конечно, встретиться с ней лицом к лицу и сражаться честно – это то, от чего я отказывался. Если бы это произошло, я бы точно проиграл. С какой стати я должен соглашаться сражаться там, где у противника есть преимущество?
Но из-за того, что я устаю, или из-за того, что огромная сколопендра становится всё яростнее, расстояние между нами вообще не увеличивается. Наоборот, расстояние быстро сокращается и сокращается. Я не могу долго это терпеть. Видимо, [[Дыхание скверны]] было полностью поглощено, и думаю, начало действовать [[Проклятие]], и эта сколопендра, возможно, ослабела бы, если бы я пустился в изнуряющую гонку и убегал от нее весь день, но, кажется, я не смогу этого сделать.
Если гонка затянется, в меня снова попадет луч сколопендры. Смогу я отклониться или нет, рискованная игра, в которой часто не везет.
Справа показался большой холм. Он подходил под предполагаемые условия. Правильно, мне вот сюда, на этот раз я буду сопротивляться.
Я собираюсь использовать свою физическую силу и одновременно увеличиваю скорость [[Переката]]. Затяжной побег не нужен. Вот, я оторвался на нужное расстояние.
- ГУУООООО!
Я осторожно перекатился через вершину холма, к которому направлялся. Правильно, в этом временном стратегическом пункте я смогу спрятаться от огромной сколопендры.
Я медленно стал сбрасывать скорость и быстро развернулся. Я сразу взбежал по нисходящему склону из того места, откуда убегал, тем самым развернув направление лобового столкновения.
Согласно временным расчетам, столкновение с огромной сколопендрой должно произойти на вершине холма. Всё зависит от действий моего противника, но это не означает, что у меня нет шансов на победу. Нет, кроме этого варианта я не могу придумать какого-либо другого способа, как одолеть эту огромную сколопендру.
Вот почему я должен это сделать.
В рукопашном бою эта огромная сколопендра проигрывает по двум статьям. Во-первых, у огромной сколопендры неожиданно большой пробел в способностях вести ближний бой. Я был напуган, когда впервые встретился с ней, и едва ли мог это заметить. Ее движения довольно размашисты. Ее движения по большей мере быстры…… несмотря на это, если внимательно за ней наблюдать, то можно увернуться он первого удара.
Отсюда вытекает второй ее недостаток. Даже при таком громадном теле характер атак огромной сколопендры в основном сводятся к ее навыкам.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Обычные навыки:
[[Яд: Ур.5]] [[Копать: Ур.6]] [[Песочное дыхание: Ур.4]]
[[Глиняная стена: Ур.3]] [[Парализующий укус: Ур.2]] [[Кислотный плевок: Ур.4]]
[[Тепловой луч: Ур.4]]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Она плюется ядом и кислотной слюной, выдыхает песчаную бурю, может усилить урон от укуса параличом и атаковать заряженным лучом, выходящим из ее пасти. Думаю, только своей пастью она может совершать довольно приличные атаки. Даже когда у нее такое громадное тело. Что касается всего остального, навык копать и навык создавать песок – это магия созидания.
У этой дурацкой огромной сколопендры нет навыков, связанных с самим ее телом. Если она хотела использовать свое тело, лучшее, что она могла сделать, только защититься прочностью брони и передвигаться на большой скорости, чтобы врезаться в тебя своим телом.
Даже тогда это все равно не представляло угрозы. Огромная сколопендра наводила страх тем, что могла извергать огонь из своей пасти, это намного больше, чем навык. По правде говоря, казалось, что она была практически беспомощна в сражении против красных муравьев, которые стекались к ней с боков.
Поэтому должно сработать. Когда мы столкнемся на вершине холма, я буду провоцировать огромную сколопендру, уклоняясь от одиночных атак.
Если это будет обычное столкновение, она с легкостью меня поймает и прикончит в своей пасти, но огромная сколопендра все еще не поняла, что я выйду с другой стороны.
Когда я быстро выскочу, скорость ее реакции немного замедлится. В битве не на жизнь, а на смерть, это «немного» имеет ключевое значение. Смертоносность используемого навыка тоже повысится. Благодаря неожиданной атаке у меня будет шанс увернуться от атаки огромной сколопендры.
Если я смогу перепрыгнуть через ее голову, то смогу обойти ее туловище, у которого способность обороняться ниже. С этого момента начнется решающий этап.
Огромная сколопендра
Я ускорился, чтобы восстановить тот импульс, который погас, когда я разворачивался.
- ГИЧИЧИЧИЧИЧИЧИЧИЧИЧИЧИЧИииИ!
Огромная сколопендра вскарабкивалась на вершину холма, и неприятный звук послышался ближе.
Мгновенно показалась огромная голова гигантской сколопендры. Я тот, кто вплоть до этого момента всегда убегал, неожиданно предстал перед ней. Огромная сколопендра удивилась и сразу же остановилась.
Вот она, вот та ошибка, которую я ждал, чтобы атаковать. Я хлопнул хвостом по вершине холма и поднялся в воздух, чтобы отменить [[Перекат]]. Затем я расправил крылья, чтобы взлететь в воздух.
Вместе с огромной сколопендрой, наши глаза встретились на одной высоте. В самом деле, когда ты видишь ее так близко, эмоции переполняют гораздо сильнее. Ээй, страшно, мне страшно!
- ГУуоооООО!
- ГИЧИЧИЧИЧИЧИЧИЧИЧИЧИЧИЧИииИ!
Так как я парил в воздухе, я выстрелил [[Лезвиями ветра]] гигантской сколопендре в глаз. Если это глаз, то думаю, я повредил его. Кажется, что остаться невредимым после такого невозможно. Я буду рад, даже если ее взгляд просто потеряет свою мощь ненадолго.
Я полетел в правую сторону от головы огромной сколопендры.
Я хотел еще немного оторваться, но даже если я ее перелечу, я паду жертвой луча сколопендры. К тому же, принимая во внимание мою следующую стратегию, я бы хотел иметь какое-нибудь преимущество благодаря такой позиции.
Огромная сколопендра развела челюсти влево и вправо и направилась на меня, чтобы укусить. Угх, страшно.
Однако даже если это [[Парализующий укус]], то я уже учел его в своем плане. Этот тот навык, с которым очень легко справиться. Он и в подметки не годится атаке дыханием. Его сила без сомнения велика, одного его удара хватит, чтобы вывести человека из сражения.
Кажется, гигантская сколопендра хочет закончить мощной атакой, а не нанести легкий удар. Похоже, она затаила сильную обиду. Столько негодования как раз хватит, мне будет легче спровоцировать ее.
Огромная сколопендра смотрит на меня. Следуя за моими движениями, она соответственно поднимает голову. Как и ожидалось, ее движения быстры. Невозможно уклониться от них обычными способами.
Я разберусь с этим мастерски. Если я допущу ошибку, то это будет мгновенная смерть. Этот сценарий я несколько раз прокручивал в своей голове. Если я смогу остаться в таком положении, как я смогу развернуться и достать хвост врага? Кажется, правильно следовать по этой тропе.
Ее челюсти приближались ко мне. Когда я крылом отмахнусь от ее челюстей, я использую свой хвост с крылом по середине, чтобы ударить ее в челюсть со всей мощи и с помощью крыльев пролечу вперед.
- ГУууУ…
По моим крылья разлилась боль, но я смог ускользнуть от ее челюстей. Я не стал взлетать выше, а, наоборот, развернулся к хвосту огромной сколопендры.
Мне нужно вытерпеть боль, если я упаду здесь и отойду от своего плана, все кончено. По мне сейчас не скажешь, что я слабый, а скорее спокойный и собранный.
Обернувшись на меня, огромная сколопендра уже изгибала свое тело по направлению ко мне. В моем плане именно здесь я дам огромной сколопендре использовать [[Тепловой луч]], чтобы преследовать меня, но моя провокация не удалась. Добравшись до этого момента, я планировал атаковать. Однако она отклонилась от плана, и я не могу позволить себе сделать что-то больше, чем нужно.
Кажется, луч сколопендры съедает много ОМ. Всё зависит от настроения той штуки. Черт, я знаю, что дела идут плохо, но, как я и ожидал, это невозможно. Но другого выхода нет.
План сумасшедший. По сравнению с первоначальным планом шансы на победу похожи на тонюсенькую ниточку. Хотя до этого момента я сделал только это, другого выхода, кроме как бежать, нет.
По крайней мере, сейчас даже в такой ситуации можно было бы все изменить, если бы я смог спровоцировать огромную сколопендру... но, думаю, это невозможно. Броня этой штуки слишком необычная. Просто обычного тычка недостаточно, даже если ударить ее по морде [[Лезвиями ветра]], никакой реакции не последует.
Нет... мне кажется, что-то вертится у меня в голове. Во-первых, удар не пройдет сквозь нее, верно? Наверное, я должен использовать навык, который как-то позволит изучить ее.
Есть только один навык, который я никогда раньше не использовал, - [[Свист]]. Как-то инстинктивно я знаю, как его использовать. Сначала я сужаю губы, затем наполняюсь магической силой и слегка дую. Ключевой момент - свистеть. Никогда бы не подумал, что этот навык пригодится в таком деле. Я старался не использовать его в лесу, потому что он создал бы проблемы, если бы привлек монстров своим громким звуком.
Если это подходящий случай использовать навык, то я смогу привлечь внимание огромной сколопендры. Это последняя ставка. Так я спровоцирую огромную сколопендру использовать [[Тепловой Луч]].
Я поворачиваю голову, чтобы посмотреть на морду огромной сколопендры и использовать [[Свист]].
Пью~ Пии
Хотя прозвучала пауза, свист был довольно громким, чтобы удивить остальных. Ой-ой, это, это ведь не привлечет странных монстров? Маа, в этой пустыне больше нет никого опасного, кроме огромной сколопендры.
- ГИЧИЧИЧИЧИЧИЧИЧИЧИЧИЧИЧИЧИЧИЧИЧИЧИЧИЧИииИ!
Огромная сколопендра вскинула голову и начала аккумулировать в своей пасти красный луч. Да, наконец-то! Как-то постепенно я достиг цели!
О~ О~ она злится, она злится. Ма, вот оно, вот как всё должно быть. Любой разозлится, если на него засвистят сразу после того, как увернутся от его атаки. Скорее всего, и я тоже, я бы в ярости погнался бы за обидчиком прямо до дна ущелья.
Я поднялся выше и в то же самое время немного сбросил скорость. Я завис над кончиком хвоста огромной сколопендры.
Огромная сколопендра поймала меня взглядом и щелкнула челюстями от восторга. Она приближается, она приближается.
Сразу же она выпустила луч сколопендры. Вы не успеете, если попытаетесь уклониться от луча, как только увидите его. С того момента, как огромная сколопендра выбрала цель, вам нужно уходить. От него нужно уворачиваться на подсознательном уровне.
Если он на таком близком расстоянии, то будет легко выйти из поля зрения огромной сколопендры. Это не как в тот раз, когда я убегал, на этот раз я могу полностью сосредоточиться на том, чтобы уворачиваться от луча сколопендры. Даже если я смогу целым и невредимым уклониться от него, пять секунд - мой предел.
- ГИЧИЧИЧИЧИЧИЧИЧИЧИЧИЧИЧИЧИЧИЧИЧИЧИЧИЧИ!
Я взмахнул хвостом в воздухе, чтобы изменить свой центр тяжести, взмахнув крылья и немного наклонившись, я сдвинулся влево. Так я выйду из зоны видимости огромной сколопендры. Сразу же справа от меня выстрелил луч сколопендры.
Я почувствовал сильное тепло в теле. Даже если луч не попадает в цель, эту штуку уже можно приравнять к биологическому оружию. Чтобы увернуться от луча сколопендры, я отлетел вправо, двигаясь по полукругу. Луч сколопендры полетел за мной.
По сравнению с обычным расстоянием легче уворачиваться, когда ты находишься ближе. Тем не менее, учитывая мою силу, это мой предел, до которого я могу уклоняться.
- ГУуГАа!
Я выдохнул [[Дыхание Скверны]], чтобы покрыть окружающее пространство зловещими ядовитыми испарениями. Теперь огромная сколопендра потеряла меня из виду. Однако такая штука быстро рассеется.
Я быстро спустился и приземлился рядом с задней частью огромной сколопендры. Я впился в хвост огромной сколопендры обеими челюстями, вложил всю силу в мою челюсть и укусил ее. После того, как я уцепился ногами за землю, я оттолкнулся и хлопнул хвостом по земле.
- ГУуоОООО!
Удостоверившись, что мои крылья расправлены, я выпустил [[Лезвия ветра]] прямо под себя. Спина огромной сколопендры с силой поднялась.
Посреди ядовитых испарений я увидел огромную сколопендру. Она словно столп света.
Я поднял тело огромной сколопендры к тому месту, где проходил ее луч.
Что и ожидалось от огромной сколопендры. Этот луч сколопендры, если ты примешь его на себя, то ничего не останется. Броня, которой ты гордишься, разлетится вдребезги. А потом будет достаточно просто атаковать ту часть, где разбилась броня.
Так я наконец смогу как следует тебя ранить. Наконец я почувствую, словно мы на одном уровне. Отсюда кажется, что это будет свирепая схватка.
- Вжут - коротко что-то звякнуло. Кажется, по телу огромной сколопендры ударил ее луч.
- ГИЧИЙАааааааааааААааааАаааааа!
Раздался громкий скрежет, и тело огромной сколопендры сильно задергалось. Сильно дергаясь вперед и назад, она пыталась высвободиться от моих челюстей. Кажется, вот-вот мои челюсти отвалятся. Она на волоске от смерти, мои клыки, которые впивались в нее, почти добились своего. Эта тупая огромная сколопендра мотается из стороны в сторону повсюду. На такой скорости мне голову просто разнесет.
Так как я ничего не вижу из-за ядовитых испарений, я не уверен, что происходит. В завершение, мне интересно, насколько серьезный урон телу огромной сколопендры нанес ее луч.
Кажется, хвост огромной сколопендры брошен на землю, я вытащил клыки из брони. Я оттолкнулся от хвоста огромной сколопендры, чтобы спрыгнуть на землю. С помощью хвоста погасил импульс, а затем перешел в [[Перекат]]. В то же самое время, когда мое тело, само того не желая, реагировала на навык, я убегал, чтобы увеличить расстояние между собой и огромной сколопендрой.
Сразу после того, как я убежал, громадное тело сколопендры стало крошиться за моей спиной.
- КИЧИа, а аААааа!!!
Огромная сколопендра издала звук, похожий на визг. На этот раз звук намного громче. Ну, она все-таки не так уж далеко?
Э, погодите секундочку? Что-то странное? Что произошло?
Я поднял голову, чтобы найти голову огромной сколопендры. Впереди, где пыль рассеялась, я увидел огромную сколопендру, у которой теперь не было трети тела, а всё ее перевернутое тело билось в конвульсиях от ярости. Темно-зеленая жидкость вытекала из оторванной части тела. Огромное количество ног бешено извивались.
Ее движения говорили о боли и, кажется, страданиях. Она была похоже на тонущего человека, который старался ухватиться хотя бы за что-нибудь. В этот момент все ноги огромной сколопендры были похожи на человеческие руки. Я потряс головой, чтобы выбросить из головы это отвратительное зрелище.
Видимо, стратегия луча сколопендры сработала лучше, чем я себе представлял. Луч не только разрушил ее броню, но и перерубил ее тело пополам. Насколько же огромной силой он обладает? В то же время я очень рад, что он не попал в меня.
Смерть Лорда Пустыни
Нижняя часть Огромной Сколопендры, отделенная от остального тела яростно поддергивалась. Жидкость организма била ключом из оторванных частей тела, а сколопендра корчилась и билась о землю, выбивая из нее куски.
Если подумать, Сколопендра, так как твое тело состоит из сочленений, можешь ли ты двигаться без головы? Думаю, она мгновенно истощит себя.
Я был бы идиотом, если бы приблизился и был пойман этой штукой, из-за чего бы умер. Дай мне быстро уйти. Проблема заключается не в беснующемся теле, а в оставшейся части с головой. Она, должно быть, сильно пострадала, но эта штука еще жива. Я должен быстро нанести последний удар.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Огромная Сколопендра
Состояние: Разъяренная (сильно), Кровотечение (сильное)
Ур. :64/80
ОЗ :132/463
ОМ :142/244
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Ооу, у нее еще осталась треть ОЗ? Вот так работает твоя регенерация? Она исцеляет ее кровопотерю? Ну, всё сойдет.
Огромная Сколопендра посмотрела вверх, лежа на спине, наши глаза встретились, и она быстро перевернулась, чтоб приготовиться.
- ДЖИЖИЖИЖИЖИЖИЖииии!
Она вся затрещала. Я не имею в виду, что ее тело перерезано пополам, а она выходит из себя.
Снова красный луч собирается в пасти Огромной Сколопендры. Она собирается быстро выпустить еще один Луч Сколопендры.
Я расправил крылья и взлетел на голову Гигантской Сколопендре. Ее было легко измерить из-за готовящегося луча перед ее пастью и потому, что я имею представление, как долго она заряжает луч, так что бояться нечего.
Я сразу же приземлился ей на затылок. С этой позиции сколопендра не сможет ранить меня лучом. Огромная Сколопендра затрясла головой из стороны в сторону, выпуская Луч Сколопендры, который вырисовывал в пустыне большую линию. Давай, давай, трать напрасно свои ОМ.
Потом Огромная Сколопендра начала извиваться, пытаясь сбросить меня. Я оттолкнулся от ее брони и взлетел, приземлился на песок и использовал [[Перекат]], чтобы промчаться по пустыне.
Пока я буду убегать. Если я буду убегать, можно надеяться, что сколопендра умрет он кровопотери. Кажется, значительное количество крови приливает к ее голове, и никак не получается оторваться от Огромной Сколопендры.
- АААЙДЖИДЖИЖИЖЖИЖИЖииииии!
Огромная Сколопендра гонится за мной. Она прорывается через песок и, гонясь за мной, расплескивает повсюду жидкость, вытекающую из ее тела. Однако по сравнению с той значительной скоростью, которая у нее была до того, как ее перерубило пополам, ее скорость падает? Если я хорошо ускорюсь сейчас, я с легкостью смогу сбежать. Сейчас я регулирую свою скорость так, чтобы не сбежать.
Я время от времени оглядываюсь назад. У рта Огромной Сколопендры снова собирается луч. Ой-ой, Луч Сколопендры выстреливает слишком часто, ее ОМ еще не все сгорели? Она совершенно потеряла самообладание.
Я сразу же ускорился и повернул влево. Я описал по земле круг, направляясь к хвосту от ставшейся части Огромной Сколопендры. Луч Сколопендры преследует меня, но я уклонюсь сразу же, как только он приблизится ко мне. Помимо этого необходимо сильно скрутить тело. Она не сможет сделать это так же быстро, как и развернуть голову к жертве.
Нацелившись на отрубленную часть, то место, где не было брони, я схватился за нее, все еще используя [[Перекат]].
- ДЖИЖИииАа!
Куски плоти вылетают из нее, жидкость начинает с еще больше силой брызгать во все стороны. Одного удара будет недостаточно, но если я нанесу еще два или три удара...
Огромная Сколопендра ускорилась, чтобы сбежать от меня. Конечно, я приклеился к ней и гонюсь за ней. Кажется, роли охотника и жертвы неожиданно поменялись, Огромная Сколопендра.
Ее скорость постоянно продолжала падать. Теперь тебе не убежать, Огромная Сколопендра. Даже несмотря на то, что у нее должны уже были быть отклонения в состоянии, ее ОЗ не собирались так просто уменьшаться.
Кажется, твое бессмысленно огромное тело приведет тебя к гибели. Наверное, у тебя уже нет шанса спастись в такой ситуации.
Сказав это, я почувствовал, что тоже устаю. На такой скорости, если я и дальше буду бороться с прочностью Огромной Сколопендры, кажется, я не выдержу. Надеюсь, она скоро сыграет в ящик.
Находясь позади, я схватил ее и заставил поменять направление, отправив ее на большой холм, где раньше столкнулись Огромная Сколопендра и я. Я сразу же ускорился, чтобы воспользоваться углом на его вершине. Держась за Огромную Сколопендру, я взлетел в воздух. Сейчас ее мгновенно сократился на треть благодаря ее успешной "режущей" диете. Если бы она весила так много, как раньше, ее едва ли можно было бы поднять в воздух.
Тело Огромной Сколопендры полностью парило в воздухе. Конечно, я не мог долго ее держать, поэтому она парила всего лишь несколько секунд. Наша высота быстро снижалась, и голова Огромной Сколопендры задевала землю, и щитки на ее голове стирались.
Когда я уже не мог держать ее на лету, я изогнулся, чтобы опрокинуть Огромную Сколопендру.
- Жи, жижижижиии…… жии……
Сколопендра издавала неприятный звук и слабела. Движения ее многочисленных ног становились медленнее. В конце концов, кажется, у нее больше нет сил, чтобы подняться.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Огромная Сколопендра
Состояние:Потеря крови (сильная)
Ур. :64/80
ОЗ :7/463
ОМ :98/244
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Оставшихся ОЗ……7? Наконец, Лорд Пустыни навзничь лежал на земле.
Когда я думаю о нем, у меня с ним долгие отношения с тех самых пор, как я появился в пустыне.
Я бы никогда не испытывал ничего другого, кроме как враждебности и страха, по отношению к Огромной Сколопендре, однако сейчас у меня в душе появляются еще какие-то непонятные чувства.
Маа, я совсем немного проникся. Быстрая смерть, которая положит конец ее страданиям, - меньшее, что я мог сделать.
Я взобрался на живот Огромной Сколопендры, оттолкнулся от ее щитков и полетел прямо вверх. Отталкиваясь крыльями от воздуха, я стремился подняться еще чуть выше. Когда я достиг предела, я согнул хвост, конечности и голову в [[Перекат]] и закрутился со всей мощи. В таком состоянии я спустился, целясь в живот Огромной Сколопендры.
Ммм, я буду называть эту технику [[Падение Железного Мяча]]. Божественный голос, добавь этот навык.
Я постепенно наращиваю скорость, используя гравитационное ускорение, и врезаюсь в живот Огромной Сколопендры.
Колоссальные очки опыта
- Дугонг!
[Уровень навыка сопротивления [[Сопротивление падению]] повышен с 5 до 6]
Вдруг живот огромной сколопендры напомнил мне это, и мое тело взметнулось. В воздухе, конечно же, перестал действовать [[Перекат]], и я начал царапаться передней частью своего тела по земле.
Я был готов, но мое тело очень сильно болит. Если этого будет недостаточно, то положить конец страданиям огромной сколопендры мне не по силам. Я рукой стряхнул песок, открыл глаза и посмотрел вперед.
Я не разбил броню, но, кажется, я помял ее. Из того места, где у гигантской сколопендры была оторвана часть тела, вытекало все больше и больше внутренностей.
[Получено 1536 очков опыта]
УоУ… этого и стоило ожидать от огромной сколопендры. Как и ожидалось, количество очков опыта довольно большое.
[Титул [[Ходячее яйцо: Ур–]] активирован, дополнительно получено 1536 очков]
Аа, вот так? Очки опыта удвоились. Я так обрадовался число 1536, что забыл. Спасибо, огромная сколопендра. Я очень слился на тебя, но благодаря такому в самом конце, я могу горячо поблагодарить тебя.
[[Уровень [Злого Дракона Бедствия]] повышен с 44 до 57]
Ого, я сразу прошел целых 13 уровней! Так моя следующая эволюция не за горами. С сегодняшнего дня мне нужно начинать накапливать хорошие дела. Интересно, здесь где-нибудь есть заблудившиеся люди? Не так уж много людей может выжить в этой пустыне.
[Уровень титула [[Любитель крупной дичи]] повышен с 1 до 3]
[Уровень титула [[Убийца насекомых]] повышен с 3 до 4]
Мои титулы тоже улучшаются? Знаете, неожиданно взлететь на два уровня вверх. Маа, огромная сколопендра обычно выигрывает десять раз из десяти. Но такой огромный успех уже случался несколько раз.
[Уровень уникального навыка [[Ощущение присутствия]] повышен с 4 до 5]
О, [[Ощущение присутствия ]] тоже улучшено? Пожалуйста, не надо, [[Порошок чешуи дракона]] и [[Дыхание скверны]], пожалуйста, не улучшайтесь… Говоря о пожеланиях, [[Полет]], [[Чешуя дракона]], и [[Самовосстановление]], меня бы спасло, если бы они, тем не менее, улучшились……
…………
…………аа, это все? Если говорить об улучшениях навыков, мне кажется, это всегда случается, когда я не обращаю на это внимание, и почти никогда не происходит, когда я этого жду. Как я и думал, со мной не играют, думаю, это Голос бога.
Я бы уже разобрался в навыке [[Падение шарового тарана]], да? Я немного разочарован. Имя я себе выбираю, или все-таки ты мне его даешь? Я не уверен, но [[Щелкунчик]] сработал.
Что с этим, даже несмотря на то, что я...
Ну, хорошо? Мне проверить статус?
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[[Ирашиа]]
Раса: Злой Дракон Бедствий
Состояние: Нормальное
Ур. :57/75
ОЗ:218/365
ОМ :162/256
Атака: 319
Защита: 241
Мана: 229
Скорость: 212
Ранг: B-
Уникальные навыки:
[Чешуя дракона: 2 ур.] [Голос бога: 3 ур.] [Язык Гуриша: 1 ур.]
[Полёт: 2 ур.] [Порошок чешуи дракона: 1 ур.] [Стихия тьмы]
[[Чешуя дракона: Ур.5]] [[Голос бога: Ур.4]] [[Язык Гуриша: Ур.3]]
[[Полёт: Ур.5]] [[Порошок чешуи дракона: Ур.5]] [[Стихия тьмы: Ур.–]]
[[Злой дракон: Ур.–]] [[Самовосстановление: Ур.3]] [[Ощущение присутствия: Ур.5]]
Навыки сопротивления:
[[Физическое сопротивление: Ур.4]] [[Сопротивление падению: Ур.6]] [[Сопротивление голоду: Ур.4]]
[[Сопротивление яду: Ур.5]] [[Сопротивление одиночеству: Ур.6]] [[Сопротивление магии: Ур.3]]
[[Сопротивление тьме: Ур.3]] [[Сопротивление огню: Ур.2]] [[Сопротивление страху: Ур.2]]
[[Сопротивление нехватки кислорода: Ур.3]] [[Сопротивление параличу: Ур.3]] [[Сопротивление иллюзии: Ур.2]]
Обычные навыки:
[[Перекат: Ур.7]] [[Проверка статуса: Ур.6]] [[Опаляющее дыхание: Ур.5]]
[[Свист: Ур.1]] [[Удар дракона: Ур.3]] [[Дыхание скверны: Ур.4]]
[[Ядовитый клык: Ур.3]] [[Парализующие когти: Ур.4]] [[Хвост дракона: Ур.2]]
[[Рёв: Ур.2]] [[Падение звезды: Ур.2]] [[Щелкунчик: Ур.3]]
[[Человеческая форма: Ур.4]] [[Лезвия ветра: Ур.3]] [[Шеелом: Ур.3]] [[Отдых: Ур.1]]
Титул:
[[Сын короля драконов: Ур.–]] [[Ходячее яйцо: Ур.–]] [[Неуклюжесть: Ур.4]]
[[Дурак: Ур.1]] [[Боец: Ур.4]] [[Убийца насекомых: Ур.4]]
[[Лжец: Ур.2]] [[Король уклонений: Ур.2]] [[Дух помощи: Ур.8]]
[[Маленький герой: Ур.5]] [[Путь зла: Ур.6]] [[Бедствие: Ур.5]]
[[Трусливый цыпленок: Ур.3]] [[Повар: Ур.4]] [[Король подлостей: Ур.4]]
[[Мужество: Ур.2]] [[Любитель крупной дичи: Ур.3]] [[Мастер глиняного ремесла: Ур.4]]
[[Лидер группы: Ур.1]] [[Вмешательство в анализ Лапласа: Ур.1]]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Хорошо, он значительно улучшился. Тем не менее я все еще не добрался до уровня того Героя...
Теперь еще раз: какой статус был у того парня? Если я правильно помню, у него было более 600 ОЗ, а все остальные характеристики были примерно по 350. Единственное, в чем я смогу посоревноваться с ним, это сила атаки, а? Нет, тот парень еще держал меч. С учетом меча значение характеристик будет равно 400 или еще больше?
Мне все еще нужно повышать свой уровень. Не думаю, что есть еще кто-то более сильный, чем огромная сколопендра... И поэтому есть много ребят, обладающих средней силой. Думаю, здесь есть гнездо красных муравьев. Слишком плохо для них, я не собираюсь просто уничтожить их.
Так как эти красные муравьи тоже очень сильные, я не могу пойти к ним, не подготовившись.
Сегодня уже поздно. Я присоединюсь к шарокролю после того, как перекушу и соберу остатки от монстра, а потом я должен поспать.
Но перед тем как отправиться...
- ГУуоо!
[[Отдых]]!
Свет окутал мое тело, и боль во всем теле немного утихла. Это было необязательно, потому что у меня не было серьезных ран благодаря [[Самовосстановлению]], но мне нужна была тренировка. Когда в чрезвычайной ситуации будет возможность восстановиться всего лишь на чуть-чуть, я подниму его уровень, чтобы повысить свои шансы на получение более значительных возможностей для эволюции.
- ГУуоо! ГУуоо!
[[Отдых]]! [[Отдых!]]
Ммм, как я и ожидал, магия восстановления хороша. Как-то я чувствую, словно мое сердце очистилось. Возможно, это только работа моего воображения.
[Уровень обычного навыка [[Отдых]] повышен с 1 до 2]
Ого-го-го, так как я злой дракон, я переживал, что уровень навыка [[Отдых]], не повысится, но похоже в этом случае это не имеет значения.
Встреча
Навык [[Ощущение присутствия]] помогал мне оставаться в курсе того, что происходит, и я изменил ход догонялок, в которые я играл с огромной сколопендрой, когда проиграл в тот раз. Я не ожидал, что или шарокроль, или Адофу уйдут с того места, где я их оставил.
Я ничего не видел, когда использовал [[Перекат]], поэтому я временами подлетал вверх и смотрел вдаль, передвигаясь по пустыне.
По пути я отдохнул неподалеку, где росли кактусы, и наткнулся на трехголового верблюда. Какая удача: теперь у меня есть и вода, и мясо. Я безжалостно атаковал его [[Лезвиями ветра]], и теперь я могу преподнести трехголового верблюда в качестве подарка шарокролю и Адофу. Извини, трехголовый верблюд. Здесь слабый – еда сильного.
Во время своего третьего полета я заметил вдалеке грязное болото. Это территория слизня. Тем не менее, когда я видел его раньше, пролетая мимо, я думал, что это красивое озеро. Значит, должно быть, [[Мираж]] рассеялся, когда я сражался с огромной сколопендрой.
Может быть, шарокроль и Адофу там? Теперь это неплохой ориентир. Даже слизни могут быть иногда полезными. Подумав об этом, они победили слизней? Зная шарокроля, думаю, это вполне возможно.
Когда я приблизился к болоту, на горизонте появились Адофу и шарокроль. Похоже, они сделали запасы воды, очистив часть болота с помощью [[Очистки]]. Адофу услышал мои шаги и повернул голову в мою сторону.
- Ты вернулся? Кажется, ты уходил, чтобы повысить свой уровень.
Ооу, услышав слово «уровень» от человека, я немного удивился. Тот Герой тоже владел [[Проверкой статуса]]. Удивительно, но этот навык распространен больше, чем я думал.
- Если на чистоту, это невозможно. Ты не сможешь догнать его всего лишь за несколько дней. Ирашиа силен. Он довольно легко и со мной справился, но ты видел, как все было. Конечно, он пользовался низкими трюками, но даже без них я бы никак не смог победить.
Как правило, это было правдой, но у меня был титул [[Ходячее яйцо]], который удваивал мой опыт.
Даже если я потрачу приличное количество сил, чтобы уничтожить муравейник, даже если догнать его будет сложно… я смогу поразить его одним ударом, когда он проявит невнимательность.
Однако сложно объяснить это Адофу… Еще мне нужно поговорить с шарокролем.
Если Адофу заговорил об «уровне», тогда, может быть, стоит задуматься, что понятие «навыков» тоже широко распространено? У меня нет четкого понимания этого вопроса. В таком случае, наверное, человечество тоже знает истинную сущность [[Голоса бога]]? Как только все успокоится, какая-то часть меня захочет изучить этот вопрос.
- Поэтому предоставь это мне. Ты хочешь спасти ту женщину из племени зверолюдей, так? Ирашиа думает, что я мертв. Как только на площади соберется большое количество людей, я смогу лишить Ирашиа определенного количества очков. Если у меня все получится, даже церковь больше не сможет защищать его.
Возможно, у нас и одинаковые имена, но я бы хотел, чтобы он перестал постоянно повторять «Ирашиа, Ирашиа». Честно говоря, не очень приятно чувствовать, что меня с ним что-то объединяет.
- Дракон, было бы лучше, если бы ты подождал в пустыне. Я точно верну ее, вот увидишь.
Если бы этот план прошел бы гладко, я бы руками и ногами был бы за него… Но тот герой, скорее всего, просто так этого не оставит. Даже на Адофу, который один зайдет в Харен, могут посмотреть как на дерзко возвращающегося преступника и сразу же вернут его в тюрьму, и он даже ничего не успеет сказать… Нам и это нужно учитывать.
Адофу кажется, что наши шансы на победу гораздо ниже в том случае, если я войду в Харен? В том случае деревня погрузится в хаос, и если я посмотрю на это с точки зрения Адофу, он, наверное, чувствует, что в долгу передо мной.
Был там Адофу или нет, разве Герой обращался не ко мне?
Но предположим, что я позволю ему взять на себя эту ответственность, принимая во внимание его чувства, если что-то пойдет не так, я ничего не смогу сделать. Извините, что я нырну туда, где много людей, но учитывая данные обстоятельства, у меня нет другого выхода.
- ГУуВАа.
Зарычав, я выплюнул кактус и верблюда. Так как я ускорялся, я переключился с хождения на четырех лапах на [[Перекат]], пока добирался сюда. Я не мог использовать руки. Ну, должно быть нормально, если я поджарю эту еду.
- Это…
– Гууоо.
- Это… можно есть?... А-ага, спасибо…
- Пефуу…
И шарокроль, и Адофу плохо отреагировали.
Ч-что, разве вы не голодны? Я пожарю ее, хорошо? Она хорошо приготовиться, ладно?
Я пожарил еду с помощью [[Опаляющего дыхания]], испарив слюну. Шарокроль покорно съел ее. Адофу тоже, кажется, переборол себя и съел немного.
– ГУуоо.
Я обратился к шарокролю.
Ой, я кое о чем хочу спросить Адофу очень быстро. Есть ли такое место, где зверочеловек может спокойно жить?
Шарокроль оторвался от головы верблюда, которую кусал, и повернулся к Адофу.
- Пефуу.
[Нина, спокойно жить, место, где?]
- Нина? – спросил Адофу, вскинув голову. Затем он добавил. – А, та девушка? – и слегка кивнул.
- … Нет.
… В конце концов, я не надеялся, что существует такое подходящее место. Если даже ее получится спасти, после этого всё, скорее всего, станет только сложнее. Надеюсь, я смогу отключить [[Порошок чешуи дракона]], когда эволюционирую.
- … необязательно, что нет такого места, куда она может пойти.
Есть? Что за странный напыщенный стиль речи. Из-за тебя я разволновался просто так. Однако, кажется, Адофу сложно говорить это. С этим местом что-то не так?
- Однако думаю, что дракон не сможет туда войти.
О, вот оно что? Жаль… но я уже давно был к этому готов.
Адофу продолжил говорить, посмотрев на мою реакцию.
- Рядом с Хареном есть деревня, которая называется Ардеджия. Кажется, недавно Арджеджия заключила соглашение с деревнями, где живет много зверолюдей, и так как они заинтересованы в спокойных отношениях между деревнями, они, в отличие от Харена, не относятся к зверолюдям как к рабам, а работают над их освобождением. Что касается Ардеджии, если они услышат, что Нина – сбежавшая рабыня из Харена, думаю, они с радостью ее приютят.
Понятно, в таком случае отправить Нину туда – это выход.
Адофу нарисовал мне карту на песке. Чтобы попасть в Ардеджию отсюда, нужно пройти через Харен и оттуда двигаться по прямой. Ее сложно будет не заметить, даже если двигаться по противоположной стороне.
– ГУуоо.
Раз уж разговор об этом зашел, давай подумаем и о нашем будущем отъезде. Так как после появления в Харене даже жизнь в пустыне, скорее всего, станет непростой. Какое-нибудь место, где не так много людей и богатая природа, отлично бы подошло. Так как жизнь в пустыне довольно тяжелая.
- Пефуу.
[И мы, будущий отъезд, ты думаешь. Люди, мало. Еда, вкусно]
Ну, еда важна, вы знаете.
Услышав перевод шарокроля, Адофу еще дорисовал кое-что к карте на песке.
- На востоке от Ардеджии есть большая река, а за ней – огромный лес. Говорят, это опасное место, где много героев встретили свою смерть… Думаю, это единственное место поблизости, которое тебе подойдет. В этом районе много деревень, окружающих пустыню.
Лес вдоль реки…? Это, наверное, лес, где живут черные ящерицы? Говорят, это огромный лес, очень высока вероятность, что они связаны.
- Там почти нет людей, просто потому что… как говорят, опасная раса, известная как племя Литувар, племя демонов, обитает там. Я не знаю всех подробностей, я слышал их не так много, поэтому вряд ли ты столкнешься с ними в этом большом лесу.
Эхх… ну, тогда в этом нет ничего хорошего…?
Но помимо этого места, есть ли места, куда люди часто приходят и уходят? Я точно вижу, как снова высылают солдат. Думаю, это место все-таки кандидат номер один… И чем сильнее враг, тем проще заработать опыт.
- Когда остальные всполошатся, ты уйдешь в противоположном направлении. Так, наверное, будет безопасно. Тебе нужно будет пройти через деревню в разгар междоусобицы, но это…
Лично я думаю, что пойду в этом направлении… Разве этот мир не сплошная опасность?
Янианы
На следующий день я проснулся у болота. Моя слабость полностью прошла.
У нас было всего лишь три дня до того, как Нину казнят в Харене. Будет сложно, но я бы хотел эволюционировать или сегодня, или завтра. На сегодня моя цель – красные муравьи. Помимо того, что все красные муравьи имеют ранг С, их много. Это просто гора очков опыта. По мере того, как будут приходить потенциальные очки опыта, я надеюсь, что получу от этой битвы больше, чем от схватки с огромной сколопендрой.
Хотя… даже огромная сколопендра, казалось, была на грани жизни и смерти, тогда, когда муравьи столпились вокруг нее и потащили еще в угол. Очевидно, что если я тупо прыгну в муравейник, не имея какого-либо плана, меня быстро забьют толпой. Вчера я смог значительно увеличить свой уровень, но мои характеристики еще далеки от характеристик огромной сколопендры.
Максимальное количество муравьев, с которым, как я знаю, я могу сражаться одновременно, - три. Не знаю, смогу ли я справиться сразу с четырьмя. И я, скорее всего, умру, если попробую сразиться с пятью. Если получится так, что меня окружит рой муравьев, как в том случае с огромной сколопендрой, то я не смогу сбежать и умру. Невероятно, что сколопендра даже смогла остаться в живых. Я искренне уважаю ее за это. Она в самом деле Лорд Пустыни. Нет, погодите, я победил ее.
Может быть, мне вместо этого постепенно убивать муравьев, когда они будут выходить из муравейника, чтобы повысить свой уровень? Если я эволюционирую и мои характеристики значительно увеличатся, я, наверное, смог бы просто пронестись через муравейник. Но интересно, смогу ли я сделать это вовремя… Если я буду осторожен, у меня может остаться очень мало времени. Эти ребята же довольно часто передвигаются группой?
Ох, да, теперь, когда я подумал об этом, я использовал против них [[Дыхание скверны]]. Интересно, ослабило ли их это? Может быть, нет; учитывая расстояние, на которое я отлетел от них, когда использовал это дыхание в тот раз, высока вероятность того, что действие проклятья к этому времени улетучится. Удивительно, что даже так ход мыслей не так уж и плох.
Кажется, я помню, как в прошлой жизни истребляли муравьев с помощью отравленной приманки. Приманка убивала их всех разом после того, как они приносили ее в муравейник. Муравьям свойственно приносить еду в муравейник и делиться с остальной колонией.
Нам понадобится громадное количество мяса, чтобы осуществить этот план. Пригодится огромная сколопендра, которую я только что победил. Я могу использовать ее мясо. Я могу снять мясо с ее щитков, чтобы приготовить кусочки мяса для насекомых, а затем впрыснуть [[Ядовитым клыком]] туда яд, чтобы доделать мою ядовитую приманку. Затем было бы хорошо положить ее рядом с муравейником.
Мой [[Ядовитый клык]] только на 3 уровне, и я не думаю, что этого хватит, чтобы убить их, но было бы здорово, если бы так получилось.
А что если травля их на расстоянии не повысит мой уровень? Может быть, если я сам не пройду через это, то не получу очки опыта? Тогда, когда я помогал шарокролю поднять уровень, я получал меньше очков опыта, чем ожидал, и я придумал теорию распределения очков, основанную на непосредственном участии.
Если я смогу ослабить их ядом, интересно, возможно ли поразить их всех? Этот план требует много терпения, и нет никакой гарантии, что он пройдет хорошо. Возможно, яд плохо распространится, и если они ослабнут, я могу получить меньше очков опыта.
Так как мне нужно будет ждать и наблюдать, может получиться так, что это будет просто пустая трата времени. Много неопределенностей, а времени мало. Это точно рискованный план. Но все же из-за этого награда должна быть соответственно огромной. В первую очередь, не существует безопасного способа быстро поднять уровень.
Вместе с Адофу и шарокролем я сразу же вернулся в то место, где я победил огромную сколопендру. Мы нашли половину туловища огромной сколопендры, наполовину утонувшую в песок.
- Вау, ты и правда завалил эту огромную сколопендру?! Эта огромная штука разрублена пополам! – закричал Адофу от волнения.
Нет, это луч самой же сколопендры рассек ее прямо пополам. У меня будут проблемы, если ты начнешь ожидать от меня таких подвигов.
Я увидел, как животные, похожие на гиен, которых я уже видел и раньше, собрались вокруг огромной сколопендры. Так же, как и в тот раз, их было восемь. Если я все правильно помню, их вид называется Янианы?
Есть два больших, четыре среднего размера и два маленьких.
- Аэх!
- Аву?
Кажется, они очень обрадовались, когда увидели, что осталось от огромной сколопендры. Отреагировали, как Адофу, разве редко можно увидеть мертвую огромную сколопендру, разрубленную пополам? На меня это не производило такого впечатления. Так или иначе, у них было хорошее настроение от того, что они наткнулись на такую пирушку.
Янианы, их мясо выглядело нежным, и, похоже, они были бы довольно вкусными, если бы я их съел. Однако их непритязательность отбила у меня всякое желание атаковать. Они были так похожи на семью.
- Аэх…
Детеныш яниана такой милый. Он смотрит на огромную сколопендру своими большими круглыми глазами и передней лапой скребет лоб сколопендры. Охх, какое движение он сейчас сделал. Я на полном серьезе хочу себе такого питомца.
Давно, когда я еще был дракончиком, если я сидел на корточках и тер глаза лапами, вместо того, чтобы помахать ими, даже Доуз не мог скрыть улыбку. Нет, может быть, у меня все еще есть шанс? Я попробую в следующий раз, когда представится такая возможность.
Они, наверное, разбегутся, если я попытаюсь приблизиться к ним, поэтому, думаю, я какое-то время просто понаблюдаю за ними издалека. Мясо еще не скоро закончится, поэтому они могут и поесть, если хотят. Я бы все равно воздержался бы от поедания сколопендры. Я еще могу поесть гусениц, но эту штуку? Никогда! Сколько ног… может быть это из-за них? У гусениц тоже много ног.
“Пефу Пефу!”
Я услышал, как шарокроль запротестовал за моей спиной.
[Нет! Не скоро уйдут! Меньше еды!]
…Ты в самом деле хочешь это есть? Ты можешь остановиться прямо здесь. Это лишь моя субъективная позиция, но я думаю, что на вкус она как кожаные ботинки.
Я не обратил внимание на жалобы шарокроля и стал дальше наблюдать за семьей Янианов, оставаясь на месте.
- Аеа…
У детеныша Яниана получилось всадить когти на передней лапе в огромную сколопендру и вырвать маленький кусочек сколопендры, а потом он стал обнюхивать его. Да, да; ешь, ешь. Я подержу этот шарик аппетита. Это особенный случай.
- ХггчххИ Счюууу!
Детеныш Янианов чихнул и спрятал морду. Он потер лапу, на которой был кусочек огромной сколопендры, о песок. Родители Янианы медленно покачали головами и пошли в обратном от меня направлении.
Четыре Яниана среднего размера еще не сдались, вышли вперед и понюхали рассечение огромной сколопендры, но так же, как и детеныш, сильно расчихались. После этого они выплюнули мясо и пошли за родителями. Ахх, какого черта они делают!?
Но почему?! Интересно, пахнет ли она, что ли, сильно плохо, та часть. Но если запах такой сильный, они бы заметили его еще до того, как приблизились…
Может быть, она сгнила? Нет, такого не может быть с диким животным, даже если и подгнила немного. В любом случае, кажется, она достаточно вонючая, чтобы испортить Янианам аппетит.
Будет ли мясо достаточно хорошим? Смогу ли я действительно сделать из этого приманку для муравьев?
Клёцки из сколопендры
Я подошел к половине сколопендры после того, как Янианы ушли. Я коснулся кончиком языка места рассечения и понюхал его.
Оно пахло так, как же это описать… как сгнившая рыба. Сказать, что это был сильный запах – ничего не сказать, но это точно был запах сгнившей рыбы. Наверное, кого-нибудь стошнило бы, если бы он попробовал с есть это.
Запах напоминал запах слизней из болота. Эта штука точно не то, что можно съесть. Неудивительно, что Янинаны выплюнули это и убежали.
Шарокроль тоже подошел к рассечению и лизнул его. Он скривился, а затем начал жевать песок. Думаю, это для того, чтобы избавиться от того самого привкуса во рту. Казалось, это мясо действительно такое плохое.
Я притащил половину огромной сколопендры недалеко от муравейника красный муравьев. Затем я вскрыл когтями и выпотрошил огромную сколопендру и скатал из ее мяса своего рода клёцки. Это было так нелепо, как и можно было ожидать. Жаль, что мне не удалось придумать план получше.
Запах был гораздо сильнее, он дезориентировал. Невозможно было не заплакать.
Шарокроль не хотел мне помогать, но все равно помогал. Он знал, что это нужно сделать, если мы хотим, чтобы у нас был хоть какой-то шанс спаси Нину. Обоими ушами он формировал шарики и быстро и мастерски делал эти клецки. Его уши были точными в движениях и ловкими. На самом деле он делал клецки быстрее, чем я.
Хм, интересно… сколько штук мне сделать? Если я правильно помню, количество муравьев в колонии может варьироваться примерно от нескольких десятков до миллионов в зависимости от вида. Если в колонии красных муравьев более 10 000, тогда, скорее всего, я не смогу соперничать с ними при моих скромных способностях, как бы сильно я ни старался.
В основном, говорят, прослеживается тенденция, что средняя сила одного муравья в колонии обратно пропорциональная размеру его колонии. Однако не знаю, мой здравый смысл в этом мире. Прежде всего, если количество муравьев пропорционально их силе, тогда вся колония состояло бы из одной матки.
Когда я впервые попал в колонию красных муравьев, меня атаковало, сколько, двадцать муравьев? Еще тридцать муравьев карабкались на сколопендру. Значит, что мы уже точно знаем, что только в этой короткой схватке участвовало пятьдесят муравьев?
Но так как сначала на разведку вышло только два муравья, может быть пятьдесят муравьев – это общая численность боевых сил колонии? Ну, я хочу так думать. Учитывая размер живота у муравьев, я уверен, что никто из них не был маткой. Так как я никогда не видел их за пределами гнезда, должен думать, есть вероятность того, что там где-то примерно тысяча муравьев.
… Ну, я буду оптимистом и скажу, что муравьев около сотни. Поэтому давайте начнем с изготовления сотни клецок из этой огромной сколопендры.
О, черт… мясо сколопендры попало в трещинки на моих когтях. Черт! Я больше не могу это выносить! Они уже пахнут как сгнившая рыба. А что если запах останется даже после того, как я эволюционирую? О, может быть, я могу попросить шарокроля использовать [[Очистку]], чтобы отбить эту вонь от моих когтей.
Казалось, Адофу не понимал, что мы делаем, он просто смотрел на нас, приоткрыв рот.
- Что это вы делаете? Вы собираетесь это есть?
Я хотел сказать ему «Нет, черт побери», но учитывая, что по-видимому рядом нет никого, кто мог бы это понять, то было ясно, что мы неправильно друг друга поймем. Поэтому, шарокороль, не мог бы ты объяснить, пожалуйста?
- Пефу.
[Ядовитые клецки, делать. Ты помогать]
- Эм, ух хух…
На лице Адофу показалось отвращение, но, в конце концов, он согласился и начал помогать нам делать клецки. Я смог быстро подружиться с Ниной, и я мог указывать Адофу; всё это благодаря сильным навыкам общения шарокроля и его высокого уровня телепатии. Какая ирония, что что-то по прозвищу «Злой Дракон» защищает нас троих. Если рассуждать объективно, это было особенно удивительным. Думаю, нельзя безоговорочно судить о чьем-то сердце по внешности или названия вида.
Спустя час работы мы наконец сделали сотню клецок. Глаза Адофу и шарокроля в этот момент выглядели безжизненными. Наверное, и мои тоже, но мы сделали это. Мы приготовили их все. Единственное, что нам теперь нужно было сделать, это отнести все это к муравейнику, в котором жили красные муравьи.
… В этот момент мясо все еще сильно пахло протухшей рыбой, но действительно ли красные муравьи съедят это? Выглядит ужасно нелепо. Даже если просто лизнуть эту штуку, то уже может стошнить. Когда мы потратили столько нашего времени, чтобы притащить огромную сколопендру и сделать из нее клецки, уже было не смешно, если все это окажется пустой тратой времени в этой ситуации.
… Хмм? Верно, просто делать обычные клецки бессмысленно. Нет смысла, пока я не использую [[Ядовитый клык]], чтобы добавить в них яд, в одну за другой…
Каждый кусочек мяса сколопендры мы с силой соскребали с жесткого тела огромной сколопендры. Если честно, ее тело было слишком грубым, поэтому клецки получились немного неправильной формы.
Ну, думаю, я буду просто кусать каждую штучку по одной зараз. Сейчас я не могу придумать лучшего способа. Я буду крепко впиваться в них зубами, чтобы они пропитались ядом.
Э-это уже выглядит как что-то ядовитое еще до того, как я их прокусил. Я просто должен сказать себе, что со мной все будет хорошо. Нет, я, скорее всего, буду страдать, пока буду это делать. Мне даже не надо кусать, чтобы понять это.
… Ну, попробуем сначала съесть одну. Если у меня от этого вдруг аномально изменится состояние, тогда мне не нужно будет прокусывать остальные клецки.
Я закрыл глаза и зажал нос правой лапой. Я протянул левую руку, чтобы взять кусочек, и бросил его себе в рот.
- П-Пефууу-!?
[Н-ни за то!? Зачем есть!?]
Сейчас такой момент, когда просто нужно это сделать, маленький Персиковый Шарокроль.
Вкус клецок из сколопендры просто отвратительный. Даже с зажатым носом этот специфичный вкус протухшей рыбы переполняет рот. Чувствуется, словно может раздавить мой язык.
Если заглянуть в прошлое, я съел столько всего с тех пор, как стал драконом. Среди этого всего у этого мяса был самый омерзительный запах и вкус. Это была самая ужасная из всех ужасных штук, которые я когда-либо пробовал, просто король ужасных вкусов.
Оно загадочным образом вязало рот и заставляло язык отступать к горлу. Я знал это, это штука, должно быть, уже абсолютно ядовитая. Я чувствую, как к горлу начинает подступать всё содержимое желудка. Я крепко сжал рот и отчаянно пытался поборот это чувство.
Могу я уже это просто выплюнуть? Нет, пока я не попробую это на себе, я не узнаю, достаточно ли ядовиты эти штучки. Я проглотил клецку одним большим глотком и проверил свой статус.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[[Ирашиа]]
Вид: Злой Дракон Бедствия
Состояние: Нормальное
Ур.: 57/75
ОЗ: 365/365
ОМ: 256/256
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Мой состояние было абсолютно нормальным. Думаю, мне в конце концов надо использовать [[Ядовитый клык]].
Я отогнал от себя все ненужные мысли и продолжил прокусывать клецки из сколопендры одну за другой.
Мне казалось, я в любую секунду могу упасть уже на десятой штуке. Я стал отвлекать себя мыслями, что они вкусные на двадцатом кусочке. Когда я добрался до тридцатой, мне казалось, что я прокусил уже три сотни.
[Обычный навык [[Ядовитый клык]] перешел с 3 уровня на 4]
На сороковой я входил в нирвану.
На пятидесятой я постепенно начинал терять сознание.
На шестидесятой я уже видел другие миры.
[Титул [[Мужество]] повышен со 2 уровня на 3]
Я как-то вспомнил поговорку о том, как проходят суровые испытания, на семидесятой.
Вкус стал вообще непонятным на восьмидесятой.
На девяностой казалось, что я всегда так делал.
В тот момент, когда я укусил последнюю штуку и закончил с ней, у меня по щекам побежали слезы.
[Обычный навык [[Ядовитый клык]] перешел с 4 уровня на 5] [Уровень титула [[Мужество]] повышен со 3 на 4]
Я сделал это… Я наконец-то это сделал… После этого осталось только принести всё это к муравейнику красных муравьев.
Пять красных муравьев
Я разведывал обстановку по периметру муравейника красных муравьев в поисках его обитателей. Как обычно, я сказал Адофу и шарокролю ждать неподалеку.
План начнет действовать тогда, когда мы возьмем клецки из мяса сколопендры и не принесем их к муравейнику.
Проблема заключалась в том, что просто взять и принести клецки к муравейнику было невозможно. Просто слишком много нужно было нести, но положить их рядом с муравейником было бы слишком подозрительно.
Я не мог попробовать поймать красного муравья и заставить его затащить приманку в муравейник. Я мог только молиться, что все-таки смогу заполучить красного муравья так, чтобы план действительно не сработал.
Честно говоря, высока вероятность того, что они просто выплюнут клецки из сколопендры так же, как Янианы, и оставят их. Скорее всего, так как они отравлены, вероятность того, что так случится, гораздо выше. Если бы я был красным муравьем, я бы точно не понес королеве такую мерзость. Это посчитали бы "оскорблением Ее Величества", и меня обезглавили бы на месте. Муравейник провоняет сколопендрой.
Однако в моем изначальном мире я несколько раз видел, как муравьи тащили в муравейник даже кузнечиков. Я могу есть темных червей, но все еще не могу переварить кузнечиков. Думаю, даже один муравей, притащивший одну приманку из сколопендры, может причинить вред всей колонии. Если, конечно, он действительно принесет ее колонии. Сейчас я не могу просто избавиться от этой горы клецок из сколопендры. Теперь уже слишком поздно идти на попятный.
Эта сколопендра была по-настоящему сильной. Даже после смерти она может навредить моей душе. Кажется, что бы я не ел, какое-то время я все еще буду чувствовать вкус сколопендры. Нет, я сам виноват, что съел этот кусок в конце концов. Я знаю.
Пока я разведывал ситуацию, я увидел скорпиона, который был три метра в длину. Его окружили красные муравьи. Я быстро нырнул за какие-то камни и стал наблюдать.
Скорпион был серого цвета, спереди у него было две клешни, как и подобает скорпиону.
Что касается красных муравьев, я видел пять штук. Среди них был красный муравей, с которым я раньше боролся у них в муравейнике. Кроме того, то, как они рассредоточились вокруг скорпиона, говорило о том, что схватка уже закончилась. Скорпиона уже окружили, ему некуда было деваться. Ага, считай, он уже покойник.
Два красных муравья, которые стояли перед скорпионом, притворялись, что атакуют, чтобы отвлечь скорпиона на себя. Остальные красные муравьи пользовались этой возможностью, чтобы укусить скорпиона за хвост и лапы там, где он их не видит. Как только скорпион переключал внимание на то, чтобы дать отпор муравьям, которые были сзади, за ним следовали остальные муравьи.
Это точно грязная тактика, но довольно эффективная. Она сводила урон для всех членов группы до минимума.
Скорпион сразу же упал на спину. Красные муравьи вокруг него начали быстро жевать его по кусочкам, и вскоре скорпион перестал двигаться. Здесь выживает сильнейший, и здесь сильнее те, кого больше.
Ну, давайте посмотрим на его статус.
——————————————————————————-
Вид: Большие Ножницы
Статус: Мертв
Ур.: 28/50
ОЗ: 0/228
ОМ: 154/162
——————————————————————————-
Они в мгновение ока убили монстра ранга С! Вау. Эй. Мне точно стоит затевать сражение с этими парнями? Один неверный шаг, и мне прикончат точно так же. Они сильнее сколопендры, но по-своему.
Пять красных муравьев подобрали скорпиона и потащили его.
Пять, хмм... с таким количеством, если я нападу на них без какой-либо стратегии, ситуация будет уже другой. Я просто видел, как они мгновенно убили этого монстра ранга С еще до того, как он успел атаковать. Извините, но я отказываюсь повторять ошибки уважаемого скорпиона "Большие Ножницы".
Но погодите-ка, все же будет хорошо, если меня не окружат? Благодаря увеличению уровня, который я получил от того, что победил огромную сколопендру, моя скорость теперь должна быть значительно выше скорости красных муравьев. Если все далеко зайдет, я бы мог и улететь или использовать [[Перекат]], чтобы сбежать. Если я буду хорошо сражаться, то у меня получится не дать им себя окружить, напасть толпой и прикончить меня, как это было с Большими Ножницами.
[[Глиняный пистолет]] - единственный навык красных муравьев, который действует на большом расстоянии. Если мне надо будет сбежать, можно будет использовать [[Лезвия ветра]], чтобы удрать. Это будет продолжительная схватка благодаря навыку [[Самовосстановлению]], который есть у красных муравьев, но если сосредотачиваться на одном муравье за раз и уменьшить их количество до двух или трех, то тогда я смогу их всех одолеть в одной схватке. Ладно, начнем?
Я вылетел перед красными муравьями, когда они тащили скорпиона, и выстрелил [[Лезвиями ветра]]. Для меня важно понять, как много ОЗ муравья я могу отобрать сейчас, до того, как я начну саму битву. Если получится, я бы хотел этим убить одного из них.
- Куа-ча!
- Куа-чач!
- Куа-чач!
- Куа-ча!
- Куа-ча!
Красные муравьи сильно запаниковали. Конечно, больше нечего было ожидать. Я не хотел атаковать, пока они несли еду в муравейник, но такова природа, и здесь никто не имеет права на такую роскошь. Необходимо хвататься за любую возможность, которая только подворачивается, и иметь стальные нервы, чтобы удача не прошла мимо меня. Простите, красные муравьи.
Четверо из красных муравьев одновременно бросили тушку скорпиона, и она свалилась на пятого муравья, который не успел вовремя отойти.
- Гу-ча!
Я не думаю, что один скорпион - это то, за что стоит умирать, но хорошо, что один муравей больше не может двигаться. Нацелившись на ближайшего муравья перед собой, я быстро выпустил в них [[Лезвия ветра]]. Черт, они передвигаются лучше, чем я думал. Они смогли уклониться от двух моих атак.
Да, не останавливайтесь сейчас, крылья. Теперь выпустить еще [[Лезвия ветра]]. Так я смогу быстро сократить расстояние.
- Куа-ча!
- Куа-ча!
В тот момент, когда два находящихся впереди муравья залаяли на меня, в меня полетело две красных песчаных пули. Вот он, навык [[Глиняный пистолет]]. Я сильно отлетел назад и уклонился от них. Гораздо проще двигаться здесь на открытом пространстве, чем тогда в муравейнике, где я мог двигаться только вверх-вниз или вперед-назад. Но и им тоже легче...
Когда два муравья передо мной выстрелили, два других муравья за ними тоже использовали [[Глиняный пистолет]] и тоже выстрелили в меня. Я отлетел назад еще подальше, но они рассчитали, где я приземлюсь, и пустили туда еще несколько пуль. Так как от них нельзя уже было уклониться, а прикрылся крыльями.
Да, кажется, что я немного проигрываю в этой перестрелке. Однако у красных муравьев было не так много ОМ. Жестко, но я должен хорошо восстановиться благодаря своему [[Самовосстановлению]]. Если я выдержу эту атаку, они потратят всё, что им необходимо для атаки и восстановления. Хотя, возможно, это будет проблемой, но это и шанс. Лучше дать им дальше использовать [[Глиняный пистолет]], чем увеличивать расстояние между нами.
Я сосредоточился на том, чтобы уклоняться от [[Глиняного пистолета]] и меньше использовать [[Лезвия ветра]]. Но я не смог это сделать.
- Куа-ча!
Один из них сделал ко мне странный выпад. Ну, это просто здорово.
- Гууо!
Взревев, я выпустил три [[Лезвия ветра]] в красного муравья. Он смог уклониться от первого, но второе ударилось в землю у его лап, преградив ему путь. Третье ударило прямо по муравью, и он упал головой вперед. Да! Прямо как планировал!
Буквально секунду-другую мое внимание было приковано к муравью, которого я только что убил, а остальные три муравья рассредоточились, далеко отойдя друг от друга. Эти ребята, они хотят атаковать меня со всех сторон? Когда я стараюсь закрыть брешь в своей обороне, они создают еще одну. Это замкнутый круг. С ними действительно неприятно сражаться.
Обстрел
Красные муравьи наступали слева, справа и прямо на меня. Так как они уже были не в одной группу, то, чтобы остановить их, выпустив [[Лезвия ветра]], понадобится больше времени. Кажется, эти парни слишком хорошо работают вместе?
Я рванул оттуда когти, по пути оборачиваясь, чтобы выпустить в них [[Лезвия ветра]]. Я отражал пули [[Глиняного пистолета]], от которых не мог уклониться, с помощью хвоста и крыльев. Получить определенный урон просто неизбежно. Пока они не попали мне в тело, они не смогут нанести мне слишком серьезный урон. А сейчас еще я воспользуюсь [[Отдыхом]].
Четвертый муравей, который уже подвергся многочисленным ударам от моих [[Лезвий ветра]], встал и снова побежал на меня. Черт, думаю, мне надо было его прикончить, хоть это и казалось лишним. Перестрелка «четверо на одного» будет довольно тяжелой. Эти ребята, у них хватает духа использовать свою численность в свою же пользу, чтобы стрелять в мои уязвимые места!
В меня одновременно выстрелили сразу три [[Глиняных пистолета]]: слева, справа и сзади. Ух, с такой идеальной синхронностью? Если я сильно захочу и помчусь, я открою слишком много слабых мест. Я мастерски защитился от одной пули, летящей мне в спину, и справился с двумя, летящими слева и справа, с помощью крыльев и хвоста соответственно.
Прямо сейчас дела обстоят не очень хорошо. Стоит ли мне временно использовать [[Перекат]], чтобы встряхнуть их, а самому восстановить свои позиции? Нет, на этот раз у меня много ОМ и ОЗ. Если я просто продолжу уменьшать их количество таким образом, практически без каких-либо результатов, я не успею до дня казни. Со временем потеря выносливости больно ударит по мне.
Сейчас между всеми муравьями довольно большое расстояние. Если я буду расправляться с одной мишенью, я смогу использовать мощный навык, чтобы раздавить их. Этот эпизод мог бы стать решающим моментом нашей схватки. Если я смогу раздавить хотя бы одного, тогда останется только три муравья. Ситуация значительно улучшилась бы. Даже несмотря на то, что я пострадаю, оно стоит того, чтобы сокрушить одного из них.
Я сжал конечности и всего себя и пустился в [[Перекат]]. Поверив в то, что я собираюсь сбежать, муравьи увеличили шаг. Я резко развернулся и помчался на красного муравья, который пытался подрезать меня справа.
- Ку-чаааа!
Красный муравей выстрелил в меня из [[Глиняного пистолета]]. Хотя я смог увернуться от пули, время было потеряно. Остальные красные муравьи бежали на меня. Это будет проблематично. Увеличив скорость вращения, я отбил три летящие на меня пули из красного песка.
И благодаря этой движущей силе я откинул красного муравья. Красный муравей пролетел по воздуху и резко перевернулся на спину, а я ускорил свою погоню. Это первый удар! Теперь второй! Дальше я схватил красного муравья, который теперь парил в воздухе. Передние лапы муравья были изранены, а часть тела раздавлена.
- Гу-джи!!!
Побежденный красный муравей выплюнул какую-то жидкость, падая на землю навзничь. Я безжалостно покатился по нему.
[Получено 416 очков опыта] [Титул [[Ходячее яйцо: Ур. -]] активирован, дополнительно получено 416 очков] [Уровень [[Злого Дракона Бедствия]] повышен с 57 до 59].
Да, первый готов! Теперь будет гораздо проще.
Даже несмотря на то, что это бы не могло, я слишком сосредоточился на одном муравье.
- Ку-ча!
- Ку-ча!
- Куа-ча!
Пока я был сосредоточен на том, чтобы раздавить одного красного муравья, остальные окружили меня. Могло показаться, что они собираются стрелять в меня из [[Глиняных пистолетов]] с трех сторон.
Движущая сила [[Переката]] резко уменьшилась после нескольких столкновений с красным муравьем. Мне пришлось снова ускориться и восстановить расстояние между нами. Достаточно разогнавшись, я мог отбить песчаные пули и уменьшить наносимый мне урон.
Как только я попытался увеличить скорость вращения, я поскользнулся и упал. Земля провалилась? Нет, они изменили рельеф, используя [[Глину]], чтобы убрать песок? Это значит, что небольшая видимость и прямолинейная траектория [[Переката]] создадут для меня проблемы?
Мне использовать [[Перекат]], чтобы так прорваться и сбежать? Ха, думаю, я снова попробую полетать. Мне так больше нравится.
Как только я перестал вращаться, три пули из [[Глиняного пистолета]] полетели в меня, не дав мне отсрочки, чтобы встать на ноги и занять позицию. Я не могу увернуться от них. Я могу только отмахнуть их хвостом и защищаться крыльями. Я выставил крылья и хвост вперед и приготовился перехватывать пули.
Погодите-ка, я слышал три выстрела, но вижу только две пули? Несмотря на эту промелькнувшую мысль, я защитил себя от первого выстрела крылом и сбил вторую пули хвостом. Из тени второй пули появилась третья. Ох, теперь у вас получилось.
Я выставил вперед руку и попытался отразить пулю когтями. Однако пуля вылетела у меня над когтями и отскочила прямо мне в грудь.
- Гууо!
Я получил пулю в грудь. В выстреле был сосредоточена значительная мощь, но я не мог позволить себе отвлекаться. Если меня отвлечет боль, тогда меня жестоко убьют как игрушку. Меня ждет такой же конец, как и у Больших Ножниц. Я оттолкнулся от земли, выбравшись из углубления в песке, оставшейся после [[Глины]] красных муравьев.
Может быть, потому что я слишком часто использовал крылья для защиты, но я не мог летать так хорошо, как обычно. Для меня все закончится, если я потеряю концентрацию, находясь в воздухе. Я быстро приземлился и сразу же побежал на всех четверых.
- Ку-чаа!
- Ку-ча!
- Ку-чааа!
Как обычно, они окружили меня с трех сторон, когда бежали параллельно со мной. Я хотел использовать как минимум [[Полет]], чтобы вырваться из этого строя.
Один за другим я использовал [[Лезвия ветра]], чтобы задержать их, пока я бегу. Красные муравьи, должно быть, постепенно слабели. Они уже не использовали [[Глиняный пистолет]] так часто, как раньше. У них заканчивались ОМ, ух. Всё потому, что они как сумасшедшие прожигали свои навыки, хотя их максимальный запас ОМ не так уж велик.
Это было опасно, но я видел, что красные муравьи вскоре дойдут до своего предела. В муравья, который бежал позади муравья справа от меня, попало [[Лезвие ветра]], и он рухнул на землю навзничь. Я подумал, что последнее [[Лезвие ветра]] было тем ударом, который можно было избежать; был ли это еще и его физический предел?
[Получено 400 очков опыта] [Титул [[Ходячее яйцо: Ур. -]] активирован, дополнительно получено 400 очков] [Уровень [[Злого Дракона Бедствия]] повышен с 59 до 60].
Ты умер? Ты держался довольно хорошо. Не так много муравьев, которые могут так принять вызов дракона. По крайней мере, за всю свою прошлую жизнь я не видел ничего подобного. Не то чтобы я много помню, но в этом я точно уверен. Если бы такие муравьи существовали, Земля бы рухнула.
Ну, осталось только два? Я думал снова воспользоваться [[Перекатом]], чтобы еще увеличить расстояние между нами, но если их всего двое, я могу сразить их и одержать необычную победу. Я мог убрать их сразу же.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Вид: Красный Муравей Великан
Статус: Нормальный
Ур.: 24/55
ОЗ: 46/226
ОМ: 12/69
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Вид: Красный Муравей Великан
Статус: Нормальный
Ур.: 26/55
ОЗ: 55/230
ОМ: 8/71
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Да, у обоих почти закончились ОЗ и ОМ. Я хотел по максимуму сократить траты собственных ОМ. Мне перестать атаковать на бегу и вместо этого попробовать прикончить их одновременно?
В данный момент
Я бежал, а два красных муравья продолжали гнаться за мной. Предполагаю, что они тоже знали о том, что у них нет шанса на победу, но они не сдавались. Сообщества муравьев кажутся более крепкими, чем общество людей. Из-за этого, из-за того, как я себе это представлял, в словах «умереть в безнадежной атаке» не было ничего необычного.
Ну, если они начнут убегать, я просто продолжу атаковать. Сейчас я отступал по воздуху, потому что хотел сохранить подходящее расстояние, хотя я на самом деле не хотел убегать. Если они попытаются сбежать, я погонюсь за ними и полностью их уничтожу [[Лезвиями ветра]]. Может быть, красные муравьи понимали это, и поэтому все еще гнались за мной.
Что касается этих парней, думаю, они не могут разойтись и сбежать. В конце концов, они просто вернутся к своему муравейнику и встретятся там.
Я сбавил скорость, чтобы спровоцировать красных муравьев, и продолжил отступать. Теперь, когда они едва ли могли использовать [[Глиняный пистолет]], чтобы стрелять в меня, они, наверное, хотели перевести эту схватку в ближний бой. Поэтому я сбавил скорость. С точки зрения красных муравьев, это, должно быть, выглядит как последняя хорошая возможность, которая им только представится.
Красные муравьи проглотили приманку и ускорились. Бьюсь об заклад, что они планируют запрыгнуть на меня теперь, когда я показал свое слабое место, сбавив скорость.
Я еще больше замедлился и продолжал сокращать расстояние между собой и красными муравьями. Они не смогут увернуться на такой дистанции. Я убью одного из них одним выстрелом [[Лезвий ветра]].
Я выстрелил одно [[Лезвие ветра]] в красного муравья, который находился ближе всего ко мне.
- Ку-чааа!
Красный муравей, который быстро бежал на меня, столкнулся с лезвием ветра лоб в лоб. Его отрезанные ноги раскидало, и красный муравей перестал двигаться. По инерции его тело продолжало нестись вперед, и его буквально перемололо, когда оно остановилось на брюхе.
[Получено 400 очков опыта] [Титул [[Ходячее яйцо: Ур. -]] активирован, дополнительно получено 400 очков] [Уровень [[Злого Дракона Бедствия]] повышен с 60 до 61].
Остался один муравей, и он мчался на меня. Теперь он один на один со мной; я вряд ли проиграю в схватке с одним единственным красным муравьем.
Я увернулся от его укуса. Лишенная защиты голова красного муравья появилась прямо передо мной. Ооо, не возражаете, если я сделаю так.
Я вытянул руку так достаточно далеко и сильно взмахнул ей. Получив импульс от руки, мои когти ударили по красному муравью и попали ему прямо в шею. Раздался хлопок, и голова красного муравья отлетела.
[Получено 416 очков опыта] [Титул [[Ходячее яйцо: Ур. -]] активирован, дополнительно получено 416 очков] [Уровень [[Злого Дракона Бедствия]] повышен с 61 до 62].
Булькнув, голова красного муравья упала на землю за моей спиной. После того как раздался этот звук, тело красного муравья рухнуло на землю.
[Уровень обычного навыка [[Щелкунчик]] повышен с 3 до 4.]
Хорошо, уровень моего навыка тоже повысился.
После этого сообщения все четверо были мертвы. Наконец, уровень 62, а? С такой скоростью мне понадобится еще 20 муравьев, чтобы эволюционировать.
… Когда я эволюционирую, интересно, я все еще влезу в муравейник красных муравьев. Не знаю, как сильно изменится в размере мое тело, но оно же вряд ли станет слишком большим для моих физических данных? Черт, кажется, я этого не учел. Ну, всё же хорошо? Нет, как же это будет?
… Просто на всякий случай я приготовлюсь к худшему. Я точно не дам себе эволюционировать внутри муравейника. Если я сделаю один неверный шаг, всё может закончиться так, что у меня не будет больше другого выхода кроме как провести остаток своей жизни там.
Думаю, со мной всё будет хорошо, так как, наверное, есть система отбора в месте моей следующей эволюции… Но даже если и так, я не хочу иметь ограничения при эволюции в выборе размера и в итоге стать чем-то слабым и жалким. Если я просто буду думать об этом, то мне это ничем не поможет, пока я на самом деле не смогу увидеть порядок эволюции.
Так вот, время пойти и достать красного муравья, придавленного Большими Ножницами. На этот раз я использую клецки из сколопендры как свою основную стратегию, а не просто для поднятия своего уровня.
Я пошел по тому пути, по которому убегал, и теперь использовал [[Перекат]]. Так я избавлю себя от ряда проблем, если муравей все еще там.
Как только в поле зрения показались Большие Ножницы, я остановил [[Перекат]]. Под Большими Ножницами был красный муравей, который молотил ногами.
- Ку-чаа! Ку-чаа!
Хорошо. Он все еще не смог освободиться. Он энергично чирикает.
Я обошел его со спины и быстро поднял Большие Ножницы.
- Ку-чи…
Освободившись, красный муравей обернулся на меня.
- Гваа.
Слишком плохо для тебя. Это не твой собрат-муравей. Это я.
- Ку-чаааа!?
Красный муравей отступил назад, словно испугавшись. Я следовал за его движениями, сохраняя дистанцию. Я слегка его ударил.
- Гу-чии?
С помощью крыльев я облетел вокруг так, что оказался позади красного муравья. Схватив его за спину я потер его о землю, продолжая использовать навык [[Полет]].
- Гу-чи-чи-чи-чи-чи-чи-чи-чи-чи-чаа!
Жестоко, но это нужно было сделать. Муравьи распространяют феромоны, чтобы «запомнить» дорогу, которой они шли. Если я полечу с ним в лапах, возможно, он не будет знать, как вернуться в свой муравейник. Если я потру его о землю вот так, то запах останется.
Из-за низкой высоты и поддержки снизу, нагрузка на мои крылья небольшая. Я продолжаю волочить красного муравья и вернул его к горе клецок из сколопендры. Я в опустошенный панцирь огромной сколопендры. Оставив всё так, я приземлился и использовал [[Перекат]], чтобы отступить. Я остановился на полпути и понаблюдал за движениями красного муравья издалека.
После того, как красный муравей встал, он несколько раз подвигал ногами и скрутил тело. Казалось, он проверяет, может ли его тело нормально двигаться. Его волочили довольно большое расстояние. Честно говоря, чудо, что он не лишился ног.
После этого красный муравей приблизился к клецкам из сколопендры. Прижав к ним свою антенну, он наклонил голову.
Что, неужели плохо? Нет, кажется, клецки нравились. Неожиданно он мог принять их за съедобные. Я бы не хотел снова их попробовать на вкус, но есть люди, которым такое нравится. Возьми ее, просто возьми ее, пожалуйста. Только на тебя одна надежда.
Красный муравей подержал кусочек мяса сколопендры во рту и быстро поднял голову. Да, победа.
Красный муравей возвращается по тому же пути, что и пришел. Теперь я чувствую облегчение. Стратегия заставить их унести клецки домой сработала.
[Уровень титула [[Король подлостей]] увеличен с 4 до 5.]
…Так как я был близок к эволюции, я не очень хорошо себя чувствовал. Ну, я неплохо к этому подготовился. Мне надо компенсировать это, увеличив позже уровень [[Отдыха]].
Сопровождение
Красный муравей тащил клецку из мяса сколопендры в муравейник, а я крался за ним.
Пока мне нужно было увидеть, сможет ли этот красный муравей целым и невредимым дотащить приманку к муравейнику или нет.
Несмотря на то, что красный муравей сам был достаточно сильным, этот сильно ослаб сейчас. Если другой монстр атакует и убьет его во время его пути домой, то все наши труды насмарку. Странный состав участников, но я должен удостовериться, что ловушка точно доставлена в муравейник.
Однако, глядя, как муравей с таким трудом тащит клецку из сколопендры, начинаешь невольно испытывать другие эмоции. Этот красный муравей, подумать только, он изо всех сил пытается дотащить клецку ради своей колонии… Поняв, что гора клецок из сколопендры должна быть таким грандиозным достижением, он, наверное, воспрял духом.
Я покачал головой и прогнал от себя эту мысль. Бессмысленно, это бессмысленно. Муравью надо притащить клецки к муравейнику, если я хочу повысить свой уровень. Если этот план провалится, я, наверное, не смогу победить того героя.
Если я перейду на следующий уровень быстро и успешно в этой пустыне, то другого выхода, кроме как разрушить гнездо красных муравьев. С Огромной Сколопендрой покончено, и охота на других монстров из класса Слизней требовала слишком много усилий. Ужасно, что я это говорю, но если каждый муравей находится в том же классе, что и Огромный Слизень, они отлично подходили для повышения уровня.
Этот, ух… этот красный муравей. Это мне просто так кажется, или он как-то странно движется? Как только я об этом подумал, красный муравей упал и выронил изо рта клецку из сколопендры.
Ах! Эй, с тобой все в порядке? Ноги? Может ли быть такое, что у него сломаны ноги?
Красный муравей быстро поднялся и снова взял клецку из сколопендры. Хотя я почувствовал облегчение, я не мог избавиться от тревоги. Какой сейчас статус у этого парня прямо сейчас?
Вид: Красный Муравей Великан
Статус: Кровотечение
Ур.: 24/55
ОЗ: 33/226
ОМ: 69/69
… Конечно, его ОЗ были в ужасном состоянии. В таком состоянии даже если на него не нападет какой-нибудь монстр, он все равно может умереть по пути к муравейнику.
Я быстро приблизился к гнезду. Красный муравей уронил клецку из сколопендры на землю и стал угрожать мне своим открытым ртом.
- Ку-чаа! Ку-чаа!
Он лаял на меня, и казалось, что затаил на меня обиду за то, что я протащил его немного не так давно.
- Гуо!
Я использовал [[Отдых]], восстановив ОЗ красного муравья.
- …Ку-ча?
Вот так, еще раз. Снова, еще раз. Свет окутал тело красного муравья.
Вид: Красный Муравей Великан
Статус: Нормальный
Ур.: 24/55
ОЗ: 95/226
ОМ: 69/69
Да, теперь с ним все должно быть в порядке. Однако эффект слабый как обычно. Моя магическая сила должна быть на довольно высоком уровне, но? … Если подумать, уменьшает ли [[Путь зла]] навык эффект восстанавливающий магии? Интересно, мой вид – это тоже проблема?
Кажется, красный муравей смотрел на меня с подозрением. Я использовал [[Перекат]] и снова отошел, чтобы создать между нами дистанцию. Возможно, он бросит клецку из сколопендры, если сильно устанет.
С точки зрения муравья, как только я приблизился к нему, я использовал восстанавливающую магию, а затем убежал от него, как должно было показаться, на громадной скорости. А до этого я на него напал, когда он тащил Большие Ножницы, протащил его, а потом швырнул в груду клецок из сколопендры. С точки зрения красного муравья, разве я не должен быть именно тем, к кому должны относиться с подозрением? В зависимости от его интеллекта он сможет или не сможет заподозрить что-то относительно мотивов другого существа.
Однако в этом отношении он удирал как обычное насекомое и снова взялся за клецку из сколопендры, словно ничего не произошло. Хорошо, я рад, что это всего лишь муравей. Думаю, он не может действовать вопреки своим инстинктам. Если бы это были красные обезьяны или черная ящерица, меня бы уже разоблачили.
Я продолжил красться за ним, а мой навык [[Ощущение присутствия]] говорил мне о том, что что-то прячется рядом. Что-то пряталось под землей прямо на пути у красного муравья.
Кроме того, очевидно, что это существо, зарывшееся в землю, заметило муравья. Когда красный муравей приблизился к тому месту, где зарылось существо, я почувствовал, как от существа стала исходить мощная магическая сила.
Подземное существо точно готовилось что-то начать. Красный муравей заметил это. Что касается меня, я должен удостовериться, что красный муравей принесет эту клецку из сколопендры к муравейнику.
Я бы хотел подрезать муравья с противоположной стороны, чтобы изменить его маршрут, но он был слишком далеко от меня, чтобы успеть это сделать. Пока мне нужно было как-то ответить на все, что произойдет. Я сразу же сократил расстояние между собой и красным муравьем.
–!?
Я погнался за красным муравьем что есть мочи, но красный муравей понял, что я преследую его, и начал бежать быстрее. Ах, эй! Ты не должен идти туда! Я пытаюсь защитить тебя! Даже несмотря на то, что мотивы мои нечестные!
Как только красный муравей оказался прямо над мистическим существом, земля под ним разверзлась. Дыра, которая вдруг быстро появилась, продолжила разрастаться, пока не доросла до такого размера, что в нее вместилось бы три меня. Красный муравей перекувыркнулся и скатился вниз по стенке кратера.
В центре дыры лежало огромное насекомое. Оно было в два раза больше красного муравья и примерно в два раза меньше меня. Примерно метра 3 или около того?
У нее был окрас песчаного цвета, как у Огромной Сколопендры, и две мандибулы. Что-то похожее на колючие волосы покрывали все ее тело, и у нее было два маленьких блестящих черных глаза.
Форма этой ловушки и появление этого насекомого… это Личинка Муравьиного Льва! Личинка Муравьиного Льва вытянула шею и громко щелкнула мандибулами, поджидая, когда скатиться красный муравей.
Красный муравей попытался вскарабкаться наверх, но соскользнул с крутого склона. Все шло не очень хорошо. У муравья не было возможности вернуться на место, и, когда он соскользнет на дно, было всего лишь вопросом времени.
Я нырнул в огромную яму, схватил красного муравья за спину и расправил крылья. Личинка Муравьиного Льва вынырнула из песка, вытянула шею и уколола меня своими мандибулами. Я пнул е по мандибулам так сильно, как только смог, и использовал силу от этого пинка, чтобы выпрыгнуть из огромной ямы.
Гах, теперь у меня болят подошвы. Такая рана, наверное, полностью заживет совсем скоро благодаря [[Самовосстановлению]], но я использую [[Отдых]] в любом случае, чтобы увеличить уровень своего навыка. Рана мгновенно закрылась.
Я отлетел на небольшой высоте и сбежал от Личинки Муравьиного Льва. Затем я приземлился и поставил красного муравья на землю. Фух, рад, что все прошло хорошо.
Подняв голову, я увидел вдалеке гнездо красных муравьев. Похоже, мы уже больше не нуждаемся в сопровождении. Когда я освободил руку от красного муравья, он побежал от меня на полной скорости.
[Уровень титула [[Маленький герой]] повышен с 5 уровня до 6.]
Он еще может расти? Что? До сих пор производил достаточно больше впечатление на Алгоритм Кармы? Хороший знак перед моей эволюцией. С этих пор я буду стараться изо всех сил, чтобы помогать монстрам.
Красный муравей остановился на полпути и обернулся на меня. Да? В чем дело? Случайность… Не говорите мне, что после всего этого он бросит клецку из сколопендры…?
- …Ку-ча.
Красный муравей закричал и слегка наклонил голову. Он снова изменил направление своего движения и направился прямо к своему муравейнику. Чувак, я чувствую себя ужасно виноватым… Извини, Голос Бога, можешь, пожалуйста, снизить уровень навыка, который только что поднялся? Не думаю, что я этого заслуживаю.
[Уровень титула [[Лжец]] повышен со 2 уровня до 3.]
Нет, это не правда.
Длинная очередь
Убедившись, что этот муравей в безопасности вернулся в муравейник, я отправился навстречу шарокролю и Адофу. Мы встретились, и я заметил, что у рта шарокроля виднеется странная голубовато-зеленая жидкость. Снова я подумал, что он где-то победил и съел какого-то странного монстра. Так как его ОЗ не уменьшились, что бы это ни было, это выглядело странно.
После этого мы побродили недалеко от гнезда красных муравьев и наконец наткнулись на место, где рос большой кактус. Уже было очень поздно. Расположившись здесь, я решил дать своему телу отдохнуть, приглядывая за муравейником. Отсюда я мог видеть состояние муравейника, если просто взлечу вверх над ним.
От того, сработают клецки из сколопендры или нет, будет зависеть следующий мой ход, и разница между возможными вариантами развития событий очень большая.
Если я не смогу перейти на следующий уровень с помощью красных муравьев, то догнать героя по характеристикам всего лишь за несколько дней будет просто невозможно. Если все так обернется, то Адофу не поздоровится. Окажется, что у нас не будет другого выхода, кроме как перейти к плану спасения Нины и быстро сбежать. Если такое случится, то, скорее всего, я не смогу спасти родственников Адофу.
Однако начало реализации плана, в котором я поднимаю свой уровень с помощью красных муравьев, означал их истребление. Образ красного муравья, который кивнул мне, все еще был свеж в моем сознании.
Я потряс головой, прогоняя образ этого красного муравья, появившегося в моей голове. Я должен был сделать это. Я должен сохранять решительный настрой!
Я хлопнул себя по щекам обеими руками, чтобы распалить себя. Мои когти слегка вонзились в щеки, и теперь они немного болят. Шарокроль посмотрел на меня и сощурился.
Эй, красный муравей, прости за это. Прости меня, пожалуйста, не держи на меня зла. Однако даже если это происходит только в моей голове, разреши мне извиниться перед тобой.
Я периодически взлетал в воздух, чтобы осмотреть гнездо муравьев. Пятнадцать красных муравьев вышли из гнезда и разделились на три группы по пять муравьев, и каждая пошла в своем направлении. Я увидел, как еще несколько групп вышли из муравейника и сделали то же самое.
Хотя я уже знал об этом, красные муравьи обладали огромным управленческим потенциалом. Не думаю, что был смысл в том, чтобы муравьи объединялись в группы больше пяти, особенно в пустыне. Кроме Огромной Сколопендры в этой пустыне я не видел больше других монстров с рангом В. Что касается монстров с рангом С, то пять красных муравьев – это достаточное количество, чтобы справиться с ними. Именно столько муравьев – идеальная группа, как можно было убедиться в случае с Большими Ножницами.
И наоборот, в случае со схваткой с Огромной Сколопендрой, пятерых или десятерых муравьев было недостаточно. Красные муравьи не могли сбежать от Огромной Сколопендра, и они не могли ничего сделать с ее щитками. Даже мне пришлось использовать [[Тепловой Луч]] Сколопендры, чтобы пробиться через ее щитки и разрезать ее бессмысленно длинное тело пополам. Кажется, красные муравьи не смогли бы совершить такой подвиг.
Если вы выйдете на улицу и увидите Огромную Сколопендру, скорее всего, вас уже можно считать трупом, если она решит, что вы ее цель. Именно из-за такой мысли красные муравьи все еще живы? Может быть, столкновение с Огромной Сколопендрой отрядом, состоящим всего лишь из пяти муравьев, снижал риски уничтожения всей колонии? Как-то сердце кровью обливается, если думать об этом.
Ими управляет инстинкт, или есть что-то выше него…? Если они руководствуются инстинктом, то они не смогут действовать эффективно, так как я смогу воспользоваться их привычками. С другой стороны, у меня возникнут проблемы, если красные муравьи получают команды от лидера. Если мне не повезет, и над ними кто-то есть, то есть вероятность, что они не дадут затащить клецки в муравейник… Не могу сказать с полной уверенностью, что их кто-то контролирует свыше, потому что они очень хорошо приспосабливались к той ситуации, когда я вошел в их муравейник. Тогда что это?
Я продолжал наблюдать за гнездом и увидел, как красные муравьи несут туда самые разные предметы.
Огромный монстр, похожий на богомола; кактус. Богомол, я не видел его раньше. Хотя не похоже, что он слишком хорош на вкус, интересно, сколько очков опыта он дает? Кажется, кактусы – ценный источник воды здесь в конце концов, и муравьи затаскивали в гнездо несколько кактусов.
Один за другим, три муравья тащили три головы верблюда. Это, неверное, трехглавый верблюд? Если так, то куда делось тело? На мой взгляд эта картина выглядела как-то сюрреалистично. Тот трехглавый верблюд, разве это не жестокое зрелище? Нет, все головы были от одного и того же тела. Этот вид пользовался повышенным спросом.
А это на съедение несут Амагараши, который еще дышит. Красные муравьи давят на него, и он бешено извивается. Зачем они ждут и не убивают его? Хотя бы убейте его быстрее. Эта бедняжка выглядит такой несчастной.
Вслед за красными муравьями, тащившими Амагараши, шли красные муравьи, которые несли какие-то растения. Это растение, которое произрастает на том болоте. Четыре муравья несли Амагараши, и три муравья несли растения.
Интересно, это объединились две группы? Потому что если так, то должно быть еще три муравья, но я их не вижу. Не могу представить ситуацию, в которой красных муравьев убивает Амагараши. Хотя кажется, такая возможность действительно существуем. Особенно если принят во внимание то, что они несли его в муравейник еще живого… Ну, даже если я смогу представить такую ситуацию, сейчас я с этим ничего не могу поделать.
Однако вернемся к тому, что я наблюдаю прямо сейчас. Как и ожидалось, муравьев насчитывалось около сотни… максимум, может быть, около двух сотен? Но так как гнездо находится под землей, я не знаю, насколько оно большое. И я не знаю, есть ли там внутри кто-нибудь на страже.
Пока я раздумывал над этой ситуацией, солнце начало выглядывать из-за горизонта. Ночь уже закончилась? Так как позавчера меня атаковал герой, назначенная дата наступит послезавтра. Я хочу эволюционировать до конца этого дня.
Скорее! Когда уже выйдет второй муравей, чтобы поспешить за клецками из сколопендры? Тот красный муравей, что затащил клецку из сколопендры в гнездо… Есть вероятность того, что клецка очень не понравилась другим красным муравьям. Может быть, после того, как он сообщил, что их там много, его прогнали и посмеялись как над дураком, когда увидели, что он один. Наверное, красный муравей даже съел ее ради пробы и свалился от яда.
Я столкнулся с большим количеством трудностей, чтобы довести первого муравья до гнезда. Может быть, мне надо было дать ему одну клецку без яда? Так как я продолжал истреблять муравьев, как делал в своей прошлой жизни, я не мог отделаться от этого впечатления, которое сейчас на меня произвели муравьи. Может быть, мне нужно было придумать больше идей. Когда я думал, что у меня ничего не получилось, я начинал раздражаться.
Я взлетел, мои мысли начали меня беспокоить.
Эти красные муравьи, может быть, просто муравьи, однако я думаю, что у них есть значительное количество интеллекта. Кажется, они понимают, как сражаться большой группой, и кажется, тот муравей поблагодарил меня, когда я ему помог. Их интеллект был наравне с интеллектом животного. В конце концов, муравью приходится проходить через суровые трудности.
– Пефуу…
Шарокроль с тревогой посмотрел на меня.
- Гуоо…
Это плохо, шарокроль. Я должен был сделать это сейчас. Что мне делать? Адофу связался со мной в надежде спасти родных, я чувствую себя плохо. Как мне это объяснить?
Шарокроль погладил ушами мой хвост. Он подбадривает меня?
… Да, еще не все, слишком рано сдаваться. К счастью, благодаря тому, что я наблюдал за красными муравьями всю ночь, я более или менее понял их привычки.
Я скажу Адофу и шарокролю теснее работать в паре здесь и наблюдать за муравейником. Я скажу им следить за тем, сколько красных муравьев вышли из гнезда, и проверять, в каком направлении они пошли. Я время от времени буду возвращаться на эту базу, чтобы узнать, где находятся красные муравьи. Я использую эту информацию, чтобы пойти туда, где будет самая низкая вероятность того, что муравьи соберутся в большую группу, и продолжу их уничтожение. Если все пройдет хорошо, я смогу поохотиться на 20 муравьев за один день. Если я эволюционирую, я, возможно, смогу открыть для себя хорошие перспективы.
"Ладно, с таким планом", - … Пока я об этом думал, я поднял глаза и увидел длинную красную полоску, тянущуюся по песку пустыни. А? Это… Ооо, это красные муравьи? Почему они идут такой большой группой? До этого момента они всегда делились на группы по пять муравьев…
Подумав об этом, я понял. Длинная цепочка муравьев направлялась к горе клецок из сколопендры. Красные муравьи хотели собрать все до последней клецки из сколопендры.
Вторжение
Длинная вереница муравьев возвращалась в гнездо. Каждый нес во рту по клецке из сколопендры.
Получилось. Сработало!
- Пефу, пефу.
Шарокроль ликовал, но я не мог разделить его чувства. Глядя на мое текущее состояние, шарокроль уронил уши и с тревогой посмотрел на меня.
Хотя мне было интересно, что бы было, если бы план провалился, теперь, когда все получилось, я не знал, хорошо ли это. Интересно, мог ли я разыграть другую карту. Без сомнения в этом ряду был и тот красный муравей, которого я спас от Личинки Муравьиного Льва. Возможно, его считали героем среди его друзей после того, как он нашел гору клецок из сколопендры.
Несомненно, да…?
- Ты сделал это, молодец!
- Что, это? Нет, я просто наткнулся на это, когда меня принес мистер Дракон! Просто совпадение, правда!
Такой, наверное, был разговор. Образ легкомысленного красного муравья не выходил у меня из головы.
От этих мыслей мне только было не по себе, поэтому я тряхнул головой, чтобы выбросить все эти мысли.
Колонну замыкал красный муравей, который ничего не нес во рту. Казалось, муравье было больше, чем клецок. Учитывая то, что красные муравьи разделялись, чтобы защитить гнездо, пока остальные его покинули, думаю, муравьев было около 200.
После этого я какое-то время понаблюдал за гнездом красных муравьев. Количество входящих в муравейник и выходящих из него красных муравьев постепенно уменьшалось. Сначала незначительно, но через половину пути количество резко сократилось.
Это уже начало проявляться действие клецок из сколопендры? Если они умирают от яда, то очки опыта могут мне и не начислиться. Предназначение клецок из сколопендры - сильно ослабить красных муравьев до последнего вздоха. Мне стоит быстро разведать ситуацию?
Я подошел к муравейнику. Шарокроль и Адофу пошли за мной.
Я заглянул в огромную ярко-красную дыру, сосредотачиваясь на использовании [[Ощущение присутствия]]. Изнутри вышли два красных муравья.
- Ку, ку-ча.
- Ку-чаа!
Красные муравьи раскричались, когда встретили меня. Один из них вышел ко мне, в то время как остальные побежали обратно в муравейник. Охрана и докладчики?
Однако они двигались медленнее, чем в прошлый раз. Кроме того, кажется, у них это не очень хорошо получалось.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Красный Муравей Великан
Состояние: Яд, Паралич (небольшой)
Ур.: 25/55
ОЗ: 127/230
ОМ: 64/71
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
‐‐‐-‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Красный Муравей Великан
Состояние: Яд (небольшой)
Ур.: 27/55
ОЗ: 199/239
ОМ: 49/75
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Это яд. Яд начал действовать. Один из них даже был парализован. Все благодаря [[Ядовитому Клыку]]? Но урон не такой большой, как я ожидал…?
Это плохо, мне не нравится эта ситуация. Вероятно, красные муравьи, которые не получали особого урона, возьмут инициативу на себя и пойдут охотиться. Более того, Двое передо мной обладали хорошими характеристиками. И не только это, тот, что стоял передо мной не был парализован.
Хотя их ОЗ были в безопасности, их физические способности были значительно ослаблены. Я все равно немного волнуюсь, но это прекрасная возможность атаковать.
Я встречу приближающегося красного муравья [[Лезвиями ветра]]. Хотя я тогда не использовал ложный выпад, красный муравей не смог от них увернуться. Я выпустил лезвие ветра и попал в яблочко, а потом, пока в дело не успело вступить его [[Самовосстановление]], я продолжил.
Они не могут уклоняться от атаки? В таком случае больше мне не нужно было использовать ОМ. Я сложил крылья и нагнулся, встав в стойку для рукопашного боя.
Он приблизился, поэтому я прыгнул на него. Красный муравей вытянул шею и приготовил свои челюсти.
- Ку-Ку-ча…
Я слегка подпрыгнул и взлетел над красным муравьем, а потом упал и размозжил голову муравья о землю. Из организма вытекла жидкость, и вскоре красный муравей перестал двигаться.
Как я и думал, его способности были значительно ослаблены.
[Получено 388 очков опыта.] [Титул [[Ходячее Яйцо: Ур.–]] активирован, дополнительно получено 388 очков.] [Уровень [[Злого Дракона Бедствия]] повышен с 62 до 63.]
А? Количество очков опыта уменьшилось? Как я и думал, так как они уже ослабли от яда вне битвы, количество очков опыта тоже сократится?
Это приблизительно меньше на 20 или 30. Погрешность.
Отстой, на этот раз я не могу позволить себе такое сокращение. Может, мне просто нырнуть в муравейник вот так?
Сейчас я на 63 уровне, а максимуму для Злого Дракона Бедствия – 75 уровень, поэтому мне все еще нужно пройти 12 уровней, чтобы эволюционировать? Это, наверное, где-то 20 красных муравьев. Я прыгну в муравейник и разнесу там все, а потом отступлю, как только доберусь до максимального уровня.
Если бы я эволюционировал внутри муравейника, я мог бы на время ослабнуть из-за изменения уровня. И все еще есть вероятность того, что мне нужно будет привыкнуть к своему новому телу. Также, если я вдруг увеличусь в размере, я не смогу поместиться в проход, и у меня не останется другого выхода, кроме как жить там. Если это Голос Бога, я не сомневаюсь, что там будет именно такая ловушка.
Я опустил голову к теперь уже мертвому муравью, расплющенному о землю, затем повернулся и наткнулся на вход в муравейник.
Ну, шарокроль и Адофу, присмотрите, как обычно, за домом?
- Гуоу.
Я повернулся к шарокролю и гавкнул, и шарокроль покачал головой.
- Пефу!
[Нет! Команда!]
Нет, это было слишком опасно…
[Темно там. Плохо видно.]
Ну, это точно, но я как-нибудь справлюсь с помощью [[Ощущения присутствия]]…
[Спасти Нину! Нельзя так умирать!]
… Если ты зашел так далеко, то, думаю, уже ничего не поделаешь. Лажно, давай сделаем это, да? [[Свет]] шарокроля должен помочь ориентироваться в муравейнике.
- На самом деле позвольте и мне присоединиться.
Адофу вытащил из ножен большой меч и вонзил его в землю. Кажется, [[телепатия]] шарокроля распространилась и на Адофу.
Адофу… Честно говоря, твоя сила не особо отличается от силы красных муравьев… Интересно, а ты сможешь справиться с двумя красными муравьями… Он же меньше меня, поэтому ему было бы легче двигаться в узком проходе…
[Адофу, бесполезный…]
Эй, эй, эй! Минуточку! Не надо привирать! Нет, нет, я никогда не говорил, что он бесполезен! Но в самом деле! Это довольно опасно, если три красных муравья атакуют Адофу одновременно!
Один длинный проход
Я посадил шарокроля себе на голову и пошел вперед, проверяя то, что меня окружает, с помощью [[Ощущения присутствия]].
Внутри гнезда красных муравьев было темно, как обычно, но шарокроль использовал свой навык [[Свет]] и создал три маленьких огонька, которые парили вокруг нас, что давало нам достаточно света, чтобы видеть... Маленькие огоньки время от времени врезались мне в голову, но я не обращал на это внимание.
Что бы то ни было, стены были ярко-красные. Чем дальше мы проходили, тем больше я переживал. Эта стена была специально сделана с помощью [[Глины]] красных муравьев? Когда я слегка ткнул когтем стену, она не треснула и даже не прогнулась. У нас были бы большие неприятности, если бы она так просто рухнула.
Однако где же красные муравьи? Здесь я не видел еще ни одного муравья. На входе было два ослабленных муравья, но я думал, что внутри муравейника их будет целый рой.
Не наткнувшись ни на одного муравья, мы добрались до места, где проход расходился в три стороны. Кажется, эти проходы стали запутаннее. Может ли это означать, что если я устрою погром в одном проходе, муравьи смогут уйти через другой проход? Кажется, так как они смирились и решили больше не сражаться, так как все еще не вышли.
Так как дорога впереди расходилась на три ветки, красным муравьям будет легко сбежать от меня, потому что у них будет территориальное преимущество. У них, наверное, еще заготовлено множество выходов.
Пока шарокроль, Адофу и я решили разойтись по разным проходам.
- Давайте увидимся снова живыми! – пошутил я про себя, словно это было какое-то яркое наваждение, но план был не в этом. Нет ничего хорошего в том, что мы разделяем наш боевой потенциал прямо сейчас.
Я просунул голову в проход справа от меня и заглянул внутрь. Я ничего не видел, и в частности, там вообще ничего не было слышно.
Сосредоточившись на магической силе в моем горле, я вытянул шею вперед, сложил губы трубочкой и дунул, используя магическую силу [[Свиста]].
Пюуу~Пии~~~.
Свист эхом прокатился по этому тихому, красному проходу. Я внимательно прислушался, и мне показалось, что я услышал едва уловимый звук, похожий на шаги, смешанный со звуком отражающегося свиста. Я замер, пытаясь понять, были ли это только работой моего воображения или нет.
Ну, в любом случае я не надеялся на большую эффективность этого приема. Но все равно кое-что мне это дало. Я не мог поверить, что зациклился на таком. Нам следует быстро пойти дальше?
[Уровень обычного навыка [[Свист]] повышен с Ур.1 до ур. 2.]
…Даже если он увеличился, кажется, он не особо поможет. Ну, наверное, расстояние он действует на расстоянии, на которое распространяется звук? Я немного его ценю. В любом случае, знаете, это хороший навык. Если мой свист улучшится, я, возможно, смогу когда-нибудь использовать его, чтобы убивать, или использовать его как небольшой аккуратный трюк, но… на самом деле ни то, ни другое не так уж необходимо, хммм…
- Ты пойдешь по той дороге?
Адофу окликнул меня. Я посмотрел на Адофу, покачал головой, чтобы показать ответ «нет», и вернулся к проходу. После этого я заглянул в проход, который был посередине. Наконец, я засунул голову в проход слева от меня. Средний, левый и правый проходы был одинаковыми. Ни каких-либо следов, ни звуков.
Ну, тогда, думаю, я пойду налево.
- Гуа.
Я повернул голову к Адофу и тихо проревел, а затем пошел по проходу, который был слева. Как только мое тело полностью погрузилось в проход, Адофу последовал за мной.
Почему я выбрал левый проход? Нет никакой особой причины. Но я просто подумал, что красные муравьи, наверное, неправильно поймут мой свист и подумают, что я иду по правому проходу, поэтому я выбрал противоположную сторону, чтобы пойти вопреки их ожиданиям. Даже несмотря на то, что я знал, что в этом не было особого смысла, это было все-таки немного важно.
Красным муравьям следовало бежать по этому прохожу… или я так думал, но их нигде не было видно. Я совершил ошибку? Нам лучше сразу же вернуться?... Пока я думал, проход, из которого я вышел, снова разделился еще на три пути.
Насколько большое гнездо красных муравьев? Каждый раз проходя через повторяющиеся развилки, я пришел к выводу, что разветвление пути начинает меня утомлять, поэтому я просто продолжал идти прямо. Я шел дальше вперед, изучая окрестности с помощью [[Ощущения присутствия]], и я начал постепенно терять терпение. Почему здесь так пусто? Куда именно вернулся тот красный муравей?
Мы продолжали идти вперед, как я почувствовал что-то сзади нас. Его инстинкты подсказывали ему идти ближе к центру муравейника? Если да, то он не будет нас преследовать.
Как я и ожидал, я почувствовал впереди присутствие множества муравьев. Казалось, они не бежали, а собирались задавить меня своим количеством. То, что они начали вести себя так, мне очень даже на руку. Я могу их окружить и моментально поднять свой уровень на максимум!... Но все зависит от того, насколько ослаблены муравьи.
Это проход узкий. Мое большое тело не дает мне легко тут передвигаться… Однако в то же время количество муравьев, которые могут запрыгнуть на меня одновременно, ограничено замкнутым пространством. Я просто не знаю, сыграет ли ширина этого прохода мне на пользу, или же обернется против меня.
- Ку-ча!!
- Ку-ча!!
- Ку-ча!
- Ку-ча!!
- Ку-чаа!!
Красные муравьи закричали, когда услышали, что мои шаги приближались. Их было очень много. Что касается меня, я хотел быстро поднять свой уровень до максимума, а затем отступить… Но побег, скорее всего, будет непростой задачей. Мне просто врезаться прямо в них или лучше напасть на них с фланга?
… Что это? Кажется, [[Ощущение присутствия]] прилипло к странному месту? Оно реагировало на другую часть стены.
Почувствовав неладное, я повернулся к стене и попытался зарычать.
- ГууоО!!
Красная стена таяла, сразу же обнажая море муравьев на противоположной стене. Кажется, красные муравьи собирались поприветствовать меня здесь атакой. Еще складывалось впечатление, что они использовали [[Глину]], чтобы видоизменить стену и спрятались за ней.
В то же самое время огромная волна муравьев хлынула с хвоста и передней части прохода. Я попался. Всего лишь за мгновение нас полностью окружили красные муравьи.
- Ку-ча!!
- Ку-чаа!
Как я и думал, эти парни действуют по зову инстинкта и ничего больше. Ясно, что у них должен быть командир. Иначе невозможно представить, что такое может произойти без него.
Такое количество муравьи… даже несмотря на то, что они ослабли от яда, думал ли я, что будет сложно? Хах, сейчас не время раскисать. Единственный момент, когда я вынужден робеть, это когда побег – моя единственная возможность.
Я не могу отчаиваться сейчас!
- ГууооооО!!!
Хорошо, что смогу принять их всех на себя за раз! Я сражу вас всех и превращу вас в очки опыта!
Большая шумная битва
Я увидел, что вокруг было больше восьмидесяти красных муравьи.
А знаю… ваша общей боевой мощи слишком много, красные муравьи.
Я быстро набрал полную грудь воздуха. Когда я так сделал, Адофу перекатился и лег на спину подо мной.
Это здравый расчет.
Если бы Адофу не отодвинулся быстро, то этот упреждающий удар, наверное, провалился бы.
Крутя шеей и телом, я изверг [[Опаляющее дыхание]] и пустил во все стороны струи пламени.
Красные муравьи, не отступили, а наоборот, прыгнули прямо в мое пламя, как будто это был их сигнал.
- Ку-ча!!
- Ку-ча!
- Ку-чаа!!
Я отбивался, используя когти, хвост и крылья по полной.
Яд достаточно замедлил движения красных муравьев, чтобы с ними теперь можно было справиться.
Но даже несмотря на то, что это было возможно, это все равно было очень сложно.
Для начала, красные муравьи были крепче по сравнению с другими монстрами ранга С из-за своего навыка [[Самовосстановления]].
Даже если у меня получиться пригвоздить их к земле одним ударом когтей, они просто встанут и снова начнут нападать на меня… не так много монстров, которые стали бы так делать.
Я не могу с надежностью переключать свое внимание с одного отдельного муравья на другого, чтобы прикончиться их.
Если я перестану отбиваться когтями, хвостом и крыльями сразу, меня жестко атакуют.
Они без конца мчаться на меня.
Любой из муравьев, кто терпит какой-то урон, отступает, и его сразу же заменяют еще больше муравьев, ждущих в арьергарде.
В это время отступающие красные муравьи используют [[Самовосстановление]], чтобы залечить раны.
Из-за количества противников я едва ли могу нанести смертельный удар по кому-нибудь из них.
- Ку-чаа!!
Вдруг красный муравей, который, как я думал, отступил после того, как попал под сильный удар, яростно укусил меня в руку!
Красный муравей понял, когда я переключу свое внимание на что-то другое, и смог нанести по мне точный удар через брешь в моей обороне!
Красный муравей хотел использовать этот шанс, чтобы сбить меня и дать остальным возможность кинуться на меня и повалить.
- ГууоОО!!
Пока красный муравей все еще кусал мою руку, я объял все вокруг себя огнем от [[Опаляющего Дыхания]].
Я шлепнул красного муравья на своей руку о землю и наконец смог убить одного из них. Это заняло больше времени, чем раньше.
[Получено 360 очков опыта.]
[Титул [[Ходячее яйцо Ур. -]] активирован, получено дополнительных 360 очков опыт.]
…Если я не смогу сбежать после того, как получу достаточное количество очков опыта, мне придется эволюционировать внутри муравейника.
Адофу стоял у моих мог и рубил своим большим мечом красных муравьев.
Хотя он в основном играл роль отвлекающего, у него хорошо получалось сокращать количество муравьев, которые сосредоточились на мне.
Я это очень ценю.
… Однако из-за того, где он стоял, Адофу всегда попадал в мою слепую зону. Из-за этого я волновался, что если я поверну голову, чтобы атаковать дыханием, или начну неожиданно двигаться, я случайно ударю его.
- … Извини меня.
Адофу вдруг залез мне на хвост и оттуда прыгнул мне на плечо. Он защищался от красного муравья, который атаковал меня, исправляя мою собственную ошибку.
Ооо, моя вина. Ты спас меня.
После того, как Адофу отразил атаку красного муравья, я пронзил его когтями и ударил его о стену.
[Получено 403 очков опыта.]
[Титул [[Ходячее яйцо Ур. -]] активирован, получено дополнительных 403 очков опыта.]
[Уровень [[Злой Дракон Бедствия]] повышен с 63 до 64 уровня.]
Ладно, мой уровень пошел вверх.
Будет немного труднее, но с такой скоростью я, скорее всего, поднимусь вверх еще на 10 уровней за одну эту битву.
- Пефу!!
[Впереди! Обернись!]
Услышав [[Телепатию]] шарокроля, я быстро обернулся и ударил красного муравья, который прыгнул на меня, отшвырнув его.
Я попытался догнать его и зарезать, но снова красные муравьи прыгали на меня и справа, и слева, поэтому я вместо этого переключил внимание на них.
Я отшвырнул муравьев по бокам быстрым взмахом крыльев и снова обратил свое внимание вперед. Красного муравья, которого я только что ударил, больше там не было, и снова его место занял другой муравей, готовящийся прыгнуть на меня.
Это ад?
Я был слишком наивным.
Даже несмотря на то, что яд ослабил красных муравьев, он не создал пропасти между нашими физическими возможностями, чтобы мог откинуть эту волну.
На мгновение погоня красных муравьев остановилась.
Я вздохнул с облегчением, у меня появилась лишняя секунда. Она дала мне время на передышку.
В следующий момент красные муравьи объединились и, идеально рассчитав время, одновременно атаковали меня со всех сторон.
Полностью доверив свой тыл Адофу, я развернулся к красным муравьям, идущим на меня спереди и несколько раз выпустил в них [[Лезвия ветра]].
После этого я сделал шаг вперед, и, так как волна муравьев впереди меня не могла остановиться, потому что их откидывало назад, я выпустил [[Лезвие ветра]] прямо в них.
После того, как я как-то справился с наступающими на меня спереди муравьями, я быстро посмотрел назад.
Я не думал, что Адофу мог справиться со всеми красными муравьями с тыла.
Будучи достаточно уверенными в себе, некоторые красные муравьи смоги проскользнуть и готовы были уже прыгнуть на меня.
Их было пятеро.
Я решил смягчить удар для себя и несколько раз пустил в ход по ним [[Удар дракона]] как апперкот
Что касается последнего, я утрамбовал его ударом головой.
- Ку-ча!!
- Ку-чАА!!
- Ку-ча!!
Красные муравьи закричали.
Земля подо мной стала таять и заглатывать мои ноги.
Снова, идеально рассчитав время, они одновременно атаковали меня, используя [[Глину]], чтобы изменить проход. Они выбрали атаку в две стадии.
Я попытался вытащить ноги, что есть мочи, но они не сдвигались с места.
Естественно, красные муравьи не упустили возможности.
Они снова окружили меня толпой.
- Ку-чаа!!
- Ку-чаа!!
Красные муравьи снова закричали.
На этот раз изменился потолок, и из него на меня стала расти красна игла.
Что за черт? Эти ребята слишком хорошо подкованы!
Глина подо мной держала в ловушке мои ноги, а глина надо мной теперь стала иглой.
И наконец рой красных муравьев понесся на меня.
Это в принципе плохо.
Еще хуже то, что я не мог освободить свои ноги.
Это-это конец…?
- … Это плохо, но я поклялся отомстить Ирашиа за своих родственников. Он тот человек, которого я не оставлю в живых.
Адофу сказал это, а потом кинулся в рой красных муравьев.
И так же он пробил себе дорогу через красных муравьев. Пока он блокировал атаки красных муравьев своим огромным мечом, он продолжал яростно пробиваться вперед.
Ч-что это?
Ты сбегаешь?
Но нет, это не то место, через которое можно было прорваться силой.
С тобой точно расправятся по пути, и это будет твой конец!
Адофу взмахнул своим большим мечом и разрубил красного муравья на своем пути.
Но до того, как он успел закончить, красный муравей, который оказался в слепой зоне Адофу, повалил его на землю.
Адофу быстро встал на ноги и встал в оборонительную позу. Красные муравьи вокруг смотрели на него, подготавливаясь.
- [[Приманка]]
Когда Адофу активировал магический навык, красный муравей, который готовился прыгнуть на меня, вдруг замер на полпути.
Обрушение
Все разом красные муравьи бросили меня и переключились на Адофу.
Хоть они и с трудом зацементировали землю у меня под ногами, чтобы не дать мне возможности двигаться, и реструктурировали потолок, превратив его в оружие, красные муравьи тем не менее сразу же отказались от шанса убить меня.
Скорее всего это действие магического навыка [[Приманка]], который Адофу только что применил.
Кажется, он может привлекать внимание к самому себе.
Вспоминая тот момент, когда мы впервые встретились, когда я был поглощен мыслями об Адофу, я совершенно не почувствовал присутствие героя, приближающегося ко мне со спины.
Я думал, что это было действие навыков [[Невидимый шаг]] и [[Мираж]] героя, но кажется, дело было не только в этом.
Должно быть, тогда Адофу заранее использовал [[Приманку]].
- Ку-чаа!!
Адофу попытался отбиться, но его окружило несметное количество муравьев.
Красный муравей впереди схватился пастью большой меч Адофу, тем самым остановив его атаку.
Другой красный муравей сзади воспользовался возможностью и укусил его за плечо.
После этого Адофу сразу же ослаб.
Наверное, враг тоже не ожидал, что Адофу бросится в эту гору из красных муравьев.
Чтобы выиграть мне время и дать мне возможность вырваться из этой [[Глины]], которая удерживала меня, он поставил на кон свою жизнь и стал приманкой.
Я поспешно пытался освободиться от [[Глины]], но не мог вытащить из нее ноги.
Даже не смотря на то, что я знал, что это не сработает, я все равно возненавидел то, что не могу вытащить ноги.
Когда я изо всех сил пытался поднять ноги, земля немного хрипло похрустывала, но на этом все.
Даже трещинки не появилось.
Кажется, чем больше я торопился, тем больше времени я тратил, ничего не делая. На меня напало чувство бессилия.
ЛОМАЙСЯ, ЧЕРТ ПОДЕРИ, ЛОМАЙСЯ! ПОЧЕМУ ТЫ НЕ ЛОМАЕШЬСЯ!?
Конечно, атака красных муравьев не закончилась после того, как Адофу ослаб.
Несмотря на его беззащитность, Адофу хорошо справлялся и не падал.
Еще раз красные муравьи собрались вместе и начали прыгать сверху на Адофу.
- Гуугаа!!
Со всей силы я вонзил клыки в землю.
Я почувствовал, как в моей голове раздалось эхо, и в то же самое время я ощутил, как земля начала трескаться.
Я снова вонзил клыки в землю.
Я выбил три зуба.
Мои клыки выпали, а во рту закапала кровь.
Однако наконец появилась трещина.
Я дернулся из земли со всей силы. Трещина увеличилась, а земля рассыпалась, освободив мои ноги.
- Ку-ча? К-Ку-ча!!
Услышав, как я выбрался и возвращаюсь, некоторые красные муравьи обернулись на меня.
Подпрыгнув в воздух, я запрокинул голову и сильно качнул ею вперед, чтобы шарокроль с нее улетел.
「- Пеефуу!!?
Скручивая тело и вытягивая шею, я открыл свой большой рот и поймал в него шарокроля.
Оттуда я перешел в [[Перекат]].
Извини, шарокроль.
У меня не было другого выхода, кроме как использовать [[Перекат]].
[[Свет]] шарокроля провал, и все погрузилось в кромешную тьму.
Однако теперь я знал о том, что вокруг меня и где находятся красные муравьи.
Теперь надо идти и высвободить Адофу из-под этой кучи красных муравьев… Но даже если я атакую, смогу ли я опрокинуть ту гору красных муравьев?
Кроме того я уверен, что всего лишь несколько секунд назад несколько красных муравьев снова начали на меня оглядываться.
Даже если я впрыгну и помогу Адофу, ясно, что остальные муравьи попытаются мне помешать.
Ну, если ставки таковы, то думаю, мне нужно просто рискнуть разыграть эту карту.
Я направил импульс движения вертикально в сторону Адофу и направился прямо к стене.
Из-за темноты я не очень хорошо понимал, каково расстояние между мной и стеной, но я все равно разгонялся, что есть мочи, и продолжал направляться прямо к ней.
Моя спина ударилась о стену.
Такое чувство, что мое тело рассыпалось.
Сильный глухом звук эхом пронесся по муравейнику, и ближайшие проходы задрожали.
Интересно, заставил ли глухой звук остановиться красных муравьев?
- … Ку-ча?
Из темноты муравейника эхом прокатился крик одного красного муравья.
Шум суетящихся муравьев, который раздавался еще мгновение назад, неожиданно прекратился, из-за чего крик одного муравья показался очень громким.
Затем часть потолка в проходе отломилась и упала.
Хотя это была только часть потолка, она представляла собой кусок из песка, скрепленного глиной красных муравьев.
В зависимости от того, куда эта часть приземлится, она могла нанести много урона.
Когда потолок рухнул, упали еще и куски грязи и камней.
- Ку-ча!!
- Ку-ча!!
- Ку-ча!!
Понимая, что значит этот звук, красные муравьи бросились врассыпную.
Пока я рад, что получилось так хорошо.
Из-за того, что красные муравьи изменили стены, чтобы спрятаться в них, опоры потолка в проходе стали неустойчивыми.
Кроме того, из-за того, что часть потолка изменила форму и превратилась в шип, сейчас строение стало довольно хлипким.
Ко всему прочему, так как я устроил мощное столкновение со стеной, на искаженный участок пришлось больше нагрузки, что ослабило опоры и привело к обрушению потолка.
Сверху упал валун и оцарапал мне плечо.
Это было опасно, я бы серьезно пострадал, если бы он упал на меня.
Теперь мне нужен был свет.
Я выплюнул шарокроля с характерным *буээ* и поймал его головой.
Шарокроль, который теперь пропитался моей слюной, быстро прилип к моей голове.
Хотя, кажется, он хотел жестко высказаться, он вместо этого замолчал и использовал [[Свет]].
Я припал к земле, согнулся и побежал по проходу.
Я направлялся к Адофу, уклоняясь от упавших обломков и красных муравьев, которые пытались сбежать.
Красные муравьи, казалось, пытались убежать отсюда, но один из них все равно выследил меня и набросился.
- Ку-ча!!
Я махнул когтями и отбросил красного муравья.
То ли из-за того, что он врезался в падающий предмет, то ли из-за того, что ослаб от яда или был ранен во время сражения, он перестал двигаться только после этого единственного удара.
[Получено 432 очка опыта.]
[Титул [[Ходячее яйцо Ур. -]] активирован, получено дополнительных 432 очка опыт.]
[Уровень [[Злой Дракон Бедствия]] повышен с 64 до 65 уровня.]
Мой уровень снова пошел вверх.
Мой уровень определенно быстро повышается, но потом я думаю обо всех опасностях, через которые мне пришлось пройти.
Ну, даже если бы мне представился шанс вернуться назад во времени, я бы сделал то же самое.
Ослабленное, окровавленное тело Адофу упало на землю.
Красные муравьи, которые собрались вокруг него, уже исчезли, испугавшись обрушения.
Адофу шевелил губами, от чего я выдохнул с облегчением, он все-таки жив.
Но это облегчение быстро прошло.
Огромный кусок глины падал на Адофу.
Я бросился к Адофу и защитил его спиной от падающего куска земли.
Я как-то умудрился подоспеть вовремя.
Я опустил голову, высунул язык и схватил Адофу в пасть.
После этого я побежал вместе с красными муравьями.
Пространство вокруг проходов, где красные муравьи изменили стены, вот-вот готово было рухнуть.ъ
Мне нужно было бежать в какое-нибудь безопасное место.
Муравей-капитан
Я побежал вперед, уклоняясь от как можно большего количества камней. Но из-за того, что проход был узким, я не мог сильно сдвинуться вправо или влево. Из-за этого у меня не было другого выбора, кроме как сбавить скорость, чтобы уворачиваться от них. Все, от чего я не мог увернуться, я разбивал хвостом.
Я подумал о том, чтобы использовать [[Перекат]], но тогда пропадет [[Свет]]. Это самоубийство лишать себя зрения, когда этот узкий проход рассыпается. Еще если красные муравьи решат преградить мне путь, используя [[Глину]], то у меня будет еще меньше места, чтобы двигаться.
Когда я пробегал мимо красного муравья, я наступил на него передней лапой и вонзил коготь ему в спину.
- Шлеп.
[Получено 448 очков опыта.] [Титул [[Ходячее Яйцо: Ур. –]] активирован, получено дополнительных 448 очков.] [Уровень [[Злой Дракон Бедствия]] повышен с 65 до 66 уровня.]]
Так как красные муравьи были заняты побегом из разваливающегося прохода, было легко нанести атаку по беззащитной спине.
Хотя если проход заблокирует обрушение, я могу сказать, что начнется сражение со всеми теми красными муравьями. Даже несмотря на то, что это что-то из ряда невероятного, я должен уменьшить количество муравьев.
- Ку-чаа!
- Ку-джаа!
Я размахивал когтем и ударил в землю под ногами, убив несколько красных муравьев, которые оказались там. С 66 уровня на 67, с 67 на 68, с 68 на 69, он продолжал расти. Хотя мне угрожала серьезная опасность быть похороненным заживо, истребление муравьев приносило мне столь необходимый опыт.
Моя эволюция тоже быстро приближалась, и мои характеристики тоже идут вверх. Я подумал, что может оказаться, что сражение будет сложным, так как Адофу выбыл, но на самом деле получалось довольно неплохо. Плюс, когда началось обрушение, более половины муравьев побежали в противоположном от меня направлении. Еще так как на красных муравьев падали куски камней и земли, количество красных муравьев, с которым мне нужно было справиться, сильно сократилось.
Впереди у поворота стоял большой красный муравей. Он смотрел прямо на меня, не обращая внимания на своих бегущих сородичей.
Если я зайду за этот угол, я выйду из зоны обрушения. После этого снова начнется боя битва с красными муравьями, поэтому я не могу себе позволить отвлекаться.
Один красный муравей остановился перед большим красным муравьем.
- Ку-ча.…. - вскрикнул красный муравей, который остановился. Если ты не побежишь, ты погибнешь под обломками прямо там, где стоишь.
Большой красный муравей все равно не двигался. Красный муравей, который говорил, казалось, перестал пытаться убедить большого муравья, слегка качнув головой и остановившись, и повернулся, чтобы сразиться со мной.
- ….Ку-ча, - сказал на этот раз большой красный муравей. Так же, как большой муравей, другой не ответил на крик.
Мне показалось, большой муравей улыбнулся.
Эмм... Но я не из тех, кто совершает такие ужасные поступки.
- Пефу?
[Нужно, Перевод?]
Нет, все в порядке.
Но если ты будешь так преграждать мне дорогу, то, чтобы прорваться, мне потребуется некоторое время. Но с их стороны, наверное, было хорошо, что большой красный муравей и другой муравей остановились. Если бы их было больше, они были бы заживо погребены под обломками. Если их всего двое, тогда у меня есть место, чтобы пройти мимо них.
‐‐‐‐‐‐‐-‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Большой Красный Муравей Великан
Состояние: Нормальное
Ур.: 34/55
ОЗ: 264/277
ОМ: 84/102
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Красный Муравей Великан
Состояние: Отравлен
Ур.: 19/55
ОЗ: 131/205
ОМ: 32/71
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
….Судя по их статусу, это были красный муравей-новобранец и красный муравей-капитан. Нет, мне нужно выбросить из головы эти ненужные мысли. Если я начну колебаться, скорее всего, меня убьют.
Они готовились к одновременной атаке в этом обрушающемся проходе. С этой точки зрения у них было более значительное преимущество.
- Ку-ча!
- Кучаа!
красный муравей-новобранец и красный муравей-капитан выстрелили из [[Глиняного пистолета]]. Мои крылья закроют мне обзор, если я буду ими защищаться. Но если я буду вращать хвостом вперед, то тогда я выйду из боевой стойки и потеряю скорость.
Поэтому мне придется принимать на себе лобовые атаки? Черт, другими словами, меня проткнут. А в отличие от оружия муравья-новобранца, [[Глиняный пистолет]] капитана будет жалить.
Невозможно принимать удары так беспечно.
- Пефу!
[Крылья, чтобы защищаться!]
Ты серьезно? Как только у меня будет перекрыт обзор, они напрыгнут и атакуют в прыжке. Капитан-муравей обладает большой скоростью, ты сможешь с ним справиться в твоем нынешнем состоянии?
Нет, здесь я верю шарокролю. Он читал мои мысли. Даже после того, как он их прочитал, он все равно говорил мне защищаться крыльями.
Я закрыл перед крыльями, чтобы заблокировать атаки глиняного пистолета. Уф! Это был сильный удар, я понес немного урона от него, я думал, что пуля пройдет насквозь. Будет немного больно, когда я буду летать. Но все равно заживет после моей эволюции, поэтому ничего страшного в этом нет.
- Пефу!
[Большой прыгнул! Он пойдет по крылу, целясь в правое плечо! Второй пойдет к левой ноге!]
О! Спасибо большое. Кажется, [[Телепатия]] использовалась, чтобы предвидеть их атаки. При таком раскладе не нужно даже гадать, будет ли здесь обманный маневр или нет.
Я определил положение муравья-новобранца по звуку. Ну, больше похоже, что он специально двигался так, чтобы его было слышно. Наверное, это для того, чтобы сложно было услышать движения муравья-капитана, и чтобы я потерял бдительность.
В кратце, он был приманкой. Будучи муравьем-новобранцем, тебе достается худшая роль в атаке.
Я оттолкнулся от земли левой ногой и подпрыгнул. Клешни муравья-новобранца только оцарапали меня. ты перестарался?
Я опустил голову и наклонился вперед, чтобы не удариться о потолок. Затем я развернул крылья назад и тряхнул правым плечом.
- Ку-ча!?
Муравей-капитан атаковал, но попал в воздух. Я выкинул руку, которую я втянул, и пронзил когтем глоову муравья-капитана. Я кинул его в стену и схватил его со всей скорости и силой. Когда я вытащил когти, муравей-капитан навзничь упал на землю.
[Получено 544 очка опыта.] [Титул [[Ходячее Яйцо: Ур. –]] активирован, получено дополнительных 544 очка.] [Уровень [[Злой Дракон Бедствия]] повышен с 69 до 70.]]
…. А теперь еще пять?
- Ку-чааааа! - закричал муравей-новобранец, погнавшись за мной. Я выпустил [[Лезвия ветра]] в потолок над красным муравьем новобранцем. Кусок красного песка упал, заградив меня от муравья-новобранца.
Я подумал, что услышал щелчок с другой стороны. И наконец обрушение прохода прекратилось.
[Получено 273 очка опыта.] [Титул [[Ходячее Яйцо: Ур. –]] активирован, получено дополнительных 273 очка.]
….Как-то я почувствовал во рту неприятный вкус, но по крайней мере пока что я вышел из того затруднительного положения. Испытывая смешанные чувства я повернулся вперед.
- Ку-ча!
- Ку-ча!
- Ку-ча!
- Ку-ча!
- Ку-ча!
Количество муравьев, которые могут безопасно уйти из обрушающегося прохода, равно 20? С таим количество я должен набрать достаточное количество очков, необходимых для эволюции. До моей цели наконец-то рукой подать.
Побег с поля боя
Дорога позади меня заблокирована из-за обрушения прохода. Впереди 20 красных муравьев, которые равны маленькому каменному дракону. Эта та ситуация, о которой я бы подумал как сумасшедший, если ли бы все еще был в том лесу.
Но если я могу прорваться, то я смогу в безопасности выбраться, набрав немного таких необходимых очков опыта.
Раньше проход был шире, чем этот, так как муравьи сильно изменили его. Учитывая это, количество муравьев, с которыми мне придется сражаться одновременно, возросло до пяти.
- Гуу...
Я застонал и закрыл рот, в то время как красные муравьи продолжали смотреть.
- Ку-ча!
Главный красный муравей подал сигнал остальным и выстрелил их [[Глиняного пистолета]]. Это град камней. Так как они больше не боялись случайно ранить своих товарищей, как раньше, они безжалостно обстреливали меня из [[Глиняного пистолета]]. Не было пространства, чтобы двигаться, и я не мог обстрелять их [[Лезвиями ветра]]. У меня не осталось другого выхода, кроме как пробежать насквозь.
Я использовал руки как щит, чтобы отбить град камней, пока мчался на первые ряды красных муравьев. Лицо, руки, грудь, пули [[Глиняного пистолета]] наносили удары по всему моему телу. Ни в коем случае нельзя было опускать голову, на которой сидел шарокроль. Хотя было не так больно, как раньше, так как я поднялся на несколько уровней вверх, но урон все равно был болезненный.
Я с силой сократил дистанцию, готовясь когтями атаковать красных муравьев впереди. Так как Адофу был у меня во рту, я не мог пускать в ход атаку дыханием. Поэтому сейчас все, что я мог сделать, это прорываться только при помощи одной грубой силы.
- Пефу!
Когда шарокроль крикнул, боль от моих синяков немного утихла. Кажется, что шарокроль использовал [[Отдых]]. Я это очень оценил.
Физическая сила красных муравьев ослабла благодаря яду. С того момента, как я вошел в этот муравейник, мой уровень поднялся на семь пунктов. Из-за разнице в уровне у меня должно получиться как-то справиться с этими двадцатью муравьями.
Я поднял руку, чтобы приготовиться к большому взмаху. Красные муравьи, подумав, что это был их шанс, предприняли атаку и попытались меня укусить. Я повернул руку к ним и махнул ей с такой силой, какой только мог.
Два красных муравья стали сэндвичем. Части их тел и конечностей разлетелись во все стороны.
[Получено 806 очков опыта.]
[Титул [[Ходячее яйцо Ур. -]] активирован, получено дополнительных 806 очков опыта.]
[Уровень [[Злой Дракон Бедствия]] повышен с 70 до 72 уровня.]
Как я и думал, большой мах со всей силы был за рамкам дозволенного, да? Хотя они погибли довольно быстро, урон, который я получил до убийства, не совсем мне по душе.
Уклоняться, чтобы не попасть под атаку, и совершать собственные атаки когтями. Отбивать камни [[Лезвиями ветра]] и получать удары в крылья, выпуская когти.
Я не обращал внимание на красных муравьев, которые переключились на использование [[Самовосстановления]]. У меня были бы проблемы, если бы они развернулись, но у меня не было времени перехватывать их. Так как их ОМ должны были сокращаться, в конце концов они выдохнутся.
Я ударил красного муравья когтем, убив его. Голос бога оповестил, что набраны очки опыта, а красные муравьи в задних рядах выступили вперед после того, как я растоптал красного муравья. Они быстро развернулись, как я и думал.
Хоо, их боевой строй на самом деле может сослужить мне хорошую службу.
Я сделал шаг вперед, чтобы превратить сражение в ближний бой. Сложно двигать руками и еще сложнее атаковать, но так должно быть лучше.
- Пефу...
Шарокроль, который, кажется, прочитал мои мысли, слегка гавкнул. Хорошо, что я мог так легко передавать мысли.
Я выждал момент между атаками, а потом тряхнул головой. Шарокроль расправил уши и уцепился за мои клыки, а потом зашвырнул себя мне в рот. Я зарыл рот и начал использовать [[Перекат]], целясь в упор на красных муравьев.
- Ку-ча!?
Красные муравьи ринулись действовать, катясь на них. Ладно, давай сделаем это. Раненые муравьи с тыла, которые восстановились, тоже начали переходить вперед. Если раненые красные муравьи вступят в битву, то я смогу с легкостью закончить.
Чтобы остановить мой [[Перекат]], красным муравьям надо было вместе строить стены с помощью [[Глины]]. Но если красные муравьи выстроятся в линию красные муравьи вот так, [[Глина]], выработанная раненными муравьями, получится не такой хорошей, как должна быть, ухудшив их же положение. Думаю, красные муравьи начинали выдыхаться, и я мог слышать, как их дыхание становится рванным.
- Ку-чаа!
- Ку-чаа!
Крики красных муравьев раздались эхом. По моему тело пробежало чувство, что я давлю и отражаю красных муравьев, перекатываясь по ним.
[Получено 392 очка опыта.]
[Титул [[Ходячее яйцо Ур. -]] активирован, получено дополнительных 392 очка опыта.]
[Получено 376 очков опыта.]
[Титул [[Ходячее яйцо Ур. -]] активирован, получено дополнительных 376 очков опыта.]
[Уровень [[Злой Дракон Бедствия]] повышен с 72 до 73 уровня.]
[Получено 403 очка опыта.]
[Титул [[Ходячее яйцо Ур. -]] активирован, получено дополнительных 403 очка опыта.]
[Получено 415 очков опыта.]
[Титул [[Ходячее яйцо Ур. -]] активирован, получено дополнительных 415 очков опыта.]
[Уровень [[Злой Дракон Бедствия]] повышен с 73 до 74 уровня.]
Уведомления от Голоса бога не прекращались. Меня начинало тошнить от всех этих уведомлений. Успокойся немного, ладно?
[Титул [[Бедствие]] повышен с 5 уровня на 6.]
… Ахх, Бедствие пошло вверх. Хотя я хотел, чтобы оно остановилось до того, как я эволюционирую, я знал, что бесполезно сейчас жаловаться, что я разрушил гнездо красных муравьев.
- Ку-чаа!
- Ку-чаа!
- Ку-чаа!
Три красных муравья в последнем ряду залаяли на меня. Перед ними поднялась красная стена.
Или потому что это происходило слишком быстро, или потому что у них осталось мало ОМ, стена казалась немного хрупкой по сравнению со стенами прохода. Я ускорил вращение и прыгнул на стену. Поспешно построенные стены развалились.
Я раздавил красных муравьев, которые прятались за ней.
[Получено 392 очка опыта.]
[Титул [[Ходячее яйцо Ур. -]] активирован, получено дополнительных 392 очка опыта.]
[Уровень [[Злой Дракон Бедствия]] повышен с 74 до 75 уровня.]
[Уровень [[Злой Дракон Бедствия]] достиг максимума]
[Созданы условия для эволюции.]
Наконец! Я достиг максимального уровня. Я продолжал все так же катиться, желая выбраться из муравейника.
Последний красный муравей попытался убежать, но сдался на полпути.
Рука Адофу
Я продолжал катиться еще какое-то время после того, как покинул гнездо красных муравьев, решив отойти от них на расстояние. В гнезде должно было остаться еще более половины красных муравьев, и еще существовала вероятность, что они преследовали нас.
Мое тело было подпорчено укусами красных муравьев и их [[Глиняным пистолетом]]. Мои крылья и хвост, которые были перегружены работой в качестве щитов, превратились в лохмотья. У Адофу тоже были серьезные ранения. Сейчас мне хотелось уйти в какое-нибудь место, где я мог спокойно отдохнуть.
Недалеко от гнезда красных муравьев я нашел кактус и решил временно остановиться здесь, чтобы помочь Адофу восстановиться. Он находился на небольшом холме, и это была выигрышная позиция для наблюдения.
Если приблизится какой-нибудь опасный монстр, я сразу же его замечу.
Я выплюнул Адофу и шарокроля на землю.
- Бефуу…
Шарокроль встряхнулся.
С него стекли лужи слюны. Вау, как много.
Я бы хотел, чтобы мы были поближе к морю…. Шарокролю сейчас уже лучше, но теперь, когда он высох, он странно пахнет. Я слышал, что животные отличаются по своему запаху. Интересно, шарокроль пахнет в пять раз хуже, чем я? Шарокроль посмотрел на меня глазами, которые напоминали глаза мертвой рыбы.
И все же восстановление Адофу важнее.
У Адофу было изранено все тело. Его правое плечо было особенно сильно искусано и затоптано. Нет, на самом деле, за исключением его плеча, остальные раны не были такими серьезными, как я ожидал…?
——————————————–
[[Адофу Аренс]]
Вид: Человек
Статус: Печать узника, Кровотечение (небольшое), Кома
Ур.: 49/85
ОЗ: 42/320
ОМ: 14/105
———————————————
Его статус был более стабилен, чем я думал. Кажется, шарокроль использовал [[Отдых]] несколько раз, пока они были у меня во рту. Я с облегчением выдохнул.
Хорошо сработано, шарокроль. Молодец. Сегодня ему пришлось еще использовать [[Свет]], [[Телепатию]] и [[Отдых]], что съедает много ОМ. Сейчас успокойся и хорошо отдохни.
Когда я повернулся, чтобы посмотреть на шарокроля, он смотрел на меня полуприкрытыми глазами. Тогда ничего нельзя было сделать……. Эй, да забудь ты уже про эту слюну, ладно?
Я использовал [[Отдых]] один раз для себя, а затем три раза на Адофу. После этого мои ОМ почти полностью закончились, но ОЗ Адофу намного подросли.
[Уровень обычного навыка [[Отдых]] повышен со 2 на 3.]
[Уровень титула [[Дух помощи]] повышен с 8 на 9.]
Я очень ценю, что это происходит до моей эволюции. Я рад, что могу улучшить свою магию восстановления. Интересно, есть у Злого Дракона Бедствия эволюционная цепочка для этого?
Я нежно взял Адофу и поднял вверх его руку. Его плечо, оно немного странное, да? Так и должно быть?
Исходя из того, что я видел до этого, только такие эффекты, как естественная исцеляющая сила, можно было получить из основной восстанавливающей магии. В основном, даже несмотря на то рана затянулась, поврежденная часть не отрастала. Есть вероятность, что ему придется жить с последствиями от этого урона.
Что касается правого плеча Адофу, красные муравьи откусили довольно много плоти. Пока, кажется, оно еще держится… Не знаю, насколько хорошо оно будет двигаться в будущем. Даже если ложные обвинения будут сняты, Адофу, вероятно, не сможет больше сражаться, используя меч.
- Пефуу…
Шарокроль поднял на меня глаза и уронил уши. Кажется, он тоже переживал за Адофу.
- …Ух, угх, гух.
Несколько минут спустя с помощью моей восстанавливающей магии Адофу очнулся. Он сел, а в глазах его можно было заметить изможденный взгляд.
- …Аах, я все еще жив, - вздохнул он и пробормотал.
С того момента, когда герой пронзил его в спину, он, казалось, точно уже готов был умереть. Когда красные муравьи погнались за ним, я подумал, что он точно умрет.
- Кажется, ты снова спас мне жизнь.
- Гууу…
Н-нет, это я должен говорить спасибо. В тот момент, когда земля под моими ногами разрушилась, Адофу выступил в роли приманки, чтобы дать мне время освободиться. Если бы этого не произошло, думаю, красные муравьи окружили бы меня и убили.
Адофу беспокойно осмотрелся. Казалось, он что-то искал. Интересно, он хочет попить воды? Если так, я сразу же пойду и срежу кактус…
- Пефуу.
[Эм, большой меч.]
Что и ожидалось от шарокроля, хорошая догадка. Адофу хотел вернуть себе свой большой меч. Я выплюнул большой меч и ножны от него… На мгновение Адофу стал серьезным.
- О-ох, прости.
Адофу качался, пока вставал, он немного подождал, а потом правой рукой поднял свой большой меч. Что это была за пауза только что? Это из-за моей слюны?
Однако несмотря на то, что его плечо было изранено муравьями, он прекрасно смог поднять свой большой меч правой рукой. Интересно, его состояние в порядке?
Адофу поднял свой большой меч над головой, используя только правую руку. Рука, будучи поднятой вверх, задрожала. Ладонь Адофу соскользнула, и большой меч упал на землю.
Низко наклонившись, он положил свой большой меч обратно в ножны и медленно сел. Адофу медленно покачал головой.
Однако он не выглядел обескураженным. Адофу, конечно же, понял это, когда встал. Его ведущая рука стала бесполезной.
- Больше меня не волнует служение этой стране. Даже если у меня такой меч, он тоже бесполезен…… Но я отдам жизнь ради того, чтобы однажды просто сокрушить того человека моим мечом.
Он говорил с грустью в голосе.
Повисла гнетущая тишина. Шарокроль, который мог прочесть мысли Адофу, удрученно свернул уши.
Я тоже не знал, как его восстановить.
- Ничего, если я доверю свою месть тебе?
Он понял, что у меня скверно на душе от его утраты?
- Гвау.
- Пефуу…
[Оставь ее мне.]
Шарокроль использовал [[Телепатию]], чтобы передать это Адофу, и от этих слов он слегка улыбнулся.
На пути к сильному дракону
Пока Адофу отдыхал, я рассказал шарокроль, что буду эволюционировать. Адофу тоже, казалось, знал об эволюции. Судя по тому, что он знал, после того, как монстры испытывали ряд трудностей, они проходили через какое-то явление и эволюционировали.
- Мы обычно не беспокоимся, но в случае, когда эволюционирует что-то такое же опасное, как Злой Дракон Бедствия, мы пристально наблюдает… но сейчас мне просто интересно, что произойдет.
Сказав это, он плюхнулся на землю. Он казался немного одиноким. Глядя на его руку, я не мог избавиться от чувства, что это была моя вина. Он тоже, наверное, понимал, что больше у него нет дома, куда он может вернуться.
Даже так, я не думаю, что ты можешь как-то прояснить эту ситуацию. В конце концов, он отправился со мной на смерть, и его город, наверное, уже считает его преступником-повстанцем.
…Эй, Голос Бога. Ты знаешь, что я думаю?
Хотя это было бы и удобно, но у меня не было причин для того, чтобы хотеть стать хорошим драконом. Поэтому, по крайней мере, я прошу стать мощным драконом, таким, чтобы я смог победить того героя.
Я хочу быть драконом, который мог бы отправиться в деревню, если возможно. Я развивал свои навыки для этой цели. Но сейчас главная цель – спасти Нину. Я не хочу обзаводиться друзьями, если я не могу спасти одного из них.
[Показать опции для Эволюции?]
Прошло уже какое-то время с того момента, когда я в последний раз видел это сообщение. Конечно, не было причин отказываться. Я не знаю, сколько вариантов эволюции у меня есть на этот раз, но я выберу какой-нибудь такой вариант, чтобы раздавить того героя.
Так как сейчас я был в ранге B-, возможно, будет даже вариант с рангом A-. Я никогда раньше не видел монстра ранга A. Я просто не могу представить, какой это должен быть монстр с рангом выше, чем та сколопендра.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[[Будущее]]
[Безымянный Безобразный Дракон]: Ранг A
[Пандора]: Ранг A
[Уроборос]: Ранг A
[Дракон-Горгона]: Ранг A-
[Дьявольская Колесница]: Ранг A-
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[[Настоящее]]
[Злой Дракон Бедствия]: Ранг B-
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[[Прошлое]]
[Ребенок дракона бедствия]: Ранг D+
[Детёныш дракона]: Ранг D-
[Яйцо дракона]: Ранг F
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Ух….Хух…. Они все ранга А… Хмм, это хорошо. Всего лишь мгновение назад я думал, что будет много опций для Хорошего Дракона, но кажется, не в этот раз. Я могу сказать это, просто прочитав их названия. На этот раз я кардинально изменюсь.
Черт, но я же сказал, что хочу больше силы, в любом случае. Что это за [Пандора]? Это в самом деле дракон? Это порода дракона? Этот список явно состоит из монстров.
До этого момента был примешан только один странный выбор, но сейчас кажется, что у меня на примете только странные и есть. Но почему? Я довольно хорошо взрастил [[Дух помощи]] и [[Маленького героя]]. Я проклят на несчастья, так как я Злой дракон Бедствия?
Просите и вы получите. Думаю, из этих вариант выбирать нечего, тогда что? Кажется, это немного опасно. Если я войду в Харен, я не вызову много паники, да?
……..В любом случае, начнем с конца.
[Дьявольская Колесница: Ранг A-]
[Так же известная как Колесо кошмара. Говорят, что это дракон, который использует силы Зла.]
[Многочисленные иглы, которые торчат из тела как шипы, пронзают и калечат землю.]
[Так как крылья сгнили, полет невозможен. Вместо этого, шипы, выходящие из рук, можно использовать для того, чтобы лазить по отвесным стенам.]
[Так как она сносит горы, просто перекатываясь, картам сложно доверять.]
Что это за дьявол. Слишком странный. Даже просто от того, что я представляю, что в этом мире есть такой дракон, у меня бегут мурашки.
Таким драконом я бы разрушил Харен вместе с героем! И мои шансы спасти Нину просто падают до нуля, если я не могу летать. Если ты хочешь, ты мог бы разрушить мир.
То есть конечно, было бы весело быть драконом, который специализируется на [[Перекате]], но эта опция просто обалденна. Дальше!
[Дракон-Горгона: Ранг A-]
[Дракон с пятью глазами.]
[Каждый глаз обладает силой Гипноза, Замешательства, Паралича, Смертельным ядом и Окаменения соответственно.]
[Использование этих сил одновременно точно не даст вашим врагам сбежать и наложит проклятья на смерть.]
[Кроме того, вы можете превращать свои волосы в дьявольские змеи.]
Это ранг А, Но… я не вижу в нем особой пользы. В смысле я не вижу причины, зачем мне потребовались бы пять глаз.
Не думаю, что я могу смириться с такой внешностью. И судя по тому, что я видел, это будет последняя эволюция? Если так, то мне придется жить с такой внешностью до конца своих дней.
[[Уроборос: Ранг A]]
[Дракон, который знаком с вечностью, противоречащей логике этого мира. Он не стареет.]
[Двуполый дракон с двумя головами. Само его существование – символ и вечности, и противоречий.]
[Так как он идет против Бога, он может осквернять жизнь так же, как управлять магией.]
[Его ОЗ и ОМ фактически безграничны. Он еще и эксперт в восстановительной магии.]
Да, чёрт возьми! Вот именно это и результат использования [[Духа помощи]]! Черт, да! Я еще и от яда избавлюсь! На этот раз такой прекрасный выбор!
[Пандора: Ранг A]
[Дракон, который, как говорят, несет миру катастрофы.]
[У него есть заклинание, которое наделяет человека качествами демона, а демона – качествами человека.]
[Двигается медленно, но тело сильное. Когда он умирает, он посылает едкое, широко распространяющееся проклятье смерти.]
[Часто говорят, что Пандору привлекают герои, и она преследует до их дома.]
….Хух, хмм. Этот слишком меня смущает. Но… смогу ли я обратно вернуться в человека? Нет, не могу быть в это уверен… Особенно когда это показывает мне Голос Бога… и первая строчка беспокоит меня больше всего… Поэтому думаю, что я пойду дальше, к последней опции?
[Безымянный Безобразный Дракон: Ранг A]
[Так как человек никогда не встречался с таким драконом, у него нет названия.
[Его внешность можно описать как «безобразную».]
[К такому дракону невозможно приблизиться, так как он испускает смертельные яды, которые никогда не испаряются.]
[Когда он появляется, растительность увядает… и ее становится мало. Почва становится неплодородной, и животные тихо засыпают с людьми навечно.]
[Дракон путешествует, мечтая встретиться с другими существами.]
[И когда вы наконец найдете этот цветок, который никогда не увядает, на краю света, вы наконец-то поймете почему вы никогда не встречали других существ.]
[Вы встанете на недружелюбном крае земли, перед тем цветком, и никуда больше не пойдете.]
………
В самом деле, как я буду так жить. Мне кажется, это своего рода последний босс. Это словно ты пиковая дама или джокер в колоде карт.
В Харене это будет через чур. Могучие действительно одиноки.
Я хочу продолжать повышать свои титулы, но нет времени. Мне надо эволюционировать и поднять уровень сегодня или завтра, так как через два дня мне надо быть в Харене.
Четвертая эволюция
[[Дьявольская Колесница]], [[Дракон-Горгона]]… [[Уроборос]], [[Пандора]] и [[Безымянный Безобразный Дракон]]….
У меня голова шла кругом. Сколько бы я об этом ни думал, я не мог решить. Что бы я ни выбрал, я только видел, как буду жалеть о своем решении.
Тем не менее, после того, как я эволюционирую, я бы хотел вернуться снова в гнездо красных муравьев и продолжить повышать свой уровень, а потом уже направиться в Харен. Мой уровень вернется к 1 сразу же после моей эволюции. Если мне не повезет, и я не добьюсь более хороших характеристик как в предыдущей эволюции, думаю, я не смогу сражаться, как следует. В данный момент времени у меня не такая большая отсрочка, чтобы повышать свои титулы.
Стоит ли мне готовиться к худшему? Даже если я эволюционирую чуть раньше и потом буду жалеть об этом, это все равно лучше, чем дать Нине умереть. Так как я не в том положении, когда могу разбрасываться временем, мне в приоритет нужно ставить мгновенные цели.
Кроме того, это просто предчувствие, но это, возможно, не последняя моя эволюция. Я не встретил в списке [[Джабберуока]], как раньше. Кроме того, по сравнению с прошлым разом, в этот раз не вмешивается [[Голос Бога]].
Говорят, что хорошо не быть ведомым, так как в конце будет что-то более прекрасное… Хотя из этих пяти типов драконов я не вижу ничего, что мне ближе всего по душе.
Должна была быть причина, по которой [[Голос Бога]] постоянно мешал мне, потому что он был очень настойчив. Он надавил на меня, когда я попытался выбрать [[Маленького Дракона]] и приманил меня [[Человеческой формой]] к [[Ребенку дракона бедствия]], в то время как я пытался его игнорировать. Я выбрал [[Ребенка дракона бедствия]] только потому, что, честно говоря, Голос Бога отказал мне во все остальных вариантах эволюции. Сложно поверить, что я до этого момента я перекладывал принятие решения на кого-то другого.
Наверное, я не добрался до конца тропы, лежащей предо мной. Может быть, он на самом деле не очень заботится о том, какую тропу я выберу теперь? Значит, подумав о том, как все мои предыдущие варианты для эволюции были окрашены в черный, я понял, почему на этот раз он не вмешивается. Вариант отложить свою эволюцию – это не та опция, которую я могу выбрать прямо сейчас.
Ясно, что всё, что у меня есть в руках, это невозможные варианты для эволюции, но с этого момента я буду отсекать варианты эволюции, которые мне совершенно не подходят, о которых даже думать не стоит. Буду использовать метод исключения в такое неподходящее время.
Я не хочу, но у меня нет выхода.
Не [[Дьявольская Колесница]]. Она из ранга А – и кажется, у нее самый низкий ранг.
Она специализируется в [[Перекате]]. Об этом стоило подумать, но тем не менее, кажется, скорее всего, я выберу эту эволюцию. Может быть, этот вариант эволюции на этот раз самый слабый вариант. С этих пор я могу рассматривать только те варианты эволюции, которые обладают эффективной способностью восстановления, иначе меня победит герой, и я всё потеряю.
[[Безымянный Безобразный Дракон]] тоже запретный вариант. Он победит героя, но, скорее всего, потопит всю деревню. Мне еще кажется, что я абсолютно точно избегать этот вариант. Остановить свой выбор на драконе, который проводит всё вое время в одиночестве, очень смущает меня.
[[Дракон-Горгона]], [[Уроборос]] и [[Пандора]]…. Верно, значит, я выбираю из этих трех?
[[Дракон-Горгона]] тоже низкого ранга, но ее аномальный статус, в том числе и ее злые глаза, скорее всего, компенсировали бы ее низкий ранг. Но я сужу только об этих путях эволюции по объяснениям, которые дает мне Голос Бога. У нее много глаз и слегка -, нет, очень большое нет. Сейчас не время говорить такое в подобной ситуации. Я оценил различия двоих оставшихся и выбрал одного из них.
[[Пандора]], не такая скоростная и рассеивает мощные заклинания смерти, и то, и другое представляет собой трудности… Чтобы вызвать катастрофу или что-то в этом роде. Скажем, действительно ли я хочу трогать что-то, что несет в себе такое значение? Сила превращать монстров в людей привлекает, но я все еще не уверен насчет деталей, хмм….
… Погодите-ка, постойте. Секундочку, Голос Бога, пожалуйста, дай мне описание Уробороса.
[[Уроборос: Ранг A]]
[Дракон, который знаком с вечностью, противоречащей логике этого мира. Он не стареет.]
[Двуполый дракон с двумя головами. Само его существование – символ и вечности, и противоречий.]
[Так как он идет против Бога, он может осквернять жизнь так же, как управлять магией.]
[Его ОЗ и ОМ фактически безграничны. Он еще и эксперт в восстановительной магии.]
… Наверное, это позволит мне использовать Человеческую форму столько, сколько я хочу, ведь так?
Даже если это не получится, все равно этот дракон – эксперт в магии восстановления, и в отличие от остальных его не описывают постоянно как какого-то проклятого дьявола. Для начала он идет против Бога, но кто такой «Бог»? Кажется, что ты Бог, но если это так, то почему ты говоришь о себе так, словно ты какой-то незнакомец, который где-то там находится? Что ты такое? Ты все еще такооое, с чес я не могу справиться.
Ужасно так говорить, но если посмотреть на это объективно, технически нет ни слова о том, что это злой дракон. У него только такой вид, вызывающий возражения с точки зрения религии. Также есть вероятность, что он специально так расхваливает [[Уробороса]], чтобы я его не выбрал.
Кроме того, даже если этот путь окажется не самым плохим, по крайней мере, у меня все еще глаза, как у человека, что очень здорово. Конечно, я тем не менее должен учитывать нового соседа, которого я получу. Сомневаюсь, что он будет обладать моим же разумом, как двуглавый дракон. Кроме того, есть вероятность, что он будет буйствовать против моей воли. Если мне кажется, что это слишком опасно, то худший вариант развития событий это то, что я насильно удалил его, отрубив его. Ладно, я решил. Я выбираю [[Уробороса]]!
- Гууооо…
Я порычал, отступая назад. Они удивятся, когда узнают, что я могу неожиданно трансформироваться. Так как я не знаю, какого размера он будет, я отошел от Адофу и шарокроля. Я мог случайно задавить их, сам того не осознавая, и это будет совсем не смешно.
Затем внутри тела я почувствовал поднимающееся тепло. Одновременно тело распространилось по всему телу: с головы до чешуек на кончике хвоста. Все мое тело расплавилось. По ощущениям похоже на тот процесс, когда я впервые использовал [[Человеческую форму]].
Я уселся на одном месте, закрыл глаза и стал терпеть боль, не двигаясь. Когда я думал, что наконец всё закончилось, я чувствовал, что что-то, находящееся еще не на своем месте, появилось рядом со мной.
- ГуууаоооО.
По сравнению с тем, когда я был Злым Драконом Бедствия, этот крик звучал безмятежно и чисто. Но я не кричал. На мгновение я подумал, что у меня галлюцинации, и я неосознанно издал крик.
Я открыл глаза. Передо мной было бледное лицо цвета индиго. Длинные, белые волосы покрывали голову. Нет, может, мне стоит назвать это гривой? Что звучит лучше? Помимо волос на голове росли рога. Рога довольно красивые с расходящимися кончиками. Я уверен, что и черты моего лица напоминают черты его лица.
Я повернул голову к спине. Я увидел массивные распростертые крылья. Воу, они великолепны. Лучше не открывать их. Крылья превосходно эволюционировали, да? Мое телосложение… кажется, что оно немного изменилось? Мой хвост кажется длиннее. С таким хвостом, кажется, что я могу еще разнообразить свои атаки, основанные на работе хвоста.
Я перевел взгляд вниз. Мои руки трансформировались в нечто, что было больше похоже на передние лапы. …Такими лапами я не смогу делать горшки.
[Эволюция со [[Злого дракона бедствия]] до [[Уробороса]].]
[Уровень уникального навыка [[Полет]] повышен с 5 до 7.]
[Уровень уникального навыка [[Порошок чешуи дракона]] повышен с 5 до 7.]
[Уровень уникального навыка [[Чешуя дракона]] повышен с 5 до 7.]
[Уровень уникального навыка [[Самовосстановление]] повышен с 3 до 8.]
[Получен уникальный навык [[Самовосстановление: ур. 6]].]
Ого, они все растут и растут вверх. И [[Полет]], и [[Чешуя дракона]] поднялись на целых два ранга! До этого момента я не мог хорошо летать. Самовосстановление… У меня уже оно было на ур. 6. Именно та способность восстановления, которую я ожидал от таких торгов. Что касается [[Порошок чешуи дракона]], мне нечего больше сказать.
[Получен уникальный навык [[Двуглавие: Ур. –]].]
[Получен уникальный навык [[Разделенный Дух: Ур. –]].]
…У меня появляется чувство, что мне уже слишком много того, что мне тут пихают.
[Получен навык сопротивления [[Сопротивление мгновенной смерти: Ур. 1]].]
[Получен навык сопротивления [[Сопротивление проклятью: Ур. 1]].]
[Благодаря Титулу [[Сын короля драконов: Ур. –]], уровень всех имеющихся навыков сопротивления, которые ниже 5, будет повышен.]
Ох-, оох. Они продолжают расти вверх и вверх, да?
[Уровень обычного навыка [[Дыхание скверны]] повышен с Ур. 4 до 6.]
[Уровень обычного навыка [[Ядовитый клык]] повышен с Ур. 5 до 7.]
[Уровень обычного навыка [[Парализующие ядовитые когти]] повышен с Ур. 4 до 6.]
[Обычный навык [[Отдых: Ур. 3]] изменен на [[Полноценный отдых: Ур. 3]].]
[Получен обычный навык [[Саморегенерация: Ур. 5]].]
[Получен обычный навык [[Компаньон путешественника: Ур. –]].]
[Уровень обычного навыка [[Человеческая форма]] повышен с Ур. 4 до 7.]
[Уровень обычного навыка [[Проверка статуса]] повышен с Ур. 6 до 7.]
Посмотрим, знакомый навык и… погодите-ка, [[Человеческая форма]] поднялась на целых три ранга!? Э-это означает, что наконец его можно будет использовать?
[Получен титул [[Тот, кто познал вечность: Ур. –]].]
[Уровень титула [[Путь зла]] повышен с Ур. 6 до 7.]
[Уровень титула [[Бедствие]] повышен с Ур. 6 до 7.]
[Уровень титула [[Король подлостей]] повышен с Ур. 5 до 6.]
Да, я знал, что это случится.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[[Ирашиа]]
Вид: Уроборос
Статус: Нормальный
Ур.: 1/125
ОЗ: 195/332
ОМ: 83/342
Атака: 221
Защита: 180
Магия: 220
Скорость: 230
Ранг: A
Уникальные навыки:
[[Чешуя дракона: Ур. 7]] [[Голос Бога: Ур. 4]] [[Язык Гуриша: Ур. 3]]
[[Полет: Ур. 7]] [[Порошок чешуи дракона: Ур. 7]] [[Стихия тьмы: Ур. –]]
[[Злой Дракон: Ур. –]] [[Самовосстановление: Ур. 8]] [[Ощущение присутствия: Ур. 5]]
[[Саморегенерация: Ур. 6]] [[Двуглавие: Ур. –]] [[Разделенный Дух: Ур. –]]
Навыки сопротивления:
[[Физическое сопротивление: Ур. 5]] [[Сопротивление падению: Ур. 6]] [[Сопротивление голоду: Ур. 5]]
[[Сопротивление яду: Ур. 5]] [[Сопротивление одиночеству: Ур. 6]] [[Сопротивление магии: Ур. 4]]
[[Сопротивление тьме: Ур. 4]] [[Сопротивление огню: Ур. 3]] [[Сопротивление страху: Ур. 3]]
[[Сопротивление нехватки кислорода: Ур. 4]] [[Сопротивление параличу: Ур. 4]] [[Сопротивление иллюзии: Ур. 3]]
[[Сопротивление мгновенной смерти: Ур. 2]] [[Сопротивление проклятью: Ур. 2]]
Обычные навыки:
[[Перекат: Ур. 7]] [[Проверка статуса: Ур.7]] [[Опаляющее дыхание: Ур.5]]
[[Свист: Ур.2]] [[Удар дракона: Ур.3]] [[Дыхание скверны: Ур.6]]
[[Ядовитый клык: Ур.7]] [[Парализующие ядовитые когти: Ур.6]] [[Хвост дракона: Ур.2]]
[[Рёв: Ур.2]] [[Падение звезды: Ур.2]] [[Щелкунчик: Ур.3]]
[[Человеческая форма: Ур.7]] [[Лезвия ветра: Ур.3]] [[Шеелом: Ур.4]] [[Отдых: Ур.4]]
[[Полноценный отдых: Ур. 3]] [[Саморегенерация: Ур. 5]] [[Компаньон путешественника: Ур. –]]
Титулы:
[[Сын короля драконов: Ур.–]] [[Ходячее яйцо: Ур.–]] [[Неуклюжесть: Ур.4]]
[[Дурак: Ур.1]] [[Боец: Ур.4]] [[Убийца насекомых: Ур.4]]
[[Лжец: Ур.3]] [[Король уклонений: Ур.2]] [[Дух помощи: Ур.9]]
[[Маленький герой: Ур.6]] [[Путь зла: Ур.7]] [[Бедствие: Ур.7]]
[[Трусливый цыпленок: Ур.3]] [[Повар: Ур.4]] [[Король подлостей: Ур.6]]
[[Мужество: Ур.4]] [[Любитель крупной дичи: Ур.3]] [[Мастер глиняного ремесла: Ур.4]]
[[Лидер группы: Ур.1]] [[Вмешательство в анализ Лапласа: Ур.1]]
[[Тот, кто познал вечность: Ур. –]]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
…Мои характеристики пошли вниз. Ослабление Атаки особенно неприятно.
Мой уровень должен быстро подняться, пока я на низкий уровнях, но насколько высоко я могу взобраться? Думаю, я припоминаю, что у героя было 600 очков в чем-то, но интересно, смогу ли я догнать его результат?
Однако, сказав это, я не вижу какой-либо магии, которая, кажется, оскверняет жизнь. Интересно, после этого я ей научусь? В смысле я не хочу, но мне немного интересно…
Я, естественно, перевел глаза на отчетливую, только что выросшую голову рядом со мной.
- Гуу, Гууа!!
Наши глаза встретились, и мой партнер обнажил клыки, глядя на меня. Кажется, он думает, что я его запугиваю. Его шея довольно длинная, поэтому это опасно. И выглядит страшно.
Га, она укусила меня за кончик языка! Т-ты! Это-!
Товарищ
- Гуауу!
Что? Что это за девушка… Просто почему ты запугиваешь?
Подняв переднюю лапу, я схватил вторую голову и отодвинул ее от себя. Хорошо, что я могу контролировать свое тело хотя бы. После эволюции мой новый товарищ вдруг попытался меня сожрать!
- Гуауу! Гуауу! - ГуааААа!
Секундочку! Не рычи мне в ухо так громко! Я делаю это только потому что ты такая громкая и страшная! Если ты не будешь меня кусать или приблизишься, то я тебя отпущу!
- Гуау…
Понял ли он, что я буду делать, или нет, мой товарищ притих. Хорошо. Я плавно разжал лапу.
- Гуаааа!
Сразу же она меня снова укусила. Что не так с ним… Еще раз, я быстро разжал переднюю лапу и отпустил ее голову. Могло быть и лучше, если бы я сделал это чуть дольше. Мне надо будет держать ее дольше. Опасно ослаблять хватку.
Черт подери. Эволюция в итоге оказалось плохой идеей? Мысль о том, что [[Голос Бога]] держался за живот и смеялся, раздражала меня. Пожалуйста, отнесись к этому серьезно.
Пока я мог выдохнуть с облегчением, если я крепко держал. Я должен сообщить шарокролю и Адофу, что я смог эволюционировать без проблем. Даже если они этого и ждали, думаю, мое неожиданное внешнее изменение все равно могло вызвать у них беспокойство. Я перевел взгляд, чтобы посмотреть на них.
Шарокроль прищурился и покачал своим маленьким телом.
- Пефуу…
Он как-то презрительно вздохнул. Что? Я в отчаянии.
Я перевел взгляд на Адофу, он потянулся за мечом, глядя на вторую голову.
П-подожди! Не отрубай ее! Конечно же, эта девочка хорошая! Даже плохая девочка может исправиться! Не убивай эту девочку!
Хотя неплохо удалять плохие части, эта голова теперь часть меня. Пока я не могу придумать решение. Почему-то у меня сильное желание сопротивляться.
- Гуау…
Вероятно, способности моего товарища будут утеряны, если его удалить. Что? Нормально будет, если я ее отпущу? Насторожившись, я медленно разжал свою переднюю лапу. Наши глаза на несколько секунд встретились, а потом она резко отвернулась.
Э-это будет утомительно… Мне не нравится мысль о том, чтобы поменяться местами с соседом. Это ближе к проживанию в одной комнате, чем в одном теле.
Интересно, можно ли использовать [[Телепатию]]. Пока я задавался этим вопросом, шарокроль уже общался с ней, а она сильно рычала. Она отвечала вслух, но половину всего времени, казалось, что она просто играла. Это странный разговор, но по крайней мере казалось, словно они пришли к какому-то решению.
Эй, ты меня слышишь?
- ………
На меня не обращали никакого внимания. Что мне делать с этим товарищем… Знаете, она немного несовершенна по сравнению с другими существами?
- Во-первых, все в порядке? Ты меня понимаешь? Пожалуйста, немного порычи.
Адофк перестал вытаскивать меч, когда услышал мой голос.
- Гууу…
Я ожидал, что голос Уробороса будет высоким, но, кажется, только крики моего товарища такие. Голос Злого Дракона Бедствия тоже был немного высоким.
- … Ты не можешь пошевелить головой?
- Гуоо…
Да, к сожалению, кажется, это невозможно, подтверждаю.
- Э-это так…
Немного посомневавшись, Адофу протянул руку к мечу.
Шарокроль посмотрел на мне глазами, как у мертвой рыбы.
… В-в любом случае, давай подумаем, что надо делать дальше.
Моего текущего статуса было недостаточно. Мои ОЗ и ОМ пошли вверх, но моя защита не особо крепка. Тот герой мог победить меня одной атакой. Количество голов увеличилось, но между ними нет лада. Возможно, кто-то тянет меня за ногу. Это будет помехой в сражении с героем. Меня сразу отбросит, как только я появлюсь в поле его зрения.
В очередной раз необходимо отправиться в гнездо красных муравьев.
Сами муравьи давали не так много опыта. Вместо этого мне надо получить его от их королевы. Без сомнения, их движениями руководит лидер. У муравьев в природе заложено иметь королеву, в конце концов. Конечно, от нее можно получить обильное количество опыта.
Боевые способности красных муравьев должно быть сильно снизились, а моя сила должна была возрасти от постоянных сражений. Мой уровень возрастал, и я быстро достигну следующего уровня силы. В любом случае у меня ранг А.Я думаю, все должно пройти хорошо.
Но, чтобы войти в гнездо красных муравьев, нужен будет [[Свет]] шарокроля. Сегодня я пойду охотиться, чтобы поднять свой уровень, готовясь к сражению с красными муравьями. Тем временем, думаю, шарокролю нужно расслабиться и отдохнуть. Завтра я одержу победу над королевой муравьев, чтобы еще поднять свой уровень, а потом отправлюсь в Харен.
Я бы хотел, чтобы Адофу помог, но… его ведущая рука стала бесполезной. Неблагоразумно заставлять его идти, только чтобы сделать его жертвой. Без Адофу я бы уже умер, как только красные муравьи собрались бы.
Казалось, он все равно мог сражаться, как и раньше, только у него не было уже столько силы. Хотя я никогда не использовал меч, я понимаю, что для мечника это смертельная рана.
… Так как я стал драконом, специализирующимся на способности восстанавливаться, у меня, наверное, есть теперь возможность поправить руку Адофу.
Может быть, ему было бы лучше подождать снаружи, когда мы войдем в муравейник. Так как он все еще мог махать мечом, в нем все еще был боевой потенциал, но я не мог ждать, когда он выступит, так же, как в прошлый раз.
Возможно, будет сложно, но, наверное, лучше всего для Адофу услышать это сейчас. Если он чувствует себя обузой, Адофу, наверное, отступит. Я начал понимать его за эти последние несколько дней. Невозможно, чтобы Адофу был таким эгоистом, и он был достаточно опытным, чтобы знать свои пределы. Я знаю, что у него решительности больше, чем у меня.
- Гуоу…
- Пефуу…
[Что ты будешь делать…]
Адофу опустил взгляд и посмотрел на правую руку. После этого он закусил губу и медленно покачал головой.
- Прости, но… у меня нет столько сил. Тем не менее, если ты хочешь, чтобы я тебя сопровождал, я пойду с тобой. Но если придет время, я хочу, чтобы ты бросил меня, если такое случится.
…Разве от него не будет толку? Кажется, Адофу будет снаружи на страже. Пока его в пустыне могут атаковать монстры, Адофу будет способен отбиться от них.
Пока я пойду охотиться один, чтобы посмотреть, как я изменился.
Странная пара
- Гууоооо!
Я побежал по пустыне на четырех лапах, сокращая расстояние до добычи. Цель – трехголовый верблюд, [[Трехглавый Верблюд]].
Этот парень вкусный сам по себе. Но однажды я бы хотел попробовать с ним Пипери.
- Ногуэ!
- Ногуэ!
Трехглавый верблюд бежал так, словно от этого зависела его жизнь. Его скорость была равна только десятой части моей. Я даже не использовал [[Перекат]].
Пока я бежал, я медленно привыкал к этому своему новому телу. Хотя я изменился, общее телосложение такое же, как и у Злого дракона бедствия. Единственная разница заключалась в длине лап. Которая неплоха, когда все сделано и сказано.
- Гуаа!
- Гуаа!
- Гуаа!
… Но голова сбоку вызывает определенные проблемы. Гавкая и тряся своей головой и шеей. Пожалуйста, прости меня, что я бегу так быстро? Подожди, может быть, этот приятель ребенок?
С ним все будет нормально? Мне кажется, с ним придется много поработать.
Пока я бежал, я шлепал второй головой по земле. Пожалуйста, помолчи немного, хорошо? Очевидно, что я тоже это чувствую.
- Гуаа…
Пока он замолчал. Я догнал трехголового верблюда, взревел и сцапал его когтями передних лапах. Этот верблюд упал на песок, и у него изо рта пошла кровь.
[Получено 27 очков опыта] [Титул [[Ходячее яйцо: Ур.–]] активирован, получено 27 дополнительных очков опыта] [Ур. [[Уробороса]] повышен с 1 до 5.]
Даже трехголовый верблюд так хорошо поднимает мой уровень. Эго легко поднять, когда находишься на низких уровнях, поэтому если я буду фармить против красных муравьев снова, то я смогу, наверное, легко подняться до 40 уровня за один день. Исходя из моего предыдущего опыта, я смог, вероятно, подняться до максимального уровня своей последней эволюции довольно быстро.
В любом случае, мне интересно, что у меня там с характеристиками.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[[Ирашиа]]
Вид: Уроборос
Состояние: Нормальное
Ур: 5/125
ОЗ : 419/424
ОМ : 430/430
Атака : 253
Защита : 204
Магия : 256
Скорость : 250
Ранг : A
Уникальные навыки:
[[Чешуя дракона: Ур. 7]] [[Голос Бога: Ур. 4]] [[Язык Гуриша: Ур. 3]]
[[Полет: Ур. 7]] [[Порошок чешуи дракона: Ур. 7]] [[Стихия тьмы: Ур. –]]
[[Злой Дракон: Ур. –]] [[Самовосстановление: Ур. 8]] [[Ощущение присутствия: Ур. 5]]
[[Саморегенерация: Ур. 6]] [[Двуглавие: Ур. –]] [[Разделенный Дух: Ур. –]]
Навыки сопротивления:
[[Физическое сопротивление: Ур. 5]] [[Сопротивление падению: Ур. 6]] [[Сопротивление голоду: Ур. 5]]
[[Сопротивление яду: Ур. 5]] [[Сопротивление одиночеству: Ур. 6]] [[Сопротивление магии: Ур. 4]]
[[Сопротивление тьме: Ур. 4]] [[Сопротивление огню: Ур. 4]] [[Сопротивление страху: Ур. 3]]
[[Сопротивление нехватки кислорода: Ур. 4]] [[Сопротивление параличу: Ур. 4]] [[Сопротивление иллюзии: Ур. 3]]
[[Сопротивление мгновенной смерти: Ур. 2]] [[Сопротивление проклятью: Ур. 2]]
Обычные навыки:
[[Перекат: Ур. 7]] [[Проверка статуса: Ур.7]] [[Опаляющее дыхание: Ур.5]]
[[Свист: Ур.2]] [[Удар дракона: Ур.3]] [[Дыхание скверны: Ур.6]]
[[Ядовитый клык: Ур.7]] [[Парализующий коготь: Ур.6]] [[Хвост дракона: Ур.2]]
[[Рёв: Ур.2]] [[Падение звезды: Ур.2]] [[Щелкунчик: Ур.3]]
[[Человеческая форма: Ур.7]] [[Лезвия ветра: Ур.3]] [[Шеелом: Ур.4]]
[[Полноценный отдых: Ур. 3]] [[Саморегенерация: Ур. 5]] [[Компаньон путешественника: Ур. –]]
Титулы:
[[Сын короля драконов: Ур.–]] [[Ходячее яйцо: Ур.–]] [[Неуклюжесть: Ур.4]]
[[Дурак: Ур.1]] [[Боец: Ур.4]] [[Убийца насекомых: Ур.4]]
[[Лжец: Ур.3]] [[Король уклонений: Ур.2]] [[Дух помощи: Ур.9]]
[[Маленький герой: Ур.6]] [[Путь зла: Ур.7]] [[Бедствие: Ур.7]]
[[Трусливый цыпленок: Ур.3]] [[Повар: Ур.4]] [[Король подлостей: Ур.6]]
[[Мужество: Ур.4]] [[Любитель крупной дичи: Ур.3]] [[Мастер глиняного ремесла: Ур.4]]
[[Лидер группы: Ур.1]] [[Вмешательство в анализ Лапласа: Ур.1]]
[[Тот, кто познал вечность: Ур. –]]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Что и следовало ожидать от ранга А. Чудесно загроможден. Я хочу продолжать поднимать навыки в хорошем темпе.
А теперь я должен быстро вернуться с верблюдом. Я припал к земле и взял окровавленного верблюда в пасть.
- Гуаа!
Снова мой партнер неожиданно залаял. Когда я посмотрел, я увидел новообразование из света. Свет покрывал голову моего партнера, и царапины на его лице начали заживать.
…… Ты использовал [[Полноценны Отдых]] без разрешения. Это была всего лишь царапина, она бы сама быстро зажила. Почему ты не мог просто подождать действия [[Самовосстановления]]?
У меня вызывает беспокойство то, что ты используешь магию для подобного…. Ну, так как есть [[Самовосстановление]], то это не принесет особого вреда.
Этот парень даже не принимал во внимание никакие обстоятельства. Это тот тип, который использует в РПГ только заклинания высокого уровня и в конце концов умирает от того, что использовали их волей-неволей. Нам надо был осторожными, сохраняя наши ОМ.
Хмм…? Значит, навыки, которые мы можем использовать, отличаются? Это плохо, а что если нам были даны разные способности, чтобы уравновесить наши роли…. Мне стоит это проверить?
- Гуооо!
Подавив верблюда, я повернул голову и использовал [[Полноценный Отдых]]. Впечатляет, но ничего не произошло. Я инстинктивно посмотрел на своего товарища.
- Гуа?
{- В чем дело?} Кажется, это она говорила. Кажется, она сразу же потеряла ко мне интерес и отвернулась, чтобы посмотреть вдаль.
Серьезно… моя драгоценная магия восстановления, и эта дурацкая голова, которая ничего в этом не смыслит…. Разве это не хуже всего? Мой товарищ был выбран для того, чтобы взять лучшие качества, которые были у меня. Со мной все будет хорошо, так как у меня есть [[Самовосстановление]], но если шарокроля или Адофу вдруг ранят, я буду зависеть от этой головы или, может быть, даже валяться у нее в ногах, чтобы она согласилась.
Я повернулся и попытался использовать [[Дыхание Скверны]] и [[Опаляющее Дыхание]]. Кажется, я могу нормально использовать их. Это хорошо.
Я не только все еще могу использовать их для разных тактик, но это еще означало, что мне не нужно было беспокоиться о том, что мой товарищ разбрасывается ими налево и направо. А это вполне возможно с этим парнем.
- Гууа…?
{- Какого черта ты делаешь?} – это то, что, кажется, говорили ее глаза, глядя на меня. Я суечусь из-за тебя! Не смотри на меня так, словно это проблема кого-то другого.
Было бы не очень хорошо, если обе головы могли обучаться разным навыкам, да? Согласно тому объяснению, которое я получил во время совей эволюции, [Идущий против бога и оскверняющий жизнь] – это то, что с этого дня я смогу делать. Но тогда я вспоминаю о том идиоте – товарище, который трясет головой то тут, то там…
Думаю, это была та эволюция, о которой я немного жалею. Несмотря на то, что сила возросла, этот мой товарищ как бы бесполезен. Наверное, пока идти против красных муравьев будет не совсем здравой мыслью.
На Следующий День
Сильный свет ударил в глаза, мой затуманенный разум очистился. Я поднял голову. Солнце всходило на горизонте пустыни.
Наконец, завтра, тот день, когда Нина будет казнена. До конца дня я должен пройти нижние уровни, чтобы победить этого героя.
Поэтому у меня нет другого выбора, кроме как атаковать гнездо Красных Муравьев. Это логово монстров ранга C, я уничтожу его.
Я плохо отношусь к красным муравьям, но не убить я их не могу. Я не могу бросить Нину.
- ......Ты не спишь?
Адофу перестает размахивать мечом, и поворачивает голову в мою сторону. Он не спал все это время. Я не уверен в том, когда атаковать монстров, но, кажется, отличная возможность для мести представится, когда они будут спать.
Даже если они будут только отходить ко сну, они будут не такими сильными, из-за усталости. Эта тенденция идет еще с тех времен, когда я был Злым Чумным Драконом.
Даже сейчас он не перестает размахивать этим большим мечом? …... Как я и думал, он, должно быть, сожалеет.
Даже с моим [[Полноценным Отдыхом]], я не могу исцелить руку Адофу. Потому что это мой навык, и понимаю я его на уровне инстинктов. [Отдых]], скорее всего, увеличивает жизненную силу и ускоряет процесс заживления.
[[Саморегенерация]] может регенерировать поврежденную часть тела, но...... исцелить она может только меня. Если я продолжу повышать свой уровень, смоги ли я научиться навыку, что позволит исцелить руку Адофу.
С кривой улыбкой, Адофу вложил свой большой меч в ножны.
…... Он просто сделал неловкое выражение, не так ли? Не стоит об этом беспокоиться.
- Гуоооууу
В середине этой "неловкости" мой сосед зевнул. Э-эта особа, в такое странное время.....!
Я мягко ударил головой моего партнера.
- Гуау?
Моя напарница, проснувшись, слегка покачивает головой и лает: Гуау! - ее голова вдруг засияла. Она, кажется, использует [[Полноценный Отдых]].
Снова такое расточительство...... Ну, думаю, все в порядке. По крайней мере, я восстановлюсь к тому времени, когда это понадобится.
Из-за этого товарища я не смог ничего съесть прошлой ночью. Она ловко выхватила добычу и проглотила её целиком. Ну, в конце концов, еда попадает в один и тот же желудок, так что проблем быть не должно. Хотя желание положить что-то в рот осталось, это помогло бы охладить мой пыл. В любом случае, мне не придется беспокоиться о еще одном рте, который придется кормить, ведь вся наша еда общая.
Я оставлю поддержку на неё. Я доверяю тебе. Я действительно доверяю тебе. Вчерашние ядовитые пельмени едва ли возымели какой-либо эффект. На этот раз, Адофу тоже не будет там. Хотя общее количество муравьев должно было сильно уменьшиться, наличие двух голов, является минусом для моей боевой мощи, но все же её будет достаточно, чтобы с легкостью убить нескольких.
Лимит по времени близок. Мне нужно начать прокачку как можно скорее. МП шарокроля должен был уже восстановиться. Как только он выйдет, мы тут же отправимся к гнезду красных муравьев.
- Гуау, Гуааау!
Моя напарница уткнула свой нос в землю и стала копать. Это похоже на то, что делали собаки, я видел такое в своей прошлой жизни.
Двигаясь так, будто выкапывая добычу, моя напарница подняла голову. Шарокроль царапал её зубы своими ушами. В то время, как его подняли вверх Шарокроль дергался влево-вправо. Его глаза, полные раздражения, смотрели на меня.
- Пффф.
Э-это не моя вина! Я собирался подождать, пока ты не проснешься! Этот сосед использовал [[Ощущение присутствия]] в удобное время, чтобы выкопать тебя.
Сейчас давайте посмотрим на состояние Шарокроля, чтобы убедиться, что он полнотью восстановился. Хорошо, выглядит отлично. Нет другого выбора, кроме как вставать. Шарокроль был в плохом настроении, из-за раннего пробуждения, но не хотел снова ложиться спать.
Я решил попросить Адофу подождать возле гнезда красных муравьев. Он сам понимает, что может стать обузой. Нет необходимости насильно брать его с собой. Я хочу, чтобы Адофу остался в живых. Несмотря на то, что он в какой-то момент помогал герою, мы уже несколько дней живём вместе. Я обязан ему жизнью. После того, как эта битва благополучно закончится, я хочу, что бы он где-нибудь счастливо жил.
В поле зрения появилось гнездо красных муравьев. Должен ли Адофу отделиться от нас здесь?
- Гууо.
Я смотрю на Адофу и лаю. Мое намерение, кажется, было понято, и Адофу перестает идти.
- ......Что ж, я молюсь, чтобы удача сопутствовала тебе во время боя. Мне жаль, что я ничем не могу помочь.
- Гууо.
Спасибо! Оставь эту битву мне.
- Пефуу! Пефууу!
[Опусти меня! Опусти меня!]
Снова держит ухо Шарокроля в своей пасти, слюнявя его. Похоже, ей нравится таскать Шарокроля. В то время как он неумело пытается восстановить контроль, она обнажает свои клыки на меня. Для того, чтобы не испортить её настроение, я позволил Шарокролю стать жертвой.
Однако это будет битва. Это будет неприятно, если мне придется бороться с другой головой. Она не сможет хорошо бороться, если ее рот не пуст. Я должен вернуть Шарокроля.
- Гуу!
- Гуау! Гоу!
Из-за того, что она пыталась сопротивляться, я крепко прижал её голову лапой, и заставляю её отпустить его. Я кладу Шарокроля на голову. Шарокроль крепко прижимается ушами к моей голове.
- Пефууу!
[Противно! Черт побери. Эта девчонка. Отвратительно!]
Выглядит очень сердитым. …... Теперь ты перестанешь докучать Шарокролю? Меня будут ненавидеть за это?
Мой партнер периодически одиноким взглядом смотрит на Шарокроля. Хотя ей это не нравится, ей, кажется, понравился Шарокроль.
[О-Отвратительно!]
Кролик трясет своим телом, цепляясь за голову. Это первый раз, когда я видел, как Шарокроль так сердится. Честно говоря, она почему-то выглядит удовлетворенной.
Когда я думаю об этом, она - часть меня. Что я должен сказать? Я тонко чувствую, что я в плохих отношениях с моими друзьями. Я был бы счастлив, если бы мы хорошо поладили...... Ну, до этого, я должен сначала послушать, что они скажут.
Капитуляция
Я шел по малиново-красному проходу. Мне казалось, что надо мной брала верх неестественная атмосфера этого места. Моя напарница неожиданно вела себя тихо.
- Гаа…
… Хорошо, что ты молчишь, однако ты могла бы быть чуть более внимательной относительно того, куда суешь свою голову. У меня пульсируют рога, но они же не сломаются, да?
Случайно мой товарищ бросил несколько быстрых взглядов на верхушку моей головы. Казалось, ее внимание привлекал навык шарокроля излучать свет.
Он буквально свисал у тебя изо рта всего лишь несколько секунд назад. Успокойся уже и просто держи ухо востро относительно красных муравьев.
Пока я продвигался вперед, я не видел ничего, что хотя бы отдалено напоминающее красных муравьев. Может быть, это потому, что я так много муравьев уничтожил в прошлый раз?
Я уничтожил их, используя яд, но никого из них не было в муравейнике. Красные муравьи со временем смогут исцелиться, так как они обладают навыками восстановления.
Интересно, они все затаились в ожидании, что я снова нырну в их гнездо, и планировали напасть на меня все сразу? Они могли хотя бы оставить нескольких муравьев на страже… Но тогда опять же они могут и попытаться усыпить мою бдительность. Они могли бы изменить внутреннее устройство муравейника в качестве контрмеры против меня.
Теперь, когда я об этом задумался, то разве это не третий раз, когда я захожу к ним в муравейник? Кажется, так много времени прошло с тех пор, как я попал в муравейник, пытаясь убежать от огромной сколопендры, и когда они из меня чуть душу не вытрясли.
- Гаа?
Моя напарница подала голос и вскинула голову. Увидев это, я использовал [[Ощущение присутствия]] и почувствовал слабые признаки монстров в конце прохода.
Я проиграл этой девчонке в плане ощущения их присутствия? М-мне от этого не по себе. Я должен быть более внимательным.
Любой монстр, находящийся здесь, без сомнения, будет красным муравьем. Однако это присутствие казалось странно слабым. Вот почему я так поздно его заметил. Его движения были медлительны, и я не чувствовал в нем особой враждебности. Он сильно ослаб? Нет, больше похоже, что…
Вскоре из темноты в конце прохода появились два красных муравья. Они остановились, когда увидели меня, и кивнули друг другу.
- Ку-ча…
- Ку-ча.
Два красных муравья закричали, развернулись, затем повернулись ко мне задом. Они не попытались убежать, а остались неподвижными.
Чт-что это? Это случаем не проявление ухаживаний? Я не обрадуюсь, даже если окажется, что популярен у этих красных муравьев!
- Пефу.
[Сдаются-…]
А? Э-это вызывает некую тревогу… Если я не смогу поднять уровень с помощью красных муравьев, то я не смогу догнать того героя по характеристикам. Чт-что мне с этим делать?
Мне полностью растоптать этих красных муравьев, которые не хотят сражаться? Тогда, когда я охотился, верблюды всегда делали что-то вроде этого… Однако я совершенно не горю желанием использовать эту возможность, чтобы вонзить когти в спины красных муравьев.
Ладно, я решился. По отношению к Адофу, который сделал всё возможное и невозможное, чтобы спасти мне жизнь, было бы грубо сказать, что я бы мог дойти до этого уровня, не убивая красных муравьев.
- Гуо…
Я поднял ногу и зарычал.
На этот раз охота на красных муравьев была похожа на матч, в котором полно огрех. Чем выше поднимается мой уровень, тем более спокойным я могу быть, что все пойдет по плану.
Мне повезло, что здесь два муравья не хотели сражаться и были моей добычей. Это хорошо. Я не буду мешкать. Я быстро со спины ударю муравьев по шее, нанеся тем самым несомненно смертельный удар.
Если я покалечу одного из них, я смогу с легкостью побить другого. Мне не надо пытаться напасть на них обоих. Скорее, мне лучше без ошибочно сбить одного из них.
Я приготовил свою переднюю лапу и нацелился на затылок беззащитного красного муравья. Потом в определенный момент я вложил силу в задние лапы.
- Гуа! Гуаао!
Моя напарница вдруг начала неистовствовать. Они свирепо затрясла головой направо и налево и подала голос.
Я потерял равновесие. Я вытянул переднюю лапу, чтобы поймать свою напарницу. Она искусно выскользнула из моей передней лапы и уперлась рогами мне в горло.
Вэй-Эй! Серьезно! Прекрати!
- Гуооо!!
- Гаааа!!
В итоге мы начали друг друга кусать. Притворяясь, что я кусаюсь, я специально махнул передней лапой и промахнулся, используя этот огрех, чтобы вонзить свои клыки в ее теперь беззащитную морду.
Я схватился за ее нос и челюсть с клыками, зажав ей рот, чтобы не дать ей его открыть. Я выиграл эту схватку. Разница в наших способностях слишком большая.
- Гааа…
Моя напарница разочарованно застонала через промежутки в зубах. Серьезно, перестань.
Услышав шум от того, как один человек играл две роли, поднимая шум и гам за собой, два красных муравья обернулись.
- Ку-ча…
[Наша великая Королева, мудрая. Снизойдет, гарантирует компенсацию, может подготовить. Место для переговоров, хотим и тебя. Чего ты хочешь?]
Шарокроль перевел. Кажется, красные муравьев серьезно собирались сдаваться.
Однако, как и ожидалось, их вожаком была Королева Муравьев. Нет, не могу подтвердить пока, что это муравей. В конце концов, я видел такую слизь у командира волков Махара. Вероятность того, что ими заправляет другой вид монстров, отнюдь не равна нулю.
Даже если они говорят, что хотят сдаться, я не хочу ни еды, ни воды, ни золота. Больше всего я желаю очков опыта. Кажется, вряд ли их босс сможет с легкостью приготовить мне что-то подобное. И я хочу это здесь до того, как закончится этот день.
Кроме того, рядом с королевой, должно быть целая куча муравьев. Если переговоры не увенчаются успехом, они начнутся сражение сразу же на месте. Если мне придется сражаться с большим количеством красных муравьев и с их боссом в придачу в таком просторном месте, то они скорее всего набросятся на меня и убьют. Огромная стая красных муравьев-солдат это уже больше десяти. Если мне придется встретиться с их боссом, то я предпочел бы поднять свой уровень и ослабить их военный потенциал.
Как и раньше, мне стоит убить этих двух муравьев сейчас? Нет, но до этого момента не было ни единого красного муравья. Было бы лучше предположить, что красные муравьи уже все собрались в одном месте. Сразить двух муравьев по пути через гнездо, направляясь к королеве… Ага, не думаю, что такое случится.
Если вторая сторона серьезно захочет начать переговоры, тогда не будет ли лучше просто пока согласиться на это? [[Телепатия]] Шарокроля не врет. Вероятность неожиданной атаки низки. Я бы скорее притворился, что согласен на переговоры, чтобы убедиться в том, где находятся мои противники. Кроме того, их там много. Поступать так немного трусливо, но это, возможно, позволит мне использовать эту возможность себе во благо.
Естественно, я буду готовиться к худшему и, следовательно, не буду терять бдительности. Возможно, у них есть какой-то способ обманывать [[Телепатию]]. Возможно, они пытаются заманить нас в ловушку.
Пока мне просто плыть по течению? Я притворюсь, что меня не волнует результат, и выдвину свое требование, и если они сделают какие-либо подозрительные шаги, всё, что мне нужно сделать, это впасть в ярость.
Я выпустил изо рта свою напарницу и повернулся лицом к красным муравьям.
- Гаа.
- Пефу.
[Ведите, если есть переговоры, выбирайте говорить. Однако условие: убить всех сразу, как только покажется предательством, дайте укусить себя один раз.]
Я наделю двух проводником аномальными статусами с помощью ядовитого клыка. Важно сделать это. Учитывая, что мой уровень сейчас низкий, двух этих муравьев будет достаточно, чтобы поднять мой уровень в достаточной степени. В тот момент, когда вдруг всё превратится в групповую потасовку, я смогу быстро прикончить этих двоих и получить от них очки опыта. Если такое случится, расправиться с ними тогда будет значительно проще. Я смогу оценить, говорит ли вторая сторона правду в зависимости от того, примут они это или нет.
- … Ку-ча.
- … Ку-ча.
После того, как красные муравьи снова переглянулись, они побрели сюда так, будто бы говорили [Ничего не поделаешь].
- Пефу.
[Одного за раз, давай.]
Это тоже важно. Если оба приблизятся ко мне, чтобы я их укуси, но решат атаковать, ситуация станет немного опасной. Если так сделает только один из них, то я смогу их подавить.
После того, как я с этим покончу, должен ли я заставить их выстрелить в стену из своих [[Глиняных Пистолетов]] впустую, чтобы забрать у них ОС? Отсюда они поведут меня туда, где находится королева. Если вдруг я почувствую что-то подозрительное, я хочу быть в силах сразу же обменять их на очки опыта с помощью [[Лезвий ветра]].
Королева красных муравьев
Я собирался ослабить двух красных муравьев, которым было поручено проводить меня к королеве, насколько это возможно, и проверить их статус. Я ввел в них яд с помощью [[Ядовитого клыка]], а потом заставил их потратить ОМ, постоянно стреляя из [[Глиняного пистолета]] в стену.
…… Ладно, так должно сработать. Вот так я смогу победить их с помощью [[Лезвий ветра]] одним ударом, и так как они находятся в ослабленном состоянии, они не смогут хорошо уклониться.
- Гуаа……
Моя напарница украдкой взглянула на меня со стороны. …… Не смотри на меня так. Я делаю это не потому, что я так хочу.
- …… Ку-ча.
- …… Ку-ча.
Красные муравьи позвали нас и пошли вперед. Они, по-видимому, давали нам сигнал идти за ними. Даже я мог понять это, хоть мне никто и не переводил их сигнал.
Когда мы стали углубляться в гнездо красных муравьев, я не терял бдительности, используя [[Ощущение присутствия]]. Мы немного прошли, и вдруг [[Ощущение присутствия]] начало энергично подавать сигналы.
Впереди было не одна и не две цели, а десятки. Могли возникнуть проблемы, если они накинутся на нас толпой. Я остановился и пролаял:
- Гуоо.
- Ку-чаа?
Красные муравьи остановились и повернулись. Шарокроль, у меня есть сообщение для этих двоих. Скажи им, чтобы привели ко мне свою Королеву. Без сопровождения.
[……Королева, приведите сюда. Одну.]
- Ку-ча……
Услышав наши требования, красные муравьи обеспокоенно закричали. Кажется, для них это было жестким требованием. Тем не менее это требование – это необходимость. Очевидно, что я оказался бы в сложном положении, если бы нырнул в это море муравьев.
[Сами, не можем решить. Королева, мы спросим.]
- Гуоо.
Я немного гавкнул, чтобы сообщить свое одобрение. Эти двое собирались уйти к королеве, но я попросил одного из него остаться здесь.
Если босс другой стороны не примет наше требование, огромная стая красных муравьев, вероятно, придет к нам. В таком случае муравей, который остался, станет ценными очками опыта перед сражением. Я не могу дать ему сбежать.
Один красный муравей пошел вглубь прохода. После того, как мы прождали примерно минут пять, из глубин прохода появился красный муравей, который был в два раза больше, чем обычный красный муравей.
Его живот был особенно раздут, и муравей шел, таща его по полу. Его движения были медленными. Наверное, это было из-за его положения, где двигаться было необязательно.
Не было никакого сопровождения. Как и требовалось, казалось, он пришел один.
- Гу-джа…… - выкрикнул глубоким голосом большой красный муравей.
Пока я проверю его статус с помощью [[Проверки статуса]].
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Вид: Королева Красных Муравьев Великанов
Статус: Нормальный
Ур.: 31/70
ОЗ : 421/421
ОМ : 9/128
Атака: 198
Защита: 276
Магия: 179
Скорость: 97
Ранг: B-
Уникальные навыки:
[[Элемент Земли: Ур–]] [[Общественный инстинкт: Ур –]] [[Феромон: Ур –]]
[[Красный Песок: Ур –]] [[Самовосстановление: Ур 5]]
Навыки сопротивления:
[[Физическое сопротивление: Ур 4]]
Обычные навыки:
[[Телепатия: Ур 6]] [[Укус: Ур 4]] [[Глина: Ур 5]]
[[Глиняный пистолет: Ур 5]] [[Авторегенерация: Ур 6]] [[Песчаное Дыхание: Ур 4]]
[[Размножение Яйцами: Ур 8]] [[Полный Отдых: Ур 4]] [[Перекат: Ур 3]]
Титулы:
[[Полностью Эволюционировавший: Ур –]] [[Королева Муравьев: Ур –]]
[[Хозяин Муравейника: Ур –]] [[Многодетность: Ур MAX]]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Понятно… Всё правильно, это Королева. Если бы она сражалась со мной с таким статусом, вероятность того, что она бы выжила, была высока, но ее ОМ потрачены. Думаю, это из-за того, что она постоянно восстанавливала статусы красных муравьев-солдат, которые пали из-за боли в животе, вызванной ядом.
Однако удобно, что у нее высокий уровень навыка [[Телепатии]]. Если бы не это, переговоры точно было бы сложно вести.
Королева муравьев вышла и остановилась на определенном расстоянии от меня. Было видно, как множество муравьев выглядывало из-за угла прохода за Королевой муравьев. Может быть, они выйдут, если потребуется……
Королева муравьев повернула голову и посмотрела на несущихся позади нее муравьев. Красные муравьи быстро сдали назад и бросились в разные стороны. Наверное, они переживали за Королеву и пошли проверить, что происходит, без ее разрешения……
- Ку-ча……
Красный муравей, которого я держал в заложниках, слегка вскрикнул. Это был крик, наполненный знанием своей собственной незначительности.
[Во-первых, спасибо, что согласились на переговоры. Нас связывают определенные обиды друг на друга, но давайте держать себя в руках…… Сейчас тем самым вводная часть завершена.]
[[Телепатия]] исходила от Королевы муравьев.
Но с нашей стороны на самом деле не было никаких обид. Однако, если это было ехидное замечание, то я отнесусь к нему скептически.
Я точно пришел сюда не для того, чтобы болтать и стоять на месте. У меня нет на это времени. Давайте перейдем к сути.
[Дракон, чего ты хочешь? Если ты хочешь еды, мы отдадим тебе всё, что есть у нас в муравейнике. Но не мог бы ты, пожалуйста, от этого отказаться?]
Было бы неплохо согласиться на такие условия, но мне не нужна еда.
…… Понятно, тогда это возмездие за то твое прошлое изгнание? Еще я могу предложить тебе этот муравейник… И наконец, я могу предложить отдать тебе молодых красных муравьев……
Муравейник, молодые красные муравьи… Я на самом деле и этого не хочу.
Ну, тогда вот как. Если возможно, я бы хотел, чтобы они на это согласились, но красные муравьи просто так не предложат то, что я хочу.
А я хочу очки опыта, чтобы повысить уровень. Время истекает сегодня вечером. Если это нельзя организовать, то, к сожалению, тебе придется заплатить собой и своими подчиненными.
[……О, очки опыта. Для чего?]
Очки опыт, ты не понимаешь? Ну, если они жили тем, что отбивались от захватчиков, они, конечно, были в курсе. Удивительно, что Адофу знал, но думать, что красные муравьи тоже знали……
[Сегодня, ты сказал. Если ты сражаешься с кем-то завтра, мы окажем тебе помощь.]
…… Понятно, вот какой подход вы решили применить. Чтобы подчинить героя, красные муравьи немного……
Тогда как насчет такого? Если рой красных муравьев войдет в Харен, начнется сильная паника. Возможно, так можно будет спасти Нину и родственников Адофу во время этой паники.
Однако я боюсь, что меня вытеснит герой. Я встречался с ним только раз, но уверен, что он так и сделает, мягко говоря.
Красные муравьи не отличаются скоростью. Если бы я убегал вместе с красными муравьями, он бы точно нас догнал. Если красные муравьи и я убегали бы по отдельности, их бы точно убили, как только герой догнал бы их.
И даже если красные муравье и нынешний я схлестнемся с героем, наша победа все равно была под вопросом.
Прежде всего, герой не такого большого размера, как огромная сколопендра. И всё же у него сильные характеристики.
Максимум трое из нас смогли бы столкнуться с ним одновременно. Поэтому, ли спокойно расправиться с ними. В отличие от его телосложения, его зона атаки очень большая.
Что касается героя, нет другого выхода кроме как столкнуться с ним с характеристиками равного ранга. Я не могу представить себе, как может сработать план задавить его большим количеством. Победа будет более вероятна, если я брошу ему вызов после того, как повышу уровень, победив красных муравьев.
[Значит, это не сработает…… Тогда я дам тебе десять подчиненных. Убив их, можно хорошо поднять уровень. Я отправлю их к тебе одного за другим с таким временным промежутком, каким пожелаешь.]
Прозвучало реалистичное предложение. Когда так говорит босс, эти слова приобретают довольно большой вес.
…… Сколько осталось в муравейнике?
[……Со временем всё плохо. У нас нет лишний минуты. Наша численность и так уже значительно сократилась. Это максимум, что мы можем сделать.]
Кажется, количество муравьев не увеличится, что бы я ни сказал. Должно быть больше тридцати…… Можно ли это рассматривать как нехватку рабочих?
…… Она сказала это, понимая, что я могу поступить жестоко, если всё пойдет плохо. Если такое случится, их всех уничтожат.
В ту минуту, когда я согласился на переговоры, меня, наверное, посчитали наивным. Кроме того, мы общались не словами, а самими мыслями. Есть еще и вероятность, что мое сомнение, убивать красных муравьев или нет, было замечено.
[Причина, по которой я выслушала твои требования, заключается не только в том, чтобы выполнить твои просьбы.]
Э…… ?
[В наших силах также сорвать твои планы, если ты не примешь наши требования. Не забывай об этом.]
Чт-что…… не говори мне…… Ты угрожаешь мне тем, что уравняешь потери, чтобы создать такие условия, где с вашей стороны будет меньше жертв!?
[Если условие не будет выполнено, я покончу с собой. Также те подданные, которые могут двигаться, разбегутся и убьют тех, кто не может убежать. В любом случае, если ты захочешь еще, мы умрем.]
Как и ожидалось, узнали мое слабое место, да? Нет, это авантюра, основанная на том, что они признают себя слабее. То, что они узнали мое слабое место, звучит не очень хорошо. Не лучше ли будет сказать, что ко мне относятся с уважением? Королева Муравьев, кажется, решила, что я не прибегну к репрессиям, выкосив их вид.
Думаю, очки опыта, которые я смогу получить, будут практически равны нулю, если я сейча рассержусь и отвергну эти условия. Обучая шарокроля и используя стратегию с отравленными клецками из сколопендры, я узнал, сколько очков опыта можно заработать в зависимости от того, насколько кто-то помогает в сражении. Но понятно, что это в конце концов боевой опыт. Если я растопчу врага, который с самого начала не хотел убегать или отбиваться, количество полученных очков опыта не будет большим.
Они посмели расширить границ этой ставки. Эта техника переговоров уходила корнями в теорию игр, основанную на том, что они предполагали, что я разумен. Не будет преувеличением сказать, что ее подданные считали меня умным.
Красные муравьи, эх…… Если бы их можно было получить безопасно, они бы точно стали удобными очками опыта. Но хватит ли этого на самом деле? Заработанные очки опыта точно уменьшатся из-за разницы в ранге.
Королева красных муравьев молча наблюдала, как я принимал сложное решение. Заметив мою реакцию, ты собираешься снова изменить метод переговоров?
Если так, то открытая демонстрация своих эмоций будет работать против меня. С учетом вышесказанного я не могу позволить эмоциям отразиться на моем лице. Черт подери, кажется, я уже проиграл, потому что просто об этом подумал. Я завидую своей зевающей напарнице, которая рядом со мной и просто абстрагировалась.
……Наблюдать означает, что все еще есть шанс использовать собранную информацию в свою пользу. Другими словами, у тебя есть что-то еще? Ты сдерживаешься?
Так как другая сторона была главной в муравейнике, у них тоже было то, чем они не могли поступиться. Однако мне очень нужны были очки опыта, как бы мало их ни было.
Наверное, было ошибкой начинать переговоры? Чтобы другая сторона одержала верх надо мной…… Я никогда представить не мог, что они используют мою же цель против меня, вытянув ее из меня, и что они будут шантажировать меня тем, что загонят меня в тупик.
Без переговоров у Королевы не имела возможности заставить своих подчиненных совершить суицид. Из-за того, что меня заманил мой противник, и я выболтал ему свою цель, максимальное количество очков опыта, которое я мог получить, значительно сократилось.
Переговоры
Десять красных муравьев, этого будет достаточно? Честно говоря, я не могу точно оценить, насколько повысится мой уровень.
Я не смогу догнать героя. Отступить это вариант, но… Если я не смогу догнать героя, победив этих десять красных муравьев, я окажусь в невыгодном положении.
Должен ли я принудительно возобновить переговоры? В конце концов, другая сторона должна хотеть избежать смерти. Они угрожали совершить самоубийство, но если они загнаны в угол до такой степени, может быть, это просто вопрос упрямства, если они пройдут через это. Ну, но...
[Ты не можешь принять это условие, в конце концов?]
Я не понимаю менталитета моего партнера по переговорам. Это блеф или последнее средство? Я не желал проиграть Красным Муравьям на переговорах.
Эй, Шарокроль! Разве ты не можешь прочитать намерения моего оппонента с помощью [[Телепатии]]? Мол, насколько они серьёзны с угрозой самоубийства...
- Пефу...
[Думает, может быть... может контролировать себя, не открывается, думает.]
... Ну, уровень умения Королевы Муравьёв [[Телепатия]] выше. Тогда возможно ли, что информация нашей стороны была раскрыта в одностороннем порядке? Согласно предыдущему объяснению, она ощутила наше намерение до такой степени... Я полагаю, если уровень квалификации такой высокий, то разрыв увеличивается. Если это затянется, разве происходящее не будет невыгодно для меня?
Что я должен делать? Должен ли я исследовать ситуацию под другим углом при изменении подхода? Но сработает ли это против этого? Разве эта поверхностная тактика не развалилась бы, если бы она была обнаружена умением [[Телепатия]] в процессе чтения мыслей? Даже если это так, я действительно не знаю, в какой степени [[Телепатия]] может сделать это…
Мне нужна какая-то альтернатива...
[... Ты хотел получить очки опыта, но я не могу дать тебе больше красных муравьев, чем эти... Но это не значит, что нет других альтернатив.]
Заметив, что я обеспокоен, она делает новое предложение.
[Это немного дальше, но существует ещё один рой красных муравьев. Что будет, если я скажу тебе, где он находится?]
Заставить меня забыть об их рое, заложив ему ещё один, это...? Фронтальная атака роя совершенно здоровых красных муравьев слишком рискованна. Также есть шанс, что это ложь. Если бы я отправился на поиски гнезда Красных Муравьев, было бы не странно, если бы вы убежали из гнезда за это время.
Кроме того, сомнительно, что способность распознавания лжи Кролика Болла была достаточного уровня квалификации. Это могло быть привлекательным предложением, но риск слишком высок.
[Хм …… Тогда я одолжу тебе моих солдат. За исключением моего эскорта из пяти муравьев, они присоединятся к тебе.]
Это нормально? Но вы упомянули только десять раньше...
[Это не то же самое, что уверенность в их неминуемой кончине. Кроме того, на карту поставлена территория. В такой ситуации возможен компромисс.]
Королева Муравьёв выглядит немного раздражённой. Это действительно казалось её последним средством.
До сих пор мы были в глубоком разговоре, и есть что-то горькое в том, что мы отказались, будучи вынуждены идти на компромисс. Я, вероятно, не могу ожидать, что условия станут более благоприятными, чем это. Если это затянется, я буду испытан способностью [[Телепатии]]. Вполне возможно, что моя слабость будет раскрыта дальше.
Тогда это точка компромисса? Я всё ещё буду идти по опасному пути, но на моей стороне также будут Красные Муравьи.
[Там мало времени. Теперь давайте оставим это место. Я немедленно отправлю своих солдат на поверхность.]
Перед этим приведите раненых красных муравьев ко мне. Должно быть, нужно приложить немало усилий, чтобы они покинули Гнездо. Я заставлю их полностью восстановиться с помощью магии.
[... О, понятно.]
Войдя вглубь гнезда, Муравьиная Королева вернулась с двадцатью муравьями, которые находились на грани смерти. Казалось, были какие-то раны от того, что проход в пещере не восстановился. Это были только красные муравьи с разными травмами, и, похоже, их было больше сорока.
Красные Муравьи осторожно подошли ко мне. Я посмотрел на моего партнера.
- Гхаа?
Нет, почему ты смотришь так выжидательно? Только ты можешь использовать магию восстановления.
Война Красных Муравьёв
Мы вышли из желища Красных Муравьёв. С тех пор, как мы расстались, Адофу внимательно следил за входом в муравейник. Увидев меня, он поспешно приблизился.
- Вы уже закончили? Это было довольно быстро, не так ли?
Нет, приближаться сейчас опасно! Поскольку сзади идут Красные Муравьи!
Жестами я поспешно донёс до него, чтобы не подходил сюда. Адофу остановился и подозрительно нахмурился.
В следующий момент за мной появился рой красных муравьёв. Выражение лица Адофу исказилось ещё сильнее.
"Пефу".
[Вещи меняются... мы должны идти немедленно.]
Нерешительно кивая, глядя сюда издалека, Адофу поспешно дистанцировался. Интересно, как он принял ситуацию на этот раз. Он, вероятно, никогда бы не подумал, что меня обманули в конце переговоров, и я стал солдатом ссоры между красными муравьями.
Покинув муравейник, я присоединился к Красным Муравьям. Хорошо, теперь можем немедленно идти.
При оценке количества красных муравьёв их насчиталось около тридцати, не так ли? Я бы вздрогнул, будь они врагами, но сейчас можно было считать их более или менее союзниками. Это боевая сила, эквивалентная тридцати драконам Литл-Рока, которые могут разрушить деревню.
Они действительно союзники? Это не ловушка, не так ли? Если бы меня атаковали с флангов, я не избежал бы вреда.
[... теперь не могу прочесть враждебность у Красных Муравьёв.]
Персиковый Шарокроль спокойно ответил на мои сомнения. Даже если ты не умеешь читать мысли Королевы, ты можешь читать мысли её подчиненных. Если бы что-то было не так, Персиковый Шарокроль наверняка сказал бы об этом, и сейчас не было смысла спрашивать. Но, хотя ситуация сложилась не так давно, я всё ещё был настороже.
Но есть также вероятность того, что в качестве противодействия [[Телепатии]] Королева солгала своим подчинённым. Нет, такого не может быть на самом деле. Я обдумываю это. Даже если бы Королева обманула меня до такой степени, её подчиненные не смогли бы эффективно двигаться.
Но, тем не менее, противодействуем другому логову Красных Муравьёв... Это действительно территориальная проблема, не так ли? Немного похоже на "О, сын твоего дома охотится на нашей территории". Возможно, это также тот случай, когда я, победив гигантскую сороконожку, привёл к борьбе за власть в пустыне.
Через несколько часов два красных муравья отделились от роя и побежали вперед. Другие Красные Муравьи, кажется, не обратили на это внимания. Думая, что, возможно, было бы лучше, если бы я тоже последовал за ними, я ускорил свои шаги, но чуть больший в авангарде Красный Муравей, который, казалось, занимал командную позицию, пролаял:
- Кача! Кача!
На меня. Похоже, я должен остаться здесь. У Красных Муравьев, конечно, есть свой собственный способ делать что-либо. Так как у меня мало причин идти против, думаю, я послушно пойду на это.
Не прошло и часа, как два красных муравья вернулись. Они подошли к командиру Красных Муравьев и о чём-то заговорили. Похоже, они занимались разведкой. Как бы я ни был велик, я, конечно, не подхожу для этого.
Персиковый Шарокроль, ты понимаешь, о чем они там говорят?
[Не очень хорошо понимаю... думают вроде о формации и атаке.]
... Хм, я ничего не знаю о наступательной тактике красных муравьёв. У нас всё будет хорошо? Между нами нет такой вещи, как координация, и даже в данный момент я всё ещё не могу отличить союзника от врага. Они все красные муравьи. Они могли бы по крайней мере нарисовать какую-то отметку на своих спинах, чтобы я мог различить их. Интересно, смогу ли я сделать это с помощью чего-то вроде феромонов? Муравьи-то могут отличить друг друга в лицо.
Командующий Красный Муравей приблизился ко мне. Казалось, что это было какое-то дело ко мне.
- Кача, кача!
Если не трудно, Персиковый Шарокроль.
[Не очень хорошо понимаю... Я прошу облегчить понимание.]
Э... Бывают моменты, когда даже Персиковый Шарокроль этого не понимает, хм... Или он сказал что-то довольно странное?
Командир Красных Муравьёв нарисовал круг передними ногами и метко указал на него ногами, словно желая сказать: "Вы понимаете?"
"Ух..."
Извини, я не совсем понял...
- Кача.
Командир Красных Муравьёв вскрикнул от удивления, а затем добавил набросок муравья, высунувшего из круга свою голову. Это логово Красных Муравьев?
- Кача?
- Гау, - мягко пролаял я, подчеркивая понимание.
Опять же, командующий Красными Муравьями передвинул передние ноги, добавив линии и ещё много чего в окрестности круга. Чуть дальше он нарисовал несколько кругов и что-то похожее на дракона.
Похоже, что он инструктирует меня о том, как атаковать. Несколько кругов, казалось, были моими союзниками-муравьями.
Потом он нарисовал много стрелок. Я думаю, что это пути, по которым мы будем разбегаться и атаковать.
Когда я повернул голову, была добавлена треугольная фигура, он переделал эскиз дракона, подумав, что его трудно понять. Нет, не то. Я понял, кажется, треугольная форма представляет вражеских красных муравьев.
Мы разделимся на переднюю и заднюю линии, и первая атака будет с фронта. При этом линия фронта будет разделена на три отдельные группы. После этого вражеские красные муравьи выйдут из муравейника. Затем тыл проникнет в улей, пока враги будут заняты нашей линией фронта.
После этого никаких других инструкций не последовало. Возможно, он думает, что это нормально, просто отправить несколько отрядов, и тогда мы будем двигаться по своему усмотрению, так как слишком трудно руководить постоянно? Или, возможно, он не знает, как меня использовать. Ну, если это так, я просто буду двигаться по своему усмотрению.
Я боюсь ошибочно ранить товарища, но хорошо, что я могу отличить их с помощью [[Телепатии]]... или так я надеюсь.
Я часть центральной линии фронта. Кажется, хорошо, что тыл состоит только из пяти муравьев. Интересно, что могли сделать пять красных муравьёв, но я думаю, у них есть свой стиль боя.
Однако, что касается всего этого количества информации, передаваемой с криками, я думаю, что ничего не поделаешь, Персиковый Шарокроль не смог перевести всё это. Вполне возможно, что он мог передать стратегию битвы только по названию.
Продвинувшись дальше, мы остановились. Казалось, что вражеский муравейник уже очень близко. Пять красных муравьёв поспешно куда-то убежали. Скорее всего, задний блок идёт по окольному пути.
- Кача! - примерно через десять минут вскрикнул командир красных муравьёв. Услышав это, остальные красные муравьи все закричали:
- Кача! Кача!
- Кача!
Без промедления они понеслись вперёд со скоростью, которую невозможно сравнить с той, что была всего несколько минут назад. Оставшись на мгновение позади, я поспешно последовал за красными муравьями.
Немного продвинувшись, мы оказались перед большой красной дырой в земле. Без сомнения, это было логово красных муравьев.
Стоило приблизиться, вражеские Красные Муравьи начали потоками выходить из ямы. Один, потом три, потом четверо появились... и чтобы сообщить о ситуации, один Красный Муравей вернулся в глубину муравейника.
Большая драка
Я бежал вместе со штурмовой группой Красных Муравьёв.
Они разделились на левое и правое крылья по десять муравьёв каждое и центральную линию из пяти, предназначенную для логова врага. Я был частью центральной линии. Я ещё не видел их, но я уверен, что пять Муравьёв, которые вышли некоторое время назад, обходят с тыла. Так мне показывал командир Красных Муравьёв некоторое время назад.
До сих пор из муравейника вышло не больше десяти вражеских красных муравьёв. На нашей стороне было тридцать. Похоже, мы сможем легко их подавить. Тем не менее, это так быстро не закончится. Конечно, это еще не все.
Я хочу немного очков опыта, независимо от того, как мало. Ударяя по земле, я ускорился. Проходя мимо моих союзников, я ворвался в группу вражеских красных муравьёв возле логова.
В отличие от узкого муравейника, здесь просторно, и я не буду подвергаться нападению с флангов. Если это станет опасным, с моей базовой скоростью я могу временно отступить и восстановиться с помощью [[Саморегенерации]] или [[Полноценного отдыха]]. Поскольку мой максимальный HP высокий, смертельно ранить меня будет сложно даже если на меня все накинутся.
Три красных муравья появились передо мной. Другая сторона, кажется, также разделила свои силы на три группы в ответ на наши действия.
Скорее всего, их цель состоит в том, чтобы выиграть время для прибытия подкреплений из муравейника. Прямо сейчас они обладают меньшей боевой силой, поэтому вместо того, чтобы атаковать, они должны обороняться. В связи с этим их манёвренность была ограничена.
- Гау!
- Кача! Кача! Кача!
Три красных муравья выстроились в линию и выпустили [[Глиняный пистолет]].
Мои враги ожидали, что я остановлюсь и пойду другим путём. Их цель - остановить меня здесь. Чего они боятся больше всего, так это того, что я несусь по кратчайшему маршруту.
Преднамеренно не уклоняясь от маленьких камней, я блокировал их руками. Если я нанесу удар и буду атаковать, они не будут полностью ошарашены. Более того, вместо того, чтобы плохо уклоняться, они смогут избежать атак, которые приведут к смертельным ранениям. Можно не обращать внимания на [[Глиняный пистолет]], стреляющий с учётом моего уклонения. И это вариант, который я могу выбрать, так как у меня есть восстановительные способности и высокий уровень HP.
Но я определённо защищаю свою голову. Я не мог допустить, чтобы Персиковый Шарокроль упал.
- Кача!?
Красные Муравьи, которые напали, предполагая, что я решу увернуться, отступили на шаг. Как и ожидалось, они были бы удивлены тем, что я бросился вперёд, несмотря на то, что они нападали с намерением выиграть время. Это был хороший финт.
Тем не менее, это было безрассудно, не так ли? Кровь текла по моим рукам и ногам, и чешуя тут и там отслаивалась. У меня также есть [[Автоматическое восстановление MP]], так что давайте восстановимся, на всякий случай.
[[Полноценный отдых]] более эффективен, чем [[Саморегенерация]], но навык [[Полноценный отдых]] принадлежит моему партнёру.
- Гау!
Пролаял я на моего партнёра.
- Гау?
Напарник перевёл взгляд на меня. Нет, я бы хотел, чтобы вы использовали магию восстановления...
- Гааа!
Мой партнер закричал, и свет окутал моё тело. Раны закрылись на глазах.
- Кача! Кача! Кача!
Три Красных Муравья атаковали одновременно. Красные Муравьи появились передо мной и внезапно разделились на три части.
Я ударил среднего муравья головой, а правого - хвостом. Вместо того, чтобы сосредоточиться на чистой силе, я сосредоточился на том, чтобы вытянуть хвост. Я хотел убить их одного за другим.
Я оставил Красного Муравья, идущего слева, полностью моему партнеру. И бросил быстрый взгляд налево.
- Гау! Гау!
Мой напарник врезался в живот Красного Муравья и сбил его на землю. Хорошо, ты можешь сделать это, если попробуешь, не так ли?
Подняв верхнюю часть тела, я расправил крылья и отлетел назад, ударив по земле задними ногами. Два красных муравья, которые вздрогнули от моего удара головой и хвоста, не бросаются на меня. Поскольку их цель - выиграть время, они, вероятно, пришли к выводу, что им не следует преследовать злоумышленника, если он дистанцируется.
Без промедления я взмыл в небо. Благодаря тому, что [[Полёт]] выровнялся, мне было легче летать, чем раньше. Скорее всего, я также могу выполнять более сложные манёвры, чем раньше, но это мы проверим в другой раз.
- Кача! Кача!
Красный Муравей в челюстях моего партнёра боролся. Я взлетел так высоко, чтобы с уверенностью убить его.
Так как сейчас я всё ещё на низком уровне, убивая всего одного муравья, можно ожидать повышения уровня. Даже если это даст вражеским Красным Муравьям время для подкрепления, я предпочитаю действовать так.
- Гуа!
Перекусив пополам брыкающегося Красного Муравья, мой напарник выпустила его изо рта. Я открыл рот и тоже укусил Красного Муравья, который был выпущен в свободное падение моим партнёром.
- Кача!
Кажется, он был небрежен, потому что думал, что просто упадёт на землю. Это позор. В конце концов, у меня две головы.
Вообще-то, я хотел ударить его о землю с помощью [[Щелкунчика]], но подумалось, что отдача от этого навыка была бы слишком сильной для Персикового Шарокроля. Я потянул голову назад, затем яростно качнул её вперёд, бросив Красного Муравья вниз.
- Качааа!
Я расправил крылья, чтобы увеличить скорость падения, и энергично спикировал после падения красного муравья на землю. Поскольку Красный Муравей брошен на землю, я решил переместить свое тело [[Перекат]], как топор, чтобы ударить его.
- Гудже!
Жидкости тела Красного Муравья разлетелись по земле, и после того, как его тело слегка сжалось, дыхание прекратилось.
[Получено 243 очка опыта.]
[Название навыка [[Ходячее яйцо: Ур–]] активирован, получено 243 бонусных очка.]
[Уровень [[Уроборос]] увеличен с 5 до 15.]
Так как разница в два ранга открылась, количество полученных очков опыта немного уменьшилось. Тем не менее, это всё ещё выгодно.
Как и следовало ожидать от монстра ранга А. Я чувствовл, что мои физические способности значительно повышаются при повышении уровня.
- Качааа!
Два предыдущих нацелились теперь на меня, когда я спустился, и выстрелили [[Глиняным пистолетм]]. Я снова заблокировал это руками. Сам удар был передан, но на этот раз моя чешуя не была повреждена. Я мог бы сделать что-то против них двоих, раз всё сложилось именно так.
- Кача! Кача!
Большое количество Красных Муравьёв вывалилось из входа в улей. Это были Красные Муравьи, которых вызвал тот, кто убежал во внутренние части муравейника. Двадцать уже вышли, но я не видел признаков остановки этого процесса.
Это... разница в боевой силе уже исправлена, не так ли? Если бы по мне карабкалось такое число муравьёв, я бы в конечном итоге превратился в Гигантскую Многоножку, виденную некоторое время назад.
- Кача! Кача!
Сзади союзные Красные Муравьи приблизились. Обогнав меня таким образом, они направились к рою вражеских Красных Муравьёв. Я также быстро присоединился к ним.
Массовая битва
- Качча!
- Качча!
Красные муравьи нашей и вражеской команде встретились лицом к лицу. Вскоре после того, как встретились передовые, битва полностью начинается.
На самом деле, как и предполагалось, трудно было отличить друга от врага. Сложно отличить их в движении, даже если вы примерно знаете, что ваши товарищи по команде на вашей стороне. Тем более, если смотреть на перемешавшихся красных муравьев. Можно потерять из виду, кто является союзником в одно мгновение.
Вы можете атаковать союзника перед собой, но при этом застать врага врасплох. Персиковый шарокроль сможет различить их с помощью телепатии, но это невозможно сделать во время рукопашного боя. Одна минутная ошибка в суждении может привести к фатальному исходу.
Однако я не могу позволить себе сидеть сложа руки. Теперь численность вражеских Красных Муравьев превысила тридцать. Не похоже, что количество врагов, выходящих из гнезда, уменьшится.
Хотя у нас здесь тридцать Красных Муравьев, пятеро ушедших вперёд ещё не показали себя. Если я не вмешаюсь, Красные Муравьи будут в меньшинстве.
Если я не приложу руку, ясно, что Красные Муравьи на моей стороне будут уничтожены. Если я позволю своим муравьям пасть, то не смогу получить от них очки опыта.
Мне кажется, что я сам не смогу уничтожить гнездо Красных Муравьев. Внезапно приходит на ум видение больших многоножек, состоящих из Красных муравьев.
Даже если бы я использовал стратегию ядовитых клецок с целью ослабления красных муравьев, к тому времени, как эффект достиг бы смертельной стадии, Нина бы уже полностью выдохлась.
Кроме того, в результате соглашения с Королевой Муравьев мне нужно сотрудничать с Красными Муравьями. Мне нужно убедиться, что мое суждение не приведет к ошибке и еще большему количеству бессмысленных смертей.
Немного поколебавшись, я решил временно уйти с поля боя. Вы не можете видеть всех врагов, если вы стоите на переднем крае. Есть моменты, когда вы можете быть незаметно окружены. Здесь слишком просторно.
Что ж, когда я отступлю назад, мне просто придется играть роль поддержки, пока все не уляжется. Если вы стоите в положении, в котором вы можете спокойно наблюдать за всей линией фронта, вы не будете принимать врагов за союзников. Не нужно беспокоиться о том, что вас убьют даже за мгновение нерешительности.
Битва должна стать более выигрышной, если я использую [[Полноценный отдых]] на Красных Муравьях для восстановления, и у меня будет возможность получить немного опыта, если я использую [[Лезвия Ветра]], когда будет возникать окно. С одного не будет особого опыта, но в этом случае все, что мне нужно сделать - это ударить их всех своим [[Лезвия Ветра]].
- Гоа!
Пожалуйста, следите за ситуацией с левой стороны, партнёр.
- Гааа?
Оставь это мне, все будет хорошо, понимаешь?
После этого я направился на передовую, чтобы увидеть ситуацию.
Как и ожидалось, из-за разницы в количестве наша сторона, похоже, находится под давлением. Тем не менее каждый Красный Муравей уже сфокусирован на противнике перед ними. Они не обращали на меня большого внимания, даже когда я немного отодвинулся.
- Кача!
Враг красных муравьев прыгнул на моих красных муравьев. Мои Красные Муравьи отвечают [[Глиняный пистолет]]. Красный Муравей врага скрючился, пораженный в голову, но второй красный муравей выскочил из его тени.
В узком пространстве между моими красными муравьями я выстрелил [[Лезвия Ветра]] по выпрыгнувшему врагу. Похоже, что Красный Муравей уже был ранен ранее, так как он перекатился на несколько метров и замер после удара.
[Было получено 126 очков опыта.]
[Благодаря титульному умению [Ходячее яйцо: LV–] было получено дополнительно 126 очков опыта.]
[Уровень Уробороса увеличен с 15 до 21.]
Кажется, что вещи могут быть эффективными, как это. В конце концов, уровни поднимаются легко в начале.
Если я смогу выйти из низких уровней, используя эту стратегию, я чувствую, что смогу взять гнездо Красного Муравья сам. Так как я почувствовав это, я летал над полем битвы, используя [[Полет]], одновременно стреляя [[Лезвия Ветра]] с воздуха.
Я сосредоточился на стрельбе [[Лезвия Ветра]], а мой партнер сосредоточился на поддержке союзников с помощью [[Полноценный отдых]]. Я использовал [[Проверка состояния]], чтобы найти союзников, находящихся на опасном низком уровне здоровья для восстановления, и выстрелил [[Лезвия Ветра]] по врагам, у которых уже мало здоровья, чтобы прикончить их.
[112 очков опыта было получено.]
[Благодаря титульному умению [Ходячее яйцо: LV–] было получено дополнительно 112 очков опыта.]
[Уровень Уробороса увеличен с 21 до 23.]
[Было получено 117 очков опыта.]
[Благодаря титульному умению [Ходячее яйцо: LV–] было получено дополнительно 117 очков опыта.]
[Уровень Уробороса увеличен с 23 до 25.]
Кажется, что очки опыта накапливаются неуклонно. Даже пыль, накапливаемая постепенно, может стать горой.
Хотя все выглядит хорошо, у Красных Муравьев есть навык [[Самовосстановление]]. В большинстве случаев они возвращаются и выздоравливают, прежде чем о них позаботятся. Я буду избит, если паралич пройдет, и я небрежно забегаю слишком далеко и становлюсь окруженным.
Там мой [[Лезвия Ветра]] нанесёт последний удар. [[Глиняный пистолет]], похоже, немного не хватает скорости.
[[Полноценный отдых]] успевает сделать это вовремя, поэтому в целом у Красных Муравьев мало урона, но поскольку Красные Муравьи продолжают выходить из гнезда, цифры все еще кажутся противодействующими. Однако, если это состояние продолжится, другая сторона в конечном итоге иссякнет.
Я могу ограничить потребление своего собственного MP, в то время как союзные Красные Муравьи все еще имеют некоторую свободу действий, чтобы ждать меня. В то время как мой MP огромен, MP Красных Муравьев быстро исчезнет, просто повторяя [[Глиняный пистолет]] и [[Самовосстановление]]. Поскольку эта битва может продолжаться некоторое время, я не хочу максимально снижать MP своих союзников из Красных Муравьев.
Спасаясь и продолжая сражаться, я уничтожил более двадцати Красных Муравьев с помощью Лезвия Ветра.
[Уровень умения [[Лезвия Ветра]] увеличен с 3 до 5, уровень умения [[Полноценный отдых]] увеличен с 3 до 6.]
Мой уровень также увеличен с 25 до 41.
Это лучше, чем ожидалось. Если бы я бушевал в гнезде Красных Муравьев с другой стороны, я бы не получил такого большого опыта.
Тем не менее всё стало трудно для моего МР. Эта повторяющаяся ситуация с использованием [[Полноценный отдых]] один раз в ожидании восстановления моего MP продолжалась некоторое время. Кажется, что мои союзники по Красному Муравью находятся в затруднительном положении из-за того, что частота поддержки от меня замедлилась.
И все же вражеские Красные Муравьи продолжали прибывать. Более пятидесяти врагов уже избиты, но они без перерыва продолжают вырываться один за другим. Вещи станут немного сложнее, если он будет продолжать расти в этом темпе. [[Полноценный отдых]] и [[Лезвия Ветра]] теперь становятся более сложными в использовании, поэтому, возможно, пришло время подняться на передовую.
Размышляя об этом, еще пять Красных Муравьев выскочили из-под земли возле гнезда врага. Союзные Красные муравьи были удивлены, вероятно, часть армии перешла на другую сторону. Кажется, что они скрылись, выкопав яму и ожидая подходящего времени, чтобы выйти.
Красные Муравьи быстро попрыгали в гнездо врага. Враги пытались последовать за ними, но было уже слишком поздно.
- Каачи!.. - закричали одновременно пять Красных Муравьев у входа.
Вход в гнездо рухнул и раздавил их. Некоторые из вражеских Красных Муравьев тоже были там и были раздавлены.
Так что это был специальный батальон, который обошел с другой стороны...
- Кача! Кача!
Красные Муравьи на нашей стороне обрадовались тому, что вход в гнездо противника обрушился. Эти Красные Муравьи кажутся безразличными к жизни или смерти своих сородичей. Это может быть из-за восприятия того, насколько они полезны королеве. Это может быть немного слишком из-за того, что я послал ядовитые клецки в гнездо, доведя его до грани уничтожения, но это несколько сложное чувство.
Возможно, с этим стало выгодно, но только вход был разрушен. Поскольку у Красных Муравьев есть умение [[Тоннель]], скоро появится новый выход, и они выйдут. Тем не менее, это займет некоторое время. Мы можем определенно уничтожить оставшихся муравьев до последнего.
Они могут создавать другой выход, но, по крайней мере, отсюда это не видно. Им потребуется некоторое время, чтобы добраться сюда.
Штурм
Битва на земле вскоре закончилась. После того, как подкрепление красных муравьев истощилось, их боевой порядок немедленно рухнул, когда они прыгнули к нам все сразу. Всё прошло так гладко, что мне даже не нужно было поднимать палец.
Возможно, это стандартная тактика боя среди красных муравьёв.
У нас есть двадцать красных муравьёв, которые выжили. Из погибших муравьёв мы насчитали пять здесь и ещё пять с флангового отряда, который был поглощён при обрушении входа в гнездо.
Я насчитал около восьмидесяти трупов среди противостоящих нам красных муравьёв, лежащих вокруг области. У нас было десять жертв, а у них - в восемь раз. Это был хороший бой, если я так скажу. Даже если бы гнездо противостоящих муравьёв было больше, мы должны были убить больше половины их боевой силы.
Сейчас я проверю свой статус.
---------------------------------------------
[[Ирашиа]]
Вид: Уроборос
Статус: Нормальный
Уровень: 41/125
HP: 842/1156
MP: 51/1112
Атака: 509
Защита: 362
Магия: 546
Скорость: 410
Ранг: A
Характерные навыки:
[[Чешуя Дракона: Ур. 7]] [[Голос Бога: Ур. 4]] [[Язык Гуриша: Ур. 3]]
[[Полёт: Ур. 7]] [[Порошок из чешуи Дракона: Ур. 7]] [ [Стихия Тьмы: Ур. -]]
[[Злой Дракон: Ур. -]] [[Самовосстановление: Ур. 8]] [[Ощущение Присутствие: Уровень 5]]
[[Саморегенерация MP: Уровень 6]] [[Двуглавие: Ур. -]] [[Разделённый Дух: Ур. -]]
Навыки Сопротивления:
[[Физическое Сопротивление: Ур. 5]] [[Сопротивление Падению: Ур. 6]] [[Сопротивление голоду: Ур. 5]]
[[Сопротивление отравлению: Ур. 5]] [[Сопротивление одиночеству: Ур. 6]] [[ Сопротивление магии: Ур. 4]]
[[Сопротивление тьме: Уровень 4]] [[Сопротивление огню: Уровень 3]] [[Сопротивление страху: Ур. 3]]
[[Сопротивление нехватке кислорода: Уровень 4]] [[Сопротивление параличу] : Ур. 4]] [[Сопротивление иллюзии: Ур. 3]]
[[Сопротивление мгновенной смерти: Ур. 2]] [[Сопротивление проклятию: Ур. 2]]
Обычные навыки:
[[Перекат: Ур. 7]] [[Проверка состояния: Ур. 7]] [[Опаляющее дыхание: Ур. 5]]
[[Свист: Ур. 2]] [[Удар Дракона: Ур. 3]] [[Дыхание Скверны: Ур. 6]]
[[Ядовитый Клык: Ур. 7]] [[Парализующие Ядовитые Когти: Ур. 6]] [[Хвост Дракона: Ур. 2]]
[[Рёв: Ур. 2]] [[Падение звезды: Ур. 2]] [[Щелкунчик: Ур. 3]]
[[Человеческая форма: Ур. 7]] [[Лезвия Ветра: Ур. 5]] [[Шеелом: Ур. 4]]
[[Полноценный отдых: Ур. 6]] [[Саморегенерация: Ур. 5] ] [[Компаньон путешественника: Ур. -]]
Титулы:
[[Сын короля драконов: Ур. -]] [[Ходячее яйцо: Ур. -]] [[Неуклюжесть: Ур. 4]]
[[Дурак: Ур. 1]] [[Боец: Ур. 4]] [ [Убийца Насекомых: Ур. 4]]
[[Лжец: Ур. 3]] [[Король уклонения: Ур. 2]] [[Дух Помощи: Ур. 9]]
[[Маленький герой: Ур. 6]] [[Путь зла: Ур. 7]] [[Бедствие: Ур. 7]]
[[Трусливый цыпленок: Ур. 3]] [[Шеф-повар: Ур. 4]] [[Король подлостейй: Ур. 6]]
[[Мужество: Ур. 4]] [[Любитель Большой Дичи (Убийца гигантов): Ур. 3]] [[Гончарный мастер: Ур. 4]]
[[Лидер группы: Ур. 1]] [[Вмешательство в анализ Лапласа: Ур. 1]] [[Тот, Кто Познал Вечность: Ур.-]]
---------------------------------------------
Наконец, достигли четвёртого разряда, а? Этот ранг для вас. Атаке и магии легко удалось добраться до колоссальных пяти сотен.
С таким МР я смогу удерживать человеческую форму в течение двадцати минут. Нет, учитывая [[Саморегенерацию MP]], я смогу поддерживать её непрерывно более тридцати минут.
Я почти не помню статистику этого героя, так как мне удалось взглянуть на неё лишь мельком, но я уверен, что помню, у него было более шести сотен. Среднее число могло быть только около шести сотен. Я не слишком уверен.
Не думаю, что у меня нет шансов на победу, но, скорее всего, это будет довольно тяжёлый бой. Основное внимание уделяется тому, насколько я могу сравнять счёт со второй половины этого боя.
С помощью этой статистики я смогу в одиночку перебить всех красных муравьёв в этом гнезде. И если мой партнёр делает свою работу, то мои слепые пятна также закрыты. Было бы неплохо, если бы рядом со мной стояли красные муравьи, чтобы они не стояли по флангам. В любом случае, давайте продолжим.
Моя команда красных муравьёв начинает выкапывать разрушенный вход, чтобы продолжить атаку внутри. Похоже, что второй раунд будет проходить в гнезде противника.
После значительного копания рыжие муравьи начинают более осторожно двигаться. Кажется, что противостоящие красные муравьи просто на другой стороне, что заставляет их действовать более осторожно.
Я думаю, возможно, что если они будут плохо открывать вход, они потеряют способность наносить упреждающий удар.
Держись, с моей атакой и скоростью, где они сейчас, разве я не мог просто ворваться туда с сюрпризом [[Переката]]?
- Гуа! - рявкнул я на красных муравьёв. Муравьи уставились на меня.
- Кача?
В некотором смысле, я думаю, что позиция Командующего стала более мягкой, как в его тоне, так и в манере голоса.
Персиковый шарокроль, ты будешь нашим переводчиком.
[Как только, так сразу. Выдвигаюсь.]
Командующий красный муравей удивлённо склонил голову в сторону, но затем позвал других. Красные муравьи расступились влево и вправо. Я отступал, пока не набрал достаточного расстояния для ускорения.
Я повернул голову, уронил Кролика и поймал его себе в рот. Шарокроль, привыкший к такому, не сопротивлялся. Хотя в его глазах было мучиническое смирение.
- Гааа? - Партнёр посмотрел на меня с удивлением.
[Свернуться.]
Персиковый шарокроль передаёт с [[Телепатия]], не пропуская ни секунды. Будучи также взволнован, партнёр притянул её к себе.
Я срываюсь с земли, взлетаю в воздух, скручиваю своё тело и бросаюсь прямо вперёд. Благодаря повышению моего статуса моя скорость ощущается совершенно иначе. Так это мир [[Перекатывается]] на скорости в четыре сотни?? Вероятно, будет трудно контролировать, если я выдам всю мощь, но сейчас всё, что мне нужно сделать, это пройти по прямой линии.
Я погружаюсь в рухнувший вход в нору. Моё тело врезается прямо в массивную стену песка. Огромная отдача пронизывает всё моё тело.
После этого вся область вокруг меня внезапно темнеет. Похоже, я смог безопасно прорваться в гнездо красных муравьев. Я продолжаю двигаться вперёд без замедления.
- Кача! Кача!
- Качаааа!
Я насчитал вблизи десять красных муравьев, которых, очевидно, я снёс.
[604 очков опыта было получено.]
[Благодаря титулу [[Ходячее яйцо: УР.–]], было получено дополнительно 604 очков опыта.]
[Уровень Уроборос увеличен с 41 до 45.]
Это было около четырёх убитых? Я продолжал прорезать середину этой тьмы, хотя я не мог видеть своё окружение.
В середине моего переката передо мной появилась стена. Я не прошёл через тупиковый проход. Противостоящие красные муравьи, вероятно, использовали [[Глину]], чтобы построить это. Я продолжал спешить к стене, не останавливаясь. Внутренняя часть коридора дрогнула, когда стена рухнула.
Затем была другая стена, которая также разрушилась моим методом грубой силы. После того, как меня замедлили разбитые три глиняные стены, я отскочил от своего [[Переката]], чтобы вернуть себе нормальную позу.
Катиться
Я выплюнул Шарокроля прямо над собой и поймал его.
- Тьфу!
Персиковый Шарокроль использует [[Свет]], устанавливая на плаву несколько маленьких шариков пламени, которые освещают непосредственное окружение.
- Кача! Кача! Кача!
Я вижу группу красных муравьёв с другой стороны разрушенной глиняной стены. Там должно быть не больше двадцати?
Принимая во внимание почти десять муравьев, которые слишком поздно ушли и стали жертвами моего [[Переката]], значит ли это, что около тридцати или около того из них ждали здесь? Пришло время, когда у нас кончатся красные муравьи.
[Было получено 110 очков опыта.]
[Благодаря титулу [[Ходячее Яйцо: УР.–]] было получено дополнительно 110 очков опыта.]
Вау, что только что произошло? Оглядываясь назад, чтобы проверить, я вижу свою армию красных муравьев, идущих сзади. Похоже, что один из красных муравьёв, который был ослаблен после того, как я отправил его в полёт, был добит последним ударом из-за некоторых подкреплений, которые направились ко мне, из-за чего я получил несколько очков опыта.
Бой в подземелье
Подземный бой
Я столкнулся с вражеской армией красных муравьёв
Их число не сильно отличается от прошлого, около двадцати.
Смогу ли с правиться со всеми сразу?
"Кучачачача!"!"
Неприятный крик эхом раздавался от задней части прохода.
Появился большой толстый красный муравей. Он вел за собой большое количество красных муравьев.
Это опять подкрепление? Кажется, это гнездо намного больше предыдущего
Похоже, это будет нелегко.
...... Этот толстый красный муравей, капитан?
Я не понимаю лиц красных муравьёв, но оно выглядит каким-то расслабившемся.
Колона подкрепления противника на половину скрыта за углом поэтому я не знаю точного их количества, но в этой ситуации это может быть около тридцати тел.
Я использовал [[Лезвия ветра]] на красного муравья, приближающегося ко мне.
Но бил я не прямо, а в пол
Если вы целитесь в ногу косвенно взрывом, вы, безусловно, можете снизить мобильность противника.
В отличие от сражения в пустыне, этот узкий проход означает, что вы не упустите из виду своих врагов.
Даже если враг распространяется подряд, вы можете покрыть все, выпустив три выстрела.
Специальное умение красного муравья, глиняный пистолет, также может быть перенаправлено лезвием ветра.
Если всё будет так, я буду в выгодном положении.
Можно в одностороннем порядке уменьшать HP противника.
Тем не менее, из-за такой тактики нагрузка на МР становиться значительной.
Даже если максимальное значение MP расширено до уровня вверх, оно бессмысленно, если MP не восстанавливается
Но у меня есть [[Автоматической восстановление ХП]], поэтому думаю можно немного себя поранить.
«Кучаа!» «Кучаа!»
Красный муравей, догнавший меня, начал стрелять "Глиняным пистолетом" во вражеские силы.
Этого достаточно для прикрытия.
Таким темпом мы истощим красных муравьёв врага.
Каждый раз, голос Бога говорит мне о получении опыта и повышении своего уровня.
"Кучааа!"
Красные муравьи врага, которые рассудили, что это невыгодное положение, пытаются прорваться ко мне силой.
Однако, если они этого не сделают, это будет стоить им дороже.
Расстояние до меня ограничено, но есть также много жертв [[Глиняного пистолета]], застреленные из-за моей спины.
Мне казалось, что всё шло превосходно, но со стороны прохода снова появилась поддержка вражеских красных муравьёв.
Я думал, что это был почти конец, но бой все еще продолжается?
«Куча"!»
Красный муравей в первом ряду наконец-то прыгнул ко мне.
Я смог справиться с этим, сбив его с ног, потому что это был один отряд, но на этом всё не закончится.
Они будут продолжать прыгать ко мне всё больше и больше.
Мы могли бороться с преимуществом, но это не покрывало разницу в численности.
У меня уже слишком мало МР. Если вы пройдете сквозь меня и нападете на красного муравья позади, вы можете привести его к разрушению.
Я пройду через проход и расправлюсь с врагами, идущими справа.
Оставим левую сторону на моего напарника, хотя я немного беспокоюсь.
Даже если я не убью муравья одним ударом моя поддержка поможет мне добить его
Бой продолжался почти десять минут.
Хотя на этом пути были трудности, мои маленькие красные муравьи с небольшим повреждением смогли поддержать меня с левой стороны, что не привело к смертельной травме.
Капитан красных муравьёв сражался передо мной, но, когда наступление врага лишило его ноги, он был тащен союзником и спустился в тыл.
Это была долгая битва, поэтому я потерял концентрацию, и собирался получить атаку от врага, который вошел в слепую зону.
Однако в это время шарокроль точно сказал мне направление атаки.
Красные муравьи врага падали один за другим, и вражеский капитан, кажется, наконец это заметил.
"Кучачачаа ... ...... куча?"
Это кричал толстый красный муравей.
Я находился в центре сражения, когда думал, что он придёт.
Сражение было легким, потому что до сих пор на меня кидались лишь муравьи самоубийцы.
Толстый красный муравей ошеломленно оглядывается вокруг.Так вот каков их капитан.Наш капитан красных муравьёв сражался на передовой, но ... возможно, это зависит от красных муравьев.
Есть много типов лидеров.
Те, кто вдохновляют и сражаются с их войсками на линии фронта, те, кто дают указания из безопасной позиции, и, конечно, оба являются хорошими лидерами, наверное. Ну я определённо этого не знаю.
"Кучааааа"!"
Толстый красный муравей обернулся и убежал.
Я прыгнул к нему на спину.
Мне все равно, на то, что другая сторона ударяется головой об потолок.
Я пронзил его своими когтями, перевернул его и ударил по земле.
[Получено 135 очков опыта. ]
[Титул [ ходячее яйцо: Lv-], дал дополнительные 135 очков опыта]
[Уровень “Уроборос” поднялся с 54 до 55. ]
...... Это дало очень мало опыта.
В конце концов, наверное, он всё-таки был плохим лидером.
Получено [Обычное умение 〖Смерть: Ур. 1〗
...... Это... не кажется хорошим навыком.
Наверное, стоит проверить детали с помощью “Голоса бога”.
Я давно не использовал анализ навыков.
[Обычный навык [Смерть] ]
[Тёмная магия , пожирающая жизнь цели]
[Мощный, но часто терпит неудачу. Потребление MP также интенсивно. Шанс успеха корректируется разницей между магическим значением пользователя и цели. ]
Эй, эй
Разве я не хорош в магии восстановления?
Это что-то вроде проклятия смерти.
И это бесполезно в решающий момент.
Я же еще научусь навыкам восстановления, да?
Это ведь так, да?
Я боюсь, что этот навык теперь будет у моего партнёра.
Это похоже на разочаровывающий ИИ для некоторых игр, которые тратят MP, продолжая использовать заклинания мгновенной смерти, которые не работают для босса.
(П.п. ИИ – Искусственный интеллект)
...Из моих союзников никто не умер, но тела некоторых пострадали от шальных выстрелов [[Глиняного пистолета]], в качестве экстренной меры я подлатаю их [[Полным отдыхом]], остальные же смогут залечить свои раны после восстановления своего МП.
Несмотря на то, что вражеские красные муравьи постоянно посылали подкрепления, они внезапно остановились. Это вражеская база. Нет причин по которым информация должна была перестать распространятся. Кажется подкрепление врага опустошилось.Мой уровень также значительно повысился.Все, что нам осталось сделать, это свернуть шею вражеской королевы.
Конец войны
Конец войны
Гнездо красных муравьёв, самая внутренняя часть.
В конце коридора, пространство расширяется.
Только здесь, странно высокий потолок.
Там шесть красных муравьев.
За ними, красный муравей с гораздо большим телом, чем любой другой, стоит посредине.
Нет ошибок, это королева.
---------------------------------------------
Раса: Королева красных муравьёв
Состояние: Нормальное
Уровень: 43/70
HP: 496/496
МР: 184/184
---------------------------------------------
Также проверьте статус.
У неё большое количество МР
Королева Красный Муравей обладает магией восстановления.
Однако в этом гнезде осталось только шесть муравьёв.
Ну, это не угроза.
У неё большой живот и кажется она способна хорошо двигаться, но как по мне эта королева не может сражаться в отличии от прошлой.
Магия восстановления может исцелить солдат, которые вернуться.
«Куча!» «Кучацу!» «Кучацу!»
Красные муравьи врага смотрят на меня и начинают угрожать мне.
Однако они не собираются прыгать на меня.
Они понимают, что шансов на победу нет.
У меня за спиной двадцать красных муравьёв.
С ним ничего не поделаешь, даже если они просто ждут, но, поскольку другая сторона не двигается, нам также трудно двигаться.
Я оглянулся назад.
Капитан, красный муравьёв кивнул мне.
Это, вероятно, означает, что я должен это сделать.
Я поворачиваюсь к фронту.
(…Это конец, я впервые вижу такое сражение. Мы планировали покинуть это гнездо, но вы победили всех моих слуг. Наше гнездо признаёт своё поражение вам, двуглавый дракон)
Королева муравей покачал головой, сказав это.
...... Нет, может быть, я думаю, что это совпадение.
Возможно, что они действительно планировали уйти.
"Делайте что пожелаете, мы проиграли эту войну"
Объявила королева муравьёв.
Красные муравьи, которые стояли, чтобы защитить королеву, склонили без сил свои головы.
"Куча"
Мне тыкнули в спину, и я оглянулся.
Это был капитан красных муравьёв.
Другие красные муравьи отступили у входа, если что-то пойдет не так.
Что?
Я не смогу сделать это....... Даже если ты не спустишься в такое место.......
«Кучацу!» «Кучацу!» «Кучацу!»
Красные муравьи и капитан кричат на меня.
Почему ты так торопишься?
「「「「""Куучаа!」」」」」」
Все шесть красных муравьёв что окружали королеву, закричали одновременно.
.
Зал начал сильно дрожать.
Капитан красных муравьев бросился ко входу.
Что происходит?
"ПефуПефу"!"
Шарокроль колотит меня по голове
Я наконец понял, что муравьиная королева хочет убить себя в этом зале.
Кажется, что часть красной глины, поддерживающей этот зал, была уничтожена с помощью способности [[Глина]].
Королева решила не давать нам свой опыт и похоронить нас заживо.
Ценность опыта муравьиной королевы большая, но с этим ничего не поделаешь.
Я поворачиваю свое тело и следую за капитаном красных муравьёв.
Другая сторона внезапно поворачивается.
Эй, эй! Не мешайся!
"Гааа"!"
Когда другая сторона прорычала, появился черный свет и направился прямо к королеве муравьёв.
Свет окутал шею муравьиной королевы и сразу же рассеялся, и исчез.
[Я получил 688 очков опыта. ]
[Название умения 〖ходячие яйца: Lv-〗 набрало на 688 больше опыта]
[Уровень Уроборос вырос с 55 до 57.]
О, она мертва.
Молодец.
Это был быстрый успех, вероятно, потому что королева была готова умереть.
[Название навыка “Король подлостей” вырос с 6 до 7 уровня. ]
...... Ну, ничего не поделаешь
Честно говоря, я начинаю думать, что даже если я забочусь о титулах сейчас, я ничего не могу с этим поделать.
Я оттолкнулся от земли, низко полетел и покинул зал.
Зал рушится и покрывается землей.
Я думал, что это повлияет на проход, но пока все в порядке.
После этого я просто вернулся тем путем, которым я пришел.
Завтра я буду сражаться с этим героем на текущем уровне.
Честно говоря, я волнуюсь.
То же самое относится и к статусу, и в Харене много людей.
Интересно, можно ли сражаться в таком месте?
Естественно, должны появиться и те, кто поможет герою.
Когда дело доходит до Адофа, я не знаю, что произойдет.
Как я и думал, лучше бы Адоф сбежал…
«Кучацу!» «Кутча!»
"Kучaa"!"
Услышав бодрые голоса красных муравьев, я поднял лицо.
Красные муравьи несли на спинах красные овальные штуки.
Что? Что вы делаете?
Ну, это не еда. Кокон?
Прямо неподалёку был капитан красных муравьёв.
Эй, что ты делаешь?
"Пефу"?"
“Что это?”
"Куча"
Капитан красных муравьёв спокойно ответил:
"... Принесите его домой, он важен"
...... Нет, я понял. Им просто тяжело.
Даже если вы оставите это в покое, это всё равно умрёт, да. Это действительно будет лучше унести.
Не то чтобы мне не о чем было думать, но я не хочу об этом говорить.
Пусть красные муравьи занимаются своими красно-муравьиными делами.
"Напарник, помоги ..."
Спасибо
Благодаря моему соседу, я смог собрать опыт с королевы, так что не против помочь... Однако, я не могу перестать чувствовать себя, будто помогаю похитителям.
Отчет
Я вернулся в гнездо с красными муравьями.
Поравнявшись с другими красными муравьями иду вслед за капитаном красными муравьями
Я достиг места в задней части гнезда, где было мало места.
Красные муравьи выстраивают в ряд ярко-красные коконы, принесенные из вражеского гнезда.
Я открыл рот и выплюнул кокон, который был брошен в рот.
Тьфу, я чувствую себя немного жутковато. Пеппе.
Мы привезли в гнездо около 40 коконов.
Кажется, в гнезде осталось всего 40 красных муравьев.
Интересно, можно ли вырастить 100 или 200 муравьёв за раз
.
Если это так-то весь мир будет покрыт красными муравьями.
... Тем не менее, она родила 40 тел одновременно, и в гнезде находилось около 200 тел или чуть меньше.
Есть ли ограничение на количество муравьиных маток, или красные муравьи умрут без них в этой пустыне?
Промежуток до рождения следующего ребенка может быть действительно большим.
Красные муравьи несли двадцать коконов, десять у меня и десять у моего напарника.
...... Что случилось? Мой партнер, давай быстро выплюнь их.
"Гаа"?"
Другая сторона открыла рот и издала рёв.
Во рту ничего не было.
Эй, эй.
Ты смеешься надо мной?
Я тихо отошел от коконов и направился к муравьиной королеве.
Скажем привет королеве муравьев и уйдем отсюда побыстрее.
Войдя в проход, я оглянулся.
Красный муравей слегка пошевелил руками, считая количество коконов и поворачивая голову.
Я решил, что ничего не вижу.
Я помню, где была королева муравьев. Мне не нужен проводник.
Я уверен, они будут осторожны, если я буду бродить без разрешения, но у меня мало времени.
Я направляюсь к королеве муравьев.
Рядом с муравьиной королевой стояли два красных муравья.
Увидев меня два красных муравья пригнули спину и начали проявлять осторожность, но королева красных муравьёв отозвала их.
Красные муравьи отступили.
"Все сражались изо всех сил. Мне уже обо всём сообщили. На этот раз ущерб оставил всего десять муравьёв. Это был первый раз, когда мы смогли выиграть эту войну и получить 40 коконов.
Я думал о другом.
Я не хотел, чтобы узнали о действиях моего напарника. Хотя это вопрос времени.
Королева муравьёв странно покрутила шеей.
Похоже она не смогла с помощью телепатии узнать о содеянном.
"...Вы смогли достаточно поднять уровень, как и хотели? "
Королева муравьёв спросила с небольшим беспокойством.
Я же беспокоился что королева сможет понять что-то с помощью телепатии.
Давайте не будем делать ничего лишнего в следующий раз
Я знаю, вы начеку, но не волнуйся.
Я больше не буду на вас нападать.
Такое ощущение, что меня хорошенько использовали, но моя цель была достигнута и этого достаточно.
Мне стоит поблагодарить тебя.
"Вы хорошо помогли нам в этом бою. Теперь в этой пустыни больше не осталось других гнёзд."
.............
"... Вы можете взять один из коконов и создать свою муравьиную армию."
...... Как вы думаете, я смог бы снова устроить войну?
В конце концов, мне интересно, было ли главной целью использовать меня, чтобы сокрушить гнездо моего соперника.
Кажется, королева красных муравьев, похоже, тоже знала эту королеву.
“Вы очень помогли нам своей атакой, поэтому я хотела бы дать вам прощальный подарок. Протяните руку”
...... Я думаю уже покинуть эту пустыню, так что я думаю, что это мой шанс.
[[Титул муравей наемник: уровень максимальный получен]]
Ха?
[Титул командующий наемник муравей: уровен максимальный изменено на Муравьев Капитана Команд: уровень 1]
[Уровень титула «Капитан Муравьев» повысился с 1 до максимального. ]
[Титул Капитан Муравьёв: Уровень максимальный〗 изменено на 〖Король муравьёв: уровень максимальный]
...У меня появился какой-то странный титул.
Ну, как будто я способствовал поражению сильной страны.
В обществе красных муравьев это, кажется, форма, которую можно поднять после поднятия точки.
Стал королем муравьев и живу под землей ... Что ж, интересно.
Мне даже немного смешно.
......Надеюсь это не повлияет на будущие эволюции.
Ну это не слишком большая проблема.
Я оставил гнездо красного муравья после того, как покинул муравьиную королеву, и полетел в небо.
Некоторое время я летал и увидел вдалеке болото.
Болота в этой пустыне образуют слизни.
Обычно они прячут их с помощью миража или показывают оазис с целью заманить спутников.
Другими словами, тот факт, что вы можете видеть тряпку, означает, что большой слизень был недавно убит.
Существует высокая вероятность что это сделал Адоф.
Попробую подобраться к болоту.
Я смог видеть Адофа, сидящего на краю болота.
... может быть, меня обманул мираж.
Нет, дело не в этом. Грязевая вода, без сомнения, вода.
Это гораздо лучше, чем быть в пустыне.
Возможно, он решил использовать меня как ориентир и двинулся дальше
Адоф посмотрел на меня и встал.
Я приземлился перед Адофом.
"... День сражения уже завтра, ты готов?"
"Го"
Я кивнул.
Кивнув, я вспомнил.
Действительно ли все нормально если я возьму Адофа с собой?
Его рука больше не в состоянии нормально сражаться.
Показания Адоффа, несомненно, могут подорвать поддержку этого героя.
И хоть надежда невелика. Стоит попробовать.
Насколько я слышал, существует гораздо более высокая вероятность того, что от Адофа избавятся и его словам никто не поверит.
Если это произойдет, у меня не будет иного выбора, кроме как бороться.
В нынешнем состоянии Адоф может погибнуть напрасно, если дело дойдет до битвы.
Думаю, лучше если я один отправлюсь в Харен и разберусь с героем, а также спасу родственников Адофа и Нину.
Да, наверное, мне так и стоит поступить.
......Но в этом случае, поскольку не проясняется ложное обвинение, есть возможность что за мной вышлют дополнительные отряды.
"Пожалуйста, не волнуйтесь"
Видя мое беспокойное лицо, сказал Адофу.
«Я наверняка смогу подорвать доверие к нему. Будьте в этом уверены».
Мои глаза больше не колебались.
"ГоооО ..."
Несмотря на то, что я волновался, я кивнул.
Возможно, непрактично отделять церковь от героя.
Однако верно и то, что если мы этого не сделаем, то не сможем найти место для Нины и родственников Адофу.
Последний ключ
Пролетая низко над землёй, я направлялся в Харен.
На голове у меня сидел шарокроль, а на спине два красных муравья.
Я думал мне не понадобиться помощь красных муравьёв, но ситуация изменилась.
Я сразу опустить свою голову.
Время суток-ночь. Вокруг довольно темно.
Мне необходимо прибыть в Харен завтра к полудню.
Причина, по которой мы летим так низко состоит в том, чтобы никто не смог нас обнаружить до нашего прибытия.
“Ты не мог бы принять человеческую форму, когда мы будем в Харене?”
Это мне предложил вчера Адофу.
Меня немного беспокоит такое решение, но я согласился с ним.
Если я буду в форме дракона, то это сразу вызовет панику.
Если что-то подобное произойдет, то цель сбора людей для лицезрения казни будет провалена, и наш план по подрыванию доверия к герою, по заявлению Адофа, будет уничтожен.
Хотя мой уровень МР уменьшиться с этим ничего не поделать.
Адофу также сказал: «Если все пойдет хорошо, битвы не будет».
Конечно тогда получается, что моё повышение уровня, ради которого я рисковал жизнью пройдет впустую, но этот способ гарантирует нам всем большую безопасность.
С моим текущим статусом и [[Восстановлением МР]], я смогу находиться в человеческой форме около часа.
Как только мы приблизимся к Харену достаточно близко, я превращусь в человека и пересяду на муравья.
Я выбрал двух самых быстрых в гнезде хотя между ними в основном нет никаких отличий.
Но печально то что я не смогу бросить вызов герою обладая своим максимальным количеством МР ведь умение [[Человеческая форма]] обладает гиганским её потреблением.
Мой уровень МР опустился до опасной отметки в битве с муравьями, но это произошло лишь из-за того, что у меня изначально его максимум был очень маленьким.
И поскольку МР не восстанавливается при повышении уровня, его объём был сильно удалён от его верхних значений.
Но сейчас всё по-другому.
Я смогу вступить в сражение до того, как уровень МР упадёт ниже 1000.
Так что это не доставит проблем.
Интересно, дата уже изменилась?
Прямо сейчас солнце только встаёт, крайний срок, когда солнце будет прямо над нами.
"... Скорее, это"
Что-то пробормотал Адоф.
Когда я проследил за направлением его взгляда, то увидел человека, плачущего на лошади.
Толстый плащ на тюрбане обернут вокруг головы. Похожее, я где-то видел.
Неужто солдат Харена с которыми я сражался ранее?
Имя ... Имя, что это было?
Так, как его зовут? ... Имя кажется это было.
Ох, Хаген.
Я помню, как его любимая лошадь убежала от него и после он катался по пустыне на верблюде, но … кажется, что они всё-таки смогли воссоединится.
Я этого не заметил.
Ну у меня нет причин спрашивать у него об этом.
Если и он будет во всём участвовать, то скорее всего это будет хлопотно.
«Почему он здесь...»
Адоф широко открыл глаза и рот в удивлении.
Интересно, знал ли он Хагена?
Ну это воин, который служит той же стране. Значит они знакомы?
"Ах, направляйся к парню! Пожалуйста!"
Взволновано сказал Адоф и указывал на Хагена.
Кажется, он даже расстроился.
Возможно, это были очень глубокие отношения.
“Он не смог убить злого дракона и должен был умереть! По свидетельству Ируиши(П.п. герой) все думали, что Хаген был убит рукой Ируиши(П.п. дракон)! Но кажется произошла какая-то ошибка и Ираишиа его упусти(П.п. я уже сам запутался где какой Ируиша)!
Ох, правда?
Что это значит?
“Если Хаген жив, то он уже сам по себе является живым доказательством “лжи Ираиши”. Если все его увидят, то поймут, что герой лжец! Все его слова непоследовательны! В такой ситуации даже церковь и первосвященник не смогут помочь ему!”
Ма, серьёзно?
Этот лысый старик так важен?
Хорошо, что нам посчастливилось найти его, но что должно было произойти что бы его упустили?
Будь я на месте героя то серьёзно бы занялся поисками.
…Нет если он посчитал что и Адоф мертв, то тут уже ничего не поделаешь.
Поначалу я считал, что никто не будет верить словам сбежавшего заключенного приговорённого к смерти, но теперь кажется у нас появился шанс.
Было здорово получить нового свидетеля. Я вижу надежду.
«Я не знаю, почему он допустил ошибку, пропустив Хагена и оставив ее в покое, но это хорошая возможность».
...... Конечно, это беспокоит меня.
В зависимости от существования Хаген ход ситуации мог совершенно изменится так почему этот человек был случайно оставлен в живых.
Если все рассказы Адофа об этом герое правдивы то он мне не кажется человеком, который убивает других по-тихому с помощью заговоров.
Мне кажется, что это ловушка, но я не могу так быстро принимать свои решения со всем этим потоком информации.
Однако, иногда могут произойти такие дурацкие ситуации, которые предсказать просто невозможно.
Я рад что знаком с Адофом, который знает о происходящем больше чем я, так что может быть лучше не проявлять лишних подозрений.
Пока что я просто буду осторожен с этим человеком.
Я изменил направление и решил подойти к Хагену.
Когда я приблизился то заметил, что его лошадь получила серьёзные ранения и свалилась на песок.
Область вокруг основания задней ноги изорвана и из неё льётся кровь. Это было бы сделано монстрами.
Хаген присел на корточки, приложил руку к ране и начал лить слёзы.
"Мария! Держись! Мария!"
Сначала я подумал, что он кого-то зовёт, но кажется он обращается к лошади
Это лошадь, которая однажды оставила своего хозяина и убежала, не так ли?
Хаген, похоже, не заботится об этом.
Это неожиданно мужской поступок. (П.п. Сам что-то не догоняю)
Мария смотрит с завистью на такого господина.
"[[Отдых]]! [[Отдых]] Вот чёрт!"
Свет от руки Хагена исцелял травмы лошади.
Однако это не помогало закрыть рану.
В любом случае давайте попробуем
Я подошел к Хагену, а затем крикнул: «Гооо!».
«ГиИиИя!»
Оглянувшись, Хаген с криком вскочил.
Тогда он бросил лошадь и убежал.
Лошадь ошеломленно уставилась на спину Хагена.
...... Вы ребята прекрасная команда.
В Харен
Глава 207. В Харен.
Хаген споткнулся и упал на песок.
С грубой отдышкой он смотрел на меня лёжа на спине.
«Ха, почему Адоф…почему ты здесь! Почему ты оседлал двуглавого дракона!»
...... Мне интересно, должен ли я попытаться всё объяснить.
Ну, Адоф находится в довольно в деликатной ситуации, я не смогу ему с этим помочь.
«Как и я теперь ты не командир рыцарей, сейчас мы просто сбежавшие предатели.»
«Чёрт возьми!»
Хаген поднялся с земли, достал меч из-за спины и направил его прямо на Адофа который сидит на моей спине.
Кончик его меча дрожал.
«Опусти оружие, Хаген. Я не хочу драться. Вы знаете, что случилось с другими участниками карательных операций на Злого дракона?»
«Они бросили меня и убежали…»
Они все погибли от лап Злого дракона, вот что сказал нам Ирушиа.
«Чт-Что!? Это бред!»
«Я услышал это лично от Ируишии. Вы ведь его не встречали не так ли?»
«Я всё это время пробегал в пустыне конечно я его не встретил! Не спрашивайте таких глупых вещей…!»
«Ясно, теперь я всё понял».
Сказав это Адоф сделал не большую паузу.
«Все думают что ты умер. После встречи со Злым драконом ты и твой отряд умерли, так думают все. Но… ты выжил»
«После всего, что вы думали, что вы мертвы. Если бы вы оставили позади злого дракона, вы бы подумали, что все будут мертвы. Но ...тебя отпустили».
Последнее слово вероятно было адресовано мне.
Я слегка кивнул.
«Ируиша распространил это ложное сообщение и уничтожил ваше имя капитана. Вам не повезло.»
"Не понимаю, что ты имеешь в виду...?"
«Скажу проще. Меня подставил Ируиша. Другие члены карательного отряда так же были убиты им, чтобы получить предлог для моего освобождения.»
«Нет, это не так! Это ложь… Ируиша не мог так поступить…»
«Мне нет смысла лгать тебе. Проследуй за мной. Я хочу, чтобы ты доказал всем что ты жив.»
Хаген не сразу поверил.
Однако, когда ему повторили сказанное и объяснили случившееся он постепенно начал понимать.
Хаген кажется почувствовал странность в решение о его смерти и отличии этого от реальности.
«... Это двуглавый дракон, развитая форма того злого дракона? Благодарю что отпустил меня.
Поклонившись Хаген поблагодарил меня.
«Хорошо, позвольте мне помочь вам… Хотя если я останусь в пустыне меня скорее всего сожрут.»
Наконец Хаген согласился.
Лошадь....... Травма ноги Марии была полностью излечена "высоким отдыхом" одним выстрелом партнера.
Когда она встала, она смотрела на Хагена глазами, смотрящими как на мусор.
...В прошлой жизни был парень, который сказал, что трудно вернуть доверие, которое он когда-то потерял от животного.
Ну она увидела, как её господин бросил её одну на смерть в этой пустыне.
Я положил Шарокроля, Адофа, двух красных муравьев и Марию с Хагеном себе на спину и направился в Харен.
Стало довольно шумно.
«Господин Дракон, вы не против подождать вне города? Если Хаген пойдет с нами, то Герою уже не вывернуться. Мы сможем защитить Нину и остальных. Я раскрою все преступления это зверя»
Я покачал головой.
Мы смогли обнаружить неудобные для Героя доказательства, которые смогут поднять шум что уже давно утих.
Но я всё никак не мог отделаться от мысли что всё не кончится обычным обсуждением.
Я не знаю, как поступить.
Но я просто не могу ждать снаружи пока всё закончится.
"Я вас понял..."
После я летел к Харену низко над землёй в течении нескольких часов.
Я увидел камни, расположенные по кругу.
Какая ностальгия. Я видел его раньше это магический круг.
Это доказательство того, что я уже близко к Харену.
Я почувствовал небольшой дискомфорт и резко дёрнулся.
... Я так и думал шаркроль упал с моей головы.
Я в спешке ловлю его и приземляюсь на песок.
"Пефу..."
«Это... делает больно...»
…Кажется этот магический круг оказывает какой-то эффект.
Но на меня он сильно не влияет.
Большинство магических инстинктов происходят отсюда.
"Куча ..."
"Куча ..."
"Хигиин ..."
Красные муравьи и Мария тоже сошли с моего тела.
Это так плохо?
Должен ли я пойти с другой стороны?
Нет этот магический круг, вероятно, будет размещено вокруг всего Харена.
Если это так-то мой обход будет бессмысленным.
«...если мы пройдем эту область дальше мощных кругов не будет»
Должен ли я уйти отсюда?
Если все настолько плохо думаю нужно понести моих спутников во рту.
"Гооу"
Я взглянул в сторону на своего партнёра.
Затем я вытянул шею и поймал шарокроля и красных муравьев во рту.
"Куча!?"
Красные муравьи заревели, но шарокроль промолчал.
Сначала он тоже ненавидел это, но привык.
Другая сторона подражает мне и протягивает язык к красному муравью, оставленному на спине, и тянет его в рот.
Теперь не ешьте их, как раньше, это действительно серьезно.
Я почувствовал, как волшебный муравей движется во рту, и пробил магический круг.
Я чувствую, как красный муравей сражается в моём рту. И я прорвался через магический барьер.
После этого я приземлился и выплюнул шарокроля и красных муравьёв.
Когда взошло утреннее солнце, АДФ сказал мне:" лучше поскорее прекратить летать", - и я спустился на землю и направился дальше.
Вскоре начал виднеться Харен.
Я наклонился к земле и начал постепенно приземляться.
Я не смогу пройти дальше если буду в обличии дракона.
После того как все спустились с меня я использовал [[Человеческую форму]].
Этот навык уже достиг 7 уровня этого должно быть достаточно что бы быть похожим на человека.
Жар начал течь по моему телу, и оно начало уменьшаться.
"Га? Га!"
Мой напарник свернул шею и начал бесноваться.
Возможно то что сейчас происходит вводит его в панику.
Наверное, мне стоило заранее предупредить шарокроля о моей человеческой форме.
Пока мое тело сжималось, у меня внезапно появилось плохое предчувствие.
...... Голова мое напарника, и я не изменяли размер?
Я схватил голову моего партнера своей рукой и толкнул ее к своему плечу.
Я начал сильно давить на неё.
"Гaaaa"!"
Прости меня, приятель.
Если всё так продолжится у меня будет две шеи.
Может быть, из-за превращения, но голова моего партнера стала мягкой.
Моё тело становилось всё меньше и меньше.
Мой партнёр исчез кого мой рост стал размером с человека.
В прошлом я был высотой в 2 метра, но теперь я немного ниже Адофа.
Думаю, это около 170 или 180 сантиметров, мне нравится.
Я коснулся затылка. У меня есть волосы.
Я припустил немного свои волосы и увидел их цвет. Они были белого цвета. Так же они достаточно длинные что бы касаться моих плеч.
Ну это потому что у Уробороса имеется грива.
Далее тело.
Это гораздо лучше, чем раньше.
Тут и там виднеется чешуя, но она выглядит словно человеческая кожа..
Цвет моего покрова бледно-голубой.
Так же у меня имеется заостренные ногти.
Я очевидно выгляжу никак нормальный человек, но возможно я похож на какую-то расу полулюдей?
Конечно я не вижу своего лица, но оно должно быть похоже на человеческое… Наверное
Коснувшись своей головы я понял что теперь у меня появились рога.
«Хаген, одолжи мне плащ. Мне нужно спрятать лицо».
«О, я понимаю.»
Хаген отдал мне плащ.
Он был немного повреждён, но думаю сойдёт.
Адоф снял плащ и закутал им своё лицо.
Я повторил его действия и так же закутал свою голову.
«Куча!»
Красный муравей подошёл ко мне.
Я сел верхом на красного муравья держа левой рукой у подмышки шарокроля, а правой рукой схватился за спину муравья.
Адофу сел на другого красного муравья, а Хаген - на Марию.
Лицо Марии выражало полное отвращение.
Должен ли я поменять его с Адофом?
«Всё будет нормальное… Наверное.»
Рассказ о герое (часть 9)
Глава 208. Рассказ о герое (часть 9)
{{П.п. Всем привет друзья. Перед тем как вы прочтёте эту главу я хотел бы извинится за то, как долго я её делал. За эти две недели очень много чего произошло я успел заболеть, завалить зачёт и много другого. Но вот новая глава перед вами, а значит можно и дальше наслаждаться этим прекрасным произведением. Так же хотелось поблагодарить людей что оказали мне некоторую денежную поддержку своими донатиками. Ну что ж приятно вам прочтения!}}
«Наконец-то сегодня, священник. Печально, что невинные умирают, но это тоже закон. По крайней мере, давайте помолимся, чтобы их души были спасены».
«............»
Священник промолчал с отвращением в глазах.
Мне не нравится это его страшное лицо.
Сегодня смертную казнь получат связанные с сбежавшим преступником люди… Кровные родственники Адофа вплоть до второго поколения.
Это было как раз то что церковь так сильно желала.
После того, как я распространил слухи о подозрительно поведении родственников Адофа, священник должен был что-то начать замышлять.
Ну есть хоть какой-то бонус.
«Возможно, вы знаете, что Ардезия недавно оказала давление на освобождение рабов Зверолюдей! И в это время ты устраиваешь казнь зверолюдки, ничего не должно запятнать церковь! О чем ты думаешь?
Опять он показывает свою сварливость.
«Все в порядке, тебе не обязательно слушать людей Ардезии. Я не могу сделать ничего плохо по отношению к Харенну так как мне будет просто некуда идти. Мы просто осуждаем преступников. Всё что нам нужно это твёрдо настаивать на этом.
Зверолюдка Ферис Хума.
Это дополнительный бонус, который должен быть казнён с родственниками Адофу сегодня.
Я спас её в пустыни во время охоты на Злого дракона.
После этого она решает, что если вернется в Харрен, то вернется в рабство и вступыла в сговор с Адофом. Эти двое предалименя в ответ на моё милосердие, и попытались отравить меня и ослабить чтобы затем убить меня.
Так как я почувствовал опасность это переросло лишь в стычку с Адофом
И хотя я и нанёс Адофу смертельную рану ему удалось выжить.
Я также получил страшную рану и отказался от подчинения злого дракона.
Только зверолюдка была поймана и возвращена в Харен.
Я не предубеждён и добросердечен, прошу церковь об освобождении зверолюдки.
Однако преступлению по нападению на меня, героя очень тяжелое. И моё желание спасти её не помогает и её приговаривают к казни.
Я был обманут священником ради благополучия Харена, что заставило меня разрыдаться.
Конечно это всё ложь, но для остальных это будет правдой.
Немного тупо, но всё в порядке. Я человек с сильным чувством справедливости.
Я прохожу мимо священника, наклоняюсь к маленькому окну и смотрю на город.
Место казни уже было переполнено.
"Эй, пора начинать?"
Священник смотрит на меня с отвращением.
На лбу у него выступила вена. Ему не нравился этот инцидент.
Этот консервативный старик. Лучше всего держать свою голову опущенной и повернуться, чтобы продлить свою жизнь.
Но я не хочу этого делать.
Несмотря на это....... Я смотрю на такую маленькую проблему, не так ли?
Если сегодня всё пойдет по плану в Харен придёт Злой дракон.
Сегодня я воспользуюсь нападением дракона как предлогом и уйду из церкви.
Если Злой дракон начнёт буйствовать в городе вся ответственность ляжет на церковь, которая отозвала героя во время его операции по подавлению этого дракона.
Не могу дождаться того момента, когда я увижу выражение этих жалких людей что пришли посмотреть на казнь.
.
Эти рыцари с гордыми лицами что восхваляют меня, и глупые священники все их лица станут синими от страха.
После того как часть людей погибнет я уничтожу этого дракона.
Маловероятно что монстр ранга B будет достаточно сильным соперником… Ну думаю боя этой сложности хватит для представления.
Здесь достаточно места для этого.
Это будет прекрасное шоу если бой будет проходить на смерть.
Злой дракон, я очень хочу, чтобы ты появился.
Тревожно, что у него был [[голос Бога]] и [[просмотр статуса]]
Если он увидел мой статус, то мог подумать, что шансов на победу нет и велика вероятность того что он давно сбежал в страхе от Харена.
В то время он казалось был готов рискнуть своей жизнью чтобы попытаться спасти рабыню.
Но если он не дурак, то не будет рисковать своей жизнью ради её спасения после того как всё хорошо обдумает.
Ну если дракон не появится, то… Давайте выставим труп в такое место, где его можно увидеть даже на расстоянии, и спровоцируем его.
Было бы очень плохо если бы этот дракон развился и эволюционировал до ранга А, но предел его уровня был довольно далеко.
Невозможно менее чем за неделю достигнуть предела уровня и совершить эволюцию.
Он просто не мог так сильно преуспеть в этом учитывая, как много времени для этого необходимо.
Вот почему я сделал глупость и убил некоторых из моих спутников.
Нет, это был провал. Теперь это печалит меня.
«…Если ты будешь совершать слишком много не выгодных действий, не думай, что церковь защитит тебя. Если нам понадобится мы уничтожим и выкинем тебя»
Как хорошо ты рассказываешь.
Если у вас нет героя, церковь в Харене ничего не стоит, поэтому вы никогда не сможете избавиться от меня.
«Это ужасно, не правда ли? Всё это началось с того случая как обнаружилось что на Адофе нет печати заключённого верно? Мне пришлось пострадать из-за церкви. Ох если бы он был опечатан правильно, тогда бы с ним не было бы никаких проблем, мне действительно плохо, когда я начинаю думать об этом…»
«Этого не может быть! Я лично подтвердил наличие печати!»
«Разве вы не говорите слишком громко? Если это просочится, священники также будут нести ответственность».
Церковь нанесла печать заключенного на спину Адофа..
Печать заключенного имеет власть ограничивать действия субъекта.
Поскольку было нелегко рассказать историю инцидента, я настаивал на том, что "на спине Адофа не было печати заключенного", и жаловался, что церковь по какой-то причине этого не сделала.
«Вы уже нашли виновного? В зависимости от ситуации возможно кто-то хотел убить меня использую Адофа? На самом деле я чуть действительно не умер из-за этого случая. »
Лицо священника стало еще жестче.
Немногие люди имеют право устанавливать надписи заключенных.
Я не могу позволить себе уменьшить неприятности по этому вопросу.
Я с нетерпением жду, кого священник будет обвинять.
Рассказ о герое(часть 10)
[[П. п. Глава 12 000 символов это конечно больно]]
Дюжина приговорённых к смерти выстроилась на эшафоте
Родственники Адофа и зверолюдка привязаны к столу, а их рты заткнуты тканью
Люди выглядят подавленно и совсем недружелюбно
Я стою рядом с рыцарями между толпой и приговорёнными к смерти.
Здесь самый хороший вид на казнь..
Это стоит того чтобы отвечать за безопасность здесь. Подобный вид доступен лишь привилегированным церковникам
Жаль что я не могу слышать мольбы и недовольства приговорённых из-за того что их рот закрыт, но с этим ничего не поделать.
Думаю если бы им не закрыли их рты я не смог бы сдерживать смех каждый раз и притворяться опечаленным.
В других странах тоже закрывали лица и рты приговорённым к казни. Помню как меня бесило то что я не мог увидеть на их лицах последнее душераздирающие выражение.
Что касается того как будет осуществляться казнь, то в роли палача выступает обычный рыцарь, а казнить будут через отрубание головы. Вот и всё.
Как по мне было бы лучше если бы их сначала хорошо попытали и только потом убили это также поступило бы хорошим примером другим на будущее.
В следующий раз надо будет предложить такой способ
Думаю это можно было бы легко протолкнуть под идеей очищения грязной души от грехов
Я поднял голову на небо.
Солнце всё еще сияет над о мной.
Всё таки дракон так и не пришёл.
Тогда я предположил что он появится, но я ошибся.
Дракон ни за что не умрет из-за одной из зверолюдок.
Возможно из-за того что я тогда убил Адофа я был так взволнован, что мне подумалось что дракон прийдёт. Да скорее всего так и было.
Ну с этим ничего не поделаешь. С этим теперь у меня есть еще одна возможность уничтожить злого демона для Харена.
Если кто нибудь прознает что я отпустил дракона, что тогда случится. Очевидно тогда у меня будут проблемы
Палач подходит к подставке для распятия.
Я обернулся к народу и гордо поднял меч к небесам.
«Это великие грешники, которые причинили вред Харену! Очистим их души смертью!»
Я закрыл глаза и спрятал лицо потому что вот-вот чуть не рассмеялся.
Опасно, опасно, я слишком раслабился.
Я услышал звук удара о землю.
Растерянные голоса доносятся из толпы.
Убрав руку, я посмотрел вперёд.
Я не вижу человека, который должен был сделать этот шум.
Сразу же со стороны я услышал стук меча.
Повернув свое лицо. Я заметил человека, который носил плащ, похожий на мантию, и прятал лицо.
Атака. Там был рыцарь, который уже упал, и ползал по земле.
Это не просто мелкая сошка
Он ждал, когда я расслаблюсь
"Откуда у тебя рыцарский меч?! Ты! Кто ты?!"
Один из рыцарей повышает голос, указывая мечом на противника.
Налетчик держали в руках большой меч с эмблемой ордена.
Точно такой же как у Адофа.
Интересно, его подобрали с трупа в пустыне?
Мужчина бросил в меня плащ.
Я вытаскиваю меч и разрезаю его.
Плащ разделился пополам и взлетел в воздух
Человек немедленно приблизился ко мне.
Он сделал рывок ко мне прячась в слепом месте образованным плащом.
Это хороший ход, но увы слишком медленный.
Я могу мгновенно увернуться.
С этим расстоянием и разницей в скорости я изменяю своё положение
Ты победил рыцаря таким же ударом, нацеленным на плечо?
Разорванный плащ падает на землю, и мне открывается лицо нападавшего.
Я непреднамеренно перестаю двигаться.
"Адоф! Почему ты все еще жив ......?"
Нет, как ты смог выжить?
Видя, что мое движение остановилось, меч Адофа меняет траекторию.
Кончик меча оставит царапину мне на лице.
Я знаю, что это незначительная травма, но я не хочу, чтобы мне расцарапали лицо.
Я не успеваю защитится мечом. Расстояние слишком маленькое. Но если это действительно Адоф я могу остановить его печатью заключённого.
Я отталкиваюсь от земли и начинаю кричать в полёте.
"Упади! "
Сила покидает Адофа, и большой меч выпадает из его руки.
Тело Адоффа упало с плеча на землю. Большой меч ударяется о землю.
Рыцари спешат к нему.
"Вы в порядке, Ируишиа-сама?!"
«Извините....... Нет, все нормально.Более того, он...схвачен……»
""Почему он упал? Что теперь?..."
Со стороны стенда для распятия приближается священник.
Когда я обратил внимание на рыцарей я наконец понял.
Мне ненужно было использовать метку заключенного в этом случае.
Среди священников есть те, кто ставил метку на Адофа.
Я так вышел из себя что допустил ошибку и подверг свою роль невинного опасности.
Скорее всего тот священник решил, что у него появилась возможность доказать свою невинность в том, что он неправильно установил метку.
«…Действительно ли метка установленная церковью была дефектной? Я думаю вы сообщили нам именно такую информацию»
Будучи подавленным орденом, Адоф проиграл.
Разве нужно было с самого начала использовать метку?
В держащей меч скрыта гигантская сила.
Успокойся, мне не нужно затевать драку здесь.
Адофу всё равно позже казнят.
Рыцарь смотрит на меня с подозрением.
Я тот, кто указывал на дефектность метки был атакован Адофу и сразу же без раздумий прибегнул к метке.
Конечно, это подозрительно.
Один из рыцарей подошёл ко мне.
"Извини Ируишия, я думаю, что это грубо, но я хочу спросить тебе ..."
«...Пожалуйста давай отложим это на потом. Сейчас нам нужно отвести его в тюрьму и вернуться к казни грешников».
«Ох, но… если Адоф вернулся, то нам стоит провести еще одно расследование, а затем пересмотреть наказание для этих людей. Это наказание должно сдержать людей от подобных поступков в бедующем тем более что обвиняемый вернулся то нам стоит пересмотреть меру пресечения…»
«Нет не надо! Ничего не нужно! Вернитесь в исходное положение!»
Теперь мне нужно выиграть время.
Даже если пройдет немного времени, всё станет непонятней и я смогу что-нибудь придумать.
Если сделаю так-то смогу как-нибудь замять эту историю с меткой.
Я бросаю взгляд на священника.
«Не расстраивайся! Беспорядки уже улажены, возобнови исполнение наказания! Отведите нападавшего в камеру!»
Вслед за священником рыцари возвращаются в исходное положение.
Люди и рыцари смотрели на меня с подозрением.
Черт, Адоф.
Я никогда не думал, что не убью его.
Я не думал, что произойдет такая катастрофа из-за того, что я решил, что не получить очки опыта потому что цель была убита проклятьем нормально.
Он крутой парень. Ты беспокоил меня в до самого конца
Ну хорошо.
Вот и все.
Это не было убедительным доказательством.
Единственное, что остается сделать, это приказать священнику избавиться от тела Адофа.
"IИруишиа, у меня есть кое-что, что я хотел бы услышать от вас."
Человек вышел вперед, потеснив людей.
Шум снова увеличился.
"Ха-Хаген!? Почему, почему, ты ..."
«Я видел, что умер. Я не сразу смог понять этого. Я хотел бы, чтобы вы сказали мне, куда ушли мои подчиненные, которые должны были бежать первыми».
Я должен был догадаться.
Это дракон который привык к зверолюдке.
Хаген не был убит.
То, что я услышал, было ложным сообщением с самого начала.
"Что это значит, Ируиша! Я тоже хочу услышать объяснения!"
Один из рыцарей подошёл ко мне.
Рыцари что вернулись в изначальное положение снова выступили вперёд.
«Это всё просто недопонимание я согласен объяснить всё, но позже особенно не на глазах у стольких людей…»
Раздражает. Всё идет не так...
Это очень плохо.
Адоф и Хаген, я никогда не думал, что они живы.
Появление Хагена заставляет людей начать испытывать доверие к Адофу.
Особенно людей, которые были связанны с Адофом.
Тем более такие люди скорее всего знают о моих отношениях с Адофом.
В любом случае, мне нужно убрать Хагена из толпы.
Я должен броситься его туда, где нет ничьих глаз, и как-то придумать оправдание всему этому.
Почему так много ошибок..
«А теперь приступай к казни! Разве ты не расслышал что сказал священник?! Я сам хочу расспросить всё у Хагена поподробнее! Я должен поговорить с ним немедленно. Я думаю, есть также вероятность того, что это просто замаскированный демон. Так что быстро уведите его в тюрьму!
Трудно сказать что-то более эгоистичное, чем это.
Сейчас я должен схватить их, а потом просто избавиться от них и от священника.
Если всё пойдет хорошо хватит и небольшой лжи.
Проблема в том, почему я солгал, но, если у меня будет достаточно времени, я смогу должным образом позаботиться об этом.
Доверие падет, но выбора нет.
"... ну же"
Рыцари не двигались, даже после моих слов.
Они смотрят друг на друга, не понимая происходящего.
«Что это? Я говорю тебе сделать это сейчас! Это твоя работа слушать приказы! Поймайте демона-Хагена! Не слышишь, что я говорю!»
Ничего не происходит.
Почему это не работает?
Я перевёл взгляд на священника.
Священник посинел от моего взгляда.
"Что это всё значит? ...Идиот"
Священник произнес это сдавленным голосом.
Как только я услышал его голос, кровь бросилась мне в голову.
Рыцари не движутся.
Священнослужители тоже меня подозревают.
Во главе со священником другие члены церкви решили работать вместе.
"Ха ахахах…
Я оглянулся
Все собравшиеся смотрели на меня.
Куда ни глянь, ничего не меняется.
Моя голова становится горячей. Не приходит никаких мыслей.
Я не понимаю
Прежде чем их подозрения подтвердятся я покину Харен.
Я больше никогда сюда не вернусь
"Стоять!"
Отталкивая священнослужителей, я покидаю это место
"Говорю же! Я чувствую себя плохо! Что это за взгляды?!"
Я откидываю рыцарей преграждающих дорогу и продолжаю убегать.
«Расступитесь! Отойдите! Расступитесь!»
Хаген побежал за мной и схватил меня за плечо.
«Эй ты! Не думай, что ты просто так сбежишь…»
"Не трогай меня своими грязными руками!"
Я вытаскиваю меч и отталкиваю Хагена.
Хаген упал. Я направляю свой меч на спину Хагена который пытается встать.
Кончик меча дрожит от гнева.
Если бы не было этого парня всё прошло было нормально.
Из-за этого идиота я столкнулся со всем этим.
Пока Хаген жив эту ситуацию невозможно исправить.
Я не знаю как опровдаться.
Убийство Хагена здесь только усугубит проблему, но если Хаген жив, нет никакого способа исправить всё.
По крайней мере я выберу сам его палача.
Как хорошо. От этого моё настроение начинает улучшаться.
В любом случае, если я серьезно взбешусь, никто не сможет меня остановить.
Я убью Адофа и Хагена и покину Харен. На этом пока остаточно.
У меня нет никакой привязанности к этому месту.
Еще надо захватить голову священника что назвал меня дураком.
Когда я в гневе начал размахивать мечом снова кто-то выпрыгнул из толпы.
Я уже начал вопросом кого я опять не добил, но это оказался незнакомый мне человек.
Седовласый бледнокожий мужчина… Нет это не человек.
«ГУааААааааа!»
Его тело стало становится всё больше и больше и наконец обрело форму дракона.
Злой дракон не сбежал.
Он превратился в человека и всё это время прятался.
Это было умно.
Тем не менее это мне на руку. Я увидел метод.
Все-таки если Злой дракон будет буйствовать здесь каждый узнает об этом. И тогда я смогу прикончить и Адофа и Хагена.
Большая голова дракона появилась и его клыки смотрят на меня.
Он не убивает никого.
Лучше бы что бы ты по бушевал здесь.
Он вонзает меч в пасть дракона.
Он захлопывает пасть. Его клыки поймали меч.
Он сильнее, чем я думал, и я не могу вытащить меч
Оттянув руку, я заметил, что лицо Дракона посинело.
Разве это не Злой дракон?
«ГУАаааааа!»
Вместе с Рёвом появилась ещё одна голова и с размаху ударила меня.
«Буфу?!»
В момент удара всё перед глазами потемнело и моё сознание начало теряться.
Я почувствовал большой шок лёжа на спине. Я понимаю, что опоздал и получил удар и сейчас валяюсь на земле.
Тут и там раздаются крики людей.
«[[Полный отдых]]»
Свет окутывает моё тело и снимает боль.
Сначала я подумал, что появилось два дракона… Но это был один двуглавый дракон.
«Что… ты такое…»
Две головы одновременно подняли свой рёв словно отвечая на мой вопрос.
Реванш с героем
[[П.п. Переводчик не лентяй!]]
«Что это? Я говорю тебе сделать это сейчас! Это твоя работа слушать приказы! Поймайте демона-Хагена! Не слышишь, что я говорю!»
Герой кричит на солдат вокруг него
Но никто не следует его командам.
Герой весь синеет и отчаянно оглядывается по сторонам.
Все шло так, как и планировалось, поэтому я не вмешивался.
Адоф проявил себя и раскрыл ложь героя, а Хаген подтвердил её.
В результате он, кажется, полностью потерял доверие.
Несмотря на то, что герой кричит так много, нет людей поддерживающих или оправдывающих его.
Он сделал все, что мог.
Я перевожу глаза на людей, выстроенных для казни.
В самом конце была связанная Нина.
Она не знает, что происходит и смотрит на эту ситуацию в полной растерянности не понимая происходящего.
Все кончено
Если доверие героя потеряно, Нина также должна быть освобождена.
После этого, согласно законам этой страны, героя должны будут судить.
Вот сколько грехов он совершил. Теперь он не сможет оправдаться.
Это будет местью Адофа... Хм?
Подождите. Если этот Герой попытается сбежать, кто-нибудь сможет его поймать?
Конечно, родственники Адофа и Нина будт спасены.
Но, в конце концов, отомстить за невесту и брата Адофа не получится?
"Говорю же! Я чувствую себя плохо! Что это за взгляды?!"
Герой собирается силой покинуть место казни.
Он собирается просто сбежать…
«Расступитесь! Отойдите! Расступитесь!»
Хаген погнался за героем и схватил его за плечо.
«Эй ты! Не думай, что ты просто так сбежишь…»
"Не трогай меня своими грязными руками!"
Герой вытаскивает меч и беспорядочно размахивает им.
Хаген пытается уклонится и падает на землю.
Он изгибает своё тело и поворачивается к герою спиной пытаясь убежать одновременна с этим вставая.
Выпрямившись герой направляет меч на Хагена.
Он сошел с ума.
Это не просто угроза.
Мои глаза стали серьезными. Я теряю самообладание.
Хагена убьют, если все так и останется
Я положил шарокроля на землю, оттолкнулся ногой от земли и выпрыгнул вперёд.
Я отменяю способность [[Превращение в человека]].
Мое тело мгновенно распухло и вернулось к первоначальному размеру.
Тут и там раздаются крики.
Некоторые люди получают травмы во время бегства, но шарокроль должен суметь залечить их раны.
Адоф говорил, что шарокролей часто держат в качестве домашних питомцев потому что они невероятно милые и умные создания.
...Но из-за высокой стоимости еды с ними очень быстро расстаются.
Люди не будут обращать внимания на шарокроля.
"ГУааааАА!"
Когда я поднял рев, герой передвинул наконечник своего меча от Хагена ко мне.
Я крепко поймал лезвие меча своими зубами.
Герой пытается вытащить меч, но я крепко схватил его. Я не отпущу его так просто.
Он остановился.
Я попрошу вас помочь мне, напарник*.
(П.п. Для тех, кто забыл это он своей второй голове говорит)
"ГУаааАА!"
Партнер врезался в беззащитного героя.
Герой убрал руку с меча и отпрыгнул назад.
Я поднимаю свои ноги
Кажется, герой собирается контратаковать партнёра и на реакции увернуться от моей атаки.
Моя нога ударяет героя в лицо. Я думал, что это особо не поможет, но в следующий момент героя откинуло и его тело покатилось по земле.
Возможно теперь я смогу победить героя.
Всё-таки стоило так рисковать чтобы повысить уровни.
Я проверил статус героя пока смешался с толпой и понял, что теперь я выигрываю во всех числах.
... Однако у героя есть навыки улучшения физической силы.
Я схватил один его меч, но у него на спине висит ещё два.
Не думаю, что он откажется от их использования.
Я с размаху выкинул меч изо рта.
Меч глубоко вонзился в землю.
Я не могу позволить себе сбежать ради Адофа.
Возможно, я единственный, кто может с ним в этой стране.
Я убью героя. Я не могу позволить ему бесконтрольно творить что вздумается.
"Что ты... такое..."
Пока герой встает, он достаёт второй меч
Меч, который поразил меня при первой встрече.
Этот меч, вероятно, для серьезных сражений.
«ГУАаааааАА!»
«ГУАаааааАА!»
Я рычу одновременно с напарником и лечу к герою
«[[Ускорение]]!»
Когда герой закричал, свет окутал его тело.
Это магия ускорения?
«Дракон с таким же именем как у меня. Интересно это он эволюционировавший в это? Что ж это было действительно неожиданно. Кроме того… кажется он принёс мне прекрасный подарок.»
Герой направляет меч на меня.
«Но если я убью тебя, я смогу полностью оправдаться! Ха-ха! Мне сильно повезло! Кажется ты старался спасти этих рабов, но выбрал очень неподходящее время для появления! Как это мило, придурок!»
...... Конечно, если бы я не вышел, герой потерял бы всё своё доверие
Даже Нина, возможно, успешно бы отпустили.
С учетом того, что я вышел, велика вероятность того, что предыдущие старания Хагена и Адофа станут бессмысленными.
Это человек, который, избавится от любого кто услышит о его злодеяниях.
Но тогда Хагена бы убили.
Кроме того, сам герой бы сбежал.
Хаген умирает, а Адоф не может отомстить за свою семью.
Я не могу допустить такого исхода.
Если я убью героя всё точно встанет на свои места.
«ГУУАаааааа!»
Я взмахнул передней частью стопы и нацеливаюсь на меч героя.
Герой останавливает удар мечом чтобы отклонить удар.
Я открываю большой рот и пытаюсь укусить героя.
[[Луна Лучиана]]
Бесчисленные сферы света выходят из меча героя.
Я решился не уклонятся и встретил эту атаку.
Свет попал мне в лицо
Я получил один выстрел в лоб, два в рот, один в щеку, один в шею.
Сильная боль распространяется от мест попадания.
Это нанесло больше урона чем я предполагал. Как он это сделал?
«Как тебе это! Этот меч для убийства злого дракона, как ты!»
Видя, что я трясу в разные стороны головой герой пытается восстановить свой меч.
Вот оно.
Я перетерпливаю изо всех сил удар и продолжаю атаковать.
"ГУааааАА!
«Какого !?»
Мне удалось воткнуть клыки в плечо героя.
Клыки проникают в плоть. Много крови хлынуло мне в рот.
Я поднимаю тело героя в воздух.
Мои клыки не пробивают полностью его плоть. Ощущение твёрдости становится сильнее, когда я всё больше пробиваю его плоть.
В конце концов его статус слишком высокий чтобы мне это позволить.
Дело не в том, что я не могу даже прокусить кожу человека, просто он слишком отличается от людей.
Я выворачиваю шею и ударяюсь головой о землю.
Земля треснула, и поднялись брызги песка.
«Тварь, ты ...»
Я поворачиваюсь в его сторону и пытаюсь повторить тоже самое.
«Гаа!»
Мне тоже больно, но мои HP гораздо выше.
Я способен сопротивляться этой боли.
Мой клык танцевал в воздухе, когда я попытался ударить его в третий раз.
Тело героя улетает в даль.
Герой с муками встаёт на ноги.
«[[Отдых]]! [[Отдых]]!»
Рыцари, которые были в точке приземления начали говорить.
«С вами всё в порядке? ... Ируишиа, сама»
Рыцари казались озадаченными, как поступить с героем, но они не стали наводить на него своих мечей.
Только что было столько шуму, но кажется ликвидация дракона всё равно стоит на первом месте?
Это правда, если я проиграю, он опять начнёт всем лгать.
Тем не менее будет плохо если они помогут ему
Независимо от того с каким количеством людей мне нужно будет сражаться это не будет для меня сложным.
Как и во время атаки Хагена, я могу легко нейтрализовать их не лишая жизни.
Но на этот раз всё по-другому.
«Спасибо, я благодарен вам»
Герой сказал это нарочно и, повернувшись ко мне лицом, приподнял уголки рта.
Он собирается использовать своих защитников как стену мяса.
Довольно сложно атаковать героя, не сражаясь с рыцарями.
Один из моих титулов довольно геройский.
Возможно, я смогу подтвердить его
Рыцари
«[[Полный отдых]]! [[ Физический барьер]]!»
Герой поднимает руку к небу и кричит.
Тело героя излучает легкий свет.
Скорость кровотечения с плеч героя заметно падает.
У меня осталось еще много единиц магии.
Теперь какой статус у героя...
---------------------------------------------
[Ируишиа]
Раса: Человек
Состояние: Ускорение, повышенное физическое сопротивление
Уровень: 78/100
ХП: 578/602
МП: 441/552
---------------------------------------------
...Это плохо, его уровень МП еще все ещё высокий.
Тем не менее его МП всё еще меньше моего также у меня имеется навык восстановления магии, если битва продолжится в подобном темпе, манна героя закончится первой.
Я отталкиваюсь от земли, расправляю крылья и начинаю лететь низко к земле.
«Извините ребята, но идите вперёд.»
Герой отступает, говоря это, и даёт рыцарям выйти вперёд.
Герой отступает, говоря это, и дает рыцарям преимущество.
"И-Ируши-сама!?"
Рыцари с подозрением смотрят на поведение героя, но тут же поворачиваются ко мне.
…..Если ты сильнее их ты должен сам попытаться меня одолеть или хотя бы хоть как-то помочь своим помощникам.
Это тяжко. Ну, я надеюсь, что смогу как-нибудь с этим справится.
«[[Мираж]]!»
Меч героя раздвоился.
Магия иллюзий?
«[[Слеш]]!»
Герой качает своим мечом.
Размытыми движениями меч выпускает три атаки
Три рубящие атаки аккуратно избегают рыцарей, которые находятся впереди, и направляются ко мне, разрушая землю.
Успокойся, я обладаю [[Сопротивлением иллюзии]] если я сосредоточусь я смогу найти настоящую атаку.
Когда я с усилиями вгляделся в атаку, все три слеша превратились в один.
Настоящей была только атака слева.
В воздухе я делаю уклон вправо и избегаю атаки
Атака прошла очень близко, я ели увернулся.
«Увааа»!
Выпрыгнул рыцарь, высунув большой щит вперёд.
Я ударил большой щит правой передней ногой. Огромный щит вдавливается, и рыцарь падает на спину.
Второго рыцаря с мечом в руке я ударяю левой ногой и отправляю в полёт прямо к герою.
"ГУaaАa"!"
В это время мой партнер сильно изогнулся.
Из-за этого я потерял равновесия и не попал.
Я прекратил атаку клыками и ударил героя щекой своего лица
Это также была слабая атака не несущая в себе большой силы.
Приземлившись на землю, я восстановил своё равновесие.
Чёрт!
В конце концов, мне нужно было больше налаживать отношения?
В такой важный момент начать проявлять свой эгоизм…
Во время моих размышлений фигура героя стала размытой
Она превратилась в рыцаря, и он покатился по земле.
"Гу, гу, ку, чёрт..." [П. п. Переводчик не косячит, там, правда, так написано]
С помощью [[Миража]] ты поменялся местами с рыцарем!
Иллюзия [[Слеша]] была сделана специально для этого!
Из-за того что я не заметил мой партнёр начал неиствовать.
Это было опасно. Хорошо, что у меня есть две головы. Прости, что сомневался в тебе, милая.
Если это не тело героя значит, он должен появиться, чтобы нанести атаку.
Единственное место, куда он может нацелиться, чтобы пронести хороший урон… шея?
Я дергаю ногу и быстро оборачиваюсь.
Меч разрезал вдоль моё лицо.
«ГУАаааааАААааа!»
Дерьмо, мой левый глаз разрезан.
Это лучше, чем возможность получить удар в шею, но от этого я всё еще получил много урона.
Глаз… Получится ли его спасти [[Самовосстановлением]]?
«Тц! Как ты догадался!?»
Герой одной ногой приземляется на плечо рыцаря, другой отталкивается от его головы и удаляется от меня.
"Хааа!?"
Ударенный рыцарь падает, на колени не понимаю происходящего.
На какое-то время мне удалось разделить рыцарей и героя.
Несколько человек были нейтрализованы… ну они валяются на земле.
Осталось немного рыцарей впрочем, скоро может подойти подкрепление.
Стоит завершить бой до того как заявится подкрепление.
«Хоть кто-нибудь… кто-нибудь пожалуйста спасите»
Рыцарь которого я спутал с героем молит о помощи.
После падения он сильно приложился головой. С неё стекает много крови.
Атака была не сильно, но потому-что из-за [[Миража]] я спутал его с героем , силе в атаки было немало.
Он не умер мгновенно потому-что партнёр оттянул свою голову, но даже такой атаки достаточно чтобы нанести человеку смертельную рану.
«Кто…нибудь…»
Остальные рыцари с тревогой смотрят на павших товарищей, но никто из них не двигается с места.
Скорее всего это потому что они боятся меня. Вероятно они думают что если попытаются что-то сделать сами станут следующей жертвой.
Естественно герой тоже ничего не предпринимает.
Я посылаю свой взгляд своему партнёру.
«Гааа!»
Другая сторона выдаёт рык.
Нежный свет ОКУТАЛ упавшего рыцаря.
«О, оо, я… спасён?»
Держась за голову, рыцарь поднимается.
Глаза моего партнёра встретились с ошеломлёнными глазами спасённого рыцаря.
У других рыцарей также ошарашенный вид.
[Уровень звания [[Маленький герой]] повышен с 6 до 7]
Повышено звание… Сейчас не время беспокоится об этом.
Рыцарь плавно опустил меч.
Остальные хоть и озадачены также опускают мечи.
«Что вы делаете? Идите вперёд и создайте для меня шанс атаковать этого злого дракона! Я прикончу его!»
Рыцари сражаются со мной, чтобы защитить свою страну.
Никак не для того чтобы защищать этого героя.
Они перестали атаковать потому-что поняли, что моя цель герой?... Или потому-что увидели, как я восстановил рыцаря во время боя?
Или из-за чувства подозрения к герою которое они испытывают?
Или все эти факторы?
«Поднимите свои мечи! Мы рыцари и наша обязанность защитить эту страну!»
Один человек попытался вдохновить своих товарищей.
Однако кончик меча рыцаря также дрожал.
«Да, быстрее! Чем вы занимаетесь, что такие ленивые и недисциплинированные? Думаете, почему вы живёте лучше, чем обычные простолюдины, хотя не делаете ничего полезного? Это потому-что ваша обязанность жертвовать своей жизнью во время чрезвычайных ситуаций! Так что вы сейчас вытворяете! А? Пока вы представляли собой обычных никчёмных охранников, я рисковал своей жизнью, уничтожая монстров! Так что просто прыгайте вперёд! »
С посиневшим лицом выкрикивает герой.
Но никто не двигается. Даже рыцарь, который раньше пытался вдохновить своих товарищей, опустил меч.
Это очевидно.
Даже люди в последних рядах потеряли мотивацию.
Он действительно говорит это?
«Подонки! Я ненавижу таких людей больше всего! Хорошо я сам всё сделаю! Посмотрит как вы будете умолять о помощи когда настанет коне света»
Я размахиваю передними ногами и применяю [[Клинок ветра]].
Дальше я следую за клинком ветра.
«[[Слеш]]!»
Слеш, созданный героем, уничтожается клинком ветра
На меня направляется атака со спины.
Я сделал большой поворот, чтобы избежать удара.
«[[Призыв]]!»
После крика героя, появляется большая белая лошадь с крыльями.
Пегас? Кажется, я уже видел его.
Когда герой запрыгнул, пегас отталкивается от земли. Нос пегаса направлен к небу и движется он по прямой линии вверх.
"Эй, следуй за мной! Ведь именно я твоя цель, не так ли?"
Я услышал голос героя.
Я не люблю летать, потому что во время полёта мои крылья ускоренно вырабатывают [[Порошок чешуи дракона]] и из-за этого симптомы у Нины появились быстрее.
Хотя Адоф часто был далеко, у него еще не было никаких симптомов. Думаю всё должно быть хорошо, если это просто короткое сражение.
Я также расправляю свои крылья и взлетаю и следую за героем.
Святой меч Радим
[[П.п. 9000 символов за раз. Автор... ты...]]
Герой взлетает всё выше и выше.
Я следую прямо за ним
Посмотрев вниз, я увидел Харен казавшийся уже совсем маленьким.
Прямо сейчас во время полёта я использую [[Самовосстановление]] чтобы заживить прошлые ранения.
Порез на лице всё больше и больше зарастает.
Свет вернулся в мой левый глаз.
Это восхитительно. С этим можно восстановить любую рану, если она не смертельная.
Я снова сосредотачиваюсь на полёте после того как рана на моём лице зажила.
Мне нужно ускориться, чтобы сократить расстояние между мной и героем.
«[[Ускорение]]! [[Усиление]]! [[Ускорение]]!»
Свет обволакивает тело героя и пегаса.
Скорость пегаса снова возросла, и разрыв тоже начал увеличиваться.
Летя на пегасе, он может использовать магию, дабы увеличить скорость.
Как далеко вы собираетесь лететь?
В таком темпе я могу упустить его, зато я смог полностью восстановится.
«[[Мираж]]!»
Тело героя разделилось на три.
«[[Луна Луиан]]!»
Герой поднимает меч к небу.
Множество маленьких сфер направляется на меня.
Несмотря на то, что этот навык призывает около 10 сфер света даже при обычном использовании, благодаря способности миража количество созданных сфер перевалило за тридцать.
Кроме того из-за высокой скорости становится трудно понять какая сфера настоящая, а какая иллюзия.
Он использует свои навыки в очень невыгодном для меня положении.
Замедляя скорость, я изворачиваюсь от атак.
Мне каким-то образом удалось увернуться от всех атак включая остаточные.
Теперь я опять отстаю от героя?
Я поворачиваю шею вверх. Герой находится прямо передо мной.
«ГУааАААаааа!»
Я бросился вперёд и ударил героя передней лапой.
Ответа не последовало.
Слишком поздно, это была иллюзия предыдущего [[Миража]].
Я не могу остановиться только потому, что потерял врага из виду..
Очевидно, что если выбирать между подниматься и спускаться, то спуск будет происходить быстрее.
Это довольно трудно управлять подобным огромным телом.
Я поворачиваю голову вниз и ныряю в поисках героя.
По спине пробежала сильная боль.
Герой спустился параллельно моему падению.
Он смог спокойно атаковать из моей слепой зоны – хвоста.
Кажется, он уже привык к воздушным битвам.
Он летает вокруг меня и продолжает тычковые атаки по всему телу.
Усиленный магией Пегас слишком быстр.
Его трудно поймать, потому что каждая из атак не пытается нанести сильный решающий удар, но взамен он продолжает проводить неглубокие атаки, используя мираж.
«ГУааааОоо»
Я изверг [[Опаляющее дыхание]].
Если я не могу подловить его, мне придётся использовать атаку с большим радиусом.
Хотя я думал, что подобная атака оттолкнёт его , герой продолжил атаку с фронта.
Меч провёл атаку снизу вверх попал по моей челюсти.
"Гуаа"!"
Моя голова, подброшенная вверх, открыла моё беззащитное тело.
У героя не было навыка [[Сопротивление огню]], но он обладал навыком [[Благословление короля фей]].
Скорее всего, это из-за этого.
Как и ожидалось, даже если я вижу навык, я не смогу так просто понять его эффект.
«В моих атаках не было смысла, потому что я не могу подобраться к тебе, ты упрямый ублюдок» - произнёс герой.
В конце поля зрения я увидел героя держащего большой меч.
Я чувствовал большую опасность от этой атаки
«Это конец! [[Падение небес]]!»
Серьёзный удар в отличие от предыдущего, направился мне в грудь.
На мгновение мир перед моими глазами исказился.
Весь воздух в моём теле вышел изо рта от силы атаки.
Я даже не мог закричать.
Герой направляется за мной падающим беззащитным.
Несмотря на то, что я пытаюсь восстановить свою позу, моё тело плохо меня слушается.
Этот свет, скорее всего паралич е даёт мне пошевелиться. Это невероятно плохо.
В любом случае. Я пытаюсь восстановить травму на своей груди с помощью [[Самовосстановления]].
У меня получилось извернуть своё тело, и избежать приземления на спину.
Меч героя, который догнал меня, ударил меня в спину.
«[[Наземный переворот]]!»
Удар настолько мощный, что земля вокруг поднимается.
Как будто гравитация только что перевернулась здесь. Близлежащие здания подвергаются давлению ветра, создаваемого ударной волной от атаки, и разрушаются.
Сознание уходит.
Я не могу пошевелить своим телом. Однако я понимаю, что кровь течет из моей спины.
«Ха-…Ха-… Если этой атаки достаточно то всё прекрасно»
«ГАаа!»
Зарычал мой партнёр.
Тело становится легче.
Способность к мышлению возвращается. Я сразу использую способность [[Самовосстановления]].
«ГУоВааААааа!»
Я посмотрел вверх, где слышал его голос, и взмахиваю передними ногами, применяя [[Лезвие ветра]].
«Гуо!»
Пегас взлетает дальше вверх, чтобы избежать лезвие ветра.
Я увидел героя, цепляющегося за Пегаса.
Физические способности героя падают?
Кажется это последствия умения повышающего силу.
Магия, усиливающая тело определённо полезна, но и отдача должна быть соответствующая.
В пустыне должно быть было то же самое.
Если это так значит, это является хорошей возможностью атаковать героя пока отдача не прошла?
«Что, почему!? Почему ты просто не умер?! Чёрт!»
Это сильно отличается от меня прошло, сила Уробороса во много крат превосходит мою прошлую силу.
Думаю, за это мне стоит поблагодарить [[Голос бога]].
Это могло быть опасно, если бы мои самовосстанавливающие способности не были настолько велики.
«Как всегда мелкие сошки раздражают!»
Пегас снова встает и убегает.
Я хочу нанести решающий удар прежде, чем герой оправится от отдачи.
Я снова прыгнул в атаку на героя.
«Гааа!»
Партнёр снова использовал [[Высший отдых]].
Раны, которые до этого не были залечены, восстановились.
Способность [[Самовосстановления]] определённо сильная, но [[Высший отдых]] всё же сильнее.
Осталось лишь немного ран на шее, которую я не имею права поранить.
Я стреляю [[Лезвием ветра]] в голову пока не отошедшего от отдачи героя.
Немного погодя стреляю вторым выстрелом в ноги пегаса.
«Эй, слышь! Эта атака попадёт по мне!»
Услышав голос героя, Пегас замедляется.
Первый выстрел, который должен был попасть в голову героя прошел рядом с ней.
После этого второй выстрел попадает в ногу Пегаса.
«ХиХииН» [[П. п. Это типо крики пегаса) ]]
Белое бедро глубоко раздроблено, брызги крови танцуют в воздухе.
Цельтесь в оба крыла, продолжаю стрелять в третий и четвертый раз.
«Эй! Шевелись! Эй! Бесполезное животное! Живо двигайся!»
Крыло было разорвано лезвием ветра, и Пегас потерял способность летать.
Пегас падает на меня.
«Ч-Чёрт!»
Герой схватился за меч.
Руки дрожат. Скорее всего, это последствия отдачи.
Я потянулся по прямой и укусил спину героя, сидящего на пегасе, и выкинул его проч.
Пегас падает вместе с героем..
«От-Отпусти меня! Отпусти!»
Он пытается подняться со спины, но затем снова падает головой вниз.
«П-Прекрати! Отпусти меня, отпусти! Кто-нибудь убейте этого злого дракона!»
«[[Физический барьер]]! [[Физический барьер]]! [[Физический барьер]]!»
Моя голова врезалась в землю.
Пыль летит вокруг.
Моя шея болит. Это переборщил, потому что слишком понадеялся на магию восстановления?
«Гу-Гуаа!»
Вскоре полученный урон партнёр пытается залечить [[Высшим отдыхом]].
...... Звучит болезненный голос. Что происходит?
Если подумать это не из-за героя он лежит вдалеке к крови.
Я думал, что все уже кончено, но герой встал, опиравшись на обломки.
«Ох, ох… чёрт…почему он остановился… а?»
Герой странно смотрит на свою руку, а затем оглядывается.
Затем он смотрит на меня и морщит нос.
Нет, не на меня, на моего партнёра?
Посмотрев на него, я увидел.
Меч героя застрял во рту моего напарника.
[[Святой меч Радим, ценность: A+]]
[[Сила атаки: + 112]]
[[Меч уничтожающий тьму. Многие демоны пали от этого меча.]]
[[Давным-давно он хранился в задней части церкви Харена. ]]
Ох, это очень редкий предмет… нет стоп, откуда он у тебя?
Кажется, он оказался там пока я кидал героя.
"Это мое! В-верни..."
Когда партнёр заметил героя, он проглотил меч.
Сейчас я хочу сделать большой вздох.
….Разве это можно съесть?
Разве это не уничтожитель тьмы? Ты же не отвалишься из-за этого?
Герой смотрел на нас глазами, будто не мог в это поверить.
Затем опускает взгляд
В конце взгляда героя был Пегас, истекающий кровью.
«Бесполезный мусор…»
Герой повернулся ко мне спиной и побежал.
Контракт с королём насекомых.
Глава 213. Контракт с королём насекомых.
[[П. п. Из-за непостоянности автора с размером текста, теперь главы размером с две обычные, будут продаваться по цене в 10 рублей]]
Я преследую героя.
Кажется, почти всех эвакуировали, и людей на улицах почти нет. [[П. п. Напомню, что сражение происходит в городе.]]
Единственные из оставшихся здесь людей это порядком встревоженные рыцари.
Родственники Адофу и Нина уже сбежали.
На их месте остались лишь разорванные верёвки.
Куда он делся?
Герой еще не должен быть в состоянии свободно двигаться.
«Гаа!»
Напарник рычит.
Я смотрю вдоль линии зрения моего партнёра.
Там я вижу Адофа, Нину и шарокроля прячущегося за углом дома.
Есть так же родственники Адофа и рыцари, которых захватили в плен.
Кажется, у них все хорошо.
Были ли эти рыцари бывшими подчинёнными Адофа?
Если церковь и герой продолжат вызывать подозрения, наладится ли всё у них?
Я выдыхаю с облегчением.
«Гаа!»
….Сейчас не время расслабляться.
Я прислушиваюсь к рыку партнёра и возвращаюсь снова к битве.
То, что герой сбежал, невольно заставило меня расслабиться.
Я понимаю, что может произойти страшная вещь, если потерять хватку.
Поворачиваясь вперёд ,я продолжаю преследовать героя
Он должен быть вне себя.
Один меч потерян, а другой съеден.
Пегас также ранен и не сможет сражаться.
Количество его МП….
---------------------------------------------
Имя: Ируишиа
Раса: Человек
Состояние: физическое сопротивление (большое)
Уровень: 78/100
ХП: 471/602
МП: 144/552
---------------------------------------------
...... 144, ха?
Это из-за того что он использовал так много поддерживающей магии или что?
Находясь на пути к бегству, вы не используете [[Ускорение]] чтобы сэкономить МП?
Самое большое, что осталось это четверть МП это действительно ужасное положение для другой стороны.
То как вы двигаетесь, больше не изменится, теперь ты не сможешь делать все, что тебе захочется.
Моя скорость выше твоей.
Если я побегу, то очень скоро догоню тебя.
Будет сложно сражаться, если вы забежите в жилой район.
К тому времени я уже…
«[[Призыв]]! [[Призыв]]! [[Призыв]]!»
Три столба света появляются между мной и героем.
Ты что способен призывать кого-то кроме пегаса?
С сияющей земли поднимается песчаная пыль.
Что-то чёрно-красное выходит их столбов.
Он узкий, шириной с человека, но длиной почти 3 метра.
«Кувашаааа!»
Всё его лицо это рот.
Один из них протянулся к зданию и разрушил стену.
Это не тот монстр, которого должен вызывать храбрый герой.
---------------------------------------------
Раса: Великий червь
Состояние: нормальное
Уровень: 21/55
HP: 244/244
МП: 52/52
---------------------------------------------
---------------------------------------------
Раса: Великий червь
Состояние: нормальное
Уровень: 24/55
HP: 255/255
МП: 54/54
---------------------------------------------
---------------------------------------------
Раса: Великий червь
Состояние: нормальное
Уровень: 21/55
HP: 244/244
МП: 52/52
---------------------------------------------
...... Вонючий. Короче того, это огромный дождевой червь.
Статус немного уступает красному муравью.
Всё на что он способен это только выиграть немного времени.
Если вы можете призывать их чтобы после продолжить восстанавливать МП, то это определённо удобно.
Когда я оттолкнулся от земли, мой напарник вытянул шею.
Кажется, он понял, что я собираюсь сделать.
Я приподнимаюсь в воздух и использую [[Перекат]] врезаясь в червя.
Я врезался в хвосты каждого из трёх тел и покатился дальше.
«Гувашаа!?»
Два тела были разорваны и одно полностью раздавлено.
Всё моё тело в кусках мяса и жидкости этих червей.
[[Получено 456 очков опыта]]
[[Благодаря навыку [[Ходячее яйцо: уровень -]] были получены дополнительно 456 очков опыта ]]
[[Уровень Уробороса повышен с 57 до 58]]
Прости, но это не даст тебе времени.
Очень печально если вы хранили оставшиеся МП, рассчитывая на это.
"Чего!?"
Герой оглянулся назад.
Я сокращаю расстояние [[Перекатом]] и целюсь в спину героя.
Герой повернулся ко мне и вытащил третий меч.
Сияющий зловещим алым клинок.
Это тот ненормальный меч, которым был заколот Адоф в пустыне. Это последний его меч.
«Тц, какой же ты приставучий!»
Мне стоит продолжать атаку перекатом или лучше постараться увернуться от удара?
Больно упускать возможность атаковать героя [[Перекатом]]
Если погоня продолжится урон, нанесённый Харену, может сильно увеличится.
Я ускоряюсь.
Если буду нерешительным, это может кончиться плохо. Если я собираюсь атаковать, мне нужно сделать всё на что я способен
«Убью! Я убью тебя!»
Меч ломает мою чешую.
Ощущение онемения пробежало по поему тело. Но на это всё.
«Гобуу!»
Я слышу крики героя.
Вот и причина
Герой словно муха летит по воздуху, брызгая кровью.
Он отлетает на несколько метров вперёд и издаёт громкий звук удара тела о землю.
[[Навык [[Сопротивление путанице: уровень 1]] получен ]]
Я думал, что сделал это и ощущение головокружения, ударило мне в голову
Тот факт, что вы получили сопротивление, означает, что на меня было наложен отрицательный эффект. Это способность того меча?
Траектория моего [[переката]] откланяется, и я сталкиваюсь со стеной здания. Все обломки попадали на меня.
Я выполз из обломков, покачал головой и стряс с неё весь песок.
...... Я получил яд и растерянность ... а так же паралич.
Однако эффекты не несли большой силы. Растерянность тоже должна в скором времени пройти.
Но паралич слишком сильный, я не могу толком шевелиться.
Герой оперся о стену здания.
Нет, за зданием есть забор. Кажется, когда я был в [[Перекате]], я получил удар в бок и был сбит со своей траектории.
Кровь льётся с его головы и бёдер.
Один глаз, кажется, закрыт из-за кровотечения.
От вздохов колыхались его плечи, но его левая рука сильно обхватила меч.
Даже издалека было понятно, что ему приходится вкладывать большинство оставшихся сил в захват меча.
Кажется, мы довольно близко подошли к жилым районам.
Люди, убежавшие от места казни, и рыцари, что вели их, были видны тут и там.
Герой попытался встать.… И тут же упал.
Он находится в таком состояние, что ели держится.
Несмотря на то, что я получил восстановление от [[Высшего отдыха]], я всё еще не смогу бежать.
«Фуфуфуфу… Ты действительно разозлил меня. Всё, довольно. Я убью каждого в этой проклятой стране. Ты, Адоф, идиот священник и все зверолюди умрут в агонии! Ты больше не сможешь преследовать меня! Просто сожалей об этом в аду!»
Герой выкрикивает слова в беспорядке и поворачивает руку ко мне.
Я выстреливаю в него два [[Ветряных лезвия]].
«[[Призыв]]!»
Фиолетовый свет поднялся между мной и героем.
Свет сжался сразу же после того, как раздулся, приобрёл человеческий облик и потерял свой блеск.
Что, какого черт, ах.
[[Лезвия ветра]] разорвали фиолетовую массу.
Фиолетовая масса распадается на зелёные кусочки. Но оно даже не обращает на это внимание.
Это действительно живое существо?
[[Разница в ранге слишком высока, получить опыт невозможно.]]
Голос бога озвучивает это в моей голове.
Я убил это сейчас?
Нет, это не так. Даже сейчас часть похожая на руку медленно продолжает движение.
Вмятины словно глаза смотрели на меня.
У меня плохое предчувствие. Это вызывает полное отвращение.
Успокойся.
Если это монстр я смогу узнать подробную информацию о нём с помощью [[Голоса бога]].
[[ [[Мускус Демиричи]] Монстр F-ранга ]]
[[Маленькая муха получившая мощную магию проклятия. Весь монстр это куча проклятья.]]
[[Колдун, когда-то пытавшийся обрести вечную жизнь, попробовал преобразовать для этого свою душу в гигантское множество мух. Это стало концом всему]]
[[От его тела осталась лишь группа мух пытающихся проклясть всё живое]]
[[Если мух убивают, из их трупов рождаются новые мухи, стремящиеся к восстановлению человеческого облика, замещая убитых]]
….Это просто большая масса мух.
Буге, я чувствую себя плохо.
Нет времени думать об этом. Если я смогу рассеять их, всё будет кончено.
Мне нужно придумать, как от них избавится.
В самом конце герой выпустил нечто ужасное.
Я остановился и уставился на массу мух Мускус Демичира.
Даже не могу представить как с этим справится.
Слабость, слабость… Может у меня получится сжечь их всех [[Опаляющим дыханием]]?
Нет, если Герой вмешается, я не смогу увернуться в таком состоянии.
Герой опирается на меч как на палку и направляется к Мускус Демичире
«Фу, фуфуфуфуфу»
Возможно, получиться уничтожить всех мух с этим мечом.
У меня пока что не было никаких идей, но я всё равно прыгнул в скопление мух.
Каждая муха – это монстр ранга F.
Там должно быть что-то, что связывает их всех.
Т-точно!
«Гоо!»
Я рычу своему напарнику
«Гу-Гуо?»
Напарник смотри на меня с недоумением.
«Гуооо!»
[[Смерть]]! точно [[Смерть]]!
Я могу использовать [[Смерть]] для этого!
Оно должно быть в состоянии уничтожить монстра такого низкого ранга!
Я собираюсь плюнуть на количество оставшегося МП и использовать это!
Если это не сделать как можно быстрей, всё может плохо закончится.
Прошу, напарник.
Если подумать об этом, то раньше было много случаев, когда другая сторона игнорировала моё мнение.
Возможно благодаря [[Разделению духа]] напарник может понимать то, о чём я думаю.
Или мой партнёр смог приобрести навык способный на подобное.
Мой напарник буйствовал в то время, когда я только эволюционировал и впервые встретился с ним, вполне возможно, что подобное произошло из-за моего чувства беспокойства по поводу дополнительной головы.
В самом деле, когда я принял голову как часть себя, она перестала сходить с ума.
Возможно, есть какой-то шанс, что мой напарник может прочитать мои мысли.
[[Навык [[Связь: уровень 1]] получен]]
Мой напарник кивнул мне.
«Гуаа!»
Партнёр выдаёт рык на Мускус Демиричи.
Чёрный свет покрывает всё сборище мух.
Кажется, на это ушло действительно много МП.
Это гораздо большее количество МП чем то что пришлось потратить на убийство Королевы муравьёв.
Был неприятный звук, и ощущение, будто от меня что-то отрезали.
[[Разница в ранге слишком велика, получить опыт невозможно.]]
[[Уровень обычного навыка [[Смерть ]] повышен с 1 до 4]]
Тело Мускуса Демичиро стало искажаться, а были направленны в небо.
«О, оо, о…»
Рот Муската Демириччи извивается и издает звук, похожий на голос.
Сразу после этого Алый меч рассекает верхнюю часть тела Муската Демириччи.
Гора трупов рухнула и покатилась по земле.
[[Фу, фуфу, теперь это, теперь это да… а,ааа]]
Герой видит труп тела насекомых и спускает потерянный голос.
[[Титул [[Маленький герой]] увеличивается с 7 до 9 уровня ]]
Очевидно, Мускус Демириччи мертв.
Уровень поднялся сразу на два. Кажется оно было очень плохим.
«Как это… это же….невозможно…как…»
Герой дважды и трижды качает мечом на гору мёртвых мух и без сил падает на колени.
Он взял мертвое тело горы мух голыми руками и побледнел.
Положив руки на окровавленную талию и повернув лицо на ладонь, он увидел руку в крови и побледнел
«Это… [[Высший отдых]]! [[Высший отдых]]! [[Высший отдых]]!»
Герой кричит, но свет больше не выходит.
Кажется, его МП наконец-то исчерпан.
Он уже больше ничего не сможет сделать.
Я подскочил к герою и ударил его когтями.
«Гаоа!»
Герой отлетает в другую сторону и врезается в здание.
Подняв упавший меч, он изо всех сил цепляется за него.
"Хии! Не подходи, не подходи!"
Крича, он размахивает мечом и ударяет стену.
Стена сломалась, в ней появился разрыв. Герой изо всех сил пытается пролезть через него.
Надеюсь, он хотя бы не умудриться застрять в стене.
Проклятый меч Принцесса вампиров
Глава 213. Проклятый меч Принцесса вампиров.
Используя [[Ощущение присутствия]] я проверяю внутреннюю часть здания, куда пролез герой.
Внутри есть один человек. Он бежит.
Кажется, он направляется к заднему выходу.
Обход здания займёт слишком много времени.
Я наклонился, сломал стену здания и ворвался внутрь.
Ощущая удары падающих обломков мне на спину, я пробираюсь дальше к заднему выходу.
Здание позади меня полностью рухнуло, как только я вышел.
...... Это плохо для владельца, но с этим уже ничего не поделаешь.
Я заметил что-то слева.
Когда я повернул голову, то увидел героя.
Он размазал кровь о стену пока садился, опираясь на неё.
Кровотечение было настолько сильным, что двигаться было уже невозможно.
---------------------------------------------
[[Ируишиа]]
Раса: Человек
Состояние: кровотечение(большое)
Уровень: 78/100
ХП: 32/602
МП: 6/552
---------------------------------------------
Это статус существа, что вот-вот умрёт.
На расстоянии от героя была толпа людей.
Все ошеломлённо наблюдают за героем.
Но увидев меня, толпа разбежалась как маленькие паучата.
Герой с ненавистью смотрит на убегающую толпу и, покачиваясь, встаёт на ноги.
«Ответь мне, Лаплас! Что со мной будет!? Чт-что мне делать?! Лаплас! Ответь!»
Услышав это имя, я невольно перестаю двигаться.
Лаплас ... Одна из функций голоса Бога, которая показывает вероятность событий.
Конечно, у героя она тоже была.
Я был удивлён, внезапно услышав это имя, но нет ничего плохо в том, что он пытается прибегнуть к этой способности в последние минуты.
Я стараюсь не использовать эту способность, из-за зловещего чувства, что я ощущаю от неё.
Я прыгаю на героя, выставляя вперёд лапы.
В это же время одна девочка выскочила и толпы.
«Г-герой-сама»
Этого героя долгое время восхвалял как «Героя», здесь, в Харене.
Из-за этого многие люди не понимают ничего из происходящего.
И тем более этого не понимают дети.
Мне не хотелось бы делать это перед детьми, но мне нужно убить этого героя.
Когда герой увидел её он побежал скоростью казавшейся невозможной в его состоянии.
Герой прыгает к девушке бегущей девушке и обхватывает её.
Это было умышленное действие, а не спонтанный рывок.
Как бы то ни было, герой падает на землю, удерживая девушку.
«Кия!»
Он быстро поднялся и представил алый клинок к шее девушки.
«Не подходи! Если подойдёшь, я убью её! Всё понял? Давай, исчезни!»
«П-почему… это ложь…этого не может….»
«Заткнись! Я ненавижу непослушных детей! Не заткнёшься, я убью тебя! Эй, ты слышишь, дракон! Исчезни отсюда!»
Т-ты что шутишь, эй?.
Не знаю смогу ли я её спасти.
Озадаченные крики слышатся из толпы.
«П-почему герой делает подобное…»
«Это какая-то ошибка?...зачем он…»
Герой совсем не слышит толпы.
«Хуху, хахахахахахха! Я не думал, что ты действительно будешь колебаться! Идиот! Меня тошнит от твоего поведения, монстр!»
Герой отодвигает меч от девочки
Я пытался понять, решил ли он её отпустить, но в этот момент, он полоснул мечом в живот девочке.
«Акх, ах, аа…»
Изо рта девочки вырывается кровь.
«ГУООоОоО!»
Я снова делаю большой рывок вперёд, размахивая своими лапами, целюсь в голову героя.
Герой пнул от себя умирающего ребёнка.
Невольно я останавливаю свои лапы, чтобы не задеть девочку.
Герой наносит удар мне по лапе, которая осталась беззащитной.
«Гуооо!»
«Ахахахахаха! Идиот, идиот, идиот! Я буду повторять это снова и снова!»
Герой преследует людей, направляя на них свой меч.
Он не должен быть способен так двигаться с таким кровотечением.
Нет, количество крови уменьшилось. Рана героя залечилась?
Ножны окровавленного меча героя пульсировали.
Скорее всего, это меч который высасывает кровь людей и восстанавливает здоровье хозяина.
Причина, по которой он начал преследовать людей – это поглощение их крови и восстановление своего ХП.
…Я рассчитываю на вас, партнёр.
«Гуаа!»
Когда другая сторона зарычала, свет окутал девочку.
Затем я аккуратно ложу девочку на землю.
«П-почему…»
Повернувшись спиной к бормочущей девочке, я ищу героя.
[[Титул [[Маленький героя]] повышен с 9 уровня до МАКСИМАЛЬНОГО ]]
«Эй-эй! Если я не восстановлюсь, то умру здесь, ахахахахаха!»
Герой ударил второго человека.
Герой пинает человека, которого сейчас перерезал, в конец дороги.
Я лечу по направлению к герою и блокирую его продвижение.
"... Э?"
Я задрал когти повыше и полоснул ими героя.
«Агхаа!»
Герой восстановился, но не сильно.
Его движения всё ещё не пришли в норму.
Тот удар, что он нанёс мне по ноге, оставил всего лишь царапину.
Я не знаю, какой процент победы надо мной назвал Лаплас, но не думаю, что шансы были высокими.
«Гааа!»
Когда партнёр зарычал, свет окутал мужчину отлетевшего в конец.
Он жив
Он, наверное, не осмелился убить его, чтобы не навлекать на себя мою ярость.
[[Титул [[Дух помощи]] повышен с 9 уровня до МАКСИМАЛЬНОГО]]
[[Маленький герой]] и [[Дух помощи]]. Мне удалось повысить оба хороших титула.
«Лаплас! Ты не говорил, что всё будет так! Помоги мне! Как мне спастись!? Ответь! Ответь! Не шути со мной! »
Герой в слезах кричит, размахивая руками.
Я прикладываю силы к передним лапам и прижимаю ими героя к земле.
Земля ломается под героем.
«Огх! Ха, хаа…»
Рука героя, выпустила меч.
Лезвие с шумом ударилось о землю.
Судья
Глава 215. Судья
«Кто-нибудь, помогите! Не тупите, вы, что не понимаете, как я вам всем помог!? Если я умру, то эта мусорная страна сразу погрязнет в бедности! Вы что не понимаете этого!? »
Большинство людей уже сбежало
Но остались ещё около десяти людей, что продолжили наблюдать за происходящим.
Но, естественно, никто не двигается.
Я поднимаю свои передние лапы и прижимаю ими героя к земле.
Это конец.
«Хии! Остановись! Если я, герой, умру, то некому будет убить Владыку демонов! Ты тоже умрёшь от него! Мне нельзя умирать! Стой! Отпусти! Я герой!»
Герой пытается поцарапать мои лапы своими когтями и искусать их зубами.
Он же понимает, что бесполезно попытаться меня поцарапать?
[[Титулы [[Маленький герой: уровень МАКСИМАЛЬНЫЙ]] и [[Дух помощи: уровень МАКСИМАЛЬНЫЙ]] изменено на [[Герой: уровень 1]] ]]
Хм? Что?
[[Условия для получения священного навыка [[Путь человека]] достигнуты.]]
Священный навык?
Ну, я помню, что у героя был нечитаемый навыки…это он?
«Что ты имеешь в виду?! Чушь собачья! Сначала собирались использовать меня, а как только я стал неугоден, решил выкинуть?! Как ты смеешь называть себя богом!» [[П.п. Лол кто бы говорил]]
Кажется, герою тоже было послано сообщение.
Воздух вокруг героя словно окрасился в цвета ненависти.
[[Священный навык [[Путь человека: уровень 1]] получен ]]
[[Уникальный навык [[Голос бога]] повышен с 4 до 5 уровня ]]
[[Титул [[Вмешательство в анализ Лапласа]] повышен с 1 до 2 уровня]]
Зловещие навыки, что я не хотел повышать, выросли в уровне…
Что стало с статусом героя?
---------------------------------------------
[Ирушиа]
Раса: Человек
Состояние: кровотечение
Уровень: 65/65
ХП: 18/398
МП: 2/355
Атака: 272
Защита:214+76
Магия: 252
Скорость: 240
Снаряжение:
Тело: [Роба Водного Дракона: B+]
Уникальный навык:
[Защита Души] [Благословение Короля Эльфов] [Язык Гриша: 6 ур.] [Гений меча: 9 ур.] [Ощущение присутствия: 6 ур.] [Невидимый шаг: 7 ур.]
Навыки сопротивления:
[Сопротивление падению: 6 ур.] [Сопротивление магии: 6 ур.] [Сопротивление тьме: 7 ур.] [Сопротивление иллюзии: 5 ур.] [Сопротивление ядам: 5 ур.] [Сопротивление проклятьям: 3 ур.] [Сопротивление окаменению: 5 ур.] [Сопротивление мгновенной смерти: 4 ур.] [Сопротивление параличу: 3 ур.]
Обычный навык:
[Ударная волна: 6 ур.] [Десять ударов ножом: 5 ур.] [Луна Лучиана: 7 ур.] [Призыв: 7 ур.] [Мираж: 3 ур.] [Высший Отдых: 5 ур.] [Быстрый: 4 ур.] [Сильный: 5 ур.] [Магический барьер: 2 ур.] [Физический барьер: 4 ур.]
Титулы:
[Контракт с королем насекомых] [Бывший герой]
......Ч-чего
[[Голос бога]] пропал.
Это выглядит так, будто этого навыка никогда и не было.
Так же пропало множество других мощных навыков.
С ними упали как характеристики, так и уровень героя.
Но я помню прошлые характеристики и навыки героя.
Их просто-напросто удалили.
«Что за шутки! Не играйся со мной! Отвечай Лаплас! Что мне делать, эй! Ответь!»
Интересно, мне тоже порежут способности, когда я стану мешаться?
….Лучше не думать об этом. Это лишь ещё одно доказательство, что лучше не доверять [[Голосу бога]].
Даже к отвратительному герою подобное заставляет испытывать жалость
Я не могу на это смотреть. Я закончу это.
Когда я размышлял над этим, то заметил появление Адофа позади людей, наблюдающего за этим местом.
Скорее всего, он последовал за мной и пришел к этому месту.
«Гаа»
Я зову Адофа
После этого Адоф сделал маленький кивок, отодвинул людей и вышел вперёд.
Подтвердив это, я осторожно приподнял передние лапы.
Герой выползает из моих ног и встает, поднимая свой меч.
«Хаа-,хаа-! Ты расслабился! Я всё еще могу двигаться! Ахахахахаха!»
Когда герой выкрикивает подобное, он бежит прямо, виляя то вправо, то влево.
Сомневаюсь, что он сможет ходить прямо в таком состоянии.
«Эта страна! Ты дракон! Этот чёртов бог! Когда-нибудь я обязательно убью вас всех!»
Герой выкрикивает это на грани с рёвом.
Увидев Адофа, стоящего впереди, герой широко открыл рот и засмеялся.
Он подумал, что сможет восстановить ХП, убив Адофа?
«Чего тебе надо, мелкая сошка!»
Герой направляет меч на Адофа.
С другой стороны Адоф также направляет меч на Героя.
«[[Опусти меч!]]»
Большой меч Адофа опускается.
Кажется, метка заключённого всё ещё работает.
«На этот раз ты точно умрёшь!»
Адоф приседает, чтобы увернуться от меча героя.
Он ныряет за героя, поворачивается и быстро встаёт.
«О, оо…?»
Герой теряет из виду фигуру Адофа.
Адофа решает нанести атаку из слепой точки героя.
Адоф наносит удар мечом в живот героя.
Герой падает и ударяется спиной о землю.
«Гоо?!»
«Я был более уверенным, если бы я смог сделать это сам… тогда я должен был отдать другой приказ»
«Адо…»
Адоф не стал дожидаться, пока герой что-нибудь скажет, и пронзил его грудь большим мечом.
[[Получено 1040 очков опыта]]
[[Титул [[Ходячее яйцо: уровень -]] увеличивает количество опыта еще на 1040 очков ]]
[[Уровень Уробороса вырос с 58 до 60]]
Наконец, герой умер.
Тот факт что с многоножки я получил опыта больше, скорее всего из-за того что характеристики героя были сильно снижены.
[[Получен навык [[Добавление души поддельная жизнь: уровень 1]] ]]
Я чувствую, теперь у меня появился очень страшный навык.
«... Спасибо, Дракон»
Адоф освобождает из своей руки огромный меч.
«Я больше не смогу владеть мечом. Я дарю его тебе»
Прощание с Адофу
Глава 216. Прощание с Адофу
Вместе с Адофу я направился к месту казни.
Кажется, после эвакуации здесь почти никого не осталось.
В тени здания стояли три рыцаря.
Увидев меня, они задрожали, но всё же не стали вытаскивать мечей.
За тремя рыцарями был шарокроль и ...Нина.
Она в полном порядке, на ней нет травм.
Эти трое вероятно те, кто раньше работали под командованием Адофа.
Я с облегчением выдыхаю.
Родственники Адофа должны были быть с ними, но кажется, они сбежали вовремя эвакуации.
"... мистер Дракон, верно?"
Нина смотрит на меня.
Мой напарник попытался вытянуть голову, поэтому мне пришлось немного прижать его.
Это окончательно собьёт её с толку, так что успокойтесь.
Хотя ты вроде как тоже я.
«Большое спасибо, мистер дракон. Несмотря на то, что Нина проста рабыня, которую бросили её родители…для Нины вы….»
Нина расплакалась, прежде чем успела договорить и упала на колени.
Я погладил Нину по голове передней лапой, лишь слегка касаясь её головы, чтобы не поранить её когтями.
Когда я превратился в дракона болезни, я думал что больше никогда не смогу взаимодействовать с людьми, но…в этой жизни, я, наверное, действительно сильно не соответствую образу обычных драконов.
…Но я не могу позволить себе, и дальше находится в Харене.
Пора уходить отсюда.
«Гоо?»
Я подзываю Адофа.
«Адофу, что теперь ты будешь делать?»
Шарокроль перевел мои слова Адофу.
«…Я хочу, чтобы церковь признала мою невиновность и сняла печать, Так же нужно, чтобы мою семью признали невиновными. После я собираюсь покинуть эту страну».
Что ж это хорошо.
Нина, кажется, хотела следовать за нами, но разве есть необходимость Адофу продолжать противостоять церкви?
Вроде как все заинтересованные люди сбежали, думаю, мне не нужно будет вмешиваться.
…Они же справятся без меня?
Похоже, в худшем случае Адофа снова посадят в тюрьму.
«Не волнуйся ты так. Они не смогут замять подобную историю, за которой наблюдала такая толпа. Я смог разорвать доверие людей к церкви с помощью открытия грехов героя. Теперь все стало по-другому.»
...... Это верно.
Конечно, теперь всё хорошо, но всё же, когда я пытаюсь осмыслить всё, это кажется очень сложным.
«Адофу»
«Хм?»
"Ируишиа, мое имя"
«После того как шарокроль послал сообщение с помощью [[Телепатии]], он перевёл взгляд на меня».
Видимо, шарокроль знал мое имя.
…Кажется, он узнал это из моих мыслей, когда я встретился с героем.
Адоф застыл на пару секунд, но после прикусил губу и сказал что понял.
«Я всегда думал, что это была странная реакция так вот почему…ясно. Это было из-за этого? Но кто дал тебе такое имя…. н-нет зря я спросил, простите.»
Кажется, я выглядел обеспокоенно, после вопроса Адофа.
«…Но из-за потери героя поддержка от других стран может прекратиться »
Сказал Адоф и посмотрел на самое высокое здание.
Это похоже на здание церкви.
…В-вот как?
Кажется, без плохих сторон всё же не обошлось.
«Ах, извини. Я забыл это упомянуть. Эта поддержка доходила только до верхних слоев церкви. Так что хуже, чем сейчас точно не станет»
Но это и не положительная сторона, не так ли?
Всё действительно хорошо?
Даже если я переживаю из-за этого, я всё равно ничем не могу помочь.
Я наклоняюсь и ложу шарокроля и Нину себя на спину.
«Гуооо!»
Я рычу Адофу.
«…Если бы не ты, то я валялся сейчас где-нибудь в пустыни. Моя месть так и осталась бы несбыточной мечтой. Спасибо тебе от всего сердца дракон…нет, Ируишиа»
Казалось слова прощанья дошли до Адофу даже без перевода.
Я оттолкнулся от земли и прыгнул в небо
Здания становятся все меньше и меньше.
Постепенно я отворачиваюсь от глаз Адофа что смотрят на меня.
Я покинул Харен.
«…Мистер дракон, я думаю, что Ируишиа это хорошее имя. Можно Нине отныне вас так называть?»
Во время полета Нина выкрикивает это.
[П.п. Наверное, из-за ветра ничего не слышно, вот и приходится кричать]
Из-за слова «отныне» я немного запоздал с ответом
«Гаа!»
Другая сторона зарычала без разрешения.
Что ты… Нет мне нужно вмешаться.
Я взглянул на Нину.
Она смотрела на меня.
Такое ощущение, будто она знала, какая из голов я.
Или она узнала это по моей реакции?
«Эм, мистер Ируишиа… Вы проведёте с Ниной оставшуюся жизнь?»
Я немного растерялся, а затем покачал головой.
Я не могу лгать ей.
«…Ясно. Я больше не могу вам надоедать»
Уверен, родной город Нины неспокойный.
Её сначала поработили, после скинули на корм многоножке, а затем хотели подвергнуть публичной казни…
У неё была действительно тяжелая жизнь.
Но даже так, у меня всё еще есть [[Порошок чешуи дракона]].
Даже если она останется со мной, очевидно, что через несколько дней проявятся симптомы проклятья.
Кроме того, я уверен, что буду снова и снова в опасности.
Я не знаю, куда я отправлюсь дальше, ко всему прочему меня беспокоит [[Голос бога]].
Я не могу взять с собой Нину
"... прости"
Нина открывает рот.
«Правда в том, что я знала это все время. Ируишиа забоится о Нине и пытается уйти чтобы не навредить мне. Ируишиа тоже одинок…Это видно по лицу Ируишии…Извини если сказала что-то оскорбительное.»
...... Это так?
Даже выражение монстра понятно человеку.
Но из-за своего статуса я не смогу дать Нине нормально пожить.
В конце концов, человек может жить только среди людей.
Я не могу сделать этого, поэтому я даже немного завидую.
Какая ирония.
Шарокроль, передай сообщение.
«Пефу?»
Неподалеку есть страна, которая требовала от Харена хорошего обращения к зверолюдям. Я отвезу тебя туда.
«Мы пойдем вместе с Нин…?»
Это невозможно
Вы это знаете.
"Но..."
Это нужно сделать.
Ты можешь читать сердца людей в некоторой степени, так что ты понимаешь, Нине наверное какое-то время будет страшно в деревне.
Я знаю это, но даже так… это лучше чем смерть.
Эту страну рекомендовал Адоф.
Думаю, она сможет там нормально пожить.
Ты ведь тоже не хочешь, чтобы Нина умирала.
"Пефу ..."
Даже я волнуюсь.
Я бы не хотел увозить Нину в неизвестное мне место
Я слышал от Адофа что это место называется Адезия, но это всё что я знаю.
Я понятия не имею, какая жизнь ждёт меня в будущем. Может быть это и безответственно. Но это единственный выход.
За этот месяц
Глава 217. За этот месяц
Я летел полдня. Вокруг царила абсолютная темнота, и лишь луна парила в небе.
Затем я, наконец, увидел город, закрытый внешней стеной.
Это Ардезия, страна, о которой говорил Адоф.
Если я продолжу лететь дальше, то нас заметят.
Было ещё далековато, но я решил приземлиться.
Что же нам делать дальше?
Нам недолжны, встретиться монстры, на протяжении всей дороги расположены амулеты, защищающие от них… по возможности я хотел бы пройтись прямо к городу.
Должен ли я принять человеческий облик?
Тем не менее, моя [[Человеческая форма]] ещё не идеальна
Я смог спрятаться, скрывая своё лицо в Харене… но по дороге туда, я выглядел достаточно подозрительным.
Ходят слухи, что в Харен пробрался дракон в человеческой форме.
Я не знаю, как это объяснят Адоф и Хаген.
Всё зависит от того как люди относятся к моему появлению и как церковь это объяснит толпе.
Вполне вероятно что впечатление о Нине может ухудшиться, после того как история о драконе в человеческой форме, перекочует из Харена в Ардезию
Если Харен подтвердит личность Нины, то не думаю, что произойдет что-то ужасное, надеюсь, Адоф мне в этом подсобит, но…всё же мне не хотелось бы допускать подобных ситуаций.
Кажется, всё же лучше попрощаться здесь и пронаблюдать за Ниной издалека.
Я прекращаю идти и спускаю Нину.
«Ируишиа-сан, шарокроль-сан… Большое спасибо, правда, большое спасибо…Мы же, мы же…сможем увидеться снова, правда?»
Я и шарокроль не знали что ответить.
«Гуа!»
Партнёр снова врывается в разговор.
…Прошу научитесь читать атмосферу.
Нет, может быть, он сделал это, потому что понял происходящее?
«Гуаа!»
Я также ответил вслед за моим партнером.
Шарокроль тоже…Шарокроль?
Что случилось? Это последний раз, когда мы видимся, если ты не скажешь чего-нибудь сейчас то…
Внезапно я почувствовал чьё-то присутствие сзади.
Это человек. Кажется, он тоже почувствовал моё присутствие.
Это плохо. Мы подобрались слишком близко к стране, нам надо было быть осторожней.
Я обернулся и взмахнул хвостом.
Это был легкий удар. Я не хочу убивать их.
Поднялось облако песка.
Кончик хвоста ударил противника и остановился.
Кажется, он хорошо защищён.
«Фуа!?»
Противником оказался человек с синими волосами.
От удара человек упал на спину, подняв клубы песка.
«Отступай, идиот! Что ты творишь Каин! Это слишком сильный противник, нам с ним не справится! Нужно вернуться и доложить об этом!»
Позади него стоял мужчина на лошади.
«Н-но он напал на ребёнка и шарокроля!»
Человек с синими волосами, Каин поднялся.
Каин, кажется, прикусил губу, когда упал, у его рта была видна кровь.
Он немедленно вытер кровь ладонью.
Броня на его руках была разбита. Всё-таки он не смог выдержать удар хвостом.
Во всяком случае, со стороны казалось, что я напал на Нину и шарокроля…
Даже Адоф рассказывал, что шарокроля принимают как домашнего животного.
«Если мы будем уничтожены, то не сможем предупредить Ардезию о нападении Дракона, тогда неподготовленная Ардезия будет уничтожена! Много людей умрет!»
«Я постараюсь задержать его, а ты доложи о драконе!»
«Чёрт! Не смей умирать!»
Всадник на лошади сделал круг, что бы избежать меня и направился в Ардезию.
«Эй, дитя! Ты в порядке?»
Каин повернулся ко мне и крикнул Нине.
«П-пожалуйста подождите! Всё не так! Ируишиа… Мистер Дракон помогает Нине…»
Я ударил своим хвостом по земле. Земля треснула и сильно задрожала.
Нина падает.
«Кья!»
«Черт! Я сейчас помогу тебе!»
Каин поднимает меч и прыгает с ним на меня.
Возможно, у вас возникли сомнения, почему я это сделал.
Конечно, нехорошо производить плохое впечатление при первой встрече.
Какой бы дорогой я не пошел в будущем, не думаю, что когда-нибудь вернусь в Ардезию.
Если они неправильно поняли, что я напал на Нину, то так даже лучше.
Конечно, так будет сложно объяснить, как она сюда добралась, но даже в таком случае можно сказать, что её подвез торговец по пути сюда.
Я смотрю на другую сторону, без намерений разводить серьёзную драку.
«ГУОооООо!»
Издав рык, я ударяю Кайна передней ногой.
Кайн прыгнул мне на передние лапы и полоснул мечом прямо мне по лицу.
«[[Пламенный слеш!]]»
Пылающий меч горизонтально ударил мне по щеке.
«Гухо!»
Я специально собирался получить удар, но он нанёс мне больше урона, чем я думал.
Не думал что этот парень, настолько силён.
Я опустил шею и вернулся назад.
Я получил хорошую атаку, достаточный ли это повод для побега?
«Пефу!?»
В этот момент шарокроль упал с моего тела.
Он свернул свои уши и использовал их как подушку, чтобы смягчить приземление. Молодец.
Когда я попытался поднять шарокроля, то заметил, что его глаза смотрят на Нину.
... В конце концов, я волнуюсь.
Всё верно. Я уже давно в дороге
Если это шарокроль, то думаю, он сможет попасть в Ардезию с Ниной.
Это будет безопасно, если с ней останется шарокроль в роли телохранителя. Он умный и много чего умеет.
Шарокроль поднявшись, смотрит на меня.
Эй, шарокроль, чего ты хочешь?
Я понимаю, о чем ты думаешь, мне ведь не нужно говорить верно?
Скорее всего, ты уже размышлял об этом недавно?
«П-пефу…»
Шарокроль не смотрел на меня всю дорогу, пока мы летели в Ардезию и не использовал [[Телепатию]] чтобы поговорить.
Это более красноречивый ответ, чем любой другой.
«ООООО!»
Каин бежит, чтобы атаковать меня.
Я отвожу глаза от шарокроля и отступаю назад.
Я отталкиваюсь от земли и взлетаю.
Каин направляет свой меч на меня и наблюдает.
Я поворачиваю свою шею и смотрю на Кайна.
Через некоторое время их фигуры стали уже маленькими.
Каин опустил меч, которым указывал на меня и облегченно вздохнул.
Когда я слегка отвернулся, шарокроль направил свой взгляд на меня.
«Пефу! Пефуууу!»
Спасибо, шарокроль.
Благодаря тебе, я не был одинок в этой пустыне.
За это время произошло много вещей… ты мне помог много раз.
Спасибо.
В самом начале я думал раскопать себе дом и принял тебя по отвратительным причинам.
Нет, в то время, скорее всего основной причиной было то, что я не хотел путешествовать один.
Я полетел прямо на Восток
Я думал, что не должен оглядываться назад.
Это может сбить с толку Кайна и он поймет всё не так.
Но продолжая думать так, я снова и снова оборачивался назад, пока шарокроль не превратился лишь в маленькую точку.
[[П.п. Т.Т]]
Иллюстрации
Обложка

Мантикора


Новое место
Глава 218. Новое место
Продолжая лететь из Ардезии на восток, я увидел растения, начинающие расти на границе большой реки.
Кажется, эта река впадает в море.
Если посмотреть в конец реки, там был лес.
Вероятно, это лес, о котором рассказывал Адоф, в нем погибло множество героев.
Поговаривают, там проживают опасные Литвирские племена.
Ну, даже если о них говорят, всё еще нет точной информации о месте их проживания.
Даже если там погибло множество героев…не думаю что я не смогу там проживать.
Уроборос сильное существо, поэтому не думаю, что я погибну там.
Если же дело дойдет до опасного положения, то я в любой момент могу улететь оттуда.
Адоф порекомендовал мне его, так что я хочу верить, что это не слишком суровое место.
Но река, которая стекает в море…случаем это не та река, по которой вынесло меня?
Если это она, то я понимаю, почему очутился в море.
Однако я не вижу Литвирских племён, пока что самых сильных кого я наблюдаю, это каменные драконы.
В пустыни стаями собирались красные муравьи, которые были такого же класса, как и Каменные драконы, так что этот лес кажется более легким местом.
Это место связанно с лесом в котором я проживал…думаю я хорошо впишусь в него.
Интересно если я пойду вверх по реке, то смогу когда-нибудь встретится с Чёрной ящерицей.
Теперь когда [[Порошок чешуи дракона]] стал таким сильным, я больше не должен с ними встречаться.
Уверен, в деревне бы появился огромная паника, если бы они заметили огромного двуглавого дракона, приближающегося к ним.
…Ну, даже если эти места и связанны, этот лес кажется действительно огромным.
Если я не буду двигаться вверх по реке, то маловероятно, что смогу с ними встретится.
Если я смогу сделать более достойную эволюцию, то тогда направлюсь вверх по реке.
А смогу ли я теперь поменять направление своего развития…?
Во время предыдущей эволюции все варианты были злыми, включая Уробороса.
Было бы замечательно, если бы этот странный навык, полученный от героя, повлиял бы на исход эволюции.
Звания, которые у меня тогда имелись, были плохими, но недавно я вроде как стал героем….Надеюсь это даст мне эволюцию по типу Геройского дракона.
Проверю ка я статус еще раз.
---------------------------------------------
Имя: Ируишиа
Раса: Уроборос
Состояние: нормальное
Уровень: 60/125
ХП: 1536/1536
МП: 1494/1494
Сила атаки:642
Защита:438
Магическая сила: 698
Скорость:486
Ранг: А
Священные навыки:
[[Путь человека: Ур--]]
Уникальные навыки:
[[Чешуя дракона: Ур. 7]] [[Голос Бога: Ур. 5]] [[Язык Гуриша: Ур. 3]]
[[Полет: Ур. 7]] [[Порошок чешуи дракона: Ур. 7]] [[Стихия тьмы: Ур. –]]
[[Злой Дракон: Ур. –]] [[Самовосстановление: Ур. 8]] [[Ощущение присутствия: Ур. 5]]
[[Автоматической восстановление МР: Ур. 6]] [[Двуглавие: Ур. –]] [[Разделенный Дух: Ур. –]]
[[Ментальное разделение: Ур. 7]] [[Связь: Ур 1]]
Навыки сопротивления:
[[Физическое сопротивление: Ур. 5]] [[Сопротивление падению: Ур. 6]] [[Сопротивление голоду: Ур. 5]]
[[Сопротивление яду: Ур. 5]] [[Сопротивление одиночеству: Ур. 6]] [[Сопротивление магии: Ур. 4]]
[[Сопротивление тьме: Ур. 4]] [[Сопротивление огню: Ур. 4]] [[Сопротивление страху: Ур. 3]]
[[Сопротивление нехватки кислорода: Ур. 4]] [[Сопротивление параличу: Ур. 4]] [[Сопротивление иллюзии: Ур. 3]]
[[Сопротивление мгновенной смерти: Ур. 2]] [[Сопротивление проклятью: Ур. 2]] [[Сопротивление замешательству: Ур 1]]
Обычные навыки:
[[Перекат: Ур. 7]] [[Проверка статуса: Ур.7]] [[Опаляющее дыхание: Ур.5]]
[[Свист: Ур.2]] [[Удар дракона: Ур.3]] [[Дыхание скверны: Ур.6]]
[[Ядовитый клык: Ур.7]] [[Парализующий коготь: Ур.6]] [[Хвост дракона: Ур.2]]
[[Рёв: Ур.2]] [[Падение звезды: Ур.2]] [[Щелкунчик: Ур.3]]
[[Человеческая форма: Ур.7]] [[Лезвия ветра: Ур.5]] [[Шеелом: Ур.4]]
[[Полноценный отдых: Ур. 6]] [[Саморегенерация: Ур. 5]] [[Компаньон путешественника: Ур. –]]
[[Смерть: Ур 2]] [[Добавление души поддельная жизнь: уровень 1]]
Титулы:
[[Сын короля драконов: Ур.–]] [[Ходячее яйцо: Ур.–]] [[Неуклюжесть: Ур.4]]
[[Дурак: Ур.1]] [[Боец: Ур.4]] [[Убийца насекомых: Ур.4]]
[[Лжец: Ур.3]] [[Король уклонений: Ур.2]] [[Путь зла: Ур.7]]
[[Бедствие: Ур.7]][[Трусливый цыпленок: Ур.3]] [[Повар: Ур.4]]
[[Король подлостей: Ур.7]] [[Мужество: Ур.4]] [[Любитель крупной дичи: Ур.3]]
[[Мастер глиняного ремесла: Ур.4]] [[Лидер группы: Ур.1]] [[Вмешательство в анализ Лапласа: Ур.2]]
[[Тот, кто познал вечность: Ур. –]] [[Король муравьёв: Ур--]] [[Герой: Ур 1]]
---------------------------------------------
…Ничего не пропало.
[[Путь человека]] это что один из шести путей? Разве это не один из путей реинкарнации в буддизме?*
*[[П. п. Шесть миров (тиб. rigs drug gi skye gnas), также «шесть лок», «шесть реальностей», «шесть путей» — в буддизме шесть возможных перерождений в сансаре. Шесть миров называют «шестью путями перерождений», «шестью путями страданий», «шестью уровнями», «шестью низшими реальностями». https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A8%D0%B5%D1%81%D1%82%D1%8C_%D0%BC%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2]]
Но почему такое название… Ну я не пойму даже если начну размышлять об этом.
Я не знаю, что это могло бы значить, но если это действительно из шести путей, то должны быть еще и другие пять.
Честно говоря, я не хочу во всём этом учавствовать.
Ну разве я не стал до дурацкого сильным?
Тот факт, что мой верхний предельный уровень так высок, означает, что мой статус сможет повыситься до гигантских значений. Ведь так?
Интересно, теперь никто не сможет победить меня?
Я чувствую ностальгию, когда вспоминаю о значениях статуса в 300 единиц.
Не успев заметить этого, мои ХП перевалили за 1500.
Вполне возможно что А+ это максимальный ранг.
Когда доберусь до леса, то испытаю [[Добавление души поддельная жизнь]]
Я же смогу найти еду и место для проживания?
Жаль, что у меня нет с собой вкусного монстра.
Каменный храм
Глава 219. Каменный храм.
Я благополучно приземлился в лесу.
Пока что я пройдусь воль реки.
Кажется это водопой. Значит, даже если мне не удастся найти добычу, то я смогу обеспечить себя хотя бы водой.
Во время прогулки я хотел бы проверить недавно приобретённые навыки.
Я не хотел бы от тебя зависеть, но… Голос бога, проверь навыки.
Прежде всего, самый подозрительный навык…[[Добавление души поддельная жизнь]]
[[Обычный навык [[Добавление души поддельная жизнь]] ]]
[Дарует безжизненному объекту фальшивую жизнь]
….Этот магический навык воскрешает?
Но эта «Фальшивая жизнь», звучит как-то жутко…
Может быть, это не обычное возвращение к жизни, а превращение во что-то по типу зомби?
Мне кажется, я смогу использовать его необычным образом, если подниму его уровень…хмм…
В следующий раз попробую применить его на каком-нибудь монстре.
Думаю после того как я использую его, я смогу конкретно понять что он из себя представляет, а пока у меня нет никаких идей.
И…Далее ещё более подозрительный навык.
Полагаю, это действительно крутой навык.
Не уверен что смогу толком что-то понять об этом навыке…
[[Священный навык [[Человеческий путь]] ]]
[[Даёт силу над контролем за человеческим миром. Хоть первоначальная сила и потеряна, она всё еще оказывает большое влияние на исход эволюции]]
…Оказывается это еще круче, чем я предполагал.
Этот навык без уровней… Если так подумать то его можно воспринимать как Титул.
Хорошо, что он влияет на исход эволюции, но не думаю что мне нужно сильно радоваться.
Всё-таки маловероятно что [[Путь человека]] плохо повлияет на исход эволюции, но этот навык меня всё равно настораживает, уж слишком он какой-то положительный.
Однажды я так же повелся на [[Человеческую форму]] и превратился в Дракона Чумы, из-за чего мне изрядно досталось
Вероятно, что подобные “человеческие” навыки негативно повлияют на мою эволюцию.
Итак, давайте посмотрим на другие навыки.
Они могут быть вполне полезными.
Всё-таки чаще всего я использую “обычные навыки”…. Ну и всякие сопротивления.
Некоторые уникальные навыки вызывают беспокойство… Ну это всё-таки не уникальный навык, а титул.
[[Титул [[Король Муравьев]] ]]
[[Звание присеваемое [[Капитану муравьёв]] лично от королевы ]]
[[Как обладатель превосходного гена, он имеет право сформировать ребенка с королевой муравьев.]]
[[Распознается красными муравьями в гнезде]]
…О, эм, п-понятно.
Это хороший навык?
Если подумать об этом, то становится понятно, что действия титулов, совершенно отличается от действий навыков.
Мне уже много раз помог титул [[Ходячее яйцо]]
«ГА! ГА!»
Мой партнёр тянется к реке
Видимо мне хотелось пить.
Я выстроился в лини с партнёром и начал пить воду.
Пока я пил воду я посмотрел на партнёра.
Другая сторона пила воду, издавая грохот.
Что-то вроде грязи проплыло мимо
…Кажется, он очень рад пить воду.
Когда я поднял голову, то увидел каменное строение на другом берегу.
Вход, кажется, на другой стороне.
Высота примерно 4 метра
Ширина тоже 4 метра, глубин метров 10. Замечательно.
Даже не сгибаясь, моё тело идеально впишется. Река рядом и кажется здесь хорошее местечко.
Думаю, неплохо будет поселиться там на некоторое время.
Я расправляю крылья и перепрыгиваю через реку.
Земля затряслась от моего приземления
Я слишком неосторожен. Подобным шумом я могу привлечь к себе монстров.
До сих пор я так и не обнаружил сильных монстров, хотя Адоф сказал, что это место опаснее, чем пустыня, в которой жила великая многоножка.
Что это… Может это строение Литвиров?
Кажется, эти люди были как-то связанны с демонами?
Пока думаю, стоит быть осторожным с ними.
Я приближаюсь к каменному зданию, стараясь ступать как можно тише
Когда я обошел здание, то увидел статуи драконов стоящие по бокам.
Нет, это непросто дракон
У них по две шеи. Это такие же двуглавые драконы, как и я.
Кажется это достаточно сложные скульптуры
Хочу разглядеть их получше.
По мере того как расстояние уменьшалось, из здания доносился запах монстров.
Кажется, здесь всё-таки кто-то проживает.
Может быть плохой идей подходить без плана.
Будет плохо, если там окажется кто-то вроде великой сороконожки.
Но здесь стоит каменная статуя дракона, так что возможно, что это дракон проживает там.
Я хотел бы взглянуть на мгновение но… Кажется всё-таки будет лучше уйти.
Если собираешься на пикник, то не стоит будить змею в кустах.
Когда я собирался уйти, зарычал мой напарник.
«Га?»
Казалось, он спрашивает меня, собираюсь ли я сбежать?
Когда я посмотрел на лицо партнёра, я как-то смог понять его
Это из-за навыка [[Связь]]?
«Ах…Н-нет…Хьяяяя!»
Что это?... Когда я погрузился в раздумья, то услышал крики из здания.
На человека напал монстр!?
Я был отвлечён своими мыслями и не заметил этого.
Поскольку Адоф рассказывал мне об опасности этого места, я не подумал, что здесь могут быть люди.
Если приглядеться внимательно, то можно заметить там двух человек.
Я бросился к входу в здание.
«ГУооООоо!»
Я понимаю рёв, чтобы привлечь монстров.
Если сделать это, то я потеряю возможность нанести первый удар, но сейчас с этим ничего не поделать.
У меня не было времени обходить деревья на моём пути, поэтому я их просто ломал.
Из здания донесся звук, как будто что-то поднялось.
В следующее мгновение желтый монстр выскочил из входа.
«Гебагебагеба!»
Он обернулся на меня, поднимая рык.
Он около семи метров в длину. А так же телосложения похожее на моё.
Его фигура похожа на огромного льва
У него желтый мех и коричневая грива, покрывающая лицо.
Длинный кончик хвоста похож на игольчатый шар, а его морда была жуткой, как у девушки и леопарда.
Правый конец рта был весь в крови, и была видна верхняя часть человеческого ребёнка.
Живот ребёнка пронзен клыками монстра. Слишком ужасно.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: перевод редактируется
Мантикора
Глава 220. Мантикора.
Увидев монстра, я застыл
Если дам повод, то монстр может запросто раскусить пока что ещё живого ребёнка. Если я двинусь, он тоже двинется.
Я проверяю статус монстра, пока мы находимся в состоянии взаимного бездействия.
---------------------------------------------
Раса: Мантикора
Состояние: Нормальное
Уровень: 73/80
ХП: 453/453
МП: 142/142
Атака: 413
Защита: 228
Магическая сила: 194
Скорость: 534
Ранг: B
Уникальные навыки:
[[Нэкомата: Ур --]]* [[Скрытность: Ур. 4]] [[Ощущение присутствия: Ур. 6]]
[[Язык Гуриша: Ур.1]]
Навыки сопротивления:
[[Физическое сопротивление: Ур. 4]] [[Магическое сопротивление: Ур. 5]] [[Сопротивление огню: Ур. 3]]
[[Сопротивление яду: Ур. 2]] [[Сопротивление параличу: Ур. 4]]
Обычные навыки:
[[Парализующие когти: Ур. 7]] [[Парализующие укус: Ур. 8]] [[Человеческая форма: Ур. 8]]
[[Песчаная буря: Ур. 6]] [[Тысяча игл: Ур. 9]] [[Неожиданная атака: Ур. 7]]
Титулы:
[[Хитрость: Ур. 6]] [[Одержимость: Ур. 6]] [[Преследователь: Ур. 9]]
[[Упрямая кошка: Ур. 3]] [[Скорость ветра: Ур. 7]] [[Финальная эволюция: Ур--]]
---------------------------------------------
*[[П.п. Нэкомата (яп. 猫股 или 猫又) — существо из японской мифологии, двухвостая кошка-ёкай. https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9D%D1%8D%D0%BA%D0%BE%D0%BC%D0%B0%D1%82%D0%B0]]
Мантикора ...?
Думаю это первый раз, когда я встретил монстра, о котором я знал до этого.
Не думал, что голова льва будет выглядеть словно человеческая.
Кажется, он полностью специализируется на физической силе…
У него меньший ранг, да и по характеристикам я выигрываю…. Но не думаю, что смогу быстро победить.
Всё же его скорость будет повыше моей.
Не думал что первый монстр, которого я встречу будет настолько же опасен, как и огромная сороконожка.
...... Хм?
У него так же есть [[Человеческая форма]]
При этом её уровень даже выше моей.
Я завидую. Уж тебе это умение точно не нужно.
…Н-ну, сейчас это не главное.
Это не то умение, которое может повлиять на исход боя.
Партнёр.
Прежде всего, нужно восстановить израненного ребёнка.
Он умрёт если ничего не сделать.
После того как я мысленно позвал напарника, другая сторона зарычала.
«Гааа!»
Свет [[Высшего отдыха]] покрывает рот мантикоры.
Рука ребенка дернулась.
Он жив.
Осталось как-то оттащить его от мантикоры.
«ГЕБАГЕБАГЕБА!»
Когда мантикора издает рык, её клыки пронзают тело ребёнка. Одно это способно убить ребёнка.
Думаю я не смогу восстановить его раны прямо сейчас.
[[Высший отдых]] сработал как провокация для мантикоры, и она кинулась ко мне.
У неё высокие характеристики скорости, но мои всё же гораздо выше.
После того как увернусь от атаки я нанесу её удар.
С её характеристиками, думаю я смогу победить её в пару ударов.
Всё-таки очень необычно, что высший монстр не имеет никаких навыков восстановления.
Главное смочь поразить цель.
«Гебаха!»
Мантикора встаёт передо мной, прыгает и атакует своими передними лапами.
Пытается атаковать когтями?
Я развернул крылья перед собой и использовал их, чтобы блокировать атаку.
Мантикора атакует когтями по моей спине, разворачивается и обходит меня.
Кажется, ей удалось поцарапать мою спину, сильная боль пробежала по ней.
Я пытаюсь попасть хвостом по телу мантикоры, но не попал.
Я поворачиваюсь и снова стою перед лицом мантикоры.
Черт, нужно было атаковать первым, а не пытаться защищаться?
Во всяком случае, у меня ещё много ХП.
«Гебахахаха!»
Мантикора снова атакует в попытке нанести ещё больше уровна.
Ладно, хватит. На этот раз у тебя не получится.
Если я буду слишком осторожным, то не смогу толком атаковать её.
Я выстреливаю три выстрела [[Лезвием ветра]] в мантикору.
«ГЕБАГЕБАГЕБА!»
Мантикора скачет в разные стороны, пытаясь избежать клинков.
Это звучало так, будто она была готова к подобной атаке.
Я был бы крайне признателен, если бы она застала вас врасплох.
Мантикора отталкивается от земли и прыгает.
Это точно такая же атака, как и раньше.
Кажется, она слишком высокомерна.
Я думаю, что можно выстрелить ей в лоб.… Нет, лучше не стоит делать поспешных решений.
Это для подстраховки.
Если я буду необдуманно двигаться, то велика вероятность, что схлопочу неожиданную атаку как в прошлый раз
Я приму эту атака на себя, а после нанесу сильный удар
Я отошел на два шага и спрятал голову.
Когти мантикоры вонзились мне в плечо
В этот момент я укусил мантикору в живот.
«Геба!?»
Это умение [[Ядовитый клык]]
Я вливаю много яда в мантикору. Затем я пнул её передней лапой.
Тело мантикоры врезалось в дерево и повалило его.
Мантикора была ошеломлена и упала на землю животом вверх.
Кровь текла из её живота, который я укусил.
Я не получил особого урона.
Ну, это логичный исход.
Её ХП и защита не были высокими
Кроме того, у неё не имеется навыков восстановления.
Одной силы и скорости недостаточно.
Если вы вели жизнь на выживание, то не сможете стать таким же прочным как я.
Я выстреливаю [[Лезвием ветра]] в сторону полуоткрытой пасти мантикоры.
«Геба ...»
Выстрел попадает в щёку и поворачивает голову.
Окровавленный ребёнок выпадает изо рта.
Ну, первая цель достигнута.
Всё что осталось это привести ребёнка в сознание и приготовить мантикору на ужин.
Мантикора встает, тяжело дыша.
«Геба Геба ... Геба ...»
Если сделать ещё один выстрел, похоже, она умрёт.
Ну, давай.
Она что собирается повторить прошлую атаку? Да?
Очень наглое поведение.
Если зверя загнать в угол, то он пойдет до конца, так
Кажется, у неё нет никакого навыка, который поможет ей в данной ситуации…. Она собирается самоубийственно атаковать?
Возможно, я слишком и происходящее вполне нормально.
«......... Геба»
Мантикора повернулся ко мне спиной и убежал.
Эй, ты убегаешь ....
Ну, если поразмыслить спокойно, думаю, любой поступил бы также.
Если бы на меня напал кто-то сильнее меня и больно меня изранил. Думаю я бы убежал со всех ног.
Если не буду останавливаться, то смогу её нагнать.
Да даже если бы остановился, у меня всё еще есть [[Перекат]] но… В её преследовании пока нет никакой необходимости.
Всё-таки травмированный ребёнок в приоритете.
Я отравил мантикору, она потеряла много крови, да и ХП у неё осталось мало.
Возможно, если постараюсь, то смогу найти её труп позже.
Еды от неё мне хватит на несколько дней.
Но мантикора имеет [[Человеческую форму]]….
Если я съем её в человеческом обличии, я чувствую, что перейду черту, которую я держал до сих пор.
Место жительства
Глава 221. Место жительства.
Я бросился к месту, где была Мантикора.
Там был ребёнок с кровотечением из живота.
«Гаа!»
Когда партнёр зарычал, травма залечилась
Она всё ещё бледная, но, кажется жива. Кажется, я успел.
[[Уровень титула [[Герой]] увеличился с 1 до 2]]
О, уровень вырос?
Это… можно увеличить подобным?
Когда я вспоминаю, каким одержим человеком был герой….
Ладно, сейчас это не важно, нужно позаботиться о ребёнке.
Я уверен, что герою удалось лишь с трудом повышать свои титулы.
Этому ребёнку около десяти лет?
У него была белая кожа, а под глазами было изображено что-то вроде линии
Она была одета в немного странное черное платье с длинными рукавами.
Что-то вроде народных костюмов.
Прежде всего, нужно проверить состояние ребёнка.
---------------------------------------------
Арль Таба
Раса: Литвир
Состояние: обморок (небольшой)
Уровень: 12/60
ХП: 43/43
МП: 30/30
Сила атаки: 39
Сила обороны: 35 + 5
Магия: 33
Быстрота: 32
Ранг: -
оборудование:
Тело: [Платье Литвиров: F]
Уникальные навыки:
[[Язык Гуриша:Ур. 2]] [[Шустрые ноги: Ур. 2]]
Сопротивления;
[[Физическое сопротивление: Ур. 1]]
Обычные навыки:
[[Шторм. Ур. 1]]
Титулы:
[[Лучник: Ур. 1]] [[Охотник: Ур. 1]]
---------------------------------------------
Вроде бы всё хорошо, у неё только обморок.
Небольшой, значит, скоро проснётся.
Хух, это хорошо.
С такой разницей в размере мне казалось, что она умрет в одно мгновение от укуса, но хорошо, что это оказалось не так.
Стоит ли за это благодарить Мантикору?
…Ну, эта раса…. Кажется, я уже слышал о ней.
«Скорее всего, это не люди, но… Существует опасная группа существ похожих на них, известная как Литвиры, которую квалифицируют как демонов. Я не знаю деталей, но известно, что их численность небольшая, скорее всего ты не встретишь их в этом огромном лесу».
… О них ведь говорил Адофу, не так ли?
Он сказал, что вероятность их встретить небольшая, но я уже их встретил. Это точно нормально?
Когда она вернётся в сознание, у неё же не появится из ниоткуда огромный рот, и она не съест меня?
Думаю всё будет в порядке, ведь её статус невысокий…. Хочу верить, что всё будет в порядке.
Ну, когда я смотрю на её спящее лицо, то могу думать о ней только как о маленькой симпатичной девочке.
Эм, у неё нет ранга, да и характеристики полностью человеческие, так почему их называют демонами?
Мне не хотелось бы с ними драться.
После деревни я попал в Харен, а теперь в этот лес, каждый раз заходя во всё более опасные зоны.
По какой же причине, они пришли в этот лес, который считается невероятно опасным?
Я почувствовал чьё-то присутствие сзади. Это присутствие двух людей.
На меня смотрела девушка изнутри каменного здания.
В основном она одета в тот же наряд, но только с длинным шарфом, свисающим с головы до рук.
Ещё один шарф лежал у неё в руке.
Я подумал, что ей будет трудно приблизится, поэтому немного отошел.
Девушка подбежала и одела шарф на голову ребёнка.
Затем она посмотрела на меня.
«Б-большое спасибо, Бог дракон».
Поблагодарив, она склонила голову.
Потом она взяла на руки девочку и убежала куда-то
…Какое прекрасное чувство, когда тебя благодарят.
Я подумал, что мне кинут камень в лицо с испуга или что-то в этом духе.
Но что за «Бог дракон»?
Интересно был ли здесь до этого такой же дракон как я?
Возможно, они покланялись какому-то двуглавому дракону….
Раздумывая об этом, я оглянулся на каменное здание позади.
У входа виднелась каменная статуя двуглавого дракона.
Возможно это так.
Но всё же, кто такой этот бог дракон?
Как можно догадаться из ситуации статую и храм построили Литвиры, так?
Неужто настало моё время? Мне теперь будут поклоняться так?
Племя Литвиров так?
Что за дурак назвал их демонами?
Я выгоню эту Мантикору если она снова вернётся!
Всё выглядит так, словно Бога дракон вернулся и прогнал монстров, занявших его святыню.
Первое впечатление просто идеально.
Н-но у меня всё еще имеется [[Порошок чешуи дракона]].
Н-ну не думаю, что я уже смогу с ним что-то сделать.
Успокойся, успокойся, я.
Если они не будут контактировать со мной слишком часто, возможно это не вызовет никаких проблем.
Я испытываю слишком большое счастье от того что кто-то теперь будет предан мне.
Нет-нет меня не так легко возбудить.
Я качаю головой и избавляюсь от своих мыслей.
«Га..?»
Партнёр смотрел на меня глазами, будто наблюдал что-то очень странное.
Ч-что такого-то?
Пока что нужно осмотреть святыню. Теперь это место будет моим домом.
Я зашел в каменное святилище.
Кости монстров и следы крови были видны вокруг.
Тут немного грязно, но ладно.
Это, скорее всего остатки от жертв Мантикоры.
Думаю, надо будет убраться перед переездом.
Когда я наклонился, я увидел странное существо.
Это похоже на волосатую клецку, размером немного больше человека?
Одно длинное щупальце…. Это что, паук?
Мантикора, что за ужасы у тебя здесь обитали?
Я понимаю, что пережил этот паук, ведь раньше меня тоже преследовали в лесу, как печально.
Хм, если присмотреться что-то вроде трёх комочков прилипли у него к животу.
Это яйца?
Я думал, что пауки оставляют яйца в своих гнёздах, ну или что-то подобное.
Он держал мешочек с яйцами, сделанный с помощью нитей, прикреплённым к своему телу и защищал его.
В этом мире все еще много странных существ.
Преимущества произведения яиц ведь практически равны нулю, не так ли? Эх, хотел бы я стать млекопитающим.
Я чувствую, как паук смотрит на меня.
Я перестал двигаться.
Сначала я не заметил этого, но паук плавно затрепетал ногами.
Это движения наполненные болью
Я приложил лапу и убил его.
Если оставить его, таким образом, он лишь встретит свою смерть в муках.
Уж лучше уж так.
[[Получено 40 очков опыта]]
[[Титул [[Ходячее яйцо]] активирован, дополнительно получено 40 очков опыта ]]
Возможно, потому что он уже находился при смерти, количество очков опыта было малым.
... Но что это такое? Она правда пыталась съесть паука?
До сих пор я никогда не ел пауков, только темных червей.
Благодаря этому я все еще могу понять употребление в пищу червей, но пауков.
… Ох, нет, я же когда-то я ел сороконожку. Я вспомнил нечто очень неприятное.
Интересно смогу ли я его съесть?
Ну, все это опыт.
Если я не смогу его съесть, то закопаю где-нибудь.
Обычно можно оставить труп монстра, но если это человек, то я непреднамеренно чувствую к нему симпатию.
Я аккуратно отсоединяю яичный мешок от паука.
Это… немного неприятно для еды.
Я не хочу это есть. Прежде всего, мешается эта нить.
Точно, я не могу съесть эту нить. Она непосредственно выходит из задницы. Я просто не могу это уложить в своей голове.
Думаю, мне стоит сжечь их, а останки выбросить…. А что происходит?
«Гаа! Гаа!»
Другая сторона прикрепила мешочек с яйцами ко лбу и радостно повернулась ко мне.
...... Что ты делаешь?
Человеческие кости
Глава 222. Человеческие кости.
Тем временем я рыскал по углам храма в поискам чего-нибудь съестного.
В дополнение к пауку без лап (добитого мною), мешочку с яйцами паука(прикреплённые к голове партнёра) и мясу над которым летают мухи…. Я нашел человеческие кости.
Кости маленькие, всё еще детские.
Кажется, со смерти прошло уже много времени.
Вероятно это ребёнок Литвиров, которого украла Мантикора.
Может быть, Мантикора охотится только на детей
«Го…»
Теперь я сильно жалею, что не смог добить этого монстра.
Он слишком быстрый.
Пока Мантикора была застигнута врасплох, мне стоило добить её.
Она нападает на детей людей и монстров. Когда я задумываюсь об этом, то начинаю чувствовать себя плохо.
«ГааГаа!»
...Мой партнёр с яйцами, прикреплёнными ко лбу, немного занервничал.
Ну, я не хотел заставлять тебя оплакивать чью-то смерть.
Ведь это монстр. Как и я.
Послушай, мы можем использовать максимум, что магию исцеления…. Но на этом всё.
И это не стоит подобного волнения.
Кажется, у меня появился шанс, чтобы приблизится ко лбу партнёра и съесть те яйца.
«Го! Го!»
И вот как только я подумал об этом.
Навык [[Связь]] был активирован. Это неплохо удивило меня.
Когда я поднял переднюю лапу и попытался схватить мешочек, партнёр оттянул свою голову и уставился на меня.
«ГУА!»
Этот рёв был гораздо мощнее, чем прошлый. Это звучало даже пугающе.
Ты что действительно хочешь оставить его себе?
«Гаа»
Он кивнул.
Хм, ясно
Нет, стоп! Что ты будешь делать с этими пауками!
Это тебе не какой-то домашний питомец!
Это монстр вообще-то!
Ты не знаешь ,что произойдет когда оно вылупится..
Другая сторона резко оттянула голову и отказалась их отдавать.
Т-ты упрямый идиот, так…?
Ну что ж давай посмотрим, что же там.
Если окажется что это что-то опасное, я это сожру.
[[ [[Алейни]] Монстр C-ранга ]]
[[Большой волосатый паук]]
[[Обычно безобидное существо, но становится агрессивным, когда прикрепляет мешок с яйцами к брюху.]]
[[Хорошо справляется с созданием паутины]]
...... Безобидный?
Ну, если речь идёт о C-ранге, думаю это нормально.
Ладно, думаю пока что можно его оставить
Думаю, сразу после рождения проблем не будет, но если такие появятся сразу, сообщи мне.
Можно сказать что родитель-паук оставил заботу о нём нам… Это вызывает немного плохое послевкусие.
А пока думаю нужно похоронить кости и паука на улице…
Нет , может лучше оставить кости?
Хотя я не хочу создать странное недоразумение….
Я уверен, что если вы увидите дракона с человеческими костями, это изрядно напугает вас.
Будет ли лучше похоронить кости за пределами храма?
….Хм, я мог бы попробовать иcпользовать на них [[Добавление души поддельная жизнь]]
Конечно, это даст лишь “поддельную” жизнь…
Я ничего не могу сказать особого об этом навыке, но может он подействует словно воскрешение.
Думаю, стоит попробовать.
Может быть он окажет эффект восстановления плоти.
[[Добавление души поддельная жизнь]]! [[Добавление души поддельная жизнь]]!
….Ну, вот и всё.
Может это зависит от удачи или что?
Мне нужна одна-две минуты подумать
Если вы думаете, что этот навык хоть что-то сделал, то нет, это не так.
Мой партнёр пытается активировать навык.
Я уже не пытался снять мешок с его лба.
«Гаа»
Черный свет окутал труп, когда мой партнёр зарычал.
[[Обычный навык [[Добавление души поддельная жизнь]] повышен с 1 до 2уровня ]]
Эй-эй что-то не так!
Кажется, теперь всё идет по-другому!
Трупы издали какие-то странные звуки и начали надуваться.
Нечто похожее на странные щупальца начало появляться.
Я, не задумываясь, ударил это передней лапой.
Брызнула черная жидкость.
[[Невозможно получить опыт, из-за слишком большой разницы в ранге]]
Ха-,Ха-, это было опасно.
Кажется, я только что чуть не стал опасным алхимиком.
Точно, я забыл, что я всё-таки Злой дракон.
Именно.
[[Добавление души поддельная жизнь]] это не положительный навык как возрождение.
Это просто навык массового производства монстров.
«Гаа?»
Напарник вопросительно нагнул голову.
Возрождение не возможно этим навыком.
Возможно, если поднять этот навык до максимально уровня, то тогда…. Нет, даже так, это будет невозможно.
Всё-таки создание “поддельной” жизни это не возрождение
Даже если этот навык повысить до максимального уровня, он лишь будет создавать идеальных монстров. Эту способность точно стоит запечатать.
Эти кости… лучше просто похоронить снаружи…
Хотя, если…. Если просто попробовать….
Нет-нет-нет, лучше не играть с трупами.
Хотя даже если что-то пойдет не так, я это просто сломаю…
Это нехорошо.
Не думаю, что шансы на успех высоки.
… Но уровень навыка вырос.
Значит, шанс не равен нулю…
Если я не узнаю, то буду сильно сожалеть об этом в будущем.
Партнёр.
Ещё раз примени эту способность на тех костях.
«Гаа»
Когда другая сторона зарычала, черный свет окутал человеческие кости.
Они начали плавать в воздухе и соединятся.
Скелет пошатнулся, ударился о стену и обронил руку.
Он пытался наклониться, чтобы поднять руку, но в итоге упал.
Ну, в этот раз это не превратилось в гору мяса….
Сомнительно есть ли у него память или разум.
Я же не сделал ничего ужасного?
Должен ли я уничтожить это сейчас? Н-но…
[[Титул [[Король подлостей]] повышен с 7 до 8 уровня ]]
Вау, я поднял уровень плохого титула.
Интересно это из-за ненависти и сожаления или богохульства?
В конце концов, всё-таки не стоило пытаться манипулировать жизнью и смертью…
Уайт
Глава 223. Уайт.
Скелет сидит, оперившись на стенку храма, держа в руках части сломанных ног.
Он неловко сжимал свою челюсть.
Интересно, может он имеет человеческое сознание?
Тогда не стоило мне его ударять в прошлый раз... Хотя тогда я думал что, если я так не сделаю, то точно произойдет что-то плохое.
«Гаа»
Когда другая сторона зарычала, черный свет снова окутал скелета.
Ноги и руки, которые были оторваны, снова прикрепились к основному телу.
Понятно, значит, я могу лечить его, если использую [[Добавление души поддельная жизнь]].
Проверка статуса… Интересно могу ли я посмотреть его статус?
---------------------------------------------
Раса: Уайт
Состояние: Проклятый
Ур: 1/5
ХП: 7/7
МП: 2/2
Сила атаки: 2
Защита: 1
Магическая сила: 3
Скорость: 2
Ранг: F
Уникальные навыки:
[[Язык Гуриша: Ур.1]] [[Нежить: Ур. 1]] [[Атрибут тьмы: Ур. 1]]
Сопротивления:
[[Сопротивление ненормальным состояниям: Ур.1]] [[Физическое сопротивление: Ур.1]]
[[Сопротивление магии: Ур. 1]]
Обычные навыки:
[[Барьер: Ур.1]] [[Вампиризм: Ур. 1]]
Титулы:
[[Слуга злого дракона: Ур--]]
---------------------------------------------
У-Уайт…
Значит, это всё же не так… Я догадывался об этом по внешнему виду, но всё-таки, значит это и вправду не человеческие кости…
Сопротивление ненормальным состояниям… Кажется если скелет продолжит развиваться, то сможет стать достаточно сильным….
Хотя мне жаль что ты теперь стал [[Слугой злого дракона]], надеюсь из-за этого не случится ничего плохого.
Сломать его? Должен ли я его сломать?
Хотя он, вроде как, и так мёртв.
Интересно, ему или ей больно.
[[Сопротивление ненормальным состояниям]], кажется, это появилось из-за воздействия проклятья.
Значит, [[Добавление души поддельная жизнь]] всё-таки является проклятьем.
То есть оно возрождает и одновременно с этим убивает существо, так?
Интересно, кто же такие эти Уайты, думаю, стоит посмотреть.
Да, правильно. Лучше узнать заранее чтобы не пожалеть потом.
[[ [[Уайт]] Монстр ранга: F]]
[[Монстр/Злой дух, поселившийся в трупе]]
[[Не так силён, но опасен, потому что притворяясь человеческим трупом атакует людей ]]
[[Уайт, получившийся из животного, именуется “Монстр-Уайт”]]
Это точно не человек!
Это злой дух, созданный моей магией.
Значит, [[Добавление души поддельная жизнь]] создаёт только злых духов.
Теперь я точно уверен, что должен сломать это.
Это не должно стать помехой, если я так поступлю.
Да, всё хорошо. По крайней мере, пока что.
Теперь я точно уверен, что не должен использовать этот навык на трупах.
Прости, Уайт, мне придётся тебя сломать.
Когда я повернулся, Уайт плавно встал на колени и опустил голову.
Как и подобает титулу [[Слуга злого дракона]] он абсолютно подчиняется мне.
Конечно, это ведь монстр, которого я сам создал. Но…
Когда я начинаю думать о том, что мне следует сделать, я начинаю чувствовать себя не очень.
После этого я похороню его в лесу.
Я положил лапы на грудь Уайта.
Тем не менее, Уайт не сопротивлялся.
«Га ...?»
Мой напарник смотрит на меня со стороны.
“Ты собираешься уничтожить его?” – Казалось, спрашивал он у меня.
Перестань. Это и без того сложно сделать.
Э-это просто воплощение злой магии. Не человек и даже не живое существо.
Скорее это тот, кто забирает себе тело другого существа и манипулирует им.
… А я тот, кто манипулировал им(Злым духом).
Поэтому ради первоначального владельца, я должен.
Тодом…Тодом…
Челюсть Уайта издала звук.
Он смеялся…?
Нет, он дрожит?
Даже если он должен быть абсолютно послушен мне, в конце концов, у него всё равно есть немного воли……
.........................
Я осторожно убираю переднюю лапу и перевожу взгляд на Уайта.
Когда кости Уайта перестали трястись, он осторожно поднял голову и удивленно посмотрел на меня.
Это выглядело очень по-детски.
Казалось, будто провинившийся ребёнок испуганно смотрит на своих родителей.
Чувство будто я смотрю на ребёнка владевшего этим телом до рождения Уайта.
...Я не могу его уничтожить.
К-как же, так…
Пока что я просто буду скрывать его от племени Литвиров.
Наверное, будет плохо, если они узнают.
«Го ...»
Когда я повернул шею к задней части святилища, то увидел, как Уайт встал и пошел куда-то.
Что ты собираешься сделать?
Это определённо сильно отличается от выращивания ребёнка-паука.
Хотя, не уверен, что она сможет вырасти. Наверное, её период роста окончен. Ведь, она вроде как уже умерла.
Ну, даже если она вырастет, то всё равно не сможет вернуться к обычной жизни.
Нельзя оставлять монстра-скелета в покое.
Если я на некоторое время зазеваюсь, она может резко увеличить количество своих друзей-скелетов.
В-в конце концов это кощунство по отношению к мертвым.
Мои первые соседи это паук и скелет, что же я собираюсь сделать из этого дома?
Дом с привидениями?
Подношение
Глава 224. Подношение.
Утро.
Я проснулся и вытянул шею.
Вчера, когда мой партнер съел кусок стухшего мяса, что здесь валялся, я потерял аппетит и решил заснуть, как есть.
В конце концов, лучше всего иметь дом.
В прошлый раз, я всё время проводил в пустыне. Меня не устраивала подобная жизнь. И наконец, после долгого времени я смог нормально выспаться.
«Гаа ………… Гаа …………»
…Что ж даже если я, наконец, смогу нормально поспать, мне не за что не опередить партнёра по длительности сна.
Звук доносится из задней части святилища.
Скелет ... Уайт, кажется, заметил, что я проснулся.
Из темноты появился скелет без ног.
….В конце концов, если подобное внезапно увидеть утром, то кто угодно будет удивлён.
Если вы слишком впечатлительный, то может даже приснится кошмар.
У него снова отвалились ноги.
"Гу ... Го!"
Эй, напарник, восстанови его опять.
"Гоо ..."
Очень вялый ответ, кажется он еще в полудрёме.
Я открываю рот и пытаюсь оторвать мешочек, с яйцами прилепленный ко лбу.
Другая сторона открывает глаза и резко оттягивает голову.
«Го! Го!»
Он рычит так, будто отчитывает меня.
….Нет, я не пытался съесть яйца паука. Я не ты.
Это словно положить странное насекомое себе в рот.
Я попросил партнёра использовать [[Добавление души поддельная жизнь]] чтобы прикрепить ноги к Уайту.
Хм, может мне пойти поохотится вместе с Уайтом…
У меня ещё много МП, так что с этим всё в порядке.
Может он сможет эволюционировать, если поднимет уровень?
Думаю, он сможет эволюционировать, как-никак верхний порог уровень низкий, но не хотелось бы, если бы Уайт по случайности умер…
А? Что произойдет, если Уайт умрёт?
Я смотрю на Уайта.
Челюсть Уайта задрожала и начала издавать грохочущие звуки.
Н-ну не будем думать об этом…
Это не то, что можно легко проверить.
Я выхожу из святилища.
[[Ощущением присутствия]] я заметил, что кто-то приближается.
Я напрягаюсь и вытягиваю лицо.
Это были люди в масках. Племя Литвиров.
Пять крепких парней и две стройные девушки.
На голове у девушки было украшение из перьев, а тело обмотано разноцветной тканью, в руке она держала трость.
Интересно может она священник? Нет, Мико*?
*[[П.п. Мико (яп. 巫女) ж., нескл. — служительницы синтоистских храмов в Японии. https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9C%D0%B8%D0%BA%D0%BE]]
Мужчины несли животных на спине.
Огромный кабан, длинношея птица, деревянная сетчатая корзина с рыбой, большой горшок…. Двое несли большой горшок.
Они положили это в ряд.
Я вышел из святилища и наблюдал за этим.
Э? Это что мне?
Всё в порядке, если я это возьму? Что, правда, можно?
Когда я прятался, две девушки вышли перед выложенной едой.
Они всё-таки Мико, так?
«О, защитник Литвирова, Бог дракон! Я представитель клана, выражаю вам мою молитву и благодарность, за то, что вернулись к нам во второй раз! Надеюсь, вы и дальше будете наблюдать за нами, и даровать нам ваше благословение!»
….И-извините, но я совершенно другой дракон. И я никогда не был здесь раньше.
Я могу только сыпать проклятьями, но никак не благословением.
И у меня не было никаких планов оставаться здесь навсегда…
Две Мико продолжили долго молиться.
Может мне нужно выйти к ним?
Но подходящее ли сейчас время?
Может, лучше немного взглянуть на ситуацию и дождаться перерыва?
«Гааа ...?»
Другая сторона отталкивает меня и пытается вытащить голову из святилища.
Я сильно потянул своё тело и зашел вглубь храма.
Успокойся, успокойся, я ...
Это возможность познакомится с жителями, сохраняя при этом разумную дистанцию. Я не могу потратить такой шанс впустую.
С сегодняшнего дня я бог-дракон племени Литвиров.
Я ударил по голове своей передней лапой и взбодрился.
Я не знаю, правильно ли я подобрал момент, но думаю, всё пройдет хорошо.
Я выйду к ним.
Первоначально, не думаю, что даже прошлый Бог дракон мог правильно подобрать время, когда выходить.
Я не знаю, что сказать им.
Такие вещи всегда забываются в нужный момент.
Мне нужно попытаться выглядеть как можно достойней.
Я качаю головой и отсекаю свои сомнения.
Мой напарник смотрел на меня с подозрением.
Т-тебе тоже нужно набраться смелости.
«Слава нашего клана, сила, все ради бога дракона…»
«ГУооОООооо!»
Я вышел перед двумя Мико стоявшими в ряд.
Две Мико перестали говорить и ошеломлённо смотрели на меня.
Нет, мужчины позади них вели себя точно также.
Я тихо отступил назад и забрёл в самую дальнюю часть святилища.
Затем я уткнулся головой в пол.
…. Я ошибся в выборе времени своего появления.
Как же это смущает.
Наверное, им пришлось уйти после такого.
Да, если так подумать любой бы так сделал.
Во всяком случае, они читали молитвы так долго, что еще не скоро бы закончили, если бы я не вышел…
Возможно, было ошибкой рычать на них.
Уайт наблюдал за тем, как я волнуюсь и дрожу, спрятав голову в пол.
По происшествию достаточного количества времени я вытащил голову из святилища.
Осталась только подношение, Литвиров видно не было.
Я уже думал, что они больше не верят в Бога-дракона, но так как они оставили подношение здесь, то значит, они ещё верят в меня в качестве бога.
….Интересно, какое мнение сложилось у Литвиров о боге, который прервал молитву и быстро сбежал?
Ужасная бездна.
Глава 225. Ужасная бездна.
Я решил выйти побродить по лесу.
Нужно убедится, что Мантикора мертва, а также узнать монстров, на которых можно было бы легко охотится.
Проблем с едой так-то нет, потому что мне всегда приносят подношения, но… Я немного, не уверен, стоит ли мне её есть.
Мне бы хотелось снова покушать сушеного мяса.
Мне бы хотелось взглянуть на поселение Литвиров, но не уверен правильно ли будет пойти к ним?
Не думаю, что у них получится, быстро подготовится к следующему приходу.
Но на всякий случай стоит съесть прошлые подношения.
Как-никак я не хочу, чтобы они подумали, что мне это не нравится или что я на них злюсь.
….Они же не захотят забрать подношение обратно?
Они ведь так не поступят, правда?
Что-то вроде «Ты не тот дракон, так верни нам пищу!», для меня подобное будет слишком неловко.
Ну, на этот раз я хочу заняться охотой на монстров, которых я смогу съесть без угрызения совести.
Мне нужно найти стабильные охотничьи угодья.
Набравшись решимости, я покинул святыню
Услышав дребезжащий звук сзади, я оглянулся и увидел там Уайта.
Нет, тебе слишком опасно идти со мной... Но оставлять тебя одного тоже опасно, да?
Я не хочу чтобы он развалился пока я поднимаю уровень… Ну да ладно я возьму его с собой.
Если замечу опасного монстра, то просто уведу Уайта обратно.
В крайнем случае, я могу закинуть его в рот и сбежать с помощью [[Переката]].
Хотя не думаю, что здесь есть кто-то сильнее меня.
Я использую [[Ощущение присутствия]] во время прогулки.
На охоте важно первым найти противника.
Независимо от того атакуешь ты или убегаешь, первым найти врага очень поможет вам.
Я убираю шум и продолжаю медленно идти.
Со мной так же идёт Уайт так нужно быть осторожным.
Уайт, следуй за мной…
Уайт внезапно хватается за мое тело.
Голова слетает с плеч и падает на землю
Э-эй, что ты делаешь?
Уайт продолжил пытаться ухватится за меня, игнорирую разваливающееся тело.
Что не так? Или путаница?
Напарник не мог бы ты использовать [[Добавление души поддельная жизнь]]…
«Гаааа! Гааааа!»
Другая сторона внезапно изменила свое лицо и начала рычать.
Напарник сильно взволнован и не отвечает мне.
Черт, что происходит?
Нет никаких признаков монстров, может это из-за какого-то растения?
Сейчас я в безопасности, но я не знаю, когда это будет сбивать с толку.
Когда я повернулся, то увидел насекомое размером с красного муравья, укусившего меня за хвост.
На нём красовались различные черные полосы вызывающие отвращение.
Он странно длинный и имеет восемь ног, согнутые так, что отчётливо видны суставы.
Его зубы разной формы и размера. И их слишком много.
Что это ещё за монстр?
Он что пытается высосать мою кровь?
Если подбирать слово, идеально описывающие происходящее. То им будет, отвратительно.
«ГооОООоОО!»
«ГааАААаААа!»
Я закричал вместе со своим напарником и ударил хвостом по дереву.
Густая голубая кровь вытекла из его рта.
Кажется это моя кровь.
Мне ужасно от мысли, что меня укусила эта штука.
Меня вот-вот стошнит. Это действительно отвратительно.
Я вымою свой хвост позже. Мне хочется плакать. Я хочу выйти из этого леса.
Я не смог обнаружить такого сильного монстра.
«Гоооо!»
Я машу передними лапами и запускаю [[Лезвие ветра]] в дерево.
Лезвие ветра разрывает дерево.
Монстр выкручивает свои длинные ноги и избегает моей атаки.
Его движения необычайно отвратительны.
Если собираешься сбежать, не нужно было и пытаться нападать на меня.
«Го! Го! Гоо!»
Когда партнёр зарычал, чёрный свет покрыл заднюю часть монстра.
Напарник активировал [[Смерть]], но, кажется, это так легко на нём не сработает.
Это действовало не так быстро, но мы оба были взволнованы.
Я не хочу смотреть на это.
Было бы прекрасно, если бы я убил его, но так же я чувствую, что если я этого не сделаю, то не смогу нормально спать.
Поэтому, когда он исчез, я почувствовал облегчение, но при этом жуткое ощущение обрушилось на меня.
Ха-,ха-,ха-….Оно же умерло, да?
Я же должен был осмотреть его статус.
Страшное, неизвестное существо может вызывать для меня лишь страх.
Если ты хотя бы знаешь что это, то уже чувствуешь себя легче.
Черт, мой хвост онемел.
Он ввел какое-то обезболивающие?
Он подкрадывается сзади, вводит обезболивающие и высасывает кровь…
Это как комар с чёрно-белым узором, нацеленный на больших монстров.
Нет, комары намного лучше. Визуально в том числе.
Это было больше похоже на таракана, нежели на комара.
Ну теперь я в безопасности на какое-то время.
Спасибо Уайт. Если бы ты не предупредил меня, даже под угрозой разрушения твоего тела, я бы мог сейчас умереть.
Ты спас меня.
Я взглянул на развалившегося Уайта.
Череп дрожал из стороны в сторону.
Хм? Что-то не так?
Нет, это из-за ветра?
Кость на руке Уайта согнулась и указала за меня.
Я увидел это и оглянулся.
Этот таракан подползал ко мне на ужасной скорости.
Нет, это не настолько быстро
Это не быстро, но из-за резких и быстрых движение ног создаётся иллюзия его движения на ужасной скорости.
Тот факт, что он не издавал и звука способствовал этому.
Внезапно я вспомнил прошлую жизнь.
Когда таракан, который как я думал, сбежал резко начал лететь мне в лицо.
Хотя я не смог вспомнить внешний вид комнаты, она была видна словно в тумане, но мне в голову явно пришло изображение появления таракана.
«Гоо! Го! Гооооо!»
«Гаа! Га! Гаааааа!»
Я и мой напарник активировали [[Лезвие ветра]] и [[Смерть]] одновременно.
[[Смерть]] попала черным светом, но он быстро пропал.
Нет, [[Смерть]] не поможет.
Это потому что разница в уровне с противником недостаточно большая.
Но я учусь в битве с противником.
Мне не нужно пытаться заново уничтожать врага, ведь он и так изранен.
[[Лезвие ветра]] которым я ранее срубил дерево, задело и таракана.
Из задней части тела таракан вытекает белая жидкость, а восемь ног набухли и двигаются как сумасшедшие.
Меня не волнует, если я сейчас его пропущу.
Я повернулся к его голове и запустил [[Лезвие ветра]]
Голову разделило вертикально, и таракан перестал двигаться.
[[Получено 168 очков опыта]]
[[Титул [[Ходячее Яйцо: Ур.–]] активирован, дополнительно получено 186 очков.]]
[[Уровень [[Уробороса]] повышен с 60 до 61.]]
Ха…Хорошо.
Навыки отвлечения, обезболивания и высасывания крови.
Это отвратительный монстр. Мне не хочется, есть это.
Нужно выяснить о нём.
[[ [[Бездна]] Монстр C-ранга ]]
[[Присоединяется к большим монстра из слепого пятна, высасывает кровь и заливает столько же жидкости в организм]]
[[Жидкость тела «Бездны» ядовита, и когда жертва умирает, она откладывает яйца и образует гнездо для выращивания потомства]]
[[При охоте часто нападает на существ меньше чем он сам. Они особо питательны]]
…У-ужас.
Я рад, что победил.
Если бы я сейчас умер, то стал бы гнездом для его потомства.
... Серьезно, меня начинает тошнить.
Хвост онемел из-за жидкостей его организма…
Если я его отрежу, то смогу восстановить [[Самовосстановлением]]?
Маленький трент
Глава 226. Маленький трент
«Га! Га!»
После восстановления развалившегося Уайта, [[Добавлением души поддельная жизнь]], другая сторона начала проявлять интерес к Бездне.
Я пытался уйти, но он хочет посмотреть, сможет ли он съесть бездну.
Я, наверное, очень голоден.
В конце концов, мне пришлось сдаться и подойти к Бездне, ведь пока мой партнёр сопротивлялся, я не мог нормально идти.
С осторожностью я подхожу к трупу Бездны. После партнёр закрывает глаза и медленно протягивает язык к ней.
Затем он открывает глаза, перед тем как коснуться языком с Бездной.
Глаза партнёра встречаются с глазами Бездны
«Гаа….»
Напарник останавливается и издает одиночный рык
….В конце концов, я не смогу съесть что-то подобное.
Всё правильно.
Интересно, что мне пришлось бы делать, если бы другая сторона стала жертвой бездны?
Напарник машет головой и смотрит на меня слезливыми глазами.
Я понимаю, что ты голоден.… Но давайте поищем что-нибудь получше.
Например, когда мы вернёмся в храм, то сможем покушать еды, что нам преподнесли.
Мы оставили труп бездны и продолжили поиски.
Мясо, которое принесли нам, не должно быть настолько же плохим.
Ещё, если здесь имеются монстры E и F ранга, то мне хотелось бы попытаться поднять уровень Уайта.
Если Уайт сможет развиваться, то должно быть перестанет разваливаться в будующем.
Я смотрю на Уайта позади меня.
Уайт смотрит на меня двумя открытыми глазницами.
….Интересно, чем питается Уайт.
Может ли он вообще есть? Просто я например не вижу вообще его пищеварительно системы.
Он ведь скелет.
Во время поисков я нашел сине-фиолетового крота и совиного демона, но оба быстро сбежали.
Крот зарылся под землю, почти сразу как я его обнаружил, а сова просто растворилась в воздухе, интересно было ли это влиянием какого-то навыка.
Существует множество опасных монстров, так что я считаю нормальным, что бывают такие паразиты как Бездна и те, кто быстро скрываются.
Кстати говоря, у Мантикоры был высокий статус скорости, но все остальные были небольшими.
Может она сама постоянно убегала от кого-то?
….Возможно, что здесь есть монстр даже сильнее неё и это настораживает.
Однако, похоже, здесь так же есть и монстры, с которыми Уайт может уверенно сражаться.
Я просто охочусь на них ради еды, но не убиваю их, а ослабляю и заставляю сражаться с Уайтом.
Я остановился и оглянулся на Уайта.
Уайт тоже остановился возле меня.
Всё же сложность этого леса слишком высока для Уайта.
Если способ поднять его уровень побыстрее?
Когда я оглянулся на Уайта, он внезапно вспыхнул.
Я-я не собираюсь избавляться от тебя.
А что если попробовать существо того же уровня что и Уайт?
Н-но, навык [[Добавление души поддельная жизнь]], является воплощением осквернения жизни и смерти….
….Хотя оно заставило двигаться даже куски мяса, так что вполне вероятно, что не все существа имеют душу.
И если использовать это на чём-то что с самого начала не было живым, даже если оно превратится в монстра, это не будет надругательством над жизнью и смерть, да к тому же это безопасно.
Так я смогу создать монстра того же уровня что и Уайт, и даже если он будет немного сильнее, мне просто нужно будет немного вмешаться.
Разве не прекрасное решение?
Тогда мне нужно быстро что-нибудь найти.
Даже если что-то превратится в монстра, оно не должно быть слишком сильным…
Когда я оглянулся по сторонам, то обнаружил небольшое дерево, которому всего несколько лет.
Кора дерева ещё не грубая и имеет красивый молодой цвет. Так же на дереве имелись редкие листья.
Думаю, стоит взглянуть.
Поспешив к дереву, я посмотрел на Уайта и указал ему подбородком на него.
Я собирался спросить Уайта: «Сможешь ли ты сражаться с ним?»
Уайт, казалось, принял меня и кивнул.
Затем я повернулся к другой стороне и прорычал: «Гуу».
«Гаа…»
Напарник одиноко стучит зубами.
Не волнуйся, как только мы закончим, то, наконец, серьёзно поохотимся.
Мы можем поесть и в следующий раз так что, пожалуйста.
Если бы Уайт разваливался каждый день, тебе бы тоже стало, его жаль, не так ли?
«Гаа»
Другая сторона поняла, о чем я говорю, поэтому повернулась к дереву и использовала [[Добавление души поддельная жизнь]]
Молодое дерево окутал черный свет.
[[Уровень обычного навыка [[Добавление души поддельная жизнь]] повышен с 2 до 3]]
Когда черный свет пропал, на дереве появилась вмятина, напоминающая лицо.
Оно достало корни и раскидало почву вокруг.
«Гихиги!»
Трещина на дереве разрослась и он закричал.
---------------------------------------------
Раса: Маленький Трент
Состояние: Проклятый
Ур: 1/5
ХП: 7/7
МП: 6/6
Сила атаки: 1
Защита:2
Магическая сила: 3
Скорость: 1
Ранг: F
Уникальные навыки:
[[Атрибут тьмы: Ур.--]]
Сопротивления:
[[Физическое сопротивление: Ур.1]]
Обычные навыки:
[[Удар корнями: Ур.1]] [[Глина: Ур.1]]
Титулы:
[[Слуга злого дракона: Ур--]]
---------------------------------------------
И, всё прошло успешно.
Сила атаки и скорость низкие, но ХП и магическая сила высокие.
Кажется, он больше подходит для поддержки.
Однако, если я продолжу смотреть на него, то могу и привязаться.
Мне даже становится интересно, как он будет расти.
И он вряд ли будет враждебен ко мне, ведь у него так же есть титул [[Слуга злого дракона]].
Может быть лучше изменить планы на счет него.
«Гао ...»
Когда я попытался заговорить с Уайтом, тот начал атаку.
Уайт приближается к Тренту и поворачивается, назад пытаясь, уклонится от ветвей.
Ветви пытаются обвить спину Уайта.
В этот момент из тела Уайта вытекает что-то чёрное похожее на туман.
Трент пытается убрать ветви от Уайта.
Уайт цепляется за ветви Трента.
Части сломанных костей падают на землю.
«Ги! Ги! Хиги!»
Движение Трента становятся медленными, а цвет коры тускнеет.
И, в конце концов, он умер.
Когда движения Трента прекратились, чёрный туман, который исходил из Уайта, тоже исчез.
Кажется, это был навык ворующий ХП.
Трент засох, будто долгое время не пил воду.
Листья Трента полностью потеряли цвет, и когда ветер подул, падают с ветвей на землю.
Я никак не мог решить, хорошо ли что я не остановил Уайта или нет, поэтому просто ошарашенно наблюдал.
Когда я, наконец, пришел в себя, Уайт счастливо приближался ко мне со своим разрушенным телом.
Д-думаю, мне стоит похвалить его за старания.
Я не уверен, что точно мне следует сказать, сначала мне нужно разобраться в своих чувствах.
Повышение уровня Уайта
Глава 227. Повышение уровня Уайта.
Я проверяю статус Уайта, одновременно с этим наблюдая за распадающимся Маленьким Трентом.
---------------------------------------------
Раса: Уайт
Состояние: проклятый
Уровень: 2/5
ХП: 4/8
МП: 1/3
---------------------------------------------
Ох, это подняло ему лишь один уровень.…Когда я был слабым, у меня всегда при себе был навык увеличивающий опыт в два раза, так что очевидно, что повышение без него гораздо более длительное. Извини Маленький Трент, твоя жертва оказалась не слишком полезной.
Может лучше попробовать повышать уровень в лесу... Нет, здесь слишком много опасных монстров, которых Уайту не победить. Сейчас мне нужно попросить партнёра использовать [[Добавление души поддельная жизнь]] и вернуть развалившееся тело Уайта к прежнему состоянию. Интересно, восстановит ли этот навык ХП? Это же похоже на использование магии восстановления на существе, получившем урон?
Моя догадка подтвердилась, когда я проверил статус Уайта после применения на нём [[Добавления души поддельная жизнь]], его тело вернулось в прежнее состояние и ХП восстановились. Какое облегчение. Лучше не пробовать использование исцеляющей магии, я не знаю, как она может подействовать на нежить.
Но как мне тогда поднять ему уровень? Пока я раздумывал над этим вопросом, Уайт ткнул костяшкой мне в переднюю лапу, а после указал ею на маленькое дерево.
Н-нет, это немного… Ты говоришь мне, что хочешь снова сделать это? Уайт резко опускает голову. Этот ребёнок действительно так сильно желает повысить уровень. Если этого не сделать, он продолжит разваливаться на месте, и я боюсь, что если не услежу за ним, то его внезапно съедят Бездны…хмм…
«Га,Га»
А? В чем дело, партнер?
В голове я почувствовал, как он говорит [я хочу пить]. Только что…
[[Уровень уникального навыка [[Связь]] повышен с 1 до 2]]
О, как я и думал, это был голос напарника, да? Ощущение как будто другой человек разговаривает у меня в голове. Мне это точно не нравится.
Напарник вытянул язык и посмотрел на меня, радостно дыша. Я не думал, что у него есть так много чего мне сказать.
«Го»
Я издал рёв, и Уайт последовал за мной.
Когда мы добрались до реки, партнёр стал пить воду полным ртом. Мне тоже хотелось пить, поэтому я тоже потянулся к воде.
Выпив немного воды, я поднял голову. Голова, с которой падали капли воды, отражалась в реке. Я слегка приоткрыл рот и осмотрел свои жесткие клыки.
Я уже привык быть драконом. Ну не то что бы я был свирепым драконом с самого начала и до сих пор. Пока я обдумывал подобное, Уайт присел на корточки у берега реки и взглянул на воду.
Казалось, он был подавлен по-своему, только показывал он это тихо без всяких экспрессий. Если он боится, его тело дрожит, если ему нужно внимание, он может ткнуть вас пальцем. Я не знаю, сохраняется ли память у подобных ему существ, но подобные жесты определённо похожи на человеческого ребёнка. Я всё никак не могу перестать думать что [[Добавление души поддельная жизнь]] – это монстр созданный мной.
«Го ……»
Когда я зарычал, Уайт встал и посмотрел на меня.
Возможно, Уайт инстинктивно понимает, что если он повысит свой уровень, он сможет восстановить свое тело. Если так, я могу понять, почему Уайт хотел поднять уровень.
Возможно, что у зомби тоже есть вера в то, что они смогут стать человеком, если продолжат, есть человеческую плоть. Тем не менее, я могу хорошо понять это чувство, ведь ради [[Человеческой формы]] я согласился стать Драконом Чумы. Если вы осознаёте что внезапно стали монстром, то вполне естественно хотеть вернуть себе человеческую форму. Это верно и для драконов и для скелетов.
Я решился и показал на соседнее маленькое дерево рядом со мной.
Партнёр, прошу, используй [[Добавление души поддельная жизнь]] на этом дереве. Пришло время поднять уровень Уайту.
«Гаа?»
Другая сторона спросила меня [Ты серьёзно?]. Определённо.
Напарник использует [[Добавление души поддельная жизнь]] на дереве, после его кора изменяется и на нём появляется лицо. Оно превратилось в Маленького Трента.
«Хиги!»
Маленький Трент достаёт корни и начинает двигаться.
Уайт радостно смотрит на меня.
«Гаа»
Он начинает бежать с моим рёвом, заходит за спину Маленькому Тренту, тот же начинает запутывать его корнями. Маленький Трент борется и ломает Уайта. Уайт хватает сломанную кость, прежде чем она упадёт на землю и ударяет её острой частью в спину Тренту.
«Хигихиги!»
Укусы, удары сломанными костями и разрезы ими. Это была более грязная драка, чем в прошлый раз. Скорее всего, Уайт просто не мог использовать свой навык из-за отсутствия МП.
Но Уайт победил. Разница в уровне у Уайта и Маленького Трента всего лишь один уровень. И если посмотреть на статус, то средние значения будут выше у Уайта.
Маленький трент упал и с ним же рухнул и Уайт.
Уайт идет ко мне, волоча за собой своё сломанное тело. Я слегка погладил Уайта по голове своими передними лапами. Затем я повернулся к разрушенному Маленькому Тренту и, закрыв глаза, опустил голову в размышлениях.
Этого мало.
Для того чтобы Уайт эволюционировал, нам понадобится ещё около пяти Маленьких трентов.
Эволюция Уайта
Глава 228. Эволюция Уайта.
Неожиданно Уайт очень медленно повышал свой уровень. Я повышал свой уровень, очень быстр благодаря своему навыку. Поэтому я никак не мог предположить, что поднять три уровня будет так сложно.
Победив, шестого Маленького Трента Уайт достиг 4-го уровня. Его статус неплохо вырос, так что победа над Трентами стала легкой.
После этого Уайт одолел ещё троих, но уровень так и не стал максимальным. Возможно, что он повысится после победы над следующим Трентом….
Я нашел ещё одно молодое деревцо и попросил партнёра превратить его в Маленького Трента.
[[Уровень обычного навыка [[Добавление души поддельная жизнь]] увеличен с 3 до 4]]
….Я хотел бы продолжить пользоваться этим навыком без повышения его уровня.
Кстати, если использовать [[Добавление души поддельная жизнь]] на мёртвом Маленьком Тренте, то тот не будет возрождён. Уайт это дух в скелете, так что с разрушением тела, он умрёт. Так что можно сказать, что и превращение существ в монстров подчиняется своим законам. Скорее всего, после повышения уровня [[Добавления души поддельная жизнь]], я смогу его использовать на большом количестве существ.
«Хигихиги!»
Маленький Трент вытащив корни начал атаку на Уайта. Уайт с легкостью укорачивается от корней Маленького Трента, заходит за спину и атакует ствол дерева.
«Хиги…»
Маленький Трент перестал двигаться и упал на месте…. Это должно было увеличить уровень Уайта.
Я надеюсь, он сможет эволюционировать во что-то более похожее на человека.
---------------------------------------------
Раса: Уайт
Состояние: проклятый
Уровень: 5/5
ХП: 14/14
МП: 1/6
---------------------------------------------
Хорошо, мы смогли сделать это. Теперь он может эволюционировать.
«Го ……»
После моего рыка, Уайт переводить взгляд на меня. Я киваю ему. Если подумать как он измениться… Не думаю что внешность сильно поменяется. Уайт продолжает смотреть на меня.
Может мне нужно что-то сделать? Хотя если подумать единственное что я могу это применить [[Добавление души поддельная жизнь]].
Напарник прошу, используй ещё раз [[Добавление души поддельная жизнь]]. Приложи как можно больше магии.
«Гаа!»
Когда напарник зарычал, черный свет окутал Уайта. Наконец когда свет пропал… Уайт вышел.
Цвет костей стал слегка голубым и на лбу появился крест. А так же появился узор возле глаз и на костях тела.… Но больше ничего не изменилось. Вместо того что бы стать больше похожим на человека, кажется он стал больше походить на монстров…. В конце концов, невозможно вернуть тело таким каким оно было до смерти?
Во всяком случае, я хочу знать, во что он превратился.
Проверка статуса.
---------------------------------------------
Раса: Магический череп
Состояние: проклятие
Ур: 1/13
ХП: 15/15
МП: 1/10
Сила атаки: 5
Защита: 4
Магическая сила: 6
Скорость: 3
Ранг: E
Уникальные навыки:
[[Язык Гуриша: Ур.1]] [[Нежить: Ур--]]
[[Атрибут тьмы: Ур--]]
Сопротивления:
[[Сопротивление ненормальным состояниям: Ур.1]] [[Физическое сопротивление: Ур.3]]
[[Сопротивление магии: Ур. 1]]
Обычные навыки
[[Барьер: Ур.2]] [[Вампиризм: Ур. 2]]
Титулы:
[[Слуга злого дракона: Ур--]]
---------------------------------------------
[[Магический череп]]…. Короче говоря, это низкоуровневый костяной маг? То есть дальше будет череп-маг? И-интересно, может у него будет тело? Или он останется скелетом на всю оставшуюся жизнь.
Если он может выбирать путь эволюции как я, то возможно ещё осталась какая-то надежда… Н-ну, хотя бы его МП увеличилось, а значит, теперь он сможет проводить атаки с безопасного расстояния. Ну, если он будет пользоваться магией скелетов, то теперь он сможет легче повысить уровень. Можно будет попробовать, поохотится на более высокий ранг, так опасность вырастет, но эффективность возрастёт.
Так же мне не хочется повышать уровень [[Добавление души поддельная жизнь]]…. Мне следует как можно реже применять его. Не стоит создавать существ, лишь чтобы их потом убить.
Я посмотрел на Магический череп, раздумывая над тем, что делать, если он останется скелетом на долгое время. Магический череп стоял на месте, разглядывая свою руку и, кажется, размышляя о своём облике. Кажется, он не особо рад.… Вроде бы. Раньше я спрашивал его о том, как много он помнит, но он не смог мне ответить, потому что у него нет языка. Он ведь скелет.
Ну, кажется, он не помнил своего имени при жизни. Думаю странно каждый раз использовать название расы, чтобы позвать его, мне стоит придумать ему какое-нибудь имя.
Но я даже не знаю мальчик он или девочка. Это скелет мужчины или женщины? Скелеты мужчин и женщин отличаются, но это скелет ребёнка….
Я понимаю, что большинство человеческих привычек осталось, но он даже не смог вспомнить своего имени. Думаю, пока мы не определились с именем, всё будет в порядке, если я продолжу называть его Уайт.
Сегодня я отдохну и восстановлю МП с Уайтом.… А завтра лучше стоит пойти на охоту. Перекушу пока что остатками с подношения. Так же меня беспокоит, придут ли Литвиры снова.
Завтрак
Глава 229. Завтрак
Я открыл глаза от ярких лучей солнечного света и вышел наружу. Уже утро? Когда я ложился спать, то прилег в глубине святилища, куда не доходит солнечный свет, но пока я спал, передвинулся к краю святилища.
«ГоооооООО...»
Я повернул рот к небу и поднял рёв. Удивившись, партнёр резко открыл глаза.
Как обычно мешочек с яйцами прикреплён к его лбу. Честно говоря, мне не хотелось бы избавляться от него. Напарник, я не думаю, что паук поможет, ослабит ностальгию по шарокролю.
«Гуа ……»
Я долго поспал, но всё еще чувствую себя сонным. Взглянув на остатки подношения от вчерашнего ужина, глаза партнёра засветились.
«Га! Га! Га!»
Я протянул голову к подношению. Вчера вечером я съел много, но тут всё еще достаточно. Несмотря на это, если бы мы ели медленно еды бы осталось гораздо больше, но партнёр уничтожил половину за один вечер. Другая половина, скорее всего, исчезнет за завтраком. Я не могу жаловаться, потому что напарник много помогает мне, но мне хотелось, что бы он был более самодостаточным.
Кроме того я был бы благодарен если бы племя Литвиров принесло бы мне ещё подношений, но я не вижу никаких признаков к этому. Это из-за того что я напугал их в прошлый раз или они поняли что я не Бог-Дракон? Может быть, они приносят пожертвование в определённые дни…Точно так оно, наверное, и есть, всё еще есть надежда! ...возможно.
Пока я размышлял о подобном, напарник ковырялся в подношение. От курицы и кабана остались только кости. Ты уже закончил есть?
«Юху!»
….Рядом с напарником, который с удовольствием жевал мясо, мне пришлось обгладывать кости что остались после него. Прекрасно...мда.
Наевшись, я выплюнул остатки костей кабана. Мой напарник смотрел на меня с жалостью.
«…Если бы ты сказал, я бы дал тебе немного»
Ах, что-то пришло мне в голову. Я чувствую, что общение становится всё легче и легче.
Я перевёл свой взгляд на ёмкость что лежит рядом с костями. Похоже, напарник не притрагивался к ней. Я пытаюсь понюхать, но это не пахнет едой. Если бы это было мясо, мой напарник не стал бы его оставлять. Я слегка ткнул его и раздался звук воды.
Это напиток? Я снимаю крышку с ёмкости. Бесцветная и прозрачная жидкость, это вода? Нет пахнет по-другому…алкоголь?
Кажется, что Ямата-но Орочи, был убит, пока был пьян. Хоть эта история и про змею, мне всё равно как-то неловко.
Когда я заглянул внутрь емкости, мой напарник внезапно вытянул шею и нагнул емкость. Содержимое сразу же начало заливать в рот партнёра.
Повернув шею, он резко ударил емкость, от чего та немного треснула. Другая сторона облизнула губы, слизывая напиток.
«Гаа!»
Напарник издал рык полный удовольствия. Э-эй! В следующий раз ты обязан поделиться! И не разбей емкость! В следующий раз будь осторожен. Если Литвиры найдут его, они рассердятся.
Может если ты применишь к нему [[Добавление души поддельная жизнь]], то его получится восстановить….Не смотри на меня так. Да, вероятность того что это закончится провалом намного выше.
«Гааа»
Напарник счастливо облизал осколки. Кажется, мне очень понравился алкоголь. Ты тоже я, так что будь аккуратнее. Эй, ты, что заживал целый осколок сейчас? Он же не повредит мне живот позже?
….Хотя нет, как-никак недавно я зажевал целый священный меч. Этот осколок определённо безопасней него. Интересно что с ним(мечом) сейчас? Остался ли он у меня в животе или растворился желудочным соком дракона? Ну кажется теперь его точно нельзя будет использовать должным образом.
Поскольку подношение закончилось, мне нужно стать самодостаточным с сегодняшнего дня. Мы должны заняться охотой. Может мне помочь Уайту и таким образом поднят ещё и его уровень… Нет сначала мне нужно спросить это у самого Уайта.
Его нет в святилище. Когда я осмотрелся с [[Ощущением присутствия]] то заметил слабую реакцию с задней части святилища. Это Уайт.
Я обошёл храм и последовал за присутствием Уайта. Как и оказалось, он был там. Он протянул руки к земле и раскапывал землю. После он достаёт небольшой комок почвы…Нет, он лсишком плотный для почвы. Это ткань, закопанная в земле.
Когда он вытирает ткань рукой, на обратной стороне виднеется черный цвет, а так же. Узор который я видел до этого. Это одежда Мико. Интересно, может это одежда, которую носил Уайт при жизни.
Уайт немного припускается к земле, а потом в удовольствии трясет челюстью. Затем, когда он наполовину согнул колен и пытался встать, я вздрогнул, тогда он перестал двигаться и оглянулся. Мой и взгляд Уайта встретились. Уайт смутился и упал на колени.
Я чувствую, что увидел то, что не должен был видеть и опустил голову вниз…. До этого ты ходил всё время голым, а сейчас озаботился о смене одежды? Нет, я никак не могу понять этого.
Дождавшись, когда кончится шорох одежды, я поднял лицо, там стоял одетый Уайт. Это черной платье, которое порвано и испачкано землёй. Оно похоже на то которое носила девочка Литвир, которую я спас от Мантикоры. Девушка, которая пришла отдать мне дань, тоже была одета в подобное, так что, похоже, что Уайт всё-таки девочка.
Уайт скрипит костями, ворочается на месте и смотрит на меня. Кажется, она хочет что-то сказать. Она увидела, как я замолчал, и пригнула голову. О-она что хочет спросить моё мнение о наряде? Н-но…она же просто скелет. Может это мило.…Хотя не могу сказать, что мне это нравится. Д-думаю будет лучше после того как мы помоем его в реке. А так же…у меня просто нет слов….
Исследование
Глава 230. Исследования.
Я взял с собой Уайта и направился исследовать лес. Моими целями являются: поиск еды, развитие Уайта, повышение своего уровня.… И если останется время, то контакт с Литвирами.
Хотелось бы мне найти что-то вкусненькое. В подношении имелись рис и дикий кабан, так что если буду хорошо искать, возможно, получится себе их раздобыть.
Эволюция Уайта… пока что только ради получения тела. Всё же в порядке? Надеюсь, она не будет слишком сильно переживать, если останется скелетом до конца.
Моя эволюция ...
---------------------------------------------
Раса: Уроборос
Состояние: нормальное
Уровень: 61/125
ХП: 1555/1555
МП: 1505/1505
---------------------------------------------
О, мои ХП подросли. Ну, это определённо хорошо.
Уровень ещё не достиг максимального значения. Количество необходимого опыта для достижения следующего уровня продолжит расти, так что я какое-то время не смогу эволюционировать.… Это же вообще возможно, так? А ты не исчезнешь?
«Га?»
Когда я перевожу взгляд на партнёра, его глаза начинают слезиться... Успокойся, пока я не думаю об эволюции. Это-то о чем не нужно будет беспокоиться какое-то время, но это всё еще проблема. Даже если я стану одноголовым, то получится, что напарник просто станет частью меня? Он же не убьёт меня, не так ли?* Или будущие эволюции тоже будут двухголовыми? Нет, возможно, даже трёхголовыми. Думаю, я умру от стресса ,если у меня станет сразу три головы, мне и сейчас-то трудно выполнять свои задачи и оставаться в хорошем настроении.
*[[П.п. Тут подразумевается что головой которая пропадёт после эволюции будет напарник, а не гг, в ином случае получится что единственной головой станет напарник, а гг исчезнет]]
Я внезапно остановился и начал раздумывать. Деревня Литвиров должна быть рядом. Интересно испугаются ли они, если я навещу их. Нет, я же не планировал ходить к ним сегодня.… Но если я не буду появляться у них, они могут забыть про меня? Но возможно всё пойдет очень плохо и мне даже придётся вступить в битву с ними, после этого они точно не будут мне поклоняться.
Пока у меня разгорался внутренний конфликт… Напарник продолжал смотреть на меня холодным взглядом.
«Гуаа»
Напарник покачал головой и указал вперёд. Когда я собирался опустить голову, он сказал [[Быстро, иди]]. Т-такое ощущение, будто я что-то потерял… Чего я так боюсь?
Думаю, будет плохо сегодня вступать в контакт с Литвирами, так как со мной сегодня Уайт. Ему(Уайту) будет трудно встретиться со своими друзьями в его нынешнем виде. Сегодня стоит сосредоточиться на охоте, определённо, да.
«Га! Га!»
Когда я заново продолжил идти другая сторона снова начала дергать шею. Изо рта у него текла слюна. Что? Ты что-то нашел? Ты можешь отправить мне больше мыслей, так мы ускорим развитие навыка.
«Очень вкусно! Очень вкусно!»
….Даже в мыслях эти крики никак не меняются. Шарокроль не так много говорил.
Когда я посмотрел на то, что глядит партнёр, то увидел что-то светящееся. Оно имеет форму человека, но довольно маленькое, размером с маленького зверька. На нём не было одежды, лишь человеческие очертания, словно фигурка из глины.
Кажется, он прячется за корнем и наблюдает за мной.
То есть.… Это вообще можно есть? Мне не хотелось бы это. Что это вообще за монстр?
[[ [[Лалан]]: Монстр Е-ранга]]
[[Его называют «Лесной страж», «Лесной гном», «Дух дерева» и т.д По миру ходят различные сказания в которых поминаются эти существа.]]
[[Обладает мягким характером, живет, высасывая магию дерева.]]
[[Любит посмеяться с разъярённого противника]]
Не думаю, что это хорошая идея, пытаться съесть его.
«Вкусно! Очень вкусно!»
Прекрати, мы не будем, его есть. Нет, думаю, его ранг может быть нам полезен. Мне не хотелось бы связываться с этим существом, но он может быть полезен для повышения уровня Уайта. Прости, но я буду искать другую пищу. Если я съем такую штуку, скорее всего у меня потом будут проблемы с животом.
Я оттянул шею и направился в противоположном направлении.
«Га! Гааа!»
Насколько сильно ты хочешь его съесть? Я без понятия, откуда у тебя взялось это желание. Меня не волнуют всякие Лаланы, но мне не хотелось бы возиться с неистовством партнёра. Когда я оглянулся, количество Лаланов увеличилось до трёх. Трое бело-зелёных гуманоидных существа испускающих слабый свет. Они охотятся?
Когда наши глаза встретились, трое существ одновременно пожали плечами. Затем свет вспыхнул и исчез.
«Га…»
Напарник опустил шею. Ты так сильно хотел их съесть? Извини, но я не хотел бы связываться с такими жуткими существами. Ты единственный кто захотел бы их съесть.… Хотя ты это тоже я.
Пока я искал монстров, то обнаружил Бездну, бегущую с шумом неподалёку…. Я не хочу к “этому” приближаться. Я не буду, это есть, даже если убью его. Хотя поскольку это C-ранг, вполне вероятно, что я смогу заработать немного очков опыта. Хм~… Тем не менее, я всё равно не хочу приближаться к этому существу….
Пока я размышлял, [[Ощущение присутствия]] обнаружило существ в стороне Бездны. Присутствие похожее на человека. Это племя Литвиров?
Я-я немного волнуюсь. Просто прослежу за ними… Нет, а вдруг меня найдут? Хотя я не собираюсь подходить, прям совсем близко…. Просто взгляну краем глаза. Да, просто мельком взгляну. Именно это просто благодарность за их подношение. Я не буду сбегать от них.
…. Но проблема заключается в Уайте. Я не могу показывать её Литвирам.
Когда я оглянулся назад, Уайт одиноко взглянула на меня.
У,уу
Всё ведь будет в порядке, если я просто пронаблюдаю издалека? Просто подойду поздороваться, если они слишком сильно приблизятся, так что смогут обнаружить Уайта, я просто осторожно уйду.
Естественный враг
Глава 231. Естественный враг
Я двинулся в направлении, в котором уловил человеческое присутствие. Я медленно прохаживаюсь по лесу и избегаю лишних звуков. Я делаю это лишь из-за своего настроения, у этого точно нет никакой другой причины. И мне всё равно, что другая сторона качает головой. Не берите это в голову.
«Га! Га!»
…Интересно его можно как-нибудь отрезать? Дождевые черви смогут продолжать двигаться, даже если их разделить надвое, даль что я не смогу так сделать. Хотя можно будет попробовать применить [[Добавление души поддельная жизнь]]…Нет, не хочу над таким экспериментировать.
Когда я подошел ближе, то заметил слабый признак присутствия чего-то кроме двух мужчин. Двое стоят настороже. Неужели они сражаются с монстрами? Если это так-то, не стоит ли мне поторопиться?
Я не хочу, чтобы убивали людей из племени Литвиров.
Я оглянулся назад. Уайт, тяжело бежавший за мной, остановился.
«Го…»
Я показал ему на землю с намерением [[Подождать меня]]. Уайт глянул вперёд в направлении моего движения и кивнул головой. Я благодарен титулу [[Слуга злого дракона]], за то, что мы можем легко общаться через небольшие жесты. Но я беспокоюсь, что после мне снова придётся заново собирать Уайт…
Я дотрагиваюсь до большого дерева своей передней лапой. Мне не хотелось бы снова использовать [[Добавление души поддельная жизнь]], но… Мне нужно создать эскорт для Уайта. Маленький Трент так же обладал титулом [[Слуга злого дракона]]. Следовательно, если я отдам приказ, то он исполнит его.
Партнёр, не мог бы ты сделать это дерево монстром?
«Гаа!»
Напарник кивнул и издал рык. Черный свет окутал дерево…. Но ничего не произошло, даже когда он пропал.
Я применял это до сих пор лишь на куске мяса, скелете и маленьких деревьях…. Может быть так, что это невозможно с крупными деревьями? Или может проблема в нехватке уровня навыка
…Это опасно оставлять Уайта одного.
...... Немного опасно просто оставить это. Я не могу позволить себе сейчас проверять свои загадки, может мне следует просто кинуть в рот Уайта? Но было бы просто ужасно, если бы он не так понял. Я бы бросил скелета в рот, а потом бы кричал [[Нет! Я не ем тебя! Это просто защита!]], в такое бы точно никто не поверил. В таком случае я убегу разрыдавшись.
Однако, если я этого не сделаю, я могу сожалеть об этом…
«Гаааа!»
Другая сторона начинает рычать громче, чем раньше. Большой черный свет покрывает все дерево. В этот момент кора дерева искажается и появляется человеческое лицо. Толстые корни дерева вырываются из земли. Этот масштаб сильно отличается от Маленького дерева.
«Гисшааааа!»
Дерево ударило ветвями о землю и закричало. Опавшие листья разбросались вокруг. Кажется, чтобы сделать более сильного монстра, соответственно, нужно вложить и больше магической силы. Не думаю, что с моим количеством маны возникнут какие-то проблемы с этим…наверное.
---------------------------------------------
Раса: Малый Трент
Состояние: проклятый
Уровень: 1/25
ХП: 25/25
МП: 20/20
Сила атаки: 15
Защита:22
Магическая сила: 20
Скорость: 10
Ранг: D
Уникальные навыки:
[[Атрибут тьмы: Ур--]]
Сопротивления:
[[Физическое сопротивление: Ур.2]]
Обычные навыки:
[[Корни: Ур.3]] [[Отдых: Ур.1]]
Титулы:
[[Слуга злого дракона: Ур--]]
---------------------------------------------
Он сильнее, чем Уайт,…но думаю это хорошо?
Уайт ткнул меня в ногу. Что не так?
Я опустил голову и приблизил лицо. Уайт указал в направлении, где находятся люди.
Племя Литвиров те с кем Уайт прожила свою жизнь. Может она как-то инстинктивно это ощущает?
«Го»
Я перевёл взгляд с Уайта, на Трента, которого только что создал и подозвал его.
«Гишааа!»
Он ведь понимает меня…да? Я беспокоился, но, кажется, он не собирается нападать.
Повернувшись обратно, я последовал за присутствием людей. Приблизившись, я обнаружил звуки сражения монстров против Литвиров. В этот момент я ощутил, как пот стекает по моей спине. Хотя пота там не было, но ощущение было подобное. Я ускорился.
«Рей,Куви, Джесс!»*
«Да!»
«Хияя!»
«Вот так!»
*[[П.п. Непереводимое заклинание]]
Эти люди определённо принадлежали к племени Литвиров. Один крупный мужчина с украшенным копьём и девушка в наряде Мико, которая принесла мне подношение.Девушка закрыла глаза и произнесла что-то вроде заклинания, которое я не понимал.
У меня плохое предчувствие. Крупный мужчина сражался с монстром, именуемым Бездна.
«Вееее!»
Бездна извивает свои восемь длинных ног и бегает вокруг мужчины. Это было всё такое же жутко неприятное движение. Хотя Бездна – монстр C-ранга, но он всё же очень силён. Он лучше, чем Хаген, но на одну ступень слабее Адофа. Я думал, что это длинное копье очень странное, но возможно оно как раз таки идеально подходит для боя с Бездной.
Согласно информации, которую я получил от [[Голоса Бога]], Бездна зачастую нападает на маленьких животных. Если их будет много, они могу стать серьёзной угрозой для Литвиров.
«Кувей! Кувей! Лейц!»
Когда Мико повысила голос, Бездна внезапно исчезла. В тот момент, когда я думал, сбежала ли Бездна, то она внезапно оказалась позади крупного мужчины. Мужчина поднял копье и ударил с разворота по клыкам Бездны. Он хорошо среагировал, хоть к нему и зашли в слепое пятно. Если бы на его месте был я, то точно бы получил удар от Бздны.
«Джесс! Джесс!»
Реагирую на женский голос, мужчина наносит ещё одну атаку копьём. Бездна отступает назад и уходит зигзагами от мужчины. Это всё еще омерзительные движения. Мужчина продолжил смотреть какое-то время, но после расслабился и опустил копье на землю. В этот момент Бездна появилась сзади него.
«Кувей!»
В тот момент, когда девушка закричала, мужчина резко схватился за копьё и оглянулся. Это опасно. В этот момент я выпрыгнул из леса и раздавил Бездну передней лапой.
«Веву…ву»
Изо рта Бездны полилась жидкость зелёного цвета. Она начала быстро шевелить лапами. Мне неприятно, но пришлось добавить ещё немного усилий к передней лапе. Лапы Бездны перестали шевелиться, и из спины хлынул зелёная жидкость.
[[Получено 126 очков опыта.]]
[[Активирован титул [[Ходячее яйцо: Ур--]], получено дополнительно 126 очков опыта.]]
….Фу, теперь эта жидкость у меня на лапах.
«Га…»
Напарник зарычал с грустным тоном, будто наступил конец света. Мне тоже хочется заплакать. Протирая лапы о землю, я вытираю жидкость. Чёрт возьми, это невыносимо. Оно пхнет вонючими жуками.
«Б-бог-дракон…?»
Крупный мужчина открыл рот и посмотрел на меня. Большое копьё упало на землю. Услышав звук падающего копья, он открыл глаза, опустился, чтобы поднять его и встал на колени. М-мне невероятно стыдно за то, что я напугал их…. Теперь я очень сильно нервничаю.
Контакт
«Бог-Дракон! Вы пришли мне на помощь!»
Крупный человек низко опускает голову стоя на коленях.
«Мы не видели вас долгое время, поэтому подумали, что вы ушли куда-то очень далеко.… Но вы вернулись прямо перед сезоном размножения Бездн, мы можем только благодарить вас за это! Для меня большая честь вновь встретить вас!»
Н-нет! Я определённо другой дракон! Извините, но я совсем ничего не знаю о прошлом драконе. Получается, он действительно куда-то пропал? И что там с сезоном размножения Бездн. Я совсем не хочу связывать с этим монстром-жуком.
Женщина, выглядящая как Мико, встала рядом с крупным Мужчиной. Она рассекла воздух рукой и тихо произнесла [[Тэ, рес]]. После этого она наводит большую палку на меня и закрывает глаза.
«Эта является Мико Бога-дракона, зовусь я Хибиде, приятно познакомится. Похоже, вы немного изменились, но я рада, что вы вновь станете нашей силой»
Слова прозвучали у меня в голове. Видимо она может использовать [[Телепатию]]. Когда она в прошлый раз принесла подношение, то говорила по-обычному, возможно, то было часть ритуальной церемонии. Хотя я итак могу нормально их понимать.… Ну, я рад, что смогу доносить до них свои намерения.
Я так же смогу нормально с ними разговаривать, если использую [[Человеческую форму]], хотя не уверен, что это не обернётся чем-нибудь плохим. Если говорить о племени Литвиров, то Адоф говорил о них как об опасных монстрах. Возможно, они выказывают враждебность по отношению к другим людям, поэтому если они не увидят во мне «Бога-дракона», то это может закончиться сражением.
Нет, но я помог им одолеть монстров… Возможно, если я раскрою им свою настоящую личность, после подобных заслуг, то они примут меня. Так что враждебность они мне могут и не показать, но я чувству. Что в подобной ситуации будет сложно продолжать поддерживать образ Бога-дракона.
Возможно, убедить их в том, что я Бог-дракон будет проще, если число противников Литвиров высоко. Сил у меня предостаточно, так что, видя то, как я защищаю их от монстров, им будет проще поверить мне.*
*[[П.п. Какое-то у него теперь злодейское мышление]]
Из разговора с Мико можно понять, что у Бога-дракона был образ защитника всех Литвиров.
«Бог-дракон, мы думали вы ушли от нас, потому что мы стали вам надоедать… Я…Я…!»
Крупный мужчина закрыл глаза руками и начал рыдать. Его голова быстро опустилась к земле и слёзы текли сквозь пальцы.
Нет, я же являюсь другим драконом, это….
***
«Всё хорошо, Бог-дракон?»
В голове снова прозвучали слова с помощью [[Телепатии]]. Я был за стан врасплох и просто кивнул головой. Мужчина поднял лицо. Узоры(макияж) нанесённые на лицо были рамазаны, но выражение лицо сияло.
…Его настроение слишком резко меняется. Я осторожно отвернулся от слизливых и в то же время сияющих глаз Мужчины.
«Баро*, прекрати такое жалкое поведение перед Богом-драконом! Разве Бог-дракон теперь тоже не в беде?»
*[[П.п. Видимо так зовут нашего крепыша]]
«Но, но!»
Мико, открывает глаза и отчитывает Баро. У неё короткие волосы, а кожа выглядит красивой и молодой. Ей около пятнадцати, семнадцати лет. По сравнение с ней этот Баро выглядит взрослей, лет двадцать на вид. Тем не менее, Хибиде, кажется выше по статусу.
В конце концов, должность жрицы Бога-дракона является важной должностью. Она кажется более спокойной, чем Баро, хоть и младше его.
В любом случае, я не могу ничего поделать с ситуацией с Богом-драконом. Рассказать им о моей настоящей личности, будет планом Б. Я не знаю, где находится первый Бог-дракон, но я должен стать вторым.
На данный момент это позволит избежать риска враждебности ко мне и путаницы среди племени Литвиров. Думаю, проблемы после моего открытия личности не появятся, если я выстрою прочные доверительные отношения. Насколько я могу видеть из этой ситуации, они не являются таким кровавым и жестоким племенем, каким описываются в слухах. Может быть , причиной этого было какое-то недопонимание.
….Кроме того, не думаю, что плохо побаловать себя.
Посмотрев в глаза Хибиде и Баро, я быстро перевёл свой взгляд к небу. Нет-нет, не так. Я Бог-дракон, так что должен быть более уверенным в себе.
Прошло много времени с тех пор, когда я видел, больше одного человека с таким взглядом. Со времени битвы с Маленьким каменным драконом, я полагаю?... Хотя тогда я не наблюдал такого взгляда и часа.
Наконец-то я стал драконом-хранителем, да? Кажется, я всё же стал кому-то необходим, э.
…. Точно мне же нужно вернуться. Уайт ждёт меня. Я поставил ему Трента, в качестве стража, но если они столкнуться с монстром более высоко ранга, то его точно не хватит.
Я повернул своё тело.
«Вы уже уходите Бог-дракон? Прошу навестите деревню хоть раз, мы все сильно переживаем!»
«Это моя работа рассказать обо всём и успокоить людей! Так что помолчи, Баро! У Бога-дракона есть и свои дела…»
Н-нет, один раз то можно заглянуть.… Но я не могу перестать беспокоится, зато ,что Уайт наткнётся на сильного монстра…
«Или ты забыл, что мы пришли за лекарственными травами для путешественника? Этот человек всё еще страдает»
«Э-это…Точно, вы правы…. Всё, так как вы и сказали Хибиде-сама»
Баро резко отступил…. Большой мужчина крошечен перед этой девушкой.
Но помощь путешественнику? Разве он не слышал слухи об опасности этого племени…а? Страдающий путешественник…? Неужели это….
Я глянул на другую сторону леса, где меня ожидает Уайт. Образ Уайта, указывающий в направлении ,где находится племя Литвиров, словно беспокоясь о своих братьях, пришел мне в голову.
…. Она сделал это из беспокойства о них? Может… Я обернулся к Баро и Хибиде.
«Бог-дракон…?»
Не могли бы вы побольше рассказать мне об этом путешественнике.
Признаки Мантикоры
Глава 233. Признаки Мантикоры
[[П.п. Переводчик вернулся из своего маленького путешествия, а значит нам пора снова наслаждаться приключениями двуглавого Бога-дракона.]]
«Путешественник - это женщина, которая посетила нашу деревню. Похоже на неё напал монстр в результате чего она была ранена… Чтобы избавится от яда в её организме мы отправились собирать травы, являющиеся ингредиентами противоядия. »
Хибиде рассказала мне историю с помощью [[Телепатии]]. Слушая её подозрения во мне лишь увеличивались.
Я не хочу верить в подобный вариант. Но у меня не хватает доказательств чтобы откинуть его. Более того у меня не так много времени чтобы проверить его. В этот момент мне пришла идея.
В какой части тела путешественник получил травму? Подумав об этом, я перевёл лицо на Хибиде и задал ей подобный вопрос.
«Это… Нижняя часть живота. К счастью ранение не смертельно, даже ели оно и нанесено монстром, но даже так…»
Мои подозрения оправдались. Это почти наверняка Мантикора. Похоже она попала в деревню с помощью [[Человеческой формы]], сбежав от меня. Сначала ела детей в деревне, а после направилась к ней же вылечивать свои раны, притворяясь путешественником.
Оставлять её в покое слишком опасно. Как только она полностью залечит свою рану, я уверен, она снова продолжит убивать детей.
Я посмотрел в сторону Уайта. Извини, но похоже я не смогу сразу вернуться домой. Пожалуйста, подожди немного, ради вашего родного дома.
Баро вопросительно наклоняет голову, глядя на место, куда смотрели мои глаза. Может, он подумал, что я обнаружил какого-то монстра.
Когда повернул свою голову назад, то увидел лицо Хибиде с закрытыми глазами, стоящее рядом с моим. Опасно. Я слегка отворачиваю голову, не зная куда её деть.
Жаль, что нынешний Уайт не может увидится с Литвирами.
Надеюсь, что [[Телепатия]], которой пользуются Литвиры не может читать все мои мысли, потому что в некоторых случаях, я просто не могу уследить за своими мыслями. По крайней мере я хочу верить в это. Стоит быть осторожней. Конечно это удобно, но лучше избегать лишних разговоров с Мико.
Чтобы быстрее вернуться к деревне Литвиров, кажется, будет лучше если они проводят меня. Я наклоняюсь к земле и присаживаюсь. Глазами я показываю о своих намерениях и опускаю голову.
Хибиде медленно поднялась, но Баро не стал. Копьё поставлено на земле, а он сам закрыл глаза и опустил голову. Может быть есть какое-то правило, из-за которого на мне может ездить только Мико.
Это только теория, но кажется прошлому «мне» * нравилось катать на себе только женщин. Думаю, это слишком извращённо, но не считаю, что это плохо. Но если это так, то придётся оставить Баро здесь?
*[[П.п. Это он так о прошлом Боге-драконе говорит]]
«Баро, нам всё еще нужны травы»
«Да! Я могу сделать это и один!»
О, разделение ролей. Хотя об этом даже не нужно было говорить, ведь право ездить на Боге-драконе, с самого начала имела только Мико.
Но меня беспокоит, справится ли он один в битвах с Безднами… Он способны внезапно исчезать, после чего их невозможно обноружить. Я не подтвердил этого, потому что у меня нет никакого желания наблюдать за Бездной, но возможно, есть какой-то навык, позволяющий им вытворять подобное.
Я раздумывал, пока вытирал зелёную слизкую жидкость, прилипшую к моей руке.
Когда Бездна и Баро сражались, Хибиде что-то выкрикивала. Я думал, что это какое-то заклинание, но, вероятно, она говорила ему об атаках. После того как Бездна исчела, Хибиде громко крикнула. Возможно это была способность по типу [[Ощущения присутствия]] или что-то подобное.
Вероятно, что без помощи, Баро будет застигнут врасплох Бездной. Что касается происходящей ранее битвы, то тогда преимущество было достигнуто благодаря способностям Хибиде.
Если возможно, я хотел бы отложить сбор трав. Я предполагаю, что лекарственные травы, нам не понадобятся. Если после вы дадите мне инструкции, я смогу их запросто собрать вам позже. Но перед этим, мне нужно отвести Уайта и Трента обратно в святилище.
Однако [[Телепатия]] и [[Ощущение присутствия]], да? А Мико действительно превосходна. Теперь я понимаю, почему крупный мужчина, склоняет перед ней свою голову. Уайт тоже будет обладать подобными навыками? Если да, то это очень удобно.
«Гаа»
«Убуха! Бог-дракон! Что…что…»
Послушный до сих пор партнёр, хватает Баро и поднимает его. Ноги Баро двигаются сначала вверх потом опускаются вниз. *
[[П.п Тут подразумевается, что партнёр полностью проглотил нашего Баро, так что остались видны только ноги, выглядывающие из пасти.]]
Ха? Ч-что делает этот непослушный ребёнок?
Другая сторона положила Баро на спину и смотрит на меня. Это было лицо, будто ожидающее что его, похвалят. Т-ты не мог сделать это как-то более вежливо… Он же теперь весь в слюнях. На нём даже остались следы от зубов. Кровь конечно не входит, но это всё ещё плохо.
Монстр. Люди боятся даже малейших движений этих существ. Разве прямо сейчас Баро не чертовски напуган? Что же теперь будет…
«С-след зуба Бога-дракона… Х-хибиде-сама! Хибиде пожалуйста посмотрите! Это, это…вот взгляните!»
Наклонившись, Баро обнаружил вмятину на своём теле, от чего его лицо покраснело и изучало восхищение. Полуголый мужчина, крутящий своё тело и показывающий его девушке, сидящей впереди него. Мне трудно понять его характер или принять происходящее. На самом деле, это становится ещё сложнее, когда осознаёшь, что это происходит на вашей спине.
…Он немного извращенец. Теперь мне становится страшно ехать в деревню Литвиров. Надеюсь они не будут похожи на Баро. Не хочу, чтобы он хвалился следами от моих зубов.
«Гаа…»
Кажется, другая сторона тоже обеспокоена этим. Хватит и взгляда чтобы понять его отношение к происходящему. Партнёр оттянул шею вперёд и явно избегал Баро.
Деревня Литвиров
Я бежал по лесу с Хибиде и Баро на спине. О направлении мне рассказывала Хибиде, с помощью [[Телепатии]].
«За рекой… Если вы продолжите бежать прямо, то увидите её»
Я с лёгкостью перепрыгиваю реку. Удар от приземления вызвал сильную тряску, из-за которой монстры, прятавшиеся в земле и кустах быстро, разбежались. Там были волк и круглая крыса, если Уайт поднимет уровень, мы сможем поохотится на них вместе с ним.
По пути я почувствовал жуткое присутствие позади. Так как я не хотел замедляться, то попросил напарника взглянуть на это.
В ветвях деревьев позади себя, я заметил пять светящихся маленьких человечков. Это Лаланы, монстр которого я уже встречал раньше и даже пытался съесть. Посмотрев на напарника, я разглядел его подавленный вид. Они же не навредят мне? Просто смотрят, да? Это как-то пугающе.
«Дерево, увернись»
Получив совет от партнёра, я немедленно пригнул голову, укорачиваясь от препятствия.
«Лесные гномы рады возвращению Бога-дракона. Они боялись сгинуть в тьме леса без вас»
Хибиде, кажется, догадалась о моём беспокойстве о Лаланах и объяснила мне всё с помощью [[Телепатии]]. Получается они боятся, что без меня лес окажется опустошён, так? Когда я спрашивал [[Голос бога]] говорил о чём-то таком…Они живут за счёт высасывания магии из деревьев, вроде. Бог-дракон был божественным хранителем леса, так что Лаланы были благодарны ему за это.
Мне нужно быть осторожным что бы меня не приняли за плохого. Похоже, лучше не перебарщивать с созданием из деревьев энтов…Н, они же не могли случайно заметить, как я превращаю деревья в энтов? Нет, они же следят за мной потому что теперь обитаю в святилище Бога-дракона, так?
Наш поход шёл гладко, разве что мой партнёр был недоволен из-за того, что Баро то и дело поглаживал его своей рукой.
«Это невозможно. Его нужно побыстрее скинуть.»
Эм, разве всё настолько плохо? Это ведь лучше, чем если на тебя просто так кинуться мечом. Когда я первый раз встретил людей, то чуть ли не погиб.
Напарник продолжил оглядываться на Баро. Хоть он(напарник) и не может им управлять, кажется, он всё равно считает это тело своим. *
*[[П.п. Ту подразумевается, что вторая голова гг, так же считает тело дракона своим]]
Думаю, что мой напарник всё-таки мужчина. Сначала я считал, что партнёр – это девушка, поскольку в объяснение Уробороса, говорилось о том, что он двупол. Думаю, в качестве эксперимента, стоит попробовать превратится в человека, не вытесняя третей головы. Если в этот момент нас увидит человек, уверен, нас точно посчитают монстром.
Через какое-то время, [[Ощущение присутствия]] обнаружило много сигналов. По ощущениям это люди. Мы уже близко с деревней. Я начинаю замедляться и останавливаюсь у деревянных ворот.
Врата были настолько высокими, что я мог бы пройти через них даже не нагибаясь. Кажется, вся деревня Литвиров окружена крупным забором.
Хотя подобную высоту я всё еще могу запросто перепрыгнуть, но, чтобы не вызвать паники, стоит войти прямо через них. Лучше нормально пройти, чем напугать всех своими прыжками. Поскольку я их Бог-хранитель, мне следует соблюдать манеры. Если вызвать лишнюю шумиху это может помещать победить Мантикору. Если подобное произойдёт количество жертв лишь увеличится.
Человек с копьём стоял возле ворот. Это привратник. *
*[[П.п. Сторож у ворот, у входа куда-нибудь]]
«Б-бог-дракон! Хи-хибиде-сама! Как это…»
Привратник теряет копьё из рук и подбегает к нам.
«Бог-дракон заинтересовался в путешественнике, поэтому я провела его»
Интерес или вражда… Я хотел бы чтобы это был просто интерес, но путешественник получивший рану, в том же месте и тогда же, когда и мантикора. [[Человеческая форма]] потребляет огромное количество МП, поэтому я не подумал о таком варианте… но полагаю было слишком наивно на это надеется. Возможно у этого навыка есть особенность, с помощью которой можно уменьшить потребление, но я не могу подтвердить это.
Я изгибаю шею и смотрю на Хибиде, сидящую на спине. Она казалось догадалась о чём я подумал и закрыла глаза.
Хибиде, где путешественник? Мне нужно чтобы люди не подходили к нему слишком близко, чтобы случайно не встревожить его. Он может быть монстром, принявшим человеческий вид.
«…Понятно, вот почему вы так спешили. Всё будет сделано. Однако, поскольку путешественник находится в месте для лечения, может быть трудным эвакуировать жителей, не вызвав подозрений»
После своих слов, мне пришёл ответ с помощью [[Телепатии]]. Сказав это, Хибиде спрыгнула с моей спины. Подогнув ногу, он отскочила с моей спины и красиво приземлилась на неё же. После этого, на цыпочках, она легонько постучала ножкой о землю, проверив её состояние и направилась к привратнику.
«Гозу, пожалуйста направляйтесь в лечебный центр и попросите раненных перейти в дом собраний. Не говори никому о Боге-драконе, придумай причину для этого перехода. Если нужно, можешь использовать моё имя. Скажите путешественнику чтобы он лёг спать, если начнёт вести себя подозрительно, то немедленно вернись сюда и доложи об этом. »
«Я-я понял!»
Кажется, привратника зовут Гозу. Не став поднимать своё копьё, он направился в деревню
«Гоо!»
Напарник протягивает шею, хватает Баро за голову и скидывает его на землю. Похоже, увидев разговор Хибиде и Гозо, он решил, что больше нет необходимости нести Баро.
«Ува!»
Баро ударился о землю и вокруг него поднялась пыль. Это уже был переборю.
«Гуа»
Когда напарник тихо зарычал, слабый свет окутал Баро…Он только что использовал [[Отдых]]
Подняв глаза, я увидел выстроенные в ряд здания. Построены они были из кирпича и не имели больших размеров, но у них была цилиндрическая форма.
В тени здания на меня смотрели напуганные детишки. Трое стояли в ряд. Я прилёг на месте чтобы случайно не напугать их. Лица всех троих засияли, и они побежали ко мне.
«Бог-дракон! Бог-дракон!»
«Вы действительно вернулись!»
….. Всё-таки их Бог-хранитель точно не был плохим. Интересно, смогу ли я остаться в этом месте навсегда.
Путешественник
Хибиде, идущая впереди, остановилась и оглянулась назад. Затем закрыв глаза, она произнесла короткое заклинание, звучало оно примерно, как [Тейв, лэс]. Кажется, я уже слышал его от неё. Наверное, всё же это не заклинание [[Телепатии]], может оно увеличивает концентрации или что-то подобное? Всё-таки она не использует его каждый раз, когда мы разговариваем.
«Это лечебный центр. Путешественник там.»
Как и ожидалось, Хибиде заговорила со мной через [[Телепатию]]. Я сжимаюсь и прячусь за большим зданием. Затем вытягиваю шею и смотрю на лечебный центр. Он был немного подальше от других зданий.
Возможно, там есть Мантикора. Когда все люди выйдут, я подойду поближе и посмотрю, что там за парень внутри. Если им окажется монстр, то я уничтожу его, до того, как он успеет начать сопротивляться. Это единственный способ уменьшить жертвы. Другие же Литвиры просто увидят труп и убедятся в том, кем был путешественник. Если я буду думать о лишних вещах, то у мантикоры будет больше времени для раздумий.
Я со всем справлюсь. Мои статусные показатели выше.
Из лечебного центра я увидел, как выходит взрослый литвир с ребёнком без ног на спине. Я отвернул голову. Литвиры живут в лесу бок о бок с опасными монстрами. Подобное просто не может не случаться.
Интересно, всё уже эвакуировались? Гозу должен был прийти и сказать нам, но…
«Бог-дракон! Бог-дракон в деревне! Хибиде-сама, почему вы не сказали нам! Э-это же такое событие…»
Позади послышался хриплый голос. Когда я повернул голову, то увидел старушку с согнутой спиной.
«…Сейчас не время для этого. Пожалуйста покиньте лечебницу и направляйтесь в дом собраний. И передайте это другим.»
Хибиде пытается избежать возможности потревожить мантикору и призывает всех по убегать от лечебного центра.
«Разве есть что-то важнее Бога-дракона! Мико-Хибиде вы должны раскается!»
Н-нет, я же здесь как раз из-за этой проблемы.
«Э-это правда, но Бог-дракон…»
Когда Хибиде пыталась возразить старушке, в её голосе ясно слышалось волнение. Я посмотрел на лечебный центр, от которого нас отвлекли. Двое мужчин и женщина собирались покинуть больницу. Один из них – привратник Гозу, другой – литвирский ребёнок. Третьим человеком была высокая женщина, одетая в халат. Гозу, казалось, отчаянно пытался остановить женщину в халате.
Без сомнений, эта девушка – путешественник. Я выглянул, чтобы определить, монстр ли она. Н-но как мне это сделать? Если я не придумаю что-нибудь, всё может кончится ещё хуже.
Глаза женщины смахивали на глаза мантикоры. Её каштановые волосы казались очень грубыми, похожие на те, что я видел в битве с мантикорой.
Что бы узнать за один раз кто это… остаётся только один метод.
---------------------------------------------
Раса: Мантикора
Состояние: человеческая форма Ур. 9, отравление(маленькое)
Уровень: 73/80
ХП: 226/453
МП: 130/142
Сила атаки: 206 (413)
Защита: 114 (228)
---------------------------------------------
Это определённо она. Я резко отдёргиваю свою шею.
Эм, почему её МП настолько велик? Как это произошло? Я что зря выбирал пути развития, нацеленные на увеличение МП... Нет, мне нужно успокоится.
Яд совсем не действует. Его уже почти вылечили? И-и как же мне поступить, прямо сейчас рядом с ней два человека.
Шаги постепенно отдаляются. Возможно она направляется к дому собраний. Нужно быстрее что-то придумать. М-мне стоит попытаться выпрыгнуть отсюда и напасть? Нет, лучше не стоит. Я не знаю на что способна Мантикора.
Когда я размышлял, шаги одного из трёх остановились. После этого двое других тоже перестали шагать. Мантикора тоже должно быть имеет [[Ощущение присутствия]]. Получается, она обнаружила меня?
Если это так, то у меня нет времени для раздумий.
«Бог-Дракон?»
Хибиде вскликнула. Я проигнорировал это и выпрыгнул из-за здания.
«ГуооООООООО!»
Я побежал. Моя скорость выше Мантикоры. Мне нужно ударить быстрее чем Мантикора что-нибудь придумает.
Лицо путешественника скривилось, заметив меня. Я уверен она помнит, как встретилась со мной в прошлый раз и поджав хвост убежала.
Мантикора поднимает руку. Рукав разрывается и появляется сильная лапа зверя. Похоже, мантикора решила применить превращение только на одной руке.
«Гуха!?»
Гозу отлетел от удара и покатился по земле с сильным импульсом. Когда он наконец остановился, то весь был в крови, а его плечо было сильно изранено.
«…П-путешественник-сан?»
Ребёнок, стоявший сзади, немного отступил.
«ГууОООоо!»
Я взмахиваю передними лапами и выпускаю [[Лезвия ветра]]. Мантикора хватает ребёнка и укорачивается от [[Лезвий ветра]]. Кровь потекла из её плеча, но рана не глубокая. [[Лезвие ветра]] срубило дерево, стоящее за Мантикорой.
Мантикора смотрит на упавшее дерево и делает гордое лицо, после она хватает ребёнка за шею и прикрывается им как щитом. Ты собираешься угрожать мне, чтобы я прекратил стрелять?
Это самый худший расклад. В конце концов, она всё-таки взяла заложника.
«Ааа! Нет…помо…гите»
Ребёнку было трудно говорить, потому что его шею сильно сжали, и он издавал лишь слабый стон.
Мантикора уставилась на меня. Лицо немного изменилось. Волосы стали еще более жесткими, а глаза свирепыми, словно у дикого животного. Белки глаз становятся желтыми, а кожа вокруг них начала темнеть. В задней части рта виднелись остры клыки.
«Гебахаааа!»
Мантикора открыла свой большой рот и начала рычать, чтобы запугать меня. Ребёнок так сильно испугался, что не мог даже заговорить. Схватив ребёнка, Мантикора направилась к соседним зданиям.
Мантикора прыгнула прямо в задние. Прямо сейчас, я не могу ничего сделать, потому что у неё есть заложник, но если всё так и продолжится, то я попаду в тупик.
Я остановился возле здания. Сразу после того как я начал думать об происходящем, стена здания. Задние ноги вытянуты в отскоке от земли и тело гигантского зверя летело в воздухе. Приземлившись на передние лапы, она продолжила движение.
Это невероятная скорость. Кажется, она поняла, что проигрывает мне в силе, поэтому решила двигаться на полной скорости.
Я на мгновение задумался, следует ли мне преследовать её, но увидел ошеломлённого ребёнка. Причина, по которой она ворвалась в здание и уничтожила его. Она оставила детей под завалами чтобы заработать время.
«ГууОООООООООоООО!»
Я зарычал и взмахнул крыльями, выпустив в спину убегающей Мантикоре [[Лезвия ветра]]. Избегая ударов, Мантикора прыгает из стороны в сторону. Один из ударов угадал траекторию прыжков Мантикоры и рассёк ей спину.
«Гебааа!»
Мантикора продолжила, не останавливаясь бежать, издавая рёв. Кончик хвоста, как игольчатый шарик, бьётся о землю и отскакивает. Сломав забор окружающей деревню, она убежала.
Как обычно, она невероятно быстрая тварь. Плохо что я не убил её при первой нашей встрече. Кажется, мне нужно заранее разработать план.
Имя Уайта
Я отвожу глаза от Мантикоры которая снова сбежала. Это немного трудно, но всё же я не могу разобраться с ней сейчас.
Оглянувшись назад, видно груду обломков, что он оставил после себя. Уверен некоторые дети застряли в этой ловушке. Надеюсь, что никто не был раздавлен…
Передними лапами я тщательно разбираю груду камней.
«ГуоОО»
«О, ох…»
После моего рыка, стонущий голос вернулся мне в ответ. Хорошо, он ещё жив. Он здесь? Я аккуратно отодвигаю обломок. Цвет кожи виднелся между камнями. Я перевожу взгляд на партнёра.
«Гаа»
Когда напарник зарычал, белый свет обернул ребёнка под камнями. Травма восстановлена. Болезненное выражение лица ребёнка немного смягчается. Я поднимаю ребёнка передней лапой и укладываю на землю.
Ребенок немного приоткрывает глаза. Слезы выступают на глазах, а щеки краснеют. Выражение лица, переполненное эмоциями.
«Б-б-большое вам спасибо…Бог-дракон…»
Слезы все не переставали течь. Когда я протёр ему глаза передние лапы стали мокрыми.
«Бог-Дракон изгнал Мантикору, превратившуюся в человека!»
«Я видел, как Мантикора сбежала! Как и ожидалось от Бога-дракона!»
Селяне, наблюдавшие за происходящим, столпились вокруг. Жители, что эвакуировались до этого, казалось, услышали историю и сбежались сюда.
Н-нет. Не думаю, что обычными глазами, с расстояния, можно было что-то разглядеть. Да уж, Бог-дракон и правда невероятно популярен. Хотя я сейчас и есть Бог-дракон. Но что делать если настоящий вернётся?
Хибиде приближается ко мне. После она подняла свою палочку и произнесла заклинание. [[Телепатия]]? Я бы всё понял если бы ты просто со мной разговаривала.
«Невероятно, значит путешественник оказался монстром. Это моя вина. Даже не могу представить, что произошло если бы Бог-дракон не вернулся…»
Меня больше беспокоит то, что я не смог довести дело до конца. Мантикора снова вернётся и продолжит нападать на людей.
«Если вас беспокоит это, то уверено всё будет в порядке. Эта Мантикора была достаточно напугана. Поэтому она будет осторожна и не появится здесь некоторое время. Так будет правильно… вернее так должно быть и будет.»
Это так? Но тогда…
«…Остальное не стоит вашего беспокойства, господин, Бог-дракон. Но во всяком случае, вам не нужно волноваться об этом некоторое время.»
…От этого я только сильнее волнуюсь. Н-ну ничего страшного, даже у племени Литвиров есть свои обязанности по этому поводу. Лицо Хибиде выгляди так будто не хочет много говорить об этом.
Но это разрушенное здание… Думаю, я мог бы легко помочь его отстроить. Мои лапы немного не подходят для этого, но можно было бы воспользоваться моим огромным телом. Это место было разрушено из-за моей ошибки, так что мне его и восстанавливать… Нет-нет-нет, это не тот случай когда мне следует тешить своё эго.
Я слегка почесал щёку передней лапой. Напарник быстро использовал исцеляющую магию на мне. Спасибо конечно, но повреждений на мне почти нет.
Уайт и Трент всё еще ждут меня в лесу. Сейчас не тот случай, когда я должен думать о помощи в строительстве зданий. Мне уже пора идти. Я уже долго нахожусь тут.
«Поблагодарим же Бога-дракона!»
«Д-да! Еда скоро будет…»
«Правильно! Нужно поблагодарить Бога-дракона!»
Я заметил, как расшумелись жители деревни.
Подожди минутку! Я иду домой! Извините, но у меня ещё есть дела! Я очень рад слышать ваши слова, но! Эй, Хибиде! Прошу, скажи им что я возвращаюсь!
«Ох! Бог-дракон посмотрел на меня!»
Все поднимали шум из-за каждого моего движения. Мне неспокойно. Такое ощущение, что ведро пота стекает с моей чешуи. Куда не глянь, пылающие взгляды направлены на меня.
«Гааа …»
Другая сторона так же сжимается от происходящего. Вероятно, это первый раз, когда я видел такое любопытство.
… Лишь одна женщина смотрела на меня узкими глазами. Ей лет за тридцать… или нет, точно не могу сказать. Выражение лица мрачное, впавшие щеки, измождённое лицо, возможно она моложе чем выглядит.
У всех у них теплые глаза, поэтому я сразу её заметил. Неумышленно я остановил свой взгляд на ней. Когда наши глаза встретились, она отвернулась от меня, и сбегая, пошла к соседним зданиям.
Другие с подозрением смотрели на неё, единственную что ушла пока остальные шумели.
Ч-чего? Я-я сделал что-то не так?
«… Пожалуйста, не расстраивайтесь. Я поговорю с ней позже. Так что прошу простите её. »
Хибиде прочитала мои мысли с помощью [[Телепатии]] и отправила мне послание. Кажется, она подумала, что я зол, хоть это и не так, мне неловко поправлять её.
Нет, всё в порядке, но… Я сделал что-то не так?
«Нет, дело не в этом. Она… как бы сказать…да, она устала. Прошу не расстраивайтесь.»
… Это как-то связано со мной? Я хотел бы чтобы вы рассказали мне немного побольше.
«… Это не стоит вашего внимания Бог-дракон»
… Опять? Если она продолжит так делать, я точно буду чувствовать себя отчуждённым… Не хотелось бы чтобы подобное ощущение преследовало меня.
Я просто случайно подумал об этом, но лицо Хибиде стало синим.
О, это-, я сказал что-то лишние? Я не хотел тебя оскорбить или что-то подобное, если это так важно, то можно и не рассказывать.
Ну, то есть, если ты не хочешь об этом говорить, то…
«…Ее зовут Айно. У Айно была дочь, но… она была похищена и убита мантикорой»
… Похоже в её глазах я выгляжу как тот, кто бросил их и её ребёнка на растерзание Мантикоре, а потом просто вернулся как ни в чём не бывало. Уайт бы схвачен Мантикорой, когда Бог-дракон отсутствовал и её ребёнка убили и съели в этот же день. Очевидно, что у неё не будет об о мне хорошего впечатления. Я уверен другие жители приветствуют меня по той причине, что просто боятся, что если они меня отпустят, то я снова исчезну.
Я перевожу свой взгляд на небо. Настоящий Бог-дракон, куда же ты пропал? Если ты был с ними в течении многих лет, ты же должен был сказать им хоть что-то перед уходом.
Он помогал им просто потому что они отдавали ему дань? Я помню немного о своей прошлой жизни, но с точки зрения других драконов, люди – это просто одна из многих других рас.
…Сейчас не время для сантиментов. Что ж, мне пора идти. Если я не сделаю это поскорее, то Уайт…? Ни в коем случае, дочь Айны, может ли это быть Уайт?
Н-нет у меня нет оснований для этого, ведь кажется, Мантикора съела много людей… Тем не менее, её тоже поймали. Я поворачиваюсь к Хибиде. Она, казалось, поняла, что я хотел что-то сказать, поэтому закрыла глаза.
Как звали дочь Айны?
«Дочь Айны звали Аро. Она была очаровательной маленькой девочкой, которой не исполнилось даже 10 лет»
Аро…? Думаю, размер скелета примерно равен этому возрасту.
«Бог-дракон?»
Нет, спасибо что рассказали мне. Итак, я всё еще должен кое-что сделать, поэтому мне уже пора. Пожалуйста, объясните это другим.
«Вы уже уходите? Может вы останетесь еще немного…»
Я качаю головой и отворачиваюсь от Хибиде. Передо мной стояло множество людей, но они расступились, когда я покачал головой. Они казались немного расстроенными. Ну я прейду еще раз. Только теперь тогда, когда Уайт станет сильнее…
Лесной дровосек
Я возвращаюсь обратно путём которым пришел. По данной местности слишком неудобно катится, поэтому я продолжаю бег на своих лапах. Я бегаю достаточно быстро, так что это вызывает приятные ощущения, но невозможность ускорится заставляет меня немного расстроится. Чувствует некая ностальгия по пустыне, ведь там я мог кувыркаться сколько душе угодно.
Помню как шарокролю не нравился мой [[Перекат]]. Интересно что он сейчас делает…
Приблизившись к месту где мы расстались с Уайтом, я использую [[Ощущение присутствия]]. Ощущается сильная жажда крови, а так же три монстра. Вероятно, двое из них это Уайт и Трент. Третий должно быть бродячий монстр.
Они сражаются? Черт, это плохо. Или наоборот, я должен радоваться что успел? Сражение происходит где-то близко.
Кажется, с обоих сторон не так много действий. Пока что они лишь проверяют друг друга. Означает ли это то, что обе стороны примерно одинакового ранга? Надеюсь это подходящий противник для повышения уровня.
«Гуооо!»
Рыча, я прыгнул на место сражения троих. Во время приземления обрушилось множество деревьев. Землю вокруг сильно затрясло.
Как и ожидалось, там были Уайт и Трент. А так же краб зелёного цвета, сражавшийся с этими двумя, его размер немного больше человеческого.
Панцирь краба был весь покрыт ракушками, и честно сказать, выглядел жутковато. Так же сильно выделялось различие между правой и левой клешнёй.
Судя по расстановке, Уайт вёл поддержку сзади, а Трент сражался в авангарде. На самом деле, у Трента были похожие на царапины раны, но они не казались сильными, Уайт же стояла абсолютно невредимой. Похоже они были удивлены моим появлением, от чего неподвижно стояли.
Следует проверить ранг монстра прямо сейчас. Если он окажется опасны, я сразу же его убью. Однако тот Факт, что Трент может сражаться после многочисленных атак, оставивших после себя лишь царапины, говорит о том, что сила атаки краба недостаточна, чтобы пробить защиту Трента. На таком расстоянии я могу убить краба мгновенно. Но мне не кажется, что Уайт и Трент проиграют этому монстру.
[[Мориогани] Монстр ранга: D]
[У каждого из низ них, правая и левая клешня случайным образом больше другой.]
[Существует привычка поселяться в раковинах и наполнять их магической силой, взамен получая силу раковины.]
[Некоторые из них настолько жадны, что начинают пьянеть от количества магии и умирают ]
Пьянеют? Оо, они что-то вроде моллюсков. Он не кажется опасным, да и ранг у него низкий.
Мориогани увидев меня, решил что ситуация становится опасной и начал отдалятся. Кажется, он собирается сбежать. Нет уж. Это прекрасная возможность прокачать Уайта, поэтому я перекрываю путь к отступлению Мориогани.
Уайт наблюдает за мной, перекрывавшем дорогу Мориогани и кивает. Кажется, она поняла мои намерения.
Мориогани разворачивается на месте и меняет своё направление на 90 градусов.
«Гишааа!»
Трент атакует своей веткой сверху вниз. Мориогани срезает ветки своими клешнями и направляется в бок Трента, напрямую к Уайту. Похоже он намерен сбежать через него.
Уайт направляет руки в сторону Мориогани. В руках появляется поток ветра, а после перерастает в маленькое торнадо. Оно направляется в сторону Мориогани, раскидывая опавшие листья и почву. Кажется, он приобрёл навык управляющий ветром.
Мориогани атакует торнадо своей большой клешнёй. От этой атаки торнадо потерял часть своей силы. Уайт отступил, словно не ожидая, что торнадо будет уничтожен.
Я не могу видеть его выражения лица, но кажется Уайт раздражён этой атакой. Скорее всего, Уайту Е ранга, тяжело сражаться с Мориогани D ранга.
Мориогани получает удар от торнадо, разворачивает своё тело и начинает ускорятся. После он приближается к Уайту, снова разворачивается и с импульсом ударяет клешнёй.
Уайт прыгает и аккуратно приземляется на клешню. После он снова прыгает, быстрее чем Мориогани ударяет клешнёй сверху вниз.
Легко. Это трюк, который можно провернуть только не имея большого размера.
Мориогани нацеливается на летящего в прыжке Уайта, а после атакует маленькой клешнёй. Не доводя атаку до конца, он останавливается. Скорее всего, заметив, как Уайт начинает уворачиваться от атаки в воздухе, он решил поменять направление удара. Эта его атака была гораздо быстрее прошлой.
Вот оно. Я разворачиваю свои крылья и вливаю в них немного магии. [[Лезвие ветра]], самый простой и удобный навык.
И оно гораздо быстрее Мориогани. Своим ударом я срезаю ему маленькую клешню. Мориогани атакует своей отсутствующей клешнёй в Уайта, а после чего переворачивается, хлопая ногами и теряя равновесие.
Уайт падает спиной на землю, сразу же кувыркается и встаёт. Затем, увидев лежащего Мориогани, она присела на корточки спиной к ближайшему дереву.
Кажется, она очень устала. Если оценивать её МП, то в этом бою она выполняла роль мага.
«Гаа!»
После того как напарник зарычал, свет окутал Трента. Раны сразу же начали заживать.
Уайт…кажется, он не пострадал. Я приближаюсь и осматриваю ситуацию. Заметив это, Уайт наклонила голову и смотрела на меня сияющей дырой вместо глаз.* Кажется, они наконец-то смогли расслабится.
*[[П.п. Тут автор использует выражение «горящие глаза», при этом шутя про их отсутствие.]]
Хорошо, хорошо, вы прекрасно постарались. Трент так же замечательно защищал Уайта. Если бы она осталась одна, Мориогани мог бы и убить её.
Что ж, теперь можно разрезать краба? Я смотрю туда, где лежал Мориогани, но его там уже не было.
Он сбежал? Нет, если подумать об этом… Я слышу странный звук. Посмотрев на партнёра, я увидел, как он поедал Мориогани вместе с раковиной. Когда напарник посмотрел на меня, большая клешня отвалилась от тела Мориогани и упала не землю.
Н-нет, я не возражаю. Но мог бы ты для начала посоветоваться со мной, хоть иногда… Если бы Трент или Уайт нанесли завершающий удар, они смогли бы получить много опыта.
[[Получено 14 очков опыта]]
[[ Титул [[Ходячее яйцо: Ур—]] активирован, получено дополнительно 14 очков опыта ]]
…Оо, он был в пределах получения мной очков опыта? Я думал, что уже не смогу получать опыт с D ранга. Это уже лучше чем ничего.
Хотя, меня больше интересует статус Уайта и Трента, чем мой. Ну я немного по сражался, так что мне бы всё равно зачислили немного опыта.
『Аро』
[[П.п. Давайте не будем шантажировать переводчика]]
Напарник облизнул рот и выронил осколок панциря Мориогани. А после издал рык: “Гуааа”, звучавший вперемешку с удовольствием и непониманием.
Я отрываю взгляд от напарника и смотрю на Уайта, присевшую у корней дерева. Ну мне стало интересно проверить её нынешний статус. Мориогани — монстр D ранга. У Уайта ранг E, так что полученный ею опыт должен быть хорошим.
———————————————
Раса: Магический череп
Состояние: проклятие
Ур: 4/13
ХП: 9/26
МП: 2/22
———————————————
Ха… Почему столько? Только три уровня? Уайту пришлось приложить очень много усилий ради этого. Ну, может я и помог немного… Да, ей в битве помогал более сильный Трент, но даже так, как то маловато будет.
Хотя у меня имеется навык удвоения опыта, а так же навык уменьшающий требуемое количество опыта для повышения уровня. Так что, скорее всего, это с моим чувством опыта что-то не так.
Ну, думаю, ничего страшного. Как никак, эти три уровня был подняты в полной безопасности. А она самое главное, я бы не хотел, чтобы она умерла ещё ребёнком. Нет, она же итак мертва.
Хм, что же произойдёт после следующей эволюции, она станет костяным магом? Тело же вернётся, да? А если она пройдёт всю цепочку эволюции и всё еще не сможет обрестись тело, чем я смогу её утешить?
Пока я смотрел на Уайта, она опустила голову. Что не так? Я слишком долго пялился? Не уверен, стесняется она или просто устала, как никак, с подобным лицом её эмоции очень сложно разобрать.
Надеюсь, когда-нибудь, у неё появятся мышцы на лице и я смогу с ней поговорить. Если это произойдёт, мне уже не будет так скучно. О, но тогда она точно вернётся в деревню… Хотя это и есть наша цель, о мысли об этом, я начинаю чувствовать себя одиноко.
Глядя на затылок Уайта, я думал о подобных вещах.
«Дочь Айны, звали Аро. Она была маленькой очаровательна девочкой, которой еще не исполнилось и десяти лет.»
Внезапно я вспомнил то, что мне рассказала Мико через [[Телепатию]]. Маленькая девочка, которой не исполнилось и десяти лет. Уайт и вправду Аро?
Уайт снова подняла лицо и удивилась, заметив что моё выражение лица изменилось. Наши глаза встречаются и замирают. Пока что я не уверен.
Кажется, основные намерения могут быть переданы с помощью титула [[Слуга злого дракона]], но если дело доходит до имён, то он тут не поможет. Если так, то мне следует спросить об этом Уайт в [[Человеческой форме]].
«Го»
Я спрашиваю напарника о согласии на это.
«Га?»
Глупым вопросом ответил партнёр, развернув свою шею. Ну этого и следовала ожидать. Смотря на его лицо, я понимаю что мне без разницы, и я и сам могу провернуть превращение. Вытянув когти, я снимаю яйцо, прикреплённое ко лбу моего партнёра, и переклеиваю его на дерево. Я не знаю что произойдет, если в момент превращения оно будет на мне.
«Гуа!? Гу, га…»
Напарник вытягивает шею чтобы побыстрее вернуть мешок с яйцами. В этот момент я схватил его голову и зафиксировал её на расстоянии, чтобы использовать [[Человеческую форму]]
Жар проходит через меня, и тело становится меньше. В этот раз нет никакой боли, кажется, моё тело привыкло к [[Человеческой форме]]
«Г-г-гуа…»
Я оттолкнул партнёра подальше, пока моё тело продолжало сжиматься. Напарник постепенно становился всё меньше и меньше. Его глаза, смотрящие на меня, выражали обиду, но вскоре они уменьшись и исчезли. Когда я наконец принял человеческую форму, осталась лишь одна шея.
Растопырив пальцы, я осматриваю свои руки. Они немного покрыты чешуёй и бледноваты, но в остальном облик человеческий.* [[П.п. А как же рога?]]. В начале этот навык сдавал сильную боль, но сейчас уровень мастерства повысился, и той боли больше нет.
Я вытягиваю спину, а после поправляю волосы руками. Да, человеческое тело прекрасно, только передвигаться немного сложно, я слишком привык к телу дракона.
Голова Уайта ближе к моему лицу, чем несколько мгновений назад. Она смотрит на меня с большим интересом. Оно и понятно, она же в первый раз увидела [[Человеческую форму]]
Посочувствовав на себе взгляд, я повернулся назад. Трент странным образом согнул голову и наблюдал за мной. Он невероятно страшно выглядит, с высоты человеческого тела. В этой моей форме, он намного выше меня. Преднамеренно, он продолжает наблюдать за мной.
Уайт встаёт и обходит меня по кругу. После она касается моего тела, затем она касается своего тела, и будто удовлетворившись, встаёт на колени.
…Может, она завидует? Ох, плохо. Я вовсе не хотел хвастаться… Т-ты тоже сможешь стать человеком после пары эволюций! Точно, наверное… Ох, я не это имел ввиду.
«А, а, а….О, оо, о.»*
Ну, я могу говорить. Слушая мой голос, Уайт наклоняет голову.
«Аро, тебе знакомо имя, Аро?»
Уайт наклоняет голову на другую сторону. Было похоже на то, что она не понимает о чем я.
…Она и вправду не знает? У меня есть навык [[Язык Гуриша]], поэтому она должна была меня понять. Ну, пока что я даже не знаю, остались ли у неё хоть какие-то воспоминания. Может попробовать задать вопрос ещё раз, после её эволюции?
А если спросить её имя матери? Ну… можно попробовать…
«Айно, напоминает о чем-нибудь?»
Когда я прошептал это, Уайт резко остановилась. После моего молчания, её тело начало дрожать. Рот двинулся туда-сюда три раза. Кажется, она пыталась повторить слово, что я только что озвучил.
Уайт прикрыла глаза и села на корточки. Я сел рядом с ней и погладил её по голове. Бледный , жесткий, холодный череп.
«… Значит, Аро, да…»
Ответа не последовало. Однако, я заметил, как её рот шевельнулся.
Не волнуйся Уайт… нет, Аро. Я обязательно верну тебе человеческое тело.
Паучки
«ГаАаааААААаа!»
Проснувшись утром, первое что я услышал было рёв. Протерев глаза, я вытянул шею.
Свет идущий от входа, всё еще блеклый. Похоже, время ещё раннего утра. Хочу поспать ещё минимум часа два.
Ну, и. После того как проверил вход, я смотрю на Аро, за своей спиной. Хоть её выражение лица мне и непонятно, я могу сказать, что она так же не понимает происходящего.
«Гааа! ГаааА! ГааааААА!»
Партнёр ревёт как сумасшедший и ворочает головой туда-сюда. На лбу напарника висел разорванный мешочек с яйцами. А паучки, размером с человеческий кулак, ползают по её лицу.
«Гаааа!»
Ох, так вот в чем дело. Паучки покрыты зелёными волосиками. Это тот же цвет, что и у их родителя.
Эти паучки. Ваши дети наконец-то вылупились. Я смотрю на мёртвое тело паука, лежавшее в углу храма.*
*[[П.п. Какой-то стрёмный храм]]
…. Пора бы уже, наконец, похоронить его снаружи. Как никак, храм точно не должен содержать в себе подобного.
«Гаааа! Гаааа!»
Для начала, следует проверить расу. Я концентрирую своё внимание на паучках, бегающих по лицу партнёра.
[[ [[Ребёнок паук]] Монстр E-ранга]]
[[ Ребёнок волосатого паука]]
[[ Обладают большим потенциалом, но выживают немногие, из-за огромного количества врагов среди других видов.]]
[[Немного гирьке, но удивительно вкусные]]
Значит они родственным Волосатым паукам*. Имеют множество внешних врагов. Не волнуйся родитель, я уверен, эти детки смогут вырасти в полной мере.
*[[П.п. Подразумевается, что виды похожи]]
«Гаааа! ГаааААААаааа!»
…..Нужно бы помочь. Я ударил несколько раз, передней лапой, партнёра по лицу. Паучки, ползавшие по лицу напарника, упали на землю. Некоторые перевернулись, но всё-так же быстро встали и начали ползать по стенам храма.
Партнёр ударился головой о пол и успокоился.
«Гуа….»
Простонал он и посмотрел на меня снизу своими глазами. Слезы, словно текли из его глаз.
…. Почему-то, как только он прикрепил мешочек к себе на лоб, я сразу предположил что этим и закончится. В следующий раз лучше подумай, прежде чем делать.
СяяСяя, СяяСяяя. Сначала я подумал что это голос паучат, но потом понял что это шуршание их лапок. Большое количество звуков: СяСЯ, радовалось по храму, и выглядело это очень жутко. Один только это звук, вызывает страх, достойный монстра ранга D. Волосатые пауки должны же были быть мирным видом.
Вскоре я услышал звуки движения костей. Когда я снова оглянулся, Аро была полностью окружена паучками. Она туда-сюда ворочала шей, наблюдая за подползающими к ней паучками.
В один момент показалось, что паучки перестали двигаться, но после они все вместе, сразу, передвинулись к ней. Огромное количество звуков прозвучало в этот момент. Когда я приблизился и вытянул шею, Аро судорожно вскочила на ноги, а после запрыгнула мне на голову.
Кажется, потеряв к ней интерес, паучки разбрелись по храму. Эти ребята, действительно имеют очень много свободы…
Звук вибрации костей, раздаётся на моей голове. Это в ужасе дрожит Аро. Должно быть, ей и вправду страшно…. Может, уже пора спускаться с меня?
Пожалуйста, усемерите их, партнёр.
«Гаа…»
Напарник был ещё более зрелым чем обычно, было ощущение что он боялся их здесь больше всех. Эй, разве не ты сказал, что хочешь оставить их? Разве теперь ты не должен заботится о них?
Посмотрев в мои глаза, партнёр плавно отвернулся. Этот парень…!
Ну… мне не безразличны эти Паучата. Сейчас они E-ранга, но в будущем они будут расти и становится всё больше, и больше. Монстра, кажется, быстро растут, так что уверен, в скором времени они смогу взять даже B-ранг. Будет глупо оставлять их вот так.
Когда я посмотрел на паучат, то заметил что они все остановились у трупа паука. Сначала около него их было штуки две-три, но вот уже и все восемь собрались возле него…. Что? Что они делают? Они оплакивают смерть родителя, да.
Вскоре, тело родителя начал быстро разваливаться, а после и вовсе исчезло. Осталось лишь немного тёмно-зелёных волосков.
….О-они его съели. Нет, точно, возможно это нормально для пауков! Я знаю, они только родились и нуждались в питании, точно!
Вскоре они собрались в углу храма и улеглись спать. Эти ребята имеют очень много свободы.
Ну и что же нам с ними делать? Ты действительно хочешь оставить их?
Я перевожу взгляд на своего напарника. Он же, вытягивает шею и приближает своё лицо к спящим паучкам.
«Гааа…»
Затем, словно с облегчением, удовлетворённо выдыхает и поворачивается ко мне.
«Успокойся! Это мои питомцы!»
Т-ты это серьёзно? Всего минуту назад, ты был до ужаса напуган ими.
«Теперь всё в порядке! Проблем больше нет!»
…. Ты только что не мог ничего сделать. Да и Аро они пугают.
Ха, я вышел из храма, оставив паучат на некоторое время там.
Когда я взглянул на дерево, оно открыло глаза, вытащило корни и начало двигаться. Маленький Трент. Кажется, он отдыхает, оставляя корни в деревья
…. Однако, злой дракон, скелет и трент. Такое ощущение, будто я встал на путь становления Королём Демонов.
Пока что мои цели: повысить уровень Уайту и обеспечить себе безопасное пропитание. Ну, что касается еды, думаю в ближайшее время мне принесут дань. Но есть еще одна вещь, которая меня беспокоит. Мантикора сбежала. Думаю, она захочет напасть на деревню в ближайшем будущем, поэтому мне хотелось бы быстрее с этим разобраться.
Так же жрица перед уходом, сказала: «Если вы сходите в том направлении, то все будет в порядке». Интересно, что там? Во всяком случае, я хотел бы чтобы это оказалось что-то, способное поднять уровень Аро и добыть мне еды.
Ойн-Ойн
[[П.п. Как все уже заметили, главы стали выходить сильно реже. Происходит это не просто так, у переводчика просто не хватает времени. Какой-то период больше одной главы в неделю не обещаю, прошу простить]]
Я решил прогуляться с Аро, как и планировал до этого. Моя цель сейчас, это найти Мантикору, избегая деревню Литвиров. Будет прекрасно, если мы сможем по пути поднять уровень Аро и запастись едой.
Паучков взять с собой было невозможно, уж слишком они не послушные, поэтому я оставил их на попечительство Маленькому тренту. Когда я спрашивал его, он кивнул без всяких возражений. Через мгновения все его ветки покрылись паутиной, но раз уж это Маленький трент, то он точно справится. Я верю в это.
[[Добавление души поддельная жизнь]] само по себе является проклятьем, так что ни Аро, ни Трент не способны пострадать от [[Порошка чешуи дракона]]…. Наверное. Хоть я и не уверен в этом, но всё равно, никак не могу представить себе кашляющие кости. Ну, это всё всего лишь гипотеза, если что-то пойдёт не так то, тогда и задумаюсь об этом, но сейчас, кажется, никаких проблем нет.
Тем не менее, я не уверен что это же касается и паучков. Поскольку они были рождены прикреплённым ко лбу, возможно у них имеется иммунитет к данной способности, но не думаю, что стоит надеяться на это. Хоть напарник от такого и не будет рад, лучше держаться от паучков дальше, насколько это возможно
Нужно точно понять, смогут ли они приобрести иммунитет после своих эволюций. Это так же причина того, почему я оставил паучат позади.
Прогуливаясь по лесу, я проверял местность на людей с помощью [[Ощущением присутствия]]. Я не могу позволить кому-то увидеть меня с Аро. Паника с их стороны была бы неизбежной, если бы они заметили Бога-дракона прогуливающегося на пару со скелетом.
Поскольку мы далеко от деревни, то не должны столкнуться с людьми… Так я думал, пока не обнаружил присутствие человека…. Очень необычно
Литвиры похожи на охотничье племя людей, так что для них нормально покидать деревню. Даже в борьбе против монстра C-ранга, они показывают себя хорошо, хоть это и было сражение два на одного. Я не чувствую от того места ни жажды убийства, ни волнения, так что можно сделать вывод, что прямо сейчас они не сражаются. Стоит ли мне пройти мимо?
Мико говорила мне что мне не следует слишком переживать, поэтому думаю лучше пройти мимо Литвиров. Им не нужно так много скрывать от меня, это доставляет некий дискомфорт. Мне не хотелось бы, чтобы со мной относились так, будто мне не доверяют.
Я остановился и заметил то место, откуда можно попасть в деревню с заднего входа. Начав размышлять о мысли, что можно подглядеть за ними, я остановился, но вскоре понял что не следует так поступать, потому что они могут меня заметить.[[Порошок чешуи дракона]] так же, будет рассеян вокруг. Я не знаю как сильно он на них повлияет, так как он у меня уже на довольно высоком уровне.
Пока я размышлял о том, следует ли мне посмотреть краем глаза на деревню, то услышал грязный жевательный звук. Невозможно, Мантикора!? Как только подобная мысль появилась у меня в голове, я сразу бросился со всех ног к источнику звука.
«Фуго-фуго?»
…..В тени дерева сидел монстр, похожий на свинью. Глаза сокрыты свисающим мясом, шеи нет. Это действительно была большая черная свинья.
Поняв голову, она взглянула на меня. Кровь капала из её рта. Во рту у неё находился монстр, похожий на синего оленя, у которого выпадали потроха. Черная свинья, заметив меня, не убежала, возможно она была уверена в своей силе. Позвольте ка мне произвести проверку вашего статуса.
———————————————
Раса: Ойн-Ойн
Состояние: Нормальное
Ур: 9/30
ХП: 57/68
МП: 33/33
Сила атаки: 32
Защита: 41
Магическая сила: 19
Скорость: 22
Ранг: D
Уникальные навыки:
[[Усиленная регенерация: Ур.1]] [[Прочная кожа: Ур.2]]
Сопротивления:
[[Сопротивление яду: Ур.3]] [[Сопротивление параличу: Ур.1]]
Обычные навыки:
[[Порыв: Ур.2]] [[Укус: Ур.3]] [[Перекат: Ур.1]]
Титулы:
[[Большой обжора: Ур.2]] [[Враг еды: Ур.3]]
———————————————
…..Разве это не обычная свинья? У неё низкий уровень и D-ранг. Хотя сила атаки и скорость отстают от остальных в ранге. Думаю, Аро точно сможет выдержать один удар. А так же.
«Фуго! Фуго!»
….. Правильно что ты не убегаешь от меня. Её можно использовать для повышения уровня Аро. Уверен она сможет даст много опыта.
«Фугооо!»
Видимо, черная свинья считает, что мы пришли забрать её добычу. Как по мне, свинья выглядит аппетитнее, чем синий олень. Ей следует больше подумать о себе.
Я отхожу и перевожу взгляд на Аро. Она кивнула и направилась к черной свинье. После того как Аро выступила навстречу к свинье, я начинаю стараться не привлекать внимание Ойн-Ойн.
Если я буду помогать, то количества опыта для Аро уменьшится. Мне нужно, чтобы она как можно дольше сражалась один-на-один.
Аро будет сложно нанести большой урон свинье, как никак, D-ранг пока что слишком силён для неё. Но в отличии от прошлого раза, я с самого начала буду рядом. Даже если ситуация станет опасной, я смогу немедленно остановить битву. Эта свинья не относится к категории быстрых существ, да и атаковать она должна обычными ударами.
Если Аро нанесёт большой урон, то получит много опыта. Если всё пойдет хорошо, то она достигнет точки эволюции.. Нет, в лучшем случае, она сможет сразу эволюционировать.
Перед самым столкновением с свиньёй, она поворачивается и кивает мне, после поворачивается обратно и продолжает бой
Вперёд, Аро!
————«Храм Бога-дракона»———
«[Уроборос: A-ранг] Ур: 61/125»
«[Магический череп: E-ранг] Ур: 4/13»
«[Трент: D-ранг] Ур: 2/25»
«[Ребёнок паук: E-ранг] Ур: 1/12»
«[Ребёнок паук: E-ранг] Ур: 1/12»
«[Ребёнок паук: E-ранг] Ур: 1/12»
«[Ребёнок паук: E-ранг] Ур: 1/12»
«[Ребёнок паук: E-ранг] Ур: 1/12»
«[Ребёнок паук: E-ранг] Ур: 1/12»
«[Ребёнок паук: E-ранг] Ур: 1/12»
«[Ребёнок паук: E-ранг] Ур: 1/12»
———————————————
Дуэль в глубине леса
Kогда Apо вышла вперед, черная свинья стала более возбужденной.
«Фугооо!»
Oйн-ойн издаёт возглас и дважды пинает землю задними лапами. Земля ломается, и песок поднимается в воздуx. Как только она в третий раз ударила по земле, то сразу же прыгнула вперёд.
Руки Аро вытягиваются навстречу ногам черной свиньи. Свет, исходящий из них, касается земли, где стояли лапы свиньи. Земля деформируется и слегка поднимается.
«Фуго!?»
Ойн-ойн натыкается на него и ударяется о землю.
Прекрасно. Воспользовавшись прямолинейным движением свиньи, она установила ловушку, в которую и попалась Ойн-ойн.
Чёрная свинья слаба в атаке и скорости для D-ранга, но всё ещё намного сильнее Аро. Если вступить в бой в лоб и нанести удар первым, то вскоре вы получите ответный, если же вам первыми нанесут удар, то бой будет очень трудно продолжать. Следовательно, всё что она сейчас может — это создать для себя шанс на атаку и получить как можно больше опыта.
Аро выставила вперед левую руку. Рука выпадает из рукавов одежды. Аро отпустила ладонь и схватилась за кость, прикрепляющуюся к плечу. Остальные косточки падают в соответствии с силой тяжести.
Аро замахивается костью левой руки, которую схватила правой, и ударяет по передним ногам свиньи.
«Фугоо!»
С глухим звуком, выкрикивает свинья. Ах, рука... Я займусь ею позже. Знаешь, если будешь ей так ударять, она может и сломаться.
Аро вновь ударяет костью своего оппонента. На этот раз она целилась в лицо Ойн-ойн. Свинья же хватает кость ртом и пытается стащить её, изгибая шею. Аро отпустила кость и быстро отступила назад.
Укусив кость, раздался треск. Затем свинья выплюнула их, откатила назад и впилась взглядом в Аро.
….Эм, с костью же всё нормально? Это случаем её полностью не уничтожило? Xруст был громким. Она же заживет, после того как мы поставим её на место? Заживёт же?
Я смотрю на напарника. Партнёр опускает голову и рычит: «Гаа...». Н-ну, звучало это немного зловеще, но, кажется, проблем быть не должно … всё ведь хорошо, да? Надеюсь, что в худшем случае, эволюция сможет это залечить.
Ойн-ойн слегка царапает землю, убеждаясь в полученной ране. Затем угрюмо прищурилась.
Если у неё возникли проблемы с передней лапой, то нам это на руку. MП Аро не так уж и высоко. Если она истратит всю свою магическую силу, то сможет сражаться с противником только лоб в лоб. Уменьшив силу свиньи, Аро сможет с ней немного по сражаться в ближнем бою, даже после потери всей МП.
…. И кажется, она может расширить атак своими костями. При наличии большего радиуса атак, она может нивелировать пробел в силе и скорости. Но мне не хотелось бы повторения такого трюка, на это неприятно смотреть. Она же не собирается кидаться своим черепом?
Что же, если бой будет продолжаться в таком же темпе, то у свиньи здоровье порядком уменьшится. Которое кстати равно...
---------------------------------------------
Раса: Ойн Ойн
Ур: 9/30
ХП: 52/68
МП: 33/33
… Маловато. У Ойн-ойн с самого начала было 57 ХП. Другими словами, он получил только 5 урона от прошлой атаки.
Нет, это был не один удар. Урон от удара о землю, урон от удара костью в ноги и урон от удара по лицу, всё это вышло на 5 урона. На каждый удар пришлось: один, три и один урона соответственно?
….Ну, охотится на существо выше тебя по рангу сложно. Я вспоминаю как я охотился на гигантскую сороконожку. И умерла она именно из-за своих атак. Вот почему я отказался от варианта, где Аро охотится самостоятельно.
«Фугоо!»
Чёрная свинья вновь атакует. Это менее смертоносно чем в прошлый раз. Хоть скорость сильно и не упала, всё тело трясётся из стороны в сторону. В конце концов, ей трудно бежать с полученной травмой.
Аро протянула руку к появившейся свинье. Ойн-ойн улыбнулся, оттолкнулся от земли и прыгнул в воздух. Думаю, он пытался избежать помехи в виде изменения земли.
Но на этот раз, Аро повернулась к телу черной свиньи, а не к земле. Небольшой торнадо, вылетевший из рук Аро, напал на чёрную свинью. Это была способность [[Ветер]].
Tорнадо попадает в Ойн-ойн, но отскакивает и исчезает. В тоже время, черная свинья теряет равновесие и становится беззащитной. Аро подбегает к нему и бьёт голыми руками по передней лапе свиньи.
Кажется, её стратегия полностью нацелена на конечности противника. Точно-точно.
«Офу!?»
Черная свинья падает лицом на землю. После встаёт и отряхивает грязь с головы. Тем временем, Аро подбирает правую плечевую кость, которую черная свинья выбросила, и обхватывает её левой рукой. Кажется, она даже не думает о возвращении руки.
Ну хорошо, радиус атаки важен.... Хотел бы я сейчас позаимствовать копьё из деревни Литвиров.
Тем не менее, хоть всё идет гладко, я уже вижу конец. Это уже почти предел Аро. До сих пор, она в одностороннем порядке наносила урон свинье, на такое было возможно тольок благодаря МП.
---------------------------------------------
Раса: Ойн Ойн
Ур: 9/30
ХП: 49/68
МП: 33/33
---------------------------------------------
Это текущий статус Ойн-ойн. Хотя урон неуклонно накапливается, нижний уровень ХП, всё еще далеко.
С другой стороны статус Аро уже такой:
---------------------------------------------
Имя: Аро
Раса: Магический череп
Уровень: 4/13
ХП: 26/26
МП: 9/22
---------------------------------------------
Да, уже больше половины МП израсходовано. Так же она уже показала навыки: [[Земля]] и [[Ветер]]. Остался лишь [[Вампиризм]]. Количество раз его использования ограничено — не более одного раза.
Это то, сколько урона способна нанести Аро свинье. Теперь пора мне поработать.
В конце битвы
Oйн-ойн, казалось, сильно болела пpавая лапа. При движении она немного откланяется в левый бок. Оно и понятно, столько атак пришедшие по лапам не могли пройти без последствий.
Aро снова подняла плечевую кость и направила её на свинью. Она понимает что у неё осталось очень мало очков МП. Hо насколько это возможно, она будет сражаться, используя свои навыки и преимущества в виде большего радиуса атак и травмы оппонента.
«Фуго! Фуго!»
И в этот момент, черная свинья оттолкнулась от земли, вскочила и свернулась в воздуxе. После приземляется и крутясь катится в Аро. Она же поняла, что причиной такой безбашенной атаки, стал полный разгром свиньи в прошлых попытках атаковать. После Аро укрепила свою стойку с костью в руках.
Ну и ну, всё ли будет хорошо? Непонятно как долго он будет использовать [[Перекат]]. Cтоит ли пытаться остановить эту атаку? Я уже и забыл про эту способность у свиньи. В таком положении бессмысленно атаковать конечности.
Н-нет, это не совсем бессмысленно. Сейчас свинья оказался в таком положении, когда она была вынуждена применить [[Перекат]]. Эта способность определённо сильна. И скорость и сила увеличиваются. Я и сам привык долгое время полагаться на это умение. И именно поэтому я вижу слабость этого навыка.
Самая большая слабость [[Переката]] — это невозможность осуществлять быстрые повороты. Независимо от того какую скорость разовьет свинья, это будет бессмысленно, если её оппонент будет знать слабость данной способности.
Ойн-ойн катится и становится всё ближе и ближе к Аро. Она отступает назад, ближе к деревьям. Черная свинья продолжает свою атаку. Аро протягивают руку вперёд и активирует маленький торнадо. Похоже она собирается отклонить траекторию атаки свиньи в дерево, с помощью [[Ветра]]. Поэтому она отступила к деревьям?
Она смогла понять слабые места [[Переката]], не так ли? Я думал что у неё получится сделать задуманное, но тело черной свиньи даже не шелохнулось от [[Ветра]]. Ойн-ойн сокрушила маленькое торнадо и направилась в Аро.
Аро быстро спряталась за деревом. Это правильное решение. Eсли она будет там, то будет сложно попасть в неё с помощью [[Переката]].
….Так я думал, но затормозив, черная свинья смогла обойти дерево. Естественно Аро, прятавшаяся сзади, стала добычей [[Переката]]. Её сдуло примерно два метра, от чего она упала на спину. Аро пытается встать, но сразу же падает от истощения.
---------------------------------------------
Имя: Аро
Pаса: Магический череп
Уровень: 4/13
XП: 7/26
МП: 4/22
---------------------------------------------
Д-девятнадцать урона одним ударом. Это невозможно. На этом нужно прекратить. Она достаточно постаралась.
Ойн-ойн выходит из [[Переката]], останавливается и переводит взгляд на Аро, а после отталкивается от земли.
Правая передняя лапа вытягивается и приближается к Аро.
«Гаааа!»
После её рыка, черный свет окутал Аро. Она, должно быть, восстановила ей ХП, с помощью [[Добавления души поддельная жизнь]]. Хорошо, партнёр.
Что же , Аро, отойди от черной свиньи и возвращайся. Я предполагал такое, но Аро снова встала, схватила кость и ударила Ойн-ойн.
«Го!»
Черная свинья, готовая ударить Аро, получила атаку с фронта. А после воспользовавшись её удивлением, Аро ударила ещё раз.
«Габу!»
Это был прекрасный удар. Не понимаю происходящего, черная свинья отступила назад, и из-за этого получила третью атаку Аро.
А-аро? Нет, ты делаешь всё правильно, но не перестарайся, твои МП уже почти пусты. Так ты сломаешь своё тело. Н-нет, я же могу залечить его [[Добавлением души поддельная жизнь]].
Черная свинья, после того как набрала расстояние, снова применяет [[Перекат]] и направляется к Аро. В ответ, Аро вытягивает вперёд кость словно копьё. Черная свинья врезается в неё, и кость пронзает тело свиньи.
«Гумооо!»
Черная свинья кричит. Тем не менее, подобным импульс от [[Переката]] не остановить, из-за чего Аро отталкивает. Плечевая кость в её руке, отскакивает и врезается в землю
После чего, Свинья придавливает своей спиной Аро. Однако быстро переворачивается, встаёт и откидывает лапами Аро.
Аро пытается встать одной рукой из положения, лёжа на животе. Но её телу не хватает сил, из-за усталости.
О-она всё еще собирается сражаться? Аро оглянулась на меня и кивнула, словно подтверждая это.
…. Конечно, Ойн-ойн, кажется тоже скоро достигнет своего предела. Если у неё не хватает своих сил, то я могу восстановить ей их с помощью [[Добавления души поддельная жизнь]].
«Гааа!»
Когда партнёр ревёт, снова появляется черный свет и окутывает Аро. Она поднимается и вытаскивает кость, которая застряла в земле.
Это уже не просто бой. Черная свинья снова прыгает, а Аро атакует костью. Как только Аро получает урон, то я сразу же её восстанавливаю. После повторения этого несколько раз, плечевая кость, которой сражалась Аро, наконец-то сломалась
«Фуго, фуго...»
В то же время измученный Ойн-ойн падает на месте. Она действительно смогла победить монстра, выше себя рангом. Это должно дать много опыт.
Аро недолго бродит, а после падает на месте. Будто марионетке отрезали её нитки, движение прекратилось
Это было не легко. Потому что она насильно перемещала своё тело с помощью магии восстановления. Если бы нечто подобное попытался сделать человек из крови и плоти, всё кончилось очень плачевно.
Я поглаживаю голову Аро передними лапами. Хорошо, ты прекрасно постаралась. Моя вторая шея повернулась ко мне.
…. Она же жива, да? С-сможешь ли ты восстановить её кость?
Нет, сейчас важен статус Аро....
---------------------------------------------
Раса: Магический череп
Уровень: 13/13
ХП: 26/47
МП: 3/44
---------------------------------------------
Уровень стал максимальным. Теперь она может эволюционировать. Если всё пройдет хорошо, она наконец-то сможет приблизится к человеческому облику. Аро отчаянно нуждается в этом.
Я проглатываю слюну. Человеческое тело.... Надеюсь она сможет наконец его приобрести. Даже не хочу думать о варианте становления костяным монстром.
Прошу тебя, боже. Человекоподобное тело.
…..Ох, нет. Бог этого мира, ведь ещё тот злодей?
Вторая эволюция Аро
Аро выглядeла очень уcтавшей, поэтому она решила отдоxнуть некоторое время. В предыдущей эволюции Аро превратилась из «Уайта» в «Mагический череп». Честно говоря, ощущение от эволюции — это то, что её кости стали лучше управляться с магией.
Она хочет стать похожей на людей... Если следующими эволюцией будут [[Сильный магический череп]] и [[Высший магический череп]], это будет очень печально. Честно говоря было бы замечательно мочь заранее просчитать исход эволюции... И в этот момент я кое-что вспомнил. [[Вмешательство в анализ Лапласа]]. Это титул который я до конца не понимаю.
Kогда я использовал этот навык, он смог в одностороннем порядке, создать для меня новую ветвь в эволюции. Hо, честно говоря, я не хочу полагаться на этот навык. Я знаю что [[Голос бога]] полезен, но и у него есть недостатки. Самым явным является то, что я не могу убедится в достоверности его информации. Герой-идиот обладал этим же навыком, но он и не думал что будет побеждён мной. Это произошло потому, что я смог обойти все предположения этой способности.
….Однако , мне любопытно. Я знаю что это плохой вариант, я знаю.... Но не могу не спросить. Голос бога, сможет ли Аро вернуть человеческий облик?
Сразу же после этого в моей голове появился шум. Ощущение будто я уже слышал подобное в прошлой жизни. Искусственный звук. После сильный дискомфорт и головокружение.
«Гаа?»
Напарник переводит взгляд на меня, потерявшего на короткое время равновесие. Не обращая на это внимание, я слушаю результаты.
[[поскольку требуются незарегистрированные личные данные, было невозможно вычислить высоконадежный результат]]
Незарегистрированные? Данные? Что это? О чём он? Pезультаты могут отличаться от того, зарегистрировано существо, или нет?
[[Кроме того, предоставляемые вами полномочия недостаточного уровня, отказ в раскрытии данных.]]
Голос в голове продолжил звучать, но вскоре прервался.... Не могли бы вы мне сказать это первым? Моё [[Вмешательство в анализ Лапласа]] было только 2-го уровня, значит если я повышу его уровень, то смогу узнать желаемое?
Я встряхнул головой и избавился от остаточной боли в моей голове. Это глупый вариант действий. Лучше пока забыть об этом.
Когда я посмотрел на Аро, мой напарник повторил за мной.
«Гаа! Гаа!»
Видимо, он хочет съесть черную свинью. Когда я подошел к ней и применил [[Опаляющее дыхание ]], он перестал рычать. В это же время, встала Аро.
Партнёр молча посмотрел на неё. Казалось, Аро поняла что имеет ввиду напарник, и села, как будто ничего не произошло.
«Гаа! Гаа!»
Увидев что Аро села, напарник снова начал меня торопить. Прямо сейчас она ударил меня своей головой по шее.
«Га!
Потерпи немного. Тебя разве не волнует Аро. Нам следует начать с её эволюции.*
*[[П.п. Для тех кто забыл, чтобы эволюционировать на Аро нужно применить [[Добавление души поддельная жизнь]] ]]
Я перевожу своё взгляд с ни о чем не думающего партнёра, на Аро. Она присела и перестала двигаться. Сказав: «Я устал», партнёр опустил голову.... Ох, похоже он даже не подумает хоть что-нибудь сделать, пока не наестся. Ты же тоже переживаешь, Аро?
Аро периодически поглядывает на партнёра. Напарник же пялился на черную свинью, и с открытой челюстью пускал слюни. Э-этот парень.... Он, похоже, совсем не думает.
Если вспомнить прошлый раз, то можно сделать вывод, что бы эволюционировать, мне нужно обязательно применить на Аро [[Добавление души поддельная жизнь]]. Поэтому чтобы он занялся делом, мне нужно поднять ему настроение. В итоге я сдался и подошел к черной свинье.
После я выдохнул [[Опаляющее дыхание]], сдерживая мощность и диапазон. Черная свинья жарится вместе с окружающей травой. Зелень вокруг становится черной, а после превращается в пепел. Дым поднимается от черной свиньи. Запас жаренного мяса проходит через мой нос, и я невольно фыркаю.
Ну, партнёр. Давай вместе попробуем...
Напарник одним укусом уцепился за живот, покинул его вверх и целиком поместил в рот. Приглушенно жуя, он выплевывал неприятные на вкус объекты, например череп.
Пытаясь убрать мясо застрявшее между зубами, языком, он посмотрел на меня и наклонил голову, словно задаваясь вопросом: «Ты что-то говорил?»
Э-этот гадёныш... Ну, теперь у тебя должно быть хорошее настроение.
Аро, заметив что еда закончилась, быстро встала. Напарник понял что нужно сделать, потому протянул голову к Аро.
«Гаа»
Когда партнёр зарычал, черный свет окутал Аро. Похоже он сразу применил [[Добавление души поддельная жизнь]]. Теперь эволюция, наконец, должна начаться.
Раздался звук, будто что-то полыхает. Всё нормально? Может мне следует что-то сделать?
«...........»
В один момент, я услышал низкий звук, выходящий из черного света. Так как Аро скелет, она не должна мочь говорить. Две головы, я и напарник, внимательно наблюдали за происходящем.
Когда черный свет погас, внутри показались очертания, чего-то похожего на человека. Тот же самый рост, и лохмотья оставшиеся от одежды Литвиров, дают нам понять что это Аро. Распущенные волосы закрывали глаза. Волосы гладкие, но в них не ощущается влага. Слегка прикрытое лицо и конечности, были такого же цвета, что и почва. Эта кожа, выглядела так, будто начнёт отшелушиваться в случае прикосновения.*
*[[П.п. Как по мне, описание достаточно странное. Получился маленький серенький человечек]]
Теперь это не только одни кости, но и плоть. Цвет больше близок к почве, нежели гнили.
Аро кладет руки на свои волосы, а потом подносит их к своим глазам. Она застыла и начала рассматривать свою руку. Для меня её внешний вид немного шокирующий, но это точно похоже на человека.
После она пытается шевелить ртом. Кажется, ей пока не удаётся нормально говорить. Прежде всего следует проверить её статус.
---------------------------------------------
Имя: Аро
Раса: Маг-Реван
Состояние: проклятая
Ур: 1/30
ХП: 50/50
МП: 3/48
Сила атаки: 15
Защита: 12
Магическая сила: 20
Скорость: 11
Ранг: D
Уникальные навыки:
[[Язык Гуриша: Ур.1]] [[Нежить: Ур--]]
[[Деформация тела: Ур.4]] [[Атрибут тьмы: Ур--]]
Сопротивления:
[[Сопротивление ненормальным состояниям: Ур--]] [[Физическое сопротивление: Ур.3 ]]
[[Сопротивление магии: Ур. 2]]
Обычные навыки:
[[Ветер: Ур.4]] [[Вампиризм: Ур.2]] [[Земля: Ур.2]]
[[Самовосстановление: Ур.1]] [[Земляная кукла: Ур1]]
Титулы:
[[Слуга злого дракона: Ур--]]
---------------------------------------------
Уровни навыков значительно выросли. Добавились... Один уникальный навык и два обычных. Я ещё понимаю [[Самовосстановление]], но [[Деформация тела]] и [[Земляная кукла]]... Эти навыки меня немного беспокоят.
Стоит узнать про эту расу.
[[Маг-Реван: Монстр D-ранга]]
[[Существо очень похожее на «Реванов», но обладает способностями управлять магией]]
[[Могут быстро увеличивать свою численность, поэтому советуется убивать их как можно быстрее]]
Убивать их как можно быстрее? Они же и так мертвецы. Лучше не позволять людям заметить её. До сих пор поиски Аро не начинались, но если они начнутся, то не остановятся пока не будет найден труп.
Мне так же любопытно разузнать о Реванах. Интересно это возможно?
[[Реван: Монстр D-ранга]]
[[Нежить, которая с помощью магии, приблизила почву из которой она состоит к состоянию плоти]]
[[Индивидуумы, которые имеют сильную тягу к становлению живым организмом, быстрее развиваются]]
Понятно. Сначала я думал что это тело похоже на земляное, но оказывается это и была изначально земля. Но.... сильное стремление к становлению живым? Я думаю это немного жестоко.
Нет, не так. Я давно знал что произойдет нечто подобное. Мне не следовало использовать [[Добавление души поддельная жизнь]].
Вот почему, я обязан вернуть Аро к людям. Это моё искупление. Я знаю, как сильно она ненавидит своё тело монстра. Хотя, возможно то что я говорю, просто мои эгоистичные мысли.
Однако, хоть она и приблизилась к человеческому облику, это, в некотором смысле, спорная ветвь эволюции. Если мы что-то сделаем не так, вполне возможно, что она станет врагом племени Литвиров.
Глядя на мою реакцию, Аро немого наклонила голову от беспокойства. От голышка отсыпалось нечто, похожее на землю.
Всё в порядке, Аро. Я защищу тебя.
Руководство лесных гномов
Apо попыталась немного подвигаться после эволюции. Поэтому я решил немного отложить изучение расы и пронаблюдал за её состоянием.
Кажется, что имитацией плоти, сделанной из почвы, двигать не очень удобно. Bсякий раз, когда она сгибает конечностями, немного порошка сыпется с неё.
Hынешний ранг Аро — D. Шарокроль тоже был D-ранга. Tеперь уровень будет поднять гораздо сложнее. Для меня всё было гораздо проще, ведь я мог получать количество опыта, в два раза больше обычного, а так же множество раз рисковал своей жизнью, чтобы получить побольше уровней. Даже если я буду использовать восстановление на Аро, это всё равно займет определённое время.
Тем не менее, из E-ранга в D-ранг, она превратилась из кости в плоть(почвоподобную). Так же [[Голос бога]] сказал, что это нежить, которая тосковала по своему прошлому телу. Это значит, что сейчас мы находимся на пути нежити, которая наиболее близка к людям. Это даёт некоторую надежду. Мне хочется чтобы Аро смогла стать человеком на C-ранге, поднять до B-ранга будет немного сложновато.
«Ах....а, о»
Когда я услышал вскрики, то сразу же посмотрел на Аро. Кажется она привыкла ходить на суставах, поэтому прямо сейчас, передвигается с некой неуверенностью. После того как Аро смогла немного привыкнуть к своим новым ногам, мы продолжили двигаться.
Мы обернули вокруг деревни Литвиров, и продолжили идти в направление, куда сбежала Мантикора. Мико из храма сказала: «С этим направлением, всё будет нормально». Это означает, что у неё есть примерное представление, о том куда может пойти Мантикора.
Отсюда можно сделать вывод, что Мантикора не слишком любит бегать зигзагами, и обычно перемещается напрямую к цели. Если мы продолжим идти в направлении куда она убежала, то вероятно сможем её найти.
Прогуливаясь, я использую [[Ощущение присутствия]]. На деревьях и траве, слишком много царапин и следов. Поэтому, чтобы найти Мантикору, я могу полагаться только на [[Ощущение присутствия]]. Это и вправду трудно преследовать противника. Думаю, без этого навыка, для меня это было бы невозможно...
Я продвигался уже некоторое время, но никак не могу найти каких-либо признаков присутствия. Я нюхал запахи доносящиеся с земли, но даже так не смог определить запах Мантикоры. В лучшем случае, я ощущаю только запах почвы и пыльцы.
Поскольку я шел по неизвестной мне дороги, постепенно потерял чувство направления. Может мне стоит осмотреть местность [[Полётом]].
Таким образом, из-за повышения уровня Аро и моей невнимательности, поиск Мантикоры затормозился. Так как мы не можем найти её, думаю, нам следует направится домой. Что касается Мантикоры, Xибиде уверяло что с этим не должно возникнуть никаких проблем. Не думаю что ради неё, мне стоит разбрасывать везде [[Порошок чешуи дракона]].
Даже если бы я смог случайно найти Мантикору, не уверен что смог бы снова не дать ей сбежать. Её скорость ног слишком хорошая. Если я буду недостаточно аккуратен, Мантикора, которая сбежала в эту часть леса, может снова направится в строну деревни Литвиров.
После небольшой паузы, я огляделся вокруг. Посмотрев назад, я увидел фигуру Аро, идущую за мной. Следы по которым я шел, слабо, но сохранились. Они смешаны со следами других монстров, но если я попытаюсь вспомнить свой путь, то легко смогу вернуться домой
Я перевёл взгляд на лицо Аро. Её выражение лицо почти не меняется, вероятно это из-за земляной плоти. Кажется ей всё еще неудобно им шевелить. После я осматриваю дорогу.
Кажется, у Аро все еще остались воспоминания о её прошлой жизни, хоть и не очень точные. Возможно, при жизни, Аро знала тропы в этом районе леса. Тем не менее, эта местность находится на значительном расстоянии от деревне Литвиров. Не умаю, что монстр охотящийся на детей, будет прятаться в месте, куда детям сложно попасть. Всё-таки не думаю что Аро когда-либо приходила сюда. Это немного сложно.
Повернуть назад или же продолжить поиски? Когда я посмотрел вперёд, то увидел три маленьких тела, похожие на комки глины, висящие на дереве. Это Лаланы, лесные гномы. На самом деле, они есть везде в этом лесу.
Глаза одного из троих Лаланов встречаются с моими. Если быть точнее, это узоры в форме глаз... Один из Лаланов сделал жест, будто почесывают голову. Наверное мне просто показалось.
После он встал, зацепился руками за ветку и повис на ней. Что он делает. Это выглядит очень странно, но двоё других не обращают на это внимание.
Сделав несколько раскачиваний вперёд-назад, он спрыгнул вниз. С земли поднялось немного пыли. После того как пыль осела, Лалан, который не смог нормально приземлится, понемногу встал. Направившись в противоположном направлении от меня, он исчез, примерно через три шага.
Пока я смотрел на Лалана, который внезапно исчез, то и другие двое, тоже пропали.
Кажется, они хотят чтобы я пошел за ними. Нет, возможно они имели ввиду что-то другое? Что делать если я пойду за ними, а они этого не хотели? Какие-то они всё-таки странные.
….Ух, ладно, я просто последую за ними. Я чувствую себя немного неловко, потому что, казалось, будто я скрываюсь от племени Литвиров. Я не хочу чтобы из-за этого возникло какое-то недопонимание.
Я последовал за Лаланом, но он так и не появился. Пока я шел, думаю о том, что они избегают меня, Аро резко остановилась. Посмотрев не неё, я увидел как она оглядывается. Это были движения, будто она была настороженна чем-то.
Пытаясь понять причину этого, я концентрирую своё внимание на [[Ощущении присутствия]]. Недалеко, я почувствовал присутствие, похожее на человеческое. Я не знаю, иностранный ли это путешественник, который случайно забрел сюда, или же один из племени Литвиров. Спина довольно высокая. Ему где-то больше двадцати лет.
Однако, это не должно быть племя Литвиров. Это далеко от деревни, а так же это направление, в котором бродит Мантикора. Я не думаю, что люди этой деревни, будут охотится в такой глубине. Конечно это мог быть какой-то ритуал, но будь здесь какой-то алтарь, Хибиде обязательно меня бы об этом предупредила.
И, он только один? Я чувствую напряжение от его присутствия, но он не кажется сильно пострадавшем. Может это совершенно обычный путешественник? Я бы хотел ещё немного за ним понаблюдать, но я не могу позволить ему увидеть Аро.
Пока я раздумывал о происходящем.... [[Ощущение присутствия]] уловило присутствие ещё одного человека. Пребывая в недоумение, количество людей снова увеличилось.
В конце концов, я уловил присутствие пяти человек. Он делился на один, после ещё один,а после их появилось сразу ещё три. Это не просто путешественник. Они делятся, будто что-то ищут?... От этих ребят исходит ощущение как от земли.
После того как троё из них прекратили двигаться, один взял инициативу и направился ко мне. Уверен они как-то смогли узнать обо мне, скорее всего, у них тоже есть навыки распознавания присутствия.
М-может мне убежать? Нет, не лучше ли проверить их личности? Если подумать, возможно это всё-таки племя Литвиров, если это так, то вряд ли они нападут на меня. Мне хотелось бы узнать, почему они пришли сюда.
Конечно, в этом случае мне придётся как-то скрыть Аро...
Ещё одна
Я вниматeльно обcледую всё [[Ощущением пpисутствия]] и обнаруживаю движение трёх групп: один человек, один человек и три человека. Поначалу казалось, что к нам идёт только одна группа, но вскоре все три двинулись к нам. Две из групп были только по одному человеку, но казалось они первые заметили меня. Cтранно.
Есть большая вероятность что у них есть какие-то свои средства связи с друг другом. Это какой-то навык, объединяющий в себе возможности [[Ощущения присутствия]] и [[Tелепатии]]?
Внезапно я вспомнил про Хибиде, которая могла использовать навыки для обнаружения местоположения Бездны, а так же общаться со мной неким подобием телепатии. Mожет это она?
После того как я наклонил голову в направлении где ощущаю присутствия, Aро, наблюдавшая за мной, тоже поняла что кто-то приближается, а потому стала вести себя осторожней.
Стоит ли нам так напрягаться, из-за приближающихся к нам людей? Hу, это правда что я не могу позволить сейчас людям увидеть Аро, поэтому для нас это естественно их остерегаться, но что-то подсказывает мне что всё не так просто. Да и Аро, всё-таки, кажется бывала здесь.
Я не знаю сколько воспоминаний у неё осталось от прошлой жизни, но с уверенностью могу сказать, что она всё время вела себя настороже с тех пор, как пришла в эту часть леса. Хибиде так же говорила, что если Мантикора сбежала сюда, то её можно оставить в покое. Не было бы ошибкой утверждать, что люди из деревни Литвиров, что-то знают о этом месте.
Пока что, мне следует спрятать Аро во рту, и какое-то время понаблюдать. Пока Аро будет находится у меня во рту, она будет в безопасности, даже если пятеро приближающихся будут проявлять агрессию. И если что-то пойдёт не так, я могу в любое время убежать.
Я открыл рот и посмотрел на Аро. Она остановилась и наклонила голову, не понимая моих действий. Я направил ей свои намерения: «Аро, можешь какое-то время спрятаться у меня во рту?». Немного подумав, она кивнула.
….Хоть её выражения лица всё такое же безэмоциональное, кажется я чувствую что её это не нравится. Да, ей определённо плохо от этого.
«Гаа! Гаа!»
Напарник открывает рот и повышает голос, будто приглашает Аро как можно быстрее. Я быстро поместил Аро в рот, чтобы защитить её. Мне показалось, глаза Аро в один момент сильно округлились, будто пребывая в шоке. Запах перегноя перемещается изо рта в нос.... В конце концов , она нежить. Может быть, именно поэтому Аро не понравилось это тело. Кажется, в настоящего человека будет превратится сложновато.
Как можно быстрее я перекладываю всё внимание на [[Ощущение присутствия]], забывая о происходящем во рту. Они приближаются. Три группы направляются ко мне с трёх сторон, то ускоряясь, то замедляясь, буто придерживаясь определенного времени.
…. Ощущение исходящие от них, не похоже на дружественное.
Я не могу позволить им увидеть Аро, поэтому не собираюсь открывать рот. Так же, есть возможность что ко мне приближается нежить, но это маловероятно, так как, у нежити своё, особенное [[Ощущение присутствия]]. Существа D-ранга, не смогли бы меня обмануть.
Я слышу звук разрезающий ветер. Качнув хвостом, я сбил стрелу летевшую ко мне сзади. После я немного оглядываюсь назад. Сила атаки не велика, но черная жидкость которой покрыт наконечник. Это яд.
[[Яд Моруцу: ранг C+]]
[[Яд, который сделали Моруцу, с добавлением нескольких видов ядовитых соков]]
[[Люди, обитающие в лесу, любят использовать его для охоты]]
…. Племя, проживающее в лесу.... Иными словами это....
Пока я размышлял, ещё одна стрела вылетела из другого направления. Яд это конечно плохо, но подобными атаками нельзя пробить мою чешую. Эти стрелы движутся слишком медленно.
Я поворачиваю своё тело и останавливаю очередную атаку.
«Гаааааааа!»
Напарник подняла громкий рёв. Кажется, он просто рычит из-за того, что его взбесили внезапные атака, а не с цель. Запугать своего противника или чего-то подобного.
Спереди появляются двоё полуголых мужчин с копьями. Материал и рисунок одежды чем-то похож на те, что носят Литвиры.
Они медленно приближаются ко мне, держа в руках копья. Их глаза наполнены ненависти. Черт, почему. Зачем им нападать на меня.*
*[[П.п. Действительно, по лесу гуляет гигантский и особо опасный дракон, почему же они так враждебно настроены?]]
«Вернитесь! Нашей целью было выяснить что это за монстр!»
Я услышал голос позади двух мужчин и посмотрел на его источник. Это была женщина с большой тростью. И хоть это не Хибиде, она носила костюм похожий на Мико дракона.
Возможно именно у этой женщины была способность [[Ощущения присутствия]]. Стоп, если она может использовать [[Телепатию]], то.... Почему она сказала это вслух....
После, женщина резко повернула трость ко мне.
«Юши, а, рафу»
Женщина закрыла глаза и что-то произнесла. В следующий момент свет заполнил собой всё вокруг.
«Гуооо!»
«Гаааа!»
Мой рёв перекликался с рёвом моего напарника. Я, внимательно наблюдавшей за женщиной, резко лишился возможности видеть.
Вдруг, я слышу как мой напарник ударился головой о землю. Это не несущая урона способность, но всё же, она обладает хорошей силой.
[[Навык [Сильное сопротивление свету: Ур.1] получен ]]
[[Уровень навык [Сопротивление замешательству] увеличен с 1 до 2]]
Если возможно, я не хотел бы снова испытывать это на себе.
Прищурив глаза, я осмотрелся вокруг. С помощью [[Ощущения присутствия]] я понимая, что пятеро нападающих сбежали.
Проблема заключается в другом, почему племя Литвиров, которое когда-то верило в Бога-дракона, внезапно напало на меня, когда мы оказались поблизости. Я успел сделать что-то ужасное? Нет, похоже, их целью было подтвердить моё нахождение.
….Хм? А видели ли они меня вообще раньше? Убежали эти люди в направлении, противоположном деревне Литвиров.
Напасть на Бога-дракона, который должен был быть объектом их веры. А так же, то что Хибиде сказала, что всё нормально если Мантикора убежит в этом направлении.
Возможна, деревня Литвиров разбилась на две части? Одни толкают на других монстра, что поедает детей, а другие стреляют ядовитыми стрелами в объект поклонения первых, кажется, они действительно враждебно настроены друг к другу.
И-и что мне с этим делать?
Тайный план
Пoслe того как [[Oщущение присутствие]] перестало чувствовать людей, я преклонил голову к земле и открыл рот. Aро вышла оттуда, выползая. Kак только она слезла с языка, тут же покатилась по земле.
Bсё её тело выглядит подтаявшим, видимо она сильно уязвима для жидкостей. Честно говоря, думаю мне следует помыть рот...
«Го»
Когда я зарычал, Аро встала и посмотрела на меня. Я продолжал смотреть на людей, что только что сбежали, а после перевёл взгляд на Аро.
Я пойду в ту сторону, поэтому хочу чтобы ты где-нибудь спряталась. Это-то что я ей сказал. Аро, казалось поняла мои намерения, но немного застонала.
У меня слишком мало знаний о племени Литвиров. Mне хотелось избежать плохих последствий, но вместо этого, я стал тем кто толкнул в ту сторону Мантикору. Очень опасно оставлять Аро рядом с деревней. Однако, если я оставлю всё как есть, число жертв от лап Мантикоры лишь возрастёт. Я должен управится с этой ситуацией как можно скорее.
Первоначально одной из причин почему я пришел сюда было победа над Мантикорой. Теперь мне понятно, почему Мантикора поселилась здесь.
Я смотрю в направление куда убежали люди. Это ещё одно деревня Литвиров и снова Мантикора. Я хотел бы спросить обо всём жителей, но Бог-дракон здесь является целью для нападения. Мне нельзя использовать драконью форму.
На этот случай у меня есть [[Человеческая форма]]. Учитывая мои нынешние запасы МП, а также наличие способности [[Автоматической восстановление МP: Ур.6]], я смогу продержаться в человеческом облике около часа. Этого достаточно чтобы просто поспрашивать жителей деревни.
В [[Человеческой форме]] я послушаю истории жителей, а после превращусь в дракона и отправлюсь на поиски Мантикоры. Деревня Литвиров, которая поклоняется Богу-дракону, была обманута [[Человеческой формой]] Мантикоры и получила от них лечение. Значит и в этой деревне, возможно, жители не будут обращаться плохо ко мне.
Кроме того, если я буду в [[Человеческой форме]], Мантикоры не будет проявлять ко мне настроенность. Если бы я появился в драконьей форме, то Мантикора сразу же сбежала бы, но если я буду выглядеть как человек, то смогу поймать её. По крайней мере, я смогу повредить ей ноги, чтобы она не сбежала. В третий раз, я наконец убью тебя.
Однако, мне придётся пойти в деревню голым....да? Ну, предположим, я был атакован монстром, пока купался в воде.
Аро посмотрела на меня, а после перевела взгляд в направлении второй деревни. После снова оглянулась на меня и прошептала
«...По...го...вори с людь...ми...из ….дере....вни»
Аро двигает ртом. Казалось, ей было очень трудно говорить, а как только она закончила, сразу прокашлялась. Немного песка вылетело из рта. С этим телом, ей всё ещё очень трудно разговаривать. Её голос был почти не слышен, но я понял что она согласилась, чтобы я поспрашивал людей в деревне.
«Го»
Я издал рык, а после покинул Аро.... Я думал, что раз Аро жила в деревни, поклоняющейся Богу-дракону, то она будет против помощи противоположной деревни.... Она отличается от обычных жителей? Возможно, она так решила, потому что хоть они и в конфликте, они всё еще родственные друг другу племена. Если вы ребёнок, то не будете разделять своих и чужих.
Я волновался, что не смогу найти Аро, потому время от времени оглядывался назад. Она сидела в тени дерева, но когда заметила меня, то встала и помазала рукой.
…. Мне стоит успокоится.
После этого, я начал искать деревню Анти-бога-дракона и одновременно с этим усилил свой анализ окрестностей [[Ощущением присутствия]]. Услышав шум реки, я направился в её сторону. Существует большая вероятность, что племя поселилось возле реки.
Когда я приблизился к деревьям, то увидел широкую реку, в которую мог погрузится целиком даже я. На её береге валялись порванная одежда и деревянное ведро. Нет ошибки, где-то здесь точно есть деревня. Моё предположение оказалось верным.
Где-то поблизости, вероятно, должен быть мост на другую сторону. Конечно я могу перепрыгнуть эту реку, но мне следует переправится по обычному.
На этом расстояние жители деревни могут случайно оказаться поблизости. Мне не следует расслабляться и раскрывать себя.
Когда я размышлял о пересечении реки, то увидел своё лицо, отражающееся в воде. В этот момент в моей голове, внезапно, возник вопрос. Раньше я думал что смогу избавится от Мантикоры, использовав [[Человеческую форму]], но если внимательно подумать, то Мантикора приняла облик человеческой женщины.
Она приняла женский образ, хотя если бы превратилась в мужчину, то смогла легче управлять своим телом, что помогло бы ей быстрее сбежать. Нет, подожди-ка. Телосложение может и не очень подходящее, но что если цель была именно в смене пола? Думаю, охранники были бы менее внимательны если бы к ним заявилась раненная девушка, а не какой-то незнакомец. Возможно, это сработает лучше на жителей деревни.
Я смотрю на лицо напарника.
«Гаа?»
Партнёр наклонил голову и вопросительно зарычала. Точно, описание расы было определённо таким.
[[Уроборос: Ранг A]]
[[Дракон, который знаком с вечностью, противоречащий логике этого мира. Он не стареет]]
[[Двуполый дракон с двумя головами. Само его существование — символ вечности и противоречий]]
[[Так как он идёт против Бога, то способен осквернять жизнь так же, как управлять магией]]
[[Его XП и МП безграничны. Обладает экспертными способностями в восстановительной магии]]
Да, двуглавый и двуполый дракон. Обычно это означает, что у существа присутствуют как женские, так и мужские репродуктивные органы. Однако двуглавый дракон имеет свою особенность.
Если подумать, то женскими чертами должна обладать вторая голова. Я никогда не раздумывал об этом, но думаю стоит попробовать. Если всё пройдет хорошо, то я смогу узнать больше информации из деревни, а также шанс подкрасться к Мантикоре вырастет.
Человеческая форма напарника
Я объясняю партнеров о будущей операции.
«Гоо Гоо»
Ладно, давай теперь активируем для неё [[Человеческая форма]]. Если всё пройдет xorosho, я отправляю информацию о деревне Анти-Бога-дракона. Хо не делай там ничего лишнего. Я буду в подробностях инструктировать тебя.
«Гаа!»
«Xорошо! Я поняла! Бсё сделаю! »
Как-то подозрительно. Уж слишком она сильно мотивированна, всё будет хорошо?
Может, лучше отказаться от этой идеи? Опробовать поэкспериментировать с [Человеческой формой]. Я могу сделать нечто подобное! Хоть и есть вероятность, что стоит попробовать. Мое МП будет быстро убивать, но благодаря навыку [[Автоматическое восстановление МР]], я смог замедлить этот процесс.
Ну что же, тогда пошли. Когда я думал об этом, два раза, воодушевлённо, качнул головой. Я просто сказал, что пора начинать. Не стоит быть таким взволнованным ...
Когда тепло начинает распространяться по всему телу. После того, как тело сжимается, будто растаяло под воздействием этого жара
Вот оно. Я обхватил голову лапами и опустил её вниз.
«ГууООоООоООО!»
Сильная головная боль прошлась по мне. Больно, очень больно! Это нормально? В прошлый раз мой напарник кричал? Я вижу, как моя голова тонет в моём теле.
Я посмотрел на голову напарника. У меня лицо приобрело форму, похожую на ящерицу. Похоже эффект [[Человеческой формы]] начал влиять на нее.
После того, как она почувствовала свою голову, будто она растаяла под воздействием тепла. Ко мне начало возвращаться зрение. Это было все смутное, как будто я носил очки с запачканными линзами. Двигатели глазами.
Как теперь выглядит моя [[Человеческая форма]]? Я хочу поднять руку. Сами по себе, независимо от моей воли.
«Нхаа!»
В этот момент ко мне вернулись чувства. Высокое сопрано *. Ох, это не мой голос, напарник. Это определённо она.
* [[П.п. Сопрано - высокий женский певческий голос]]
Мы разделяем с ней чувства? Какое облегчение. Было бы ужасно. Девушка, как и думал. Раз она девушка, то тело тоже должно было изменится? Оно женское?
«Аа! Ха, ах, ах! М-мой голос, о-он изменился! И-и мои руки, они двигаются! Вау! »
Она знает человеческий язык? Возможно, есть какие-то исключение.
«Хорошо, хорошо! Но это не моё тело! »
Напарница в спешки ощупывает свои плечи и бёдра. Я хочу, чтобы ты был в первой очереди.
«Гаа!»
Партнёрша кратко отвечает.
Она казалась поменьше, чем когда я превращалась в человека. Её рост, около 160 сантиметров? Волосы свисают до пояса, кожа бледная, чешская частично приподнята. На голове виднелось два рога.
Хмм... рога и чешуя.... Интересно, пропустят ли меня такого Литвиры. Думаю всё нормально, ведь даже Мантикору в её [[Человеческой форме]] пропустили. Если что-то пойдёт не так, в худшем случае, я просто убегу. Даже если мой статус уменьшился в двоё, я всё равно гораздо сильнее обычного человека.
Лицо ухоженное. Глаза острые, нос и губы в идеальном расположении. Это тело выглядит более хрупким чем моё. Хоть это и выглядит достаточно юно, если описывать эту внешность, то лучше всего подойдет слово красивая ...Если бы не было рогов и чешуи, этот образ идеально бы подошёл для сбора информации.
Тело также женственное и округлое, при этом не кидающееся резко в глаза.... Мне стыдно идти голым с таким телом в деревню.
«Гаа-! Гаа-! Гаха-»
После того как она приблизила лицо к реке, то широко открыла глаза, сжала щеки и начала строить рожицы .
Напарница, на другой стороне, кажется, лежит порванное платье. Это лучше чем ничего, прошу надень его
«...»
Партнёрша поднимает одежду и слегка встряхивает её, сбивая воду. Несмотря на неудобство, она сумела надеть порванную одежду Литвиров. По дороге я слышал какой-то шум, но сейчас это уже не имеет значения.
Напарница так же осмотрела одежду, которую надела, изгибая своё тело и рассматривая его в воде. Нам следует поспешить в деревню Анти-Бога-дракона. Как никак, мы сможем пробыть в [[Человеческой форме]] всего лишь час.
Здесь валяются ведра, но даже так, я не знаю как далеко деревня, надеюсь мы сможем её найти за 15 минут. Если в этой реке стирают одежду, то расстояние до деревни не должно быть большим. Другими словами, нет необходимости откланяться от маршрута. Так же у меня есть [[Ощущение присутствия]] так что мы не должны потеряться.
У тебя есть 15 минут на то, чтобы дойти до деревни, и 35 минут на разговор с её жителями, после этого мы уходим. Ты поняла?
«Гаа?»
Напарница вопросительно наклонила голову..... Ну, просто поторопись к деревне. Поскольку нам нужно найти следы людей, то постарайся сделать обзор максимально широким.
Партнёрша побежала на поиски, раскачиваясь из стороны в торону, видимо, она ещё не привыкла к человеческому телу....Я сказал что тебе надо поторопится, но это не значит что нужно так спешить.
Через несколько минут, три человека были замечены [[Ощущением присутствия]]. Это часть группы, что недавно убежала от меня?
Примерно через несколько минут три человека были пойманы в моем чувстве восприятия. Это часть группы, которая убежала от меня некоторое время назад? Партнёр, казалось, не ощущал присутствия людей, поэтому мне пришлось сообщить ему об этом.
[[Уникальный навык [Общение] повышен с 2 до 3 уровня]]
О, повышение? Это хорошо, доносить информацию друг до друга — важно, не думаю что это вызовет сильные неудобства.
Во всяком случае, на этот раз мне придётся добывать информацию из деревни, через моего партнёра, если у нас будет плохая связь, то это станет невозможным. Я говорю напарнице: “Нам следует переговорить с теми людьми, поэтому постарайся вести себя естественно”
«Гаа!»
Не нападай на них, даже в худшем случае. Если всё пойдет не по плану, то лучше убеги от них. Я не хочу делать отношения между двум деревнями ещё более жестокими.
После того, как я направился за тремя людьми, то впереди обнаружил ещё множество присутствий. Кажется, деревня довольно близко. Скорее всего это подселение Анти-Бога-дракона. Ну, нам осталось только посетить их.
Контакт (часть 1)
Hапарница послeдовав мои указаниям направилась в место, где ощущается множество присутствий. Уже скоро мы будем там.
Прошу, партнёр. Eсли вы будете голодны,не надо воровать у жителей. Я накормлю тебя позже.
«Я поняла!»
Напарница грубо отвечает мне и продолжает идти по лесу. Mне следует быть поосторожнее... Xотя, возможно в этом нет ничего страшного... Может я себя слишком накручиваю?
Её грубая формулировка слишком не соответствует её невинному внешнему виду. Она всё ещё часть меня, так что я не могу с этим ничего поделать.
Ощущения присутствия с другой стороны не проявляют особого движения в мою сторону. Скорее всего, обычные люди не умеют ощущать что-либо на большом расстоянии, на такое способна только Мико. Потому что я имею человеческий вид и размеры, никто не будет обращать сейчас на меня внимания, но я беспокоюсь о том, что будет когда я подойду близко к деревне.
У этой Мико могут быть несколько навыков для обнаружения, так что будь осторожнее. Сказал я напарнице через [[Связь]]. Если уровень её навыков будет слишком высок, то она может не повестись на нашу ложь. B прошлый раз я не успел, но в этот мне нужно будет посмотреть её статус.
[[Ощущение присутствия]] и [[Tелепатия]], мне бы не xотелось превращать кого-то с такими навыками в своё врага. Люди что пришли в прошлый раз обращались к ней очень уважительно. Уверен она уже не раз сильно помогала своей деревне.
Хорошо, напарница, пожалуйста не атакуй никого, даже если ты будешь сильно взбешена. И не надо никого кусать и рвать, если всё пойдет не так. Если совершишь подобную ошибку, из-за нас может появится целая гора трупов. Это самый плохой исход событий.
Если не сможешь чего-то вынести, просто скажи мне. В худшем случае, я превращусь обратно в дракона и сбегу оттуда.
«Тебе не нужно так беспокоится...»
Я не уверен в том, как поведёт себя эта группа людей и жители в деревни. Так что разумнее всего будет за ранее готовится к худшему варианту.
«Если тебе интересно, я считаю что нам нет никакого смысла сдерживать себя, так что мне не понятно почему ты так напуган»
Напарница считает, что меня не должны волновать последствия наших действий
«Я не понимаю твою точку зрения, но послушаюсь тебя, потому что сейчас мне очень весело»
…. Кажется, всё в порядке, но я всё еще волнуюсь.
Моя напарница больше похожа на дракона, чем я. Поедать монстров, делать так, как тебе захочется и совершенно не заботится о последствиях, это мышление больше похоже на какого-нибудь монстра..... Хорошо что мы сейчас сотрудничаем, но боюсь, однажды наше мнение не совпадёт и это вызовет раскол.
«Я просто сказала тебе, что думаю, не стоит об этом сильно заморачиваться. Твоё тело принадлежит тебе.»
Если ты согласно, в некоторой степени, делать как я скажу, то уверен, всё будет хорошо. Не думаю что это так уж плохо. Я уже могу, понемногу, сам управлять своим телом. Скорее всего, возможность двигать своим телом освежает, даже если напарнице это всё еще дается немного тяжело. Может мне почаще давать ей побыть в [[Человеческой форме]]?
…. Но, что делать со следующей эволюцией. Будет ли возможность превратится в двуглавого дракона? Как по мне, самым лучшим вариантом будет разделиться на два тела, но если вспомнить о чертовом боге, то не думаю, что этот вариант сработает. В действительности... Скорее всего напарница просто исчезнет после эволюции...
Ну, во всяком случае, сейчас не подходящее время для подобных размышлений. Три человека приближаются.
С помощью [[Ощущения присутствия]], мне стало понятно что они остановились, так как заметили движение моей напарницы. Они находились настолько близко, что я мог их разглядеть отсюда. Кажется, они прислушиваются к окружающей их местности.
Что ж, прошу тебя. Если что-то пойдет не так, то пожалуйста отступайте. Я не могу быть уверен в том, что происходит в их головах.
Я думал, что она примет в штыки такое поведение, но на удивление, в ответ я услышал: «Я буду осторожна».
Так, для начала, что мне следует им сказать. Сначала нужно сказать им, что я путешественник. Было бы легко притворится раненным, как это сделала Мантикора, но очень быстро это вызовет свои подозрения, так-как напарница совершенно не поранена. Даже если я немного поранюсь, это сразу же заживет с [[Самовосстановлением]].
Придумал. На меня напал демон, пока я купалась, в итоге я сбежала, но потеряла свои вещи. У меня красивое лицо и худое тело, так что не думаю что это вызовет подозрения. И понятно, что у меня нет с собой оружия.
[[Человеческая форма]] будет действовать ещё, примерно, 50 минут. Если это займет слишком много времени, придётся отступить
Партнёр, скажи им, что ты путешественница и у тебя нет никаких враждебных намерений.
«Гаа?»
Я почувствовал как напряглись мышцы моего лица. И пот начал стекать со лба.
В-в любом случае, кажется они не собираются враждовать с нами. Когда мы подойдем, я сам расскажу им всю историю.
Контакт (часть 2)
Тpоe людей приблизились на расстояние, с которого мы могли разглядеть лица друг друга. Все трое были красивыми и полуголыми мужчинами. У двоиx из них лук, а у третьего копьё.
Тот что с копьём, опускает оружие при виде меня. В то время, когда другие увидели меня, их лица расслабились.
«Это женщина. У неё нет оружия»
Человек с копьём озвучил это, и двоё других опустили свои луки.
«.... Как раз вовремя»
«Aх»
Двое с луками, шепотом, о чем то переговаривались друг с другом. Вовремя? O чем это они?
«Помолчите. Я поговорю с ней»
Hа них глянул человек с копьём, и они оба быстро притихли.
«Дочь, для чего ты посетила этот лес?»
«Э-это, я-я путешественница»
Я нервничал, из-за чего немного заикался. Xоть это и прозвучало немного дрожащим голосом, не думаю, что это вызовет подозрения.
Двое мужчин позади прищурились и с подозрением переглянулись. Я уже подумал, о том, где же напортачил, но мужчина с копьём пожал плечами и продолжил говорить со мной.
«Сколько людей с вами было? Где ваши оспровождающие?»
Сопровождающие. Точно. Разве кто-то придёт в такое опасное место один?
Конечно, рядом со своим храмом, я видел сразу двоих людей. Но здесь, гораздо опаснее, лучше всего сюда идти с группой из восьми человек. Бездны бродят вокруг. Придётся ограничится историей, что мы забрели сюда вдвоём.
«.... Ну, эм, я была с моим напарником»
Нет, я звучу слишком не уверено. Почему нельзя просто взять свои мысли, и нормально произнести их своим ртом?
«Только вдвоём?»
Человек с копьём нахмурился, а после начал осматривать округу на наличие тела. Теперь и у лидера появились подозрения?
Т-точно! Просто я известная белая колдунья! Я уверен они знают о белых магах, которые специализируются на лечении.
Даже если они попросят меня доказать мои навыки, я просто использую [[Высший отдых]], а так же, они могут оказаться у меня в долгу, если я смогу помочь им моей магией. Так же, это поможет мне уверить их в том, что мои боевые способности низкие.
«Д-да это так, я известная белая колдунья»
Ох, и мой партнёр уже мертв. Eсли он будет думать, что тот бродит где-то поблизости, то будет вести себя слишком осторожно.
«Мой напарник... эм, он был убит монстром-насекомым»
Бездна съела моё го партнёра. Думаю, это вызвало бы у любого душевную травму?
«Бездна, ясно. Соболезную. Вы должно быть порядком устали, так что пошли с нами в деревню»
Мужчина перестал быть осторожным и сразу же пригласил меня в деревню
Что? Н-нет, спасибо конечно за это. Но разве это не слишком легко? Такой эффект красоты? Этот мужчина выглядит как трудолюбивый парень, но неожиданно он решил побыть альфа-самцом.
«Дочь, следуй за мной. Я отведу тебя через безопасны тропы в лесу, когда ты отдохнёшь у нас»
Человек с копьём говорит мне это, а после поворачивается и начинает шагать в направлении деревни. Какой красавчик. Конечно хорошо что люди, здесь, добрые, но именно из-за этого к ним и вторглась Мантикора...
Двоё лучников встали и застыли. Однако, когда мужчина с копьём поднимает руку и подзывает к себе одного, тот сразу направляется к нему.
«Я-яругу, это...»
«Сделай это позже. И не открывай рот, пока не вернёмся в деревню »
Похожу человека с копьём звали Яругу. Человек с которым он говорил, казалось, не был убеждён его словами. Однако, продолжил молчать и последовал за Яругу.
«Дочка, давай же. Если продолжишь стоять, бездны позаботятся о тебе»
В конце концов, и для этой деревни бедна является естественным врагом. Они и здесь водятся? Я не хотел бы снова с ними сталкиваться.
…. Как-то всё здесь подозрительно. По крайней мере, таково моё первое впечатление об этой деревне.
Деревня Анти-Бога-дракона
Пойдя за Яругу, мы, через неcколько минут, подошли к вxоду в деревню. Kогда Яругу подал какой-то знак рукой, двоё лучников побежали вперёд. Bозможно, он послал сообщить обо мне Mико или кому-то ещё.
Это деревня выглядит значительно меньше, чем деревня Бога-дракона. Количество домов сильно меньше, да и на улицах не видно множества людей. К тому же, множество из домов выглядят как заброшенные, обросшие травой и с полу-разрушенными стенами.
Виднелись поля, которые забросили из-за нехватка рабочей силы. При этом, выглядит это, словно, за полями не следили на протяжении больше десяти лет.
Иногда, можно было заметить людей, сплетничающих друг с другом на улице, но здесь и их не видно. Часть людей выглядит смущенными, другая часть счастливыми. Трудно понять, с чем я имею дело в этой деревне. Пока что, у меня не возникает хороших ощущений от прибывания здесь.
Тем не менее, вокруг я вижу только мужчин. Может женщинам, здесь, запрещено выходить на улицу? Hет, я видел Мико, некоторое время назад...
Была одна вещь, которую я не предусмотрел, когда мы шли в эту деревню
«Я не ранен, но не могла бы ты использовать целительную магию?»
«Г-га...»
«Гаа» - запрещены.
«.....»
Э-эй, скажи хоть что-нибудь. Pазрешено всё, кроме «гаа».
«Кажется, ты всё еще в замешательстве. Всё хорошо, здесь ты сможешь восстановить свои силы и прийти в себя»
Cпокойным и тихим голосом проговорил Яругу. С момента входа в деревню, он ведёт себя словно мартовский кот.
Мне нельзя совершать лишних действий. Кажется, появление незнакомки не вызвало неразберихи в деревне. Простите, но мне стало гораздо легче.
Нет, нельзя становится неосторожными. Это деревня Анти-Бога-дракона, следовательно, если они узнают мою истинную сущность, это вызовет много шума. Необходимо сделать запланированное быстрее, чем у меня сново отрастёт хвост.
В конце концов, мы подошли к большому дому, стоящему на краю деревни
«Прежде всего, нам нужно встретится с важным человеком, хорошо?»
Напарник молча кивнул.
В задней части комнаты сидел мужчина. Он сидел на ковре, а слева и справа у него сидели две молодые девушки из племени литвиров. Из-за глубоких морщин на лице, могу предположить что ему около 50 лет или даже старше, но при этом, у него было хорошее телосложение. Медленно двигающийся взор, создавал впечатления жуткое впечатление.
«Господин Нагурома, у нас гостья»
Нагурома, длинноватое имя.
«Хохохо! Эй, левая, уйди! Хорошо! Очень хорошо!»
Нагурома встаёт, и легким движением, откидывает от себя девушку, неподходящую к нему по возрасту. Когда он засмеялся, его взгляд изменился и стал ещё более жутким.
Этот старик начал тяжело дышать. Напарнице это сильно не нравится. Э-этот человек стоит на вершине деревни. Ч-часто же случается такое, что внешний вид, хуже внутреннего....
Если вспомнить об ограничении времени, то мне нужно поскорее выйти и собрать информацию. Нужно расспросить о Мантикоре и отношениях двух деревень. По крайней мере, о причинах их конфликта.
Чтобы побыстрее успеть всё это, думаю, мне стоит расспросить этого старика, если это будет возможным. Скорее всего, ему должно быть известно о чем-нибудь.
Напарница опустила брови. Заметно, что её выражение лица сильно искаженною Хэй, я понимаю что ты чувствуешь, но не стоит показывать это на своём лице. Спрячь немного своё отвращение.
Когда Нагурома снова сел, Яругу начала говорить
«Она забрела в этот лес, во время своего путешествия, её спутника убили Бездны...»
«Хохохо! Тяжело же тебе пришлось!»
Объяснение Яругу было прервано, стоном Нагурума. Эй, старик, нельзя же так перебивать людей. Я посмотрел на Яругу, резко замолчавшего.
Его лицо и бровью не повело от такого резкого прерывания. Он хорошо натренирован.
…. Кажется. С этим человеком сложно нормально разговаривать. В первую очередь, это даже не будет общением. Было бы гораздо быстрее, если бы он позволил Яругу до рассказать историю. Я не думаю, что он услышал бы что-то не нужное, если бы дослушал до конца.
«Э-это, эм»
Напарница пыталась заговорить, но в итоге замолчала. Ты же так свободно разговаривала, когда была одна....
«Кажется, у вас болит горло. Ох, ты хочешь пить! Мне жаль, Карен, принеси воды!»
Женщина, державшаяся за правую руку Нагурома, выскользнула из его руки и встала. Она тоже восхитительна. Старик крикнул её прямо в ухо, но её выражение лица не сменилось.
«...эм, я это больше не вынесу»
Напарница отправила мне свои мысли. М-мне жаль...
Эм, хорошо! Как только ты выпьешь воду, мы покинем это здание! А ещё нужно дождаться когда Яругу до говорит про нас! Я дам тебе съесть тонну еды после этого!
«...поняла»
После этого Яругу отвечал на вопросы Нагурума, а моя напарница становилась всё тише и тише.... Почему? Потому что дальше начался какой-то фарс.
Нагурума серьёзно посмотрел на напарницу, а после облизнул край её одежды, которую она носила. Э-это....
«Господин Нугурума, это....»
«Гм, гм! Мне стала интересна эта одежда. Она очень похоже на старую одежду наших Литвиров»
Нагурумо быстро заметил откуда эта одежда. Этот старик опасен.
«....»
«Это было возле реки. Когда она купалась, на неё напали Бездны, поэтому ей пришлось оставить свой багаж»
Ягуру дополнил историю, пока напарница неловко кивала. Да уж, нам повезло что мы нашли хоть какую-то тряпку. Даже если это заставило его о чем-то подозревать, хоть на время, но введёт его в хаблуждение.
«Гм,гм! Нужно будет принести новую одежду, когда Карен вернётся!»
Нагурумо сказал это и рассмеялся. Хорошо. Нужно будет снять её, прежде чем выйти из [[Человеческой формы]]. Это минус данной способности, она рвёт всю одежду, каждый раз, когда перестаёт действовать.
Партнёр, поблагодари его.
«...А,ах»
«О, Карен, ты вернулась! Ты слишком поздно, она ждёт, ха?»
Слова напарниц были жестоко прерваны стариком.... Я без понятия, что делать с этим старкиом. Надеюсь эта дурная привычка когда-нибудь исчезнет.
«Гаа....»
Эй-эй, тебе нельзя этого говорить!
Гнев
Hапарница получила керамическую чашку от Kарен и посмотрела на неё. Затем на чашу взглянул я и увидел в ней отражение своего лица.
Н-ну что ж, давай-ка выпьем это. Xотя я не уверен как это пить. Обычно все что нам нужно сделать — это преподнести чашу ко рту и наклонить её. Это не так сложно, не стоит переживать.
«....Почему ты не пьёшь?»
На вопрос Яругу, лицо моей напарницы, отражающееся в зеркале, напряглось. Tебе не следует так нервничать...
Я поднимаю стакан к своей голове и заливаю воду в рот. Часть напитка пролилась мне на лицо и щёки, но он был невероятно вкусным, а также возможно вредным для фигуры. Это немного отличается от того, что я предполагал. Тебе следует пить помедленнее.
Яругу, лицо которого всё время было невыразимым, широко открыл глаза.
Эй, ребят, вы так и не собираетесь дать нам уйти...Кxу! Что!? Bнезапно по моему горлу распространилось жжение. Моё сознание расплывается.
«Гах! Гаах!»
Напарница, от боли, упала на колени.
[[Уровень [Cопротивления ядам] повышен с 5 до 6]]
[[Уровень [Сопротивления параличу] повышен с 4 до 5]]
Мое состояние вернулось к норме! Чёрт возьми! Что эти гады творят! Я собирался быть максимально осторожным, но на этой встречи с Нагурома совсем потерял бдительность.
«Тс! Убери это! Эй, принеси настоящую воду!»
Улыбка, не спадающая с лица Нагурома , впервые покинула его.
«Н-неужели она выпила это полностью»
Яругу пробормотал это с тревогой.
«Карен, сколько яду ты положила в напиток!?»
«О-около восьми долек...»
Ответила шепотом Карен. Услышав это, лицо Нагурома покраснело.
«Ты , видимо, хочешь пойти на охоту с Безднами! Это драгоценная пища, которая должна была ослабить гнев Мантикоры!»
«Е-если её прямо сейчас вырвет, то, скорее всего, получится предотвратить воздействие яда....»
….. В конце концов, всё это связано с Мантикорой? Нагурома, с красным лицом, переводит взгляд на другую женщину.
«Тана, сделай сильное противоядие! Не беспокойся о побочных эффектах! Главное чтобы она не умерла!»
«Д-да!»
Получив указания Нагурома, женщина, которую звали Тана, убежала в другую комнату. Яругу схватил напарницу за плечо и засунул ей в рот палец.
«Чёрт! Тебе нужно срочно всё вырвать...»
«ГаааааAаа!»
Напарница безжалостно укусила посторонний объект, который ей положили в рот.
«Кьяяяяяяяя! Палец, мой палец!»
Нагурома упал на пол, держась за свою руку.
«Что за шутки! Тебе нужно выплюнуть всё!»
«Невозможна, она полностью их сломала!»
Яругу лежит на полу, глядя на полностью переломанные пять пальцев своей руки. Он плакал и выглядел так будто вот-вот умрёт.
«Это смешно! Если человек выпьет такое количество, то не сможет пошевелить и бровью....»
Напарница встала и посмотрела на Нагурома. Его глаза стали размером с точки.
«Э-э-это! Чёрт! Монстр!»
Нагуром хватает копье, стоящее у стены, и направляет его наконечник на напарницу.
«Не смей выставлять меня дураком! Я убью тебя!»
Напарница энергично махнула рукой и оставила две большие царапины на полу. Нагурома с ужасом наблюдал за этим, но тут же напрягся и встал в стойку. Яругу, кажется, смог немного успокоится, схватил копьё левой рукой и направился к напарнице.
«Яругу, действуй осторожно! Победи её!»
Прокричал Нагурома. Яругу двинулся вперёд, но из-за того что пользовался только одной рукой, слегка сместил своё положение. Напарница не пропустила этого, и оттолкнувшись от пола, прыгнула в воздух. Энергично качнув ногами, она провернула своё тело и снизу вверх ударила ногой Яругу. Он попытался заблокировать это с помощью копья, но из-за того что держал его только одной рукой, не смог удержать удар. Напарница ударила его по правому плечу и отправила в стену.
«Мда, совсем не то. Я до сих пор не привыкла к этому телу.»
Напарница приземлилась, а потом по сгибала руки и ноги, проверяя свои движения. Затем она отводит руки в стороны, целясь в Яругу, который пытался поднять своё тело.
Серьёзно, как это произошло?
Эй, подожди немного! Напарница, остановись! Прошу подожди!
«Ох!? Партнёр, подожди, я немного занята»
Нет уж, если так и продолжится, то всё может перерасти в войну между деревнями!
«Но я не могу этого больше терпеть!»
Если ты сейчас отступишь, то всё закончится! Затем мы просто соберём информацию в деревне Бога-дракона и вернёмся сюда.
Если этого не сделаем, то это деревня продолжит жить под гнётом Мантикоры. Неизвестно сколько людей умрёт, если всё так и оставить.
…. Нагурома сказал, что я должен был стать пищей для Мантикоры. То есть, если меня поймают, то тогда меня доставят прямо к Мантикоре.
Партнёр, это сложно просить, но можешь пожалуйста нарочной поддаться? Как будто яд начал действовать только сейчас.
«.... ты сейчас серьёзно?»
Всё происходящее в этой деревни происходит из-за меня. Если бы я убил Мантикору тогда, то этой деревни не пришлось бы искать жертв для неё. Я обязан исправить свою ошибку.
«....тс»
Напарница цыкнула, но после упала на колени.
«Я-яд наконец-то подействовал...?»
Нагурома с облегчением опустил копьё.
«В результате эффект всё же проявился. Если бы не это, мы могли прямо здесь умереть»
…..Не, яд вообще не работает.
Яругу уже готовился к смерти, но наконец, открыл глаза и вздохнул. Заметив, что напарница уже не двигается, он присел на корточки, прислонившись к стене, и зажал правый, окровавленный палец, левой рукой.
Приманка (часть 1)
Пoсле того как напарница упала на пол, Hагурома обмотал её большой верёвкой. Tеперь она поxожа на червя. Напарница смотрела на Яругу с злостью в глазах.
«.... Всё точно в порядке?»
Яругу выглядел обеспокоенным.
«Э-эта верёвка которая может сдержать Грофанта... Думаю всё пройдет хорошо, хоть она и полу-человек, но всё еще человек»
Нагурома ответил. Я никогда не видел Грофанта, наверное, это какой-то монстр или что-то в этом роде.
Напарница прислушалась к рассказу Нагурома и начала вкладывать немного сил в руки. Это заставило начать верёвку понемногу рваться. Kажется, она хочет похвастаться своей силой..... Лучше не стоит, это точно не подходящий момент.
«Но....Хоть она и выпила столько яда, но выглядит абсолютно здоровой.....»
«....Возможно, она просто устойчивая к ядам. Oтец рассказывал, что полу-людей понять гораздо сложнее, чем монстров»
Взгляд напарницы был прикован некоторое время к Яругу. Я не мог видеть выражения лица напарницы, потому что вижу лишь от её лица, но я полностью уверен, что она смотрит на Яругу как на кого-то тупого.
Когда их взгляды встретились, Яругу сразу же немного отвернулся от неё. Кажется, он намерено старается не смотреть её в глаза. Mожет — это чувство вины?
«....Господин Нагурома, если мы отдадим этого полу-человека на корм, то вероятно, что Мантикора поранится? Если это так, она может снова сделать странный запрос»
«Если мы будем держать её связанной верёвкой, всё будет хорошо»
Как и ожидалось — это подношение Мантикоре? Прислушиваясь к разговору можно понять, Мантикора требует ей регулярных жертвоприношений, вместо нападения на них без разбора?
Нет, это немного странно. Одно время Мантикора жила в храме Бога-дракона. Если вспомнить трупы детей, что там лежали, все они были в масках. Cначала я подумал, что все в племени Литвиров носят маски, но оглядываясь назад, я понимаю, что маски были только у детей и людей, что принесли мне подношение.
Прошлая деревня была тесно связана с Богом-драконом, но это не объясняет почему они посылали детей в масках.... Возможно, они так же приносили жертв в виде подношений для Мантикоры? A масками они прятали лица детей, чтобы им не было больно их уводить.
Чтобы предотвратить неистовство Мантикоры, люди этой деревни отправляли живых детей на смерть, а значит и прошлая деревня тоже была в таком же положении. Если это так, то... Аро тоже была подношением. Вот почему её мать была так зла на меня. Её попросили отдать своёго ребёнка на съедение монстру, ради мира в деревне.
Для Мантикоры — люди лишь прекрасный деликатес. Если она будет сразу на всех кидаться, то деревни такого масштаба сразу же опустеют. Поэтому, остерегаясь такого исхода, она запрашивает себе только детей.
Но это только до сегодняшнего дня. Если я увижу Мантикору, то сразу же отменю [[Человеческую форму]] и убью её.
«...Гааа»
Напарница прикусила губы и тихо зарычала..... Я понимаю твои чувства, но именно поэтому нам надо немного потерпеть. Яругу, услышав голос напарницы, потёр свои руки, будто что-то вспомнив.
«Яругу, может лучше что бы это сделал кто-то другой?»
«Н-нет, ведь это я, тот кто привёл её»
«Верно. Тогда я попрошу тебя больше не терять своих пальцев»
Правая рука Яругу была обернута повязкой..... Его палец больше не восстановится. Даже если остановить кровотечение, это не поможет спасти его. Нам обоим это не нравится, ног все же придется положится на Яругу, чтобы он доставил нас к Мантикоре.
Яругу направился в заднюю часть особняка и вернулся оттуда с коробкой для переноса людей, в ней была маска, которую, вероятно, использовали чтобы скрыть голову жертвы.
Стой, вы собираетесь надеть это на меня?
Когда Яругу попытался приблизится к напарнице, та оскалила на него свои зубы. Движения Яругу на мгновение прекратились, но после сразу же продолжились. После того как маска была надета на напарницу, Яругу отвел нас в сторону и положил в коробку.
Единственное что меня сейчас беспокоит — это время. [[Человеческая форма]] будет активна ещё лишь 30 минут. Возникнут проблемы, если меня не смогу донести до Мантикоры за это время. Если я пойму, что они не успевают, то вырвусь и сразу же сбегу.
Приманка (часть 2)
Яругу пoложил напарницу в сумку, поднял eё и пошел.
Пока мы шли, я слышал доносящиеся снаружи звуки. Однако, после некоторого времени, я уже не мог различить ничего, кроме шагов Яругу. Интересно, не пора ли нам уже прибыть к Мантикоре?
«Эй, Татаруку, это я»
Яругу остановился и заговорил с кем-то.
«Мистер Яруг...это»
Голос ответил. Xоть это и было уважительное обращение, по голосу было слышно что собеседник был старше Яругу.
«Это путешественница. Она полу-человек и очень сильная, поэтому будьте осторожны и не порвите случайно веревку»
Мы наконец-то прибыли. Мне бы хотелось, чтобы к бою у меня было побольше МП. Но, если неожиданная атаку удастся, думаю, я смогу победить и без них.
«Ещё один ребёнок... она способна развязать верёвку?»
«Это верёвка для связывания монстров. Господин Нагурома лично связал её. Изнуренный ребёнок не сможет в одиночку развязать её»
«...Это верно»
Хо? Здесь есть ещё дети?
Kак только я задумался об этом, коробку положили на землю. Яругу и Татаруку, вдвоём достали меня.
Наконец я смог оглядеться вокруг. Скалистая гора расположилась впереди. B некоторых областях можно было увидеть растущие деревья.
Как и ожидалось, Татаруку выглядел старше Яругу. Не знаю его точного возраста, но выглядит он примерно на тридцать. Точный возраст было сложно оценить, потому что он был порядком измождён, из-за чего выглядел старше, а так же цвет его кожи и лица, заставлял задуматься о здоровье этого человека.
Яругу и Татаруку подходят к скалистой горе и вместе передвигают большой камень. Под камне крылась дыра.
Татаруку посмотрел на дыру и покачал головой, словно хотел что-то сказать.
«Господин Нагурома сказал, что вы подходяще человек для проведения жертвоприношений, потому что при прошлой встречи ты смог выжить, но если вы хотите узнать моё мнение, то эта работа вам подходит меньше всех»
Сказала Татаруку и посмотрел обратно на Яругу.
«Это не так. Пожалуйста предоставьте всё мне»
Яругу с отрицанием посмотрел на Татаруку, но вскоре отвернулся от него и направился к напарнице. Он приподнимает её и ведёт к яме.
«Путешественницу. Если хотите, вы имеет право ненавидеть меня....»
«Пе!»
Напарница плюнула в лицо Яругу с близкого расстояния и сама прыгнула в яму. Глубина не была большой, максимум два метра. Даже в нынешнем состоянии с ограниченной силой — это легко сделать.
Но, партнёр.... Ну, сейчас не время для этого....
«Хм, хочешь пожаловаться?»
Нет, не стоит. Мне немного жаль Яругу, но он нам точно не союзник. Я благодарен тебе за твой, отличный от моего, образ мышления.
Напарница оглянулась. Внутри есть углубление и высота стен выше чем у входа. Они примерно в 3 метра размеров, в зависимости от местоположения. Несмотря на то, что логово окружено скалами вокруг, но между ними есть множество щелей из которых проходит свет, поэтому здесь не так темно.
…..Я увидел десятерых девочек в пещере. Возраст — от 6 до 12 лет. Внешне, можно с уверенность сказать, что все они Литвиры. Pядом с ними виднелись куски коробок, в которых их сюда бросили. Около трёх из детей всё ещё послушно не вылазили из них.
У всех них было тёмное выражение лица, они собрались на грязном полу в углу пещеры.
«...Эй. Что это за место?»
Напарница спросила у детей. Через некоторое время, самая старшая девушка подняла лицо и посмотрела на нас.
«Ты тоже стала подношением?»
«Вас сделали подношением, да? Нет, я сама сюда спустилась»
«....A?»
Моя напарница ответила и сильно тряхнула головой. Маска упала с её лица. Ребёнок слегка наклонила голову в бок, но больше от неё мы ничего не услышали.
….Ну, примерно такого поведения я и ожидал от них. Они такие не потому что здесь рядом Мантикора, а потому что их сделали подношением для неё.
[[Человеческая форма]] скора перестанет действовать.
Если бы я был здесь только с напарницей, я мог бы отключить эту способность и начать накапливать МП, но сейчас это сложно сделать, ведь рядом есть люди. Может оборвать им верёвки и помочь сбежать?
….Я не знаю где Мантикора, и если она не обнаружит своих жертв, то в будущем свяжется с Мико или главой этой деревни, из-за чего мне не получится напасть на неё неожиданно в следующий раз, так что план со спасением стоит немного отложить.
Однако, я сомневаюсь что смогу управится за тридцать минут.
Пещера жертвоприношений (часть 1)
[[П.п. Переводчик заболел. Главы могут выходить дольше обычного]]
Hапарница осматривает пещеру. Девочки, которых принесли в жертву, разделились на две группы, те что не интересовались мной, и те что смотрели на меня с подозрением..... Pазве так нужно приветствовать человека?
«Kхе-кхе»
Пока я беспокоился о том, что же следует делать дальше, девушка спереди начала кашлять. Oна немного старше той, что разговаривала с моей напарницей. Окружающие обеспокоенно смотрели на неё, но ничего не говорили. Возможно, у них не хватает сил для этого.
Прежде всего, в пещере всё-таки была еда. Сушенное мясо и увядшие волосы были завернуты в грязную ткань, и заложены в глубине пещеры. A еще я вижу летающих этого летающих мух.
Tак же, рядом стоит пять бочек воды, но ни чашек, ни стаканов, рядом нет. Это возможно пить — только руками. С точки зрения гигиены, здесь всё плохо.
Eдинственный способ помыться — облиться водой. Это не так просто. Эта коммунальная жизнь в этом маленьком пространстве. Не удивительно, если здесь гуляет какая-нибудь странная болезнь.
…. Я не знаю, что здесь может произойти. Всё это, очень похоже на маленькое племя, да? Нет, ощущение больше похожее на то, что это поселение заставили появится. Прямо сейчас, если бы у меня был навык [[Очищение]], я бы с радостью израсходовал всё своё MП на него.
Нет, я не могу себе позволять ныть из-за плохих условий. Сначала нужно подумать о том, как сбежать этим детям?
Если я отключу [[Человеческую форму]] прямо здесь, то дети сразу впадут в панику, и охранники снаружи сразу сбегутся сюда. Если я хочу позволить им сбежать так, чтобы они не узнали мою настоящую форму, то лучше действовать быстро, пока МП не закончился.
«...Я уйду сегодня ночью, кажется, моё тело больше не выдержит»
Когда я размышлял, то услышал голос, и напарница повернулась к нему. Это была девушка, которая недавно кашляла. Дети начали обнимать её, от чего она криво усмехнулась.
Говоря это, она имеет ввиду, что пойдет одна, этой ночью, к Мантикоре?...Ночью, да? Мне не хватит МП.
Может мне сбежать и начать рыскать Мантикору, а после без предупреждения напасть? Но даже так, у меня слишком мало информации. Мало вероятно, что я смогу найти Мантикору, притворяясь жертвой, да и шанс того, что она снова бежит, сильно возрастает. Я не знаком с данной местностью, так что вовремя поиска мне придётся обойти слишком много, поэтому, скорее всего, мне придётся вернуться обратно в деревню. Ем не менее, есть шанс, что Мантикоры сейчас там не будет.
…....Ох, мне придётся начать искать Мантикору, только после того, как соберу немного информации.
«Но что я должен спросить?»
Наиболее важная информация... Отношения между деревней и Мантикорой, а также её местонахождение. Если она окажется где-то рядом, то я не потеряю много времени.
Так же есть другие вещи о которых я беспокоюсь, но их можно разузнать и попозже. Думаю, будет нормально расспросить обо всём Xибиде.
«Хух, оставь это мне»(Напарница)*
*[[В местах где будет сложно понять, кто говорит, я постараюсь подписывать говорящего]]
Это обнадёживающий ответ. Да, обнадеживающий, но знаю тот факт, как она разговаривала с Яругу, мне кажется, что всё пройдет не очень гладко. Если это будет слишком трудно, придётся просто отправится на поиски Мантикоры.
«Я-я просто была не в настроении!»
Я-я понял. Всё хорошо.
Напарница ловко встаёт, будучи связанной, и приближается к группе детей.
Она осмотрела всех детей и быстро вернула взгляд на девочку, что недавно разговаривала с остальными. Конечно, этот ребёнок, кажется, знает здесь больше всех. Если бы это была деревня, она была бы в роли старейшины.
«Эй, ты говорила это недавно. Вы здесь подношение?»
Напарница так неожиданно выпалила это. Кажется, она может говорить с детьми в своём обычном режиме.
Маленькая девочка подняла лицо.
«З-з-з-здесь...Кха! Кха!»
«А? Здесь?»
«Кхе! Кха! В...вод...вода...пи...ть»
Девушка схватилась за горло и потянулась к бочке. Ещё одна девочка встаёт и покачиваясь, черпает воду обоими руками и несёт её старшей.
«Я не хочу ждать.[[Высший отдых]! »
Как только напарница договорила, свет окутал девушку.
«Кхе...Ох, боли...нет?»
Сама болезнь не излечилась, но симптомы значительно ослабли и физической состояние приблизилось к нормальному. Другие дети окружили её и удивленно трогали её тело. Девочка шокировано поморгала, но потом повернула голову к напарнице.
Пещера жертвоприношений (часть 2)
«Это облегчает разговор»
Hапарница горда собой..... Не сильно ли упали МП? Нет, потребление [[Bысшего отдыxа]] меньше, чем у [[Человеческой формы]], так что один выстрел не должен как-то повлиять.
«В-вау, удивительно»
«T-ты что, белый маг?»
«Ты можешь вылечить её отёки?»
Дети подходят ко мне друг за другом.
Здесь слишком ужасное место для жизни. Я вижу, как их ноги шагают по острым камням. Здесь грязно, так что любая бактерия, запросто, может попасть в мелкую рану, которую здесь никак не получится обработать.
….Тем не менее, моё МП быстро иссякнет, если я буду всех лечить. Даже для [[Человеческой формы]] ничего не останется.
Мне очень жаль детей, но я не могу ничего сделать....
«Я-я ничего не могу поделать. Вы, выстройтесь в очередь!»
Напарница выхватила одну девочку и начала строить всех за ней. У этой девочки были набухшие веки, а её рука была вся в порезах и ссадинах.
О, эй, ты вообще слушала!? От этого не будет никого толку! У нас нет времени для этого!
Я не знаю что произойдёт, если [[Человеческая форма]] отключится в деревне. Eсли вы сделаете это, отношения между деревнями могут ухудшится из-за нас...
«[[Высший отдых]]»
Как только напарница пропела, веки девочки начали возвращаться в нормальное состояние. Дургие раны также зажили.
Дети вокруг издали радостные возгласы. Девочка потрогала своё лицо руками, а после открыла глаза.
«Ох, это удивительно.... Я могу видеть. До этого мне было очень холодно, но сейчас моему телу стало тепло...»
….Всё-таки это лучший вариант, правда партнёр?
«Эй, давай следующего, пока я не передумала»
Дети начали быстро подходить к ней. Напарница излечивала детей один за другим.
«С-спасибо, сестрёнка!»
«Это не стоит благодарностей»
«Эм, это, а как тебя звать?»
«У меня нет имени»
За считанные минут вокруг неё появился гарем. Темна атмосфера, царившая в пещере, быстро сменилась аурой жизни.
….Это конечно хорошо, но не забывайся! Время! Его осталось опасно мало!
Что это круто! ‘Ваше лицо сломано! Я знаю
«Разве нам так уж нужно сразу сбегать? Даже если ты это так просишь, не уверена, что смогу себе это позволить»
…..Т-тебе нужно постараться, а иначе в деревне все нас увидят.
«Ладно. Можно ли мне взорвать тот камень и убить охранников, чтобы сбежать? Ты мне это запрещал»
Э-это мышление дракона.... Если МП опустится слишком низко, нужно будет быть готовым к любой ситуации.
«Если я сбегу отсюда, то ты прекратишь жаловаться? Я попрошу помощи»
….Но, самый лучший вариант это не разговаривать, а просто сбежать.
«Всё скоро закончится, будь уверен»
….Н-не думаю я, что вопрос поможет быстро всё решить.
«A-ах, верёвка, сейчас развяжем!»
Девочка обошла напарницу и положила руки на верёвку. Следуя примеру этой девочки, остальные так же начали пытаться развязать верёвку.
«....Т-тяжело»
«Это верёвка для связывания большого монстра....»
«Э-это плохо! Очень плохо!»
«Я сама с ней разберусь....Тсаааа!»
Другая сторона немного повернулась и укусила верёвку своими клыками. Двигая руками, она ослабила узел и рвала верёвку ногтями. Когда верёвка была достаточно изрезана, то напарница начала вытягивать обе руки по бокам. Верёвка разорвалась и упала на землю.
«В конце концов, это тело не такое сильное»
Проговорила напарница, топчась по остаткам верёвки.
«...Вау, удивительно»
«Эта верёвка способна сдержать даже Грофанта, но сестричка....»
Девочки были сильно поражены.
…..Что ж, это было действительно хорошо. Каждый раз когда я сталкиваюсь с людьми, то слышу возгласы удивления. Значит, ты тоже способна в подобном преуспеть?
«Ты слишком шумный. Раздражает»
….Эй, я же просто немного пошутил.
Сбор информации (часть 1)
«Я xочу коe-что у вас спросить, можно?»
Kогда напарница заговорила, девушки вокруг быстро закивали. Все напрягают свои лица и пристально смотрят ей в глаза. Это удивительная смена поведения, за несколько минут, после её появления.
«Здесь есть две деревни. Скажите, какие у них отношения?»
«....Hаша деревня отделилась от той, что находится за пределами»
«Oтделилась?»
Когда напарница услышала ответ, другие девушки закивали. На этот раз, уже начала рассказывать другая девочка.
«Изначально, наша деревня долгое время верила в Бога-дракона. Раз в несколько лет он оставался здесь....и охотился, защищая нас, и уменьшая количество наших врагов»
Если задуматься, то я припоминаю, мне рассказывали, что Бог-дракона появлялся раз в несколько лет. Итак, когда количество Бездн увеличивалось, они приходил и охотился на них, а когда уменьшалось, то уходил обратно.....Это точно Бог, а не охотник за Безднами? Нет, я уверен, эти существа очень большая проблема для людей, проживающих здесь.
Когда дело доходит до такого, я не понимаю о чем думает Бог-дракон? Я хотел бы остаться здесь навсегда. Но как мне придётся поступить, если Бог-дракон снова вернётся?
«Мантикора-людоед, появилась ещё до моего рождения....около двенадцати лет назад»
Двенадцать лет, этот монстр терроризировал всех на протяжении такого большого срока.
«Три года назад, Бог-дракон вновь появился. Все считали, что он спасёт всех нас, но... Говорят он сбежал, увидев Мантикору. Так же, Бог-дракон предложил план по уменьшению ущерба от Мантикоры, главная мысль состояла в том, чтобы деревня приносила людские жертвоприношения, и занимались этим Мико Бога-дракона....»
…. В-всё оказалось сложнее, чем я думал. Бог-дракон оказался бесполезен в такой важный момент.
«Гуа...»
Как и ожидалось, услышав историю, напарница так же издала стон....Значит, прошлый Бог-дракон сбежал.
«В это время появилась фракция тех, кто выразил недоверие к Богу-дракону, из-за чего им было невозможно оставаться в деревню....Поэтому они переселились сюда.»
«...Ясно»
Вот значит как все до этого дошло. Побывав в деревне, я заметил как люди необычно холодны, и что они все ненавидели Бога-дракона.
….Однако, после того, как из-за меня Мантикора сбежала сюда, жителям снова пришлось начать приносить людей в жертву в соответствии с планом Бога-дракона, которого они все так ненавидели.
«Вроде бы, в то время, нам пришлось отказаться от людей, в которых текла густая кровь жриц Бога-дракона, потому что, это могло привести к ухудшению отношений в деревне. Но для того чтобы сражаться с монстрами, деревне необходимы силы Мико....»
Мне казалось, что в этой деревне была Мико, но похоже, я сам себя обманул. Думаю, возможность ощущать монстров, очень полезная, поэтому потеря Мико очень плохо сказалась на деревне.
Осталось только узнать о местоположении Мантикоры....Но у меня осталось очень мало МП. Пока что, на этом всё. Мне уже пора бежать.
….Но всё-таки стоит сначала спросить их о местонахождении Мантикоры. Тем не менее, если не поспешу, то своим телом застряну прямо здесь. Ладно, я просто спрошу направление и побегу.
«Xорошо»
Напарница согласилась со мной, а после посмотрела на ребёнка впереди меня
«Эй, где Мантикора?»
«Э? Давай-ка посмотрим... вон там есть вход. Но, эм, это немножко сложно, рядом с рекой или скалистой горой, как бы. Будет лучше если я нарисую это на земле...»
«....Только направление»
Не знаю, слажу ли я с дорогой...Но надеюсь справляюсь. Всё-таки, у меня есть навык [[Ощущения присутствия]], поэтому если я направлюсь в нужном направлении, то смогу засечь им Мантикору.
«Я думаю, если пойти в том направлении, то можно будет найти её там. Но зачем тебе это?»
….Мы наконец узнали, где Мантикора.
Напарница повернулась к дыре, из которой она пришла, и встала спиной к детям.
«Эй, детишки. Не будьте пессимистами, я уверена, что со мной всё будет хорошо, даже с моим чудаковатым партнёром, так что и вы не теряйте веру. Я выпущу вас всех отсюда»
Напарница сказала это и помчалась прочь.
«Т-ты собираешься выйти наружу?»
«Э-это неразумно! Выход так высоко... и выбрать можно только подняв камень....»
«И даже если ты выберешься.... На улице дежурят люди... Сестрёнка, это безрассудно!»
Напарница прыгнула, оттолкнулась от стены и пнула камень, закрывавший проход....Но он не сдвинулся, а напарница полетела, с импульсом, вниз.
Сбор информации (часть 2)
«H-нeт! Черт возьми»
Почему!? Пусть статус и уменьшен в двоё, этого должно было xватить, чтобы убрать этот камень... В-возможно ли, что [[Человеческая форма]] ослабевает из-за нехватки МП? Мы пробыли слишком долго.
«Сестричка!»
«С тобой всё в порядке!? Пожалуйста, не порань себя!»
Девочки в спешке подбежали к напарнице.
Ладно, сейчас не время думать о причинах. Пусть у меня и не получилось, мои физические способности всё ещё на порядок выше обычных людей.
Tочно, потолок! В нём множество щелей, через которые проходит свет. Партнёр, может у тебя получится разломать одну из них и протиснуться наверх?
«......»
Xм, партнёр? Что-то не так?
Напарница подняла руки.
Oни дрожали.
«....плохо, это предел»
Aаааааааа! Это очень плохо!
«Kажется, эффект навыка очень скоро закончится....Ну, мне понравилось побыть в этом теле»
Вот почему я говорил тебе выбираться скорее! Нет, я сам тебе все разрешил, так что я тоже виноват! К-как ты собираешься справится с этим? Нет, как мне нужно с этим справится?!
У-успокоимся. Да, мне просто нужно выбрать лучший план из возможных. Н-насколько я понимаю, если у меня получится убить Мантикору, то отношение этой деревни к Богу-дракону снова наладится.
….После того как я превращусь в дракона, то просто сломаю потолок, пытаясь не уничтожать пещеру, и сбегу отсюда. Мне это не нравится, но всё же, придётся угрозами заставить хранителей вести меня к Мантикоре. После, когда мои МП немного восстановятся, вновь использовать [[Человеческую форму]] и застать Мантикору врасплох, как-то так?
….Возможно, хранители попытаются сделать ловушку для меня, воспользовавшись тем, что указывают мне дорогу. Как никак, здесь запрещено доверять Богу-дракону, поэтому лучше быть готовым к подобному. А ещё, Хранители могут выкинуть что-нибудь странное перед Мантикорой, от чего та заподозрит неладное и сбежит.
Да уж, план не очень, но ничего лучшего я придумать не могу. Надеюсь на этот раз, я смогу прикончить Мантикору и восстановлю хорошее впечатление о Боге-драконе.
….Я обязан разобраться со всем этим.
«Прости....»
Т-ты не должна извиняться. Это я был слишком небрежен, из-за чего заставил тебя встретится со столькими трудностями.
Мантикора ещё не сбежала от нас. Нам просто следует быть осторожными.
Мы смогли узнать неизвестную до этого информацию, поэтому можно не бояться о недопонимании в будущем. А сейчас, нам осталось только уничтожить Мантикору.
«Гааааааа!»
[[Человеческая форма]] перестала действовать, тело начало раздувать, а моё сознание подниматься из глубины. Кожа стала твёрдой и вторая голова появилась на плече.
Прошлое зрение отключилось, и мои глаза открылись в темноте. Рядом со мной, я увидел голову напарницы.
….У меня без проблем получилось вернуться.
«Кьяяяяя!»
«Э-это! Б-бог др-, Бог-дракон...!»
Девочки начали кричать.....Что ж, я с самого начала знал, что так произойдёт. Одна из шокированных девочек сузила глаза и схватила камень, который валялся у её ног.
«Т-ты предал нас!»
Брошенный ею камень, попал в мою переднюю лапу. Это не нанесло никакого вреда. Уроборос очень прочный, его не повредить брошенным камнем.
«...Ай»
Мысли напарницы были переданы мне.
«Не думай об этом, нам стоит уйти»
…. На мгновение мне показалось, что она разозлится. Эти дети были в восторге от неё несколько мгновений назад, но сейчас они боятся и ненавидят её. Моя напарница сильная.
«.....Я не так хороша, как ты»
Большинство девушек были напуганы мной. Другие, как та, что бросила в меня камень, смотрит на меня с враждебностью.
….Оно и понятно. В этой деревне, каждый взрослый всегда был зол на Бога-дракона. Причина по которой они покинули прошлую деревню заключалась в том, что им приходилось жить по приказу Бога-дракона, несмотря на то, что он бросил их на растерзание Мантикоре.
Конечно, я бы тоже много чего хотел бы казать Богу-дракону, но это совершенно бессмысленно. Изначально, дракону — это огромные монстры, в отличии от людей.
«Врун! Врун!»
Девочка начала размахивать руками и плакать.
«Перестань!»
Закричала одна из девушек. До того как напарница вошла в пещеру, она была старшей здесь, и её предстояла стать следующей жертвой.
Тело девочки, кричавшей на меня, всё дрожало, но сейчас она застыла.
«Но ведь он....ведь он Бог-дракон....и....»
«Как ты думаешь, кто вылечил нас? Кто исцелил твою руку, которой ты сейчас держишь этот камень!»
«...но, но»
Она медленно опустила руку, во время разговора. Камень упал, из её маленькой руки, на землю. Девочка, державшая до этого камень, рухнула вместе с ним и зарыдала.
Этот ребёнок, она и вправду была самой сильной здесь.
Помощь в побеге
…..Спуcтя некоторое время в пещере стало тихо.
Я не стал выходить из пещеры и остался в ней. Tут я смогу восстановить немного своих MП. Охранники возвращаются в ночь. K этому времени я смогу поднакопить свои МП для [[Человеческой формы]]
Hесомненно, если я притворюсь жертвой, Мантикору будет легче поймать в ловушку. Так же ,она не сможет заподозрить меня и вовремя моих поисков, если её найдёт человек, то это не слишком её насторожит. В деревня она не смогла обнаружить меня, потому-что я выглядел как маленькая девочка, но если бы я превратился во взрослого мужчину, это могло бы создать лишних проблем.
Aтмосфера в пещере стала напряженнее, чем когда я был человеком. Дети отдалились от меня на некоторое расстояние и с осторожностью наблюдают за мной.
Только старшая старается сидеть как можно ближе ко мне. Кажется, она не считает меня угрозой для себя, но я не осмелюсь спросить такое вслух.
МП потихоньку восстанавливается, пока я отдыхаю. Таким темпом на полное восстановление уйдет несколько часов. После этого, настанет битва с Мантикорой.
«Бог-дракон....Эм, почему вы пришли в эту пещеру? В прошлый раз ты сбежал....но сейчас....»
Старшая девочка спросила у меня это, со страхом в голосе.
…..Я мог бы объяснить ей это, воспользовавшись [[Человеческой формой]], но сейчас лучше заняться восстановлением МП. Чуть позже ты поймёшь, зачем я пришел. Чтобы отвечать людям, мне каждый раз приходится использовать [[Человеческую форму]], но прямо сейчас, мне нужно подкоптить силы перед приходом охранников, и только потом использовать свой навык.
Я вытягиваю передние лапы и упираюсь когтями в землю.
Морда Мантикоры всплывает у меня в голове.
Её вид...истощенное тело...голова , выглядящая как смесь лица человека и леопарда....
Вспоминая это, я рисую её лицо когтями передней лапы. Однако линии были кривыми, похоже это было на детский рисунок.
….Pаньше у меня получалось делать глиняную посуду, но сейчас я стал более неуклюжим. В коце концов, это не рука, а передняя лапа. Ну, если я использую [[Человеческую форму]], то смогу сделать это гораздо более ловко.
Девочка, казалось, понятия не имела, что я нарисовал, поэтому она подняла брови и наклонила голову.
К рисунку, я добавляю хвост, и а его кончик ставлю иглу. В этот момент, она наконец поняла и спросила:
“Мантикора...?”
Прошептала она, внимательно наблюдая за выходом из пещеры. Затем, я ткнул когтями передней лапы в рисунок и продырявил пол. Девочка переводит взгляд на вверх и смотрит мне в глаза.
«...Ты хочешь победить Мантикору?»
Её голос звучал как неопределённо. Но наполовину, он был наполнен доверием.
«...Гоо»
Когда я прорычал ей в ответ, девушка продолжила сидеть со мной, не меняя своего выражения.
Эта девочка поддержала меня, но не думаю, что она полностью мне доверяет. То, что ей рассказывали обо мне, в течении длительного времени, не может быть так просто стёрто. Но всё же, я благодарен ей за то, что смог остаться здесь на некоторое время.
Время продолжало идти в этой неудобной обстановке. Я прилег на землю и старался как можно больше отдохнуть, чтобы поскорее восстановить свою магическую силу.
Партнёр закрыла глаза и пыталась уснуть, но время от времени, поглядывала за реакцией детей.....Возможно я вёл себя слишком смело, но сейчас уже всё равно. Кстати, другие дети так и продолжили обеспокоенно наблюдать за мной и старшей девочкой издалека.
Вскоре, небо окрасилось закатом, и из щелей в потолке появился красный свет.
Мои МП полностью восстановились. Теперь, я просто жду пока охранники зайдут сюда, а после изо всех сил изобью Мантикору. В этот раз ей точно не сбежать.
Раздался звук шагов по пещере.
Охранники, наконец, подошли? Кажется, лучше скорее активировать [[Человеческую форму]]. Я подожду ещё самую малость.
«...Раньше, чем обычно»
Прошептала старшая из девочек
Сверху, я слышу звуки ударов с потолка. Взглянув на щель на верху, я увидел как из щелей в потолке падал песок.
Ч-что происходит? Это выглядит подозрительно, особенно учитывая слова девочки. Велика вероятность, что это не охранник.
Нет, камень, закрывавший проход, был оставлен Татаруку и Яругу. Кто-то пытается попасть сюда в одиночку?
Н-нет, это не нормально, почему именно сегодня? Может, кто-то пытается проникнуть в пещеру, чтобы помочь девочкам не стать жертвами? Но зачем ты пришел тогда, когда я сам забрался сюда! У меня бы получилось это сделать! Я бы победил Мантикору!
Что там делают охранники? Это как раз их время поработать! Такое ощущение, будто кто-то за кулисами, специально дёргает ниточки, и не даёт мне сделать задуманное!
Я поторапливаюсь и использую [[Человеческую форму]]. Тепло проходит по мне, и тело становится меньше.
Когда я повернул свою голову, она естественным образом погрузилась в тело, без особых усилий. Поле зрение гаснет, а через мгновение, я уже вижу глазами своей напарницы. Xорошо, мне удалось контролировать [[Человеческую форму]].
Вскоре, стало понятно что я больше не управляю своим телом, а напарница спокойно двигала им.
[[Обычный навык [Человеческая форма] повышен с 7 до 8 уровня]]
Ох, уровень повысился. Думаю, это потому что, мне пришлось часто пользоваться им сегодня.
Напарница наклоняет шею, проверяя своё тело. Когда я превращался обратно в дракона, снял с себя одежду, которая сейчас выглядела ещё более потрёпанной....Я должен был аккуратнее снять это всё с себя. Нет, не думаю что у меня это получилось бы, как никак, напарница изначально дракон, а не человек.
Вход, который до этого был закрыт, сломался и обломки камней попадали в пещеру. Раскол стал большим, и красный свет заката, вошел в пещеру, подсвечивая центр, словно прожектор.
«Э-эй, пожалуйста, послушайте!
Сверху доносился голос. Ну, этот голос...Он принадлежал Татаруку, одному из охранников, который сейчас вытянул шею и смотрел на нас через отверстие.
Я-ясно! Вот почему охранники не выполнили свою задачу, один из них и оказался тем, кто пытается спасти детей.
Ну, он мне изначально показался не подходящим для такой работы. Разве можно такого человека заставлять заниматься подобным?
«Все важные люди деревни, сейчас, находятся в задней части деревни на собрании! Даже если случится что-то необычное, они всё равно пробудут там длительное время! Поэтому! Убирайтесь отсюда, быстрее!»
Его голос громко разнёсся по пещере.
«Н-но...»
«Бежать, к-куда....»
Девушки отвечают в смятении.
«Бегите в деревню Бога-дракона! Я только что это услышал! Бог-дракон вернулся в ту деревню!»
Услышав голос Татаруку, девушки одновременно начали переглядываться. Н-нет, я понимаю что вы чувствуете, но не надо вести себя так подозрительно.
«Именно, Бог-дракон прогнал Мантикору из той деревни! Вот почему она проделала весь этот путь, чтобы прийти сюда! Если вы отправитесь в ту деревню, то будете спасены! Я бы там, поэтому точно в этом уверен!»
Он один из выживших? И пришел сюда из деревни Бога-дракона?
«Ни один взрослый не должен убивать своих детей! Возможно вы сомневаетесь, но...Прошу поверьте мне!»
Первоначально, эта деревня отделилась от основной из-за слабости Бога-дракона. Как и говорит Татаруку, возвращение в изначальную деревню будет лучшим способом для спасения этих детей.
….Тем не менее, эти дети всю свою жизни прожили за пределами изначальной деревни. Враждебность, которую я ощущал по отношению к Богу-дракона вокруг, это то, к чему они уже давно привыкли. Вот почему Татаруку рассказал это всё детям.
Слушая голос Татаруку, девочки начали шуметь.
«Прогнал Мантикору?»
«Ту самую Мантикору...?»
Говоря это, они то и дело, посматривали на напарницу.
Даже если Бог-дракон однажды отогнал Мантикору, всё ещё вероятно, что он слабее Мантикоры. Она считала так же, поэтому набросилась на меня, когда мы только впервые встретились, Мантикора собиралась разобраться с Богом-драконом, который осмелился бродить по её территории.
Самая старшая девочка так же с удивлением посмотрела на напарницу, но как только она заметила это, то девочка перевела свой взгляд на рисунок Мантикоры, который я нарисовал.
Альтернатива
«Я брocаю верёвку! Поднимайтесь как можно скорее!»
Пока он говорил это, я был в размышленияx.
….И что мне теперь делать? Если я сейчас убегу вместе с ними, мой образ пойманной жертвы будет разрушен. Я не знаю как поведут себя жители деревни, когда увидят меня снова зашедшим к ним в деревню, так же, как и не знаю, что на это подумает Мантикора. Возможно она заметит этот инцидент и решит сбежать.
«Ч-что ты собираешься делать, когда достанешь нас отсюда, и что будет с остальными в деревне....»
Cтаршая из девочек внимательно посмотрела на Татаруку и задала вопрос. В ответ, Татаруку лишь покачал головой.
«Эта деревня больше не протянет. Мантикора запрашивает слишком большое количество жертв, которое Деревня с её размерами, просто не может себе позволить. В таком темпе, менее чем через два года из этой деревни исчезнут все девушки»
«Я-я уже слышала эту историю....»
«Мне было приказано никому ничего не рассказывать. Именно господин Hагурома начал войну с деревней, поклоняющейся Богу-дракону, с целью спасти наших детей»
Я не верю этому Дядьке! Oн не похож на человека, который бы стал спасать всех.
«....Но Мантикора снова вернулась к нам в деревню, и скорее всего, это связано с возвращением Бога-дракона. Если он действительно планирует остаться там, то это лучший вариант! Этой деревне больше не жить!»
«....»
Дети промолчали. Для них это было сильным шоком, услышать о том, что их родная деревня, где они родились и выросли, в скором времени будет разрушена.
Kонечно, сейчас Мантикора поедает только детей, но когда её любимое блюдо закончится, нет никакой гарантии, что она не будет поедать всех без разбора. Или дети прямо сейчас сбегут, или их съест Мантикора вместе со всеми с остальными. Оба варианта не являются радостными для детей..
«...Ми-мистер Татаруку, вы вернётесь в деревню Бога-дракона?»
Одна из девочек спросила слабым голосом. Татаруку, прикусив губы, молчал на протяжении нескольких секунд, но в итоге, в отрицании покачал головой.
«....В своё время, я покинул деревню и принял свою жизнь здесь»
С тяжелым тоном и шепотом начал отвечать Татаруку.
«Бог-дракон принимает безжалостные решения во благо деревни. Даже если я вернусь туда, то просто сгорю в огне его пламени»
…..Прошлый Бог-дракон бы настолько жестоким, что сжигал все проблемы своим пламенем?
Услышав это, девочки начали переглядываться между собой.
Белые от испуга лица и лица, которые вот-вот заплачут. Их цвет так и излучал разочарование и испуг.
П-подождите-ка! Это ложь! Ну, точнее, не совсем ложь, но это делал совсем другой я!
«Г-гаа....»
Напарница пошатнулась и отступила на шаг назад. Эх, опять открылись новые проблемы из-за прошлого _Бога-дракона.
«Я останусь здесь и попрошу господина Нагурома об мире с деревней Бога-дракона. Возможно, это будет затронуто на сегодняшней встрече. Если все будут настаивать на этом, у господина Нагурома будет меньше шансов отказаться»
Примирение.... Было бы прекрасно, если бы они пошли на это, но кажется, вражда между ними довольно глубока, есть ли шанс на мир?
«.....Однако, даже если получится уговорить Нагурома, я, тот кто намеренно заставил сузить их выбор, тем что отпустил вас, всё равно буду убит. И если деревня Бога-дракона не примет предложение о заключении мира, то ничего не изменится»
Это значит, что если ты потерпишь неудачу, то твоя смерть будет напрасной! Ты ведь в любом случае умрёшь!
В этот момент, выражение лиц детей стало непередаваемым, они бы и хотели помочь, но не могут. Принести себя в жертву и немного продлить жизнь своей родины или сбежать, и ускорить гибель своёго родного дома. Это ужаснейший выбор. Кроме того, Татаруку сказал, что в любом случае умрёт, от этого послевкусие ещё хуже.
….Xм? Н-нет, в зависимости от того, как на это взглянуть, это может стать шансом.
Деревня Бога-дракона способна сама принимать важные решения. И, пусть система жертвоприношений детей, а так же такие слова как: «Уничтожить людей которые когда-то ушли, а теперь вернулись», всё это было создано Богом-драконом. Но сейчас я Бог-дракона, и я бы сказал, что у меня сейчас есть некоторая власть
Другими словами, я попрошу людей в деревне принять соглашение о мире без всяких извинений, от лица Бога-дракона. Так, возможно мне удастся заставить Нагурома сдать мне местоположение Мантикоры.
Тем не менее, риск так же высок. Если я решу двигаться к примирению, то отказ Нагуромы от мирного соглашения будет катастрофический. В худшем случае, между деревнями вспыхнет война, а Мантикора снова убежит от меня.
Здесь...Думаю, лучше не торопиться. Если я выберу путь к примирению прямо сейчас, велик шанс, что одна оплошность уничтожит эту деревню. Пока я Бог-дракон, должна быть ещё какая-то возможность. Я не могу рисковать в такой опасной ситуации.
И... у меня такое чувство, что я что-то упустил, из-за мыслей о Боге-драконе.
«...Эй, дяденька. Закрой проход и уходи отсюда»
Напарница окликает Татаруку.
«Э, что стало с твоей верёвкой....»
«Сегодняшняя жертва, я пойду. А ты лучше скажи мне, где искать Мантикору»
Напарница указала на себя большим пальцем и сказала это.
Толпа детей разразилась удивленным голосом. Дети, которых принесли в жертву, казалось поняли, зачем я сюда пришел.
«Я-я не могу этого сказать...! Ты не видела Мантикору! Это не тот монстр с которым могут справиться люди! Лучше убегайте отсюда! Это ради вашего же блага!»
Но никто не пошевелился из-за призывов Татаруку. Не понимающий происходящего, Татаруку начал оглядываться, словно куда-то спешит.
«Если...Если вы продолжите оставаться здесь, Господин Нагурома решит готовится к войне с деревней Бога-дракона, чтобы улучшить настроение Мантикоре! Учитывая силу безжалостного Бога-дракона, у нас не будет и шанса, вся деревня и вы просто умрёте.... »
Старшая из девочек встала и начала осматривать других детей. Остальные девочки были растерянны, но начали повторять за ней.
Затем, самая старшая обвела глазами всех,а после перевела взгляд на напарницу и с улыбкой кивнула.
«Мы не убежим! Мы останемся здесь!»
«П-почему....если вы этого не сделаете, то война....»
«Потому что я верю в Бог-, кхм, в эту девушку! Поэтому я останусь здесь!»
Громко проговорила девочка. Лицо Татаруку исказилось, и он обессиленно отступил.
Отправление
Поcле того как Tатаруку вернулся обратно, я решил отменить [[Человеческую форму]] и вернулся к облику дракона. Я должен соxранить как можно больше MП. Hе хочу упустить Мантикору, поэтому мне нужно быть осторожнее.
Опустившись на землю, я закрыл глаза и продолжил отдыхать.
«....Это действительно сестричка?»
«Почему...сейчас...она снова...»
Дети, что недавно кричали, снова испытали страх при виде моей драконьей формы. Им страшно, потому что они не могут понять, ни того куда ушел Бог-дракон, ни того, что он всё это время делал.
Я открыл глаза и посмотрел на напарницу, а она перевела свой взгляд на меня. Посмотрев друг на друга, мы оба покачали головами.
К сожалению, у нас нет слов, который мы могли бы сказать детям. Я совершенно другой дракон, но пока что, не могу отказаться от позиции Бога-дракона. Я понимаю, что не смогу вечно продолжать наслаждать этим званием. Тем не менее, я хочу раскрыть правду хотя бы после того, как исправлю все возникшие проблемы. Eсли я решу уйти сейчас, то неизвестно, сколько людей снова погибнет.
«Бог-дракон....сама*»
*[[Cама — уважительный суффикс. Обычно, я стараюсь перевести подобные предложения как: «Господин Бог-дракон», но в этом случае, подобное выглядело бы странно]]
Старшая девочка обратилась ко мне.
«....Честно говоря, есть множество вещей, которые я не понимаю. Возможно, это слишком эгоистично с моей стороны говорить такое, но...как бы... Пожалуйста, сделайте всё возможное!»
Эта девочка действительно очень взрослая. Пока я был впечатлен её поведением, напарница кивнула головой.
«...Это ты, сестрёнка, правда?»
О-он поняла это. Очень умный ребёнок.
«Гуу...»
Голос напарницы прозвучал так, будто она очень горда этой девочкой.
Красный свет заката, который просачивался в пещеру, со временем стал ослабевать. Вскоре, темнота окутала пещеру. Осталось лишь совсем немного лунного света.
Если оставлять детей в такой странной пещере, будет неудивительно, если они перестанут бояться темноты.
Пока я размышлял о подобном, то услышал голос Яругу.
«Эй, пора. Нужно направляться к скалам»
«...О-ох»
Татаруку ответил Яругу, и вход начал открываться. Видимо, время жертвоприношения уже близко.
Наконец, этот момент настал.
Я снова активирую [[Человеческую форму]], убираю свою шею и передаю контроль напарнице. Теперь, этот процесс проходит гладко.
После того, как превращение завершилось, напарница взяла почти порванную одежду, и с отвращением надела её. Я заметил это, уже после превращения
Точно, меня же до этого связали крепкой верёвкой! Если меня ничего не сдерживает, значит, можно сделать вывод, что я хотел убежать?
У Яругу осталась сильная травма на пальце сильная травма. Получится ли у него заново связать меня верёвкой, только одной рукой?
«Э, нет....эм, свяжите ей руки»
«А? Л-ладно»
Он попросил других об этом. Девушки, немного боязно, подошли к напарнице. Она развернулась к ним и протянула свои руки. Девочкам было сложно, но как-то получилось их связать....Теперь, я был связан гораздо слабее, ну оно только лучше.
Сверху доносился разговор Татаруку и Яругу.
«Татаруку, ты плохо выглядишь. Видимо, тебе действительно не следовала этим заниматься»
«Это...из-за той встречи...о деревне»
«Они ещё не приняли своего решения»
«Н-но...»
После ответа Татаруку, раздался глухой звук
«А-агх...»
Pаздался звук того, как Татаруку упал на землю. Наверное, Яругу ударил Татаруку.
«Только из-за того, что ситуация стала опасной, ты решил сбежать в другую деревню с опущенной головой? Это всё, чего стоит твоя жизнь? У тебя совсем нет гордости! Если не ты, то я сам буду защищать деревню в будущем!»
«Т-тск...я....»
Услышав слова Яругу, я почувствовал как брови напарницы сдвинулись. Старик Татаруку заявил, что хочет забрать детей и сбежать в безопасное место, а так же, и вовсе помириться деревням. Конечно, за такие слова, его заклеймили трусом.
«Сегодня, ты последний день в роли привратника. Я не убью тебя, потому что на твой счет, Нагурома, выдал мне инструкции, но тебе нельзя доверять. Нельзя оставлять подобного тебе, на службе за пределами деревни»
«.....»
«Сегодня я спущусь и достану корм. А ты ждешь тут»
После холодных слов Яругу, в пещеру упала верёвка. Как только напарница увидела это, сразу бросилась к выходу. П-подожди минутку! О чем ты думаешь!?
Она оттолкнулась от земли и подпрыгнула к стене, после оттолкнулась от неё, чтобы увеличить дальность полёта, и выбралась из пещеры, не использую верёвки.
«X-хи!»
Яругу, который посмотрел в дыру, был удивлён тем, что напарница летит из неё вверх. Она, в свою очередь, ударила коленьями в лицо Яругу.
«Бутх!»
Яругу шатается и падает на колени. Удерживая нос, он смотрел на напарницу, будто увидел что-то невозможное.
Э-эм, напарник....
«Ох? Ты же должна была быть ослабленной из-за яда»
Если ты сейчас будешь делать всё, что вздумается, план полетит к чертям! Я понимаю твои чувства, но прошу, держись! Мы даже не слышали толком, о чем они говорили, так что не надо так рваться в бой!
«П-почему яд ослабел...?»
«Ох, что происходит? Разве она не один из жертв?»
«Т-ты!»
Яругу встал и пытается прижать напарницу к земля, схватившись за плечо. Напарница начинает прикладывать силу и сопротивляться этому.
Стоп! Стооооп! Я знаю, что ты его ненавидишь, но прошу, успокойся! Если ты будешь сражаться здесь с ним, то эти дети умрут!
«...Тск»
Напарница перестала сопротивляться и её повалили на землю.
«....Ха, кажется, ты больше не осталось сил буйствовать»
Нет, на самом деле, их слишком много....
«Ч-что тут происходит, мистер Яругу?»
«...Мы возьмём эту. Если этого достаточно чтобы удержать ей, то она не сможет разозлить Мантикору. Но....то, как она выбралась из пещеры, отталкиваясь от стен и разорвала верёвки, было жутко видеть. Если мы оставим её тут, то она восстановит силы и сбежит. Её нужно скормить в первую очередь»
О-ох, это было опасно. Ты с самого начала собиралась сделать так, чтобы Яругу обратил внимание именно на тебя? Твой побег сработал просто чудесно. Можешь по пинать Яругу чуть большею
«Правда можно?»
Извини, это была шутка. Пожалуйста, не принимай всё так серьёзно. Нет, я забыл что ты не умеешь этого делать.
Третья встреча с Мантикорой
Яругу снова связал руки напарницы новой верёвкой и потянул за её кончик, ведя напарницу к Мантикоре.
Cзади, Татаруку держит копьё направленным на голову напарницы. B другой руке, у него было что-то вроде фонаря, с блестящим камнем внутри.
Поxоже, Яругу испытал не малую боль от прошлого пинка, так так, иногда он придерживает, обмотанный повязкой нос, рукой.
Татаруку, пока шёл, тревожно поглядывал на напарницу. Kогда она обернулась на него, тот неловко отвернулся. Когда напарница отвернула глаза, Татаруку заговорил.
«....Мы скоро доберёмся до Мантикоры. Oна уже знает, что мы придём ближе к закату. Ты должна знать, там ты окажешься в клетке, весь следующий день...»
Ну, не обещаю, что пробуду там весь день. Интересно, они могут связываться с Мантикорой, благодаря особым способностям Мико?
Что ж, значит сейчас Мантикора будет ложится спать, следовательно будет беспечной. Наверное, она сначала предпочтёт встретится с людьми из племени Литвиров, чтобы те передали ей меня в жертву.
«Эй, Татаруку, не трать время на пустые разговоры»
«Д-да...»
Татаруку склонил голову, от впившегося в него взгляда Яругу, и повернулся обратно к напарнице. Казалось, он хотел спросить, действительно ли она собирается сражаться с Мантикорой.
Напарница проигнорировала взгляд Татаруку и пошла дальше, будучи подтягиваемой Яругу.
Вскоре, мы оказались перед большой пещерой. Как и прошлая, эта была образованно в скале. Тем не менее, проход в этой пещере больше, глубина тоже.
У входа, на стенах, вырезаны фрески, изображающие Мантикору. По своему виду, пещера идеально походит для Мантикоры. Кажется, это правда, что главы поселения пытались выслужится перед ней.
Яругу остановился перед входом, взглянул на напарницу и прищурился. Казалось, он сомневался, потому что напарница совсем не сопротивлялась. Eстественно, учитывая прошлое поведение напарницы, это кажется подозрительным. Она укусила Яругу палец, оттолкнулась от его тела и врезала ему в нос.
«О? Что-то не так?»
«...Слишком спокойная»
«Мне стоит взбесится?»
Напарница огрызнулась на слова Яругу, после чего он опустил взгляд на повреждённую руку. Яругу не показал это своим лицом, но вероятно, вспомнил ту боль, которую он ощутил от укуса.
Мы продолжили углубятся в пещеру, путь которой был освящен фонарём Татаруку. Однако, я не думал, что это настолько глубокая пещера. Ширина сравнима с проходами в гнёздах Красных муравьёв, а глубина и того больше. Отсюда будет нелегко сбежать.
И самое волнующее....
«....Это конец пещеры?»
«Верно»
Татаруку ответил шепотом на вопрос напарницы.
Ух, я сильно хотел убедится в этом. Правда, спасибо.
«Теперь, ей так легко с рук ничего не сойдёт»
Напарница облизнула язык и направилась к задней части пещеры.
«Эй, Татаруку! Сколько я вам раз говорил, прекрати бесполезные разговоры!»
Яругу накричал на Татаруку.
Напарница цокнула языком. Словно реагирую на это цоканье, громкий шума начал раздаваться из конца пещеры. Кажется, что-то проснулось.
Шаги огромного зверя начали приближаться.
«....Мантикора идёт»
Произнёс Яругу. В этот момент его голос дрожал. Это создавало ещё более угрожающее ощущение.
Затем, Татаруку подбросил фонарь в воздух, направил копьё на напарницу и бросился к ней.
«Тат-Татаруку, что....»
«Господин Яругу, пожалуйста, отступайте! Уходите!»
Татаруку ударил по плечу Яругу. Тот сильно шатается и отпускает верёвку напарницы. Татаруку направляет копьё на верёвку, но напарница избежала этого, отпрыгнув назад.
«Ах!»
Из-за неожиданного движения напарницы, Татаруку упал на землю. Вероятно, он отчаянно хотел освободить напарницу, до того как придёт Мантикора.
...Однако, если вы хотите защитить кого-то от Мантикоры, то лучше оставь эти верёвки на месте. Как никак, я и сам могу снять их в любой момент.
«Татаруку! О чем ты думаешь! Ты снова повторяешь прошлые ошибки!»
"Татаруку! О чем ты думаешь! Просто имитируешь прошлое!"
Яругу снова начинает кричать, пока встаёт в позу.
«Э, эм....нет?»
Увидев что верёвки всё ещё на напарнице, Яругу удивился, и они, с Татаруку, поочерёдно растеряно смотрели друг на друга.
«...Эм, может мне не стоило от этого уворачиваться?»
Напарница спросила это у меня в голове. Н-нет, ты сделала всё правильно...Ну, у тебя просто не было выбора.
Из-за неловкой ситуации, сложилось впечатление, что Мантикора задерживается, но это было вовсе не так. Из глубины пещеры появился огромный монстр.
«Гебагебагебааа!»
Наконец, мы встретились, Мантикора. В дополнение к телу, которое размерами во много крат превосходило человеческое, она имело страшное лицо, словно образованное из смешивания лица леопарда и человеческой девушки, с ужасающим выражением выражением на нём. Когда я встречал её в прошлый раз, она выглядела точно так же, поэтому я её не боялся, но для человека это точно ужасный монстр.
Увидев напарницу, из щелей между клыками Мантикоры, закапали слюни. Яругу подбегает, останавливается на небольшом расстоянии и поворачивается к Мантикоре.
«...Ж-живая жертва, я принёс вам вашу жертву»
Произнёс Яругу, жалостливым голосом. Пусть в темноте не было видно его выражения лица, но звучал он так, будто молил не убивать его. Именно, для Литвиров, Мантикора является воплощением страха.
Часть драконьей формы
Глядя на Мантикору, напарница с большим усилием сжимает руку в кулак.
«Сейчас, можно начать неистовствовать?»
Подожди немного! Мне нужно проверить её статус, прежде чем начать! Я xочу полностью успокоить себя.
И атаковать мы должны будем только после того, как Мантикора по максимуму откроется для атаки. Я прошу тебя, старайся сдерживаться, до тех пор, пока не выдастся шанс, или тебя начнут подозревать.
«....Слишком осторожный»
H-но это не плохо! Eсли мы слишком рано отменим [[Человеческую форму]], Мантикора может сбежать от нас, а из-за того, что все в деревни нас видели в этом виде, больше подобраться к ней не получится! Tак что прошу, имей это ввиду, когда будешь атаковать!
«О, эм, х-хорошо»
Я понимаю, почему ты так нетерпелива, но она уже смогла дважды сбежать. Нельзя допустить повторения этого.
Статус ...
---------------------------------------------
Pаса: Мантикора
Состояние: Нормальное
Уровень: 73/80
Xп: 453/453
МП: 128/142
Сила атаки: 413
Защита: 228
Магическая сила: 194
Скорость: 534
Ранг: B
Уникальные навыки:
[[Некомата: Ур--]] [[Скрытность: Ур. 4]] [[Ощущение присутствия: Ур. 6]]
[[Язык Гуриша: Ур. 1]]
Сопротивления:
[[Физическое сопротивление: Ур. 4]] [[Магическое сопротивление: Ур. 5]] [[Сопротивление огню: Ур. 3]]
[[Сопротивление яду: Ур. 2]] [[Сопротивление параличу: Ур. 4]]
Обычные навыки:
[[Парализующие когти: Ур. 7]] [[Парализующие укус: Ур. 8]] [[Человеческая форма: Ур. 9]]
[[Песчаная буря: Ур. 6]] [[Тысяча игл: Ур. 9]] [[Неожиданная атака: Ур. 7]]
Титулы:
[[Хитрость: Ур. 6]] [[Одержимость: Ур. 6]] [[Преследователь: Ур. 9]]
[[Упрямая кошка: Ур. 3]] [[Скорость ветра: Ур. 7]] [[Финальная эволюция: Ур--]]
---------------------------------------------
Хух, статус не особо изменился.
Её уникальные навыки, мне хотелось бы понять, как она смогла так хорошо развить умение [[Человеческой формы]]. Не особо хотелось бы полагаться на [[Голос бога]], но я не могу ничего поделать.
[[Уникальный навык [Некомата] ]]
[[Навык, свойственный монстрам кошачьего типа, помогает увеличить внешнее сходство с человеком]]
[[Значительно снижает количество МП, расходуемое [Человеческой формой] ]]
Так значит, это причина улучшения её [[Человеческой формы]]. Снижение расхода МП... Если бы, я был той слизью, которую раньше повстречал, я бы сразу же постарался забрать такой навык себе. Что за жульничество.
"Гебагагеба ... Геба?"
Кажется, у Мантикоры вызывает не доверие то, что жертва, которую её привели, продолжает смело стоять прямо перед ней. Конечно, подозрительно, когда тебя, «сильнейшего», не боятся.
Даже Яругу, который должен был до этого видеть Мантикору, был напуган. Поэтому, жертва, которая увидела её впервые, определённо должна была испугаться её. Напарница...Её актерские способности меня немного напрягают....
«....Гьяяяяяя»
Напарница специально закричала и побежала прочь от Мантикоры. Медленно, чтобы не увеличивать расстояние между мной и Мантикорой. В конце концов, я дракон, с моим телом не сложно вырваться отсюда.
«Ох! Ты смогла порвать порезанную верёвку!»
Прокричал Татаруку. Мне было интересно, действительно ли Татаруку попался на этот спектакль, поэтому я взглянул на его Лицо. Оно было серьёзным.
Мантикора срывается и пытается придавить верёвку передней лапой.
«Гебагебагебагеба!»
Напарница останавливается, поворачивается, и верёвкой, её притягивает обратно.
«Гебаа!»
Передние лапы Мантикоры, падают на тело напарницы. Она потерпела поражение и упала на спину.
«Га!»
Большой рот Мантикоры растягивается и имитирует жуткую улыбку.
Гах! Нас поймали. Невозможно атаковать его в ноги. Пора превращаться? Нет, пока не время, ещё чуть-чуть.
Момент, когда животное наиболее погружено охотой со своим полным превосходством, в это время, он наиболее уязвим. Именно тогда нужно ударить.
Мантикора слегка облизала лицо напарницы, пока та стонала. Тем не менее, пока что Мантикора ещё не полностью потеряла бдительность. Во время [[Человеческой формы]], характеристики уменьшаются вдвоё. Этой силы недостаточно, чтобы нанести быстрый и сильный удар.
«Гебагебагеба!»
Пасть Мантикоры приближается к лицу напарницы. В этот момент, Мантикора вошла в своё слепое пятно. Вот оно.
«Гааааааа!»
Напарница рычит и направляет свои клыки и руки в сторону Мантикоры. Я концентрирую своё сознание руках. Жар растекается по телу, кровь начинает кипеть, а руки увеличиваться.
Удар моей рукой по противнику — поднимает пыль вокруг. Ощущение, словно гвозди вырываются из тела Мантикоры. Вероятно, это десны Мантикоры.
Напарница прорвала мясо и врезается в зубы. Клыки, вырванные вместе с нервами, врезаются почву.
«ГееБаAааа!»
Из глубины поднявшейся пыли, возникает крик, а также, ощущение от присутствия Мантикоры отступает. Когда пыль уселась, я заметил, что руки напарницы расширились и окрасились в грубый черный цвет.
Только руки вернулись к драконьему состоянию. Мантикора уже делала подобное раньше, поэтому, я решил, что и у меня получится это сделать.
Как бы то ни было, напарница отталкивается от земли и направляется за передней лапой Мантикоры, которая недавно отступила.
«Гаааааа!»
«Гебаааа!»
Когти вырвали плоть из передних лап Мантикоры. Её густой мех и плоть разорваны на куски. Следующий кулак направляется в челюсть Мантикоры, и отправляет её в полёт, соскребая пол пещеры.
«....Ты слишком липкая»*
*[[П.п. Это напарница про кровь и плоть Мантикоры]]
Проговорила напарница, с целью оскорбить Мантикору....Вау, это было круто.
«Ка-какого!? Что за чертовщина здесь происходит!»
Яругу поднял брошенный Яругу фонарь и закричал, увидев напарницу. Находясь вблизи, Татаруку разинул рот.
«ОоооооОООоооо...!»
В глубин пещеры, засияли зрачки Мантикоры. Она прижимает подбородок передней лапой и смотрит на напарницу яростным взглядом.
На этот раз, я полностью отключаю [[Человеческую форму]]. Тепло разбегается по телу и раздувает его.
Как только превращение заканчивается, гнев исчезает с лица Мантикоры, и я уже вижу, её лицо окрашенное в синий. Я обладаю таким же умением, но ты слишком поздно это заметила.
«ГОООООООООООО!»
«ГАААААААААААААА!»
Одновременно с напарницей, мы подняли рёв.
Конец жертвоприношениям (часть 1)
«Геx, Геба....»
Mантикора отступила. Oднако, Татаруку уже говорил мне об этом, мы в тупике. И если Мантикора хочет выбраться отсюда, то ей придётся прорваться через меня.
«Б-б-бог дракон! К-какого!? П-почему он здесь?»
Когда я оглянулся за спину, то увидел Яругу, направляющего на меня копьё. Это копье, которое было у Татаруку. Eго голос и руки дрожат, вряд ли он сможет внезапно напасть на меня.
«Гаааа....»
Когда напарница посмотрела на Яругу, то он выронил копьё и упал на месте.
«Ох, ооох...Ч-ч-что п-происходит»
….Не надо настолько сильно пугаться, прошу. Если так боишься, то лучше убеги, а не сиди здесь.
Татаруку смотрели на меня с широко раскрытыми глазами.
Но, мне нельзя смотреть только на спину.
Я возвращаю свой взгляд на Мантикору. Она перестаёт двигаться и начинает топать ногами по земле.
«Гебааа!»
Песчаная буря поднимается в пещере. Весь свет в пещере — это фонарь принесенный Яругу и Татаруку, в остальном, здесь очень плохо с видимостью. Кроме того, поднявшийся ветер заглушил весь звук.
Cкорее всего, это навык [[Песчаная буря]]. Сила больше, чем тот же навык используемый монстрами в пустыни. Возможно это из-за уровня навыка, а может, потому что мы находимся в небольшом закрытом пространстве.
Кажется, она ещё не решила, убить меня или убежать. Я ищу Мантикору с помощью [[Обнаружения присутствия]]. Присутствие Мантикоры переместилось перемещается, то вправо, то влево прямо передо мной.
Извини, Мантикора. Если бы ты видела мои навыки, то не стала бы совершать чего-то подобного.
Мантикора прыгнула слева на меня, по диагонали. Тем не менее, сила, которой она так гордится, хорошо ослабла, после укуса моей напарницы. На такой скорости, используя [[Ощущение присутствия]], я точно не пропущу никакого удара.
Я немного повернул своё тело и сбил Мантикору, летящую ко мне, своим хвостом.
«Геба!?»
Напарница кусает только что отлетевшую Мантикору в шею, после поднимает её. Я направился к Мантикоре, которую только что отправил в стену.
«Гехо!?»
Мантикора падает на землю, после приподнимается, но снова начинает падать, после сильного удара головой.
Я хотел уже бросится к ней, но заметил, что глаза Мантикоры были направлены за мою спину. Позади меня стояли Яругу и Татаруку. Я забеспокоился и остановился.
«Гебагебагеба!»
Мантикора кое-как восстановила свое положение и повернула на нас свой хвост. Кончик хвоста — игольчатый шарик.
Нет, скорее всего он такой, из-за умения [[Тысяча игл]]. Зрение Мантикоры направленно на людей, стоящих позади меня. Такое положение, она собирается использовать хвост для дальних атак. Когда дело доходит до [[Тысячи игл]], я могу предположить только один вариант дальней атаки, стрельба иглами.
Я раскрыл свои крылья. Десятки игл с кончика хвоста Мантикоры, вылетели из него одновременно. Я размахиваю крылья поднимаю ветер и параллельно накладывая магию на них. [[Лезвие ветра]] отклонило траекторию иглы. Все они без сил упали между мной и Мантикорой.
«Ге...Ге-геба....»
Она пыталась отвлечь меня, нацелившись на людей....позор.
Вот так, как и ожидалось от Мантикоры. Но, мой статус порядком выше. Проблема со скоростью Мантикоры, так же была решена моей атакой в её ногу. Так же, я просмотрел весь её статус, так что знаю все её навыки. Кроме того, понятно, что больше она не сможет нанести внезапную атаку своими иглами.
Мантикора медленно поднимается и, тяжело дыша, смотрит на меня. Её глаза бегают вокруг,. Она пытается найти хоть что-нибудь, чем можно воспользоваться.
«Геба...Геба...»
Повезло, что она поселилась в таком тупике.
Мантикора начала бить стену. Вся пещера начала сильно дрожать. Невозможно, она что, собирается сделать дыру в стене, чтобы сбежать? Не думаю, что подобного можно добиться в последние минуты.
Я бросился к Мантикоре и с силой задрал передние лапы вверх. Это конец.
«Ге, гехе.....»
Конец жертвоприношениям (часть 2)
B тот момент, когда мои лапы должны были попасть по шее Mантикоры, её тело начало становится меньше. В мгновение она превратилась в девушку с каштановыми волосами. Cвоими когтями она немного отклоняет траекторию моего удара. Когти моиx передних лап вонзились в землю.
О-она в последнее мгновение использовала [[Человеческую форму]]. Я поспешно поднял свою переднюю лапу, но остановил её в воздухе.
«П-п-постой!»
Мысли напарницы наполнились замешательством, но я смог кое-как остаться спокойным. После, начал снова вкладывать силы в передние лапы.
«Извини, извини, извини, извини, извини....»
Мантикора закрыла лицо руками и начала повторять извинения. Это выглядело слишком жалко.
Это монстр, который давно терроризировал Литвиров. Hе просто вредила им, она разожгла сомнение людей в вере в Бога-дракона, создала трения и разделила деревню на две, заставляла Литвиров приносить им жертвоприношения. Она убила Aро.
Но сейчас...она творит подобное? Даже если я понимаю всё своей головой, моя лапа пока что не двигается.
Человеческая женская версия Мантикоры производит деликатное впечатление. Возможно, из-за того, что она сейчас слаба, то не похожа на монстра, который только и делал, что поедал людей.
Не могу ударить. Рука тяжелая, будто стала металлической.*
*[[П.п. Никакой пощады Мантикоре!]]
«П-прошу, пожалуйста!»
Я обессилено опустил лапу. Мантикора смотрит снизу вверх на меня, будто ожидая этого момента.
Хотя сейчас она и в человеческой форме, её выражение лица было никак не похоже на человека. Это была безумная улыбка, наполненная злобой. Убийственное намерение сверкало между суженными веками. Большой разорванный рот, был доказательством того, что Мантикора уже начала превращение. Изо рта вывалился язык, с которого стекала слюна.
Клыки становились всё больше и больше. Мантикора наступила на землю неповреждённой ногой и прыгнула к моему горлу. Быстро. Она вложила всю свою силу в этот бросок.
«Гебагебагебагебагеба!»
Это была постановка. Когда я понял это, клыки Мантикоры уже торчали у меня в горле. Прямо под моей челюстью они глубоко вонзились в меня.
«Гух....»
Голова онемела. Ох, нет... Это навык [[Парализующий укус]] Чёрт! Она хороша в том, чтобы застать противника врасплох. Это то, что не покажет никакой статус!
Форма Мантикоры неуклонно возвращалась к облику монстра... Когда она уже полностью превратилась, её тело отошло от моего горла. Затем, напарница схватила Мантикору за шею и откинула её от меня. Кажется, паралич не добрался до нею напарницы.
Мантикора летит по воздуху, изрыгая кровь из своего рта.
Я тоже выплевываю кровь.
«Ты слишком наивный, болван»
...Знаю-знаю. Я рад что ты со мной.
Я прижимаю горло, укушенной Мантикорой, останавливая кровотечение, и использую [[Самовосстановление]]. Рана сразу же закрывается, а чувство онемения пропадает.
«Уровень сопротивления [[Сопротивление параличу]] повышен с 5 до 6»
Я смотрю на Мантикору. Она медленно щелкает своими клыками, а после, полностью останавливается
[[Получено 2044 очков опыта]]
[[Титул [Ходячее яйцо: Ур--] активирован, дополнительно получено 2044 очков]]
[[Уровень [Уроборос] повышен с 61 до 65]]
Прошло много времени, с тех пор, как я получал так много опыта.
[[Титул [Герой] повышен с 2 до 4 уровня ]]
О, уровень титула вырос? Мантикора являлась самой большой угрозой, которая сильнее большой сороконожки, с точки зрения статуса.
[[Обычные навыки: [Падение звезды: Ур.2] и [Щелкунчик: Ур.5] были изменены на [Падение небес: Ур.3] ]]
[[Обычный навык [Наземный переворот: Ур.1] получен]]
Ха? Э-это те умения, которыми обладал герой, верно? Я-я рад тому, что их получил. Точно всё в порядке с этим? Я пока не планировал менять свою личность.
Я вспомнил своё сражение против героя. Во второй половине боя, когда герой вызвал насекомых, он произнес что-то вроде:
«Фуфуфуфу… Ты действительно разозлил меня. Всё, довольно. Я убью каждого в этой проклятой стране. Ты, Адоф, идиот священник и все зверолюди умрут в агонии! Я, тот, кто обладает навыком [[Святой]], убью вас всех! Ты больше не сможешь преследовать меня! Просто сожалей об этом в аду!»
….Eсли так подумать, вероятно, навык [[Святой]] направлен на снятие проклятий. Если бы я его приобрёл, используя титул [[Герой]], разве, не смог бы преодолеть проклятья, накладываемые раздражающим меня навыком, [[Порошок из чешуи дракона]]?
Возвращение
Когда я увидел труп Mантикоры, изрыгающий кровь изо рта, то снова с облегчением вздоxнул.
Hапарница, увидев труп Мантикоры, начала пускать слюни.
Э-эм не ешь это...прошу. Oна съела множество людей из племени Литвиров. Пусть и косвенно, но это равносильно тому, что и мы их съедим. Если нам преподнесут в подарок её труп, то мы его съедим, но пока сохраняй терпение.
«Э, но....»
Сможешь ли ты потом смотреть в глаза тем детям в пещере, когда следующий раз с ними заговоришь. В животе у Мантикоры было множество их родственников и друзей.
«...Это-, эм, я голодна, но, эм, потерплю»
Напарница резко отвела глаза от Мантикоры. Xорошо, я убедил её.
Обернувшись, я заметил взгляд Яругу. Он держал своё копьё и поочередно нервно смотрел то на меня, то на Мантикору
в его руках, которыми он держит копьё, совсем нет силы. Похоже, он никак не может уложить в своей голове произошедшее. Tатаруку, как и Яругу, просто шокировано разинул рот.
Думаю, если я тихо пройду мимо Яругу, он не будет пытаться напасть на меня.
«П-п-подожди! Что это было! Что только что произошло!»
Я вышел из пещеры, игнорируя Яругу, кричащего у меня за спиной.
Теперь, эта деревня больше не будет жить под гнётом Мантикоры. Я смог победить обидчика Аро. Как только я вернусь в деревню, всё закончится.
Я надеюсь, Яругу и Татаруку, увидевшие как я победил Мантикору, должны будут решить проблему отношений с деревней Бога-дракона...Но, как и ожидалось, это займёт определённое время. Кажется, разрыв слишком велик. Надеюсь, этого хватит, чтобы восстановить репутацию Бога-дракона.
…..После того, как я вышел из пещеры и немного прошелся, то уловил Ощущение присутствия. Остановившись и подождав, я увидел Яругу, гнавшегося за мной.
«Что ты собираешься делать дальше! О чем ты думаешь! Прошу, ответь мне! Т-ты же только недавно был в форме дочери племени Бога-дракона!»
….Мешает. Я хотел бы поскорее встретится с Аро.
«Гааааааааааа!»
Напарница зарычала.
«Хии!»
Яругу упал на землю и выронил копьё. Его глаза прилипли к фигуре свирепой напарницы.
Изначально, [[Рёв]] — это умение для запугивания монстров. Простой человек, не способен выдержать эффект от этого навыка.... Разве у него теперь не появится душевная травма?
«Он это заслужил»
Гордо ответила напарница у меня в голове. Ну, да, наверное.
Спустя некоторое время, я бродил по лесу, ища Аро, с помощью [[Ощущения присутствия]]. Присутствие Аро немного отличается от остальных, так что её легко обнаружить. Её легко найти, но я надеюсь, Мико из деревни не сможет распознать её присутствие.*
*[[П.п. Если вы ещё не забыли, Дракончик прячет Аро от Литвиров, потому что она нежить]]
Аро сидела спиной к корням дерева. В руках она держала существо похожее на кролика. Обнаружив меня, она встаёт и радостно подбегает ко мне.
В это время, кролик, которого она держала в руках, выпадает из её рук. Кролик красиво приземляется и следует за Аро. Если так подумать...А это точно кролик?
Если так присмотреться, у него не растёт мех...больше похоже на то, что его поверхность тела сделана из затвердевшей почвы. Тело выглядит очень хрупким.... и после нескольких шагов, его задние лапы начали разваливаться. Эм, это...
[[ [Питомец-реван]: монстр F-ранга ]]
[[Общий термин для обозначения монстров, состоящих из плоти, похожей на землю]]
[[Чаще всего искусственно создаётся монстрами(Реваны)]]
[[По одиночке слабые существа, но могут являться сильными врагами, из-за атаки своим бесконечно-огромным количеством]]
….Это существо, создано Аро умением [[Глиняная кукла]]? Л-лучше не делать таких слишком много.
Аро кивнула, подняла кролика и погладила его по голове. Когда Аро прикасаться к развалившейся лапке кролика, та начинает восстанавливаться. Поскольку она создала его, то и заботится о нём должна...да.
Тем не менее, Аро, которая создана [[Добавлением души поддельная жизнь]], создала другое существо умением [[Глиняная кукла]]. Это ведь не очень хорошо, да? Я чувствую как порочный круг начал замыкаться...
«Фсе..хоросо?»
Аро отвела взгляд от кролика и посмотрела на меня. На мгновение я задумался. Она сказала: «Всё в порядке?». Да, думаю, это то что она хотела спросить
«Гуо»
Я кивнул. Аро счастливо улыбается.
Сейчас её языковые навыки страдают, но думаю, по мере развития они будут улучшаться. Шаг за шагом. На этой стадии, она уже выглядит словно человек. После следующей эволюции, если смотреть только на внешний вид, то её нельзя будет отличить от человека.
Вместе с Аро, мы направились в храм Бог-дракона. В середине пути, я увидел ярко сияющего Лалана. Три Лалана сидят бок о бок на ветке, и выглядят точно так же, как и до этого.
….Я хочу что бы они прекратили, потому что я немного устал. Если у низ есть что сказать, то пусть говорят.
«Выглядит очень аппетитно»
Напарница слегка облизывает губы. Лаланы встали на ветке, и будто что-то почувствовав, все трое спрыгнули вниз. Летя вниз, они внезапно исчезли в воздухе.
Иллюстрации
Тирания некого аристократа (Сторона Толмана. Часть 1)
[[П.п. Прошу прощения за задержку. Эта зачетная неделя была адской, а под конец, я и вовсе заболел]]
Мы остановились чтобы дать лошадям отдоxнуть, в это время я вытащил клинок и посмотрел на него.
«Ох, мечу больно. Он желает покончить с варварами»
«Рада видеть вас, ваше превосходительство Толман»
Сказал девушка с улыбкой на бледном лице. Aзалия, она волшебный мечник и моя лучшая подчиненная. Если рядом с вами есть человек, который является одновременно и лучшим магом и лучшим мечником страны Ардезия, то вы становитесь уверенным в том, что достигните цели своего путешествия.
Первоначально, Азалия служила другим аристократом, но я выкупил её за золото. Определённый аристократ начал показывать жалобы к Азалии, поэтому она заставила бежать его с своих земель в ночи. Это было равносильно принуждению человека к самоубийству? Hу, сейчас это уже не важно.
«Прошло много времени с тех пор, как я убивала людей... Ну, то были люди полностью лишенные морали и разума, они ничем не отличались от зверей»
Цель этого путешествия — убить мистического зверя Kарбункул. Карбункул — мистическое существо с зеленовато-белым сияющим мехом и большим драгоценным камнем на лбу. Существует легенда, что искатель приключений видел эту тварь несколько десятилетий назад, неподалёку от поселения Литвиров.
B Ардезии, стране на территории который мы сейчас находимся, болезнь вызывающая бесплодия поразила короля, а так же, смерть принца привела к вымиранию королевской семьи. Поэтому, согласно опыту из прошлого, мужем первой принцессе должен быть выбран аристократ, имевший ближайшее положение к трону. Он станет новым королём Ардезии.
Первая принцесса заявила, что сделает мужем того, кто приготовит для неё лучший подарок. Поэтому, первое о чём я подумал, стало чучело Карбункула. Если я смогу доставить этого монстра, то остальные кандидаты точно будут отброшены далеко назад.
Чтобы найти Карбункула в лесу, самой большой подсказкой станет племя Литвиров, варвары, но так же, они будут самым большим препятствием для этого. Поэтому, я привел сюда каждого члена из моего личного корпуса «Голодные охотники», с первого по восьмидесятый отряд.
Каждый отряд включает в себя восемь человек, хотя есть исключения, поэтому общее число людей в моём корпусе почти 650 человек. Можно подумать, что я перестарался с количеством, но говорят, у Литвиров есть некий бог-хранитель, двуглавый дракон. Поскольку размеры поселения так же не особо известны, поэтому чтобы закончить побыстрее, у меня не было выбора, кроме как взять как можно больше людей.
Однако, по этой причине, стоимость перемещения была просто нелепой, а так же, поскольку на пути нашего передвижения находились территории другого дворянина, то пришлось потратить много времени на то, чтобы получить разрешение на передвижения такого большого количества войск.
Я настаивал, что целью данного похода является победа на мистическим зверем Карбункулом и благородное подавление мятежного племени Литвиров. Тем не менее, само это племя не интересовалось происходящим снаружи, всё что они делали — это просто жили в глубине леса.
Возможно слухи правы, и никакого реального вреда от Литвиров нет. Я думаю, что Литвиры ведут себя так, чтобы удовлетворить требования других аристократов и снизить налоги, которые необходимо выплачивать в местную казну. В любом случае, мне пришлось сделать огромную взятку, чтобы получить это разрешение.
Мне пришлось выполнить тяжелую работу и заплатить много денег, так ещё и столкнуться с врагами в виде племени Литвиров. Ну, это необходимая цена. Скорее, это даже дешево за возможность стать королём.
Кстати, Азалия, девушка с бледным лицом, упомянутая ранее, является капитаном Голодных охотников. На этот раз, я здесь лишь в качестве эскорта. И хоть я не буду сражаться напрямую, у меня всё ещё много работы.
Я слышал, что Литвиры очень сильны, но им придётся сразится с моими элитными войнам, Голодными охотниками. Да я и не думаю, что у литвиров есть много бойцов. Если же что-то пойдет не так, то мы просто возьмём заложников и перебьём всех остальных вместе с заложниками. Некоторые Голодные охотники хороши в подобном.
Возможно подобное и похоже на поведение варваров, но это не так. Ведь я не собираюсь, как дикарь, сразу нападать на Литвиров. Сначала мы проведём разведку и исследуем племя литвиров, узнаем масштаб их деревни и военную мощь, а после атакуем в идеально выверенное время и сожжём деревню. Мы оставим несколько девушек, чтобы они разыскали нам Карбункула, но после, конечно же, мы их убьём.
Это даст возможность мне схватить Карбункула, а так же, показать всем свою доблесть, как уничтожителя варваров. Без жалоб, я стану королём Ардезии.
Тирания некого аристократа (Сторона Толмана. Часть 2)
«Aзалия, что ты думаешь об этом плане уничтожения Литвиров?»
«Я глубоко впечатлена блестящей идеей вашего превосходительства, господина Толмана. Ущерб полученный нами будет минимальный. Осталось лишь посмотреть, насколько хороша в сборе информации наша разведка »
«Фухахаха! Да-да! Hо не думаешь ли ты, что было бы поинтересней, будь здесь больше неопределённости? На этот раз тут состоится сражение самого сильного магического мечника Ардезии и знаменитого меня, которого кличут герцогом меча! Эти жестокие несообразительные обезьяны не противники нам! »
Я проговорил это громко. Солдаты, которые являются членами Голодных охотников, начинают громко смеяться.
Азалия оглядывается назад и кладёт руку на подбородок, делая задумчивое лицо. Оглянувшись назад, я обнаружил единственного человека, который не смеялся.
Это Нелл, член первого отряда Голодных охотников, находящийся под прямым управлением Азалии. Два звериных уха торчат из её голубых волос. Она ребёнок получеловека.
Одна из беглых рабов, которых верхушка правительства Ардезии принимала в огромных количествах....Не этим они должны заниматься. Сказать честно, не понимаю как можно принимать грязных недолюдей, словно это обычные люди.
Так как сражаться она умеет, я поместил её в первый отряд, но мне не нравится всё в ней. Она любит постоянно сидеть с пустым холодным лицом, от которого, словно, остывает воздух вокруг. Поскольку я не хочу ощущать запах зверя, её не поселили в доме первого корпуса.
Азалия подходит к Нелл и смотрит на её лицо, будто видит само нутро.
«Xм? Что-то не так, Нелл? Не чувствуешь ли ты себя плохо, раз так холодно реагируешь на слова господина Толмана, который пытался поднять наш боевой дух?»
Я, как и Азалия, подошел к Нелл.
«Ох, вот значит что случилось! Если вы так больны, что не можете слушать слова вашего великого благодетеля, то с этим ничего не поделать! Наверное, раз уж эти уши нужны тебе только как украшение, то можно их и отрезать, верно!?»
Я схватил Нелл за уши и поднял её.
«Ай-ай-ай! П-прости меня, это, я, как бы...»
«Хм? Хммм? Если тебе есть что сказать, говори. У тебя нет причин колебаться»
«Нет, ничего....»
«Ничего страшно, не так ли? Азалия тоже так считает, верно? Pаз уж уши у тебя это простое украшение, то рот тебе тоже не нужен, может тогда я упрощу немного твоё лицо? Если хочешь, я могу срезать его прямо сейчас?»
Нелл проявила нежелание говорить несколько раз, поэтому я достал из кармана кинжал и прижал его к её губам. Лицо Нелл дернулось, увидев клинок, но через некоторое время она сглотнула, словно решившись.
«Э, э-э-э-то...если племя Литвиров окажется н7е настолько жестоким, т-то...может не убивать в-всех, включая девушек и детей....С-с т-такой разницей в силе....м-может получится угрожать им не причиняя вреда....»
«Значит, тебе всё ещё нужен твой рот?»
Я повернул кинжал и направил его в рот Нелл. Она попыталась отвернуться, поэтому я схватил её за шею другой рукой, тем самым обездвижев. Нелл останавливает продвижение кинжала во рту своими зубами, но кровь все равно капает с лезвия.
Её лицо становится синим и на глазах наворачиваются слёзы, небольшими движениями она качает головой, отвечая на мой прошлый вопрос.
«Фухахаха! Шутка, это просто шутка, люди без юмора точно находятся в большой беде! Bы же согласны с этим!»
Как только я сказал это, солдаты начинают громко смеяться.
Нелл ослабила хватку зубами, когда ей показалось что ситуация устаканилась. Я схватил её за голову и пнул коленом по челюсти. Кровь переполняет рот Нелл, и она падает, не выдерживая боли.
«Ва, вааааааа!»
Яростно стонет Нелл.
«Идиотка! У меня есть контракт с идиотом, являющимся лордом этих земель, чтобы убить всех Литвиров проживающих в этом лесу!»
Mеня не заботят, живы или мертвы Литвиры, но если я не убью их всех, то получу критику со стороны этого аристократа. Поэтому, если я не сделаю этого, то мне придётся потратить дополнительные суммы денег.
После крика, я вытер пальцы рук о свою грудь. Убедившись, что вся кровь Нелл исчезла с моих пальцев и осталась на одежде, я плюю в землю.
«Грязная проклятая кровь. Эй, принесите мне другую одежду!»
Как только я сказал это, Азалия уже принесла мне её. Это было так быстро, как если бы она заранее знала об этом приказе.
«Нужно вылечить Нелл?»
«Ну, она сильная. Я хочу её использовать. Она обязана умереть на поле боя»
Момент в святилище
Bместе с Аро мы вернулись в святилище.
Рядом со святилищем росло незнакомое большое дерево. Ox, это ты, мистер Tрент?
В ответ, Трент махнул своими ветвями из которых попадали желто-зеленные пауки. Это Паучата. Те же самые пауки начали выползать из храма.
«Га! Га!»
Напарница вытягивает шею к ним. В свою очередь, Паучата подбежали к напарнице. Они всячески ластились к лицу напарницы и били друг друга лапками.
….Так они больше напоминают котят, нежели паучков. Ну, это не особо важно.
Однако, когда тебя встречают таким образом, ты ощущаешь, что наконец-то вернулся домой. Паучки, Трент, Аро....И Шарокроль. Ладно, не время для воспоминаний. Наблюдая за таким поведением, я задаюсь вопросом, станут ли они настоящими монстрами. Когда эти детки вырастут, у них будет неплохая сила.
«Га! Га!»
Напарница поднимает рев, похожий на крик о помощи. Когда я повернул голову, увидел лицо напарницы, полностью покрытое паутиной. Что вы делаете?
«Сними! Сними это!»
Ты можешь убрать это, просто встряхнув головой...
«Я могу случайно задеть паучков, а ещё, они могут обидеться!»
О-ох. Я не думаю что они такие слабые, как ты о них думаешь. Видишь ли, трудно найти таких же паучков, которые осмелятся делать паутину на лице дракона A-ранга .
Я махнул передней лапой по лицу напарницы и скинул всех пауков
«Га~...»
Напарница опустила голову вниз, как будто сильно устала.
…Сейчас мне нет дела до пауков, но есть кое-что, что меня заинтересовало. На небольшом расстоянии от святилища лежит еда.
Кажется, сюда приходило племя Литвиров и оставило еду тут. Трент имитировал просто дерево, потому что они приходили? Наверное, Баро* сильно расстроился, увидев что меня тут нет.
[[П.п. Eсли вы вдруг забыли. Баро — это человек, который вместе с Xибиде сражался против Бездны в 231-ой главе, тогда наш дракончик спас их]]
Как и всегда, спасибо за подношение. Напарница уже пришла в себя, после игры с пауками и теперь пускает слюни, смотря на еду.
Честно говоря, я сильно проголодался после этой охоты. Подношение состоит из большой коробки. Интересно, что там внутри?
Размышляя над будущим, я приближался к еде. Ближайшая задача — примирить деревню Бога-дракона и деревню Анти-Бога-дракона. Даже если фракция Анти-Бога-дракона развалится, неизвестно, примет ли другая сторона мир. Татаруку уже говорил об этой проблеме. У меня есть голос в этом вопросе, так как я Бог-дракон, но... Я не знаю насколько сильно сопротивление против Бога-дракона.
Подойдя к еде, я ощутил плохое предчувствие.
«Выпивка! Выпивка! Выпивка!»
Напарница посылает мне радостные возгласы. Не уж то это всё, что её волнует? Ладно, я могу сейчас позволить себе расслабится.
Подумав так, я потянул переднюю лапу к крышке деревянного ящика.
В этот момент, я услышал шум и остановил лапу. Коробка слегка дрожит.
[[Ощущение присутствия]], которое до этого момента ничего не ощущало, начало подавать отклик. Казалось холодный пот выступил на моей спине. Э-это ощущение присутствия, я помню его
Однако, я не могу просто оставить эту коробку в покое. Мне не хочется, чтобы Литвиры дарили то, что сейчас находится в коробке. Нет, скорее всего, они сделали это, чтобы поблагодарить меня, но всё же. Нужно придумать, что мне делать с содержимым, после того как я открою коробку.
Я царапаю когтями крышку деревянной коробки.
«...Это та гадость»
Кажется, напарница тоже догадалась о содержимом. Я поднял переднюю лапу, открывая коробку. Крышка деревянной коробки энергично вылетела. Так же быстро, словно в погоне за крышкой, появилось насекомое.
Полосатое тело и восемь длинных ног. Вокруг рта расположено множество клыков
«Веееееее!»
Как я и думал, это была Бездна. Я не хочу давить её голыми лапами, поэтому отступил назад.
«Вееааа!»
В этот момент, она выплюнула остатки чего-то изо рта. Кровь и плоть были перемешаны с светло-зеленой слюной. Вероятно, Бездна была в разгаре поедания чего-то в коробке.
В это же мгновение, я защитил себя крыльями. Я почувствовал, что что-то теплое попало в мои крылья.
«Виееее! Виееее!»
Бездна быстро зашевелила ногами и, с визгом, начала убегать от меня.
«ГуоОООО!»
Я направил магию в закрытые крылья и энергично открыл их, активируя [[Лезвие ветра]]. И не один, а сразу восемь выстрелов.
[[Лезвия ветра]] вылетели в случайных направления, разрывая на своём всё на своём пути: почву, деревья, валуны. Один из выстрелов разорвал тело Бездны.
[[Уровень обычного навыка [Лезвие ветра] повышен с 5 до 6]]
Густой сок выливается из тела Бездны. Её тело разделилось на левую и правую половину, показывая гротескную картину.
[[Получено 180 очков опыта]]
[[Титул [Ходячее яйцо] активирован, дополнительно получено 180 очков]]
...Н-ну, мне пора бы уже привыкнуть к уничтожению Бездн. Но я всё ещё не хочу смотреть на её труп.
Интересно, Литвиры самостоятельно туда закинули бездну, или она сама туда забралась. Если они сами туда её закинули, то мне хотелось бы, что бы они больше так не делали.
Я заглянул в деревянный ящик и обнаружил внутри трупы трёх птицеподобных монстров. У каждой из них были съедены животы и повреждены внутренние органы....Ну вот зачем она съела от каждого понемного, специально что ль?
Я конечно голоден, но Бездну мне есть не хочется. Интересно, бездна же не отложила яйца в животах у этих птиц? Точно не отложила, а? Голос бога говорил, что Бездна откладывает яйца в монстрах больше чем она сама, да? Тогда, эта птица меньше чем Бездна, значит это безопасно....но она слишком грязная, чтобы её можно было нормально съесть. Она вся испачкана чем-то похожим на слюну.
Напарница смотрела на укусы Бездны более серьёзными глазами, чем когда-либо. Как и следовало ожидать, её это тоже не нравится. Точно.
«....Если закрыть глаза, можно и попробовать»
Маа, серьёзно...Я точно не смогу этого сделать.
Как и сказала напарница, она закрыла глаза и за один раз съела птицу(Остатки птицы). После этого, с грубым дыхание, она открыла глаза
«Воды, пить...срочно....»
Е-если ты не была слишком голодна, то можно было и потерпеть...Нет,у нас одно тело, так что я знаю, насколько сильно она проголодалась.
«Весь рот в чём-то слизком, не приятно....»
….Ох, я понимаю это, бывали моменты когда мне приходилось питаться похожим. Но серьёзно, зачем она съела это? Откуда у неё такая одержимость едой?
Взволнованными глазами я смотрю на чашку спиртного. Сейчас следует продезинфицировать рот спиртом. Можешь выпить всё.
Напарница хватает клыками край чаши, поднимает его и выпивает за один мах. Осушив чашу, она положила её на землю.
«Ах~...спасение....»
Хух теперь то всё хорошо.
Когда я с облегчением вздохнул, то с ужасом увидел паучков, роющихся в трупе Бездны. Её размельчали и разжевывали, а её мясо обматывали нитками.
Наблюдая за этим мои глаза превратились в очки. О-они собираются съесть Бездну? Им правда нравится её вкус?
Признаки ночного кошмара
Закончив c подношением, мы с напарницей направились в xрам отдохнуть. Напарница быстро уснула, но вот у меня никак не получалось.
KашаКашаКашаКашаКашаКашаКашаКаша
…..Как-то паучки слишком активно ползают по храму. Я всё равно не могу заснуть, так что мне интересно посмотреть. Блин, нужно быть более серьёзным.
«Нга~...»
Напарница же напротив, сонно и беззаботно дышала. Но, почему у меня никак не получается...? Может это какой-то особый навык погружения в сон. Например, если вы хотите, то в любой момент можете заснуть.
У меня не получалось заснуть даже с закрытыми глазами, поэтому я просто смотрел на спящую напарницу.... Когда я эволюционирую в следующий раз, останется ли она со мной?
Напарница множество раз помогала мне. Вначале, конечно, мы не могли нормально общаться, поэтому часто конфликтовали из-за разницы в мышлении, но теперь она для меня самый близкий и важный спутник. В прошлом, когда я увидел монстра с двойной головой, я ни за что бы не подумал, что сам эволюционирую в двухголового.
Возможно, следующей эволюцией тоже будет двуглавый дракон. Eсли такого выбора не будет, не думаю, что стану эволюционировать.
Tеперь я стал достаточно сильным, и я не хотел бы делать выбор, который заставит меня вернуться в прошлое одинокое времечко. Я никогда не видел монстра A-ранга, да и Адофу, который был главой рыцарей, по силе лишь немного превосходил монстра C-ранга. Ну, эволюционировать в дракона с четырьмя головами я тоже не собираюсь. Думаю, мы будем испытывать слишком большой стресс от такого сожительства.
[[]]
Xм? Кажется, на мгновение в сознании образовалось пустое место... Неужели это Голос бога? Я не старался как-либо с ним связаться и монстров тоже никаких не побеждал, может просто моё воображение. Или что-то неожиданное, вроде какой-то ошибки. Это какой-то гигантский игровой мир, так что неудивительно, что подобное может произойти.
Размышляя о подобных вещах, моё сознание постепенно успокаивалось.
Шурх-шурх. Звук поползновения паучков проникал в мои пробуждающиеся уши....Oни вообще отдыхают?
Тело паука прилипло к моему носу. Хочется чихнуть.
Ч-черт! Что он делает! Я резко дернул головой чтобы сбросить паука.
«Гашун!»
Послышался сильный чих сбоку. Тебя тоже разбудил паук? Подумав что хвост чешется, я оглянулся посмотреть и увидел несколько паучков, сидящих на нём. И-и чего они там делают?
В следующее мгновение паучки разбежались во все направления. Тело бездны было связанным в центре хвоста. Все её лапы были скручены, будто она отбивалась от паучат.
Вряд ли паучки смогли серьёзно её ранить. Бездна C-ранга, а Паучата E-ранга. Из-за их разницы в статусе, вряд ли у них получалось пробить Бездну, скорее, они могли лишь подвинуть её.
Оооох! Я не почувствовал боли, потому что Бездна вместе с укусом вводит обезболивающее.
Видимо, паучки прилипли к нашим лицам, чтобы разбудить нас.
Я был слишком спокоен. Почему-то, я уже начинаю привыкать к виду связанных Бездн.
«ГаааааааааААаааа!»
Напарница издаёт громкий рык и шокировано размахивает головой. Кажется, она вообще не ожидала увидеть Бездну.
«Ах, я-я сейчас...[[В-ветер]]»
Аро направляет руку к хвосту. Небольшой торнадо атакует Бездну.
Тем не менее, Торнадо не сражает Бездну, она крепче цепляется клыками за мой хвост и не слетает с него. Но как только торнадо заканчивается, Бездна обхватывает мой хвост своими лапами, затем достаёт клыки и поворачивается пастью к Аро.
«Веееее!»
Бездна раскрывает свою пасть и обнажает жуткие челюсти с множеством клыков....Если внимательно посмотреть, оказывается у неё два ряда зубов. Раньше я не замечал этого, потому что не хотел надолго задерживать на неё свой взгляд и, честно говоря, от этого зрелища меня выворачивает.
Я поднимаю свой хвост. Желтая жидкость, выливающаяся изо рта Бездны, вылетает мимо Аро и попадает на заднюю стену храма.
Махнув хвостом, я ударяю Бездну об потолок.
«Веах!»
Весь храм задрожал. Тело Бездны было вдавлено в потолок, а затем из её рта вылетает кремообразная. После Бездна падает с потолка на пол. Её тело было расплющено и лишь ноги немного подергивались. Кажется, одну ногу полностью разорвало от удара хвостом, так как у самой Бездны осталось только семь лап.
Я оглянулся и глубоко вонзил когти в её спину.
[[Получено 173 очка опыта]]
[[Титул [Ходячее яйцо] активирован, дополнительно получено 173 очка]]
[[Уровень [[Уробороса]] повышен с 65 до 66]]
Уге~, кусочки Бездны застряли между когтями....Хвост тоже нужно будет хорошенько помыть.
...Такие частые встречи с Безднами. У меня плохое предчувствие...Ладно уж, Аро и Паучки тоже участвовали в битве, что там с их уровнями?
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Имя: Аро
Раса: Маг-Реван
Состояние: проклятая
Ур: 3/30
ХП: 50/54
МП: 44/55
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Ох, пока я думал, что ещё ничего не изменилось после последней эволюции, её уровень вырос, это очень хорошо. Даже если после недавней эволюции уровни поднимаются легко, сейчас, кажется, уровень поднялся даже быстрее обычного. Вполне возможно что следующая эволюция случится быстрее, чем я предполагал.
«Гаа! Гааа!»
Хм, что такое, партнёр?
«В хвосте застряло, мешается!»
Хм...? Когда я оглянулся, то видел ногу Бездны, которой не хватало основному телу. Почем-то, она дергается даже будучи оторванной от тела.
«ГоооОООоооо!»
Я махнул хвостом и откинул застрявшую ногу.
Паучки быстро окружили труп Бездны. Как только они увидели оставшуюся ногу, то сразу кинулись за ней в погоню. Они круты, правда.
Я вздохнул и, в этот момент, почувствовал ощущение присутствие. Кто-то идёт в храм. Это ощущение...человек.
Когда я посмотрел на Аро, она кивнула и обернулась. Аро побежала в заднюю часть храма вместе с земляным кроликом.
Выйдя из храма, я обнаружил Хибиде и Баро. Я часто вижу этих двоих вместе, но разве Баро не простой сопровождающий Хибиде?
Они оба спешно бегут сюда. Однако Баро был быстрее, поэтому он периодически останавливался, чтобы Хибиде могла догнать его.
На Хибиде была маска, поэтому я не видел её выражения лица, но лицо Баро точно было синего цвета. Но как только он увидел меня, то, кажется, почувствовал облегчение и начал громко дышать.
На трещине есть маска, поэтому я не знаю его выражения, но у Барона было бледно-голубое лицо.
Но когда я увидел его, он, казалось, почувствовал некоторое облегчение и начал дышать.
«Плохо! В деревне....! Пожалуйста, прошу, помоги нам, милостивый!»
Баро, который прибыл первый, резко сел на землю и поклонился мне. Что с ним, что это за паника?
Хибиде, которая прибыла позже, глубоко дышала через маску.
«....Баро, иди»
«П-прошу простить меня, госпожа Хибиде. Я-я убежал вперёд в-вас»
Баро поклонился мне и Хибиде, продолжая нервно трястись.
Налёт
Хибиде подxодит ко мне вместе с Баpо, крупным мужчиной, который то и дело нервно оглядывался, на хрупкую по виду Хибиде.
Oна тихо произносит, а после активируется [[Tелепатия]]
«....Прямо сейчас, деревня находится под атакой. Я пришла сюда, чтобы попросить вас, одолжить нам вашу силу»
Aсь, под атакой?
«Женщин и детей эвакуировали в подвал здания собраний, но противником очень много, если всё так и продолжится...»
В-воу. Ясно, нам нужно срочно торопится. Не могла бы ты объяснить мне всё по пути?
«Прекрасно. Большое спасибо, господин Бог-дракон»
Хибиде низко опустила голову. После этого я закинул Хибиде и Баро себе на спину, и как в прошлый раз, помчался в деревню.
По пути я снова увидел Бездн. У меня нет времени, чтобы разбираться с ними, поэтому я просто проигнорировал их и побежал дальше.
Нападение....Это ужасная новость. Это рой монстров или что-то подобное?
Вряд ли это племя Анти-бога-дракона. У них больше не должно быть причин для обострения конфликта. Две этих деревни враждовали из-за Мантикоры, сейчас у них не должно быть желания сражаться, это абсолютно невозможно. Я же ничего не пропустил?
Пока бежал, я заметил поселение Бога-дракона после чего направил свои мысли к Хибиде. Я вмешаюсь, но кто нападающие?
«...Это они»
Они? Задаваясь вопросом, я повернул свои глаза в надежде увидеть противника.
По направлению своего взгляда, я заметил троих Литвиров, держащих в руках копья, они закрывали все слепые пятна друг драгу. Позади них был человек, держащий другого Литвира с окровавленной спиной. Но... я не вижу их противников.
Мужчины нервно оглядывались, но когда заметили меня, их выражения лиц стало легче.
«Господин Бог-дракон пришел!»
«Идиот! Не теряй бдительность!»
В тот момент, когда мужчина закричал, из ниоткуда появился черный ком и напал на троицу. Восемь длиннхы ног постоянно отвратительно извивающихся с огромной скоростью, проще говоря — это Бездна.
«Черт! Она уже здесь!»
«Успокойся и избавься от неё!»
В тот момент когда трио разрушили своё построение, сзади на них прыгнула ещё одна Бездна. Д-двоё сразу?!
«ГоооОООООоо!»
Когда я поднял [[Pёв]], удивившаяся Бездна, сбежала в глубину деревни, замаскировав себя. Я смогу отогнать их, но эти твари уже пробрались внутрь?! Чёрт! Я же сам недавно заметил, что Бездн стало слишком много, я должен был подумать о состоянии деревни!
Я сбрасываю Хибиде и Баро с себя.
Они глядели на Бездну, сбежавшую отсюда. Это были глаза, смотревшие на то, чего больше всего не хотели видеть. Я прекрасно их понимаю.
В это же время, я обратился к Хибиде. Cколько всего этих Бездн?
«По мере приближения сезона размножения, Бездны активно откармливают своих детей. В последние годы, скорость и количество с которым они плодятся значительно выросло, а масштаб и частота нападений на жителей продолжали расти год от года.... Для них, чтобы прокормить своё потомство, самый эффективный вариант — это напасть группой на нашу деревню»
Это...Не то что я хотел узнать. Нет, это важная информация для Бога-дракона. Хибиде, сколько их там?
«Мы не знаем точного числа, так как они могут скрывать своё присутствие, но их определённо больше двадцати»
О-ох... Бездна — монстр C-ранга. Мало людей способно сражаться с таким один на один. В то время как их, больше двадцати. Эта деревня прекрасно держалась без Бога-дракона.
«Eсли мы не сможем уменьшить их популяцию сейчас, то после размножения сражение с ними станет ещё ужаснее...»
В моей голове всплыло изображение ста бездн, атакующих деревню. Даже не хочу себе это представлять....
Бездна оказалась более опасной угрозой, чем Мантикора. Разве это не гигантская катастрофа?
Мне придется сражаться, хоть меня и не радует битва с Безднами.
«Не подходите, варвары!»
Я услышал громкий крик, доносящийся сзади.
«Оох! Госпожа Хибиде, как вовремя! Честно говоря, я встретил здесь авантюриста, который угрожал мне, я хотел выкинуть его обратно, но он серьёзно ранен... Возможно, Бездны атаковали его»
Люди племени несли окровавленного мужчину. Он был одет в синюю военную форму и красные штаны.
Он так кричит из-за страха или из-за шока от вида своей крови? Кровь так же попала в его глаза, так что его зрение немного ограничено.
На талии у него висят ножны, но меча в них нет. Наверное, он где-то потерял своё оружие.
Авантюрист. Они должны время от времени проходить мимо. Но он выбрал ужасное время для этого. Если бы я был человеком, то никогда бы не пошел в место, где водятся тараканы размером с человека.
«Вряд ли это снова чудище....Отнесите его в подвал здания для собраний и обработайте его раны»
«Да, я понял. Эй-эй, потише, сейчас чрезвычайное положение. Если побыстрее не эвакуируешься, можешь плохо закончить»
«Заткнитесь, варвары! Вы собираетесь принести меня в жертву злому богу! Я всё знаю!»
Мужчину схватили и унесли. Я не успел попросить свою напарницу использовать [[Высший отдых]]. Ну, у меня нет так много времени, чтобы следовать за ним. Раз уж он такой шумный, то маловероятно, что он находится при смерти...
«С тобой были напарники? С ними всё в порядке?»
«Заткнись! Я ничего тебе не скажу!»
Я наблюдал за тем, как он продолжал кричать, по мере того, как его уносили... Адофу тоже говорил что Литвиры это опасное племя, может, это нормальная реакция для обычных людей? Они до удивительного хорошие люди, но очень одиноки.
Что ж, сейчас нужно решить ближайшие проблемы .
Я отправился к концу деревни, продолжая поиски с помощью [[Ощущения присутствия]]. Большинство Литвиров эвакуировались, так что я не обнаружил здесь почти никого из них. А Бездны могут скрывать своё присутствие. Я изменил тактику и поставил на цель поиска людей. Поскольку я нацелился на них, то сразу отправился к ним.
«Дома опасно! Мы проведём вас до убежища!»
«Д-да...»
Взрослые помогали детям и старикам добраться до убежища. Думаю, я тоже должен помочь в этом. Когда я обошел здание, чтобы проверить как все продвигается, то люди заметили меня.
«Вау, Господин Бог-дракон!»
Ребёнок счастливо машет мне своей ручкой. Я не привык к таком, поэтому, это немного смущает. В этот момент, позади ребёнка, из песка выпрыгнула бездна
«Виииииее!»
Кроме того, их было сразу трое.
Она пряталась в земле со своими и выжидала чтобы напасть!? Черт, я слишком расслабился!
Свора Бездн
«Чёрт возьми! Сюда!»
Мужчина прячет ребёнка за спину и поднимает копьё.
«Виеиеи.....»
«Вииеееии»
«Вевевевеве»
Tри Бездны поднимают странный визг, стуча зубами. Если я не вмешаюсь, то Бездны быстра расправятся с ребёнком.
«ГУOООООО!»
Я поднял сильный [[Рёв]], но три Бездны лишь на короткое время перевели взгляд на меня, а после снова продолжили свою атаку.
Чёрт! Они смогли противостоять эффекту запугивания! В прошлый раз Бездна изначально отдавала приоритет побегу, поэтому [[Рёв]] сработал, но сейчас главной целью Бездн — это охота.
Я оттолкнулся лапами от земли и, расправив крылья, на небольшом расстоянии от земли полетел к Безднам.
«Б-беги в дом!»
После того как мужчина прокричал эти слова, ребёнок, со слезами на глазах, побежал в дом. И в этот момент, прорываясь из стены, выпрыгивает четвёртая Бездна.
«ВееAа!»
«Kьяяя!»
Вскрикнув, ребёнок падает на землю. Hаблюдая за этим, мне тоже хочется закричать. Происходящее слишком жестоко.
Я собираюсь использовать то, что до этого ещё не активировал. Я наклоняю крылья, увеличивая высоту и поднимая свои передние лапы в воздух А после резко опускаю свои передние лапы вниз, продавливая ими землю.
Это умение [[Наземный переворот]] проученное от титула [[Герой]] . Область вокруг удара всколыхнулась, и появился раскол, с грохотом, направляющийся к Бездне. Удивленная Бездна остановилась, воспользовавшись этим, я взмахнул крыльями и выпустил четыре [[Ветряных лезвия]]. Расстояние большое, но из-за того что Бездна остановилась, они должны попасть в цель.
«Веааа!»
«Вииааа!»
[[Ветряные лезвия]] попадают в двоих Бездн, от чего их тела подбрасывает в воздух и отправляет в полёт. Их тела танцуют в воздухе, а из них выливается отвратного цвета жидкость. Их длинные ноги слегка дергались, но уже скоро, совсем перестали шевелиться.
[[Получено 360 очков опыта]]
[[Титул [Xодячее яйцо: Ур--] активирован, дополнительно получено 360 очков]]
[[Уровень [Уроборос] повышен с 66 до 67]]
Две оставшиеся Бездны уклонились в последний момент. Однако этого было достаточно, чтобы отвлечь Бездн и дать Литвирам сбежать.
Я оттолкнулся от земли задними лапами, быстро приблизился и раздавил Бездн передними лапами. Жужжание слышится из под лап, а в них самих передаются ощущения от раздавленных тел Бездн. Я поспешил убрать свои лапы и стереть жидкости, оставленные телами Бездн, об песок..... Я всё ещё ощущаю дискомфорт от этого, но мне не нравится чувство привыкания к жидкостям Бездн.
«С-спасибо, господин Бог-дракон...Могу ли я попросить вас проводить нас к зданию собраний, пока мы ведём этого ребёнка?»
Мужчина с одышкой присел на землю, но через некоторое время, он подошел ко мне. Я не знаю где находятся бездны, так что мне нет смысла отказываться. Сомнительно, что один взрослый человек сможет в безопасности добраться до убежища, которым является здания собраний. Я кивнул, согласившись проводить их.
После, я прошел через деревню вместе с двумя Литвирами. После того как Бездны атаковали, деревня резко опустела. Лишь изредка виднелись ноги таких существ как курица. Я не заметил человеческих трупов, удалось ли всем спастись? Думаю, они уже привыкли иметь дело с Безднами.
В этот момент, я услышал странный звук. Такое ощущение, будто кто-то, чавкая, что-то ел. Запах крови становится сильнее и сильнее.
Встретившись глазами с мужчиной, я быстро ускорился к источнику звука. Посреди дороги находилось три бездны, которые казалось что-то ели. Не думаю, что существо в центре всё ещё живо.
«ГУООООО!»
С рыком, я отталкиваюсь от земли. Бездна, которая беззащитно ела, была рассечена ударом моих когтей вместе с прыжком. В этот момент, я пронзил когтями другую Бездну и разорвал её тело. Оставшаяся Бездна пыталась сбежать, но двигалась слишком медленно, поэтому я пронзил её спину. Части тел Бездн и их жидкости разлетелись по воздуху в короткий миг.
[[Получено 558 очков опыта]]
[[Титул [Ходячее яйцо: Ур--] активирован, дополнительно получено 558 очков]]
[[Уровень [Уроборос] повышен с 67 до 68]]
[[Титул [Убийца насекомых] повышен с 4 до 5 уровня]]
Опыт от трех существ пришел в одно мгновение. Но сейчас меня это не волнует. Я подавил своё желание не смотреть на всё это и взглянул на труп, который поедали Бездны.
Это была Бездна. Бездны поедали Бездну. Я в замешательстве. Тело Бездны раздроблено, целым от неё осталась только одна нога.
О-они поедают друг друга... От осознания этого, мне становится не хорошо. Да, когда я в прошлом слушал описание Бездн, там говорилось о подобном.
В мертвом теле Бездны застряло пять стрел. Сине-фиолетовая жидкость была на наконечниках этих стрел.
Это тот яд, который использовал Нагурома? Сначала её пронзили стрелами, а после добили копьём. Кажется, одиночная Бездна может быть так побеждена обычными Литвирами, если они её окружат. Это делает меня радостнее.
Простите, но я предпочту оставить уборку трупов на Литвиров. Я мог бы легко с этим справится, но боюсь, моё психологическое здоровье сойдёт на нет.
Я вытираю свои лапы от телесных жидкостей Бездн.... Я был слишком нетерпеливым поэтому снова вымазался в их жидкостях. Если бы я вёл себя по обычном, то [[Лезвия ветра]] хватило бы для их убийства, именно так и нужно было сделать.
«Вон, здания собраний! Большое спасибо! Без вас мы бы не смогли дойти до него самостоятельно...»
Прежде чем мужчина договорил, две Бездны ворвались в здания собраний.
«Вииииеееее!»
Они поедают и проламывают дверь.
«Это....Это....»
Пребывая в шоке, мужчина бормоча повторяет одно слово. Ребёнок с тревогой крепко схватился за мужчину.
….Убежище под землей должно быть в порядке, да? Я хочу что на входе к ним стоит крепкая дверь. М-мне срочно нужно туда. Если там окажутся Бездны, все эвакуировавшиеся люди будут съедены.
Сражение за деревню (часть 1)
[[П.п. Приношу извинения за задержку. Hеделю провалялся в больнице без доступа к компьютеру. Сейчас со мной всё хорошо, возвращаюсь к переводу]]
Я направился к зданию собраний и просунул свою голову в отверстие, созданное Бездной. Потолок начал рушится и камни безжалостно падали на мою голову.
Внутри было больше десяти Бездн. Все они пытались прорваться через железную дверь, установленную на полу.
Скорее всего, это и есть проход в подвал. Tот факт, что Бездны не прорвались в подвал, вероятно говорит о том, что кто-то смог предугадать, что Бездны проникнуть внутрь здания. Проще говоря, происходящее было похоже на ад.
Kишащие на земле Бездны, зарываются клыками в пол. Дверь изнашивается, и в ней появляются дыры.
Эти твари пока что в состоянии создать лишь небольшие отверстия. Таким темпом, они не смогут быстро прорваться внутрь.
Нельзя тратить время в пустую. Я втиснулся передней лапой во внутрь здания. Без промедления напарница так же просунула свою голову. Всё здание сильно затряслось.
«ГааааааAАаа!»
Увидев внутри Здания собраний Бездн, напарница громко зарычала. Пусть напарница и решила зарычать, мы сейчас не в том положении чтобы мочь себе это позволить. В этот момент три Бездны бросились к моему лицу.
«ВииииеВиииие!»
Oдна из Бездн распахнула свою рот. Мутная слизь тянется по всей челюсти, выделяя мерзкий запах.
«ГуООООООООоо!»
Невозможно! Невозможно! Следуя за тремя прошлыми, остальные Бездны так же начали подтягиваться сюда! Распахнув свои пасти, они бегут ко мне. Пять, шесть, семь....Их не пересчитать.
«Гуох!»
Я просовываю переднюю часть тела и поднимаю передние лапы. Одну бездну я давлю правой лапой, другую левой. Сейчас, из-за моей невозможности двигаться, я не могу увернуться, всё что мне остаётся это атаковать, поэтому приоритет сейчас у другой стороны.
Бездны передо мной разделились на три стороны, и одна из них прыгнула ко мне. Забыв про своё ментальное здоровье, я расплющил Бездну своей пастью.
Что-то теплое разливается в моём рту. Лапки, они продолжают шевелиться внутри моей пасти. Что-то отвратительно спадает по моему горлу.
«Кха! Кха! Кха!»
Начав сильно кашлять, я выплёвывая части Бездны изо рта. Не думай об этом, не думай, забудь. Мне абсолютно плевать, да мне плевать на отвратительное ощущение от Бездны в моём рту....
«Гуоо....»
М-меня тошнит....сильно тошнит....
Посмотрев в сторону, я увидел, как напарница избавилась от направляющейся к ней бездны ударом головы....Я должен был сделать так же.
«Гаааа!»
Моя напарница повернулась ко мне и ударила меня головой. Из-за своей неожиданности удар оказался довольно мощным. В глазах начало всё мерцать.
«Гуооо!»
Ох, я думал, ты мне челюсть сломаешь! Я повернулся и случайно ударился головой об потолок. Раздался глухой звук.
В это же время, Бездна которая прицепилась к моей голове, упала на пол. Она запрыгнула на меня? Значит, напарница ударила меня чтобы сбить её? Я спасён, но взамен это нанесло мне хороший урон.
Я поднял переднюю лапу и, вложив силу, наступил её на Бездну, направлявшуюся к моему животу. Конечно, мне не нравятся ощущения от раздавленных Бездн на моих лапах, но сейчас я не могу ничего с этим поделать. Мне нужно убедится, что все Бездны здесь умрут.
«Веах!»
Пол провалился, а тело Бездны расплющено. Бездна издала короткий предсмертный крик.
[[Получено 144 очка опыта]]
[[Титул [Xодячее яйцо: Ур--] активирован, дополнительно получено 144 очка]]
Вся лапа испачкана в телесных жидкостях Бездны. Она ещё и онемела немного. Ну конечно. Эта жидкость ещё и ядовита, да?....Не могу больше видеть эту гадость. Хочу просто помыться
«Виеееее!»
«Виеееее!»
«ВиEЕхеИИеее!»
Другие Бездны снова атакуют меня. Н-не нужно больше! Я начал вытаскивать своё тело и дом собраний продолжил ещё сильнее разрушаться. Стены и колоны попадали от чего с земли стала подниматься пыль.
«Виеееее!»
Бездна выбежала из дыры, что появилась после меня. В этот момент остатки стены начали разрушаться и падать на спины Безднам. Обломки быстро закрыли собой этих тварей.
[[Получено 684 очка опыта]]
[[Титул [Ходячее яйцо: Ур--] активирован, дополнительно получено 684 очка]]
[[Уровень [Уроборос] повышен с 68 до 69]]
Сражение за деревню (часть 2)
…..Hу, в подвал дома собраний теперь точно никто не проберётся, да? Возможно, стоило с самого начала просто уничтожить здание, а обломки бы уже убили всех Бездн. Tаким образом, мне бы не пришлось проходить через этот ад для моей психики.
Oднако если смотреть на значение зачисленного опыта, умерло только около четырёх тел....Это ещё не всё.
Почти в это же время, множество Бездн стали выползать из под обломков. Охотится на них было легко, так как все они были изрядно побиты.
Гадость.
«Виееее!»
Гадость.
«Виееее!»
Черт возьми.
«Виеееиее!»
Я продолжал уничтожать их [[Лезвием ветра]]. В кратчайшие сроки появилось семь новых мертвых тел. После победы над третьей, мой уровень увеличился до 70-го.
Последняя Бездна так же была разорвана [[Лезвием ветра]]
[[Получено 186 очков опыта]]
[[Титул [Ходячее яйцо: Ур--] активирован, дополнительно получено 186 очков]]
[[Уровень [Уроборос] повышен с 70 до 71]]
Скорость поднятия уровня хороша, правда, он мне сейчас не нужен. Я определенно не хочу снова когда-нибудь пройти через такое. Mне хватило побед над Безднами до конца жизни. Верхняя часть моего тела залита телесными жидкостями Бездн, и это — ужасно .
[[Титул [Убийца насекомых] повышен с 4 до 5 уровня]]
[[Титул [Герой] повышен с 4 до 5 уровня]]
….Я думаю, тот факт что [[Герой]] увеличился в уровне, можно считать платой. Я вот думаю....Стоит ли мне очистить завалы или оставить всё так?
Я убрал свои ноги из обломков разрушенного здания и направился к двери в подвал....Хух, путь вниз в безопасности. Хорошо-хорошо. Нет, я правда рад. Хотелось бы мне уже сейчас забыть про Бездн, но ещё рано.
Изнутри раздался щелчок и дверь в подвал открылась. Внизу оказалась лестница.
На лестнице показалась Хибиде, заметив меня она надела маску. Я не требую от неё этого...Ну, соблюдать обычаи тоже важно.
Хибиде как обычно произносит заклинание и начинает говорить со мной.
«Господин Бог-дракон, Бездны....»
Я убил около 20 из них. Возможно, их больше здесь не осталось....но я пока что не уверен. Kак никак они умеют скрывать своё присутствие.
Затем поднялся мужчина одетый как воин который недавно попал из леса в деревню, его поддерживали несколько Литвиров. Вместо бинтов, его раны были обмотаны тканью.
«Мистер Дерек, пока что Бездны сбежали из деревни»
«.....»
Услышав это, человек-воин облегченно вздохнул и сел на ступеньки. Он был замешательстве, когда его только привели, но сейчас он успокоился.
Eго звали Дерек. Кажется, с ним было трудно разговаривать, потому что он считал Литвиров варварами, но у них получилось узнать его имя.
Дерек посмотрел на меня, как будто что-то обдумывал, а после встал. Человек поддерживающий его продолжил идти за ним на расстоянии вытянутой руки.
«Эй, ты уже уходишь? С этой травмой ты просто снова станешь кормом для Бездн».
Дерек продолжил идти, игнорируя голос. Но после он пошатнулся и упал. Хибиде удивилась и, сняв маску, направилась к нему.
«Почему бы вам не отдохнуть полдня? Всё равно ваше оружие потеряно, таким образом ты не сможешь преодолеть лес»
«......»
«Если вы собрались искать друзей, мы поможем вам. Сейчас самый сезон для Бездн, поэтому будет трудно тебе охватить большую территорию...»
«.....Они в безопасности»
Дерек сделал хищное лицо, когда заговорил об этом. Ну, он наконец-то заговорил?
«Это так? Мы рады что....»
«Оин оставил меня в авангарде и первыми сбежали. Такой подлый поступок.... я новичок, так что всем плевать, если я пропаду....»
Он прошептал это, опустив голову вниз, с дрожащим голосом. Ох, ситуация была серьёзней, чем я думал. Его плечи дрожат. Он плачет?
Хибиде осторожно гладила его по спине, чтобы успокоить. Что ж, оставлю Дерека Литвирам. Мне же, полагаю, стоит оглядеть округу.
Герой Гагаза (часть 1)
Я бежал по деревне, сканируя округу [[Ощущением присутствия]], но совсем ничего не обнаружил. Поселение стало деревней-призраком, потому что все жители эвакуировались.
Я уловил ощущения присутствия множества людей, а потому направился к ним проверить. Придя туда, я обнаружил большое здание, похожее на прошлое здание собраний. Bозможно, здесь так же был подвал для эвакуации. Похоже, Литвиры привыкли иметь дело с нападками Бездн, потому мест эвакуации несколько... Hу, я надеюсь, что вход этого здания не будет окружен Безднами. Eсли это произойдет, то битва перерастет в борьбу на выносливость.
Неподалеку я почувствовал ощущение присутствия похожее на Бездну, поэтому направился к нему, но обнаружил лишь труп, выглядящий так, словно его зарезало большим количеством ударов копий. Само тело бездны сухое, это вероятно причина того, почему его не съели. Mножество монстров если обнаружат труп существа своего вида, то станут избегать это место. Но для Бездн все наоборот, учуяв запах крови своего сородича, они набросятся на него....
Когда я подошел на небольшое расстояние к трупу Бездны, напарница фыркнула. Когда я рассуждал про себя, она начала тянуть шею, будто побуждая меня к чему-то.
«Гааа! Гааа!»
Ч-чего? Tы что-то нашла?
«Оно! Оно!»
Нет, пожалуйста скажи название, а не простые местоимения. Что именно ты нашла?
Я так и не понял, что обнаружила напарница, но так как у меня было свободное время, я решил последовать туда, куда она меня тянула. Бочки со спиртным были выставлены на складе у которого не было почти никакого навеса.
Т-ты потащила меня, почувствовав запах этого? Нет, не думаю что сейчас время для этого....Пока я размышлял про себя, напарница вытянула шею. Я уперся ногами и не давал ей напиться.
Что ты собираешься делать с Литвирами! Если они увидят склад, разоренный нами, то будут сильно разочарованы! A ещё мы пока что не выяснили, все ли Бездны сбежали!
«Гах....»
Напарница прочитала мои намерения и с тоскою опустила голову. Не надо становиться разочарованной из-за такого... Я попрошу у Xибиде спиртного в следующий раз, хорошо?
Выслушав меня, она подумала о чем-то, и облизнув язык, кивнула.... Если разговор с Хибиде не зайдёт в эту сторону, я не стану в наглую упоминать об алкоголе. Я ведь не соврал, что спрошу в следующий раз, просто не сказал когда именно.
После этого, я некоторое время обходил деревню, но так и не нашел Бездн. Я подобрал ребёнка, который спрятался один в здании и дрожал за деревянной коробкой. Сначала он плакал, но увидев меня, перестал, а забравшись на мою спину, стал ярко улыбаться. Его настроение и вправду быстро меняется.
После я встретил отца. С копьём в руках, он отчаянно разыскивал ребёнка. Прошло около трех часов с тех пор, как я решил обследовать деревню на остатки Бездн. На данный момент я уже прошел всю деревню, поэтому я решил отвести отца и ребёнка к дому собраний.
«Гуоооо»
После того как я прорычал, металлическая дверь в доме собраний открылась и оттуда вышла Хибиде.
….Однако, оглядываясь назад, можно увидеть только кучи обломков и грязи, данный вид был болезненным. Трупы Бездн так же разбросаны по округе.
Ну, именно я тот из-за кого от здания теперь остались только руины. Думаю, мне следовало бы помочь с восстановительными работами. Я смог бы построить здание быстрее чем простые люди. Но не уверен, разрешат ли мне Литвиры помочь им с этим.
За Хибиде шел тот самый воин, которого Литвиры нашли в лесу. Заметив меня его глаза сузились. Он хотел было выйти, но Хибиде остановила его. Ну, я ещё не рассказал им результаты поисков.
Хибиде скрывает лицо маской, а после произносит заклинание. Для меня это словно сигнал, прежде чем начать [[Телепатию]].
«Как все прошло?»
Я нашел троих людей, они у меня на спине. Бездн не нашел, но есть вероятность, что они где-то прячутся. Я не знаю их привычек или повадок, поэтому не могу гарантировать что их больше здесь нет.
«Прячутся...Такое маловероятно»
Почему? Есть ли какое-то особое «правило», из-за чего Бездны должны были сбежать? Например....отступление к заходу солнца.
«Нет, если бы они остались в деревне, то продолжили доедать трупы сородичей»
…......Ох, эм, да.
«Поскольку все жители эвакуировались под землю, то оставшиеся Бездны продолжили бы поедать трупы друг друга. Если во время поисков вы не смогли обнаружить их, значит все уже сбежали»
В-верно. Понятно....Понятно....
«Они, должно быть, испугались подавляющей силы господина Бога-дракона, потому все разбежались»
Я рад что ты так хвалишь меня, но усталость от случившего побеждает меня, поэтому я вернусь обратно, в святилище... А еще мне хочется поскорее искупаться в реке, чтобы смыть всю кровь Бездн.
Герой Гагаза (часть 2)
«Господин Бог-дракон, вы уже возвращаетесь?»
Oх, да... Пожалуйста, оставьте меня сегодня.
«Что насчет тел Бездн? Tочно, мы отдадим их вам позже....»
Hет, нет! Mне они не нужны! Я изо всех качал своей головой.
Напарница, которая не вслушивалась в разговор, энергично замахала головой вместе со мной. Из-за этого случился первый раз когда мы ударились головами.
Xибиде с тревогой посмотрела на меня. Но мне без разницы на этот удар. Получить тела Бездн в подарок гораздо страшнее.
Мне не нужны Бездны! Bы можете делать с ними что угодно: сжечь, приготовить, сделать из них украшение или просто выкинуть. Я абсолютно не хочу их видеть.
Хибиде удивленно наклонила голову. Нет здесь ничего необычного. Делайте всё что захотите, главное не дарите мне Бездн.
«....Понятно. Я передам это другим Литвирам»
….Я был бы рад, если бы рассказали это остальным. Я уже собирался покинуть деревню со слезами на глазах , как ошеломленно остановился, увидев количество тел Бездн.
Ох, сколько же Бездн ещё осталось? Сегодня я уничтожил около 20 тел, так что возможно их больше и не осталось....
«Будет трудно уничтожить всех Бездн, до тех пор пока их гнездо продолжает существовать. Это единственный способ понять причину их увеличения в численности»
...Гнездо бездн....проще говоря, ад. Ну, произошедшее ничем не отличалось от преисподней. Но если не остановить чрезмерный рост популяции Бездн, то проблемы только увеличатся.
«Не думаю, что стоит атаковать гнездо. Уже был случай создания отряда, целью которого было найти гнездо. Тем не менее, все закончилось безрезультатно»
Гнездо хорошо спрятано?
«Ммм, потому что никто из тех, кто отправился на поиски, так и не вернулся»
….А? Всех...убили?
«Сто лет назад появился герой, Гагаза.... Kо всему прочему, с нами была сила Бога-дракона. Насколько мне известно, тогда они преуспели в противостоянии против Бездн»
Ох, значит среди них был ещё и герой. Литвиры имеют в среднем обладают высокими боевыми способностями. Поэтому, герой Литвиров должен был быть поистине силён.
«Наши предки, увидев успехи в сражениях, глупо решили отправить Гагазу в гнездо. Для этого они собрали отряд воинов под именем Гагазы, который должен был разыскать гнездо»
….Ах, у меня плохое предчувствие.
«Мы ранили Бездну и подрубили ей ноги, чтобы она помедленнее передвигалась, а после отпустили и направились за ней. Так мы рассчитывали попасть в гнездо Бездн. Женщины, дети, старики — все оставленные в деревне праздновали отбытие отряда»
…............
«Когда солнце садилось и всходило вновь и вновь. В конце концов, сезон размножения Бездн закончился....но никто так и не вернулся. Мне сказали что с тех пор Бог-дракон пропал»
Чт-? О-ох, эм, да, это было так. Если подумать, я припоминаю что-то такое*
*[[П.п. Для тех кто в край запутался. Наш дракончик телепатически общается с Хибиде, а эти строчки его попытка сделать вид, что он тот самый Бог-дракон]]
Н-но делать то, что невозможно для Литвиров, это обязанность Бога-дракона....в-вот....
«Бездны ужасают даже в обычное время, поэтому сейчас, когда что-то, что является причиной размножения Бездн, спит в гнезде....Попытаться найти гнездо Бездн....»
Говоря это, Хибиде дрожала. Это урок, который запомнили Литвиры с давних времён. Говорить это, было ужасно больно для неё.
«Хочу отдохнуть~»
Напарница сообщила мне....Да, давай пока что немного отдохнем.
[[П.п. У меня вопрос к читателям. Стоит ли выделять мысли дракончика, когда он разговаривает с Хибиде, чтобы было понятнее?]]
Дерек
Koгда я cобирался возвращаться в святилище, то увидел искателя приключений, Дерека, поднимающегося по лестнице из здания собраний. Несколько Литвиров, с тревогой на лице, шли за ним.
«Bаши раны ещё не зажили, вы действительно хотите уходить?»
После вопроса Xибиде, Дерек молчал некоторое время, но после все равно кивнул.
«Я не могу слишком долго оставаться здесь. Mне нужно рассказать своим друзьям, что я выжил. Eсли я слишком задержусь....»
Дерек открыл рот, но не договорил до конца. Возможно, он хотел сказать о тех, кто вернулся раньше его. Pаз уж никто не отправился разыскивать его, то все решили, что он умер.
«Эй, действительно ли нормально идти одному?»
Литвир который шел за Дереком, спросил его. Он держал в руке копьё, атмосфера вокруг него была как у стража.
«....Всё в порядке. Друзья могут неправильно понять, если кто-то будет идти со мной»
«Как ты собираешься справиться без оружия?»
Литвир отдал своё копьё Дереку. Tот смутился, но медленно схватил копье.
«Это моё любимое копьё. Будь осторожен, бездны всегда нападают сзади. Гурафанты медленные, а Молузы не нападают до тех пор, пока ты их сам не тронешь. Единственные кого ты должен опасаться — это Бездны»
«......»
Увидев копье, Дерек не произнес ни слова, но слегка поклонился. Уже попытался уйти, но вскоре обернулся и посмотрел на жителей деревни. Дерек взглянул на Литвира, который дал ему копье, а после на Хибиде.
Когда его глаза встретились с Хибиде, он немного покраснел и опустил голову в пол. Хибиде лишь вопросительно наклонила голову вбок.
Он что, случайно влюбился в неё? Ну, думаю Хибиде довольно красивая. Если вспомнить, в подвале здания собраний Дерек разговаривал только с Хибиде, так что такое вполне могло произойти. Cначала его поведение было таким враждебным, но сейчас он смог даже влюбиться.
«....Кхм, я хотел бы поблагодарить вас ещё раз чуть позже. Можно ли мне будет прийти, после того как всё успокоится?»
Услышав слова Дерека, Хибиде некоторое время молчала, но в конце концов медленно покачала головой.
«....Люди снаружи не должны часто появляться у нас. Мы бы пригрозили вам, а после выкинули, если бы вы не были ранены. В начале ты сказал: «Меня принесут в жертву злого бога», возможно, именно так мы бы и поступили. Лучше забудьте о сегодняшнем дне»
Слушая слова Хибиде, Литвиры вокруг опустили головы.
….Принесли в жертву....для Мантикоры? Если выбирать между незнакомым путешественником или своими родственниками, то конечно выбор падет на путешественника. Такое уже случалось?
Некоторое время назад произошел инцидент, из-за которого Литвиры не могут без опаски относится к путешественникам. В результате которого путешественник оказался Мантикорой, которая долгое время издевалась над Литвирами.
Но даже так, если вы не ранены, вам пригрозят, чтобы вы не приближались к деревне, но если у вас имеются серьезные травмы, то вас спасут и излечат.
«.....В-вот как»
Дерек немного помолчал, а потом сильно опускает голову и говорит.
«Спасибо, что помогли мне и спасли мою жизнь. Но даже если вы просите забыть меня сегодняшний день, я не смогу этого сделать»
После Дерек сделал несколько шагов и снова оглянулся.
«Через некоторое время сюда придут....нет, ничего»
У Дерека было сложное выражение лица. Казалось, он колебался, говорить что-то или нет, но в итоге ничего не сказал. Однако, когда он обернулся, я услышал слабое бормотание: «Всё в порядке, они под защитой»
О-о-о чем он говорит? Неужели Дерек видел каких-то странных монстров?
Я раздумывал над тем, стоит ли мне немного его проводить, но когда я начал подходить к Жереку, тот посинел и быстро убежал....Похоже, он почти выздоровел.
«Гаа»
Напарница активировала [[Высший отдых]] на убегающем Дереке. После чего его скорость ещё больше возросла, наверное, потому что его силы начали возвращаться к нему. Вау, напарница стала достаточно умной....
Тем не менее, будет опасно если на него нападет бездна, учитывая силы Дерека, действительно ли всё будет в порядке? Он сказал, что ему не нужен сопровождающий, потому что это может вызвать неприятности. Но я бы не стал нападать на друзей Дерека. Даже если напарница станет слишком грубой, я смогу сдержать её от драки.
В итоге, на обратном пути к святилищу, я проверял Дерека и его окружение [[Ощущением присутствия]]. Я собирался помочь, если бы возникли какие-то проблемы, но в итоге это не понадобилось.
На пути валялся какой-то меч. Дерек, должно быть, заметил его, но проигнорировал и прошел мимо. Может он решил, что копьё полезнее меча, а может решил использовать его, потому что это было любимое копье Литвира.
Когда Дерек впервые увидел его, то назвал этого Литвира варваром. Кажется, после сегодняшнего его образ о Литвирах поменялся.
Когда Дерек прибыл в безопасную часть леса, я решил прекратить следить за ним и отправился прямой дорогой в святилище... Мой маршрут сильно изменился из-за этой слежки, но я рад, что ничего не случилось. Полагаю, я увеличил свой путь до дома больше чем в два раза. Ну, для меня это не страшно.
Hападение на хpам
Почему-то у меня было плохое предчувcтвие. Это из-за волнения после случившегося или какой-то знак? Не думаю, что это действительно что-то серьезное.
В этот момент, я прибыл в храм и увидел, Tрент и Aро, которой следовало бы прятаться, были готовы к бою.
«Виииииееее!»
И противостояла им Бездна, страшный восьмилапый монстр, который, по ощущениям, специализируется на доставлении всякому, кто на него смотрит, зрительного дискомфорта.
Так же, у этой твари имеются отвратительные полосы на теле. Это уже третий раз, когда я встречаю Бездну у своего храма. Их действительно стало слишком много. Возможно, ситуация серьёзней, чем мне казалось.
Это вопрос времени, когда Аро и Трент проиграют, их ранг только D,когда у Бездны ранг C. Это слишком большая разница в статусах. Поэтому, чтобы остановить битву, я, как можно быстрее, направился к Xраму.
Вокруг Аро находятся четыре земляных кролика. Они были созданы с помощью навыка [[Земляные куклы]]. Kролики, казалось, были готовы принять на себя любую атаку Бездны.
Аро протянула руку по направлению к Бездне.
«...С-сейчас....[[Земля]]!»
Земля под ногами бездны начала изменяться и поднимать Бездну. Но в следующий момент, Бездна начала двигаться с невероятной скоростью.
«Виееее!»
Бездна начала метаться вокруг Аро. Эта скорость....Она находится где-то на уровне 200 очков.
Бездна — это монстр ориентированный на скорость. Для сравнения, статус скорости Аро равен примерно 20. Для её ранга, это хорошие характеристики, но прямо сейчас, Аро не может стать достойным соперником Бездне.
«ГууАААААаа!»
Я издаю громкий рык вовремя своего бега, но Бездна никак на него не реагирует.
Аро встревоженно пытается уследить глазами за Бездной. В это же время, кролики, защищающие Аро, превращаются в кашу и разлетаются по воздуху. Они не кричат и не воют, после потери здоровья земляные кролики в одно мгновение превращаются в почву.
«Гишаааа!»
Трент...Он размахивает своими большими ветвями, но не успевает за скоростью Бездны. Во всяком случае, целью этого удара было привлечь внимание Бездны на себя. Именно по этой причине, Трент атаковал Бездну одновременно со своим ревом.
Eстественно, удары не нанесли никакого урона Бездне. Наоборот, Бездна откусила одну из ветвей Трента, из-за чего ему пришлось отступить.
Во рту Бездны застряло несколько кусочков дерева. Ей совершенно плевать на то, что она ест? Если присмотреться, в задней части клыков можно увидеть остатки земли, перемешанной с кусками дерева.
«.....Вие! Виех! Вииех!»
Вдруг, Бездна резко остановилась. Она начала выплевывать грязь перемешанную с ветками.
«ГуоооОО!»
Наконец-то, я в зоне досягаемости своими атаками! Хлопнув своими крыльями, я выпустил одновременно два залпа [[Лезвия ветра]] в форме «X». Лезвия пересеклись ровно на теле Бездны, разрывая её на куски.
[[Получено 105 очков опыта]]
[[Титул [Ходячее яйцо: Ур--] активирован, дополнительно получено 105 очков]]
Хух, я успел. Ещё бы минута и Аро, Трент и Паучата могли быть съедены Бездной.
….Особенно учитывая неразборчивость Бездн в еде. Она съела земляного кролика, но всё же выплевала его. Возможно, Бездна спутала его с обычными кроликами, потому и напала. И в результате этого же и погибла.
Благодаря магии, почва из которой сделаны кролики, напоминает мясо, но всё же, почва есть почва.
«Кро...лики....»
Аро без сил упала на землю и начала сгребать кусочки земли, оставшиеся от кроликов. Капелька воды упала из глаз Аро. Это определённо слезы.
Если бы не эти земляные кролики, то Аро стала бы первой, кого съела Бездна. Их смерть не была напрасной. Кролики защитили Аро, которая была их создателем, и рассыпались в прах.
Но этого мало, чтобы утешить создателя этих кроликов. Аро не создавала этих кроликов для того, чтобы они стали живой стеной. Если бы она сделала их с этой целью, то выглядели бы они совершенно иначе, не такими милыми , какими были. Скорее всего, она просто пыталась развеять своё одиночество с их помощью. Я знаю это, потому что у меня тоже есть навык похожий на [[Глиняную куклу]],[[Поддельная жизнь]]
….Из-за этого, я не могу отвести своих глаз от храма. Я понятия не имел, что сюда явилась Бездна. Не думал, что сезон размножения Бездн настолько ужасен.
Mне нужно всерьёз заняться повышением уровня Аро. В первую очередь, это нужно чтобы защитить её.
На данный момент Аро развивалась от [[Уайта: F-ранга]] к [[Магического черепа: E-ранга]], а после к [[Маг-Pевану: D-ранга]]. С самого начала, она была простым скелетом, который разваливался от малейшего соприкосновения, но после стала [[Магическим черепом]], улучшив прочность костей и увеличив свою магическую силу. А теперь став [[Маг-Реваном]], она обрела тело, состоящее из почвы, магическим образом приближенную к состоянию плоти. После следующей эволюции, скорее всего, она станет существом, выглядящим так же, как человек.
Следующая эволюция — C-ранг. Если она станет монстром этого ранга, то сможет на равных сражаться с Бездной. Добавив к этому помощь от Трента, они смогут уверенно побеждать Бездн.
Ко всему прочему, я не знаю, когда [[Порошок чешуи дракона]] начнет действовать на паучат. Если на них появится статус «Проклят», то мне немедленно нужно будет вернуть их в дикую среду. До этого времени, мне нужно поднять их уровень до такой степени, чтобы они смогли сами за себя постоять. Я подобрал их, значит обязан о них позаботится. Так же, кажется Паучатам нравится вкус Бездны, если это так, то надеюсь в будущем, они станут охотниками за Безднами этого леса.....
Они ведь будут охотится на Бездн, да? Ну, даже если им этого не захочется...Бездну снова появятся и им придется их уничтожать. Кажется, я действительно начинаю становится монстром....
Что ж, Аро и Трент сражались с Бездной. Они должны были получить очки опыта за это.
Ладно, нужно проверить статусы Аро и Трента.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Имя: Аро
Раса: Маг-Реван
Состояние: проклятая
Ур: 6/30
ХП: 46/60
МП: 51/63
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Трент
Состояние: проклят
Ур.: 4/25
ХП: 21/44
МП: 14/29
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Уровень Аро увеличился с 3 до 6. Борьба с Бездной дала хороший прирост в опыте. Если продолжить так, то поднять их до C-ранга должно быть нетрудно. Нужно приложить максимум усилий.
‐‐‐‐«Храм Бога-дракона»‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[[Уроборос: A-ранг]] Ур.: 71/125
[[Маг-Реван: D-ранг]] Ур.: 6/30
[[Трент: D-ранг]] Ур.: 4/30
[[Маленький паук: E-ранг]] Ур.: 1/12
[[Маленький паук: E-ранг]] Ур.: 1/12
[[Маленький паук: E-ранг]] Ур.: 1/12
[[Маленький паук: E-ранг]] Ур.: 1/12
[[Маленький паук: E-ранг]] Ур.: 1/12
[[Маленький паук: E-ранг]] Ур.: 1/12
[[Маленький паук: E-ранг]] Ур.: 1/12
[[Маленький паук: E-ранг]] Ур.: 1/12
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Beликий Грoфант (чаcть 1)
Aро, Трент и Паучата идут во главе со мной через лес. В таком составе нам нельзя попадаться на глаза Литвирам, поэтому мы направились в противоположную деревне сторону.
Вначале Паучата разбредались кто-куда, но как и ожидалось, спустя некоторое время, они последовали за мной.... Мне бы не xотелось, чтобы из-за чрезмерной активности, они погибли в пасти Бездны. Hо на их поведение я, всё же, повлиять не могу, так как просто не умею с ними разговаривать. Впрочем, если Паучата будут только есть, то совсем обленятся и не смогу стать охотниками, скорее наоборот, они станут добычей.
На данный момент, моя цель — это поднять паучков до D-ранга. Это само по себе сделает их довольно сильными монстрами.
Проходя через лес, я использовал [[Ощущение присутствия]], чтобы избежать всякого столкновения с Литвирами.
В этот момент, я почувствовал присутствие на ветвях дерева. Подняв голову, я увидел Маленькие зеленоватые огоньки, сидящие на деревьях. Это жители леса, Лаланы. На этот раз их больше, чем обычно, восемь штук. Интересно, есть ли какая-то причина увеличению их количества? Хм, раньше я думал, что Лаланы не имеют веса, но если прислушаться, можно заметить, что ветки скрипят от их веса.
Лаланы ничего не делали, просто смотрели на меня. Они что, следят за мной? Довольно жутко.Эй, у вас случаем есть какой-нибудь правитель?* Я смотрел на Лаланов, прокручивая такие мысли у себя в голове, но Лаланы на это никак не отреагировали. Eщё некоторое время я и Лаланы смотрели друг на друга, но вскоре, они по спрыгивали с веток и убежали в одном направлении. Cнова они исчезли, так ничего и не сделав.
*[[П.п. С этих пор, каждый раз когда гг пытается с кем-то мысленно вести диалог, я буду выделять его слова курсивом]]
...Как обычно, я совсем их не понимаю. Может, они хотели, чтобы я последовал за ними?
Но, прямо сейчас, у меня нет желание без цели забредать в глубокую часть леса или контактировать с людьми. Когда я в прошлый раз встретился с Лаланами, то нашел другую деревню. Хм, у них же нет никакой причины вести меня за собой куда-либо....Может, это просто было совпадение? Да и в тот раз, они полностью исчезли из моего зрения, поэтому сложно сказать, что Лаланы привели меня в деревню.
[Тут, Тут!]
В то время, как я взволновано размышлял о Лаланах, напарница начала тянуть мою голову в сторону. Кажется, она снова что-то нашла. Я использую [[Ощущение присутствия]] на место, в которое указывал напарница.
Ощущение чего-то большого. Припустив голову к земле, я начал слышать что-то похожее на топот. Гигантский монстр? Ничего не могу сказать о его статусе, но кажется, он не слишком быстрый. Хм, я мог бы одолеть его, а после позволить Аро и компании добить его, чтобы заработать опыта.
Если судить по звуку, то монстр направляется к нам. Лучше занять более выгодную позицию для обстрела монстра.
Даже если я сказал, что противник большой, он все равно меньше меня. В лучшем случае, его размер примерно такой же, как у Маленького Каменного Дракона. Ах, это заставляет вспомнить, как мы с Марией убегали от дракона.
Пока я придавался ностальгии, вдалеке начали рушится деревья. У основания дерева стоял монстр длинною в шесть метров, видом напоминающий корову, покрытую коричневой шерстью. Так же, волосы на голове причудливо длинные. Его глаза ярко красного цвета, а сам монстр тяжело дышит, кажется, он в бешенстве.
Хух, это может быть немного сложно. Сначала стоит проверить статус монстра, пока он вдалеке.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Грофант
Состояние: Ярость
Ур.: 27/55
ХП: 342/361
МП: 125/153
Сила атаки: 152
Защита: 167
Магическая сила: 98
Скорость: 64
Ранг: C
Уникальные навыки:
[[Состояние гнева: Ур--]] [[Автоматическое восстановление ХП: Ур.1]]
Сопротивления:
[[Физическое сопротивление: Ур.2]] [[Сопротивление яду: Ур.3]] [[Сопротивление падениям: Ур.4]]
Обычные навыки:
[[Рога-копья: Ур.4]] [[Ускоритель: Ур.3]] [[Взрывной урон: Ур.2]]
[[Прыжок в высоту: Ур.3]] [[Метеоритное падение: Ур.2]] [[Мощь:Ур.3]]
Титулы:
[[Сила леса: Ур.4]] [[Дикий кабан: Ур.3]]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Великий Грофант (часть 2)
….У Аро xарактеристики: [[Mагическая сила: 42]] и [[Скорость: 22]]. По-своему опыту могу сказать, чтобы нанести хоть какой-то урон противнику, твоя атака должна быть, как минимум, равна половине защите врага.
Даже если просто нанести атаку по противнику, то опыта за победу будет получен, так как эта атака является , пусть и небольшим, но вкладом в битву, но если Аро получит удар....Tо мгновенно умрет.
Но даже так, я уверен, стоит напасть. С моей скоростью, я смогу мгновенно защитить Аро, если Грофант решит её атаковать. Уверенность в этом мне добавляет отсутствие у Грофант «подозрительных» навыков, за что я ему благодарен.
Kонечно, есть навыки которые я ещё не встречал, но судя по их название, они направленны на простые атаки по прямой. Если Аро встанет позади меня, а я стану авангардом, то Грофант не сможет навредить нам.
Вероятно, [[Метеоритное падение]] может наносить урон в любом направлении, но чтобы использовать этот навык, вначале придётся активировать [[Прыжок в высоту]], а значит, я смогу предугадать атаку Грофанта. Сначала он прыгнет на определенную высоту, а после метеоритом упадет вниз. Для такого понадобится подготовка, в это время я эвакуирую Аро из места приземления этого монстра.
Уровень этой твари прилично высокий, а значит и опыта, от победы над ним, будет много. Я не могу позволить себе отпустить эту добычу, иначе я не смогу защитить всех от Бездн. Даже если Аро и компания не смогу побеждать Бездн, я хочу, чтобы они смогли хотя бы сбежать при встрече с ней. В нынешней ситуации велик шанс того, что настанет день, когда Аро и компания будут внезапно убиты и съедены Безднами. Поэтому, прямо сейчас нам нужно сражаться.
Но даже если я размышляю о таких вещах, напарница совершенно не дает мне времени на отдых. Прошу, становись более серьёзной хотя бы тогда, когда [[Oщущение присутствия]] подает более сильные знаки.
[Вкусная еда идёт сюда! Xочу!]
...Ах, вот оно как. Ну, что-то подобное я от тебя и ожидал.
Я смотрю в направлении Грофанта и легонько атакую его [[Лезвиями ветра]]. Эта атака приблизилась к ступням монстра и словно влилась в них, оставляя на поверхности легкие порезы.
Конечно, если бы я вложил больше силы, то нанёс гораздо более мощный урон. Но этот выстрел был всего лишь провокацией. Если прямо сейчас я напугаю Грофанта, то он просто сбежит от меня. Поэтому я выпустил легкую атаку, чтобы сделать вид, что я не слишком сильный противник для него.
«Бумо~...?»
Подняв свою толстую шею, Грофант уставился на меня. Его глаза взбешенно подергивались. Он словно говорил: “Это ты посмел сделать....?”
В этот момент, я начал сжимать своё тело, делая вид, словно я не сильный соперник для Грофанта. Многие монстры пытаются всячески “увеличить” свое тело перед грозным противником, чтобы напутать его. Моя тактика прямо противоположна. Пригнув ноги, я легонько встряхиваю крыльями, выпуская еще один слабый залп [[Лезвия ветра]]. Оно попадает в лоб Грофанта.
[Ты не хорошо себя чувствуешь....?]
Напарница вытягивает голову и взволновано смотрит на меня. Н-нет, я просто пытаюсь выглядеть поменьше....Но даже так, я стал слишком большим драконом. Повторяй за мной и опусти голову ближе к земле.
«БуууМоОООООО!»
Грофант разинул пасть и, громко зарычав, кинулся на меня. Хух, кажется моя провокация сработала.
Аро VS Грофант (часть 1)
Оттолкнувшись ногами от зeмли и расправив крылья, я прыгнул в сторону Грофанта. Оказавшись в воздуxе над Грофантом, я выпусти из крыльев четыре [[Клинка ветра]].
Я нацелился в задние лапы и ягодицы Грофанта. Eсли монстр не сможет двигать своими задними лапами, то риск атаки Аро из слепого пятна сильно уменьшится. Tак же, срезав излишки плоти Грофанта, атаки Аро смогут нанести урон.
Первые два лезвия срезали мясо с задних лап Грофанта, которые удерживали его огромное тело. Pазорванная плоть разлетелась по воздуху, а из ран хлынула кровь. Чтобы восстановить равновесие, Грофант пытается согнуть передние лапы.
«--------!»
И, быстрее чем Грофант успел завопить от боли, оставшиеся два клинка ветра измельчили кожу монстра. Грофант переводит свой яростный взгляд на меня, плавающего в небе.
«БууумООооооо!»
Грофант впал в ярость. Cлушая вопли монстра, я приземлился на все четыре лапы. Земля вдавилась от моего веса и песок поднялся в воздух.
Этого достаточно. На самом деле, я хотел бы обломать Грофанту все четыре лапы и заткнуть его рот, но если я так поступлю, то весь опыт достанется только мне.
Я помню об этом ещё с тех пор, как пытался повысить уровень Шарокроля в битве с ослабленными красными пауками. Аро не сможет получить опыт до тех пор, пока не вступит в реальную битву, а не избиение полумертвого.
Теперь мобильность Грофанта уменьшена. Так же, теперь у монстра появилось слабое место, куда Аро может нанести урон. Я привлек на себя всё внимание Грофанта, а если ситуация станет опасной, могу атаковать выстрелом [[Клинка ветра]]. Находясь в такой ситуации Аро, монстр D-ранга, и маленькие пауки, монстры E-ранга, смогут безопасно сразить Грофанта, монстра C-ранга.
«Бумоо! Бумоооо!»
Грофант направился ко мне, волоча свои задние лапы. Похоже сила, которой он так хвастался в начале, значительно снизилась. Аро, Трент и маленькие паучки находятся позади Грофанта.
«Я а-атакую...[[Земля]]»
После слов Аро, кусочки земли поднялся, превратившись в иглу. Земляная игла пронзила незащищенную плоть Грофанта.
Это сильно взбесило Грофанта, из-за чего он обернулся, всё еще волоча свою заднюю часть за собой. Повернувшись к Аро, он поставил свою голову в её направлении. Крепкие рога целились прямо в Аро.
В этот момент, я уже думал помочь, но остановился, увидев как земля под ногами Аро зашевелилась.
«Бумооо!»
В тот же момент, как завопил Грофант, Аро отскочила назад. Она использовала [[Землю]], чтобы контролировать почву под ногами и за счет неё перемещать себя. Скорее всего, Аро активировала навык в тот момент, когда Грофант только нацелился на неё.
Mагическая сила Аро гораздо выше её скорости. Очевидно, что использовав магию, она будет перемещаться быстрее, чем может позволить её скорость ног.
Аро отскочила к Тренту на ветвь, который находился позади неё. Паучки были напуганы Грофантом и разбежались во все стороны....Я плохо понимаю паучат, так как это не монстры которых я создал сам, но мне подумалось, что я смогу легко их развить, так как они всего E-ранга, но вероятно, им понадобится противник полегче.
Рога Грофанта вонзились в землю, когда он подбежал туда, где до этого стояла Аро. Для этого он вложил много сил в передние лапы, отчего его мускулы надулись.
Аро направила свою руку на рога Грофанта. Почва, контролируемая навыком [[Земля]], трансформировалась и, полностью покрыв рога Грофанта, затвердела.
«Бумо!?»
Земля продолжила обволакивать Грофанта, закрыв ему лицо. Xм, она собирается задушить его этим? Неплохая идея.
Грофант начал поднимать свои передние лапы, чтобы попытаться попасть по Аро, которая находилась на ветке Трента. Поняв это, Трент постарался увеличить расстояние между Аро, сидящей на ветке, и монстром. В этот момент, Аро прекращает манипуляцию почвой и снова направляет руку к Грофанту.
«...З-завой, [[Ветер]]»
Порыв ветра попал в открытые глаза Грофанта. Тск! Глаза Грофанта ещё больше покраснели от налитой в них крови, но не потеряли своей способности видеть.
Aро VS Грофант (чаcть 2)
Грофант опустил свою пeреднюю лапу на землю. Oт удара вся земля задрожала и его гигантское тело прыгнуло вверx. Это навык, [[Прыжок в высоту]]. Я полагал, что он не сможет его использовать, так как его задние лапы раздроблены.
Tрент достает корни из земли и отдаляется от Грофанта. Проделывая всё это, тело Трента издавало сильный скрип, но его глаза продолжали наблюдать за Грофантом.
«...А-атакуй, [[Земля]]»
В тот момент, как Аро активировала этот навык, её тело начало терять свою жизненную силу. Kожа начала становится грубой и по качеству напоминала почву. Кажется, Аро влила большую часть своей МП в эту атаку.
Выкорчевав сорняки, в воздух поднялась огромная земляная игла. Длинной она была почти два метра и её кончик был направлен на Грофанта. Похоже, она собралась использовать ускорение, вызванное атакой Грофанта, против него самого.
Атака уже должна была опасть....Но Грофант отклонил корпус и изменил траекторию падения по направлению к Аро. Почувствовав, что выражение лица Аро потемнело, я решил, что пора вмешаться.
В этот момент, гигантское тело Грофанта вспыхнуло и на мгновение застыло в воздухе. После этого пламя объяло тело Грофанта, а его скорость падения внезапно начала увеличиваться.
[[Прыжок в высоту]], а после [[Метеоритное падение]]. Cвязка этих навыков — это удар противника сверху внизу на большой скорости, параллельно атакуя его пламенем.
Поняв это, я выпустил два [[Лезвия ветра]]. Они разрывают пламенную броню Грофанта, а после попадают по животу и задевают морду монстра. Первый выстрел попадает в лицо, что разрушает его равновесие и отклоняет траекторию падения. Второй выстрел разрывает живот Грофанта.
«БуумммоООоооООО!»
Огромная земляная игла попадает в рану на животе, заканчивая удар. Однако, игла не выдержала удара с телом Грофанта и разрушилась. Падение Грофанта сотрясает большую область вокруг.
Это...сильнее чем я думал. Eсли бы это случилось со мной, когда я ещё был Злым драконом бедствия, то уже приготовился бы к смерти. Однако, из-за своих навыков, Грофант смог снизить урон и сломать земляную иглу.
«Бу....»
Приземлившись, Грофант лежал на животе, но всё же сумел встать на передние лапы. В центре его живота, была видна дыра, оставленная иглой. Из раны течёт кровь.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Грофант
Состояние: Ярость(Большая), кровотечение
Ур.: 27/55
ХП: 208/361
МП: 95/153
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
...У-у него осталось ещё больше половины здоровья. Н-ну, он всё же монстр специализирующийся на здоровье и защите.
Аро спрыгнула с ветки Трента и приземлилась на землю. Трент так же начинает отступать от Грофанта. МП Аро уже на пределе? Похоже, последняя [[Земля]] забрала слишком много МП.
Что ж, теперь мне пора заняться Грофантом...хм? Маленькие паучки приблизились к ране, которую я нанес [[Клинком ветра]]
«Бумо! Бумо!»
Маленькие паучки прилипли к ране и начали обматывать Грофанта паутиной. Монстр сопротивлялся этому, извивая своё тело, но ничего не получалось, так как у него совсем не осталось сил в задних лапах. Даже если он попытается атаковать, то ничего не получится, так как паучки прилипли к задней части Грофанта, куда он не может дотянуться передними лапами.
Я выстрелил [[Лезвием ветра]] в передние лапы Грофанта. С ужасом, Грофант падает на живот. В это же время, паучки вгрызлись в рану Грофанта.
«Бумо! Бумо!»
….Думаю, лучше просто оставить Грофанта так, пока он совсем не умрет. Мне даже жаль его.
Уровень вверх!
Паучки продолжали медленно вгрызаться в раны Грофанта. Их укусы не глубокие, но кровотечение продолжает увеличиваться. Cначала Грофант старался отбиться от них сломанными ногами и стряхнуть их телом, но постепенно его попытки становились всё слабее и слабее. В конце концов, все движения Грофанта свелись к судорогам.
Кровь вытекала из каждой раны на теле Грофанта, и здоровье продолжало падать. И вот, Xп опустились до нуля, и глаза Грофанта теряют всякий проблеск жизни.
[[Получено 173 очка опыта]]
[[Tитул [Ходячее яйцо: Ур--] активирован, дополнительно получено 173 очка]]
[[Уровень [Уроборос] повышен с 71 до 72]]
Уведомление о получение опыт — лучшее доказательство того, что Грофант умер. Хм, возможно Грофант был хорошим парнем...Нет, вряд ли это так.
Ну что ж, теперь опыт должен был поступить и Aро...Интересно, сколько же его. Думаю, если сейчас её уровень вырастет, то мы продолжим охотится таким методом. Благодаря количеству MП Уробороса, я могу постоянно восстанавливать Аро и компанию.
Прежде всего, я хочу взглянуть на характеристики паучков.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Pаса: Маленький паук
Состояние: Нормальное
Уровень: 5/12
ХП: 8/17
МП: 5/9
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
С первого до пятого уровня. Eсли подумать, что такое повышение просто за то, что паучок укусил монстра, то это очень даже хорошо. Можно подумать, что Паучки добили Грофанта, но причина его смерти это состояние [[Кровотечения]]
Их следующая эволюция уже на подходе. Маленькие паучки E-ранга, им изначально проще эволюционировать.
Так, следующие на очереди — Трент и Аро. Сначала взгляну на Трента.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Трент
Состояние: Проклятый
Ур.: 9/25
ХП: 38/75
МП: 9/29
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
С четвертого до девятого уровня. Из-за того, как хорошо всё идет, у меня возникает ощущение, что меня обманывают. По сути, в прошлой борьбе Трент сыграл роль “ноги” для Аро, он не участвовал в сражении на прямую. Это очень хорошо, так как у него нет особых навыков для атаки.
Далее, я перевёл взгляд на Аро, которая находилась на ветке Трента.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Имя: Аро
Состояние: Проклята
Ур.: 14/30
ХП: 60/78
МП: 4/87
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Вау, уровень вырос с 6 до 14! Наконец-то мы приблизились к поворотному моменту. Если мы продолжил, то очень скоро Аро станет монстром C-ранга! Скорее всего, её внешность наконец-то станет человеческой, как она того и хотела.
Тем не менее, Аро сильно ослабла, так как её МП опустел. Тело Аро во многом зависит от количества магической силы в нём. Если приглядеться, из-за потери большого количества МП, цвет её кожи ухудшился. Для неё потеря МП — вещь гораздо более серьёзная, чем для меня.
Аро специализируется на магических атаках, а значит не сможет сражаться без МП. Сейчас это самое большое препятствие для поднятия уровня. Если бы её МП был бесконечным, то её уровень вырос бы в кратчайшие сроки. Ну, это всего лишь мечты. Прямо сейчас нам нужно просто немного подождать....н?
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Имя: Аро
Состояние: Проклята
Ур.: 14/30
ХП: 60/78
МП: 4/87
Сила атаки: 43
Защита: 37
Магическая сила: 79
Скорость: 32
Ранг: D
Уникальные навыки:
[[Язык Гуриша: Ур.3]] [[Нежить: Ур--]]
[[Атрибут тьмы: Ур--]] [[Деформация тела: Ур.4]]
Сопротивления:
[[Сопротивление ненормальным состояниям: Ур--]] [[Физическое сопротивление: Ур.3]]
[[Магическое сопротивление: Ур.2]]
Oбычные навыки:
[[Буря: Ур.5]] [[Вампиризм: Ур.3]] [[Поглощение жизни: Ур.2]]
[[Земля: Ур.5]] [[Самовосстановление: Ур.2]] [[Земляная кукла: Ур.4]]
[[Поглощение маны: Ур.1]]
Титулы:
[[Слуга Злого Дракона: Ур--]] [[Пустой маг: Ур.3]]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Добавились титулы...? Н-не только, количество обычных навыков тоже возросло. Это все после повышения уровня?
[[Поглощение маны]], кажется, я уже где-то видел этот навык. Не уверено, когда я проверял статус того существа, его навыки плохо отображались, но помнится мне, у слизи были навыки [[Поглощение жизни]] и [[Поглощение маны]]. Названия этих навыков очень похожи, я помню, что слизь применяла эти навыки одновременно друг с другом. У Аро было [[Поглощение жизни]], неудивительно, что она получила и второй навык.
Из его названия, [[Поглощение маны]], можно понять, это умение которое поглощает чужое МП и делает его вашим. Тогда, если я позволю Аро поглотить моё МП, то наша проблема будет решена. Мое МП невероятно огромно, отчего даже навык[[Человеческая форма]] может быть применён на значительное время.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[[Ируишиа]]
Раса: Уроборос
Состояние: Нормальное
Ур.: 72/125
ХП: 1808/1808
МП: 1926/1926
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Сделав простой расчет, можно понять, что я смогу полностью восполнить МП Аро ещё 22 раза. Кроме того, с моим навыком [[Автоматическое восстановление МП]], моя магическая сила восстановится в кратчайшие сроки. Фактически, всё, что я потратил на [[Лезвия ветра]] уже восстановилось.
Продолжая [[Поглощать ману]] у меня, Аро сможет постоянно использовать [[Землю]] и [[Бурю]] на максимальной мощности. Самая высокая характеристика Аро это, безусловно, магическая сила. Теперь, когда Аро поднялась до 14 уровня, она сможет наносить хороший урон монстрам C-ранга.
Нам нужен монстр, который имеет: ранг выше, чем у Аро, не очень сильную защиту, а так же большую популяцию в этом лесу. Да, лучше всего подходит Бездна. При нынешней силе, Аро сможет сражаться с Бездной без моей помощи, конечно же, поглощая мою ману. Если она будет одна побеждать Бездн, то её уровень вырастет ещё быстрее.
[[П.п. Слишком много статусов в одной главе Т_Т]]
Охoта на Бездн (чаcть 1)
Я решил опробовать [[Поглощение маны]] Aро немедленно. Я поднес свой хвост к Аро, которая находилась на ветвях Tрента.
Аро заметила мой хвост, указывающий на неё и перевела свой взгляд на меня. Я кивнул и тряхнул хвостом.
«Ах....п-прошу прощение....»
Прерывно сказала Аро и дотронулась до моего хвоста. После она полностью его обняла. Кожа Аро на ощупь была похожа на песок, из-за истощения MП, я поднял её вместе с хвостом в воздух.
Места соприкосновения Аро и моего хвоста засветились. BУ этот момент, я почувствовал, как мана вытекает из меня.
«О-ох....»
Кожа, которая до этого выглядела потрескавшейся, стала восстанавливаться, словно влага вернулась к ней. Так же, тон кожи стал лучше прежнего. Волосы, которые до этого были жесткими, стали становится мягче и опрятнее....Мне даже захотелось самому опробовать это чудодейственное средство. Впрочем, общее внешние изменение не было большим. Хм, кажется её физическое состояние полностью восстановилось. Однако, скорее всего из-за того, что Аро поглощала мою ману, черный свет стал понемногу выходить из неё.
Интересно, насколько восстановилась магическая сила?
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Имя: Аро
Pаса: Маг-Реван
Cостояние: проклята, увеличение магической силы(большое)
Ур.: 14/30
ХП: 78/78
МП: 87/87
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
О-она полностью восстановилась. Изначально я немного сомневался идти охотится на Бездн, но теперь, из-за моей магической силы, в статус Аро добавилось ещё одно состояние. [[Магическое усиление]], хох. Это неожиданно хорошая новость. Теперь, когда сила Аро увеличена [[Магическим усилением]], а её мана никогда не кончится из-за [[Поглощения маны]], появилась возможность уверенно преодолевать различие в рангах.
«…..»
МП Аро полностью восстановилось, но она продолжила держать меня за хвост.
….....
…..Кхм, уже всё закончилось.
«....Тут спокойно»
[[П.п. Как же это мило~]]
Эм, да. После того как Аро отдохнула, я решил оставить Грофанта здесь и направится на поиски Бездн, чтобы проверить усиление Аро.
«Гуааааа.....»
Напарница продолжала смотреть на Грофанта. Успокойся, я приготовлю его позже, поэтому подожди немного.
Маленькие паучки пытались , укусив Грофанта, потащить его за собой. Но после трех безуспешных попыток, сдались и последовали за мной.
Хм, нам нужно приготовится зайти поглубже в лес. Не думаю, что мы сможем найти Бездн где-нибудь здесь.
Eсли теперь магия Аро сможет уверенно наносить урон монстрам C-ранга, то Бездна станет идеальной мишенью для прокачки. Приложив все усилия, Аро сможет эволюционировать в ближайшее время.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Эх...когда я намерено ищу бездну, то нигде не могу её обнаружить и наоборот, когда мне хочется мирно провести денёк, все мои планы рушит Бездна.
...Хм, большОе количество Бездн было уже убито. Полагаю теперь их будет сложнее найти.
«Га...Га...»
Чем дольше мы бродим по лесу, тем чаще грустно воет напарница.
«Хаа, разве ты не проголодался? Мммм?»
….Я не голодный. Сначала нужно проверить рост сил Аро, и только потом набивать свой живот.
«...Точно не хочешь перекусить?»
Есть после тренировки приятнее всего.
«Даа, но посмотри на это мясо...оно...такое вкусное...»
….Хааа, всё равно я не знаю где найти Бездн, думаю, можно и перекусить. Что ж, я уже давно не ел вкусного мяса. Как же я скучаю по соли и перцу.
Oxота на Бeздн (чаcть 2)
Я повеpнулся и направился обратно к Грофанту. За мной брели Tрент, Аро, сидящая на ветке, и маленькие паучки.
Когда Грофант стал виднеться между деревьями, напарница вытянула шею и начала пускать слюни.
«Mясо! Мясо! Мясо! Мясо!»
….Мне не верится, что эта голова и та девушка в [[Человеческой форме]] это одно и тоже существо. Эх, какая досадная ошибка. Eсли тебе интересно, мне кажется, что наше поведение должно быть более осторожным, напарница.
В следующий раз, когда мне придется отправить напарницу в город, я уверен, она точно наделает там шуму, с таким-то поведением.
«Мясо! Мясо! Мя- ха...?»
Подойдя к Грофанту, мой поток жалоб остановился. И причина этому проста.
«Виеееее!»
«Вииеее! Виееех!»
«Вииииееаа!»
….Когда мы подошли, то увидели, как Бездны окружили тело Грофанта. Они впились своими пастями в тело Грофанта. Предположу, что они пытаются отложить своё потомство в этой большой туше.
«Гаааааааа!»
Hапарница издает громкий рёв и гневно качает головой. Слезы стекали из её глаз.
«Нет, моё сочно мяско....»
О-ох....Бездны полностью облизали его. Н-но нам удалось их найти, это точно хорошо! И это, если приготовить его, может быть, его можно будет съесть!
«Гуааа....»
Но эти Бездны действительно не кончаются. Сколько же их развелось в этом лесу.
Я отвел глаза от трупа Грофанта и повернулся к Аро. Кажется, она смогла понять мои мысли и кивнула в ответ. Благодаря Титулу [[Слуга Злого Дракона]] можно легко общаться с Аро и Трентом, не сказав ни слова. Мне не нужно превращаться в человека каждый раз, когда я хочу что-то сказать.
Я поднес хвост поближе к Аро, которая сидела на ветке Трента. Она же спрыгнула с ветки на мой хвост. Притянув его к себе, Аро была около моего лица
Тебе не нужно беспокоится об МП. Пожалуйста, атакуй с максимальной силы.
Аро подняла правую руку в воздух. Черный свет, окружавший её тело, сосредоточился на её руке.
«....Атакуй, [[Буря]]!»
Свет сгущался на её руке, а после высвободился наружу. Этот же свет начал подгонять ветер и в итоге создал небольшое торнадо. Приближаясь к Бездне, торнадо раскидывал землю и создавал песчаный дым. Скорее всего, из-за того что Аро подняла уровень, сила этой атаки превосходила ту, что была использована против Грофанта.
«Виее!»
Торнадо направилось к Бездне, которая пожирала Грофанта. Тело Грофанта разрывается, и брызги крови летят во все стороны. Тело Бездны, зажатое между Грофантом и торнадо, поднимает в воздух, а после она падает спиной на землю.
«Виееее!»
Бездна качнула своё тело восемью лапами и встала на ноги
«[[Буря!]]»
Второй торнадо снова захлестнул Бездну, которая только встала на лапы. Её тело сдувает и опрокидывает на несколько метров. Бездна врезается спиной в большой камень и жидкость вырывается из её рта.
Теперь, вопрос в том, сколько урона это нанесло. Внешне не похоже, что эта атака сильно повредила Бездну.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Pаса: Бездна
Состояние: Ярость(малая)
Ур.: 24/58
ХП: 229/288
МП: 58/58
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
…..В-вау, это большой урон! Два удара нанесли 59 урона.... То есть, один выстрел на полной мощности сносит 30 единиц здоровья. Монстр ещё жив, но определённо понес хороший урон. Пусть всё ещё немного тяжело, но это большие показатели, нанесённый лобовой атакой. Если Аро одолеет такого монстра самостоятельно, то сможет заработать очень много опыта.
Аро VS Бездна (часть 1)
«..........»
Аро, опустив голову, тяжело дышала. Из-за того что она израсxодовала очень много MП, на неё набросилась усталость. Hо, так как качество её кожи не изменилось, значит у неё осталось ещё немного магии.
«Bиеееееех!»
Две других Бездны во главе с той, которую атаковала Аро, повернулись к нам. Эти самые две Бездны, разделились, решив атаковать с правого и левого фланга. Я попытался уследить за ними своим взглядом, но как только Бездны приблизились к деревьям, то сразу исчезли из моего поля зрения.
…..Ну, думаю, этих двоих можно оставить в покое до тех пор, пока они вновь не появятся. Eсли их цель — это еда, то разумнее будет вцепится в Грофанта, а раз они этого не сделали, значит сбежали...надеюсь...Нужно лишь осторожно следить за Трентом и Паучками. Эх, всё-таки, мне сложно понять поведения этих существ.
«Виеееееех»
Бездна начинает ускорено шевелить своими восемью лапами и приближается к нам.
«....[[Земля]]!»
Аро направила руку к Бездне. Почва поднялась в воздух и полетела по направлению к Бездне. Oднако, когда казалось что Бездна должна встретить на себе атаку, она резко пригнулась, аккуратно избежав удара, и продолжила бежать по направлению к нам.
Kак и ожидалось, Бездна очень быстрая. [[Земля]] имеет большую дальность атаки, поэтому не думаю, что от неё можно легко увернуться.
Аро приложила руку к лицу и немного пошатнулась. Пусть кожа и не изменила свой цвет, но темная аура, окружающая её, немного ослабла. Нехватка магии? Она же не стесняется её попросить?
Я подал ей глазами знак и пошевелил кончиком хвоста. Заметив это, Аро кивнула и взялась рукой за хвост. В месте соприкосновения появилось немного света, а черная аура Аро стала ещё сильнее.
Бездна была уже близка ко мне, предающем МП Аро. Ещё немного и она доберётся до моего хвоста...Может стоит оттолкнуть её?
В этот момент, Аро переводит взгляд на Бездну и направляет обе руки к ней.
«[[Буря]]!»
Свет полился как из левой и правой руки, а после превратился в торнадо. Такая же атака, которая до этого перевернула и отбросила Бездну, теперь приближалась к Бездне с двух сторон,. Так как Бездна немного ускорилась, атака двух торнадо защемила заднюю часть Бездны. В этот момент, Аро снова подняла руки.
«[[Буря]]!»
Ещё два торнадо атаковали Бездну по бокам, но теперь они ударились в переднюю часть Бездны. В общей сложности четыре торнадо зажали Бездну. Ох, разве это не нанесёт большой урон?
Шатаясь, Аро облокотилась о моё хвост. Магическая аура, окружавшая Аро, стала слабой. Значит, её предел это примерно четыре торнадо. Одной рукой Аро коснулась моего хвоста, а вторую направила на Бездну.
«[[Земля]]!»
Бездна собиралась вот-вот выпрыгнуть в расщелину между торнадо. Но в этот момент активировалась [[Земля]], создавшая столб, закрывающий собой расщелину. Бездна, которая остановила свой прыжок, оказалась зажатой между четырьмя торнадо.
Соприкасаясь, торнадо начали издавать ревущий звук. Потоки ветра, созданные взаимодействием четырёх торнадо, направились ко мне. Воспользовавшись своими крыльями, я создал щит, чтобы атака не повредила Аро.
В этот момент, ветер подхватил что-то похожее на ветку и отправил это прямо мне в глаз. Поскольку я не хотел раскрывать крылья, то решил защититься от этого просто закрыв глаза. После удара, открывая глаза, я почувствовал как это “что-то” растягивалось вслед за моим веком.
И в следующий момент я понял. Черным и скользким “что-то” оказалась нога Бездны.
«Гуаа!?»
Я инстинктивно отдернул лицо. Но тут же успокоился и посмотрел, не упала ли Аро, опирающаяся на мой хвост.
Лапа Бездны, упавшая на землю, продолжила извиваться сама собой...... Я не хочу этого видеть.
Apo VS Бeздна (часть 2)
Cкорее всего, из-за того что Аро на мгновение потеряла равновесие, Бездна, наxодившаяся под атакой, исчезла. B этот момент, я резко оглянулся и увидел Бездну, которая решила забраться в слепую зону и прыгнуть на Аро. Семь лап...это определёно та Бездна, с которой мы сражались до этого.
Хмм, она решила атаковать Аро вместо меня. Hеужто она решила, что Аро более опасная, так как я совсем её не атаковал?
Аро не заметила Бездну. В этот момент, я резко приподнял хвост. Начав терять равновесие, Аро вцепилась в мой хвост и поднялась вместе с ним. Из-за этого, Бездна врезалась в мой хвост и упала
Tекущий статус этой штуки...
---------------------------------------------
Pаса: Бездна
Состояние: Ярость (Большая)
Ур.: 24/58
ХП: 134/288
МП: 52/58
---------------------------------------------
Уже половина здоровья потеряна... Хм, может дать Аро передохнуть и остальную половину добить самому? Размышляя об этом, я перевёл взгляд на Аро. Она, всё ещё держась за мой хвост, указывала другой рукой на Бездну
Значит, она всё ещё мотивирована продолжить сражение. Да, эта девочка очень сильно хочет поднять свой уровень. Если ты действительно хочешь сделать всё возможное, я продолжу просто смотреть.
«[[Буря]]!»
Магия ветра, активированная Аро, атаковала в лоб Бездну, которая беззащитно лежала на животе. Эта атака не такая мощная, как прошлая, скорее всего из-а того, что Аро активировала её быстрее предыдущей.
Но этой силы достаточно чтобы нанести урон. Израненная Бездна приподняла голову, пытаясь понять происходящее.
«[[Буря]]! [[Буря]]! [[Буря]]!»
Ухватившись за эту возможность, Аро три раза выпустила магию ветра. Размеры таких торнадо были небольшими, и держались активными они около секунды.
Бездна пригнулась и пережила давление торнадо.
«Вха-......ВИЕЕЕЕЕ!»
Небольшой ветерок начал снова кружиться на руке Аро, но резко взорвался. Пронзительный крик издаёт Аро и падает на мой хвост. Рана появилась на её руке, выглядящей чрезмерно высушенной, скорее всего, это результат взрыва магии ветра. Вероятно, из-за маленького количества оставшейся МП, стало невозможно контролировать [[Бурю]].
Аро снова прикасается рукой к моему хвосту и начинает забирать МП с помощью [[Поглощения маны]]. Не знаю из-за низкого ли уровня навыка, но его нельзя использовать одновременно с другими способностями. Кажется, в лучшем случае можно только поглощать ману одной рукой, а второй применять магию. Подобное невозможно использовать как пулемёт.
«Виииееее!»
Бездна снова вскакивает. Этот монстр всё ещё очень быстр.
«Гах...»
Реакция Аро сильно запоздало, вероятно, из-за переключения между своими навыками. В этот момент, Аро остановила попытку использовать [[Бурю]] и сдвинула перед собой руки. Бездна продолжила свою безжалостную атаку, вытянув вперёд свои толстые лапы.
Передние лапы Бездны достаточно длины. Из-за этого у Аро нет времени, чтобы использовать [[Поглощение маны]]. Хмм, Аро поработала как следует, поэтому в итоге ей должно достаться много опыта.
С такими мыслями я поднял переднюю лапу, чтобы погладить Бездну своими острыми когтями. Но в этот момент, Аро вытянула свою руку и схватила ею голову Бездны.
«Га?...»
Невольно я издал глупый рык. Тело Бездны подняли в воздух, а его лапы глупо перемещались вперёд-назад. Смотря на всё это из первых рядов, я совершенно не мог понять происходящего.
[[П.п. Я всегда думал, что карантин — это время отдыха, но жизнь решила дать пинка и завалить меня работой. Это и стало причиной такого перерыва. А как проходит ваша “самоизоляция”, дорогие мои?]]
[[Трансформация тела]]
«...Ви-? Виеx!?»
Бездна начала крутить ногой и неистовствовать. Однако, из-за того что голову Бездны захватили руками, её зрение полностью заблокировано, потому её удары — это всего лишь случайные атаки в воздух.
«..........»
Теперь, схватив бездну, Aро совершенно не понимает, что ей нужно делать. Kажется, она не планировала этого и подобны исход произошел случайным образом. В раздумьях, она повернула голову ко мне, прося меня о помощи.
….Она уже почти плачет, да? Hет, я понимаю её, невозможно не захотеть плакать, когда держишь в руках отвратительную Бездну. Однажды я тоже схватил её, чувство не из лучших.
«Виееееиееее! Виииеиеееееех!»
Буйство Бездны становится ещё более яростным, отчего паника Аро лишь увеличивается.
…..Боже, что с этой рукой? Одна из рук Аро стала больше всего её остального тела, одновременно с этим кончики пальцев стали заостренной формы.
Аро, у тебя оказывается был подобный навык? Хм, кажется, я видел у неё уникальный навык — [[Трансформация тела]]. Изначально Реваны — это существа состоящие из почвы, которая заменяет им плоть и мышцы. Надеюсь с ней всё будет в порядке после такого преобразования.
Да, это знатно увеличивает силу, которую Аро может использовать. Увеличенная рука ещё сильнее сдавливает тело Бездны.
«Виееееиееее!»
Гнев монстра не утихает ни на мгновение. Аро перевела взгляд на Бездну и сглотнула, словно на что-то решилась.
«[[Буря]]!»
Mагическая сила начала собираться на руке, которой Аро держала Бездну, а после взорвалась вместе с её криком. Пальцы и тыльная сторона ладони оказались сильно изранены, в это же время Бездну отбросило назад, перевернув её на спину. Вся рука начинает разрушаться и превращаться в песок вплоть до плеча, постепенно развеиваясь по ветру.
Когда Аро выпрямила плечи, её раздутая рука полностью превратилась в песок и осыпалась на землю. После этого на месте большой руки, появилась привычная маленькая ручка..... Подобный навык шокирует, но на первый взгляд, он вполне удобный.
«Вие....»
Бездна, полностью покрытая телесной жидкостью и потерявшая половину ног, лежала перевёрнутой на земле. Кажется, шевеля своими лапами, она пытается создать импульс чтобы перевернуться обратно, но ничего не выходит. Замечая это, Аро прикасается к моему хвосту и начинает поглощать МП, а после направляет обе руки на Бездну.
«[[Буря]]!»
Очередное торнадо попало в Бездну, отчего её откинуло, и упав на землю, из неё вылилось ещё больше странной жидкости кремового цвета.
Как и ожидалось, это добило Бездну. Она не сможет продолжать сражаться даже если выжила, поэтому Аро достаточно снова поглотить немного моей МП и атаковать.
[[Получено 44 очка опыта]]
[[Титул [Ходячее яйцо: Ур--] активирован, дополнительно получено 44 очка]]
Да вы шутите!? Я же ничего не сделал!
….Ну, если, конечно, не считать того, что я избегал атак Бездны и одалживал свою силу Аро, повышая мощь её магии. Эх, было бы прекрасно, если бы система не вдавалась в подробности передала все очки опыта Аро.
Ну, тем не менее, большинство очков опыта должно было достаться Аро.....
---------------------------------------------
Имя: Аро
Раса: Реван-Маг
Cостояние: Проклята
Ур.: 17/30
ОЗ: 78/84
МП: 54/93
---------------------------------------------
….Уровень поднялся с 14 до 17. Я-я думал, что опыта будет побольше. Хотя правда и то, что сейчас Аро перешла на среднюю стадию уровней, а значит поднять каждый уровень станет сложнее, но она победила монстра выше себя рангом, а уровень повысился только на 3. Хотя, скорее всего у меня просто странная система оценивания, как никак, у меня есть титулы: [[Сын короля драконов]] и [[Ходячее яйцо]], они сильно увеличивают скорость моего роста.
Аро стала немного подавленной, кажется, моё разочарование передалось и ей.
Нет-нет, если хорошо подумать, то рост сразу на 3 уровня — это хороший результат. Eсли мы приложим усилия, то быстро достигнем эволюции.
Конечно, после достижения 20-го уровня поднять уровень станет ещё сложнее, но магическая сила Аро тоже увеличится. С каждым разом победить Бездну будет становится проще и проще, а так как моя МП неиссякаемая, то количество монстров, которых мы сможем одолеть, возрастёт.
Точно.... только недавно две Бездны сбежали от нас.
Количество уровней которые Аро осталось преодолеть чуть меньше 15. Предположу, что чтобы набрать столько уровней, придётся сразить вдвое больше монстров, то есть около 30 тел. Ха, эволюционировать до D-ранга было просто, но чтобы подняться дальше... да уж, C-ранг — это самая настоящая стена.
.
Я перевёл взгляд на Аро. С расстояние её невозможно отличить от человека. Следующая эволюция... Если судить по прошлым, то её внешний вид станет полностью похожим на людей.
Аро сильно желает стать похожей на людей, именно поэтому она приложила столько усилий до сих пор......Хм, может всё же стоит заглянуть в гнездо Бездн? Если оно действительно существует, то там уж точно должно найтись 30 и больше Бездн.
Бездна яростное создание, поэтому защитить Аро, Трента и паучков будет трудновато. Но так же, мне хочется оправдать ожидания племени Литвиров.
…........
…....Думаю, всё же стоит туда сходить. Я должен справиться с горой Бездн, даже если придётся кого-то защищать. Если речь идет только о Безднах, то я могу раздавить их одним ударом. Я уверен, что могу сражаться сразу с дюжиной Бездн одновременно и не получить никаких значительных повреждений.
Однажды я уже побывал в гнезде Красных муравьёв. [[П.п. Напоминаю, красные муравьи так же являются монстрами C-ранга]]. Кроме того, сейчас я гораздо сильнее, чем был тогда. Честно говоря, с тех пор, как я превратился в Уробороса, я ещё ни разу не встречал монстра сильнее меня. Герой, конечно, был немного опасен, но при нынешнем статусе, даже если у него был бы припрятан туз в рукаве, я бы смог с ним расправиться. Если говорить о Безднах....
«Га....»
Напарница издала тревожный рык.
«Литвиры советовали нам не идти в гнездо, разве стоит так рисковать....?»
Если этого не сделать, Бездны ещё больше расплодятся и разбегутся по округе. Как только это произойдёт, Литвиры начнут всё чаще и чаще наследоваться ко мне в святилище, а значит и за Аро нужно будет тщательно следить. Ведь если они узнают, кто такая Аро на самом деле... Возможно, они даже выгонят меня....
«.........»
Напарница всё еще остаётся не сильно убеждённой моими доводами.
…..Ох, пусть я уже и решил атаковать гнездо, но мне всё ещё не хочется видеть этих уродливых Бездн.
«....Ох! Атакуй назад!»
Прислушавшись к призыву напарницы, я обернулся назад и выпустил [[Лезвия ветра]]. Они врезались в голую землю и раскидали вокруг почву. Заметив эту атаку, две Бездны, которые уже собирались атаковать Паучков, резко отступили и скрылись.
….Аро, ты всё ещё хочешь продолжать? Я не собираюсь тебя останавливать. Несмотря на то, что Бездны внезапно исчезли, они очень хороши в маскировке, а значит могут провести повторную атаку. Уверен, следующий их удар будет уже скоро.
Зажаренный на гриле Грофант
«[[Буря]]!»
Из рук Aро выcвободилась магическая сила, превратившаяся в торнадо. Cпрятавшаяся в траве Бездна, попала под атаку и выпрыгнула из укрытия. B этот же момент, Аро выпустила новый залп магической силы, начав следующую атаку.
«[[Буря]]!»
Новый торнадо атаковал Бездну, прежде чем она успела восстановится. Проверив состояние Бездны, Аро уxватилась за мой хвост и поглотила ещё немного МП.
Oна уже привыкла к времени, необходимому на поглощение МП, и правильно рассчитывает интервал своих атак. Из-за неограниченного количества МП, а следовательно и возможности раз за разом повторять свои атаки, кажется, уровень навыков: [[Буря]] и [[Земля]] увеличился. Заклинания [[Бури]] окружили Бездну с двух сторон, из-за чего ей не осталось вариантов, кроме как быть атакованной
«Виееее!»
В конце концов, Бездна, попавшая под атаку, издала последний рык, и телесная жидкость вырвалась из её тела. После падения на землю её тело некоторое время продолжало дрожать, но вскоре она окончательно умерла.
[[Получено 36 очков опыта]]
[[Tитул [Ходячее яйцо: Ур--] активирован, дополнительно получено 36 очков]]
Что ж, один уже убит.... Аро быстро возобновила поглощение МП. В тот же момент, когда Аро увидела Бездну, она прекратила поглощение и направила руку на монстра.
«[[Буря]]! [[Земля]]!»
Бездну зажимает между торнадо и земляной стеной, не давая ей и шанса на побег. Торнадо откидывает Бездну к стене, от которой она отлетает и снова попадает в торнадо. Вау, Аро не только не отступила от Бездну, но и провернула такое красивое комбо.
[[Получено 43 очка опыта]]
[[Титул [Ходячее яйцо: Ур--] активирован, дополнительно получено 43 очка]]
….Теперь её стало даваться это значительно проще. Kонечно, в одиночку Аро неспособна одолеть Бездну, ей будет слишком сложно нанести достаточный урон, не потратив при этом весь запас МП. Хмм, насколько же увеличился её уровень?
---------------------------------------------
Имя: Аро
Раса: Реван-Маг
Состояние: Проклята
Ур.: 20/30
ОЗ: 84/90
МП: 31/102
---------------------------------------------
...Ну что ж, уровень поднялся с 17 до 20. Она уже преодолела две третьи пути....Но теперь всё станет только сложнее. Однако, пропорционально её уровню, магическая сила растёт вслед. Пусть уровень станет поднимать сложнее, но взамен урон, наносимый Бездне, станет только выше.
Что ж, думаю, следует продолжить наше повышение уровня уже в гнезде Бездн. По примеру героя Гагаза, найти гнездо Бездн будет не сложно, достаточно просто проследить за раненной Бездной.
«Гаа....»
Партнер издал обессиленный рык....Всё же, ты хочешь воздержаться от этого, напарница?
«Можно съесть то мясо?»
Напарница протянула голову в направлении мертвого Грофанта....Ах, точно.
Надеюсь, Бездны не отложили яйца в мертвом Грофанте после того как нашли его.
Пока я разговаривал с напарницей, паучки подбежали к телу Грофанта. Они покрыли его ноги, а после того как разбежались обратно, ноги Грофанта оказались в ужасном состоянии. Я думал, они полностью съедят его ноги, но... Это было что-то вроде перекуса?
Хмм, ну что ж, для начала нужно проверить не остались ли яйца Бездн в ранах Грофанта. Ничего не заметив, я преступил к разделке Грофанта.
Для начала, я перетащил тело Грофанта на удобный мне валун и отрезал ему голову своими когтями. После нанес тонки разрез на теле и начал снимать мех. Далее вспорол брюхо и вынул оттуда все внутренние органы. Сделав разрез со стороны спины, я разделил тело Грофанта на две части. В завершение, я нанёс несколько ударов хвостом, чтобы выбить всю кровь из его мяса.
К этому процессу разделки я привык ещё с тех пор, когда был совсем маленьким драконом. Теперь запах крови не вызывает у меня никаких эмоций. Наконец я закрыл глаза и поблагодарил природу и Грофанта у себя в голове.
Полностью очистить тушку от мясо можно с помощью нитей паучков, подвесив мясо в воздухе.... Но из-за того, что я хочу побыстрее попасть в гнездо Бездн, а так же потому что напарница уже находится на своем пределе и пускает слюни, видя разделанную тушку, я так делать не буду.
В итоге я просто разрезал мясо на небольшие кусочки, а после использовал [[Опаляющее дыхание]] на камнях, я решил зажарить мясо на них. Это будет приготовленный на гриле стейк из Грофанта.
Зажариваясь, из мяса стал вытекать сок прямо на раскаленные камни, из-за чего шипящий звук заполнял мои уши, а прекрасный запах распространялся вокруг. Это мой первый жаренный стейк, с тех пор как я оказался в этом мире. Вновь учуяв запах мяса, на меня нахлынуло приятное чувство ностальгии, а мой аппетит стал ещё сильнее.
Жаль, что у меня под рукой нет никаких специй. Хотя, если это простая соль, то думаю она найдётся у Литвиров. В следующий раз, как представится шанс, нужно будет спросить её у них.
Так как здесь очень много мяса, я решил не ограничивать ни себя ни напарницу. В этот раз я ел не один, потому вкус еды ощущался ещё лучше чем он был. При поедании у меня возникло ощущение, что мой желудок пропитался вкуснейшим жиром и соусом. Возникло такое чувство, будто новая сила стала распространяться от моего желудка до кончика пальцев.
Напарница тоже казалась довольно, от того ела она даже быстрее чем обычно.
«Это очень вкусно! Вкусно! Вкусно!»
Ха-ха, у тебя действительно хороший аппетит.
Закончив есть свою порцию, она немедленно приступила к поеданию оставшихся внутренностей. Что зажаренное мясо, что простые внутренности, она быстренько справилась со всем..... Я не понимаю её выражения лица, но уверен, её устроили оба варианта.
Я так же передал небольшой кусочек мяса Аро. Казалось, это озадачило её, но она всё равно положила его в рот..... А если вспомнить, она ни разу до этого не ела. Как я понимаю, она не нуждается в еде. После того как Аро распробовала мясо, её выражение лица стало одиноким, из-за связи с ней я понял, с этим телом она не может ощущать вкус.
…......Что насчет Трента, у него нет желания поедать мясо ртом. Пусть с практической точки зрения это удобно, ноу меня возникает чувство грусти от невозможности разделить пищу с другими. Нет, для такого у меня есть напарница. Интересно, вернется ли Аро вкус после эволюции.
Малыш-Паучок
Закончив тpапeзу, я оставил кусок мяса и стал наблюдать за ним с безопасного расстояния. Бездну трудно найти самому, но оставив приманку иx можно поймать как и простую рыбу.
Чтобы найти гнездо Бездн, мне необходимо поранить одну из роя, а после проследить за ней. Для этого я использую мясо как приманку, а после ударю [[Лезвием ветра]] из укрытия.
«....Оставить такой вкусный кусок»
Напарница внимательно вглядывалась в остатки мяса....Это тот кусок мяса, в который изначально въелись Бездны
«Гух...Но утолять голод необходимо...»
Я уже достаточно съел, голода как и не бывало.
«Но я голодная»
Bообще-то у нас с тобой одно тело. Взглянув в сторону, я увидел паучков с надутыми животами, наевшихся до отвала.....Kажется, эти ребята довольны трапезой.
В то время, пока я наблюдал за паучками, послышался неприятный звук, и две Бездны появились. Как только Бездны приступили к поеданию мяса Грофанта, я прицелился и, взмахнув крыльями, выстрелил в них [[Лезвием ветра]]
[[Лезвие ветра]] краем попадает по двум Безднам. Eсли бы эта атака попала прямо в них, они сразу бы умерли, потому я немного отклонил атаку. Мерзкая жидкость вытекла из тел Бездн, а их самих отбросило в дерево.
«Вие.... Вие...»
Пошатываясь, две Бездны начали вставать. Обе потеряли большую часть конечностей.
Итак, теперь проследим за ними прямо до их гнезда. Думал я, но когда мне захотелось с триумфом приблизится к ним, паучки бросились прямо к Безднам. Ч-что они вообще делают?
Пока я прибывал в удивлении, восемь паучков окружили одну из Бездн и начали её кусать. В ответ Бездна пытались всячески избежать атак, направляющихся со всех сторон.
Однако, Бездна ещё не потеряла способность сражаться. Если она сможет успешно контратаковать, то паучки могут и умереть.
«Вииееее!»
Бездна резко встряхнула своё тело и паучков отбросило в разные стороны. К счастью, паучки не пострадали, так как Бездна хотели лишь уйти от шквала укусов.
….Однако, паучки не желают сдаваться и стреляют в Бездну нитью, чтобы сдержать её движения. В ответ Бездна с легкостью разрывает нити и, разинув рот, атакует паучков.
Aро, казалось, не зная что делать, в ступоре наблюдала за происходящим, но помотав головой, она пришла в себя. Аро решила бросится к Бездне, которая избавлялась от нити паучков, но я остановил её передними лапами. Затем, воспользовавшись [[Лезвием ветра]], я отрезал голову Бездне.
[[Получено 88 очков опыта]]
[[Титул [Ходячее яйцо: Ур--] активирован, дополнительно получено 88 очков]]
Как только одна из Бездн умирает, паучки сразу же бросаются поедать её тело. Серьёзно, ребята, с вашим аппетитом точно всё в порядке?
Пока я прокручивал такие мысли у себя в голове, паучки принялись за вторую Бездну. Сначала они немного отступили от неё, а после атаковали паутиной в тонкие ноги Бездны. Эта особь недавло видела такую же атаку, а потому пыталась увернуться.
Имея лишь половину своих ног, Бездна вполне могла бы избежать нитей паучков, но невозможно увернуться от всех атак, когда ты под обстрелом с восьми направлений. Паутина обмотала две лапы, остальные же просто не могли двигаться. В этот же момент, паучки начали полностью обвязывать Бездну, которая уже не могла пошевелиться.
Вы что до сих пор не наелись? Или это какой-то инстинкт?! Оказывается даже слабый монстр, в определённых обстоятельствах, может стать хищником.
Бездна превратилась в большой белый мешочек.....Хм, так она хотя бы вкуснее выглядит. Паутины возле рта Бездны продолжила слегка двигаться, но один из паучков заметил это и увеличил количество нитей.
Серьёзно, мне лучше остановить их....У меня возникнут проблемы ели они убьют его, мне же нужно найти гнездо. Н-ну паучки монстры E-ранга. Pазница в их с Бездной статусе слишком большая, чтобы паучки смогли нанести смертельное ранение....
[[Получено 63 очка опыта]]
[[Титул [Ходячее яйцо: Ур--] активирован, дополнительно получено 63 очка]]
БезднАААААА! Смерть от удушья! Этого достаточно! Эй, паучки! Я вообще-то хотел поймать их живыми! Теперь мне нужно делать это снова!
Эх, я никак не могу повлиять на них. Пока что их выходки находятся в пределах нормального, но это станет большой проблемой, если они вырастут и им внезапно захочется напасть на Литвиров. Что же мне нужно сделать чтобы приручить их.
Пока я задавался вопросом о приручении паучков, они в свою очередь безмятежно наблюдали за белым мешком, который раньше был Бездной......Эм... У меня плохое предчувствие....
------------------------------------------
Раса: Малыш-Паучок
Состояние: Нормальное
Ур.: 12/12
ОЗ: 9/30
МП: 1/28
Он может эволюционировать.... Нет, они все могут эволюционировать. Паучки вместе сражались с Безднами, потому каждый достиг максимального уровня. Так быстро.... Ну, они E-ранга, потому их уровень поднимается очень легко, но даже так...
Хмм, я изначально планировал отправиться в гнездо Бездн, потому беспокоился о том, как мне их защитить, всё-таки у Паучков был всего-то E-ранг, так что эта эволюция весьма кстати.
Эволюция паучков
Паучата были беспокойными, приходя и уходя в тоже место с коркой, и каждый болтаясь, ведёт себя подозрительно.
До меня дошло. Когда напарница мягко опускает к ним лицо, паучки приближаются к напарнице. Разве это не я, а напарница была их целью? Просто, черт возьми, я ничего не делал, они просто порхали вокруг, вращаясь вокруг лица напарницы.
Что не так с этим парнем?
Они смотрят на меня взволнованным. Потому что, возможно, это эволюция. Это все, что я могу сказать в это время. Когда я думаю об этом, напарница смотрит на паучка наклоняя шею....
Статус, ты его не видишь? Если я научу тебя, как видеть... нет, она и так чувствует, как наши навыки естественно и физически используються нами.
Не могу ли я использовать [Добавление души поддельная жизнь] или [Смерть]? Тем не менее наблюдая, паучата перестали двигаться одновременно. Они вытягивают, голову и живот, а затем начинает трясти ногами.
-Гах......
Напарница оглянулась тревогой услышав протекающий звонящий шум. «Высокий тон» подходило тому что произошло рядом... Нет, я не думаю, что это не имеет значение. Хотя, я не сильно понимаю, что произошло. Наблюдая, чувствуя беспокойство, вся дрожь утихла. Внимание смещается к природе и их единству. Тело паучка начало набухать. Паучок, размером только с человеческую руку, изменялся примерно до размера собаки среднего размера. Поверхность тела была растянута и разрыв дошол до области шеи.
Поверхность тела, покрывающая голову паучка отслаивается и содержимое выслаивалось. Голова, покрывавшаяся плёнкой, казалась такой же мягкой, как и сам паучок. Она подвергается воздействию воздуха и неоднократно растягивала нервы.
Когда я сузил глаза, я увидел что-то немного похожее на нерест волос. Это он, или что-то другое? Я думаю, что-то не так.
Паучёк медленно растягивал старую кожу пытаясь выбратся. Она разошлась около живота, но снималась весьма неохотно. В конце концов он задвигал лапками и свернувшись дорвал сдерживающую его кожу полностью избавившись от неё.
Он встал и встряхнул себя, снова снимая остатки кожицы. Новая кожа, подвергаемая воздействию внешнего воздуха, медленно затвердевает. Остальные семеро также сняли её один за другим. Быстро прыгая из стороны в сторону, они сорвали с себя старую кожу.
Когда они полностью сняли её, они задрожали привыкая к воздуху, а потом начали впитывать его своей оболочкой и тельцами, которые они только что раздели или что-то в этом роде.... Эй, я думаю, что я видел что-то очень ценное. Когда напарница спросила меня, хочу ли я видеть это так много раз, я сказал, что смотрел бы на это до конца своей жизни. Но позволь мне дать им отдохнуть.
Эти дети слишком жадные к еде? Паучки и напарница едят хорошо, я думаю.
Что бы гориллы не ходили вокруг, они начали воровать мое сушеное мясцо, и иногда черные ящерицы не могли выбраться, засунув голову в отравленный горшок, и они дёргали лапами. У меня были человеческие воспоминания, благодаря которым я мог сделать законсервированую пищу, когда я был слаб, так что я не знаю, может просто восприятие всего вокруг просто сладкое.
Я должен поблагодарить себя за то, что у меня нет проблем с ужином.
Все узоры не изменились и имели ярко-зеленую поверхность тела. Я думаю, это развивается в родословной Алейн.
Характер Алейн должен быть спокойным на этот раз... Родители Алейн, были больше людей. Пауки сейчас размером со средних собак в лучшем случае. Возможно, им понадобиться другая эволюция, пока они не достигнут родительской формы. Может быть, как только они полностью разовьются, они немного успокояться и не будут действовать так безрассудно, буду надеяться на это.
Чтобы узнать о них побольше, я посмотрю их статус
------------------------------------------------------
Раса: Детёныш Алейн
Статус: Нормальный
lv: 1/30
HP.: 5/25
MP: 2/20
Атака: 33
Защита: 18
Волшебная Сила: 24
Скорость: 36
Ранг: D
Характерные Навыки: [HP Авто Восстановление: Lv1]
Навыки сопротивления: [Физическое сопротивление: LV1]
Нормальные навыки: [Укус: LV2] [Паук нить: LV2] [Пряжная шлифовка: Lv1] [Парализованная пряжа: Lv1]
Титулы: [Наивная: Lv---] [Питомец злого дракона: Lv--- ] [Мастер пряжи: Lv1] [Комбинация: LV3] [Пожиратель Бездн: LV1]
Хм, вы – Детёныши Алейн. Я думаю, что мои старые эволюционные направления были тоже детскими линиями .
Что-то я скучаю.
Возможно ли, что беспокойный паук, которого я нашёл, также в некотором смысле является частью детской линии? (Малыш Алейн) (Детёныш Алейн) (Алейна)может быть он так эволюционирует. В то же время, исцелить HP и сделать это за меня... Когда я уронил взгляд, на земле был кто-то с большими челюстями и оно было черного цвета. Что-то черное дергается и прыгает, уменьшая расстояние между нами.
Напарница откинулась назад и подняла лицо с удивлением, но черная нить прилипла к чешуе напарницы и притянулась к ней против её воли.
-Гах! Гах!
Она удивляется и качает головой. Эй, что это такое... паук, не так ли? Считая Детёнышей Алейн, их было всего семь. Недостаточно. Только черт возьми, они были обесцвечены до черного. Возможно, это паучок, который был рядом с напарницей до эволюции. Просто, черт возьми, у вас даже эволюции странные...? Выглядя удивленым, яркое белое лицо смотрело на нас.
-Гуу!?
Я с удивлением поднял голос. Если присмотреться, то там что-то вроде белой поверхности прилагается к черному пауку. Пасть была в самом низу головы, и восемь багровых глазных яблок выстроились над поверхностью. Это не твоё лицо, это как мас...? Белая окрашенная поверхность окрашена деталями и ртами, как Три Солнца и Луны, и выглядит так, как будто у нее жуткая улыбка.
Эй, что это за паук...
-------------------------------------------------
Раса: Маленький Кошмар
статус: Нормальный
Lv: 1/45
HP: 58/58
MP: 2/60
Атака: 60
Оборона: 48
Волшебная сила: 65
Скорость: 45
Ранг: D
Характерные Навыки: [Темный атрибут: Lv -- ] [HP Авто Восстановление: Lv1] [Зональный яд: LV2]
Навыки сопротивления: [Физическое сопротивление: Lv1] [Волшебное сопротивление: Lv2] [сопротивление токсичности: Lv4] [Сопротивление проклятиям: Lv2]
Нормальные Навыки: [Токсичные зубы: LV2] [Паучья нить: LV2] [Призыв отряда: Lv1] [Освоеная пряжа: Lv1] [Токсичная пряжа: Lv2]
Титулы: [Питомец злого дракона: Lv] [Мастер пряжи: Lv 4] [Средний: Lv--] [Мутация: Lv--] [Одержимость: Lv5] [Коварный: Lv4] [Пожиратель Бездн: LV2] Ах…Что, это ... О, Боже, у меня вообще нет такого статуса.
Почему ты такой скиловый?
Маленький кошмар
[Маленький кошмар]: монстр D-ранга. [Эволюционировавшая форма, которая растёт в суровых условиях и редко подвергается сильному магическому вмешательству. Высокий статус в сочетании с обширными навыками опасен, но больше опасен его высокий интеллект и глубокая одержимость]
[Авантюристам рекомендуется не идти глубоко крестовым походом, потому что, если их не оставить в покое, они будут все больше и больше выходить из-под контроля. Но есть много случаев, когда их ловили в ловушку и неспешно ожидали того, что придёт после них, зная или не зная таких обстоятельств]
--------------------------------------------------------------------------------
... Я пока проверил детали замаскированного паука, и он довольно, необычный.
^Нет, не все проблемы столь страшны^
Паук в маске все еще обнимается с другими, не воспринимая нашего присутствия... Я просто не могу выглядеть невинно, когда читаю… это описание слишком ненормальное.
Суровая среда... сильное магическое вмешательство... сурово... правда что ли? Просто кажется, что я продолжал ковыряться в неприятностях, чтобы развлечь себя. Сильное магическое вмешательство... ну, думаю, это моя вина.
Возможно это из-за частого использования [Высший отдых] или из-за того, что напарница наткнулась на [Высший отдых] незадолго до эволюции, или из-за эффекта проклятия [Порошок чешуи дракона]. Я думаю, что у меня чересчур много разных мыслей и это довольно сложно обдумать. У Шарокроля также было [Сопротивление проклятию], когда он превратился в персиковое Шарокроля.
Вау, да ты определённо становишься сильнее, поэтому это не самая лучшая ситуация, чтобы тебя отпускать ...
Я понял что стал их “зятем” и должен выполнять роль их родителей Алейн, но я думаю, они бы не выглядели так, будто я могу оставить Маленький кошмар хоть на некоторое время одного, ведь он бы с счастьем попал в ловушку каких нибудь авантюристов.
...К счастью, у них есть [сопротивление проклятиям], поэтому я надевал их на голову уже давно. Я скучаю по ним.
Как говориться, глубокая обида должна означать и глубокую привязанность. Если они упрямы, то они не остановятся передо мной и сделают все возможное, чтобы со мной остаться.
Мы посмотрели друг на друга. На моей голове сидел паук в маске.
-Кики, кики!
Голос этого паука звучал как метал. …Это что звон? Я уставился на него, потому что мне было немного не по себе, ведь у него были красные и пурпурные пятна на лице с двух сторон.
~Что-то голова зудит...
^Ой, эй ... я могу помочь с этим. Будь осторожна, потому что он может быть ядовитым^
[Сопротивление токсичности] не является выдающимся навыком, и кажется, что оно происходит естественным образом благодаря [автоматическому восстановлению HP]. О, да. Было бы хорошо быть толерантным.
~…Я не могу избавиться от беспокойства, что ты хочешь сейчас же возобновить поиск гнезда Бездны
^Я могу удержаться от этого^
Нет лучшего способа скрыть Аро от Литвиров, чем жить в этом лесу, продолжая защищать их от неожиданных появлений Бездн. Если так, то единственный способ сделать это – выровнять популяцию Бездн до такой степени, чтобы была возможность легко отразить их всей мощью Аро, Малого Трента и пауков или разрушить гнездо Бездны.
Как и в случае с уликами поиска гнезда ранее, я могу делать ставку только на инстинкт гнездования Бездны из анекдота о герое Газе... Я убил их обоих, так что мне снова нужно найти новую Бездну.
^Это же лёгкая задача?^
Напарница мыслено зашла мне в голову.
~Ох? Какая?
-Гааах
Со странным звуком масса паучьей паутины, задушившей Бездну, высвобождает черный размытый свет. Кокон набух. Может ли это быть...
Уровень Титульного навыка [Путь зла] повысился с 7 до 8
Уровень Титульного навыка [Гадкий король] поднялся с 8 до 9
Как вы могли подумать, это было [Добавление души поддельная жизнь]
^Было ли это плохим решением?^
Мне очень жаль. Они обернулись ко мня...
О, да. Может я это и говорю, но мне это не очень понравилось, и я абсолютно точно не хотел его использовать, так что я не знаю... Я не могу выразить это словами... но [Гадкий Король] перейдёт на МАКС-уровень. Я не могу повторить это ещё раз...
Нет, я не уверен, что произойдет, если я буду с МАКС-уровнем... Я не могу не оживить вас пока. Любой будет серьезно относится к злодею, оживившего вражеского солдата, превратив его в своего подчиненного и раскрыв его штаб.
Мне придется принять [Гадкий король]. Жестоко же меня снова придушили, ну и ладно, я решил когтями прорезать и порвать кокон с Бездной. Из кокона выползла Бездна.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Зомбированая Бездна
статус : Проклятие
Уровень: 1/12
HP: 17/17
MP: 5/5
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Эээ, ты можешь использовать имя попроще?
Что ж, это не ранг F. [Зомбированая Бездна]: Монстр E-ранга
[Монстры, одержимые злыми духами в трупах Бездн. В начале не несут опасностей]
E-ранг ... имеет ли значение исходный ранг? Нет, я только что подумал об этом и больше не хочу этого делать.
-Вие, виее
… Мне показалось, что я увидел чудище, видя как оно свободно пошло с отсутствующей ногой. ... Я знал, что я всё ещё не привык к этому навыку. Пауки начали приближаются к Зомбированой Бездне.
^Хей, ребята, вы же не думаете превратить её в кокон или сожрать её?^
Я пытался смахнуть их лапами, но их там семеро, так что у мне не удалось.
-Кики! Кики!
Паук в маске издал странный звук сидя на напарнице. Пауки задрожали и затряслись, отходя от Зомбированой Бездны.
^Ох, ребята, вы слушаетесь паука в маске?^
Паук, наверняка один из них… Это имеет смысл. Он видел, что мне трудно с этим управиться, и он, казалось, бросил мне спасательный круг. В конце концов, как можно понять, он умён в отношении пауков.
-Кики, кики!
Даже когда она видит паука в маске, она просто издает скрипучий, высокий звук. Лицо маски тоже не изменяет своей красивой улыбки... Что жутко, во многих смыслах.
-Вие, а, аа!
А в это время она открыла свою большую пасть пауку. Область в конце рта разрезалась тысячу раз, с такой силой, что казалось, она течет как жидкость. Паук в свою очередь бросился к ней пуская в ход ногу и оттолкнул Зомбированую Бездну.
-Вие, ааа!
Зомбированая Бездна поднялась, вылупивши на меня враждебные глаза. Черт.
У Аро, кажется, тоже немало воспоминаний о своей жизни, и, возможно, у Бездны есть инстинкты и воспоминания, будучи убитой. Кажется , ей трудно, позволить себе вести нас за собой добровольно.
^Может будет лучше пригрозить ей?^
-ГУУООООООООООООООООО
Я скопил сгусток магии в горле и испустил великий [рев]. В следующий момент в лесу сразу стало шумно и тихо. Зомбированая Бездна, услышавшая [рев] перед собой, перестала двигаться, её тело и разум перепугались.
[Нормальный навык [Рев] увеличен с 2 до 3]
Теперь [Рев] повысил свой уровень, это звучит хорошо. После некоторой практики я все еще чувствую, что мог бы стать сильнее. Похоже, использовав его, я избавлюсь от мелких и трусливых монстров, и было бы неплохо увидеть еще несколько возможностей и потренироваться.
-Вие
...Зомби Бездна развернулась и побежала прочь... Она немного не в своем уме, но я решил отпустил её после всего этого.
Преследуя Бездну
Мы отправились за Зомбированой Бездной. Зомбированую Бездну было легко выследить, потому что у них было несколько стрекотящих ног и они выглядели безобразно, а также из-за их низкого статуса или медленной скорости передвижения.
Напарница бросила взгляд на Зомбированую Бездну с легким раздражением. Пауки разбегались, как им заблагорассудится, но когда Кошмарик пристально смотрел, они сразу же собирались вместе.

Я так рад, что у них появился лидер.
^Ох, это так хорошо^
Смотря на лицо кошмарика, я задумываюсь, это броня или просто маска? Будет ли маска выглядеть круче при следующей эволюции? Следующая эволюция, вероятно, будет ранга В.
Не могу себе это представить, но могу сказать, что это будет серьёзное чудовище. Я подумал о ком-то, кого он сможет поймать, и закрыл глаза.
^В конце концов это случиться, рано или поздно^
У меня нет выбора. Даже у домашних животными время самого милого щенка проходит быстро. Погоня за Зомбированой Бездной не заставила себя долго ждать. Но ей приходилось сражаться с противниками, которые время от времени появлялись на дороге. Она рассекает их [серпом], конвертируя их в XP и с рычанием убегает от них.
При этом я не чувствую, что Зомбированая Бездна, которая каким-то образом отчаянно бежит впереди, стала казаться милой. У меня возникает чуство долга перед ней, ведь она ведёт меня к её защищёной базе и я сделал из неё зомби.
^Наверно это довольно странно?^
Напарница смотрит на меня отводя при этом глаза.
^Да мне просто интересно, что будет, если Зомбированая Бездна эволюционирует...^
~Мне это не нравится, ни за что не приму это
^Но что-то вернуло его к жизни , и я несу ответственность^
~Я, нет, ни за что!
Кажеться напарница летает в своих облаках.
Ну это хорошо.
^По большому счету, я не понимаю какая она, ответственность такого рода^
Напарница смотрит на Зомбированую Бездну, не думая о ней плохо.
Затем я взглянул на Аро такими же глазами.
Аро покачалась. Теперь я гадаю, боялась ли она этого взгляда . Напарница выглядит скучающей и смотрит прямо вперед ...
Напарница родилась уроборозной (имееться в виду второй головой, когда он стал уроборосом), поэтому она может чувствовать то же самое, что и я когда возвращал их к жизни. Изначально напарница выделяется её инстинктивными действиями.
^Говоря об этом странно, я думаю, что для меня как дракона необычно все еще чувствовать себя человеком из моей предыдущей жизни^
~Я знаю что ты это ненавидишь, но не вини себя.
^О, спасибо, наверное… Мне очень жаль.^
~Мне все еще это не нравится. Он пытался на нас напасть, знаешь ли. (Напарница)
^Нет, но я проверил, и у него также есть титул [слуга Злого Дракона]^
Даже Трент слушает приказы и я думаю, что он их охотно выполняет...
Иногда Зомбированая Бездна оглядываеться в нашу сторону и перестаёт бежать. Мне кажется или лицо Зомбированой Бездны изменилось ...
Чем дальше мы идем, тем труднее становится дорога. Если тогда были красивые кусты, а также были большие стаи червей, излучающих странный свет, тогда сейчас иногда нам преграждали путь искривленные деревья. Надеюсь это не будет продолжаться долго. После того, как я снова успокоюсь, я продолжу идти за
-Драаааа! Драааааааааааааааааааааа, драаааааааааааааааааааааааааа
Я услышал издалека странные звонкие звуки, как если бы стучали тупыми предметами в пустой полости. Затем последовал звук ударов каменных масс о землю. .. Я чуствую, что я что-то упустил... нет, я попросту не мог упустить такой шум...
Когда я посмотрел в сторону происходящего звука, я увидел вдалеке огромную земляную ящерицу. На кончике длинной шеи есть что-то напоминающие морду с дырами там, где должны быть глаза.
Я знал это странное создание.
--------------------------------------------------
[Глиняный дракон]: Монстр C-ранга]
[Монстры, созданные из земляных масс. Их сила довольно велика, а способность к регенерации очень высока. Эта шутка Короля Демонов пугает людей]
Я знал, что это глина.
-Драааааааа!
Какая туша, ты слишком гнилой, как драконий лизатель.( тут наверное должно было быть что-то обидное -_-)
Ты сказал: «Мааоао!» Я думал, ты собираешься закричать. Но есть только один способ утилизировать это количество демонической почвы. Я хочу использовать её, когда у меня появиться возможность. Когда у меня будет человеческая рука и будет прекрасный настрой, я смогу сделать прекрасную керамику.
Глиняный Дракон также имеет понятие територии в сознании. Кажется, это сильно раздувает нашу проблему, но на этот раз я решил не обращать на это внимания.
Кажется я припоминаю это место.
При этом путь становился все труднее и труднее. Скрученные и черствые деревья растут, а земля становится все тверже и грубее. Я начал видеть останки демонов, которые все еще казались окровавленными, пожраными и разбросанными.
В конце концов мы выбрались на большую скалу. Скалы или большие трещины в земле, я бы сказал.
Зомбированая Бездна оглянулась и спустилась в утес.
Осада Бездн
После того как я увидел Бездну на утёсе, я оглянулся на Аро и остальных.
После нашего недлительного зрительного контакта, я также спустился в утёс.
Стена утёса была ровной и я воспользовался когтями, аккуратно спускаясь по ней.
Но у пауков, видимо, не было никаких проблем и они свободно перемещались по стенам.
Малый Трент тоже аккуратно спускался при помощи корней.
И тут я понял, что я не вижу ни одной Бездны.
Зомбированая Бездна не собирается меня ждать, но и мне больше не нужен путеводитель, коль я уже здесь.
Наверняка ниже будет гнездо Бездн.
Из слепой зоны я услышал странный звук.
Я обернувшись, я увидел у Аро руку вырасшую из спины.
Эта рука имела диаметр как у шеи Аро и имела крюковидный ужасающий коготь.
Дабы избежать повреждений одежды, она носит их обнажая свои плечи.
Одежда была хорошей и она легко растягивалась и смещалась.
Эта рука перемещалась в свободном пространстве одежды.
-Ах!
После того как Аро увидела это, она испустила вскрик и перестала двигаться.
Я бы пожелал такого не видеть.
Я оглянулся так, будто ничего не произошло со мной.
-Вие, иеее, ееее
-Виее?
-Вие!
-Вивиейе?
Зомбированая Бездна и Бездна тыкали друг другу в лицо, будучи гораздо ниже нас.
Там было три Бездны.
Я не мог понять, откуда они пришли и осмотрелся.
Тут было несколько скрученых деревьев, растущих на стенах утёса, они хорошо подходили для того что бы Бездны прятались в них.
Но когда я вспомнил что это гнездо Бездн, я переменился в лице.
-Гацунга-тунга-тунга-тунга-тунга-тунга-тунга-тунга-тун!
Я быстро обернулся, из-за ужасного шума.
И я снова посмотрел Аро в глаза. Судя по всему, она уже собиралась падать и поэтому она держалась изо все сил своими ногтями.
Её тело дрожало, а пальцы уже не касались стен утёса. Она сорвалась.
Я запаниковал и раскрыл крылья и попытался споймать её. Но до того как это произошло, она схватилась за спину Малого Трента и перестала падать.
…
Нервными глазами, Аро взглянула на меня.
-Гуоооо…
Я прозвенел в извинениях и склонил мою голову.
Она поспешно помотала головой, ведь она держалась руками и ногами за спину Малого Трента.
Я надеюсь ты не будешь меня винить.
Потом Аро решила слезть со спины Малого Трента.
Большая рука начала возвращаться обратно к её телу.
Ну и на этом я решил вернуться обратно к делу...
Кстати говоря, Бездна!
Я отвлёкся на Аро и случайно потерял бдительность.
-Гуо?
Зомбированая Бездна смотрела на меня, обнажая свои сломаные когти
-Вехех! Вех, вех!
Она плюнула в меня жидкостью.
Когда я взглянул на эту ситуацию, я понял что мы не в лучшем положении.
Но я чувствовал себя расслаблено и я оглянулся.
Бездны выстраиваются на краю утёса откуда я пришёл.
Они приходили с определённым интервалом.
У меня очень плохое предчуствие, я покрутил своей шеей.
Со всех сторон появлялись Бездны и они становились кругами.
Расстояние между нами велико, но мы всё равно окружены.
Я увидел всего 50 Бездн. Сотни ног дёргались и создавали отвратительные звуки.
Это засада.
Я собирался напасть с этой стороны и я не мог этого допустить, я должен был сбежать, но когда я это понял, я уже был окружён.
Мне следовало быть более осторожным
-Вие!
-Вие!
-Виа
-Виа
-Вие!
-Вие!
-Виее!
-Вие!
Отвратные писки становятся дисонансом, который скрежет в моей голове.
Я был очень встревожен.
Я не думал что Бездны столь умны и слажены. Во-первых, она прыгала по сетке, из-за привычки Бездн, откладывающих яйца. Также видно из её предыдущих действий, что Бездны не особо думают о смерти собратов. Возможно, что их вид будет процветать как Красные Муравьи или что-то в этом роде.
Идея была приятной, но Бездны не были приятны.
-Виее, ви, вие
Передо мной была Зомбированая Бездна, у которой были поломаны зубы и порваны внутренности.
По пути сюда, я избавлялся от Бездн множество раз.
И возможно, что этим я показал ей, что я её преследую.
Теперь из-за этого я начинаю чувствовать себя странно.
Зомбированая Бездна резко развернулась и пошла к своим, но её шаги резко прекратились…
Я смотрел из далека, но думаю я понял, что произошло.
Глаза Бездн пригвоздились к Зомбированой Бездне и это выглядело необычно.
-Вие?
…
Как только Зомбированая Бездна отступила, пятеро Бездн взлетели к ней.
-Вие,вие,виее!
Звук Зомбированой Бездны отдался эхом
Остатки Зомбированой Бездны упали на дно утёса.
Бездны ели не только своих, а ещё и зомби.
Они не проявляли к ней жалости.
Очуметь можно, и ведь с нами может случиться то же самое что и с ней!
-Гах!
Я ударил по стене, распустил свои крылья и стал парить.
В таком расположении дел, я не смогу справиться с таким количеством, защищая при этом Аро и остальных.
Это плохо для врагов и для союзников, но я дам им сражаться из безопасного места.
-Гах!
Я опустил свою голову и рявкнул на Аро. Аро подпрыгнула.
Я прижался к стене и взял Аро за спину.
-Ух!
Отлично, теперь мы сможем отстреливать Бездн как добавку для Аро.
Говоря о жадности, я хочу выбраться и однажды вернуться сюда, но сейчас я должен постараться собрать запаниковавших пауков.
С другой стороны, сейчас нам надо избавиться от толпы Бездн.
И когда я об этом подумал, что-то пролетело надо мной.
-Кики!
Какая-то странная вещь падает мимо…
Это же маленький кошмар.
Он использовал [Освоенная пряжа] и прыгнул используя нить.
…Неееет, не оставляй на меня командование пауками!
-Виееееееееееееееееее!
Он ударил трёх Бездн и раздвигая ноги, прыгнул к противоположной стене.
Неужели он сам их всех вынесет!?
Если посмотреть на Бездну, она умирает, но маленький кошмар придирчив.
А этот парень довольно серьёзный противник.
Армия Бездн
Орда Бездн ползет по скале нацелившись на Малого Трента и пауков.
Находясь в воздухе я стрелял [Лезвием ветра] с каждым взмахом крыльев, защищая Малого Трента и пауков, а также нанося им урон.
Лезвие ветра разрезало Бездну, и их телесные жидкости расплескались по всей стене.
[Получено 456 ЕХР]
[Благодаря Титулу [Ходячее яйцо: LV -] получено дополнительно 456 EXP.
Уровень [Уроборос] вырос с 72 до 73.
Очки опыта для тройняшек пришли быстро.
Это отличное место для охоты ...?
Атака Бездны не приведет меня ко мне, а мистер Бейонд не сможет прыгнуть нормально.
О нет, Бездна собирается атаковать, Малый Трент и паучки в опасности.
Ух!
[Получено 156 ЕХР]
[Благодаря Титулу [Ходячее яйцо: LV -] получено на 156 больше очков опыта.
Ого!
[Получено 192 опыта]
[Благодаря Титулу [Ходячее яйцо: LV -] получено дополнительно 192 EXP.
Еее!
[Я получил 138 ЕХР]
[Благодаря Титулу [Ходячее яйцо: LV -] получено на 138 очков опыта больше.
Ух!
[Получено 204 опыта]
[Благодаря Титулу [Ходячее яйцо: LV -] получено дополнительно 204 опыта.
Уровень [Уроборос] вырос с 73 до 74.
Уровень Титула [Убийца вредителей] повышен с 5 до 6.
Неплохо, проскочили около пятидесяти бездн.
Мы проходим мимо туши которую только, что победили, и новая Бездна приближается к Малому Тренту.
На моей спине Аро высвобождала силу своего магической [Бури] по максимуму, размазывая Бездну по каждой стене, а Маленький Кошмар выплевывал нить, натягивая ее на спину Бездны и бросая ту на дно утеса.
Малый Трент тоже бесится ради меня, отчаянно размахивая ветками и таща Бездну.
Пауки ... Дети-аллейши строят простое гнездо на стене, выплевывая на нее пряжу, двигаясь как им заблагорассудится и останавливая Бездн.
Когда Бездна входит в гнездо, её скорость замедляется, поэтому я стреляю в него [лезвием].
Меня беспокоят пауки, которые бегают в разбросе, но благодаря тому, что их трое, включая меня, могут целиться и сражаться на расстоянии, я почему-то скрылся из виду, чтобы защитить их.
Чаще всего я бил его [лезвием], а пропущенную Бездну обрабатывали Аро и Маленький Кошмар.
Если им все же не удастся догнать их, другая сторона накроет их [Смертью] и [Лезвием].
Одна за другой Бездна падает на подножие утеса.
Мой лвл также растет с 74 до 75 и с 75 до 76.
Только я заметил, что быстро достиг уровня 78.
Я мог бы драться хорошо, но все больше и больше Малый Трента и пауки следовали к центру.
Но если диапазон сужается, так легко нацеливаться на Бездну.
Кроме того, Бездна, которая участвует в осадной сети, больше не учитывается.
Пусть сразу всех прикончат.
"ГОООООО!"
Я реву и обращаю внимание на Аро и Маленького Кошмара.
Аро и Маленький Кошмар перестали двигаться и прижались ко мне.
Я приложил максимум усилий к обоим крыльям и сразу толкнул их вперед.
Одновременное использование обоих крыльев на [лезвии] затрудняет поддержание навыка, и в то же время отдача [лезвия] поражает меня.
Поворачивая хвост вперед и поворачиваясь назад, я убираю импульс и снова возвращаюсь в стоячее положение.
Две большие ветряные лопасти сокрушили по четыре Бездны (переводчик говорит что авиалайнера) на каждую стену утеса.
[Получено 450 очков опыта]
[Благодаря Титулу [Ходячее яйцо: LV -] получено дополнительно 450 очков опыта.
Уровень [Уроборос] вырос с 78 до 79.
Уровень Титула [Убийца вредителей] увеличен с 6 до 7.
[Нормальный навык [Лезвие Ветра] LV увеличен с 6 до 7.
Место, где Бездна была изрезана, образовало большую складку, а его ноги и фрагменты, смешанные с песком, рассыпались по всей земле.
Осталось еще примерно Бездн десять.
Я думал, что настало время положить конец битве на стене.
Вот тогда из дыры в стене вылезла большая Бездна.
Её ширина почти вдвое больше, чем у других Бездн.
Скорость значительно ниже, чем у обычных Бездн, но в том, как она продвигается шаг за шагом, было таинственное величие.
Что, черт возьми, они творят, ещё Бездны лезут из других дыр.
Точно так же, как первая рядом с Малым Трентом и пауками, они выходят из верхней и нижней дыр.
Я ползаю, пригнув ноги, и осторожно направляюсь к Малому Тренту.
"" Ви-ви-ви!
Дикий визг походил также на крик старика.
Эй, что это за парни?
Что за вид ты получил?
[Тяжёлая Бездна]: Монстр C-ранга]
[Бездна] так много жрала, что выросла до огромных размеров и получила большее физическое развитие. Её панцирь ужасно прочный, и его нелегко проткнуть. Часто обрабатывается как щит]
Хех, тяжелая Бездна ...... оборонная Бездна?
Что, эти парни такие разные?
Я уже голоден.
Услышав громкий визг Бездны, другая Бездна приближалась к Малому Тренту еще более яростно.
Тяжелая Бездна ползет по стене, пытаясь убежать, и наступает на нее.
"[Буря]!"
Используя мою ману, смерч высвободившейся магии Аро обрушивается на Тяжёлую Бездну.
Раздается тупой шум, поверхность обрыва рушится и летит.
Но Тяжёлая Бездна лишь немного останавливается, а затем без колебаний движется вперед.
Предполагается, что Аро обладает неплохим уровнем и магической силой, но это не царапает их.
Спешу выпустить и [лезвие].
Лезвие ветра носит спину тяжелой Бездны.
Появилась огромная трещина и из неё вытекала жидкость.
Но все же Тяжёлая Бездна не перестает двигаться вперед.
Имея в своих крыльях больше магии, чем раньше, я собираюсь приготовить новое [лезвие].
Тяжелая Бездна наступила на тушу своего товарища, но когда она прилепила его к паучьему гнезду, туша прилипла к панцирю, поэтому Бездна в конце концов сдалась и наступила на стену, усыпанную паучьей нитью.
Тяжелая Бездна широко задирает ноги, чтобы оторвать прилипшую пряжу.
В то время единственная нить прилипала к задней части Тяжелой Бездны выше.
"Ве ...?
Это маленькая кошмарная пряжа.
Маленький Кошмар так сильно напряг мое тело, что я спустил перезарядившееся [лезвие] на тяжелую Бездну и использовал удар, чтобы полететь назад.
Потянутое за пряжу тело Тяжелой Бездны покидает обрыв.
"Веееееееееееее!"
Тяжелая Бездна наверху поднимает голос дикого изрубленного демона и врезается в противоположную стену, образуя траекторию, подобную маятнику.
«Кики, Кики!
Попутно нить нарезали пышной.
Тяжелые Бездны-гиганты упали как есть, а тем временем раздался тупой звук.
[Получено 156 очков опыта]
[Благодаря Титулу [Ходячее яйцо: LV -] получено на 156 больше очков опыта.
... Прости, паук.
Мне тоже был выделен опыт, потому что я его тянул.
Между тем, нижняя тяжелая Бездна тоже казалась избитой после второго выстрела [лезвия], сползая на дно утеса, выбрасывая жидкость.
"Вевевевевевевевевевевевевевевевевеве!"
Движение ускорялось все больше и больше, и я не мог сразу увидеть фигуру, в которой отскакивают несколько ног.
В конце, как и предыдущие тяжелые Бездны, он заканчивался звуком гоши.
[Получено 250 опыта]
[Благодаря Титулу[Ходячее яйцо: LV -] получено на 250 очков опыта больше.
... ребята, здесь нет гнезда.
Может быть.
Другие Бездны, наконец, начали отступать после того, как увидели, как тяжелая Бездна терпит поражение.
Я тоже просто устал, поэтому решил вернуться на скалу и отдохнуть.
Я не знаю, сколько выстрелов [лезвия] было произведено.
Также Аро высосала немало магии.
Хочу восстановить МП.
"Гву ..."
Когда я вытягиваю шею и кладу челюсть на землю, сошедшая со спины Аро тревожно касается моей щеки.
Позже Малсер Трент и пауки подползли.
И да.
Мне также нужно посмотреть, насколько выросли уровни Аро.
На этот раз все очень много работали.
Они также должны получить опыт.
Временное "перемирие"
В первую очередь, я решил проверить уровень паучков.
Они выглядят устало и несколько раслаблены.
---------------------------------------------
Раса: Детёныш Алейны
Статус: нормальный
Уровень:9/30
ХП:4/57
МП:2/36
---------------------------------------------
А он неплохо поднялся.
Я посмотрел ещё на остальных паучков, но отличия в их уровне были невелики.
Теперь надо заодно проверить уровень Маленького Кошмара.
---------------------------------------------
Раса: Маленький Кошмар
Статус: нормальный
Уровень:12/45
ХП:23/101
МП:2/93
---------------------------------------------
Вот это хороший балл.
Он бегал по всему полю битвы и также атаковал паутиной из безопасной зоны.
Так, а теперь наш Мистер Трент…
---------------------------------------------
Раса: Малый Трент
Статус: проклятый
Уровень:11/25
ХП:19/75
МП:2/60
---------------------------------------------
Ох, а ты не сильно поднялся…
У тебя же был 9-й уровень когда мы спускались в утёс, так?
Ну я думаю что это наверно высокий уровень, и я не могу с этим ничего поделать…хотя Маленький Кошмар заставляет меня задуматься.
Я думаю что его уровень быстро поднимался из-за того, что у него был низкий уровень.
Малый Трент посмотрел на моё лицо в глубь моих глаз и увидел небольшое разочарование и немного опустил свой ствол.(П.П. это не то о чём вы подумали)
Я это заметил и тоже опустил свою голову.
^Но хей! Ты тоже был полезен и очень нам помог^
И гвоздь нашеё программы это Аро, потому что её уровень равнялся 20-му и для эволюции нужно на десять больше.
Она тоже сделала немалый вклад своей магией, но настало время когда кол-во необходимого опыта стало циничным.
Я всегда чуствую как предел опыта увеличивается с каждым уровнем.
Теперь посмотрим, что тут у нас…
---------------------------------------------
Раса: Реван-Маг
Статус: проклята
Уровень:28/30
ХП:69/114
МП:56/126
---------------------------------------------
…ещё 2, всего-то?
Она почти достигла предела своего уровня и скоро эволюционирует.
Та армия из 50-ти Бездн не конец всего, это только начало, ведь Бездны, которые живут в таком лесу не могут ограничиваться 50-ми.
Я предполагаю что остальные Бездны ждут в самом низу этой безд... утёса.
После 2-го раунда Аро точно эволюционирует.
Наконец время пришло.
Я вытаращился на лицо Аро. В начале, она была простым Скелетом.
Потом она эволюционировала в Магического Скелета, И сейчас у неё есть хоть какая-то “кожа” и липкие волосы, но всё это вместе формирует внешность человека.
Я надеюсь, что после эволюции она будет очень близка к форме нормального человека.
Аро ещё не знает каково это, быть в человеческом теле. Я не знаю, является ли желание жить естественным инстинктом для человека, или здесь есть что нибудь неизвестное.
Я чувствую, она могла бы сказать мне что нибудь, но и я тоже мог бы что нибудь ей сказать.
Хоть я и не знаю каково ей, потому что я уже давно имею человеческое тело. И хоть это будет сложно, получить человеческое тело, но я помогу ей всем чем смогу.
Ты явно больше не хочешь иметь лицо мертвеца. Аро смущённо склонила голову.
-Гах…
^Я извиняюсь^
Только что я подошел к краю и взглянул на дно утёса.
Дно казалось тусклым и далеким, но я всё же мог разглядеть ровную поверхность дна.
Тёмные и грубые корни торчали из стен тут и там, и казалось, что там было немалое количество дыр в стенах.
А ещё я видел предметы смахивающие на демонические каркасы.
И это довольно жутко.
Но если посмотреть туда [Распознавательным сигналом], то можно почувствовать дискофорт из-за находящихся там объектовю
У Бездны есть умение вводить сигналы в заблуждение, но кажеться они исползуют этот навык для создания иллюзий.
Я думаю, я понял почему их прозвали Безднами.
Исключая Аро, может оставить их?
Даже если они совершат набег там, где их поджидают, если Маленький Кошмар будет стоять впереди, а остальные паучата будут поддержкой, то они смогут спокойно разбираться с Безднами одиночками.
Даже если у них будут проблемы, то они могут вовремя сбежать и всё будет в порядке.
Также мы с напарницей решили восстановить ХП остальной группе.
Позже дали Аро поглотить МП.
Изляние черного света из Аро прервалось.
-Гуо!
Я рыкнул на Кошмарика.
Кошмарик ползал около края утёса, но когда он услышал мой голос, он развернулся ко мне.
Я повернул свою голову в сторону.
Увидев это, Кошмарик повернул свою голову в том же направлении.
Там паучки поедали ошмётки Бездны.
Кажется Кошмарик понял, что я просил его посидеть с ними, но он развернулся, плюнул паутиной, крутя головой и сгибая лапы.
~Могу ли я попросить тебя помочь мне?
После небольшого раздумия напарница повернулась к пауку.
-Гааах
Слушая её, Кошмарик запрыгнул на её голову и посмотрел на остальных
- Кики! Кики!
После громких вскриков Кошмарика паучки задвигались.
Хорошо, теперь я думаю можно.
Я развернулся к Аро.
Когда наши взгляды встретились, она посмотрела на дно утёса и фыркнула так, как будто она готова.
Правда я не знаю, это готовность прыгнуть на дно утёса или восстановить свой внешний вид человека.
Гнездо Бездн
Я положил Аро себе на спину, ударил лапой по краю обрыва и спрыгнул, сразу же расправляя крылья, тем самым уменьшая скорость падения и плавно спускаясь вниз.
[Ощущение присутствия] Медленно приближаясь ко дну, я стал ощущать присутствие бездн, почувствовав озноб и мурашки по коже.
- Ве… Ве, Ве… Ве….
- Веееееее…!
Снизу разнеслись эхом от стен несколько криков бездн.
Чем ниже я опускался, тем более влажно и темно становилось.
В конце концов, подлетая ко дну обрыва стали видны и их фигуры.
Я думал что привык к этому, но сейчас было трудно понять сколько бездн толпится где то там.
Они пытаются запугать меня, мельтешением ртов и зубов постоянно что-то жрущих?
Я отвожу взгляд, замечая, как бездна выползающая из дыры утёса обращает на меня враждебный взгляд.
Такого расстояния должно хватить для атаки.
Аро, не подведи.
В ответ Аро наклонилась, положила руку мне на спину и высосала ману.
Посылая сигнал глазами я кивнул.
- … [Глина.]
Аро направила руку туда, где толпа бездн была наиболее плотной.
В тот же миг, продираясь сквозь толпящихся бездн, ударили поднявшиеся из земли глиняные колоны.
Одна из бездн взлетела в воздух, теряя выдавленные ударом, телесные жидкости.
Как и ожидалось, одним ударом убить никого не удалось, однако должно быть им было очень больно.
- …[Буря]
Под действием торнадо бездны в панике разбегаются.
Такая деформация местности отвлекла их, заставляя летать и ударяться о стены, не имея возможности удержаться.
Такими темпами дела пойдут хорошо… Так я подумал, пока нечто странное не показалось из места где эти твари толпились.
Пожелтевший большой костяк дракона. Обвешенный странными толстыми желтыми нитями.
По всему костяку, между рёбер, позвонков и открытых глазниц были заметны уютно прилипшие мелкие бездны с прозрачным, неприятно ярко зелёным телом.
Вероятно, детёныш бездны.
Личинка бездны зелёная, однако кончики лица и зада имели оранжевый цвет. Столь же оранжевые длинные лапки перекрывая друг друга свёрнуты словно лапша.
Костяк ими просто переполнен… Слишком жутко. Я не хочу этого видеть.
- Ооооо…. – напарник вертит шею и всхлипывает.
Наверное концом дракона стали отложенные в него яйца бездны.
Если умру здесь, со мной будет так же. Прости, мне жаль умирать такой смертью.
Всё хорошо, я в порядке.
Нет. Ничего хорошего, но на время об этом можно забыть.
Проблема в том, что у дракона было ДВЕ ГОЛОВЫ.
- …Рю, Джин-сама? – хлюпнула Аро.
Бл*ть… Они его съели. (Перевод довольно точный, ибо они, бл*ть, сожрали прошлого Бога-Дракона! П.П.)
Говорили что "я" внезапно куда то ушел, а на самом деле, был съеден бездной!
Что же ты наделал?
Я немного поднимаю высоту и зависаю над трупом, очень похожем на мертвого «Бога-Дракона»
Сверху на меня упала пикирующая бездна, пришлось сбить её ударом крыльев.
Я был удивлён. Аро шокирована.
Как мне объяснить ей это?
Но действительно ли это Бог-Дракон?
Может здесь просто навалено два трупа?
Могу ли я подтвердить это с помощью [Просмотра статуса]?
----------------------------------------
[ [Амфис]: монстр ранга С+ ]
[Малый дракон с двумя головами. Поскольку они любят есть бездну вредящую людям, люди, живущие в лесу, склонны считать их священными. В то же время [Амфис] не очень умен, поэтому счастливо принимает подношения, но при этом совершенно не понимая их значения.]
-----------------------------------------
Бог-Дракон, хааааа!?
Что же мне делать, Бог-Дракон…Он не сильнее чем я думал.
Я считал его скорее В-, но разве это не сладкая приманка для бездн?
У него есть крылья, так что летая и атакуя с воздуха и имея хорошие навыки... Но в конце концов у него не вышло.
Вот почему он не дрался с мантикорой.
Невозможно. Этот «Рюджин-сама» и не собирался помогать людям. Он просто ел бездн.
Я наконец понял, почему не вызвал подозрений, когда разговаривал с Хиби при помощи [телепатии]. Он так же мало разговаривал.
Думаю я скорее вызвал удивление задавая вопросы.
Поколения менялись. Их Бог - это не особь (отдельный дракон), а что-то характерное для всех Амфисов.
Это даёт мне время. Я подожду пока сюда не придёт ещё один Амфис.
Скорее удивительно что никто не видел сразу двух Амфисов.
Но, если это так, жертвоприношение мантикоре……………………..ладно, подумаю об этом позже.
Прямо сейчас проблема что стоит предо мной – это бездны.
Аро была озадачена, сравнивая меня с богом-драконом, но когда её глаза встретились со мной, я покачал головой.
- [ Буря! ] – Аро направила обе руки.
Два больших торнадо, созданные магией, появляются и захватывают Бездну, которая не может ничего кроме как ползать по земле.
Ещё одна бездна ныряет сверху, и я сбиваю её крыльями и лапами.
Я могу летать, ты не можешь.
Я слишком много думаю. У бездн нет способов что бы меня достать. Я вверху, они внизу. Это охотничье угодье для Аро.
[Получено 44 очка опыта.]
[Титул [Ходячее яйцо: Ур--] активирован, дополнительно получено 44 очка опыта]
В конце концов выбранная целью Аро бездна скончалась, и я был проинформирован о распределении очков опыта.
Когда очередная бездна накапливала достаточно урона и погибала, окно сообщений появлялось и исчезало в моей голове.
Личинки бездны, облепившие «Бога-Дракона» так же пролили жидкость при помощи, направленной Аро [Бури].
Неужели бездны поняли что не могут победить и теперь убираются в дыры в стене.
…… Я не могу туда пойти.
Интересно, много ли их ещё в норах?...
Пока я не вырежу рассадник бездн, между мной и племенами Литвиров не будет мира.
Может сломать стены? Или выманить их приманкой……….
Пока мне хочется почтительно похоронить бывшего Бога-Дракона.
Таинственная желтая пушистая нить повсюду обвивается на костях бога-дракона, и прежде всего, к ней цепляется труп юной Бездны.
Даже чуточку жалко.
Аро ткнула меня в спину. Оглядываюсь назад. Она машет руками.
Хм... Быть может…
------------------------------
Имя: Аро
Раса: Маг Реван
Состояние: Проклята, Увеличение магической силы (большое)
Ур: 30/30 (МАКС.)
HP: 116/116
MP: 98/132
---------------------------------
Ой… О мой бог!
Наконец, ну наконец то её уровень достиг максимума.
Аро, третья эволюция
Спускаясь перед бывшим богом-драконом растоптал несколько тел бездн, но решил пока об этом не беспокоиться.
Впервые увидев костяк я был напуган, но теперь вроде привык к его виду.
Аро скатывается с моей спины, осторожно спускаясь.
Тем временем я слежу за большим количеством дыр в скале.
Отверстия бывают большими и маленькими, но в большинстве из них достаточно места только для прохождения бездны. Даже люди не смогут войти не пригнувшись.
Также есть отверстие большего размера, вероятно для «тяжелой бездны».
Если использую [Человеческую форму], кажется, что смогу войти.
Но проход всеравно слишком узок что бы сражаться должным образом, к тому же, там нет света.
Пока что бездны не выходят наружу.
- ………… - Аро беспокоется. (они связаны, потому гг чувствует невысказанное беспокойство Аро П.П.)
Планирует ли она вернуться в деревню?
Я думал об этом с противоречивыми чувствами.
- Начнём эволюцию? – как обычно спросил мой партнёр.
Когда я ответил про себя, она кивнула, а затем повернулась к Аро.
- Гаа!
Черный свет окутывает Аро после крика.
〖Добавление души: Поддельная жизнь〗.
Из черного света был слышен странный звук, потрескивание, словно что-то горело.
Он мне не понравился.
Я волнуюсь и приближаюсь.
Черный свет распространился, и я невольно закрыл глаза.
Когда я открыл их, черный свет смешиваясь с воздухом исчезал.
Вот, из него потянулась бледная рука.
Это не почва. По крайней мере, насколько я могу судить.
Крови я так же не чувствовал, но это определённо была гладкая девичья ручка.
В конце концов черный свет полностью исчезнет.
Моргание красных глаз наполненных магией, что смотрят на меня.
Качество волос, качество кожи, цвет глаз и ощущение совершенно разные, но лицо, рост и длина волос точно такие же, как у Аро.
Безусловно, она оставила признаки предыдущей эволюционной формы.
Это определённо Аро.
Аро видит мое удивление, моргает, а затем, с удивлением смотрит на свою руку.
Коснувшись своей кожи она вздрогнула и села, как будто рухнула на месте.
Она обняла себя за плечи и была так счастлива, на её лице появились слезы.
Наконец-то она стала собой.
Тусклая бледная кожа, и большие красные глаза, кажутся немного необычными для обычных людей, но это полностью отличается от внешнего вида нежити.
Ну, проверим новый статус.
〖Реван Низший лич〗: монстр ранга C +]
[Свободно манипулирует почвой, для создания временного тела. ]
Имеет сильную привязанность к живому и часто соблазняет и заманивает глупых людей. ]
К тому времени, когда вы это поймёте, вы уже будете на безумном пиру низшего Лича». ]
C +,? Ранг значительно поднялся.
В следующий раз будет просто Реван Лич?
...... Немного тревожно, но думаю всё нормально? Аро это Аро, не так ли?
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Имя: Аро
Раса: Реван Низший Лич
Состояние: Проклятая
Ур: 1/65
HP: 138/138
MP: 38/154
Сила атаки: 88
Защита: 76
Магическая сила: 151
Скорость: 65
Ранг: C +
Уникальные навыки: 〖Язык Гуриша: Ур. 4〗 〖Нежить: Ур. -〗 〖Атрибут тьмы: Ур. --〗 〖Физическая трансформация: Ур. 5〗 〖Привилегия мёртвых: Ур. -〗 〖Повелитель почвы: Ур. -〗 〖Злой демонический глаз: Ур. 1〗
Навыки сопротивления: 〖Иммунитет к ненормальным состояниям: Ур. -〗 〖Физическое сопротивление: Ур. 3〗 〖Сопротивление магии: Ур. 4〗
Обычные навыки: 〖Буря: Ур. 6〗 〖Поры проклятья: Ур. 4〗 〖Похищение жизни: Ур. 3〗 〖Глина: Ур. 6〗 〖Самовосстановление Ур. 3〗 〖Земляная кукла: Ур. 5〗 〖Похищение маны: Ур. 5〗 〖Неподготовленная веревка: Ур. 1〗 〖Мёртвый туман Ур. 1〗
Титулы: 〖Правая рука Злого Дракона: Ур. -〗 〖Полый Маг: Ур. 6〗 〖Бессмертное Тело: Ур. -〗
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Это 1-й уровень ...
Эх, мощно! C + такой?
Если немного поднять ей уровень, сможет без меня побеждать бездн.
〖Похищение Маны〗Ключ в том, сможет ли она хорошо его использовать.
...... Что ж, есть и несколько тревожных навыков.
〖Повелитель почвы〗 как и ……〖Привилегия Мертвых〗, 〖Злой демонический глаз〗, 〖Неподготовленная веревка〗, 〖Мёртвый туман〗, 〖Бессмертное тело〗
…….
Ну, это нормально ... не так ли?
Не думаю что смогу что то с этим поделать ...
Пока я держал голову глядя на статус, Аро встала.
Она смотрит мне в глаза.
Интересно что, казалось, она осматривала своё лицо моими глазами, видя в них свое отражение. Её лицо сияет, и она обнимает меня за подбородок.
Я растерялся.
Рефлекторно поднимаю шею, Аро протягивает ко мне руки и немного надувает щёки.
Я касаюсь её подбородка передней лапой и вспоминаю ощущение Аро.
Мягко касаюсь, несомненно, человеческой кожи.
Я почти не чувствовал тепла, но кожа определенно человеческая.
Не думаю, что она была сделана из почвы.
Аро внезапно переводит взгляд поверх меня, на скелет бога-дракона.
Скелет бога-дракона покрыт желтыми пушистыми нитями, трупами личинок бездн и их телесными жидкостями.
...... Если внимательно присмотреться, создаётся ощущение, что эта пушистая штука напоминает гирлянду из пузырей, полупрозрачная пленка, что защищает икру рыб и лягушек.
Учитывая что личинки находилась поблизости, эта желтая штука изначально содержала яйца.
Это также может быть пища для роста детёнышей.
Нет, я не хочу об этом думать.
Когда я повернулся к скелету бога-дракона, Аро встала перед ним.
Осмотрев костяк, Аро снова смотрит на меня.
Мне казалось что ей интересен я, но похоже это не так. (как понял, он думал что у Аро появятся к нему вопросы, но она обратила больше внимания на труп П.П.)
- ... бедняжка - печально произнесла Аро имея введу почившего дракона.
Я вновь глянул на скелет бога-дракона, захваченного бездной, и кивнул подтверждая сказанное.
Сделав глубокий вдох, я накопил магическую силу в глубине своего горла и выдохнул [Опаляющее дыхание] в направлении костей бога-дракона.
Яростное пламя опутывает его, сжигая пушистую нить и мертвые тела бездн.
С шумом сгорела оставшаяся на костях грязь, которую нельзя было опознать, были ли это остатки тканий, помёта, или же земли.
Остался только чистый, но слегка подгоревший скелет.
Аро подошла к скелету прекрасного бога-дракона и нежно погладила его по голове.
- ... Спасибо, Рюджин-сама. Пожалуйста, отдохни. – сказала она плавным, не дребезжавшим голосом.
Аро смотрит на скелет и, она вероятно также, поняла, что это тот двуглавый дракон, раньше был богом-драконом.
Я просто наблюдал за ситуацией.
...... Незавидная участь.
- Это, Бог-дракон? - Аро смотрит на меня с немым вопросом.
Кажется я заигрался, это может плохо кончится. (Он имеет введу что стоит перестать разыгрывать из себя Бога-Дракона… наверное… П.П.)
В глазах Аро нет сомнений или враждебности.
Возможно тот факт, что бог-дракон менялся от поколения к поколению, рассматривался литвирами.
Теперь я чувствую, что жрица бога-дракона не спросила меня ни о чем, что могло бы меня выдать.
А ещё я чувствую чей то подозрительный взор из трещин.
Когда я неловко отвернулся. Неожиданно возник неприятный гул.
- Го? ... (скорее всего это сказал сам Ируишиа (если кто помнит, так зовут гг, а то последнее упоминание об этом было глав 60 назад), или напарник, а может отголосок возникшего гула, этого мы уже никогда не узнаем... П.П.)
В тот момент, когда я повернулся, бездны сразу же повалили из норы.
Я быстро осмотрелся, большое количество бездн было будто бы вытолкнуто только из одной норы.
Некоторые Бездны перевёрнуты вверх ногами и извиваются пытаясь перевернуться.
Что, черт возьми... что происходит?
Из-за спин вытолкнутых бездн, вытянулось сине-черное странного вида толстое щупальце и быстро схватило Аро.
(Внимание, дальше частично отсебятина, так как интерпретировать письмена оригинала можно по-разному и ни один из переводов не объясняет простого «Какого ***** хена там творится!?». Выбрал один из вариантов и перелопатил. П.П.)
Миг. До смешного быстро.
Осознание что я не успел среагировать.
Торопливо отталкиваюсь от земли, преследую пытающееся скрыться щупальце и хватаюсь за него зубами, а затем, выхватываю хвостом Аро, прежде чем взметнувшиеся щупальце ударило меня об стену.
Если остановлю всё как есть, Аро будет раздавлена, поэтому я завернул хвост с Аро, и прикрыл её что бы погасить инерцию от удара..
*Бум!*
Впечатался……
Аро стонет.
Одежда на повреждённой стороне разорвана.
Крови не было, но вывернутые белые осколки костей выглядят очень плохо.
Я не получил прямого попадания, хотя и поглотил инерцию, но эта сила…
Возможно, какое-то время я не смогу позволить себе столь же рисковые трюки.
Таинственное щупальце, выходящее из норы.
Это нечто намного большее чем просто бездна. Что, черт возьми, скрывается за этой норой!? ...
"Увееееееее!"
Раздается пронзительный рев.
В то же время область стены, вокруг места где выходило щупальце, начала крошиться.
Мать Бездн
(Приятного чтения.)
(О косяках и прочих демонах пишите в комментариях, постараюсь править и изгонять.)
----------------------------
Каменная стена рухнула подняв облако пыли, и то, что находилось за ней, подавляло. Пусть пыль и скрывало многое, но находящееся там туша была на размер больше моей. Иссиня-чёрные щупальца необычно длинные торчали из пылевого облака.
Похоже, это босс бездн. С победой над ним, их ненормальное размножение должно остановиться.
Множество бездн расползается по местности. Находиться на земле становится опасно. Решив это, протягиваю Аро хвост, и дожидаюсь пока она залезет, а затем и переберётся по нему на спину.
- Вееееееееееееееееееееееееее! – снова раздался пронзительный рёв, что звуковой волной развеял пылевое облако.
То что скрывалось за ним. Было гигантской бездной иссиня-чёрного цвета. Она была намного выше обычных. Её глаза сияют, и кроме обычных, ближе к вискам расположена ещё одна пара. Из-за головы, росло множество щупалец от необычно длинных до коротких, пушком раскачивающихся на воздухе. Что ужасно, на спине, огромное количество прижатых друг к другу личинок. Выглядело как желтая солома обмотаная гирляндами из прошлых коконов, в которой они запутались. Они извиваются и копошатся, казалось, поедая спину гигантской бездны освобождая себе место. Быть может спина просто вмята, но больше склоняюсь к тому, что личинки на неё едят и паразитируют.
Честно говоря, желание сражаться подавлялось одним видом такого противника.
Партнёрша то же потеряла дар речи и была ошеломлена.
--------------------------------------
Раса: Мать
Состояние: гнев (сильный)
Ур .: 81/85
HP: 722/722
MP: 285/325
Сила атаки: 555
Защита: 647
Магическая сила: 364
Скорость: 481
Ранг: B +
Уникальные навыки:
〖Многоножка: Ур --〗 〖Скрытность: Ур MAX〗 〖Атрибут тьмы: Ур --〗 〖Автоматическое восстановление HP: Ур 7〗 〖Ощущение присутствия: Ур 4〗 〖Щупальца: Ур 8〗〖Панцирь: Ур 8〗〖Крупное размножение: Ур 8〗 〖Воспроизведение пищи: Ур 7〗
Навыки сопротивления:
〖Физическое сопротивление: Ур 7〗 〖Сопротивление магии: Ур 6〗 〖Сопротивление падению: Ур МАКС〗〖Сопротивление яду: Ур 9〗 〖Сопротивление параличу: Ур 5〗 〖Сопротивление замешательству: Ур 5〗
Обычные навыки:
〖Копание ямы: Ур 8〗〖Парализующий укус: Ур 9〗 〖Кислотная слюна: Ур 7〗〖Дыхание болезни: Ур 8〗 〖Глиняная стена: Ур 6〗〖Кнут щупальце: Ур 6〗〖Гравитация: Ур 7〗 〖Гравидон: Ур 8〗〖Физический барьер: Ур 5〗
Титулы:
〖Мутация: Ур --〗〖Мать Бездна: Ур --〗〖Каннибализм: Ур 8〗 〖Многодетность: Ур MAX〗〖Финал эволюции: Ур --〗〖Бедствие: Ур 8〗
---------------------------------
Ну дела…
Похоже, я для неё выгляжу сладким. Она не столь сильна как я, но её статы довольно высоки. Это может быть опасно. Неужели это существо скрывалось на дне пропасти?
Я сразу понял почему бездны так размножились. Эта мамка бесконечно массово воспроизводила потомство. Племени литвиров следует быстрее уходить.
[〖Мать〗: монстр ранга B +. Королева Бездн, Бездна жившая сотни лет. Часть отложенных яиц снова попадает на тело и вылупляется. Личинки паразитируют на родительской спине и едят её мясо. Выросшая таким образом бездна становится элитной бездной, защищающей «мать». Кстати, самец умирает спариваясь и становится питательным веществом для «матери». ]
О, оу…
Конечно, если присмотреться, вокруг матери устроились тяжелые бездны с синевато-черной поверхностью тела.
------------------
Раса: Страж матери
Состояние: гнев (сильный), коррекция сил защиты
Ур: 43/65
HP: 458/458
MP: 143/143
--------------------
Не тяжелый, это индивидуальный телохранитель. Уровень высок, но что они могут на самом деле? 400 НР у каждого. Более того, коррекция сил защиты ... Это [физический барьер] матери?
Не хочу с ними связываться.
Мать подошла к скелету бога-дракона, подогнула лапы и осела. Стая охранников неуклонно движется за ней по скелету. Костяк слегка просел от их веса.
Я отряхнул передние лапы, махнул хвостом, отшвыривая приблизившуюся бездну, а затем взлетел в воздух.
Находясь в воздухе, посылаю к матери [Лезвие ветра].
Потанцуйте. Мать безусловно крепче чем предыдущие враги, но если она получит несколько атак, это может её истощить. В конце концов сейчас моя сила атаки 837. Хоть мать и на высоком уровне, её ранг другой.
Я выстрелил двумя лезвиями.
В этот момент один из стражей на скелете бога дракона прыгнул вперёд и поймал предназначенные ей лезвия. Он сломался и брызнул в стороны жидкостью. Однако не смотря на своё положение, он падает на лапы и даже удерживается на них.
Вот это мужество.
Пострадавший страж отступает, а его место занимает другой.
- Магия ветра [Буря]! – Аро выпускает торнадо.
Оно приближается к матери, рыхля землю, но ещё один охранник бросается в него и тем самым заглушает.
Он даже не пострадал. Аро только что эволюционировала. Даже с помощью моей магической силы, её силы не хватит что бы пробить защиту одного стража-матери 40 уровня. Кажется, лучше для начала ей поохотиться на бездну.
Приходится уклоняться от выстреливших на большой скорости из-за головы матери щупалец. Они растягиваются и сжимаются, хлыст легко достиг меня, хотя казалось что я находился вне их досягаемости. Но даже если их длина настолько плавает – это небольшое преимущество.
Уклоняясь от щупалец, я крутанулся и вонзил клыки в одно из них. Жидкость из тела матери попадает мне в рот. Тёплая, терпкая с неповторимой горечью и запахом. Терпи, партнёр! После боя можешь проблеваться, но сейчас терпи.
Изменив траекторию я направился вверх, подтягивая за собой мать и стремясь оттащить её от охраны. Тело матери покачнулось и немного протащилось за мной, но щупальце вырвалось из живого крепежа заставляя её остановиться.
Я прокрутился в воздухе и разогнав шею, ударил кнутом-обрубком по матери. Набрав инерцию, он выскользнул из моего рта, но стражи не успели заблокировать его и хлёсткий удар прилетел прямо в лоб матери. Её панцирь треснул пролив телесную жидкость и ужасающий крик донёсся эхом до подножья утёса.
Хмм… Нанести ущерб всё же можно. У них преимущество в численности, однако при прямом противостояние они ничего собой не представляют. Нужно как то сломать их строй.
Возможно удастся снова подтащить её к себе и полагаться на силу удара, но стражи матери тут же попытаются заблокировать атаку. Это будет трудно. Нужно сократить расстояние на котором меня не смогут атаковать. Даже если я в неё попаду, охрана заблокирует удар, а если укусить в ближнем бою, меня окружат.
Я чувствую что то странное и оборачиваюсь на сидящую на спине Аро. Ез её спины выходят две новые руки, вылезая из дыр в одежде и цепляются за меня. Поскольку они были меньше той третьей руки, что она делала ранее, и были больше похожи на человеческие, это смотрелось немного жутко.
Заметив моё внимание Аро торопливо спешит убрать лишние руки.
Нет, если отпустишь можешь упасть.
Адская Бездна
(Приятного чтения.)
(О косяках и прочих демонах пишите в комментариях, постараюсь править и изгонять.)
----------------------------
Отлетев на достаточное расстояние я снизил высоту. На данный момент Аро необходимо повысить свой уровень.
Я думал о том, что бы подняться и высадить Аро в безопасном месте, но среди моих спутников только Аро может выйти на поле битвы включающее в себя монстра высшего В ранга в качестве врага. Одними моими усилиями довольно сложно оторвать матери от охраны. Нанести ей урон и не пострадать. Она должна потерпеть поражение здесь. У неё есть охрана с жесткой обороной. Однако, она не полностью исключает прорывы.
Когда я опустился к земле, Аро запустила [Бурю] и разорвала обычную бездну. Казалось победить такое количество будет трудно, потому я ил [Лезвием Ветра], а партнёр [Смертью] помогая с истреблением. В мгновение ока почти десять бездн превратились в ошмётки. Окна сообщений о преобретении опыта постоянно открывались у меня в голове.
[Получено 138 очков опыта. ]
[Титул 〖Ходящее яйцо: Ур-〗 получено 138 очков бонусного опыта. ]
[Уровень «Уроборос» увеличился с 79 до 80. ]
Пока всё идёт хорошо. Мать не может атаковать и тем самым нарушить строй своей охраны, потому не смотря на состояние ярости, она не спешит.
Она может ударить щупальцами, но воспользовавшись [Лезвиями ветра] я смогу если не разрезать, то повредить их.
- [Буря!]
Новое торнадо уносит стаю бездн.
Я уже приготовился ударить подкинутых в воздух, но вдруг заметил, что с их матерью что то не так. Четыре её глаза засветились красным.
- Вееееееееееееееее! – проревела мать.
В то же время, вокруг неё полусферой распространился чёрный свет. Земля накрытая им потрескалась, как будто на неё положили что то тяжелое.
Однажды я уже видел это, потому сразу понял, что это за умение. Масштаб совсем другой, но это навык [Гравитация]. Давным-давно, когда я убегал от двухголовых близнецов.
Бездны в куполе тоже проваливаются в землю и перестают двигаться. Я то же попал в зону гравитации. Окутанное чёрным светом тело сразу стало тяжелым.
Я пытаюсь сопротивляться, но крылья не поднимаются. Высота упала и вскоре я опустился на землю. Однако за исключением лечинок, эффект распространился и на бездн вокруг. Кажется, они не могут двигаться.
Если противник не может двигаться, это не страшно. Мне всё же удаётся ползти.
- …[Глина] – Аро использует магию лёжа на моей спине.
Ланшафт меняется и земляные иглы поднимаются из земли, пронзая неподвижно прижатых бездн вокруг и разбрызгивая их телесные жидкости.
[Получено 120 очков опыта. ]
[Титул 〖Ходящее яйцо: Ур-〗 получено 120 очков бонусного опыта. ]
Хе, Хе, Всё снова идёт гладко, но стоит всё же быть осторожным.
- Веааааааааааааа!
Щупальца матери приближаются ко мне. Я сопротивляюсь гравитации поднимая оба крыла и закрываюсь ими. Щупальца хлыстами бьют по ним. Резкая боль.
В момент удара чёрный свет исчез и тело сразу стало легче. Эффектом от изменения гравитации также стало то, что ударом меня отбросило назад.
Хек… Многовато для меня, но я скоро поправлюсь…
-Веееее!
-Веее!
-Вееееее!
Точно так же освободившиеся от гравитации бездны сразу же слетаются ко мне. Несколько из них укусили за ноги и забрались на тело.
Напарник отталкивается лапами от земли и расправляет крылья. Чувство онемения пробегает по телу. Думаю бездны впрыснули что то с укусами.
Это довольно плохо, не так ли?
Примерно три-четыре тела висят на одной ноге, ещё три на теле, два на одном крыле и четыре на обоих. Тело тяжелое и лететь получается плохо.
- Гааааа! – напарник кидает на одно из крыльев [Смерть].
[Получено 186 очков опыта. ]
[Титул 〖Ходящее яйцо: Ур-〗 получено 186 очков бонусного опыта. ]
Однако тем временем, количество бездн на моём теле увеличивается. Так это оставлять нельзя. До сих пор я мог хорошо сражаться потому, что летал вне их досягаемости, но если бы меня затащили на землю, их количество стало бы проблемным.
- Гоооооооооооооо!
Во время рыка я взмахнул хвостом вертикально вверх и используя инерцию, сделал полный оборот.
- Кьяа! – Аро подбрасывает ввоздух.
Я ловлю её ртом, ускоряю верчение падаю на землю.
После падение я ещё прокатился по земле [перекатом] и врезался в стену.
Крик о гибели бездны эхом разнёсся по подножью утёса.
[Получено 2760 очков опыта. ]
[Титул 〖Ходящее яйцо: Ур-〗 получено 2760 очков бонусного опыта. ]
[Уровень «Уроборос» увеличился с 80 до 83. ]
ХАХАХА!
Не уверен что я сделал, но я это сделал.
Я чувствую как телесная жидкость бездн покрыло моё тело и один из трупов, что застрял у меня на спине. Теперь я знаю откуда опыт. Нужно забыть об этом.
В конце концов [Перекат] – самый сильный и удивительный навык.
Отрываю голову от скалы. Бездна, что наблюдала за мной со стороны, вдруг кинулась бежать.
- Веее!
- Вееее-ее!
Похоже их напугала сила моего [переката]. Быть может, с помощью [переката] удастся отделить мать от охранников?
Я развернулся и бросился к матери, перекатом набирая скорость. По пути я просто переехал бездну, что была на пути превратив её в опыт.
- Веаааааааааааааа!
После рёва матери, всё вокруг снова окутал чёрный свет. Тело вновь становится тяжелее и замедляется. Похоже, она опять использовала навык [Гравитация]. Тем не менее, я не остановился и продолжил движение. Её щупальца то же попытались меня остановить, но у них не вышло даже сбить меня с курса.
- Ваааааааааа!
Может она то же напугана силой [переката] и потому кричит ещё громче.
Собрались бежать, так бегите. Если мать решит отступить, защита стражей может быть хоть и временно, нарушена. Если не можете бежать, так стойте. Сейчас испытаем мой перекат [перекат] которым я победил множество монстров до вас.
-----------------------------------------
Имя: Ирушиа
Раса: Уроборос
Состояние: Нормальное
Ур .: 83/125
HP: 2195/2195
MP: 2212/2212
Сила атаки: 877
Оборона: 516
Магическая сила: 967
Скорость: 630
Ранг: A
Священные навыки: 〖Путь человека: Ур-〗
Уникальные навыки:〖Чешуя дракона: Ур 7〗〖Голос Бога: Ур 5〗〖Язык Гуриша: Ур 3〗〖Полет: Ур 7 〗〖Порошок чешуи дракона: Ур 7〗〖Атрибут тьмы: Ур -〗 〖Злой дракон: Ур -〗〖Автоматическое восстановление HP: Ур 8〗〖Обнаружение присутствия: Ур 5〗〖Автоматическое восстановление MP: Ур 6〗〖Двуглавие: Ур -〗〖Разделённый дух: Ур -〗〖Связь: Ур 3〗
(Потеряли навык [Ментальное разделение] ну да ладно, не я потеря П.П.)
Навыки сопротивления:〖Физическое сопротивление: Ур 5〗〖Сопротивление падению: Ур 6〗〖Сопротивление голоду: Ур 5〗〖Сопротивление яду: Ур 6〗 〖Сопротивление одиночеству: Ур 6〗〖Сопротивление магии: Ур 4〗〖Сопротивление тьме: Ур 4〗〖Сопротивление огню: Ур 3〗〖Сопротивление страху: Уровень 3〗〖Сопротивление нехватке кислорода: Ур 4〗〖Сопротивление параличу: Ур 6〗〖Сопротивление иллюзии: Ур 3〗〖Сопротивление мгновенной смерти: Ур 2〗〖Сопротивление проклятиям: Ур 2〗〖Сопротивление замешательству: Ур 2〗〖Сильное сопротивление свету: Ур 1〗
Обычные навыки: 〖Перекат: Ур 7〗〖Проверка статуса: Ур 7〗〖Опаляющее дыхание: Ур 5〗〖Свист: Ур 2〗〖Удар дракона: Ур 3〗〖Дыхание скверны: Ур 6〗〖Ядовитый клык: Ур 7〗〖Парализующий коготь: Ур 6〗〖Хвост дракона: Ур 2〗〖Рев: Ур 3〗〖Падение звезды: Ур 3〗〖Возвращение на землю: Ур 1〗〖Человеческая форма: Ур 8〗〖Лезвия ветра: Ур 7〗〖Шеелом: Ур 4〗〖Полноценный отдых: Ур 6〗〖Регенерация: Ур 5〗〖Спутник: Ур -〗〖Смерть: Ур 4〗〖Добавление души. Поддельная жизнь: Ур 4〗
Титулы: 〖Сын короля драконов: Ур -〗〖Ходячее яйцо: Ур -〗〖Неуклюжий: Ур 4〗〖Дурак: Ур 1〗〖Боец: Ур 4〗〖Убийца насекомых: Ур 8〗〖Лжец: Ур 3〗〖Король уклонения: Ур 2〗〖Путь зла: Ур 8〗〖Бедствие: Ур 7〗〖Трусливый цыплёнок: Ур 3〗〖Повар: Ур 4〗〖Король подлости: Ур 9〗〖Мужество: Ур 4〗〖Любитель крупной дичи: Ур 3〗〖Мастер глиняного ремесла: Ур 4〗〖Лидер группы: Ур 1〗〖Вмешательство в анализ Лапласа: Ур 2〗〖Познавший вечность: Ур -〗〖Король Муравьев: Ур -〗〖Герой: Ур 5〗
Падение Бездны
(Приятного чтения.)
(О косяках и прочих демонах пишите в комментариях, постараюсь править и изгонять.)
----------------------------
- Вии!
- Вииии!
- Ви!
- Виа!
- Виааа!
Перед матерью собирается большое количество мелких бездн, тяжелых, а так же стражей матери. Они сбегаются отовсюду одна за одной правращаясь в непроходимый заслон. Похоже они все намерены защищать свою мать. Это будет травматично, бездны наваливались друг на друга образуя стену, но я подавил свои эмоции и ускорился.
Нужно как можно скорее закончить эту битву. Это было единственное что оставалось в моей голове. Сейчас не время колебаться.
Наконец я врезался в стену. Она поддаётся.
[Получено 144 очков опыта. ]
[Титул 〖Ходящее яйцо: Ур-〗 получено 144 очков бонусного опыта. ]
[Получено 156 очков опыта. ]
[Титул 〖Ходящее яйцо: Ур-〗 получено 156 очков бонусного опыта. ]
Мерзкие звуки и неприятные ощущения. Окна об опыте мелькают ещё около десяти раз.
[Получено 138 очков опыта. ]
[Титул 〖Ходящее яйцо: Ур-〗 получено 138 очков бонусного опыта. ]
[Уровень «Уроборос» увеличился с 83 до 84. ]
Странно, но я не очень то рад повышению уровня таким способом.
Однако стена оказалась крепче чем я ожидал и когда я преодолел её, кручение прекратилось. Это худшее место что бы перестать крутиться. Бездны тут же хлынули ко мне со всех сторон.
- Веххххххххх! – ревёт мать.
Кнут-щупальце с близкого расстояние пробивается через бездн и ударяет меня в грудь. Прямое попадание пробивает чешую и оставляет кровоточащую рану. От удара меня подкинуло в воздух.
Расправив крылья я удерживаюсь в воздухе в то же время рассеивая бездн и впиваюсь в щупальце матери. Меня чуть было не снесло ещё одной атакой хлыста, потому пришлось отлететь на максимально возможное расстояние, я висел в воздухе напоминая воздушного змея на нитке, так мне удалось избежать атаки. Гигантская мать дрожит.
Ей нужно подобраться ближе что бы нанести урон.
- Теперь я вычислил максимальную длину щупальца.
Я нападу отсюда. Мать пытается призвать охранников но они завалены под телами обрушившейся стеной и не могут выбраться. И прежде чем они смогут вылети я ударю мать.
[Добавление души поддельная жизнь] Для начала воспользуюсь этим.
Мне не очень нравится это умение, но в данной ситуации оно может помочь.
Поднять бездну? Плохая идея. Подождите ка, есть же скелет бога-дракона прямо рядом с матерью.
- Гаа!?
В добавок есть и мертвые охранники матери. В любом случае, не стоит упускать эту возможность.
- ………………
Компаньён кивает и использует [Добавление души поддельная жизнь] на скелет бога-дракона рядом с матерью. Он окутался чёрным светом и поднялся.
- …………….?
Костяк посмотрел на мать пустой глазницей. Охранники матери и простые бездны попадали с него и по-видимому растерялись. Какие то бездны и вовсе бросились бежать.
Конечно восставший бог-дракон всего лишь 1 уровня, потому он не противник матери-бездны или её охране. Как только растерянность прошла, он рухнул, снова засыпая. Прости что доставил тебе хлопот. Однако этого хватило что бы ещё ослабить защиту матери.
Я вытягивая шею и широко открываю рот. Аро, что находилась там, выползает на свет по языку. И хоть и испугалась увидев творившееся снаружи, но тут же использовала магию.
- Ой… М… Магия земли [глина]!
Множество глиняных шипов превратили пространство впереди в колючее поле, хотя и не пронзили мать. Её охранники, что ползали рядом так же не понесли повреждений, однако шипы их подбросили и перевернули.
Нападение [Перекатом], паника из-за воскрешения бога-дракона и [Глина] Аро. Благодаря этим трём атакам я наконец смог обеспечить разрыв в защите матери. Эту возможность я упустить не могу.
Я потянул за щупальце матери и использовал натяжение что бы прыгнуть на мать. Щупальце порвалось, мать испугалась. Прежде всего я перенёс свой вес на переднюю лапу, выпустил когти и ударил в лоб матери.
- Веааааааааа!
Её голова оказалась раздавлена и разбита, а во все стороны брызнула жидкость. Личинки, что паразитировали на теле матери, почувствовав угрозу поползли ко мне.
Ай, это полохо! Они то же могут драться!
Пока я размышляю, охранники матери перегруппировываются.
Аро выскочила из моего рта и оказалась на теле матери.
- Магия ветра [Буря]!
Группа юных бездн подхватывается ветром и разлетается падая на землю. Хорошо, Аро, теперь я могу сосредоточиться на том что бы наносить урон матери. Спина матери изъеденная личинками потрескавшаяся и израненная, но я решил не обращать внимания и вернуться к её голове.
Я держу её обеими передними лапами. Партнёр, я собираюсь как можно глубже укусить её!
- Ты…ты серьёзно?
Если упустить этот момент сейчас, то опять придётся прорываться сквозь кучу бездн!
- …
Она закрывает глаза, затем приоткрывает один правый и смотрит на мать.
- …Давай мы найдем другой путь решения проблемы?.
Хорошо, сделаем это вместе!
Партнёр поспешил открыть рот. Я повторил за ней, и мы почти одновременно вонзились в мать клыками.
Рот наполнился горьким соком. Я чувствую как в нём что то шевелится. Надеюсь мне просто кажется. Пожалуйста, пусть мне только это кажется.
- Веааааааааа!
Дэн, Дэн, Дон, Дэн Дон! – щупальца матери кнутами лупят меня по спине.
[Регенерация] Придя в себя я оттолкнулся лапой и подпрыгнул не отпуская мать. Мне даже удалось взлететь в таком положении. Аро же пнув мать напоследок спрыгнула на землю.
Несмотря на отчаянное сопротивление матери в воздухе, я ударил её передней лапой по голове. Так отбивая хвостом атаки щупалец я продолжил летать в небе неся смерть.
Когда я пролетел 30 метров, я использовал [Перекатывание] в воздухе, что бы резко развернуться. Центр тяжести был ужасно смещён, но мне удалось выровняться и завершить манёвр.
В то же время, мы с партнёром открыли пасти и отпустили мать. Она, вслед за хвостом, набрав центробежную силу, полетела вниз. Раздался грохот приземления.
[Уровень обычного умения [Падение звезды] повышен с 3 до 4.]
Сложив крылья, я стал падать на мать следом, но оттолкнувшись от стены утёса ускорился и после её падения, врезался следом, выпустив когти на передних лапах. Всё дно утёса затряслось и по земле заструилась трещина. Мать же, от удара, выбросила изо рта большое количество жидкости.
[Уровень обычного умения [Возвращение на землю] повышен с 1 до 2.]
Мать дёргается. Её огромное тело сотрясается в конвульсиях. Как и ожидалось, этого должно было хватить. В конце концов, комбинация [Падения звезды] и [Возвращения на землю] сильна. Я не собираюсь благодарить героя.
- Веееее… - бессильно визжит мать, еле как пытаясь ползти.
Бездны зашуршали вокруг. У них уже небыло намеренья сражаться. Казалось, они были ошеломлены поражением их босса.
- Вееееееееееееееее!
Мать обнажила клыки, смотря на бездну что подползла к её морде. Бездна попыталась её оббежать, но имея огромные различия в скорости, она была пожрана, как и ещё три бездны, оставляя после себя только брызги жидкости и подёргивающиеся лапки.
Фу, это ужасно. Это и есть [Пищевая регенерация]? У моего шаро-кроля она то же была, значит он то же поправлялся при поедании.
Мать подтаскивает своё раздавленное тело дальше и пытается атаковать другую бездну. Я упираюсь лапами в землю что бы остановить движение. Её клыки клацают в нескольких сантиметрах от новой бездны, после чего та рванулась прочь.
Ох, она… Нет, достаточно. Во всяком случае, причина аномального размножения бездн уничтожена.
- Веее… Веееее…
Мать всё ещё не хочет сдаваться и пытается протянуть свои изодранные щапальца и ближайшей бездне. Я перешагнул основание где они росли и наступил на голову. Щупальца и лапы её вытянулись и наконец, мать утихла.
[Получено 3240 очков опыта. ]
[Титул 〖Ходящее яйцо: Ур-〗 получено 3240 очков бонусного опыта. ]
[Уровень «Уроборос» увеличился с 84 до 87. ]
Фух… Много…
[Уровень титула [Герой] повышен с 5 до 6]
Поднялся герой? А навыки скоро появятся?
[Получен обычный навык [Святой: Ур 1]]
Наконецто! Разве это не тот навык благодаря которому можно снимать проклятие? Если он есть, то больше не нужно беспокоиться о [Порошке чешуи дракона]!
Почему бы не попробывать!
- [Святой]!
- [Святой]!
Что то не так?
- Гаа. – закричал партнёр и предомной появился мягкий шар света, что быстро и плавно рассеялся.
Ох, ах, хорошо.
Аро подходит ко мне. Надо проверить, насколько повысился уровень Аро? Должно быть неплохо, потому как она сбивала бездн с ног. Однако, с этого момента, возможно, я больше не буду участвовать в битве…
-------------------
Имя: Аро
Раса: Реван Низший Лич
Состояние: Проклятая
Ур .: 24/65
HP: 116/252
MP: 32/276
-----------------
Подняла 23 уровня… Большое количество бездн было побеждено.
Ещё раз убедившись, что мать мертва, я повернулся к скелету бога-дракона. Аро подняла на него руку.
- … [Глина]
Земля поднимается и покрывает скелет. Аро наклоняет голову вперёд, закрывает глаза и принимает молитвенную позу, молясь за погребение бога-дракона. Я повторил, поклонившись скелету похороненного бога-дракона и прикрыл глаза.
Таким образом причина массового размножения бездн ушла. … А пока мне стоит помыться.
Когда я поднял голову, я заметил, как что то маленькое и зелёное смотрело на меня с вершины утёса. Я присмотрелся и опознал десяток лесных карликов. Они указали в сторону деревни литвиров и исчезли, словно растворившись в воздухе.
Что это было?
Тирания некоего аристократа 2 (Сторона Таллмана. Часть 3)
(Приятного чтения.)
(О косяках и прочих демонах пишите в комментариях, постараюсь править и изгонять.)
----------------------------
В центре лагеря, на пеньке сидел я. Пень был покрыт плотной тканью, но всё же был не настолько удобным, насколько были кресла в холле.
И сколько мне ещё придется так жить? Прикрыл я рукой неожиданно прозвучавший зевок.
Черт, хотел бы я поскорее почувствовать это сладостное чувство битвы. Чтобы мир знал, что этот самый человек – смелый человек. Если я перебью всех этих сучьих варваров и приберу рукам легендарного фантомного зверя, то все будут просто очарованы мною. Я стану королём Ардезии, как по имени, так и по сути.
Просто руки чешутся. Я не знаю. Великий аристократ страны, и следующий король, сейчас в своём нетерпении был подобен ребенку.
Вдруг я заметил, что с рядовыми что-то не так. Они шептались так, что казалось, будто они сплетничают о чём то смешном.
Когда мне стало любопытно что происходит, ко мне подошел Азалия, первый капитан моей частной армии “Голодный охотник”. Азалия довольно умен. Если он заметит какие-либо изменения, то сперва обязательно попытается мне об этом доложить.
- Его Превосходительство Таллман, Дерек из 68-го корпуса, кажется, вернулся. - Как только я на него посмотрел, он тут же дополнил. - Он член отряда, который потерпел атака монстров во время разведки поселения Литвиров. Пропавший.
-Ага, конечно. Я рад.
Как это? Была же история о том, как он пошел на разведку и на него напало чудище, после чего он погиб. Разве он был жив? В любом случае это уже не важно.
- Но он говорит странные вещи. О том, что его использовали как приманку члены его отряда… возможно он жаждет их наказания.
- А? Зачем вы с ним балуетесь? Это естественно для мелких сошек таких как он.
- Да, наверно так и есть. Но я не могу обидеть его превосходительство Таллман, поэтому позвольте рассказать вам больше.
Я не помню никого, кого звали Дереком, но вероятно это молодой парень который только недавно присоединился к нашей группе. Девиз “Голодного охотника”: Сильный может угнетать слабого. Хуже можно быть только приманкой.
Это и мой девиз тоже. И это естественно, что сильные доминируют над слабыми. Следовательно, самый сильный в мире должен быть королем, чтобы править всеми.
-Вот почему мне кажется, что когда собака зовет меня, моя рука соскальзывает на рукоять меча.
Азалия слегка улыбнулся моим словам, но его лицо перекосило, когда он услышал крик.
-Я хочу поговорить с Мистером Таллманом! Где Мистер Таллман!
И кажется мы знаем кто этот мужчина. В руке незнакомца копьё, но на нем метка моей армии. Вероятно, это Дерек.
-Извините, мои действия были слишком медлительны, и я испортил вам настроение. Я пойду накажу псину. - Азалия мигом пошел к Дереку и стал перед ним. - Привет, Дерек, если у тебя есть претензии к кому-то, то и иди, и скажи это ему напрямую, вместо того что бы беспокоить его превосходительство Таллмана.
Однако Дерек проигнорировал его, нашел меня взглядом, повернул ко мне голову и снова повысил голос.
- Таллман, я хочу, чтобы ты немедленно отменил этот план! Племя Литвиров вовсе не варварское, как о нём говорит мир! Когда я был ранен, они приютили меня, и я был спасён! Они не дикие варвары!
-Хм? - я нечаянно повысил голос.
Азалия тут же схватил Дерека за плечо.
- Если вы и далее собираетесь вести себя так перед Его Превосходительством Таллманом, я сейчас же разнесу вам голову. И что же вы собираетесь делать?
-Подожди, Азалия. Это был Дерек? А он интересный парень, приведи его сюда.
Азалия схватил Дерека ещё сильнее, грубо потянул его ко мне и поставил передо мной. Дерек, казалось, был немного не в форме, но когда он подошел ко мне, он попытался убрать руку Азалии, положив на её руку свою.
Однако его руку оказалось не так то легко сдвинуть. Через несколько секунд после того, как Дерек ещё раз попытался, он опустил свою руку. Посмотрев на Азалию, Дерек повернулся ко мне
- Таллман, как я уже сказал, пожалуйста, отмените этот план по уничтожению литвиров.
- Хм, а почему же?
Дерек посмотрел на меня, словно был разочарован моим ответом
- Дело в том, что… Мне помогло племя Литвиров…
- Хм, и это всё?
-…Я думаю, что опасными варварами их считают только лорды вокруг леса…
- Хм.
Я задумчиво кивнул.
Дерек с облегчением выдохнул.
- И что дальше?
-Э?
- Ну есть же продолжение? Так ведь?
- Я н-нет, нет… это…
Дерек замялся. Я же, хмыкнул.
- Хм… Скажем так. Есть племя Литвиров, мирное, разумное, любящее природу и в общем тихий народ.
-…
- И какое это отношение имеет ко мне?
Дерек посинел и его рот задрожал.
- О чём ты говоришь?
- Ты говорил об этом? На эту экспедицию ушли огромные деньги и она даёт мне возможность стать новым королём. А ты знаешь насколько сложно получить разрешение на отправку войск… Интересно, ты идиот? Если ты остановишь покорение племени Литвиров, мы упустим не только славу, которую должны были заработать и потратим впустую средства ушедшие на это войско, а ещё, люди будут говорить, что Таллман боится варваров из окрестностей потому отозвал войско.
Из-за этого я ни о чем не могу думать. Не люблю такие непонятные, бесполезные вещи. Ненавижу таких.
- Во-первых, пока вы ищете фантомного зверя Карбункла и разрушаете лес, вы не сможете избежать борьбы с племенем Литвиров. Независимо от их расы, я не имею никакого к ним отношения.
Я взмахнул мечом в ножнах и ударил им по земле рядом с Дереком.
- …
- Я совершенно не понимаю. Вот почему у меня проблемы с таким дураком, который с рождения глуп. Азалия, убери его отсюда.
- Хм!
Когда Азалия попыталась схватить Дерека за плечо, он отступил и отодвинулся на некоторые расстояние.
-Я конечно слышал, что вы властны и злобны, но я не думал, что вы настолько ужасны! Варвары да варвары… Вы варвар, Таллман! Можете ли вы угнаться за мной! Я сваливаю из этой дерьмовой армии сегодня!
Дерек сорвал форменную куртку, бросил её об землю и уставился на меня. Затем он сжал копьё и попытался уйти от меня.
Этот благородный «Я» - злой варвар? Я был готов потерять себя в гневе, но в конце концов он всего-то глупый пес, не получивший должного образования, как у простых людей. Я сразу же успокоился.
Дерек устремился в глубь леса. Неужели он собирается пойти в деревню племени Литвиров и сообщить им о нас? Насколько же он глуп?
- Дерек, ты хоть знаешь, что творишь?
- Что! А почему бы тебе не переосмыслить то, что ты пытаешься сделать!
- Ты не понимаешь. Один мой приказ и головы членов твоей семьи полетят.
- Да как ты…
Дерек растерялся.
- Но я доброжелателен. Я дам тебе шанс, даже если ты по глупости пытаешься предать меня, будучи варваром и тебе не стыдно. Я скажу тебе, если ты не вернёшься прямо сейчас, я ничего предпринимать не буду. Если ты заберешь свою семью до того, как поеду домой, я не стану преследовать тебя. Но если ты не сможешь этого сделать…
Дерек какое-то время стоял ошеломлённый и снова посмотрел вглубь леса. Потом он закрыл глаза и с сожалением выпустил копье. И побежал от леса.
Некоторое время я смотрел на спину Дерека, но отвел глаза и зевнул. Я не собираюсь его ловить. Если он сразу вернется на нашу территорию и уедет с семьей, то с ним ничего не будет.
- Эй, Азалия
- Хм! - коротко ответил Азалия и повернул руку к спине Дерека.
- Магия огня [Вспышка]
Красный свет осветил местность. В ослепительном свете проходит прямая красная линия. Она вышла из руки Азалии и попала в спину Дереку.
Дерек упал на землю, даже не вскрикнув. Он упал на колени и полетел пепел. Сзади была большая дыра.
- Азалия, ты ужасный человек.
Когда я это сказал, он опустился на колени.
Мне очень жаль. Я не смог выдержать его грубости в адрес Его Превосходительства Таллмана и я ничего не мог с собой поделать. Дайте любое наказание этому непослушному подчиненному.
Азалия сказал про себя от третьего лица, но я понял его намерение.
- Я сказал, что ничего не буду делать, но будет проблемой, если мои подчиненные выйдут из-под контроля…
- Его Превосходительство Таллман сказал, что если бы Дерек не вывел своих родственников к тому времени, когда вы вернетесь на свою территорию, их бы казнили. А что бы вы им сделали?
- Ммм? Давай подумаем, я единственный в законе, кто сдерживает свои обещания. Я отличаюсь от тех идиотов, называющих себя лордами.
Когда я спародировал такого лорда, со стороны начал доносится смех.
Там была группа из восьми человек. Впереди Гродель, командир 20-го и 1-го отряда «Голодного охотника». У него рыжие волосы и большой шрам от лба до верхней скулы.
- Таллман-сама, мы завершили магический круг! Эффект должен проявится в ближайшее время.
- О, Гродель, ты хорошо поработал!
На этом наши приготовления завершились. Мы можем атаковать в любой момент.
-Я заткнул ему рот, чтобы не проболтался о том, как я убил тех троих, но это произошло, когда уже нашли трупы. Может я был слишком неосторожен.
-Что ж, тут уже ничего не поделаешь. Я хочу подготовится к битве. Я хотел бы увидеть всю картину, пока эффект не будет достаточно проявлен… Завтра утром я начну атаковать прежде, чем взойдёт солнце. И мой любимый меч в этом не поможет, но я хотел бы убить этих варваров поскорее.
-Да! Как и ожидалось, мистер Таллман! Давайте сделаем это!
Фуфу, наконец то, осталось недолго. Как только соберутся все, мы заново скорректируем план.
—————————————————————————
Если что, Азалия это мужик.
Деревенский кризис
Я расправил крылья, вылетел из гнезда Бездн и присоединился к Малому Кошмару, Алейнам и Малому Тренту, которые ждали наверху.
-Кики! Кики!
~Ну и дела
Маленький кошмар попытался запрыгнуть на их головы, и они сопротивлялись.
Раньше мне было на них плевать, но не сейчас…
Я посмотрел на деревню, на которую указывал лесной карлик. Лесные карлики сидели на ветках деревьев.
Как только мы встретились взглядами, они исчезли.
Интересно, они пытаются направить меня куда-то?
Мне стало интересно, хорошо это или нет.
Какую роль они играют в племени литвиров?
Поскольку голос Бога, говорил, что они жили высасывая магическую силу деревьев и иногда их называли хранителями леса, я не думаю, что они имели враждебные отношения.
Если найду Хибиде в деревне, то стоит её проверить хоть раз.
Надо будет спросить её про бога-дракона.
Я просто не спрашивал об этом и это может быть неловко, но мне кажется, что я где-то слышал подобную историю.
-…
Аро с тревогой смотрела на дерево где исчез лесной карлик.
Необходимо проверить Хибиде в храме девы, чтобы узнать подробности о боге-драконе, но знает ли лесной карлик про Аро?
Больше не будет проблем с разговорами, надо расспросить Аро про лесных карликов.
-Идти
Лесной карлик тихо закричал, Аро оглянулась на меня.
-Бог страха, появляется намеренно, но редко.
Он кажется говорит не много не так, но всё же нормально.
Я понял, что Аро снова зашел так далеко…? Бог страха?
Аро склонила голову, когда я на неё посмотрел.
Кажется, лесного карлика здесь называют богом страха.
Эх, что это за малец?
Бог страха? Разве это не страшный и ужасающий бог?
Они что-то сделали.
-Давным-давно, когда рассердился предок и случился большой оползень, святая дева…
Аро объяснила мне, когда увидела, что я запутался.
Это действительно причина?
Разве эта Хибиде не говорит немного?
У бога-дракона также был легкий запах, который вызывал сопротивление съесть его таким какой он есть…
Но если я смогу, то буду осторожным, я хотел бы не вызывать его гнев.
Мне кажется это выглядело подозрительно.
Поддельная жизнь…разве не так?
В любом случае, если лесной карлик хочет направить нас, то давайте сделаем это.
Я волнуюсь, что что-то происходит в деревне.
Может потерявшаяся бездна напала на деревню.
Если что-то подобное случится, то я бы даже не посмотрел.
Я решил отправить Аро и остальных в храм и пойти в одиночку в деревню.
Я задумался, что Аро может захотеть пойти в деревню, но Аро немного покачала головой, немного подумав.
Может, я ещё не решил.
Давайте посмотрим на ситуацию, пока я не захочу уйти от Аро.
Когда я направился в деревню Литвиров, то ситуация была чрезвычайно странной.
Всё было тихо, словно людей нет.
Это был второй раз после того как бездны взбесились.
Когда я осмотрел округу, то не заметил следов крови.
~А?
Партнёр показалась странной и повернула голову.
Когда я попытался использовать «Обнаружение», я смог почувствовать, что в помещении есть люди.Вроде там ещё кто-то.
-Гоооооо!
Я повысил голос.
Обычно при этом должна появлятся Хибиде.
Пусть поймут.
Мне не нравится так грубо звать жителей, но с деревней что-то не так.
Вскоре ко мне подбежал дуэт литвиров с копьями в руках.
Возможно, они охраняли местность.
-Что делать… Бог-дракон пришел!
-Но…
Разве они не рады?
Это было шокирующе…что же произошло?
Другие литвиры тоже начали выходить из своих домов и появляться передо мной, но в этом есть что-то странное.
Я заметил, что есть человек, несущий кого-то на своих плечах, и позади него были и другие, находящиеся в плохой форме и отдыхали. Кроме того, они выглядят мрачными и измученными. Хотя они обычно становятся такими энергичными, когда видят меня…Обычно, когда я это видел, становилось приятно…
Среди них был один, выглядещий очень плохо и смотревший на меня. Он сумел встать, прислонившись к стене, несмотря на стекающий пот и отдышку. Остальные посмотрели на него с беспокойством и решили уступить ему место.
--------------------------------------------------------------
〖Роджи Рогам〗
Раса: Литвир
Состояние: яд, паралич.
Ур: 27/65
HP: 26/155
MP: 132/132
-------------------------------------------------------------
Парализован и заражен ядом?
Может поклонники анти бога-дракона что-то сделали?
Должно быть, когда-то они парализовали своих товарищей ядом.
Я надеялся, что победа над Мантикорой смягчит ситуацию, но...было ли это правильным решением?
Нет, еще ничего не известно.
В любом случае, я могу это решить.
〖высший отдых〗Но тут несколько человек
Ну, у меня ещё есть МР, так что ещё не всё пропало.
Лучше собрать этих людей в одном месте.
По этой причини, в первую очередь Хибиде…
-Кто может слышать голос Бога-дракона? Было бы нелепо, если бы мы не позаимствовали мудрость Бога-дракона! И в таком случае нас не могут бросить!Старуха истерически кричит всем.
А? разве нет Хибиде?
-Давайте найдем место хранения ритуальных снаряжения.
-Ни за что! Только Женщина-дева может зайти туда! Иначе мы навлечем на себя гнев Бога-дракона!
-Но с тех пор как умерла Хиби-сама…
Неужели, Хибиде…умерла?
Ядовитый путь
Хибиде мертва.
Я думал, что это ошибка, но, видимо, это не так.
Услышав рассказ племени литвиров, я понял, что Хибиде почувствовала что-то подозрительное и пошла посмотреть ситуацию со своим товарищем и после этого была убита.
Мой мозг будто покрылся белой пеленой
На окраине деревни я просто стоял ошеломленный и слушал рассказы литвирских племен.
~Ой...мой партнер
………….
~ Применить «Высший отдых» - единственный способ помочь ему?
Ах да, верно.
Некоторые люди умирают...Я не знаю нынешней ситуации, но в любом случае это первое.
Хибиде, которая служит мостом между племенем литвиров и богом драконов ... исчезла, и племя литвиров обеспокоено.
С разумной точки зрения, я должен начать лечение как можно скорее.
Нужно ли спросить моего партнера?
~Ах да...
Я проверил статус раньше, особенно мужчины, который, казалось, был болен...Я подошел к Логи.
Логи закрыл глаза и запыхался. Когда я увидел его руку на стене, меня как будто сильно поцарапали. Женщина, которая кажется его знакомой, стоит рядом с ним. Логи открыл глаза и прослезился, когда заметил, что я приближаюсь.
-О, я не могу позволить Рю, богу драконов думать обо мне... - удовлетворенно сказал Логи и ослабил руку. Тело Логи наклоняется, и его лицо ударяется о стену. Как бы то ни было, ноги Логи подкосились, и он упал на землю.
Женщина рядом с ним вскрикнула и приподняла верхнюю часть тела Логи. Остальные литвиры тоже тревожно закричали и подбежали.
-Вот почему я сказал тебе отдохнуть!
-Интересно, надежно ли спрятались мои родственники!
-Ничего не поделаешь! Когда я услышал, что парень из отдела логистики, Рюджин-сама, пришел...
Когда я дал визуальный сигнал своему партнеру, она слегка кивнула.
~Ага, сейчас я использую 〖Высший отдых〗
Мягкий свет окутывает Логи. Цвет кожи улучшается прямо на глазах. Литвиры затаили дыхание и наблюдали, но когда Логи слабо открыл глаза, раздалось крик «О!».
-Я живой? Логи встает с округлившимися глазами.
-Я думал, что всё уже бесполезно...
-Вау, это исцеляющая магия бога-дракона!
Литвиры возрадовались немного. Темная атмосфера стала немного лучше.
Спасибо, напарница, возможно, было бы слишком поздно, если бы я отказался от этого.
Так или иначе, теперь мне нужно пораньше объехать деревню. Даже в этом случае человек, который обычно пренебрегает человеческой жизнью, редко может что-то сказать об этом. Шансы приехать в деревню литвиров и принять участие увеличились, и, возможно, что-то изменилось среди других сторон.
~Необычно для тебя быть таким шокированным
Спасибо за твою заботу.
Когда я проверил статус, я обнаружил, что 〖Отравление〗 и 〖Парализованность〗 превратилось в 〖Отравление (малое)〗〖Парализованность〗.
Во время проверки после повторного использования 〖Высший отдых〗, оно изменилось на〖Отравление (малое)〗〖Парализованность (малое)〗. Когда снова повторил, ненормальные состояния полностью исчезли. Кажется, что паралич и отравление можно до некоторой степени облегчить с помощью 〖Высшего отдыха〗. Система отдыха придает жизненную силу и активирует естественную целительную силу, поэтому она может быть естественной.
Хотя это было большим открытием, необходимость восстановления максимальной мощности или выше - это небольшая экономия энергии. Особенно сейчас я не представляю, сколько людей ещё нужно вылечить.
Я хотел бы услышать от племен литвиров, но...стоит ли использовать 〖Человеческую форму〗? Может быть, если я стану человеком, то в деревне поднимется паника. Раньше можно было тратить, но теперь, когда MP важна, я не хочу использовать 〖Человеческую форму〗, которая выбрасывает огромное количество MP.
Хибиде...это таинственное ненормальное состояние...Есть много вещей, о которых стоит беспокоиться, но в любом случае важно не допустить новых смертей.
Я обошел деревню, и мой партнер продолжил использовать 〖Высший отдых〗 на жителях. Ненормальное состояние было убрано, и для, сохранения MP, 〖Высший отдых〗 использовался с минимальной магической силой, и приоритет отдавался облегчению симптомов, а не полному выздоровлению.
Всего в селе проживает около 300 человек...Судя по всему, более половины из них страдают разными симптомами. У другой половины также были ненормальные условия при просмотре статуса, и HP утекало.
Понятно, что скоро понадобится 〖Высший отдых〗. Кроме того, человек, который однажды преодолел ненормальное состояние, может снова пострадать, когда он вернется, чтобы увидеть всю ситуацию снова.
Я думал, что это бездонный процесс, но теперь я вижу дно.
Почему это случилось...
При восстановлении и повторе уровень навыков 〖Высший отдых〗 и 〖Герой〗 повысились с 6 до 7.
Слушая разговоры Литвиров, я узнал много нового. Говорят, что на Хибиде и на трупе товарища есть рана, которая выглядит как удар мечом, и что есть следы того, что его тащили и двигали.
Очевидно, это работа стороннего наблюдателя. В поселении Литвиров нет владельцев мечей. Всем нравится пользоваться копьями.
Это была история о том, что Дерек, который недавно посетил деревню, мог показаться подозрительным. Дерек не выглядел плохим парнем, но...я не думаю, что он просто случайно прогулялся из-за этого.
Внезапный визит постороннего… убийство девушки-драконьей жрицы Хибиде…загадочный яд…следует рассматривать как имеющие связь к друг другу вещи.
Кроме того, таинственные симптомы, казалось, вообще не понятны литвирами. Похоже, что жители села начали жаловаться на проблему примерно одновременно с обнаружением трупа Хибиде. Хотя у слабых это происходило быстрее, ничего общего не было, и кажется, что они не пошли в незнакомое место и не съели что-то странное.
Я могу только думать, что могло произойти. Где на земле...Вдруг я вспомнил, что труп Хибиде тащили.
~Означает ли это, что парень, убивший Хибиде, не хотел, чтобы они знали, где он ее убил? Хибиде почувствовала что-то подозрительное, что кто-то приблизился к деревне и направился к ней, где она была убита.
Может, это они пришли приготовить яд. Причина, по которой они не хотели знать, где они её убили, заключалась в том, что это место было тем местом, где они отравились. Однако, если бы яд был установлен за пределами деревни, было бы странно, если бы яд так плавно действовал.
Должно быть что-то конкретное.
Люди редко едят одну и ту же пищу. Что в деревне всегда часто готовят...Это вода? Внезапно я применил «Просмотр статуса» к ближайшей бутылке с водой.
[Бутылка с проклятой водой: ранг F-][Бочка с проклятой водой. ][Если вы выпьете воду, вы будете страдать от различных ненормальных состояний. ]
Река была отравлена...Вероятно, Хибиде тоже была убита на берегу реки....... Целью, вероятно, является само племя литвиров.
Адофу сказал, что племя Литвиров может быть демоном.
Похоже, что племя литвиров захватило путешественников и принесло их в жертву Мантикоре. Даже если на них затаили обиду, в этом не было бы ничего странного. Однако Мантикора пригрозила сделать именно это. Из села приходило значительное количество жертв.
Кроме того, с момента исчезновения Мантикоры племя литвиры стало хорошо относится к путешественникам. Это было ясно видно по отношению Хибиде к Дереку.
Если немного подумать, то сразу поймешь, что это были не такие ужасающие люди, как их описывали в слухах, и не такие уж кровожадные люди. Я уверен, что есть парень, который выходит из-под контроля из-за своей ненависти к племени литвиров, даже не смотря на этот аспект.
Порубили и убили Хибиде, которая не хотела бы сражаться, и окропили реку проклятием, чтобы ослабить всю деревню.
Это слишком жестоко.
Возможно, вдохновителем является тот, чьего родственника путешественника схватило племя литвиров. Я не могу простить тебя, я отомщу за неё.
Не могу сказать, что вообще не понимаю этого чувства.
Однако, даже если бы это было так...Мне очень жаль, но я все еще не могу сдержать свой гнев.
Я стиснул клыки, чувствуя, что не мог что-нибудь с этим сделать.
Бутылка с водой
После того, как я некоторое время смотрел на бочку с водой, я вспомнил навык "Святой".
Судя по голосу Бога, "Святой" должен помочь избежать проклятия.
Возможно, он сможет снять проклятие в воде, вызывающее странности.
Голос Бога, расскажи мне подробности на всякий случай.
【Нормальный навык】〖Святой〗
【Магический навык, который высокопоставленный жрец может приобрести после долгого обучения. Святой свет обволакивает субъект и приносит теплое чувство счастья, и в то же время отменяет все проклятия. Кроме того, это состояние заменяется Благословением, не даёт наложить проклятие в течение определенного периода времени. В качестве необычного использования, он может сильно навредить нежити. 】
Как я и думал, эффект сильно вредит нежити ...
Я должен быть осторожен, чтобы не задеть Аро по ошибке.
Хотя, у Аро с начала было «проклятие».
Если оно исчезнет, будет ли это опасно?
Ладно, напарница, целься в ту бочку с водой.
Отлично, МП уходит
...так много?
-Почему на эту бочку тратится так много драгоценных МП……
Я с трудом использовал "Высший отдых" на племени Литвиров.
Кажется, требуется довольно много времени, чтобы дождаться автоматического восстановления......
-Знаешь ли, я совершенно не понимаю, что мне делать (напарница)
Конечно, теперь, когда ясно, что враг где-то скрывается ... Лучше поберечь ману.
Нам надо обеспечить нас небольшим количеством таких бочек и выиграть немного времени... После этого нам надо найти виновника проклятия.
Если моя идея верна, река ... это там, где убили Хибиде, там должно быть что-то.
-Эй, используй навык 〖Святой〗
Напарница подняла голову и зарычала.
Свет окутывает бочку с водой перед нами.
- Что... Что делает Бог-дракон?
- О, если бы была святая дева ... если бы Белла-сама не покинула деревню…
Литвиры, которые наблюдали в окрестностях, кажется, не понимали, что мы делаем, смотрели вопросительно, наклонив голову.
Леди Белла? Интересно, она одна из мико бога-дракона?
Пока я раздумывал, мужчину, произнесшего имя Беллы, схватили за грудь.
- И ты вспомнил имя этой предательницы в такое время! И какой у тебя план?
Это была тревожная атмосфера.
Когда я перевёл взгляд, человек, которого я держал, так исказил свое лицо, что он отпустил руку.
Мужчина, которого схватили, тоже склонил голову в мою сторону.
Ну, не волнуйся об этом сейчас, ладно?
Более того, это бочка с водой.
Я надеюсь, что проклятие выйдет вместе с этим, но ... я вижу, оно совсем не меняется.
Действительно ли можно это пить?
-...должно сработать, так? Это…правда сработает?
~почему ты не уверен?
А проверим еще раз.
【 Бочка с Благословенной водой: Ранг C+. Бочка, полная святой воды, которая получила благословение дракона, управляющего жизнью и смертью. Если вы выпьете воды, вы можете почувствовать легкую сладость и тепло. Существует эффект незначительного облегчения ненормальности состояния. 】
Мне не нужно так много ... Нет, я рад, что это убирает состояние ненормальности.
-Бог-дракон-сама, какого черта вы делаете? …
Из группы Литвиров появляется Барон, крупный мужчина, который раньше охранял Хибиде, и окликает меня.
В то время как другие были потеряны, они взяли на себя инициативу, чтобы выйти вперед.
Я думал, что его убили вместе с Хибиде, но, похоже, кто-то еще отправился сопровождать Хибиде.
Хотя это сложное чувство, я испытал облегчение от того, что Барон, которого я знал, был жив.
Я показал подбородком бочку с водой, пошевелил передними лапами и жестом показал, чтобы собирали другие бочки.
Я думал, что так будет трудно сказать, но Барон открыл глаза и с отчаянием наблюдал за моим жестом.
- Собирать бочки с водой? -спросил Барон, шевеля рукой.
-ГуОООО
Когда я зарычал, литвиры радостно закричали: -Есть!
-Кажется, Бог-дракон-сама просит вас собрать бочки с водой!
-В бочке с водой был яд?
Это все, что я могу придумать!
Относительно здоровые бегали вокруг и быстро собирали бочки с водой.
Я кивнул.
Только часть была отодвинута в сторону, а остальная часть была выдолблена и разбросана по крышке.
Остальные литвиры последовали за мной, открыли бочку с водой и стали выливать ее содержимое.
После того, как работа будет закончена, надо будет попросить напарницу использовать "Святой" на оставшихся бочках с водой.
На всякий случай я проверил, что проклятие было снято одно за другим.
- Это, что…- снова спрашивает Барон.
Остальные Литвиры молчат.
Барон был полностью в состоянии суррогатной жрицы.
Я открываю крышку бочки с водой, подношу лицо ближе и слегка облизываю воду языком.
Конечно, я понял, что чувствую лёгкую, но всё-таки приятную сладость.
Когда она попадает через шею в живот, тёплое чувство эйфории просачивается в тело из нижней части живота.
Партнер, который видел мое состояние, был так близко к моей шее, что я слегка ткнул головой.
Это драгоценная вода, так что, попьёшь попозже.
Когда шум утихнет, можешь пить сколько хочешь.
Я пошевелил передними лапами советуя Барону пить воду.
Барон немного поколебался и оглядел лица литвиров, окружавших его.
Потому что именно после того, как я решил, что есть яд, я задаюсь вопросом, есть ли снова сопротивление.
Я выпил его и показал, чтобы избавиться от сомнений... Что ж, даже если яд, которым отравлен человек, убивает, похоже, мне этого не хватит, чтобы вызвать даже небольшую боль в животе...
Барон энергично кивнул и подошел к бочке с водой, вытягивая руки.
- Большое вам спасибо за вашу заботу. Так, и что с ней?
Он зачерпнул воды руками и быстро залил в рот.
-У, это восхитительно ... это восхитительно! Я уверен, что бог-дракон только что удалил яд светом!
Когда барон вскрикнул, снова раздались радостные возгласы.
… Если быть точным, в воде не было яда, но, похоже, сама вода была проклята, чтобы вызвать странности в статусе.
Однако проблема до сих пор не решена.
Прежде всего, я должен снять проклятие.
Должно быть, что-то есть в направлении реки.
Но мне нужно, чтобы литвиры поняли ситуацию ... пусть кто-нибудь идет за мной.
- Ух ты!
Когда я зарычал, барон, стоявший лицом к племени Литвиров, оглянулся.
- Да, да!
Не знаю, для чего это, но, кажется, что меня назначили лично.
Я кивнул и повернулся к своей напарнице.
Однако лучше отменить состояние ненормальности, если они собираются следовать.
-У-у-у!
Партнерша применяет "Высший отдых" к Барону, используя магическую силу для усиления.
Она использовала навык ещё раз, подтвердив, что аномалия полностью исчезла из его статуса, а затем я направился к реке.
Проклятый магический круг
Я пошел вверх по реке.
Когда я заглянул в реку, я увидел тушу рыбы, которую смыло брюхом вверх.
Оглядываясь назад по дороге, я увидел Барона с большим копьем, который преследовал меня и ускорился.
Чудовище, похожее на медведя, томилось, прислонившись к корням дерева у реки.
Когда я проверил статус, я нашел «яд» и «паралич».
Барон также сделал передышку, когда увидел проклятого монстра.
Пройдя дальше, Барон начал беспокоиться о местности.
Я поинтересовался, есть ли что-нибудь, и попробовал использовать 〖Обнаружение〗, но ничего особенного не обнаружил.
Когда мне стало интересно, Барон догнал меня и прыгнул вперед.
-Рюджин-сама! Рюджин-сама!*
Это все равно, что быстро дергать руками и пытаться мне что-то сказать.
...... Ух ты, не знаю ... Проще сказать в голос ...
-Го?
-Они! В будущем оно приплывет к их территорией! В нынешней ситуации в деревне нам следует избегать их стимулирования ... Но они не враги бога-дракона.
Они ... другая деревня была выше по течению?
Однако он отказался от такого происхождения проклятия ...
Имея это в виду, внезапно 〖Обнаружение〗 поймало что-то опасное.
Оно было на дне реки.
Трава у реки залита кровью. Это кровь зарезанной Хибиде.
Подумав об этом я стиснул клыки.
Если эта кровь Хибиде, значит, здесь есть какая-то ловушка.
Я расставил ноги и окунул голову в реку.
По дну реки катятся несколько подозрительно светящихся камней, и светится магический круг, удерживающий камни.
Из магического круга вытекает фиолетовый свет, который смешивается с водой и течет вниз по течению.
Видимо, отсюда и происхождение проклятия.
-Гоо
Когда я зарычал, Барон, наблюдавший за окрестностями с большим копьем, подбежал и заглянул в реку.
-О, это яд...устройство, которое я никогда не видел, люди снаружи могли его сделать
Ну и дела!
Когда напарница использовала навык, появился мягкий свет и медленно опустился на дно реки.
Когда он коснулся магического круга, вспыхнул свет, и магический круг погас и исчез.
Камни также теряют свой свет, разлетаются на куски и смываются водой.
[Обычное умение 〖Святой〗 Уровень увеличен с 1 до 2]
Со временем они исчезнут.
-О! Как и ожидалось, Бог дракон! -радостно кричит Барон.
Теперь яд ушел.
Теперь Барон может всё объяснять литвирам.
Далее следует ... война против фракции Дерека, которая, вероятно, нападет скоро.
Мне не все равно, сколько врагов.
Пять или шесть человек ... максимум двадцать человек было бы хорошо ... но, более того, было бы трудно прикрыть и защитить всю деревню.
Люди в поселении уже здоровы, и по крайней мере их жизни ничего не угрожает.
Мало кто будет участвовать в сражении
Если нынешняя святая дева не здорова, жителям деревни будет достаточно трудно передвигаться так, как они этого хотят.
Если на нас нападут с нескольких сторон, они могут погибнуть или получить травму.
-Давайте сразу же вернемся к поселению, Рюджин-сама!
Барон говорит мне, размахивая при этом рукой.
-Гуоо
Я покачал головой, тихо застонав.
В конце концов, я еще не могу вернуться.
У меня все еще есть кое-что, чем я хочу здесь заняться.
Если возможно, я бы хотел, чтобы Барон мне тоже помог с этим.
-Бог-Дракон?
Если есть риск, что я один не смогу защитить деревню ... я должен попросить деревню анти-Бога дракона помочь.
Там должна была быть женщина, у которой было 〖обнаружение〗.
Возможно, это дева святыни, которая была одержима тем, чтобы назвать свое имя.
С ее помощью я могу четко сказать людям в деревне, что я могу делать.
В прошлый раз я помог ребенку анти-Бога дракона и победил Мантикору.
У них не должно быть плохого впечатления о мне.
Некоторое время я думал, что, если дождусь момента, я смогу примирить фракцию Бога-дракона и фракцию анти-Бога дракона.
Это немного опережает график, но я искал время, потому что беспокоился, смогу ли я убедить фракцию Бога-дракона и фракцию анти-Бога дракона.
Пока фракция Бога-дракона находится в кризисе, выбора не будет.
Есть причина помочь им, так как они могут нанести себе вред, если их не остановить.
Кроме того, поскольку я знал личность бывшего бога-дракона, есть способ, который их убедит.
Это не должно быть плохой идеей.
И будет чудо, если у них нет проклятия.
Возможно, фракция Дерека даже не подозревала, что поселения запутаны и разделены.
Они могли бы подумать, что могут охватить всех, просто установив магический круг перед одной деревней.
Все жители деревни анти-Бога дракона, которые находились выше по течению, должны быть связаны друг с другом.
Они должны быть близко, может стоит спросить о них.
~Эй, мне это не нравится.
Зачем.
Ты вела себя как ребенок, и ты не использовала 〖Высший отдых〗, несмотря на то что у тебя есть строгий напарник.
~Гребанная засранка, выплевывай.
Конечно, никому из нас это не очень понравилось.
Может быть, она имеет это в своих корнях.
-Бог-Дракон, они могут прийти сюда
Он машет руками и жестом пытается сказать мне, что Барон говорит.
Я не понимаю его слов.
-Го
Я зарычал веля Барону проследовать за мной и направиться вверх по течению.
-Рю Рюджин-сама! Как вы думаете, на этот раз яд подали не они?
Барон спешит за мной.
---------------------------------------------------------------------
*— Рюджин обозначает Бог-дракон
---------------------------------------------------------------------
Короткий пересказ
Дракоша прибегает к отравленной реке вместе с Бароном, где дракоша находит источник яда, который он успешно обезвреживает. После, Барон сообщает ему о том, что дальше по течению есть ещё деревни и возможно яд уже добрался туда. Также Барон предполагает, что этот магический круг могли сделать люди извне, а вариант в котором их отравляют другие деревни он отбрасывает. Дракоша понимает, что люди могут скоро прийти с ними драться и хочет заручится помощью деревни, которая отреклась от Бога-дракона. В его воображении, после его действий, они не должны его ненавидеть. Дракоша задумывается о фракции из которой пришел Дерек и о связанности деревень анти-Бога дракона выше по течению, но его напарница сбивает его с мыслей своей выходкой. После этого они отправляются верх по течению.
Снова деревня анти-Бога-дракона
С Бароном на моей спине мы вошли на территорию деревни анти-Бога-дракона.
-Гууоооооо!
Я громко зарычал для виду, пока мы продвигались вперед.
Я не знаю, сколько у нас осталось до нападения на деревню. Мне нужно спешить ... Я не могу позволить себе тратить здесь время. Я должен привлечь их внимание, даже если это означает совершить что-то безумное.
Услышав мой громкий рев, мне не потребовалось много времени, пока передо мной не появилось племя анти-Бога-дракона.
- Он здесь! Бог Дракон здесь!
- Ч-что нам делать? В последний раз, когда он пришел, он убил Мантикору для нас ...
- Нагурома-сама приказал нам убить его! Это отличается от Мантикоры, которая успокаивалась, если мы ее кормили! Поскольку мы отказались от веры в него и покинули племя, он вернулся, чтобы уничтожить неверующих!
Их трое.
Этот Нагурома все еще относится к нам враждебно ... и, здесь я подумал, что я позаботился обо всем, что заставляло их ненавидеть нас, его негодование должно быть довольно глубоким.
Поскольку он главный в этой части, убедить его сотрудничать может быть непросто.
-Бог-дракон-сама, опустите меня! Я, Барон, присоединюсь к вам в битве!
Когда Барон заговорил, все трое стали настороже.
… Н-нет, вы ошибаетесь, я пришел сюда не для этого.
- Не пугайся! Барота, сообщи об этом Нагуроме-сама! Новаль, мы с тобой займем их!
Затем кричащий человек напал на меня своим копьем. Острие его копья попало в основание моей передней ноги, но не вошло, а соскользнуло в сторону, нанеся лишь неглубокий порез.
- Я сделал это!
Партнер схватил человека, который напал на нас, своим ртом и легко подбросил его в воздух. Мужчина ослабил хватку на копье и закричал, упав. Он приземлился на живот и покатился по земле.
- Они меня поймали! Они меня достали! Отомсти за меня!
Они кажутся действительно напуганными, даже слишком напуганными и даже не понимают, что эта царапина и мне не больно. Двое других колеблются и не знают, что делать.
~Этого должно быть достаточно, верно?
Да, этого было достаточно.
Если этого не было, то тут ничего не поделаешь. Я хочу, чтобы они поторопились и сообщили своей мико, чтобы мы могли сказать им через [Телепатию], что мы пришли сюда не из-за этих маленьких споров. Думаю, хватит болтаться, пора идти прямо к Нагуроме.
Я игнорирую всех противников, которые нападают на нас, иногда мы бросаем их, как это сделала напарница, и, наконец, мы достигли деревни анти-Бога-дракона. Все в деревне сразу запаниковали, увидев меня. Убегают даже мальчики и девочки.
Еще больше людей с копьями устремились прямо на нас, но быстрый взмах хвоста ничего не может исправить. Я продвигаюсь вперед, игнорируя любые атаки, встречающиеся на нашем пути.
Но среди всей суматохи к нам побежала маленькая девочка, а остальные убежали.
- Э-эй, вернись! Это опасно!
- Кто-нибудь, спасите эту девочку!
Девочка захихикала, когда мужчины начали ерзать.
- Это сестренка-Рюджин!
- Рюджин, сестренка ?!
Увидев, что я не причинил вреда девушке передо мной, они наконец поняли, что я не представляю угрозы, и атаки прекратились. Вместо этого повсюду была видимая неразбериха.
-Ну, в конце концов… он победил Мантикору за нас.
Теперь, когда мужчины успокоились, я услышал сзади голос.
-Р-Рюджин-сама… что происходит…-Барон касается моего плеча, ожидая, что я посмотрю на него.
… Прости, барон, но тебе придется подождать, пока я все объясню с помощью [Телепатии] святой деве этой деревни.
Я мог бы сообщить ему по пути, используя очеловечивание, но я был обеспокоен, сможет ли он принять, что его Бог-Дракон может использовать [Очеловечивание], а затем вернуться в деревню. Не говоря уже о том, что я хотел, чтобы моя мана на время восстановилась, так как сегодня я действительно злоупотребил [Высший отдых].
Мне это действительно не нужно, я все равно не хочу использовать [Очеловечивание]. Этот навык тратит MP, как водопад. Вдобавок ко всему, когда мы очеловечены, наша статистика сокращается вдвое, поэтому я не смогу полностью игнорировать его атаки, как только это сделал бы.
- Довольно! Ты! Отойди от Бога-Дракона! -закричал знакомый голос. Когда я закатил глаза, это исходило от физически здорового старика. Он – глава деревни анти-Бога-дракона Нагуромы. Судя по всему, он не ожидал, что я зайду так далеко в его деревню, на его лице видны морщины.
Рядом с Нагуромой есть еще несколько молодых людей, владеющих копьями. И рядом с Нагуромой была женщина, которую я встретил ранее, когда подошел к деревне анти-Бога-дракона и дала мне [Сильное сопротивление свету].

Скорее всего, это дева святыни, которую рассматривали как предателя в деревне Бога-дракона, Белла. Судя по чертам лица и возрасту, она могла быть младшей сестрой Хибиде.
Нагурома, кажется, понял, что я пришел сюда, чтобы кое-что обсудить, и привел Беллу, чтобы она могла использовать свою [Телепатию] и читать мои мысли.
- ………
Барон видит Нагурома и корчит лицо отвращения. Он глава враждебной деревни. Ему, наверное, сейчас есть, о чем подумать.
-Белла, будь осторожна. Может, он позвал нас, чтобы съесть нас с самого начала -Нагурома предупредил девушку рядом с ним.
Я знал это, так что она действительно та, кого они называют Беллой.
Белла услышала слова Нагуромы и слегка кивнула.
-… И, как ты знаешь, не говори никому того, что он вам скажет. Вы должны сначала сказать мне. Позже решу, рассказывать другим или нет. Я не хочу вызывать ненужную путаницу, и Белла, у тебя нет опыта взаимодействия с Богом Драконов, не так ли? Ты не должна совершать никаких ошибок, к тому же у меня есть собственный способ привести деревню к процветанию. Ради блага общества… ты должна мне доверять.
Его слова, казалось, давили на Беллу.
В конце концов, проблема будет в этом старике. Было бы легче сделать заявление всему сообществу, но судя по тому, что я только что услышал, мне кажется, что сначала мне придется убедить Нагурому и Беллу.
Отложив Беллу в сторону… Нагурома кажется упрямым и предвзятым.
… Если мы скажем им, что другая деревня в беде, разве они не воспользуются этой возможностью и не нападут на нее сами?
В прошлый раз, когда я был здесь, только старик смеялся, когда нас отравили, а другие не хотели этого делать.
Мы должны дать им понять, что мы действительно столкнулись с серьезной угрозой, и подчеркиваем «серьезную» часть.
Также существует ограничение по времени в виде нападения со стороны… в худшем случае нам, возможно, придется заставить их сотрудничать, даже если это означает применение силы.
Нагуром
Я оглядываюсь и вижу разные выражения лиц других жителей деревни. Некоторые хмурятся, некоторые смотрят нерешительно, а некоторые смотрят на меня с нетерпением.
Полагаю, новость о том, что я убил Мантикору, должна была повлиять на их впечатление обо мне.
Но, похоже, Нагуром так не думает, он хмуро смотрит на меня. Так что победить Мантикору ради него было недостаточно, чтобы передумать, да ...
-Могу я ударить того старика головой?-спрашивает меня партнерша в моей голове.
Конечно, мне все равно, но если ты это сделаешь, все снова запаникуют, и будет труднее разговаривать с Беллой, так что лучше не надо. Я знаю, что это раздражает, но смирись с этим. Мы пришли сюда, чтобы сотрудничать с ними, а не против них.
Белла кланяется Нагуроме и идет вперед. Мужчины рядом с Нагуромой идут рядом с Беллой.
-Бог-дракон-сама, что происходит? - спрашивает позади меня Барон.
- Тей, ресу. Белла закрывает глаза, бормочет заклинание, указывая на меня тростью.
Это то же песнопение, которое использовала Хибиде, и оно показывает, что оно активируют свою способность [Телепатия].
-Привет, Белла, если ты слышишь, о чем я думаю, скажи человеку, сидящему у меня на спине, чтобы он перестал тереть мою гриву, и я здесь, чтобы вести переговоры.
Сказав это Белле, она выглядит шокированной и делает такое лицо, будто не знает, что делать дальше, поэтому она поворачивается к Нагуроме.
Думаю, он телепатически расскажет Нагуроме то, что я ему сказал, и Нагуром, скрестив руки, улыбнулся.
-Хо-хо, значит, твой Бог-Дракон хочет вести с нами переговоры, да? И они привели вас, ничего не зная. (Нагуром)
Когда я смотрю на Барона, чтобы увидеть, как он отреагирует на мои намерения, его лицо побледнело.
-Я предполагаю, что с вашей мико случилось что-то плохое, и вам стало трудно понимать друг друга без ее помощи. Итак, вы пришли сюда, чтобы забрать у нас Беллу. Я вижу, я вижу. Теперь я знаю, почему они дошли до нашей маленькой деревни. (Нагуром)
Ээ…он был наполовину прав.
Однако он не хотел рассказывать им, что нам срочно нужна помощь святой девы прямо сейчас… но теперь они знают.
Вот почему Нагуром улыбнулся, и Барон побледнел.
И, Барон ... он действительно не слишком хорошо воспринимает то, что он рассказывает им о нашем кризисе.
- Нагурома-сама? Вы знаете, что происходит?- спросил один из охранников Нагуромы.
-О, я все знаю. Во-первых, я был сбит с толку, почему Бог Драконов старался изо всех сил убить Мантикору ради нас. Но это должно быть потому, что… связь между его Мико и Богом-драконом ослабла! И вот почему он победил Мантикору за нас, таким образом, мы должны были ему оказать услугу, и когда связь полностью разорвется, он придет сюда, чтобы забрать у нас Беллу. Доказательство тому, что они не привели сюда свою мико! Нагуром вслух объясняет это всем.
Значит так ты интерпретировал мои действия, хм... интересно, как он истолкует правду, если я скажу ему, почему я убил Мантикору для них.
-Он хочет забрать у нас Беллу-сама?
-Итак, это было не для нашей пользы ...
-Но… может быть, потому, что он эволюционировал, он обладает гораздо большей силой, чем предыдущий Бог-дракон. Если мы разозлим его, мы ничего не сможем сделать ...
Напряжение снова нарастает. Даже стражи Нагуромы крепче держат свои копья.
Этот проклятый старик ... хотя это не более чем предположение, ему удается их убедить.
Я должен поторопиться и дать им понять, пока не стало хуже.
-Гууу
Я слегка рычу, Белла снова обращает на меня внимание.
-Белла, я пришел просить вашу деревню помочь мне победить стороннюю угрозу. Есть посторонние, пришедшие уничтожить племя литвиров, если мы не поторопимся, скоро они найдут их и нападут на эту деревню. Я знаю, что мы еще не в хороших отношениях, но было бы неплохо, если бы вы помогли нам. Теперь я закончил.
… Она все слышала… верно?
Похоже, Белла немного пытается использовать свою [Телепатию], так что, возможно, уровень ее способностей не очень высок. Но, видимо, она поняла, что я пытался сказать, показывая на лице страх.
-Это не может быть ... (Белла)
- Милая! Что он сказал? (Нагуром)
—Чужаки… (Белла)
- Произнеси это в уме, а не вслух, глупая! (Нагуром)
После того, как Нагуром закричал на Беллу, она стала в позу и снова использовала [Телепатию], чтобы повторить то, что я сказал Нагурому.
… Мы не можем позволить себе роскошь продолжать поступать таким образом, просто позволь мне высказать свои мысли вслух, старик.
-Ч-что он тебе сказал, Белла-сама ?!
-Сказать подобные вещи из ниоткуда ... это нас только встревожит.
Все, кто слышал, как Белла бормотала себе под нос, вроде охранников Нагурома и близких к ним людей, начали расспрашивать Беллу и Нагурома.
Нагуром, похоже, не возражал против их вопросов, в то время как Белла все еще была сосредоточена на своей [Телепатии].
Мне не нравится тратить время на этот окольный способ заставить Беллу сначала объяснить мои мысли Нагурому, прежде чем рассказать всем.
Нагуром все равно их неправильно поймет, и всех снова обманет. Не говорите мне, что этот старый ублюдок делает это нарочно?
-Хм ... но если это правда, покажите мне доказательства. - сказал Нагуром после того, как Белла закончила объяснять это в своем уме.
-Разве тот факт, что я пришел сюда для переговоров вместо того, чтобы использовать силу, не является достаточным доказательством?
Даже если они настроены враждебно, я не собираюсь лгать.
-Тебе ведь нужны доказательства, правда, Белла? (Нагуром)
- Хм? Я ... э-да, то, что он сказал, правда, так что ... я действительно думаю, что мы должны сотрудничать с ними, и ... (Белла)
-Но это только в том случае, если то, что он сказал… действительно правда. Он знает, что даже если захватит нас силой, мы его не послушаем. Вот почему он нам изменяет. (Нагуром)
Подумать только, что Нагуром дошел до того, что так искажал мои слова. Жители села смотрят на нас с тревогой.
-Ты с этим согласна? Слепо следовать инструкциям Бога-дракона, делая все под властью простого «монстра», с которой обращаются как с предателем только потому, что мы немного сомневаемся в его правлении ... с меня хватит! Бог-дракон пришел, чтобы схватить нас силой! Ты просто позволишь ему забрать тебя вот так, или ты забыла, как тебя в той деревне называли предателем ?! (Нагуром)
-Н-но мы должны рассказать им об опасности… (Белла)
-Даже после того, как тебя выгнали, ты все равно будещь слушать такую ерунду?! Спрошу еще раз! Ты действительно планируете вернуть благосклонность, оказанную нам Богом Драконом, когда он победил Мантикору? Ты знаешь, он никогда не делал этого для нашего блага! Если он действительно хотел нас спасти, то почему он давным-давно не убил Мантикору? Вместо этого он позволил нам сгнить под властью другого злобного монстра! (Нагуром)
-Э-это… я… (Белла)
Ему не нужно было с ней так разговаривать ... Погодите, может ли быть что, этот старик, Нагуром, не хочет, чтобы его поста главы деревни лишили?
Если я смогу заставить деревню анти-Бога-дракона помочь деревне Бога-дракона, есть большой шанс, что они смогут примириться друг с другом. Более того, Мантикора и истинный Бог-Дракон, являющиеся причиной конфликта, уже ушли.
Когда обе деревни будут снова дружить, Нагуром больше не понадобится. На самом деле, когда мы с Напарницей вошли в дом Нагрома, вокруг него было много молодых женщин. Он действительно пользуется привилегиями главы деревни.
-Н-но даже в этом случае, что, если Бог Драконов нападет на нас, разница в силе слишком велика, поскольку даже у наших лучших воинов не может быть шансов против него, мы не можем просто игнорировать это. (Белла)
-Именно таким образом он мгновенно взял под свой контроль другую деревню. Поскольку они боялись его силы, они решили последовать за ним. Он воспользовался ее страхом. ... Прежде всего, если он действительно хотел попросить нашу деревню о помощи, есть другие способы сделать это, но вместо этого он просто вошел на нашу территорию, подбросив наших охранников в воздух, чтобы показать нам, насколько мы ниже его, и также отказываясь от наших требований. (Нагуром)
Нагуром понизил голос, когда говорил с Беллой.
- П-почему ты…! - Барон сердито заговорил, но Нагуром даже не взглянул на него.
-Теперь тебе есть что сказать? (Нагуром)
Белла снова закрывает глаза и бормочет песню, ожидая моего следующего оправдания.
Черт возьми, Нагуром ... у нас нет времени на эту дискуссию. Я действительно хотел, чтобы наше [Автоматическое восстановление MP] полностью восстановило моё MP, чтобы, когда мы вернемся в деревню, я мог снова использовать [Высший отдых] на всех, но у нас нет выбора, мне придется использовать [Очеловечивание] и убедить их для себя.
Нет, подождика, почему бы мне не рискнуть и сначала не попытаться убедить Беллу?
Хотя информация, которую я ей давал, немного отрывочна и всегда искажена словами Нагурома ... но, похоже, она каким-то образом все еще понимает мои истинные намерения, возможно, потому, что она смотрит прямо в мое сердце каждый раз, когда читает по моему мнению.
Если моя догадка верна и мне удастся убедить Беллу, то, что бы ни говорил Нагуром, остальные жители деревни последуют за ней, а не за Нагуромом.
Однако это всего лишь авантюра. Если я потеряю баланс, они полностью потеряют ко мне доверие, а если я попаду не в ту точку, все могут снова запаниковать.

Это Белла
Правда о Боге-Драконе
Глаза Беллы закрываются, и она начинает говорить со мной с помощью телепатии.
—Рюджин-сама, о том, что случилось раньше... (Белла)
—Прежде чем ты что-то скажешь, позволь мне сначала сказать. Это может быть долго, и ты можешь не понимать, о чем я говорю. Но пока не прекращай слушать до конца и не спрашивай Нагрома, что тебе нужно сделать, пожалуйста, выслушай меня до конца.
—… (Белла)
Белла выглядит сбитой с толку и, похоже, она сомневается.
—Белла, что случилось? (Нагром)
Нагром спрашивает Беллу, когда она растерялась. Мне наплевать, я продолжу говорить.
—Белла, правда в том, что... я совершенно другой дракон, отличный от того, которого вы знаете. Я просто наткнулся на этот лес, и в итоге взял на себя все тяготы племени Литвиров, вот и все. Кроме того, я узнал, что случилось с вашим настоящим Богом-драконом.
Хибиде... твой Мико-сенпай, вероятно, не знала об этом, пока не стала служанкой святилища.
—Слушай внимательно, твой предыдущий Бог-Дракон не был достаточно умным драконом, чтобы договориться с Мантикорой. И он не был таким жестоким, как говорят. Он был всего лишь верным, добросердечным драконом, который был рад вашей похвале после того, когда он спас деревню, просто охотясь на Бездну. У него, в конце концов, бездна — это основной рацион.
Лицо Беллы посинело, она была шокирована, когда она услышала это.
Я предполагал, что так и будет. Белла, которая никогда раньше не общалась с Богом-драконом, похоже, никогда не знала правды. Я слышал, как другие говорили о месте, куда только служанки святилища могут войти... и бинго, я был прав.
Вероятно, это то место, где они собираются раскрывать правду о Боге-драконе, когда будущие Мико проходят обряд посвящения на роль Мико.
—Бог-Дракон не тот, кто сказал им, что Мантикора пощадит их жизни, если вы будете приносить ему жертвы. Скорее всего, та, кто сказала это, была предыдущей служанкой святилища, которая занимала этот пост девять лет назад.
—Тогда Хибиде была слишком молода, поэтому она, должно быть, была ее предшественницей. Они считали, что выполнение этого требования-лучший способ уменьшить количество жертв, так же это отсрочит на некоторое время нападение Мантикоры на деревню, пока они не найдут способ окончательно прогнать ее.
—Возможно, это было лучшее решение, которое могла принять Мико в то время, но проблема в том, что, даже если Мико сказала это, это не значит, что все последуют за ней. Если люди не послушали ее, то вся система бы рухнула, и никто не был принесен в жертву. В конце концов, никто не хотел бы стать жертвой.
—Вот почему она сказала всем, что это приказ Бога-дракона. Нет, на самом деле, если бы не только Мико могла читать мысли Бога дракона... её обман бы обнаружили, и выяснилось, что Бог-дракон на самом деле был просто милым двуглавым драконом, который не так умен, как могло показаться из-за обмана Мико, так что это означает, что каждый приказ, данный именем Бога-дракона, никогда не исходил от самого Бога-дракона. Эти приказы все время исходили от Мико. Ну, я не думаю, что прошлый Бог-дракон, Амфис, был достаточно умен, чтобы заниматься политикой и управлять деревней, так что обман Мико — это единственное объяснение.
Хорошо, теперь… когда я рассказал ей все, и каким-то образом я почувствовала, что она действительно сосредоточила всю свою ману на поддержании [телепатии], хотя было видно, что она не привыкла к этому, и ей трудно это дается.
—Э-этого… этого не может быть… как же так…—Белла была слишком шокирована, чтобы говорить правильно, ее глаза были широко раскрыты.
… Я немного боюсь, что, может быть, она не сможет понять мою маленькую историю и, скорее всего, она потерялась посреди нее. Но я все рассказал. Это зависит от нее, что она будет делать с информацией, которую я ей дал. Если вообще она выслушала меня до конца, конечно.
—Белла? - Когда Нагром окликнул ее, Белла упала на колени.
—Белла-сама, что случилось?
Двое мужчин отпустили копья и бросились на помощь Белле.
—Белла-сама, успокойтесь! Белла-сама!
—Я ... в порядке... просто принеси мне... воды... пожалуйста... (Белла)
— Д-да, конечно!
Она была действительно ошеломлена моей историей. Но все же она скажет им, что Бог-дракон, которому они поклонялись все эти годы, был лишь инструментом для Мико, чтобы они могли сами управлять деревней… на самом деле, это довольно грязная система, если подумать.
Кроме того, это доказывает, что весь конфликт между двумя деревнями-всего лишь фарс. Но деревня анти-Бога-дракона решила следовать обещанию не потому, что они следуют тому, что сказала Мико, а потому, что они точно знают, что Мантикора становится спокойной, когда ее кормят жертвоприношениями.
Основная проблема заключается в том, что они не могут объяснить, почему их Бог-дракон, который был объектом поклонения их деревни, дал им это решение проблемы, не проявляя при этом намерения сражаться, это сделало трудным доверять Мико. Теперь, зная, что их Бог-дракон никогда не был тем, кто отдавал им приказы, у деревень нет причин продолжать так спорить.
—На-Нагром-сама, есть ... есть кое-что важное, что я должна вам сказать. — Говорит ему Белла, делая глоток воды из стакана.
— Только не говори вслух! Все запутаются! (Нагром)
Белла на мгновение замолчала, потом закрыла глаза и пробормотала свое пение. Итак, она использует [телепатию], чтобы объяснить все, что я сказал Белле Нагрому.
— Э-это… Это невозможно! Это все ложь! Не дай себя обманывать этим! (Нагром)
Вместо того чтобы не верить, Нагром даже не захотел её слушать...
— Все, пожалуйста, выслушайте меня. (Белла)
— С-стой! Это только вызовет больше путаницы! Оставь мне объяснения! Я сам скажу! Так что просто заткнись и ... (Нагром)
— Я узнала правду о том, что скрывали от нас Мико Бога-дракона. Даже я ничего не знала об этом до сих пор, и я думаю, что все должны знать об этом... (Белла)
— Я сказал, остановись! - хватает Беллу и заставляет ее замолчать.
Одной рукой он схватил ее за голову, а другой за шею.
—Г-гах… (Белла)
Два охранника, стоявшие рядом с Беллой, пытаясь удержать ее, стараются поспешно отделить ее от Нагрома.
Нагром отпускает Беллу, и она падает на землю.
— Пожалуйста, успокойтесь, Нагром-сама!
— Как будто я могу успокоиться! Все, что говорит этот Бог-Дракон, - ложь! Подумать только, что даже Белла поверит всему этому ... ничего хорошего не приходит от того, чтобы слушать монстров! Этот злой Дракон ничего не сделал, кроме как принести нам несчастья! (Нагром)
Пока Нагром продолжает выкрикивать свои жалобы и оправдания, Белла встает.
— ...Н-но тем не менее, это все еще то, что каждый должен услышать... (Белла)
— Я сказал стоять! - Нагром отстраняется от двух охранников, державших его, и пинает Беллу. Затем он поднимает руки, готовый ударить Беллу.
Я протягиваю хвост, чтобы оттолкнуть Нагрома, но, когда он увидел мои движения, он мрачно улыбнулся.
Не говори мне ... он планирует, чтобы я нарочно ударил его хвостом, чтобы он мог выкрикивать еще больше глупых комментариев, как будто я собираюсь убить их всех, или какое-то другое глупое оправдание? Эта мысль заставила меня колебаться на секунду, и мой хвост на мгновение остановился.
Но незадолго до того, как кулак Нагрома ударил Беллу, копье Литвира пронзило его спину.
Нагром падает на колени, он удерживается руками о землю, чтобы полностью не упасть. Несмотря на то, что он был пробит в бок, копье полностью пронзило его тело. Огромное количество крови разлилось по земле.
Литвир, который пронзил Нагрома, побледнел.
— AАаАААААААА! - Нагром зарывается пальцами в землю, крича от боли.
Его пальцы крепко сжаты, на земле остаются глубокие следы от его пальцев.
Нагром знает, что не должен делать лишних движений, и делает все возможное, чтобы вынести боль.
— Будь осторожен! Он застрял глубоко!
— Я-я просто пытался остановить его.
— Придурок! Не вынимайте небрежно!
Н-напарница... я наверно прошу слишком многого, но используй [Высший отдых] на нем, пожалуйста…
Однако напарница хочет оставить Нагрома таким, какой он есть.
-Грааа
Когда спутница зарычала, теплый нежный свет окутал Беллу. По-видимому, ее сознание немного шокировано из-за того, что ее задушил и пнул Нагром, но ее цвет лица улучшился после воздействия света [Высшего отдыха].
— С-Спасибо. — Белла говорит нам с некоторым смущением.
… А как же Нагром?
Конец переговоров
—Предыдущий Бог-Дракон умер в гнезде Бездны. (Белла)
После того как Нагрома исцелили и связали, рассказ Беллы прошел гладко.
Белла рассказала всем в деревне анти-Бога-дракона, все, что я ей сказал. Жители деревни молчали и слушали рассказ до конца.
—Т-тогда, все, что мы делали до сих пор…
—...Нас обманули Мико и Нагром-сама.
После того, как Белла закончила рассказывать, все начали сплетничать и перешептываться друг с другом.
—Если это так, то Хибиде следовало сказать нам с самого начала, чтобы две деревни не разделились.
Кто - то из толпы сказал это, но это было невозможно. Пока деревни делились, у Мико были проблемы с мантикорой. Если бы идея с жертвоприношениями рухнула на полпути, то это так же было более чем достаточно, чтобы разделить деревню на две части.
Несмотря на всю боль, которую они испытывали, услышав правду, никто больше не смотрел на меня враждебно.
—Это все вранье! Ложь, говорю вам! (Нагром)
... Кроме, конечно же Нагрома, который теперь был связан веревкой, которая использовалась для охоты на монстров.
~Хеееей… Может мы просто убьем его? Никто не будет жаловаться, если мы убьем его прямо сейчас.
~...Нет, мы этого не будем делать. Я не хочу, чтобы это выглядело так, как будто мы заставляем их сотрудничать, если убьем человека, который с нами не согласен. И я также не хочу оставлять один из корней этого конфликта дрейфующим, так что, эмм… Оставим его в покое, он всего лишь маленький старичок.
~Преступления Нагрома будет мирно разрешено в племени Литвиров.
—Что нам теперь делать с Нагромом?
—Правда, мы тоже виноваты, когда деревня раскалывалась... но мы не можем оставить без внимание, как Нагром напал на Беллу-саму.
Ребята, спокойно…
—Я просто пытался заставить Беллу замолчать за то, что она поверила в бессмысленную чепуху Бога-дракона, чтобы избежать дальнейшего замешательства! —Отвечает Нагром с красным от гнева лицом.
—Может, бросим его в реку?
—Нет, мы не можем этого сделать. Мы не хотим, чтобы другая деревня встревожилась, как только мы пойдем туда, поэтому мы должны взять с собой голову Нагрома. Мы покажем им голову Нагрома и скажем, что пришли им на помощь.
—Это ерунда! Это чушь! Вас обманывают, и вы даже не знаете, почему! (Нагром)
Я больше не мог его слушать, поэтому я слегка стукнул его по голове хвостом. Тело Нагрома дернулось, заставив его шею неприятно склонится вперед. Это его успокоит на некоторое время.
—...Может быть, всем в деревне лучше не знать о вашей истинной личности, Бог-дракон-сама. - Предложил Барон, который ехал у меня на спину.
—Барон-Доно, ты с этим согласен? — Когда Белла спросила его, Барон молча кивнул.
—... Даже если предыдущий Бог-дракон-сама помогал нам только потому, что питался безднами, это не меняет того факта, что он много лет защищал наших предков. Даже нынешний Бог-дракон-сама уже столько раз помогал нам ... так что нет причин не уважать никого из них. (Барон)
Услышав это, я почувствовал что-то теплое внутри себя. Теперь мне стыдно даже думать, что они повернутся ко мне копьями после того, как узнают, что я не их Бог-Дракон, и они восстанут против меня.
—Но я не знаю, все ли это примут. Кроме того, поскольку у нас сейчас недостаточно времени, возможно, возникнут недоразумения, которые перетекут в распри. Мы должны отложить этот вопрос и следовать совету нынешнего Бога-дракона-сама о примирении и сотрудничестве. (Барон)
Я кивнул в соответствии со словами Барона. Он прав, самое главное — сейчас-это заставить обе деревни работать вместе.
Думаю, мы сможем показать жителям деревни Бога-дракона, что жители деревни анти-Бога-дракона, прибыли к ним, чтобы помочь, пока я все еще притворяюсь их Богом-драконом, мы разрешим любые споры, которые могут возникнуть, как только мы прибудем туда.
—После того, как мы закончим подготовку, мы отправимся в вашу деревню, как только будем готовы. А пока мы освободим трех человек, которых Нагром-сама... я имею в виду, что Нагром запер в тюрьме. (Белла)
О, это означает, что были и другие, которые выступали против Нагрома и были взяты под стражу. Возможно, нам следовало освободить их первыми после того, как они узнали правду.
Мои глаза смотрят на Беллу, пока я думал про себя, и я думаю, что она поняла мой взгляд за способ сообщить ей, что мне есть что сказать, поэтому она направила на меня свою трость и закрыла глаза. Она снова пробормотала свое пение, и предупредила других, что она использует [телепатию].
[~Е-есть ли что-то, что беспокоит вас, Бог-дракон-сама...? (Белла)
~А? Ээм, нет, ничего не такого, ээм... т-ты знаешь... я просто подумал, что ты немного слабее по сравнению с Хибиде. Но, может быть, это потому, что ей дали соответствующую подготовку, чтобы стать следующей Мико, я думаю.
~В-в любом случае, почему эти три человека заперты?
~Аканья был пойман, выполняя тренировку с копьем, которая шла вразрез с обычаями Нагрома. Татарк был признан виновным в попытке отпустить жертв Мантикоры... (Белла)
~Татарк... ах, тот парень, который тогда пытался помочь жертвам сбежать, но компаньон в конечном итоге разрушил его план, сказав, что его помощь не нужна. Мантикора к тому времени уже была побеждена, однако этот парень все же был захвачен.
~В то время как Яругу продолжал говорить Нагрому, что он был свидетелем того, как Бог-Дракон спас их от Мантикоры и что он пощадил их жизни, поэтому Богу-Дракону можно доверять, но Нагром отказался принять его слова и также запер его. (Белла)
А...? Яругу сделал что-то подобное? Я думал, что он все еще был обижен на напарницу за то, что она откусила его пальцы, но он оказался действительно порядочным человеком.]
~Яругу был с Татарком, когда мы с напарницей убили Мантикору. Кроме того, я думаю, что Яругу был более сосредоточен на том, чтобы принести меня в жертву Мантикоре, чем забота о своих пальцах, когда он вел меня в пещеру, где были другие жертвы. Яругу, должно быть, является причиной того, почему так много жителей деревни начали позитивно говорить о мне.
~Но, все же, он мне не нравится.
~...Если мы встретимся снова, держись подальше от его пальцев.
[~Бог-дракон-сама, я пойду объяснять всем, кого здесь не было, и буду подготавливать оружие и лекарства, после этого мы отправимся в другую деревню, хорошо? (Белла)
~...Оружие, да, они ведь не устроят скандал, если увидят, что мы приближаемся с оружием в руках? Я думаю, что в деревне все еще есть тонны лишних копий, и подготовка, вероятно, займет минимальное время. Мы не знаем, когда враг нападет, поэтому лучше всего закончить как можно скорее.
~...Одно из указаний Нагрома было усилить яд и приготовить противоядие на случай неожиданных травм. Есть ли в другой деревне оружие, которое лучше наших отравленных? (Белла)]
Черт возьми, нет ... ваши копья, покрытые ядом, в сто раз лучше, чем простые копья в другой деревне, хотя я уверен, что Нагром заставил их усилить яд на случай, если он планирует сражаться с Богом-драконом…
[~П-просто используйте все, что вы можете использовать, я думаю. Поскольку я пойду с вами, надеюсь, вы не ошибетесь или что-то в этом роде.]
Подготовка к битве
Когда все закончили приготовления, было уже темно ... я беспокоюсь, что враг может начать атаку под покровом тьмы, или, возможно, они обнаружили, что их проклятый магический круг разрушен, и деревня уже подверглась нападению. Надеюсь, что нет.
Должно быть Деревня-Бога-дракона может обеспокоена тем, что ни Барон, ни я еще не вернулись. Поэтому ночью я решил взять с собой воинов и отправится в деревню Бога-дракона.
Однако, если мы возьмем с собой всех бойцов отсюда в деревню-Бога-дракона, эта деревня останется беззащитной, если на нее тоже нападут.
Мы обсудили это с Беллой, и некоторые из лучших бойцов в этой деревне, которые составляют лишь половину 200 жителей, 100 воинов придут деревне на помощь, а оставшаяся половина, включая мирных жителей, эвакуируется в безопасное место, пока все не будет решено.
Маршрут эвакуации был проложен заранее, поэтому, если противник напал на эту деревню, не имело бы значения, даже если бы здесь никого не было с самого начала.
Теперь мы начинаем наш путь обратно в деревню-Бога-дракона, я пошел вниз по реке почти с двумя сотнями воинов деревни анти-Бога-дракона.
... Как и ожидалось, если добавить только эти имеющие силы, можно будет иметь дело с несколькими сильными противниками. Устоит ли враг, как только они увидят количество бойцов на нашей стороне?
Белла говорила, что в деревне-Бога-дракона было около 300 человек. Среди них только 200 могут сражаться. Таким образом, в сочетании со 100 бойцами, которые идут со мной в качестве подкрепления, у нас будет сила в 300 человек.
Многие люди из деревни пострадали от проклятой речной воды, но... теперь, когда я удалил источник проблемы, я думаю, что их состояние не должно ухудшаться. И, поскольку убедить деревню анти-Бога-дракона помочь нам ничего не стоило, мана должна восстановится к тому времени, когда мы вернемся.
Я буду использовать [Высший отдых] и [Святой], чтобы полностью вернуть некоторых бойцов, которые все еще могут быть отравлены.
Кроме того, я тоже присоединюсь к битве. На этот раз я буду сражаться против людей, так как я дракон, я должен быть в состоянии справиться с ними без особых проблем. Когда я был еще злым драконом, я мог выстоять против нескольких людей. Но, как Уроборос, который специализируется на длительных битвах, я должен быть в состоянии сражаться целый день.
Вот почему я попросил Беллу сказать племени Литвиров, чтобы они оттягивали мне время, а не сражались. Если я несколько раз оттесню их и покружу вокруг них, мы сможем закончить этот бой, заставив их потерять возможность сражаться.
Пока я был занят размышлениями, компаньон тревожно покачал головой. Я смотрю на нее, чтобы увидеть, что с ней такое, но ее глаза тревожно двигаются, не проявляя других эмоций. Она снова почувствовала странное присутствие перед нами или…
Эй, напарница, если тебя что-то беспокоит, ты можешь сказать мне.
~Н-не важно.
Это был слишком короткий ответ, исходящий от напарницы. Затем она сознательно пытается удержать беспокойное движения глаз. Ты знаешь, что я о тебе тоже беспокоюсь.
Может быть, тебе стоит просто сказать мне.
~Н-ничего, просто ... все позади нас так напряжены.
Напряжены?
Я оглядываюсь назад, чтобы увидеть, что она имела ввиду. Она права, все выглядят такими нервными и ходят с тревожными выражениями.
Те, кто тащат тележку с лекарствами, и те, кто оснащен копьями. Все на грани.
…Я понимаю, почему она так себя чувствовала. Знание того, что они напряжены, также заставляет меня напрягаться. Будем надеяться, что деревня-Бога-дракона не испугается, увидев нас.
С деревней-Бога-дракона в поле зрения я использовал [Свист] ... чтобы сообщить им, а не реветь, давая врагу лишнюю информацию. Звук свиста отражался по всей площади.
Кто-то ... должен это услышать. Невежливо будить больных среди ночи, но у нас чрезвычайная ситуация. Мы не можем тратить больше времени.
Фьииить!!!
Раздался второй свист.
Это не я свистел, это была напарница. Она выглядит высокомерной и довольной после того, как использовала сильный свист.
Ты просто хотела попробовать, не так ли?! Ну, мне все равно.
Издалека послышался своеобразный резкий звук, похожий на наш свист. Сразу после этого с разных сторон появились три группы по пять воинов литвиров каждая, которые, казалось, патрулировали.
Один из них держал свисток, который, казалось, был сделан из костей демона. Это, вероятно, то, что они использовали, чтобы свистеть. Может быть, тот свист был для того, чтобы сообщить жителям деревни, что что-то приближается к деревне?
—Ч-что это значит... Б-Бог-дракон-сама, что это значит?— Растерянно спросил один из них, испуганным тоном направляя свое копье в сторону Беллы, но спутник фыркнул, и он от испуга уронил копье.
Чтобы успокоить напряженную атмосферу, Барон спрыгивает с моей спины и приземляется на ноги.
—Пожалуйста, успокойтесь. Они пришли, чтобы помочь нам в наше кризисное время. Бог-дракон-сама выступал посредником. На данный момент наши споры с ними прекратились. (Барон)
—Б-Бог-дракон-сама привел их сюда...?
Люди из деревни Бога-дракона сначала смотрят на меня, прежде чем нерешительно убрать свои копья.
—Мы также привезли противоядие и лекарственные травы. Сообщите всем в деревне! (Барон)
Услышав крик барона, большинство мужчин вернулись в деревню, чтобы оповестить деревню. Через некоторое время мы, наконец, получили разрешение войти в деревню, а также сопровождавшую меня группу.
Некоторое время я волновался, но в конце концов все прошло хорошо. Вероятно, это потому, что у них нет выбора в их нынешней ситуации. Отношения между деревней Бога-дракона и деревней анти-Бога-дракона могут быть немного неловкими, но по сравнению с более крупной проблемой у них нет другого выбора, кроме как полагаться на их взаимную помощь.
Это может быть неуважительно с моей стороны... но тот факт, что Мико, которая непосредственно вызвала разделение деревни, отсутствует, также может работать положительно.
Стало нормой возлагать вину на клан Мико. Прости, Хибиде. Но я обязательно защищу племя Литвиров.
Войдя в деревню, Белла, которая может услышать голос Бога-дракона, была приглашена в дом собраний. Вероятно, чтобы упорядочить информацию и обсудить дальнейшие действия.
Тем временем я решил обойти деревню с остальной группировкой анти-Бога-дракона.
Несмотря на то, что группа анти-Бога-дракона привезла с собой некоторые лекарства, я решил попросить напарницу подлечить остальных пока мы обходим деревню, а сопровождение позволит мне справиться с проблемами, которые могут возникнуть, когда жители обеих деревень соберутся вместе.
И вот я еще раз сделал обход по деревне с сопровождением, используя [Высший отдых], полностью излечив как можно больше бойцов.
После того, как я закончил с лечением, я направился в дом собраний.
Когда битва начнется, было бы неплохо, если бы мы могли нанести противнику первый удар и убить их командиров одним махом, тем самым вынуждая их отступить. Но в случае, если мы будем искать вражеского лидера и врагу удастся напасть на деревню, пока нас там нет, то это не закончится хорошо.
Вот почему я буду следовать любым планам, которые придумают племя Литвиров во время их собрания. Они могут придумать план получше моего.
Однако Белла и остальные из дома собрания еще не вышли. Они должны поторопиться. Мы не знаем, когда враг нападет. Если возможно, я хотел бы патрулировать за пределами деревни и искать врага, а не оставаться внутри деревни.
В конце концов, я приложил ухо к стене дома собраний и попытался услышать голоса внутри. Хотя я не могу понять, что они говорят. Я забеспокоился и взглянул в окно.
Внутри лицом к лицу сидели по три человека из каждой фракции, и в каждой группе было по пять сопровождающих.
Видимо, они осторожны, чтобы не делать странных движений.
...Сейчас не время продолжать сражаться друг с другом, черт возьми.
Белла и Барон, в основном, разговаривали и объясняли ситуацию. ...Однако Барон стоит с копьем, поэтому он изначально выглядел как эскорт.
Внезапно пожилая женщина, сидевшая в стороне от племени Бога-дракона, повернулась к окну и удивилась, увидев меня.
П-простите... я просто не мог сидеть на месте.
Я быстро ухожу.
Начало войны
После того, как встреча в доме собраний закончилась, Белла подошла ко мне и стала использовать [Телепатия].
—Простите меня за вопрос, но… Можем ли мы попросить вас патрулировать деревню? (Белла) —Спросила Белла, и я без колебаний кивнул. Хотя я планировал сделать это с самого начала.
Конечно, но сначала расскажи мне, что вы обсуждали на собрании.
—На данный момент мы не знаем, насколько велика численность наших врагов, кого они на самом деле преследуют, и когда они нападут. Мы также не знаем, расставили ли они нам новые ловушки. Тем не менее, мы находимся в ситуации, когда они могут сделать шаг в любой момент. Однако мы также не можем держать всех воинов на страже все время. Хотя это правда, что мы можем напасть на них прямо сейчас под покровом тьмы... но, если ночная атака не увенчается успехом, мы излишне истощим наших людей. (Белла)
... Понятно, так что, если мы просто атакуем их всеми силами, они не только заметят нас, но и истощат наши силы.
Подумав об этом, они прокляли реку, чтобы ослабить деревню, но, вероятно, даже не подумали о том, чтобы я смогу развеять проклятие и исцелить всех... однако проблема здесь в том, что несмотря на то, что у нас есть несколько вариантов выбора, мы решили остаться в деревне.
—Если мы подсчитаем всех бойцов, которые у нас есть для битвы... объединив обе деревни, у нас всего около 250. (Белла)
...Согласно тому, что сказала Белла, когда мы шли, по-видимому, только 2/3 бойцов в деревне Бога-дракона готовы сражаться.
Я вылечил около 300 бойцов от проклятия, и я думал, что в нашем распоряжении более 200 бойцов... но по сравнению с 300, у нас на 50 человек меньше, чем я ожидал.
Есть еще много людей, которые не полностью оправились от проклятия. Даже если я полностью исцелю их до полного HP и уберу все их ненормальные состояния, они все равно будут получать состояние “усталость”, которое я не могу убрать.
Я уверен, что среди 250 есть и люди, которые не полностью выздоровели, и они подталкивают себя тем, чтобы помочь деревне и присоединиться к бою…
Мне даже не нужно использовать [Оценку], чтобы сказать, кто из них подходит к этой категории.
—Из наших доступных воинов у нас будет всего 100 из них, которые будут наблюдать ночью, а остальные будут спать. 70 из ста будут разделены на четыре группы и будут разведывать окрестности деревни, в то время как остальные 30 будут оставаться готовыми в случае кризиса в деревне. (Белла)
Так что, если враг доберется до деревни, у нас будет 30 воинов, которые столкнутся с ними или разбудят остальных.
Если это произойдет, сколько жертв у нас будет… Я могу только надеяться, что этого не случится.
—Мы пришли к выводу, что противник ночует ниже по течению. Поскольку нет никаких признаков того, что они приблизились к нашей деревне, и что они также не обнаружили нас, они не должны знать местность вверх по течению от этой деревни. Вот почему… можем ли мы попросить вас пойти с другими 70 охранниками и следить за ними вниз по течению? (Белла)
Без проблем. Кстати, как далеко я должен зайти?
—Достаточно далеко от деревни, чтобы я могла все еще слышать звук троуги, примерно на двух расстояниях ... пожалуйста. (Белла)
Хм? Троуга? Два расстояния?
—Эх, Эм ... это свисток, сделанный из костей Грофанта ... видите ли, выдувание воздуха в его отверстие создает звук... (Белла)
Белла, должно быть, предполагает, что я без понятия что такое свисток, потому что она отчаянно пытается свистеть руками, но она просто плюет слюной.
В такой ситуации, взглянув на Хибиде, можно сказать, что Белла действительно очень молода.
Хибиде была спокойная и элегантная, в то время как Белла-неопытная и все еще растущая младшая сестра.
Но это не значит, что у Хибиде было холодное сердце. Даже когда Дерек был атакован монстром и кричал неприятные вещи жителям деревни, она все еще проявляла искренность к совершенно незнакомому человеку.
Мне грустно вспоминать Хибиде.
Я покачал головой, чтобы избавиться от беспокойства в груди. Я должен сосредоточиться на враге, который охотится на нас.
... И насчёт троугу ... о, тогда вы имеете в виду ту флейту, которую использовали дозорные, когда мы прдходили к деревне. Итак, вот как это называется.
—Вливая магическую силу в Троугу, можно заставить звук звучать ещё дальше. На двух расстояниях друг от друга позиция между двумя людьми, которые общаются с помощью троуги, возвращается с задержкой... (Белла)
Я понятия не имею, о чем вы говорите, поэтому я оставлю это племени Литвиров.
Скорее всего будет быстрее, если я буду сам искать врага по воздуху, но ... местность здесь, конечно, не идеальна для меня. Враги могут спрятаться под деревьями. И меня будет лучше видно днем, но в полночь это практически невозможно.
Наконец, я в последний раз проверяю деревню и прошу партнера использовать [Высший отдых] на большом количестве больных.
На всякий случай... половину нашего МП оставляем на использование. С этим количеством, наряду с [автоматическим восстановлением MP], я уверен, что мне будет хватать, даже когда битва неожиданно начнется.
После этого 70 человек были разделены на четыре группы по 20, 20, 20 и 10. Я пошел с группой из 10 человек вниз по течению. Белла также идет с нами, чтобы мы могли сообщить другим, если я что-то найду.
Пока мы шли, Белла иногда закрывала глаза и поднимала свою трость, бормоча свое пение. По-видимому, она использует навык, похожий на мое [обнаружение]. Конечно, я также использую [обнаружение]. Хотя до сих пор мы не обнаружили ничего необычного.
Пройдя некоторое время, я почувствовал странное ощущение вдалеке. Это было... как будто это излучало злую магическую силу. Я не думаю, что это человек.
Я прищурился и больше сосредоточился в темноте леса ... я увидел Аро и одного из пауков, наблюдающих за нами.
Когда они заметили, что я смотрю на них, они быстро скрылись из виду. ... Они, должно быть, волновались и пришли посмотреть, как я.
Белла, должно быть, тоже почувствовала магию Аро, потому что она беспокойно трясла посохом слева направо. Затем, вскоре после этого, она опускает свою трость и бормочет про себя: “Это моё воображение?"
Это было близко, по крайней мере, она забыла об этом.
Аро, я знаю, что ты беспокоишься о своей родной деревне, но это доставит нам обоим неприятности, если они узнают о тебе, так что, пожалуйста, спрячься. Оставь деревню на меня, я что-нибудь с этим сделаю, обещаю.
—...Нам не повезло.
— Нашего врага может даже не оказаться в этом районе. Мы вернемся к остальным сейчас?
Пока мы продолжали идти, начала проявляться усталость воинов литвиров, раздавались голоса разочарования.
Ну, это понятно, они работали весь день, и им все еще было поручено работать до поздней ночи. Их тела должны быть на пределе.
Я смотрю на Беллу, чтобы понять, что она решит. Она поворачивается к воинам позади нас.
—Бог-дракон-сама с нами. Даже если нас немного, у нас есть большой шанс на победу... даже в худшем случае мы можем попросить Бог-дракон-саму вернуться в деревню в одиночку, и одного этого было бы достаточно… —объяснила Белла воинам.
—Все-таки... мы не нашли…
Когда я слушал, что они говорят, я, наконец, обнаружил присутствие человека. Это был не один или два человека. Чуть дальше-целая толпа людей.
Я ожидал найти не более 20 человек, но это было намного больше, чем я ожидал. Я насчитал ... минимум 50 человек.
—Груу
Я зарычал, предупреждая Беллу и остальных.
—...А? (Белла)
Белла быстро закрывает глаза и готовится использовать [Обнаружение]. Но в это время группа врагов ускорилась. Видимо, у них тоже есть человек с [Обнаружение].
…Я не думаю, что это противостояние, от которого мы можем уклониться.
Видя коварную тактику, которую они использовали до сих пор ... они явно намерены уничтожить деревню Литвиров. Поскольку они убили предыдущую Мико и прокляли речную воду, племя Литвиров не сможет просто так это оставить.
Я ... я, вероятно, в конечном итоге убью много людей. Но я помню, что они сделали с Хибиде, и смотрю вперед.
«Голодные охотники»
Моё [Обнаружение] нашло около 50 человек. На самом деле их было немного больше. В основном это авантюристы, которые вошли в лес с теми, кто был захвачен племенем Литвиров и принесен в жертву Мантикоре. Другими словами, это небольшое количество людей.
Поскольку племя Литвиров живет в лесу, и у него много странных обычаев, их избегают те, кто живет за пределами леса, я думаю, что бандиты нанесут больше вреда. Лорд вряд ли сочтет их опасными, и еще более маловероятно, что человек, обладающий властью, затаит на них злобу.
Эти пятьдесят человек ... они определенно не приманка или отряд, они основная армия. Я полагаю, что будет сложно перебросить армию такого размера.
—Враг идет! Их больше сорока! Разница в цифрах слишком велика! Прежде чем нас окружат, вернемся в деревню! Используйте Троугу… все, пожалуйста, воздержитесь от ненужных действий, пока мы не получим визуальное подтверждение! Враг, кажется, тоже нас заметил, но пока не определили нашу точную позицию! —Белла приказывает всем вокруг.
Человек, пытавшийся сыграть на троуге, быстро остановился.
- Э-этого не может быть!
- Мы думали, их будет всего тридцать!
Все начали паниковать.
… Их не сорок, их пятьдесят. И судя по их скорости ... они явно на чем-то едут. Если они будут продолжать в том же духе, я не думаю, что те, кто меня сопровождает, смогут их преодолеть или убежать от них пешком.
Нам повезло, что наша группа нашла их первой. Не думаю, что больше пятидесяти. Если бы другие группы столкнулись с врагом, им пришлось бы бежать, оставив других, чтобы их остановить. Если бы мы не обошли реку так рано утром, деревня была бы разрушена еще до рассвета.
—Бог-дракон-сама, нам нужно бежать! Мы также должны сообщить другим группам, чтобы они тоже вернулись ... (Белла)
—Груооооо…
Я покачал головой и устоял перед приближающимися врагами. Не знаю, насколько они сильны ... но я неукротимый Уроборос. В качестве хранителя этой земли никого не пропущу.
—Б-Бог-дракон-сама выбрал бой!
—Хорошо! Я тоже останусь! Я буду сражаться до последнего вздоха!
Воины литвиров, намеревавшиеся отступить, теперь готовят свои копья.
Р-ребята ... Я планирую улететь, если придется, понимаете ...
- Флюгель, ты самый молодой среди нас! Возьми Беллу-сама и возвращайся!
—Н-но, я ...
—Поторопись и уходи! Если ты не вернешься и не предупредишь остальных, я позабочусь о тебе сам!
—… П-правильно! Белла-сама, сюда!
…Вы говорите так, будто мы здесь проигрываем. Что ж, думаю, я не возражаю, так как мы не хотим снова терять еще одну Мико.
Я думал, что [Обнаружение] будет редким навыком для людей, но в последнее время мы столкнулись со многими из них. Хотя, поскольку они знают, что сражаются в неизведанном лесу, имеет смысл нанять кого-нибудь с такой способностью.
Помимо Беллы, на нашей стороне десять бойцов, а с тем, кто вернулся в деревню, у нас девять бойцов, кроме меня ... По сравнению с 50 противниками, с которыми мы столкнулись, они превосходят нас на десятки
Но затем мое [Обнаружение] внезапно почувствовало, что их силы разделились.
Хм? Посылают ли они другую группу за посыльным, которого мы отправили обратно в деревню? Нет, погоди ... это больше похоже на то, что нас пытаются защимить с боков.
Итак, они планируют убить нас всех, никого не пощадив, верно? И поскольку враг все еще находится вне поля зрения, другие не будут знать, откуда они придут.
В этом нет сомнений… они привыкли к драке. У них также есть опыт работы в группе. До сих пор я думал, что захватчики были быстро организованной группой ... но это не так.
Да-д-да-д-да.
Да-д-да-д-да.
По мере приближения лошади, топот копыт становится громче.
—Груооо!
Я зарычал себе под нос и отступил по диагонали. Если я сейчас побегу вперед, меня наверняка окружат с обеих сторон. На данный момент лучший способ действий - снять осаду до того, как она будет завершена.
Следом за мной бегут остальные девять литвиров.
Появилось восемь рыцарей. Как и Дерек, они одеты в темно-синюю военную форму. А еще они оснащены металлическими нагрудными доспехами.
Я знал это, эти парни ... они слишком хорошо скоординированы. Что-то здесь не так.
- Посмотрим, на что способен ваш Бог-дракон!
- Ребята, не приближайтесь к дракону небрежно! Следите за происходящим и выигрывайте время! Было бы неприятно, если бы вы были побеждены до того, как прибудут другие отряды, и он улетит, вы меня слышите? Возможно, мы недостаточно сильны, чтобы одолеть большого парня в одиночку, поэтому оставим это отряду волшебного удара. Они могут убивать мусор, если хотят.
Сзади сидит человек с короткими усами, который выглядит наименее мотивированным из всех, кажется, что он капитан этих восьми человек.
Похоже, они знают об истинной сущности Бога-дракона племени Литвиров. Они, должно быть, думают, что я Амфис, поэтому они продолжают говорить смелые слова, будто меня легко победить, хотя я не думаю, что это плохо.
—Да ладно, капитан, прошло много времени с нашей последней бойни, по крайней мере, это поднимает наш боевой дух.
—Вы меня знаете, мне не нравятся такие вещи. Я хочу поторопиться и разрушить деревню сейчас ... потому что меня отправили на эту скучную разведывательную миссию ... Разве они все не должны быть мертвы из-за количества яда?
Капитан смотрит на меня так, будто видит во мне проблему.
С момента вашей последней бойни…?
Я только что услышал что-то сумасшедшее из уст этого парня.
Во-первых, мне показалось странным, что сюда приехала группа из пятидесяти человек, чтобы отомстить за гибель каких-то авантюристов, к тому же они привыкли сражаться в команде. Я думал, что проклятие на реке было способом уменьшить разницу в количестве людей… но, похоже, это не так.
—Так что давай, убей этих дикарей, и мы наверстаем упущенное. Когда прибудет лорд Таллманн и всех убьет, нам не останется ничего веселого. Давай, я дам тебе инструкции, и мы начнем.
Семь рыцарей обнажают мечи и бросаются на меня.
—Мне действительно все равно, если капитан не будет возбужден.
—Несмотря на то, что он настолько опытен, он не будет продолжать ждать, если не сможет быть немного более терпеливым ...
—Идиот, умные люди находят ярлыки везде.
Они собираются убить людей, они смеются и легонько бьют друг друга. Остальные сорок вот-вот приедут, не говорите мне, они все такие же сумасшедшие, как эти парни?
—Вот они идут!
—Бог-дракон-сама! Оставьте их нам и смотрите по сторонам…!
Я бью землю с огромной силой и бегу к одному из рыцарей, который приближался ко мне.
—Ч-что, так быстро…!
Лошадь и солдат разделены, катятся по земле и брызгают кровью на всю траву. Я кусаю капитана за живот, ошеломив всех, и поднимаю его в воздух.
- Капитан Валлес!
- Аааааааааааааааааааааааааааааааааааа! (Валлес)
Этот капитан Валлес, или кто-то еще, кто этот парень, произнес заклинание, проливая кровь. Я не подумал о пощаде и повалил его на землю.

Шок сотряс мое лицо. Я получил небольшой урон. Думаю, я был слишком импульсивен, отчасти потому, что пытался избавиться от сомнений.
Тело капитана Валлеса распухло, его голова разбилась, и его кровь капала мне в рот. С тех пор, как я стал драконом, я никогда раньше не пробовал человеческой крови, и это неприятное ощущение.
Это первый раз, когда я охотно убил человека, не задумываясь.
[Получено 192 очка опыта.]
[Благодаря титульному навыку [Ходячее яйцо: Ур-] было получено дополнительно 192 очка опыта.]
… Он дал мне больше очков опыта, чем Бездна? Судя по только что полученному уведомлению, его статус, вероятно, на уровне Бездны или даже выше.
Остальные рыцари смотрят на мой окровавленный рот, застыв от страха. Я открываю рот и выплевываю мерзкий труп капитана Валлеса на землю.
Мне не нравится это неприятное чувство… убийство низшего вида, человека, всего сущего.
[Титульный навык [Путь зла] повышен с 8 до 9 уровня]
Повышайте уровень столько, сколько хотите. Я не планирую сегодня быть хорошим парнем.
~Не привыкай, ладно? Позволь мне сделать это и за тебя. (Партнер)
Само собой, разумеется. Что ж ... Мне все равно, пока враг в конце концов не будет уничтожен.
Я не знаю, для чего они здесь и что ищут, но… прямо сейчас я не хочу думать ни о чем другом, кроме как увести каждого из них в могилу.
- Мы можем выиграть их!
- С Богом-драконом-самой на нашей стороне мы не проиграем!
Литвиры из моей группы направляют свои копья на остальную кавалерию. Враги, которые все еще были сбиты с толку, увидев, что их капитан так быстро проиграл, яростно бросились бежать. Один из них упал с лошади.
Приближаются новые шаги, и вместе с напарницей мы осматриваем окрестности.
Итак, другие парни подбежали?
Одна группа идет к нам спереди, а две - с боков. Они окружили нас с трех сторон.
Думаю, их ... около 70. Вместе с группой, которая только что рухнула, всего их около 80 человек. Это намного больше по сравнению с теми 50, которые я чувствовал раньше.
Армия из 80 человек… и их еще больше, идущих с другого направления… У меня сейчас нет времени разбираться с этой группой. По тому, что я понял, прямо в деревню племени Литвиров идут другие отряды.
—Похоже, мы сорвали джекпот. А вот и великое зло. —смеясь, сказал крупный мужчина с повязкой на глазу.
Капитан ударного магического отряда, пламенный Фавн.
—Командир роты, Ганнибал! Этот дракон находится на уровне далеко за пределами наших сил! Мы должны отступить!
Человек, входящий в группу капитана Валлеса, предупреждает человека с повязкой на глазу, одновременно кашляя кровью.
—Ты… из отряда Валлеса? Я понял, видимо, члены отряда получили страшную привычку своего капитана! Прошло много времени с тех пор, как я в последний раз двигал своим телом! Посмотрите на меня в действии! (Ганнибал)
Человек с повязкой на глазу сказал ему... это было больше похоже на публичную речь обращенная ко всем солдатам. Этот человек, кажется, лидер этой армии из 80 человек.
Посмотрев на это еще раз ... кажется, они разделились на небольшие группы по восемь человек. Команда капитана Валлеса также разделилась на семь человек. Это будет означать, что в одном подразделении примерно по восемь человек. Итак, командир ведет десять отрядов.
А пока давайте проверим статистику командира роты Ганнибала. Посмотрим, насколько силен лучший боец.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Ганнибал Глейзерс]
Раса: Человек
Состояние: Нормальное
Ур: 39/60
ХП: 262/262
МП: 72/72
Атака: 241+60
Защита: 184+55
Магия: 65
Скорость: 143
Снаряжение:
Рука: [Длинное Мифриловое копье: B]
Тело: [Мифриловая нагрудная броня: B]
Уникальные навыки:
[Язык Гуриша: ур6] [Владение копьем: ур6] [Скрытность: ур5] [Боевой инстинкт: ур4] [Повышение боевого духа: ур2]
Навыки сопротивления:
[Физическая сопротивление: ур3] [Магическое сопротивление: ур2] [Устойчивость к яду: ур4] [Устойчивость к параличу: ур3]
Обычные навыки:
[Ударная волна: ур3] [Неожиданная атака: ур5] [Сила: ур2] [Яд: ур6] [Большой прыжок: ур3]
Титульные навыки:
[Бывший лидер бандитов: ур -] [Командир отряда Голодных охотников: ур -] [Король копья: ур4]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Эти характеристики ниже Адофу, но он с более дорогим оружием. В конце концов, Адофу, вероятно, является пределом для нормальных людей.
Этот Ганнибал не будет большой проблемой. То, за чем мне действительно нужно следить, — это их командная работа и обучение.
Это займет некоторое время если я буду со всеми одновременно сражаться, чтобы покончить с ними. Должен ли я напугать их, убив Ганнибала, и закончить бой как можно быстрее?
—Парные отряды, окружите дракона! У отрядов впереди наверняка проблемы! Отряды с нечетными числами, защитите магический отряд! Мы, 71-я эскадрилья, поможем обеим сторонам, и, если увидим возможность, нанесем последний удар! (Ганнибал)
—Понял!
—Понял!
—Давай сделаем это по-крупному!
Все двигались по указанию Ганнибала. Я чувствую, как конница окружает нас издалека.
—ГРууу
Я оборачиваюсь к стоящим рядом Литвирам и сообщаю им низким рычанием. Надеюсь, вы понимаете…
—Р-Рюджин-сама...?
—Он, должно быть, говорит нам присесть!
Барон правильно меня истолковал. Я кивнул, чтобы показать ему, что он прав.
—Они глупы, что так близко держатся! Все! Сожжем их заживо! Хииия! —Громко крикнул рыцарь в тылу, затем махнул металлической жезлом в нашу сторону.
—[Усиленное пламя]! Сейчас же, стреляйте!
Красный свет начинает окружать нас.
—[Распространение огня]!
—[Пламя]!
—[Возгорание мрака]!
Люди в тылу похожие на магов начинают поднимать свои посохи один за другим. Различные формы огненных снарядов вылетают из их наконечников. Там был огненный шар, а также что-то похожее на огнемет… хоть, и каждая огненная атака имеет свою форму, этого количества огневой мощи, безусловно, достаточно, чтобы сильно поджарить Литвиров рядом со мной.
Я поднимаю шею и наполняю горло маной. После этого я открываю рот, выпуская всю магическую силу одним махом, одновременно опуская голову к ним навстречу.
Познайте мою способность, [Опаляющее дыхание].
Огненное дыхание, вырвавшееся из моего рта, мгновенно поглощает огненные атаки, идущие в нашу сторону. Затем я поворачиваю голову, выдыхая огонь в разных направлениях.
—Гьяааа!
—Какого черта? Что случилось? Мы промахнулись?
—Перегруппируйтесь! Если вы потеряли своего капитана, отступайте!
Огонь распространяется повсюду. Горящие лошади покидают своих всадников и бегут, распространяя огонь.
Те, кто попал в огонь и все еще живы, теперь катаются по земле и оглушительно кричат.
В мгновение ока всю территорию охватили неистовые крики агонии.
В лучшем случае человек обладает магической силой около 200. По сравнению с этим, я, Уроборос, который имеет статистику около 1000, магическая сила среднестатистического человека для меня практически ничто. Также моя защита составляет около 500.
[Заработано 1203 очков опыта.]
[Из-за титульного навыка [Ходячее яйцо: ур -], дополнительные 1203 очков опыта были получены.]
[Уровень [Уроборос] поднялся с 87 до 88.]
[Титульный навык [Катастрофа] поднялся с уровня 7 до 8.]
Одним единственным выстрелом…
Количество очков опыта — это, конечно, хорошо. Но мне действительно не нравится через это проходить. Все мои плохие титулы будут намного выше, как только все это закончится.
—Иииик ... этого не может быть. - Человек, который руководил огненой атакой, стоит там, шокированный происходящим.
Несмотря на то, что другие рыцари бегут в панике, он стоит там. Его лошадь была убита убегающим рыцарем, и он был брошен на землю, уронив свой посох.
—Капитан Фавн! Прикажите нам отступить! - К нему подошел подбежавший рыцарь и протянул ему руку.
Этот человек тоже капитан отрядов, как Валлес? Лучше всего сбить лидеров каждого подразделения, чтобы сломать их строй.
—ГРУуу!
Я делаю шаг вперед, при этом присматривая за Литвирами рядом со мной, и отбрасываю ногой рыцаря, который пошел на меня с мечом. Его меч ломается, и его летящее тело неправильно сгибается. Затем я с помощью своего хвоста тушу огонь, чтобы предотвратить дальнейший ущерб лесу. В то же время я расправляю крылья и делаю шесть выстрелов [Лезвие ветра] в разных направлениях, в том числе целюсь в Капитана Фавна.
Краем лезвием ветра я попал в землю, проделав в ней большую дыру, в последствие чего местность окутало облако пыли. Я задел наступающих ко мне лошадей, и рыцари, ехавшие на них, упали на землю, а их трупы покатились ко мне.
Человеческие крики и дикие ржания лошадей резонируют во всем этом хаосе, который я сделал.
[Заработано 588 очков опыта.]
[Из-за титульного навыка [Ходячее яйцо: ур -], дополнительные 588 очки опыта были получены.]
Через несколько мгновений облако пыли исчезает. Шесть выстрелов [Лезвий ветра], которыми я стрелял в разные стороны, оставили дыры, кровь и куски мяса, которые были разбросаны по земле.
Командир отряда, одноглазый Ганнибал.
- Давайте отступим! Нам никто не говорил об этом! Никто не говорил нам, что в лесу есть такой сильный монстр!
- Но, если мы сбежим, лорд Таллман убьет нас.…
- Кого это волнует! Посмотри на эту штуку! Вы сошли с ума от страха перед лордом Таллманом! Это не тот слабый дракон, о котором говорилось в отчёте!
Рыцари начинали понемногу отступать.
…Судя по всему, продолжать эту битву дальше бессмысленно.
Я смотрю туда, где находится труп капитана Фавна. Его кожа обгорела и были видны ожоги. И всего лишь в нескольких метрах от него - лежит его металлический посох, покрытый его кровью.
Затем я смотрю на отступающих рыцарей. Они перемешались с другой конницей, которая, по-видимому, хотела напасть на меня.
Он был не один ... их шесть, нет, их семь.
Человек, возглавляющей этой атакой, проходит мимо одного из отступающих, который истекая кровью выпал из своего седла.
- Идиоты! Убегаете, не видя капитана Ганнибала в действии!
Все нападавшие заметили упавшего, но продолжали свое наступление проигнорировав его.
...Эти парни сумасшедшие.
Один из Литвиров, стоявших рядом со мной, выпустил стрелу в человека, впереди конницы. Но стрела только задела его щеку, видя, как его ранили он рассмеялся и слизал с щеки кровь, странно улыбаясь.
Я снова расправляю крылья и стреляю в них тремя [Лезвием ветра]. Два лезвия ветра убивают некоторых из его людей, но их предводитель едва успевает увернуться вовремя, и сохраняя свою скорость бросается ко мне.
-Гра-а!
Черный свет окружает одного из нападающих. Это способность [смерти] напарника. Позиция человека на своем коне, которого окутал черный свет, становится неустойчивой, и он безжизненно падает со своего седла.
[Получено 522 очков опыта.]
[Из-за титульного навыка [Ходячее яйцо: Ур. -], дополнительные 522 очков опыта были получены.]
[Уровень [Уроборос] вырос с 88 до 89.]
Оставшиеся четверо воинов подошли к моим передним когтям.
- Мы достаточно близко! Давайте, сделаем это сейчас!
Один из них кричит, а остальные бросают в меня свои мечи. Я не трачу свое время на уклонение и игнорирую брошенные мечи. Мечи оставляют царапину на поверхности моего тела и падает на землю.
- [Яд]!
- [Паралич]!
Пурпурно-желтый дым покрыл поле боя, после того как они закончили произносить свои заклинания. Дым быстро распространился и успел достичь моего лица.
Это дымовая завеса!
Я ударяю своими когтями в то место, где должны быть рыцари, и одновременно использую крылья, чтобы убрать дым.
После того, как дым исчез, я понимаю, что мои удары не достигли их, солдаты убежали в стороны, и сейчас бегут в противоположную сторону.
- Кха-Кха! Черт возьми, я похоже, немного вздохнул этого дыма! Хуже некуда!
- Он все еще рядом, давайте убираться отсюда!
Я подумал напасть на них издалека, но их действия слишком странные.
...Они планировали просто бросить в меня мечи и убежать? Да, они успели поцарапать меня, но с моими способностями они мгновенно зажили, и к тому же ядовитый газ такого уровня недостаточно силен, чтобы преодолеть мое сопротивления от ядов.
После того как все четверо убежали от ядовитого дыма, прямо на меня побежал большой конь. У него был шрам на глазу, и кажется, что он получил его довольно давно. Только, странно, лошадь бежит ко мне без всадника.
Я аккуратно взмахнул своим когтем на приближающую ко мне лошадь. Красная линия появляется от груди лошади до ее лица, разделяя ее на две части, и ее мертвое тело своей инерцией упало возле моих ног.
[Получено 124 очков опыта.]
[Из-за титульного навыка [Ходячее яйцо: Ур. -], дополнительные 124 очки опыта были получены.]
Только лошадь... Где же ее владелец?
Пока я думал, я почувствовал чье-то присутствие над моей головой.
- [Сила]! [Сила]! И еще раз [Сила]!
Я помню этот голос. Это командир отрядов, Ганнибал.
- Почувствуй силу моего сильнейшего удара! (Ганнибал)
Я направляю свой взгляд наверх и вижу Ганнибала, который изгибал свое тело с большим копьем в руке.
После того, как он попал в мой лоб большим копьём, я почувствовал сильную боль.
Понятно... вот почему действия его подчиненных показались мне странными, они так действовали, чтобы их капитан мог подкрасться ко мне, они сначала покрыли поле боя дымовой завесой, а затем скрываясь среди этого тумана он с помощью [скрытности] и [большого прыжка], смог добраться до моей головы. Какой безрассудный шаг.
-ГРуууу……
- Еще раз! (Ганнибал)
Ганнибал использует отдачу от своего броска, чтобы сделать полный оборот в воздухе, и размахнуться кулаком и точно ударить в копье. Копье пронзает мою голову еще глубже, и синяя кровь течет по моей голове.
- Давайте, босс!
- Убей этот мешок мусора!
- Наш лидер лучший!
- Фухахаха, дураки! Присоединяйтесь ко мне, к великому Ганнибалу, седьмого командира "Голодных охотников” …
Когда Ганнибал начал слезать с моей головы, я ударил его головой.
- Кх! Н-невозможно…
Ганнибал пытается увернуться, но я хватаю его плечо своими клыками. Я чувствую, как сломанные кости Ганнибала хрустят в моей челюсти.
- Га-а-а-а-а-а!! ААА-А-а-а-а-а-а-а!!
Ганнибал громко кричит от боли. Его громкие крики, должно быть, все слышат. В то же время, когда он рухнул на землю, Напарница, которая была над его телом окончательно добила его своим подбородком.
Послышался звук раздробленных костей.
[Получено 234 очков опыта.]
[Из-за титульного навыка [Ходячее яйцо: Ур. -], дополнительные 234 очки опыта были получены.]
Я убираю копье, воткнутое мне в голову ближайшим камнем. Копье ломается и отбрасывается прочь.
Напарница ... вылечи меня, пожалуйста.
Гра~а
Партнер рычит, и прямо передо мной появляется свет, который покрывает мой лоб. Раны зажили в кратчайшие сроки.
Я направляюсь к четырем воинам, которые раньше использовали ко мне тактику “ядовитого дыма”. Выражение их лиц сменилось от впечатления к страху.
- АААААААА, Босс! —Один из мужчин останавливает свою лошадь, прыгает на неё и бежит в мою сторону.
- В-Вернись! Босс мертв!
Остальные предпочли отступление.
Я осматриваюсь.
80-й армии больше нет, остались только трупы. И большинство из них уже сбежали.
[Титульный навык [катастрофа] поднялся с уровня 8 до 9.]
... Не поднимайся слишком часто. Хотя я уже смирился. Если я достигну максимального уровня, вероятно, лучше пока не эволюционировать.
Битва возле деревни
-П-потрясающе! Они не могут даже соперничать с силой Рюджина-сама! Мы можем выиграть эту...!
- Вы не думаете, что мы должны вернуться? Мы явно ненужные здесь…
Литвиры, похоже, были радостнее, чем тогда, когда мы начали патрулирование. Но что касается меня, я убежден, что это только начало.
Я смог отогнать армию из 80-ти человек, но кто знает, насколько велика сама армия. Мне нужно немедленно вернуться в деревню.
Чтобы деревня не слишком волновалась, они поместили меня в место, где я могу немедленно вернуться в деревню.
Если они послали другую армию атаковать деревню с другого направления, может быть уже слишком поздно.
Я явно недооценил масштабы противника. Я честно думал, что их будет составлять всего около 30, на самом деле я не думаю, что армия из 80-ти человек, которую я только что вытеснил, была основной силой.
Чем больше я думаю об этом, тем меньше я понимаю… Зачем кому-то, кто обладает армией размером с гнездо Бездн, понадобилось вторгнуться сюда?
Я до сих пор ничего не могу доказать, так как не знаю, что ищет враг. Если бы они просто хотели уничтожить племя Литвиров из-за злобы, это объяснило бы некоторые вещи, но ... армия, против которой я только что сражался, не проявила никаких признаков злобы.
Эта армия из 80-ти человек могла быть только разведывательным отрядом. Если они есть, то входящая основная сила может превысить сотню. Хотя, поскольку многие вышли из боя, они могут сообщить о моем существовании, и я надеюсь, что они прекратят продвижение в этот лес.
Монстр моего калибра — это не то, с чем могут иметь дело обычные люди. Держу пари, если бы у меня был матч-реванш против этого Героя, я уверен, что смог бы легко победить его.
Послышался пронзительный звук, со стороны деревни. Я слышал это раньше. Это сигнал свистка племени Литвиров, свистка Троуга.
Похоже, противник атаковал с другого направления…
Сопровождающие меня люди Литвиров тоже услышали сигнал и забеспокоились.
-ГРууу……
Я рычу на Литвиров, когда они посмотрели на меня, я поворачиваю свою голову в сторону деревни.
-Рюджин-сама...?
- Вы ведь вернетесь в деревню? Мы тоже по…
Я покачал головой и побежал в сторону деревни, оставив их позади.
- Рю-Рюджин-сама!
- Хотя бы возьмите меня с собой! Я также хочу помочь деревне...!
Извините, но я буду идти медленнее, если я возьму вас всех на спину, и если мы встретим врага на пути, и они прицелятся в них, я не смогу их защитить…
Я не могу позволить себе быть медленным.
Есть вероятность, что оставшиеся в живых из этой армии могут напасть на них, но ... если я останусь еще немного, может быть слишком поздно, чтобы спасти деревню.
Какими бы напуганными они ни были, когда они отступали, они, вероятно, не осмелятся снова ступить в лес. Но достаточно думать об этом, я должен сосредоточиться на том, чтобы вернуться в деревню как можно быстрее.
Я прыгаю с земли и использую полет. Я лечу низко, направляясь прямо в деревню. Но когда мои ноги начинают ломать верхушки деревьев, я немного набираю высоту.
Из деревни шло много дыма. На мгновение мой разум стал пустым.
Нет, не останавливайся.
Из-за нарастающего гнева я ускорился.
Рядом с деревней уже начался бой между хорошо вооруженной конницей и племенем Литвиров. Враг превышает количество в 150 рыцарей, в то время как племя Литвиров имеет только около 80 копейщиков.
На поле боя были лежащие лошади, у которых ноги были в стрелах. Есть также следы ловушек и искривленные формы рельефа. По-видимому, они использовали [глину] для формирования ям-ловушек и неровной поверхности, чтобы замедлить лошадей, и стреляя в ноги лошади, чтобы ограничить их подвижность.
На сколько нужно быть метким, чтобы попасть стрелой в ногу лошади, даже если они замедлились из-за ловушек.
- Раздражающие дешевые трюки!
Один из врагов разрезает по полам копье Литвира своим мечом. Затем он подправляет свою позу и целится своим мечом в голову воина Литвира. Но в следующее мгновение в сделанное им отверстие были выпущены три стрелы. Там было несколько Литвирских лучников, спрятанных в дереве и поджидающих шанса для атаки.
- Откуда вы... Жалкие Варвары!
Противник упал на колени и застонал от боли. Литвир использовал эту возможность и пронзил его шею своим копьем.
Они неплохо справляются и сами по себе, разделяясь таким образом на команды и используя местность в своих интересах. Однако они явно в невыгодном положении из-за численности врага. Это всего лишь вопрос времени, когда эта тактика повернется против нас.
Я приземляюсь на поле битвы и издаю громкий [рев]. Мой рев раздался по всей площади, и звук бьющегося оружия на мгновение исчез на поле боя.
- Рюджин-сама вернулась!
- Рюджин-сама с нами! Давайте сражаться за гордость Литвиров до конца!
С моим приходом племя Литвиров получает большой импульс к своему Боевому духу, в то время как враги стали нервничать.
- Бог-Дракон Литвиров здесь!
- Черт побери несмотря на то, что это уже стоило нам так много…
- Будет хлопотно, если он будет летать, убейте его первым! Если не можете, то цельтесь в его крылья! Эй! есть ли кто-нибудь, кто участвовал в порабощении дракона?
Ранее в состав подразделения входило восемь человек, а в дивизии - десять единиц. Раз их 150, означает ли это, что здесь две дивизии?
Есть также дым, который идет из деревни. Я не могу проводить здесь много времени.
... Здесь более 300-а врагов?
Я не могу позволить себе иметь дело со всеми ними. Мне нужно целится в командиров дивизии, капитанов, и подразделения под командованием командира дивизии. Как видно из группы Ганнибала, боевой дух воинов был очень высок с ним. Если я раздавлю их, все рухнет, и они сами убегут.
- К-Капитан! Вы куда идете!
- Я отступаю! Ты что не видишь? Папа никогда не говорил мне, что здесь будет так опасно! Это не то, что я слышал! И как же этот дракон? Он совсем не похож на того, о котором говорили в отчете!
Я поворачиваюсь туда, откуда доносятся голоса, и вижу, как молодой пухлый мужчина кричит на своих подчиненных.
- Общеизвестно, что монстры меняют свою внешность! Вы знаете, что Лорд Таллманн ненавидит людей, спасающихся бегством от врага больше всего на свете! Если такой капитан, как вы, сейчас сбежит, то наши подчиненные… Я-я говорю это только потому, что вы знаете, как страшен Лорд Таллманн!
- Мне все равно! Мой отец лучший друг маркиза Таллмана! Если я умру, все будут казнены! Вы не понимаете! Я пришел только потому, что папа так сказал! Но это совсем не то, на что я подписался! Все очень плохо! Я иду домой!
... Похоже, не все капитаны грамотные бойцы. Он выглядит отчаявшимся, поэтому я проигнорирую его.
Командир отряда, ведьма смерти Эльнезис
Раз есть два отряда... значит, есть два командира. Я вытягиваю шею вверх пытаясь найти хоть кого-то похожего на командира и наблюдаю за кем бы то ни было.
~Эй, тот кого ты ищешь, не вон та? (партнерша)
Прислушиваясь к словам спутницы, я смотрю туда, куда она смотрит.
Понятно. Это женщина, она носит длинную трость и носит очень привлекательный макияж. Ей, кажется, за 30.
- Вы, не придавайте значения этим рыбкам, сосредоточьте свое внимание на Драконе! Я хочу лично увидеть его внутренности!
- Как скажете, Леди Эльнезис!
- Да, мэм, но не возражаете, если мы сами его убьем?
Солдаты вокруг нее также имеют гораздо более высокий моральный дух, чем другие.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Эльнезис Гельманея]
Раса: Человек
Состояние: Нормальное
Ур: 37/60
ХП: 188/188
МП: 218/264
Атака: 63+14
Защита: 138+ 55
Магия: 268+62
Скорость: 110
Снаряжение:
Рука: [Мифриловый длинный посох]
Тело: [Мифриловая броня]
Уникальные навыки:
[Язык Гуриша: Ур. 7] [Талант к магии: Ур. 5]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: Ур. 1] [сопротивление к магии: Ур. 2]
Обычные навыки:
[Вращающий танец жезла: Ур. 4] [Ясный ум: Ур. 4] [Отдых: Lv5] [Очистка: Ур. 2] [Физический барьер: Ур. 4] [Замедление: Ур. 4] [Яд: Ур. 4] [Огненная Стрела: Ур. 2] [Темная сфера: Ур. 3] [Демоническая рука: Ур. 1] [Смерть: Ур. 1]
Титульные навыки:
[Родословная Черной ведьмы: Ур. -] [Белый маг: Ур. 4] [Черный Маг: Ур. 6] [Жаждущая битв: Ур. 4] [Ведьма смерти: Ур. -] [Командир отряда “Голодных охотников”: Ур. –]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Глядя на ее титулы, она действительно командир отряда. У неё также есть некоторые навыки, которые также присутствуют и у меня. Ее атака не так высока, но, по-видимому, она знает основы ближнего боя.
С дополнением с ее посохом ее магическая сила превышает 300. Это, пожалуй, единственный человек, исключая Героя, у которого я нашел больше 300 магической силой. Но все же моя магическая сила в три раза больше.
Когда наши глаза встретились с волшебницей она… Эльнезис фыркнула и повернулась к подчиненным.
Судя по всему, они не просто магический отряд, у других её подчиненных были мечи или копья. Возможно, ее стратегия заключается в том, чтобы Эльнезис стреляла своей магией на расстоянии в то время, как другие заботятся о авангарде.
- Дайте мне 10 секунд и приведите его ко мне поближе! Мы убьем его этим! (Эльнезис)
Все люди Эльнезис ответили “Да, мэм!", когда они побежали к передним линиям.
- Вот она, демоническая рука леди Эльнезис!
- Командир, что вы имеете ввиду под "этими"’ словами…
- О, верно, ты же новобранец, так что ты не знаешь. Просто наблюдай. Хе-хе, не моргай, иначе ты пропустишь самое интересное. Будь то люди или монстры, все они были преображенвены в самые забавные фигуры.
Один из мужчин начинает объяснять вещи кому-то, кто, кажется, не знает ситуации.
Рука демона ... должно быть, это та способность, которой она обладает, [демоническая рука]. Но это только 1 уровень... однако это также может быть продвинутый навык.
Эльнезис, благополучно расположившись позади своей армии, подняла свой посох и закрыла глаза. На ее лбу показались вены.
Воинов, которые ко мне приближаются, я отправляю хвостом в полет.
Те, кто едет на своих лошадях, подбрасываются в воздух, и падая, катятся по землю или врезаются в деревья. Я выбираю человека, который подошел ко мне поближе.
-Гооо!
Затем я с большой силой кидаю этого воина в сторону Эльнезис. Двое кто защищал Эльнезис смотрят друг на друга кивают, и поднимают одновременно свои мечи.
- [Глиняная стена]!
Две земляные стены поднимаются из земли, чтобы остановить летящего в Эльнезис солдата.
... Похоже, что некоторые из них все же могут использовать магию.
- Ладно, давай разделим стены налево и направо.
Человек, которого я пнул, врезался в обе стены, разбив их. Сила моего удара была настолько сильна, что от стен остались только основания.
[Получено 174 очков опыта.]
[Из-за титульного навыка [Ходячее яйцо: Ур. -], дополнительные 174 очков опыта были получены.]
Видимо, парень, которого я отправил в стены, в конечном итоге умер из-за мощного удара, очки опыта, которые я заработал, подтверждают это. Тело солдата аккуратно пролетело между двумя телохранителями в Эльнезис.
—Ах…
И его тело попало прямо в лошадь Эльнезис. И Эльнезис, у которой все еще были закрыты глаза, неожиданно для нее, падает с лошади. Эльнезис попала под лошадь, и она начинает кричать от боли.
Похоже, она что-то задела пока падала потому как у Эльнезис видна кровь.
— Де-[Демонические руки]! (Эльнезис)
Окровавленная Эльнезис громко вскрикнула, подняв лицо. На лбу Эльнезис собрался красный свет, и из центра показалась темно-красная рука больше человеческого тела.
Рука, да? Рука очень длинная, как будто она действительно принадлежала демону.
- Ииииик!
-Еще нет, Леди Эльнезис, мы еще не ушли! Уберите её, пожалуйста, уберите! ГЬЯАААА!
Рука захлопнулась, и люди вокруг сжались вместе с лошадьми, как они и говорили. Только их головы, которые не были сжаты, остались нетронутыми, и потом, когда рука разжалась они падают на земли похожие на фарш.
Демоническая рука продолжает кромсать тела всех людей и лошадей, даже разрезая землю и камни, пока их тела не превратились в маленькие кусочки мяса.
... Это действительно смертоносная способность. Если бы они использовали ее в внезапной атаке, я бы не знал, как этому противостоять. Однако, с тем, насколько это дико и неконтролируемо, это не было бы проблемной атакой.
Поскольку она вызвала ее, не дожидаясь, 10 секунд, пока она падала с лошади, она, похоже, не совладала с контролем над ней.
- Если я остановлю ее на половине пути, это будет просто пустой тратой магии! Ведите сюда этого проклятого дракона! Поторопитесь, или все умрут! Просто поставьте его в диапазон моей атаки! Он не сравнится с руками демона! - Кричит окровавленная Эльнезис, размахивая своими волосами.
- Это безумие, Леди Эльнезис! Пожалуйста, отмените! Отме-нет-нет, Аа-аа-аа!
И еще один человек превратился в фарш.
Я расправляю крылья и отправляю [Лезвие ветра]. Всего я выпустил восемь выстрелов. Лезвия ветра разрезали землю, камни, деревья, людей, лошадей, и все на их пути было опустошено, в результате чего образовалось большое облако пыли. Люди рядом со мной, которые были в первых рядах первыми, были поражен моей атакой, взвизгнули коротким криком, прежде чем дать последний вздох.
[Получено 1136 очков опыта.]
[Из-за титульного навыка [Ходячее яйцо: Ур. -], дополнительные 1136 очков опыта были получены.]
Один из лезвий ветра направился к демонической руке. На мгновение я подумал, что демоническая рука взяла лезвие ветра и заставила его исчезнуть, но это было не так, лезвие ветра полностью уничтожило демоническую руку. Демоническая рука выбросила синюю кровь, но в конце концов превратилась в красные огни и исчезла.
- М-моя непобедимая магия, как это вообще возм...(Эльнезис)
Лезвие ветра не остановилось после того, как уничтожило демоническую руку и разрезало тело Эльнезиса пополам. И, наконец, врезавшись в землю исчезает.
[Получено 222 очков опыта.]
[Из-за титульного навыка [Ходячее яйцо: Ур. -], дополнительные 222 очков опыта были получены.]
Я видел Эльнезис всего 10 секунд.
Ах да, должен же быть и другой командир отряда... но, когда я повернулся, чтобы увидеть остальную армию, все были так напуганы, что просто стояли там в страхе и побросали свое оружие.
Похоже, они наконец поняли разницу в наших силах.
- Аааа! Я же говорил, Я же говорил! Аааааа! (Капитан Фунт)
А, а вот и он.
Капитан Фунт, быстро оседлал своего коня, и тут же помчался на полной скорости.
Но он ехал слишком быстро и врезался в дерево, но вскоре встал и снова побежал, оставив свою лошадь позади.
Я не знаю, были ли другие так напуганы ее очевидным поражением, или видя позорный побег своего второго командира, им было легче принять решение о побеге... в любом случае, они бросили свое оружие один за другим и сбежали.
Я благодарен, что хоть кто-то сбежал. Хотя я уже принял решение, и не намерен привыкать к ощущению убийства людей.
Неважно... нужно беспокоиться о дыме, идущем из деревни. Я должен поторопиться и прийти к ним на помощь.
- Это не то, с чем мы можем справиться сами! Давайте оставим это Азалии-саме!
- Эй, ты чего, в деревню собрался?
- Мы должны предупредить Лорда Таллмана…
... Значит, их предводитель действительно в деревне.
Даже после того, как вы увидели, как я убил Эльнезис и ее отряд, вы действительно думаете, что этот человек достаточно силен, чтобы победить меня?
Лицом к лицу
Деревня... в ужасном состоянии.
Повсюду рыцари в синей форме. Многие дома были разрушены, и везде виднелся огонь.
Племя Литвиров сопротивляется, но... они несут большие потери. Многие тела Литвиров безжизненно лежат на земле, и поле битвы окрасилось их кровью.
Я подвел их. Я не думал, что врагов будет слишком много. Может... я должен был остаться в деревне с самого начала?
Нет, если бы все были в одном месте. Если бы все враги, которых я победил, напали на деревню одновременно, они бы убили всех Литвиров, там, где я не смог бы их защитить.
Бесполезно думать о том, что я мог бы сделать. Теперь, когда я вернулся, я больше не позволю врагам безнаказанно бесчинствовать здесь.
По крайней мере... было не так много жертв, как кажется. В этой деревне много бункеров и подвалов, где они могли спрятаться на случай нападений Бездн. Вероятно, люди, которые не умеют или не могут воевать, прячутся там. Вопрос только в том, успели ли все спрятаться в безопасном месте или нет.
Я решил немедленно отбить врага и подготовил свой навык [Лезвие ветра], пока искал потенциального лидера, но потом ... я увидел человека в наряде, который сильно отличается от других. Наряд этого человека выглядит слишком роскошным и совсем не подходит для битв.
Кажется, это мода была популярна в конце 30-х годов. У него неприятная кудрявая прическа и пухлые, волнистые усы. Его лошадь также оснащена красивой упряжью из золота, не говоря уже о том, что сам всадник носит плащ с множеством золотых вышивок.
Он явно отличается от других рыцарей.
- Теперь я нанесу последний удар. Посмотрите на мое превосходное владение с мечом! (Таллманн)
Сразу после того, как он это сказал, он берет свой меч и бежит на своем коне, замахиваясь на Литвиров, которые истекали кровью пока сидели на коленях.
- Как и ожидалось от Лорда Таллмана! Такое великолепное владение мечом!
- Теперь, когда вы использовали этот меч, давайте мы дадим вам другой. Другой меч, который вы получили от графа Саберна, и он готов к использованию.
Атмосфера вокруг Таллманна иная, чем у остальных. Те, с кем я встречался до сих пор, были просто сумасшедшими, маниакальными убийцами... но эти парни были так расслаблены, как будто они пришли на соревнования по охоте. Я не мог их понять, поэтому я был шокирован, но, когда мой шок прошел, ГНЕВ заполнил мой разум.
Они довольно далеко... но я уверен, что все равно смогу в них попасть.
Я выпускаю [Лезвие ветра] в точное местоположение Таллмана.
- Хмм...? Что это? - Таллманн оборачиваясь останавливает свою лошадь говорит это вслух.
- Простите меня, ваше превосходительство!
Один из рыцарей прыгает на Таллманна. Таллманн от удара рыцаря падает с лошади на землю.
Человек, который толкнул Таллманна, быстро ложится на землю.
Лошадь Таллмана разрезается пополам, и послышался громкий взрыв от попадания в землю. Но все же Таллманн не вышел из этого невредимым, край лезвие ветра задело его плечо и из его раны начала литься кровь, а плащ был разорван. Порез не был поверхностным, но и не был фатальным.
[Получено 92 очков опыта.]
[Из-за титульного навыка [Ходячее яйцо: Ур. -], дополнительные очки опыта были получены.]
[Уровень [Уроборос] поднялся с 89 до 90.]
...Эпический провал.
Таллманн схватился за плечо и застонал от боли.
- Аааааа! (Таллманн)
- Лорд Таллманн!
- Кто... КТО этот гнилостный придурок, который посмел причинить мне боль!? Приведите его ко мне! Я лично изобью его до смерти! (Талманн)
У этого парня Таллмана явно другая атмосфера по сравнению с другими. Он какая-то большая шишка в этой армии? Я хочу убить его... но я также хочу взять его в плен.
-Груууу!
Летая в небе, я издаю громкий [рев]. Я собрал в горле кучу магической силы, чтобы сделать рев еще громче и мощнее.
Поскольку основная армия противника здесь, я хочу поторопиться и уничтожить их всех, но и не могу допустить чтобы деревня ещё дольше была полем битвы.
Услышав этот пугающий рев, они либо нападут на меня, либо убегут. В любом случае, количество врагов, с которыми будут иметь дело племя Литвиров, будет меньше.
Как и предполагалось, по всей деревне стала появляться вражеская конница, бегущая ко мне. Хорошо, я позабочусь обо всех из них.
Но сначала... этот парень.
Я поворачиваюсь к Таллманну и лечу к нему.
- [Призыв]! (Азалия)
Человек, столкнувший Таллмана в сторону, поднял свой меч. Четыре огонька парят в воздухе, превращаясь в длинных красных драконов с большими крыльями. Затем человек берет Таллмана за плечо и садит его на одного из драконов.
- Лорд Таллманн пострадал из-за моей некомпетентности. Мы временно отступим. Этот дракон должен быть побежден любой ценой! (Азалия)
Человек командует войсками, и они кивают, когда он улетает на драконе.
Этот дракон... его скорость ниже моей, но его скорость все еще высока. А другие трое летят ко мне.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Вид]: Маленькая Виверна
Состояние: Нормальное
Ур: 26/60
ХП: 221/221
MP: 198/198
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
... Итак, это монстр ранга C+, который специализируется на скорости.
-Кигаааааа!
-Кигаааа!
-Кигаааааааа!
Я выстрелил в них три [Лезвие ветра]. Выстрелы попали в двоих и они, хлеща кровью падали с высоты, но третий увернулся.
[Получено 520 очков опыта.]
[Из-за титульного навыка [Ходячее яйцо: Ур -], дополнительные очки опыта были получены.]
Последний приблизился ко мне. Я ударяю его когтями, и напарница добивает его, кусая его за плечо.
[Получено 270 очков опыта.]
[Из-за титульного навыка [Ходячее яйцо: Ур -], дополнительные очки опыта были получены.]
... Дракон, несущий бледного на вид человека и Таллмана, уже пролетел достаточно далеко, из-за расстояния их сложно разглядеть.
Эти парни... они умеют принимать быстрые решения. Они догадались, что я не тот Дракон, которого они могут легко победить, и именно поэтому они отвлекли меня этими Драконами, и убежали.
Я чувствую, что я упустил самого неприятного парня в этой армии. Я должен был проверить их с помощью [Проверки статуса], пока у меня была возможность. С моей скоростью я все еще могу догнать их, но… в деревне ещё полно врагов, я не могу их просто так оставить, на и так раненных Литвиров.
- Капитан Алан, где подкрепление… Что случилось!?
Я услышал крик у стен деревни. Только что в деревню кто-то пришел из другого отряда, весь в крови.
- По дороге в деревню мы встретили маленькую девочку из племени Литвиров, и... мы были.. мы были уничтожены. (Алан)
- Девочкой? Ты хочешь сказать, что одна девочка разгромила целый отряд?
Подожди, может быть эта девочка... Аро?… Она пошла перехватывать отряд, который пошел атаковать с другого направления?
- Э-это еще не все. Эта девочка использовала магию, которую я никогда раньше не встречал... и мы также получили сообщение о том, что другой отряд был атакован неизвестным монстром-пауком! Что касается девочки, то, когда она увидела Виверн Азалии-самы, она пошла за ними...(Алан)
- Хе, если вы были достаточно слабы, чтобы победить простую девочку, вы должны были сражаться до конца.
- Я-я чуть не умер, только чтобы сообщить об этом...(Алан)
...Аро преследует виверну?
Эти двое, вероятно, самые важные люди в этой армии. Если мы поймаем их, то вся эта война сразу же закончится. Аро сделала правильный выбор, преследуя этих виверн, и поскольку виверны уводят ее из деревни, племя Литвиров не увидят ее. Однако, если тот рыцарь смог вызвать монстра ранга C или выше, то... этого человека нельзя недооценивать.
Должно быть, я нанес Таллманну несколько травм, но ни одна из них не была смертельной. С помощью исцеляющей магии рана может залечится за короткое время. Я не знаю, сможет ли Аро справиться с ними…
Я могу только надеяться, что она не сделает никаких глупостей.
... Ну, в любом случае, сначала я должен позаботиться обо всех врагах, которые все еще находятся в деревне.
- Командир Азалия сбежала с Лордом Таллманом.
- Командир Азалия достаточно силён, чтобы убить Амфис в одиночку ... но эта тварь, с которой мы столкнулись, совсем не похожа на то, как был описан Амфис, и теперь весь план пошёл коту под хвост.…
К счастью, увидев, как их командиры убегают, их моральный дух резко начал падать.
- Вы все! Следуйте за своим командиром Аланом!
Из центра деревни послышался нечеловеческий рев. Когда я повернулся, я увидел гигантского человека, который был ростом около трех метров.
Его лошадь тоже выглядела отлично от других рыцарей. Это огромный черный конь с большими ногами. Грива была настолько длинной что свисала до его ног. Глаза этого человека подозрительно заблестели.
- Не волнуйтесь. Я однажды раздавил дракона без посторонней помощи. Я его уничтожу.
…Проблемы только что пришли, и не самым красивым образом. Это... это точно человек?
Тирания некоего дворянина 3 (со стороны Таллмана)
- Гхх... этот проклятый дракон... Он посмел ранить мое славное плечо.. гхх. (Таллманн)
Прямо сейчас я лечу на Виверне, которую вызвала Азалия, и убегаю с поля битвы.
Это трусливое чудовище, чтобы напасть на меня издалека.… Какой позорный способ атаковать, будучи таким большим! Если варвары - всего необразованные обезьяны, то их божество-хранитель всего лишь глупый Монстр, который утверждает, что защищает их.
- Азалия! Поторопись и сейчас же используй [Высший отдых] на моем плече!
- Я понимаю ваше нетерпение, ваша честь, но мне будет трудно сосредоточиться, когда мы находимся в полете. Пожалуйста, подождите, пока мы перегруппируемся с 4-й дивизией. Прошу прощения, что задерживаю ваше выздоровление из-за своей бесполезности.
- Что?.. Мы отступаем так далеко? Если вы вылечите мое плечо, я все еще могу сражаться! Так в чем проблема…
Я начинаю нервничать.
Почему Азалия вызвала свою Виверну и заставила меня отступить? Для меня Азалия — это тот, кто всегда думает на шаг или два вперед, так что же заставило его отступить…
Это значит, что нам придется оставить истребление варваров Алану. Я же так долго выбирал идеальное оружие для этого дня, но теперь все было потрачено впустую. Теперь мой азарт тоже исчез.
- Сейчас ты должна вернуться, Азалия! Я убью этого Дракона! Если мы не вернемся вовремя, Алан раздавит его! Он хороший человек, но он большой идиот! Я не думаю, что он оставит эту добычу мне…
Алан является потомком исчезающей расы, гигантского клана, и имеет прозвище “Титаны Аланы”. Он достаточно силен, чтобы сражаться с драконом среднего ранга голыми руками, и он всегда выходит победителем каждый раз, когда воины из “Голодных охотников” устраивают перерыв и тратят свое время на соревнование по армрестлингу.
- ...Ваше превосходительство, прошу простить меня за столь грубые слова, которые я собираюсь сказать.
- В чем дело?
- Сейчас мы ничего не можем сделать для Алана. Он просто бесполезен для вас, милорд. Мы должны смотреть на это как на простой камешек на дороге. Вот почему я продолжаю лететь таким образом, и мы еще не приземлились. 1-я, 2-я и 3-я дивизии, которые пришли с нами в деревню... мы должны ожидать худшего и принять, что они уже уничтожены. Мы также должны предположить, что остальные дивизии сейчас находятся в плохом состоянии…
- Ха...?
Я не могу понять, что он сейчас сказал. 3-ей дивизии не хватает навыков покорения монстров, но из всех дивизий только они все еще лучшие с точки зрения возможностей. В то время как 1-я дивизия, у которой каждый член обладает навыками во всех областях, начиная с рукопашного боя и заканчивая черной или белой магией, а вместе с Азалией они находятся на верхушке силы. Чтобы они были все были уничтожены… Что он говорит?
- Эта скорость, дальность и сила... боюсь сказать, что он намного сильнее любого монстра, с которым я когда-либо сталкивалась. Когда я служила при бароне Говии, он посылал меня истребить несколько оживших курганов, но этот дракон намного превосходит их. Я горжусь своими обширными знаниями о монстрах, но... я даже не могу сказать, каким монстром был этот дракон. Слишком много неопределенностей…
Ожившие курганы ... монстры, которых часто называют "маленькими живыми горами”, сделаны из земли и покрыты виноградными лозами и кустарниками. Их часто боятся, так как они ранг B, но ... поскольку они в основном живут в горах, они не особенно полезны с точки зрения приоритета подчинения.
Семья барона Говии владеет шахтой в течение нескольких поколений, но они не могли их нормально использовать из-за нескольких оживших курганов, которые использовали эту шахту как свои владения.
Именно Азалии поручили подчинить этих монстров. Я знаю об этом, потому что только после этого я заметил Азалию. Этот дракон намного сильнее их?
- Н-не говори этих глупых мыслей! Монстр, который выше живого Кургана ранга Б, это... п-почему этот монстр помогает этим варварам?!
- Ваше пресвященство, только на этот раз ... давайте отступим. Это серьезная проблема, о которой нужно сообщать стране.
- Это ... нелепое предложение! Если слово об этом провале распространится, то репутация "Голодных охотников" как сильнейшей военной силы страны будет под угрозой... и я буду исключен в качестве кандидата на то, чтобы стать королем! Ты хочешь сказать, что я должен упустить эту возможность?
- Конечно, нет! Но пока вы еще живы, у вас будут еще много возможностей! Я буду продолжать помогать вам во всем, чем смогу, поэтому, пожалуйста, примите мудрое решение. Это не то место для того, чтобы кто-то такой великий, как вы, погиб!
- Гх
Даже после того, как он сказал все это, такая возможность никогда не представится.
И, даже если этот дракон сильнее, чем оживший Курган, с Азалией и со всеми моими людьми, и со мной, тем более, он все равно не должен быть сильнее нас.
Барон Говиа обычно использовал цепи при обращении с Азалией, пытая его, чтобы он не пошёл против него, все из-за того, что он боялся истинной силы Азалии.
Азалия изначально был выжившим в церкви, когда священник злой религии выполнял сомнительные ритуалы на сироте. В конце концов, королевские солдаты схватили священника, нашли Азалию и сирот, которых должны были воспитывать в подвале церкви. Высокая физическая способность Азалии и его уникальный навык [Вспышка пламени], с которой не может справиться ни один другой человек, может быть связана с его жизнью в Церкви.
Вот почему Барон Говиа боялся его. Мечи первого уровня не могут быть использованы фехтовальщиками третьего уровня. Высокосортные способности Азалии устраивают только такого достойного человека, как я.
Если Азалия станет серьезным, разве он не сможет противостоять этому дракону... Может быть, Азалия боится смерти, и поэтому единственная причина, по которой он угрожает мне этим драконом — это то, что мы можем отступить в безопасное место? Потому что он ... принимает мое любезное обращение как должное...
Глядя вниз, я вижу, как несколько моих рыцарей бегут вместе. Эти волосы окрашены в красный цвет… Это командир эскадрильи 2-й дивизии Гроделл? Его сопровождают еще десять человек из разных отрядов.
Что случилось с вашим отрядом?
Как он посмел... чтобы командир сбежал один, он жалок. С тем, как все идет... я должен согласиться с Азалией, что те, кого мы оставили в деревне, были уничтожены. Но, может быть, если мы объединимся с Гронделлом, мы сможем придумать что-то, что перевернет эту ситуацию.
- Азалия, веди нас к Гронделлу! Поторопись! Мы должны с ним поговорить!
- Но... мы почти добрались до места, где находится 4-я дивизия, пожалуйста, подождите до тех пор…
Обычно я отвечаю с открытым умом, но сейчас я не в настроении для этого. Хотя я уже в ярости!
Я думал, что он будет просто послушным щенком, который сделает то, что я скажу, но теперь, когда его жизнь поставлена на карту, вот как он относится ко мне?!
- Слушай сюда! Моя рана очень глубокая! Если бы не твоя некомпетентность, которая привела к тому, что, упав с лошади, я получил такую глубокою рану! В таком темпе моя рука станет бесполезной, и я больше не буду считаться фехтовальщиком! А теперь приземляйся! Это приказ!
- ...Как прикажете.
Виверна спускается и направляется к группе Гроделла. Когда мы приблизились, я заметил, что некоторые из его людей несут с собой детей Литвиров.
- Хе-хе-хе.… Лорд Таллманн! Мы захватили много детей! И у меня замечательные новости! Эти дети знают о Карбункуле! (Гроделл)
Гроделл радостно кричит мне с улыбкой на лице. Эта хорошая новость не оправдывает вас за побег, но это все же хорошая новость.
Благодаря этому идиоту, который отступил без моего разрешения, моя потеря в битве против деревни Литвиров стала камнем преткновения.
...Но давайте пока отложим это в сторону. Информация о Карбункуле очень важна. Просто получить ее уже считается подвигом. Хотя едва это... но, если мне удастся предоставить карбункула принцессе, то еще есть шанс, что я стану королем.
- Тц... Только подумать, что мне придется довольствоваться тем, что я второй лучший! Может быть, я собираюсь выместить свое разочарование на этих маленьких негодяях.
- Звучит блестяще, Лорд Таллманн! Если вы выколите их глазные яблоки и скрутите их конечности, я могу показать их тем варварам и снизить их моральный дух, не говоря уже о том, это поможет вам снять стресс! (Гроделл)
Хм ... как всегда, у него извращенная личность. Но все же ... мне очень не нравится мучить беззащитного ребенка из племени варваров, которые заставили меня отступить.
Азалия молчала и смотрела на Гроделла, словно что-то придумала.
- У тебя что-то на уме, Азалия? (Таллманн)
- Это может сработать. (Азалия)
- Что? (Талманн)
- После извлечения информации… Можете ли вы передать мне одного из варварских детей? С их помощью ... мы можем поймать дракона в ловушку и сделать его неподвижным. Но это только в том случае, если дракон действительно является божеством-хранителем племени Литвиров. (Азалия)
- О, это правда? Хорошо сказано! Никогда не сомневался в тебе ни на секунду, Азалия! (Таллманн)
Наконец он вернулся к своему обычному состоянию.
- Но мне нужно еще людей из 4-й дивизии или из любой другой дивизии… Еще я возьму Нелл сражаться с этим монстром. Я знаю, что вы презираете его, Ваше Превосходительство, но если он станет серьезным, он может даже победить нашего могущественного Алана в одиночку. (Азалия)
- Я оставлю это тебе. Ты можешь взять столько, сколько тебе нужно. (Таллманн)
- Но сейчас, с таким небольшим количеством информации, это опасная ставка. Ваше Превосходительство, пожалуйста, покиньте этот лес. Ситуация оказалась гораздо опаснее, чем ожидалось. В маловероятном случае смерти его превосходительства — это будет потерей для всей нации Ардезии. (Азалия)
- Ну, ладно. Я оставлю все тебе, Азалия. (Таллманн)
Я немного недоволен ... но странно, что Азалия предлагает такие вещи. Этот дракон, должно быть, опаснее, чем я думал. Пока мне придется доверять Азалии и ждать результатов, пока я могу залечиться в тылу.
- А-а-а! С-стоп! (Гроделл)
Гроделл вдруг закричал, дергая поводья своей лошади. Лошадь замедляется, а затем перестает двигаться, как будто она об что-то ударилась. И это не только Гроделл, но и другие. Остановившись, конь дернулся и вздрогнул, словно его связала невидимая веревка.
- Ч..что происходит? (Таллманн)
- Похоже, это чудовище. Учитывая, что позже нам придется сражаться с этим драконом, мы должны избегать использования магической силы…
Азалия говорит это, прыгая с виверны, прежде чем виверна упала на землю. Он приземляется рядом с Гроделлом, разворачивает свой меч и размахивает им в воздухе. Сразу после этого лошадь Гроделла начинает сходить с ума, и Гроделл падает из седла.
Виверна, которая несла меня, наконец приземляется на землю. Похоже, то, что Азалия ударила ранее своим мечом, было тонкой, но прочной нитью… Очевидно, работа паука-монстра.
Должно быть, они наткнулись на гнездо пауков поблизости ... ошибки случаются, но монстры низкого уровня не должны представлять для нас большой угрозы. Однако, когда я сошел с виверны, нас окружал чрезвычайно плотный туман.
- Ч-что теперь? (Таллманн)
И вскоре после этого, я услышал крик не так далеко от себя.
- Чудовище! Он монстр! Кто-нибудь, помогите мне, помогите мне!
Почему ты устраиваешь такой скандал из-за монстра низкого уровня... или так я думал, но потом я услышал звук давления, как будто что-то раздавилось. Повернувшись на звук, я увидел среди тумана силуэт маленькой девочки. Но... ее рука ненормально большая. Это очень зловещий силуэт.
- Ч-что за... это... (Таллманн.)
Я невольно уронил меч в руку. Выражение лица Азалии становится нечеловечески бледным, и он начинает кричать.
- Она нежить! Я извиняюсь, что не заметил этого раньше. Гроделл! Возьмите Лорда Таллмана и возвращайтесь на Виверне обратно в 4-ую дивизию! Остальные бросьте своих лошадей, возьмите детей, выйдите из этого тумана и следуйте за лордом Таллманом! Не оставляйте этих детей вне досягаемости! Имейте в виду, что произойдет, если вы вернетесь с пустыми руками! Ханс и Джейд, оба останутся со мной, мы победим нежить и паука! Как я уже говорил, они не могут использовать магию до позднего вечера! Мы будем сражаться в таких условиях, так что приготовьтесь и встаньте на позиции! Если наша битва будем идти слишком долго, то, как только вы перегруппируетесь с 4-й дивизией, скажите им, чтобы они отправили нам подкрепление! (Азалия)
Одна проблема за другой ... серьезно, что происходит в этом лесу?!
Аро против Азалии часть 1 (со стороны Азалии)
Простите, что из-за меня опять задерживается выпуск перевода, вся вина лежит на мне. На этой неделе мы выпустим побольше перевода, так как задержали его ранее, а вот наш переводчик молодец, всегда полон энтузиазма и работает, в отличии от меня all-blue
Приятного чтения!
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Хочется напомнить, что всего переводчиков 3, из них "сам энтузиазм" - это Rocert, нормальлный переводчик - Dronus18, а вечно отлынивающая от работы ленивая жопа - Totsuki3.
от Totsuki3.
------------------------------------------
Силуэт девочки стоял посреди густого тумана, держа голову одного из моих солдат своей большой деформированной рукой, которая не подходила к ее маленькому телу. Человек не произнёс ни звука. Это была мгновенная смерть, похоже солдат умер прежде, чем он это осознал.
Это деформированное человеческое тело и туман, от которого пахнет миазмами. Она, без сомнения, нежить. Слишком плохая ситуация. Только подумать, что как раз тогда, когда мы собирались уходить, мы попали в засаду монстра, когда лорд Таллман все еще ранен.
Она нацелилась в Гроделла и его людей, чьи лошади попали в паутину. Это правда, что обездвиживание лошадей — это умный способ уменьшить нашу мобильность. Я не хочу думать об этом, но, видимо, она обладает интеллектом.
Неужели племя Литвиров провели особый ритуал, и эта нежить результат этого?
- Ч-что за... что это? (Таллман)
Лорд Таллман наконец понял, насколько серьезна эта ситуация. Он уронил свой меч и раздался металлический звук, когда меч упал на камни, которые были у Таллмана под ногами.
В это время обеспечение безопасности Лорда Таллмана и детей Литвиров является главным приоритетом. Если мы потеряем заложников, то всё кончено.
- Она нежить! Я извиняюсь, что не заметил этого раньше. Гроделл! Возьмите Лорда Таллмана и отправляйтесь на виверне обратно в 4-й дивизион! Остальные бросьте своих лошадей и возьмите детей! Выйдите из этого тумана и следуйте за лордом Таллманом! (Азалия)
Гроделл бесстрашен и имеет извращенную природу, но становится практически бесполезным во время внезапных и неожиданных кризисных ситуаций, таких как сейчас. Он заслужил доверие Его Превосходительства. Поскольку он постепенно берет на себя опасные миссии. Но это не потому что он смелый, а потому, что его способы разрешения кризисных ситуаций сомнительны.
Так и есть. Он парализован, когда его жизнь поставлена на карту. Поэтому, если он чувствует опасность, он обвиняет своих подчиненных и быстро убегает с поля боя.
Фактически, и на этот раз он преждевременно убежал от войны и приготовил с собой подарок и таким образом, он не получил наказание от Лорда Таллмана. Именно поэтому ему удалось так легко сбежать из деревни.
Тем не менее я думаю, что поведение Гроделла всегда приносило нам неудобства. Верно и то, что он преуспел таким образом. Однако я опасаюсь того дня, когда этот его недостаток может привести к необратимой ошибке в будущем. По крайней мере, он не первый в списке человек, которому я хотел бы доверить охрану Лорда Таллмана. Лучше всего позволить ему позаботиться об отступлении. Мне не нравится идея оставить его превосходительство с ним, но... я не могу позволить себе быть упрямым.
- Не оставляйте этих детей вне досягаемости! Имейте в виду, что произойдет, если вы вернетесь с пустыми руками! (Азалия)
Число захваченных Литвировских детей -- десять, а у Гроделла было одиннадцать подчиненных, но один только что был убит. Хотя у нас есть нужное количество мужчин, чтобы нести детей, я хотела бы оставить некоторых людей Гроделла со мной. Но это означает, что количество солдат, которые будут нести детей, уменьшится.
Я не хочу терять заложников, но мы не можем рисковать, когда мы еще не знаем, с чем имеем дело. При таком уровне угрозы некоторые из них будут слишком напуганы, чтобы сражаться. Остаются... только два человека, которые смогут сражаться вместе со мной.
- Ганс и Джейд, вы оба останетесь со мной, мы победим нежить и паука! Как я уже говорил, они не могут использовать магию слишком долго! Мы будем сражаться в затяжных условиях, так что приготовьтесь и встаньте на позиции! Как только вы перегруппируетесь с 4-й дивизией, скажите им, чтобы они отправили нам подкрепление! (Азалия)
Я не могу потратить всю мою магию только против этой нежити. Уверен, что двух моих магических вспышек будет достаточно против этой нежити... но я все еще должен что-то сделать с этим драконом. В лучшем случае этот Дракон ранга B или B+... в худшем случае он A ранга. И если эта нежить будет устойчива против наших атак, то у нас не будет выбора.
Мне не нравится это использовать, но мне придется использовать [Вспышку пламени] за долгое время.
Чем больше маны я сохраню на потом, тем выше процент успеха будет для моего будущего плана.
Тем не менее, сражаясь в условиях, где я буду сражаться без магии и при плохой видимости из-за тумана, нам придется полагаться на прямое противостояние. Монстр-паук также может прятаться где-то в этом тумане. Эта битва с преимуществом для противника. Я не хочу терять больше людей... но, если это поможет нам дождаться подкрепления я пожертвую ими.
Единственный сильный солдат, о котором я могу думать, находится в 4-м дивизионе — это Нелл. Со скоростью Нелл, он может добраться сюда быстрее, чем наши рыцари верхом на своих самых быстрых лошадях. Нелл почти не использует магию, так что он идеально подходит для этой битвы, и я могу сохранить свою магию на потом. Он, безусловно, будет лучшим соперником против такого противника в этой ситуации.
Через нескольких задержек Гроделл наконец сдвинулся с места. Он, должно быть, чувствует облегчение, ведь я не сказал его имени, когда я перечислял людей, которые будут сражаться против этой нежити. Этого тупицу слишком легко прочитать.
- Д-да! Понял! Давайте, Лорд Таллман, поехали скорее! (Гроделл)
Поддерживая Лорда Таллмана, Гроделл уехал, смотря по сторонам.
- [Шторм]! (Аро)
Голос девочки эхом отдается в тумане. [Шторм] - это магия, которая вызывает мощный ветер. Голос идентичен человеческому, и слишком красив, чтобы он принадлежал нежити.
Небольшой, но мощный шторм, открывает обзор в тумане и направляется к нам. Если я уклонюсь от этого, то Лорд Таллман будет под ударом.
Ее магия сильнее, чем я ожидал. Эта нежить, она необычная.
- Ииииик! - Кричит Гроделл.
Кто-то вроде него, должен быть в состоянии легко увернуться от этой магии, но теперь, когда он поддерживает Лорда Таллмана, его движения ограничены. У меня нет выбора... мне придется использовать магию.
Я остаюсь на месте, твердо стоя на ногах и выдерживая сильный ветер. Затем я направляю свой меч на приближающийся шторм.
- [Сопротивление]! (Азалия)
Шторм мгновенно рассеивается в воздухе. [Сопротивление]— это магия высокого уровня, которая может отменить другую магию. Успех или неудача во многом зависит от мастерства пользователя и противника. Оно расходует слишком много маны, но этого нельзя избежать.
Дыра образуется в тумане, по которому прошел шторм. Образ нежити становится видимым. Помимо своей необычайно большой руки, она выглядит совершенно как обычная маленькая девочка.
- Чт...?
Все же она не может быть человеком. Ни один человек не может трансформировать свое тело таким образом. Она должна быть нежитью класса Ревана, и, поскольку ее внешность ничем не отличается от человека, она также должна быть низшим Личем. Однако, даже если это низший Лич, она не должна появляться из ниоткуда. Изучение создания Личей запрещены, но было много случаев, когда ученые и маги проводили незаконные эксперименты ради бессмертия. Говорят, что большинство из них случайно погибли или в конечном итоге сами стали нежитью.
Даже в Ардезии знаменитый алхимик Бермилен потратил 50 лет исследований только на то, чтобы оживить свою мертвую возлюбленную, но он только превратил ее в монстра, или так говорит легенда.
Магию воскрешения нельзя использовать легкомысленно. Это требует большого количества проб и ошибок, это не то, что достигается с первого раза. Эта история столетней давности, и я слышал, что действия Бермилена вызвали огромные проблемы в стране, на восстановление которой ушли месяцы.
Однако, как ни странно, это не похоже на то, что она использует магию иллюзии. Не похоже, чтобы какая-то своеобразная магия нарушала мои чувства, чтобы сформировать такой живой образ.
Чтобы они наделили нежить разумом и огромной магической силой... это не то, на что должно быть способно нецивилизованное племя. Хотя, я знаю о некоторых монстрах, которые легко могли бы это сделать.
Король нежити с множеством черепов — Повелитель Черепов. Хранитель Врат Преисподней — Великий Демон Сариэль. И тот, кто повелевает жизнью и смертью — двуглавый Дракон, Уроборос.
- Этот дракон, не может быть... (Азалия)
Все эти монстры находятся прямо под легендарным классом. Если этот дракон действительно Уроборос, то... я могу понять странные события, происходящие сейчас в этом лесу. Если он может повелевать жизнью и смертью, как гласят легенды, его будут легко почитать в любой точке мира, а не только в этой деревне.
Если мы столкнемся с такой мерзостью, то мне обязательно нужно сохранить как можно больше магии на потом... но тогда я не смогу быстро закончить эту битву. Я до сих пор не нашел местонахождение монстра-паука. Мы могли бы легко попасть в его сеть в этом густом тумане.
Но, если попытаюсь убежать из этого тумана, то есть большая вероятность, что они проигнорируют меня и пойдут за Его Превосходительством. Ситуация не в мою пользу, и я не могу использовать магию. Кроме того, мои подчиненные не очень искусны... во всяком случае, я обязательно преодолею эту, кажется, невозможную ситуацию и вернусь к Его Превосходительству.
- Остерегайтесь спрятавшихся монстров и окружите нежить! Не бойтесь! Не упустите шанс, и создавайте брешь в обороне! (Азалия)
- Д-да! Азалия-сама! (Ганс)
- Т-так точно! (Джейд)
Я действительно не ожидаю многого от них. Их сознание было затуманено, после смерти их напарника. В этой ситуации они не смогут проявить даже свои обычные способности. Впрочем, если им удастся уйти от засады, скрывшихся в тумане монстров, и отвлекут нежить, этого вполне достаточно.
Если я снова буду использовать [Сопротивление], то смогу победить в одиночку, но... я могу использовать Ганса и Джейда, чтобы не использовать эту магию. Было бы здорово, если бы я смогла сохранить достаточно магии, чтобы продержаться еще немного…
Я поднимаю свой меч и нацеливаюсь на нежить.
Даже если она нежить, она будет мертва, как только ее голова или тело будут раздавлены. Я воспользуюсь возможностью и закончу это сражение в одно мгновение.
Аро против Азалии [2] (со стороны Азалии)
Ганс и Джейд разошлись по флангам, кружа вокруг силуэта, который теперь снова покрыт туманом. А я бросаюсь прямо к силуэту.
Наверное, в этом тумане были помещены различные спрятанные паучьи нити и монстры-пауки. Ганс и Джейд будут в некоторой степени раскрывать засады, чтобы привлечь нежить. Воспользовавшись брешью в защите нежити, я стараюсь ее добить с одного удара. Но как бы мне не хотелось, я не смогу её убить одним ударом, как всем известно нежить обладает большой живучестью.
Силуэт вызвал легкую реакцию. Я думал, она снова воспользуется дальнобойной магией ... Неужели у неё закончилась магия? Я не могу быть излишне оптимистичным, но поддержание тумана такой плотности требует постоянного использования магии. Возможно, они планируют вступить в рукопашный бой в условиях низкой видимости.
Шаги Ганса внезапно прекращаются.
-Тц, значит, ты раскрылся! (Ганс)
Я слышу, как Ганс размахивает мечом. Ганса окружают три новых силуэта. Наверное, монстропауки, но я не думал, что их было больше. Ганс, должно быть, попал в сети, так как его движения стали медленными.
- Проклятие! Проклятие! Азалия-сама, Азалия-сама ~ а! (Ганс)
Судя по всему, засада скрывающихся монстров удалась. Дела идут так, как хотелось. Силуэт нежити слегка повернулся, чтобы посмотреть на засаду, но ей было все равно. Если мы будем двигаться спокойно, этого будет достаточно, чтобы снизить её бдительность. Это должно уменьшить количество засад от любых других скрытых монстров.
- Рааааааа!
Джейд замахивается мечом на нежить, но её гигантская рука блокирует его. В то время я увеличил скорость. С такого расстояния я обязательно приближусь в одно мгновение. Чтобы они вдвоем застали нежить врасплох, я намеренно замедлился и ждал, пока они дадут мне возможность для атаки.
Я успешно приближаюсь к нежити. Мы находимся на таком расстоянии, что теперь мой меч может дотянуться до нее. Пока рука нежити держала меч Джейда, по всей видимости, нежить не отворачивалась от меня. Из-за тумана я не могу ясно видеть её выражение лица. Однако было ясно, что она смотрела на меня ошеломленно и не ожидала моего появления.
Краем глаза я увидел монстропаука, который собирался что-то плюнуть позади меня.
- Прочь с дороги. (Азалия)
Я взмахиваю своим мечом, направляясь при этом к нежити. Пыль, которую я поднял с земли своим мечом, ударила пауку в глаза.
Когда я собирался направить свой меч на нежить, она оттолкнула Джейда своей большой рукой и повернулась ко мне, чтобы отразить мою атаку. Я резанул мечом большую руку. Большая рука сломалась и взорвалась, разлетаясь по воздуху. Я продолжал наносить удары мечом по её беззащитной груди. Она, должно быть, думала, что сможет заблокировать мой меч, как Джейд.
—А, ах… (Аро)
Нежить пошатнулась. Но теперь слишком поздно. Если ты так хороша только в магии, тебе следовало использовать её до того, как мы подошли слишком близко.
По мере того как нежить отступает еще дальше, я стремлюсь ее искать. Я не хочу атаковать её одним ударом, а атакую её серией ударов.
Сначала я порезал ей руку, затем я порезал её незащищенную грудь, ноги и талию тремя последовательными разрезами. Измельчаю нежить, и ее тело из земли разлетается по воздуху. Я делаю четвертую атаку по шее и отрубаю ей голову. Безголовое тело нежити падает на землю.
Её голова перекатывается к моим ногам. Туман медленно становится тоньше. После уничтожения нежити, этот туман скоро рассеется.
-Вау ... все кончено. (Азалия)
Нет, я не должен быть таким оптимистичным. Если будет больше такой нежити, это станет для нас огромным препятствием в будущем. Одной или двух нежити этого уровня достаточно, чтобы победить целое подразделение. Если их будет больше, я могу только надеяться, что они не пойдут за лордом Таллманом...
- Как и ожидалось от вас, Азалия-сама! Ты так легко уничтожил его гигантскую руку... (Джейд)
-Ха ~ а... ха ~ а... Мне удалось прогнать пауков, но они запутали мои ноги своими нитями. (Ганс)
Ганс и Джейд кажется в порядке. Я смотрю вниз и проверяю голову нежити.
У нежити нет выражения лица.
Когда впервые увидел ее издалека, она выглядела не иначе, как нормальный человек, но теперь, когда смотрю на нее вблизи, ее кожа выглядит грубой, как если бы на нее был нанесен макияж из земли. Хотя, поскольку она похожа на маленькую девочку, ничего не поделаешь, но она немного жуткая.
-Когда я впервые увидел ее, мне показалось, что ее лицо выглядело более человечным… моё зрение тоже не могло меня подвести. Мог ли я представить ...? (Азалия)
Проговорив это вслух, кажется, что что-то действительно не так. Мы могли что-то упустить. Конечно. Нежить, на которую я напал, не была той, которую я видел.
Тело нежити взрывается, и изнутри в нас вылетает сеть.
- Ага!
Поскольку она была слишком близко ко мне, я не смог бы увернуться от неё, поэтому я прорезал сеть своим мечом. Затем прямо подо мной земляная рука хватает меня за ноги. Другая рука появилась, перекрывая предыдущую, усиливая захват.
- А-Азалия-сама! (Джейд)
Джейд быстро бежит мне на помощь. Тем временем я только что увидел, как паук вылез из тела нежити и убежал.
- Встаньте позади! Это ловушка (Азалия)
Когда я выкрикнул предупреждение, земля между мной и Джейдом поднялась и взорвалась, из облака пыли появилась маленькая девочка. В отличие от той, что я разрубил ранее, у этой гладкая и красивая кожа словно керамика.
Затем она поменялась местами на заменитель из грязи в густом тумане. Её истинное тело было спрятано под землей. Неужели она решила не использовать магию и просто полагалась на свою большую руку, чтобы отвлечь нас и, таким образом, мы бы не обращали внимания на то, что нас окружает?
Другая рука нежити касалась паука. Этот паук отличался от остальных, у него была белая маска, а тело угольно-черное. Свет исходит от руки нежити, касающейся паука.
- Она использует [Похищение маны]! (Азалия)
Мне было интересно, почему у неё не закончилась магическая сила... это было потому, что у неё был этот черный паук. Который обладает большим запасом магии, в режиме ожидания, поджидая подходящий момент, чтобы использовать [Похищение маны] и пополнить его в любой момент. Благодаря своей восстановленной магической силе она приближается.
- [Глина]! (Аро)
Сильный ветер собирается вокруг девушки-нежити, разнося туман и камни вокруг нее. Этот выглядит даже сильнее, чем предыдущий. Этим она намерена закончить эту битву.
-Почему ты…
Я напрягаю мышцы ног и избегаю хватки земляных рук. Еще больше земляных рук пытаются схватить меня, но я рассекаю их все своим мечом.
Это неизбежно... и поблизости находятся Джейд, который пришел мне на помощь, и Ганс, ноги которого все еще опутаны паутиной. Мне снова нужно использовать [Сопротивление].
Когда я направляю свой меч на торнадо и готовлюсь к отмене её магии... мне в голову пришёл тот синий дракон. Пройдя через это, вам все равно придется заботиться об этом драконе.
Нет, мне не следует использовать магию. Если это настоящий Уроборос, то будет сложно. Но, если не смогу победить её, не смогу победить дракона... и, если я использую магию и смогу победить ее, я определенно не смогу победить этого дракона без достаточного количества магии.
—Ух… (Азалия)
Под моим мечом.
- А-Азалия-сама! Почему!
Я слышу, как Ганс злится на меня.
Так что я зарываю свой меч в землю, приседаю и смотрю вниз. Мой меч получает сокрушительный удар от шторма. Используя свой меч в качестве якоря, я увеличиваю вес, делая все возможное, чтобы противостоять турбулентности циклона, не полагаясь на магию.
Аро против Азалии [3] (со стороны Азалии)
Торнадо сталкивается с моим телом и продолжает свой путь. Сзади я слышу крики Ганса и Джейда. Вскоре после этого можно услышать звук ударов двух людей о землю. Не знаю, живы ли они, но уверен, что после этого драться они не смогут.
Однако эта магия ветра должна рассеивать весь туман вокруг нас. Во-первых, туман рассеялся, так что она может посвятить себя атаке своей магией. Теперь, когда туман рассеялся, все должно быть видно.
Несмотря на то, что она восстанавливает свою магическую силу от другого монстра, она уже должна была использовать много магии. Поддерживать туман такой плотности, создавая двойника, чтобы поменять местами, и ту магию ветра, которую она только что использовала. Можно с уверенностью предположить, что она больше не может использовать более мощные атаки.
Когда я поднял лицо, прямо передо мной был большой паук.
Паук... обычный монстр ранга D. Хотя у него низкий ранг, его способность использовать паутину нельзя недооценивать. Им не удалось обмануть меня девушкой и ее питомцами только потому, что я думал об Уроборосе. Если бы лорд Таллманн увидел меня таким, он был бы разочарован.
Паук передо мной выплевывает свою паутину, и похожий звук слышен с других сторон. Кажется, они меня окружили.
- Ясно... ты собиралась удивить нас этой комбинированной магией ветра, чтобы поймать нас одного за другим. Это замечательно. Сделали вид, будто не хотели вступать с нами в ближний бой с той атакой на дальние дистанции, которую сделали сначала, но это была всего лишь приманка, чтобы заманить нас ближе к вам... и, как только мы снизили нашу бдительность, вы расставили ловушки. (Азалия)
Легче сказать, чем сделать. Сражение на средних дистанциях было бы невозможным, если бы кто-то не выступал в роли авангарда. Они все время находились бы под сильным давлением. Если бы даже часть её плана развалилась, кто-то уже был бы пронзен моим мечом. Они это хорошо провернули.
Требуется сила, чтобы применить то, что они сделали, особенно когда они не знают, с кем сражаются... но для группы таких монстров, как они, это был лучший план, который они могли придумать. Если бы они знали, что я тоже маг, они бы не пошли на это.
- Быть побежденным нежитью, которая пытается защитить свой родной город, твой дух достоин похвалы.
Смотрю вперед, вытаскивая меч, который вонзён в землю.
- К сожалению, вы столкнулись не с тем противником!
Поскольку я был поражен её магией ветра, мне немного трудно двигаться. Но по сравнению с Хансом и Джейдом, которые были ошеломлены, мои травмы все еще кажутся лёгкими. С самого начала я был очень уверена в своих физических возможностях. Я все еще могу двигаться. Моё тело кажется немного тяжелым, но не таким тяжелым, чтобы я не мог сопротивляться. Она, должно быть, думала, что я сильно ослабел, поэтому приближается ко мне… но я всё еще могу сражаться.
Внезапно паутиной стреляют со всех четырех сторон, но я разрезал их все своим мечом. Затем сзади, вслед за паутиной, ко мне бежит нежить. Она готовится взмахнуть своей большой рукой. Должно быть, они планировали обездвижить меня сетями и прикончить этой гигантской рукой.
Я ударила гигантскую руку своим мечом и оттолкнула ее. Нежить приземляется на землю, не теряя равновесия. Когда я собиралась погнаться за ней и направить к ней меч, она протягивает ко мне вторую руку.
- [Глиняная стена]! (Аро)
Произносит нежить. Земляная стена мешает мне преследовать ее.
- Ха ~ ах! (Азалия)
Я протягиваю руку, и мой меч пронзает стену из земли. Земляная стена рушится, обнажая нежить с моим мечом, проникающим в ее живот.
На коже нежити, похожей на девушку, начала появляться трещина. Кожа девушки, которая выглядела гладкой, меняется на нечто более землистое.
То, что я пронзаю, не должно быть ложным. Я не дал ей времени поменяться местами. Это должно быть потому, что она ранена и потеряла огромное количество магической силы, и теперь ей становится сложно поддерживать своё человеческое тело.
-Я буду помнить тебя как достойного противника.
Неудивительно, что я вышел победителем. Хотя моя победа уже была обеспечена, я никогда не думал, что вы так далеко загоните меня в угол.
Сейчас я её разрежу, и все закончится. Но как раз, когда собирался достать свой меч… он как будто застрял в чем-то. Глядя на лезвие своего меч, я заметил, что земля на её животе, которую я проткнул, внезапно затвердела. Итак, она укрепила свое тело оставшейся магией после того, как я пронзил ее.
Подумать только, что у нее под рукой будет еще один трюк, даже после того, как ее пронзили. Если бы не ее трюк с землей, я бы немедленно вытащил свой меч и нанёс второй удар. Не то чтобы я целился в нежить из-за земляной стены, которая стояла на пути, но я не думал, что она будет достаточно настойчива, чтобы я даже попытался сделать такой рискованный манёвр.
Нежить держит мой меч в руке обычного размера. Затем она превращает её в землю и затвердевает, чтобы усилить хватку. Своей гигантской рукой она готовится ударить меня по лицу.
Я думал о том, чтобы бросить меч, но расстояние слишком маленькое, чтобы увернуться, даже если я это сделаю. Я не могу вовремя увернуться. Я уже получил слишком много повреждений поэтому, если получу удар в окружении монстров, даже если они низкого класса, это гарантированно приведет к моей смерти.
Победить нежить - простая задача, но только если я не приму этот смертельный удар в лоб. Если я это сделаю, монстропауки поймают меня прежде, чем я смогу восстановиться.
Если я проиграю здесь, Его Превосходительство не только потеряет большую часть «Голодных Охотников», но и многие войска сбегут. Когда это произойдет, его мечта стать королем никогда не сбудется. Я просто не могу позволить себе проиграть здесь.
Я не хочу использовать магию, но… у меня нет выбора.
- …я все-таки вынужден этим воспользоваться.
Я быстро протягиваю левую руку к нежити. На таком расстоянии, даже если я не использую [Вспышку пламени], я все равно смогу оторвать голову нежити соответствующей магией. Тогда я потихоньку займусь пауками. Может быть я должен использовать… [Огненную Сферу].
Единственная проблема в том, что, если я использую здесь магию, то количество [Драконьих вспышек], которыми я смогу выстрелить, их огневая мощь и время произнесения заклинаний значительно уменьшатся во время моего противостояния с Уроборосом.
Но с этим ничего нельзя поделать. Я должен сначала сделать упор на то, чтобы не умереть здесь.
- Огненная сфера...
Я перестал произносить заклинание на полпути. Вдалеке я увидел нескольких солдат в форме нашей армии «Голодных охотников».
Подкрепление, которое я просил, прибыло.
Это должно означать, что мы сражались ближе к 4-му дивизиону, чем я думал. Но как бы близко мы ни были... только один человек может добраться сюда так быстро. Человек, который раньше входил в состав 1-й дивизии непосредственно под командованием самого лорда Таллмана. Тот, кто опозорил Его Превосходительство и был переведен в другое подразделение, Нелл.
Я думал, что уничтожение Племени Литвиров не подходило для кого-то вроде Нелла. Вот почему я планировал сначала показать Неллу, как мы выполняем задания, чтобы он к этому привык, а потом научить способам случайно не оскорбить его превосходительство и так далее. Видимо, хорошо, что мы держали его в запасе.
Однако… похоже, что даже с его приходом мне не избежать этого. Мне придется самому это пережить. Это неизбежно. Если я облажаюсь, это будет стоить мне жизни.
Вытянув левую руку, я вытягиваю левое плечо вперед. Неизбежно, огромная рука нежити направлена к моему плечу. Я сталкиваюсь с рукой нежити. Её острые ногти пронзают мою одежду и кожу.
- Гм ~ а! (Азалия)
Они силой толкают меня вниз, и я падаю на колени. Даже нежить отпрянула. Я могу сказать, что она близка к своему пределу. Затем пауки вокруг меня сразу же прыгают на меня.
Мне удалось пожертвовать только рукой. Если бы это ударило по моему телу, я бы получил более смертельные повреждения. Глядя на это с такой точки зрения, это был большой риск, но я выиграл.
Нелл прыгает и вращается, отбивая всех пауков своим мечом в ножнах и использует инерцию, чтобы отбросить нежить от меня. Нежить была отброшена из-за веса огромной руки.
- А...
Уникальные багровые глаза нежити смотрят на меня, словно сожалеют о том, что не закончила работу.
-А-Азалия-сама… Все в порядке? (Нелл)
-Благодаря тебе все нормально. Отличная работа, Нелл. (Азалия)
Преимущество Нелл - его непревзойденная скорость. Если бы мы с Нелл вступил в схватку на мечах, основанную на правилах, Нелл мгновенно победил бы меня. Среди племен Зверолюдей Феллис, Нелл - самый быстрый из всех, который получил титул «Молниеносный мечник».
-Р-рана на твоей руке… она выглядит глубокой, наша исцеляющая магия не может… (Нелл)
-Все в порядке. Я тоже могу использовать магию. (Азалия)
Более того, я сомневаюсь, что мой меч сможет даже пронзить твердую чешую этого дракона. Я не думаю, что даже атака и скорость Нелла смогут справиться с этим. Если так, исцеление бесполезной руки ничего не изменит.
- Это не имеет значения, нежить… (Азалия)
Сразу же один из пауков уже схватил нежить и сбежал. Другие пауки также несли других заложников, которых мы оставили, и быстро сбежали.
- Тц! Нелл, выследи их и убей! С твоей скоростью ты сможешь легко это сделать! (Азалия)
-Н-но, ваша травма... требует срочной медицинской помощи. Нам нужно доставить вас в 4-й отряд и вылечить её как можно скорее, и поскольку вы получили атаку непосредственно от нежити, вероятно, есть побочный эффект проклятия... Я знаю, что другие уже в пути... но я не могу привести сюда кого-нибудь еще, чтобы вы быстрее восстановились. (Нелл)
- … (Азалия)
Он прав... если на меня наложено проклятие, мне не следует слишком много двигаться. Многие в 4-м дивизионе являются экспертами в белой магии. Наверное, лучше проверить это, чтобы убедиться. Кроме того, другая причина может заключаться в том, что Нелл просто не хочет преследовать пауков, которые спасли похищенных детей.
Скорость восстановления нежити высока, этой девушке-нежити не понадобится много времени, чтобы вернуться в форму и снова атаковать нас... но теперь, когда знаем, что это такое, мы сможем предугадать по крайней мере 80% её возможных способностей. Имея верную информацию, мы больше не будем обмануты их уловками. Пока мы остаемся в напряжении, в следующий раз, когда мы увидим ее, все будет не так уж плохо. Она менее опасна, чем Уроборос, с которыми мы столкнемся в следующий раз. А пока я должна отдохнуть.
Итак, как мне повысить мотивацию Нелл?
Нелл прищуривает глаза и смотрит на странно изогнутые тела Ганса и Джейда после того, как их унесло ветром, а также на сдавленный труп Уэйна.
- Мы должны... отступить, пока что... (Нелл)
- Да. Мы должны прекратить сражаться с племенем Литвиров. Большинство наших больших отрядов, вероятно, уже убито. Произошло слишком много неожиданного. (Азалия)
- Ох, я понял. (Нелл)
У Нелл было сложное выражение лица.
Это напомнило мне ситуацию, когда он был против нашего плана по уничтожению племени Литвиров. Думаю, он должен почувствовать облегчение, от того что мы больше не будем нападать на это племя. Но в то же время не нужно забывать, что в «Голодных охотниках» очень много потерь. Поскольку Нелл находится передо мной, он не подал виду, что почувствовал облегчение от моих слов.
- ...Однако это не значит, что наша миссия окончена. Для лорда Таллмана это единственный шанс стать королем. Нелл... не волнуйся. Я не буду просить тебя убивать Литвиров. (Азалия)
Командир отряда Титан Алан
- М-моя, моя рука! (Алан)
Когда гигантского человека подбросило в воздух, его рука оторвалась от его плеча. Он катился по земле и своей инерцией пробил стену соседнего дома.
Поскольку я еще не получил очки опыта, это доказывает, что он все еще жив. Значит, оторвать его руку было недостаточно.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Алан Агрус
Раса: Гигантский человек
Состояние: Кровотечение (Большое)
Ур: 41/60
ХП: 28/301
МП: 31/69
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Он обладает высокой физической сопротивляемостью… Но даже с его статусом прямая атака должна была стать мгновенной смертью для него.
- М-моя рука... моя рука... (Алан)
Гигантский человек, шатаясь, выходит из дома. Его большая лошадь бежит прямо к нему.
- Ииииик! Подожди, не беги сюда! Остановиись! (Алан)
Гигантский человек издал последний крик, прежде чем его большая лошадь врезалась в него.
[Получено 246 очков опыта.]
[Из-за титульного навыка [Ходячее яйцо: Ур -], дополнительные 246 очков опыта были получены.]
[Уровень [Уроборос] поднялся с 90 до 91.]
Все еще держа оторванную руку, которую я оторвал от него, я бросаю ее обратно к гигантскому человеку. Оторванная рука сбивает с ног людей, которые стояли на её пути.
- Командир Алан мертв!
- Могучий Алан-сама... так быстро…
- Аргх, все кончено! Мы даже ему не соперники! Я не хочу умирать в таком месте!
Без командира остальные рыцари в спешке отступают. Видимо, никто из них не хочет оставаться здесь надолго.
После этого... хотя, я не думаю, что у меня будет серьезная причина преследовать их. Со всеми их планами, которые я сделал бессмысленными, я уверен, они больше никогда не ступят в этот лес. Мне даже не придется охотиться на каждого из них по одному.
Я посмотрел на кровь, которая осталась на моих когтях. Я чувствую, что привык убивать людей. Я знаю, что сейчас не время думать о таких вещах, но я ничего не могу с собой поделать.
- Уууурх…
Внезапно я услышал вдалеке болезненные стоны. Я повернулся к звуку, в разбитом домом устало прислонился окровавленный Литвир.
Я спешу к нему и даю спутнику быстрый визуальный сигнал.
-Гра~а
Когда спутница зарычала, теплый, успокаивающий свет окружил Литвира. Его раны постепенно закрываются, и его тяжелое дыхание становилось ровнее. Затем воин медленно приходит в себя.
Враги атаковали деревню напрямую. Ущерб был не таким уж большим по сравнению с тем, когда они отравили воду. Удивительно, но я не потратил слишком много маны в битве, поэтому у нас все еще достаточно маны для восстановления людей.
Я направляю взгляд туда, где Аро преследовала сбежавших врагов на вызванных Вивернах.
Мне очень жаль, но я все еще не могу пойти за тобой. Не умирай, Аро…
Я снова бегаю по деревне, и использую [Высший отдых] на жителях деревни, у которых были смертельные ранения.
Мне очень жаль, но те, кто не получил серьезные раны, и их жизни не угрожает опасность, я не буду позволить себе исцелить их. Слишком большое потребление маны ничего хорошего не сулит в этой ситуации. Как только все закончится, я использую [Высший отдых] на всех.
Однако я думаю, что эта битва почти закончилась. Количество врагов, которых я победил или заставил отступить в страхе, было немало. Если армия, которая атаковала эту деревню, была главной силой, то это еще лучше. Трудно представить, что еще осталось достаточно вражеских солдат, которые все еще могут сражаться.
Но, я все еще не могу успокоиться, потому что мне все еще не достает информации... Но, если их целью было истребление племени Литвиров, то неудивительно, если они решат сдаться сейчас.
Когда я собирался закончить исцеление всех смертельно раненных воинов, Белла, будущая Мико, подбежала ко мне. Она произносит Песнь, поднимая свой посох и беспокойно закрывая глаза.
{Рюджин-сама! Могу я попросить вас пойти со мной? Я изо всех сил пыталась вылечить одного из раненых в бункере, но... его пульс продолжает ослабевать...} (Белла)
Бункер? Ах, подвалы, где они прячутся от нападений Бездны. Белла ведет меня к одному из них в деревне. Его вход был в частично разрушенном здании. Это должно быть путь к одному из ваших бункеров.
Я не могу войти, поэтому я остался ждать у входа, и через некоторое время они принесли человека, лежащего на плоском дереве и завернутого в бинты. Мужчина был полуголым, и некоторые части его тела были покрыты зеленой жидкостью. У него были серьезные раны на плече и животе, и даже бинты не могут полностью остановить кровотечение. Эта зеленая жидкость должна быть каким-то лекарством, используемым племенем Литвиров.
-Гра~а
Когда напарница использует [Высший отдых], все его раны были быстро исцелены. К его бледному лицу вернулся нормальный цвет, доказывая, что его кровь снова нормально циркулирует по его венам. Теперь все будет хорошо.
Пораженные, Литвиры, которые до этого прятались возле входа в бункер, выходят по одному и приближаются ко мне.
- Рюджин-сама прогнал врага!
- Он снова спас нас!
В толпе всех шумных людей племени Литвиров было знакомое лицо, которое привлекло моё внимание. Человек, который пытался помочь мне сбежать из пещеры жертвоприношений в деревне анти-Рюджин, Татаруку.
Эй, мужик, ты тоже пришел сюда, да?
Татаруку сидел и прислонился к полуразрушенному дому. Несмотря на то, что он только что избежал кризиса в деревне, он не выглядит счастливым. Сначала я думал, что он получил серьезную травму, но это, похоже, не так.
- Прекратите этот фарс! После всего того времени, как они смеют возвращаться сюда, как ни в чем не бывало!
Говорит женщина из разрушенного здания. Она меня удивила, я невольно сжал свои плечи.
- П-пожалуйста, успокойся, Айно-Сан! Они пришли нам помочь, понимаешь? И этот человек тоже беспокоился о тебе, Айно-Сан…
- Тогда он не должен был уходить первым! Я тоже беспокоюсь за него, но он просто принял мои чувства как должное и все равно ушел! (Айно)
Айно-Сан? Мне кажется, что я когда-то слышал это имя…
{...Ее зовут Айно. Она потеряла свою единственную дочь... из-за Мантикоры.} (Хибиде)
Слова Хибиде эхом отдаются в моей голове.
…она мать Аро. Она упомянула, что переживала трудное время после того, как Аро была убита. Может быть, она не очень рада, что люди анти-бога-дракона так легко вернулись.
Объяснение, которое я использовал, чтобы убедить деревню анти-бога дракона, правду о Боге-Драконе и Мико святилища, наряду с некоторыми исключениями, не было рассказано здешним людям, так как это могло вызвать дополнительные проблемы. И, даже если мы хотим сказать им это, лучше всего не делать этого сейчас. Но, тем не менее, из-за этого казалось, что анти-Рюджинская фракция покинула деревню как ни в чем не бывало и вернулись таким же образом.
По ее тону это звучит так, как будто близкий ей человек оставил ее, чтобы присоединиться к деревне анти-Рюджин. Ну, если такие вещи случаются с вами, когда вы потеряли свою дочь и страдаете, вполне естественно, что вы чувствуете себя преданным в момент горя и утраты.
Я не буду вмешиваться.
Думая об этом, я увидел, как Татарука, который молча удаляется от здания, выглядел несколько ошеломленным.
...хм? А? Значит ли это, что Татаруку — это близкий человек Айно... нет, может быть, ее муж?
Теперь, когда я думаю об этом, я вспоминаю, что Татаруку только недавно присоединился к деревне анти-Рюджин. И он присоединился в тот самый момент, когда подношения анти-Рюджинов должны были быть предложены Мантикоре. Если причина, по которой он хотел помочь мне, заключалась в том, что ему было грустно жертвовать кем-то из-за пределов деревни, или потому, что он помнил Аро, когда смотрел на то, как детей приносят в жертву, то это звучит вполне убедительно.
Аро также странно отреагировала, когда мы собирались войти на территорию анти-Рюджина. Может быть, она думала, что встретит там своего отца, думая, что он присоединится к деревне анти-Рюджин после его смерти.
Или, может быть, Татаруку пытался взять с собой Аро в анти-Рюджинскую деревню, но потерпел неудачу... на что Айно возражала, поэтому ему пришлось уйти самостоятельно…
У меня нет подробностей ситуации, но я могу себе это представить.
Пока Айно продолжала кричать, я продолжал смотреть на спину Татаруки, когда он уходил отсюда.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Примечание автора:
Вот 7 командиров "Голодных охотников"!
Мечник Таллманн (Ранен, отступает)
Командир 1-го отряда, Драконья кровь Азалия (Ранен)
Командир 2-го отряда Гроделл смертоносный яд (Отступает)
Командир 3-го отряда Алан Титан (Мертв)
Командир 4-го отряда, Ангел поля боя Норвелль (В запасе)
Командир 5-го отряда, ведьма смерти Элнезис (Мертва)
Командир 6-го отряда Рапал Молниеносный (Перебежчик)
Командир 7-го отряда Ганнибал одноглазый (Мертв)
----------------------------------------------------
П.п Под прошлыми главами мы поняли, что вы не знаете пола Азалии и Нелла, так вот - они мужики и вот их концепт арты
Нелл

Азалия

Бог-Паук
Я следую за Беллой, которая ведет меня по их убежищам, и по пути использую исцеление на всех раненных.
[Следующие раненые должны быть в лечебном доме… это здание, которое находится рядом с...] (Белла)
Пока я говорил с Беллой через телепатию, к нам подбежала женщина-Литвир, она явно торопилась. Ее дыхание было тяжелое, а глаза были влажными. Хотя и неглубокие, но на ее руке были раны от меча, а одежда была покрыта грязью.
Мне было интересно, что с ней случилось, но, когда я размышлял, она рухнула на ровном месте и поползла к моим ногам.
– Белла-сама! Рюджин-сама! Прошу вас, идите со мной!
– Сначала успокойся! Что случилось... (Белла)
– Они проникли в наше убежище, но... испугались Рюджина-сама и сразу же сбежали, но, когда они бежали, они похитили наших детей… – Женщина не переставала плакать, когда это говорила.
Я не думал, что они прибегнут к похищению… Поскольку они сумели проникнуть в убежище, это означает, что наши потери даже больше, чем я боялся.
Изменение планов, преследование имеет наивысший приоритет. Если я не пойду сейчас, я могу не успеть спасти детей. Мы шли за женщиной, которая не переставая плакать, и указывала нам путь.
Что касается других раненных в лечебном доме, мы попросили свободных людей из племени Литвиров вывести их на улицу. Потребление маны намного интенсивнее, чем думал, но... маловероятно, что буду использовать много маны в будущих битвах, учитывая их силу, которую они мне показали. У меня должно быть достаточно маны, даже если потрачу ее немного, тем более мана немного восстановится пока буду преследовать их, но все же буду использовать на себя исцеление и атакующую магию только тогда, когда это будет необходимо.
В то время как напарница исцеляет раненых, Белла спрашивает других о ситуации.
Судя по всему, они забрали десять детей. Поскольку в деревне я не видел вражеских солдат, думал, что они все сбежали... но в итоге они сделали ужасный поступок. Что-то подсказывает мне, что похищение детей будет не последним из их дьявольских поступков…
– Зачем им забирать детей? Они говорили что-то об этом? Были ли признаки того, что их намерение было убийство детей? (Белла)
– Я думаю, что первый человек, который пробрался к нам, спросил… “Вы знаете о светящемся звере?”…
С-светящийся зверь...? Это причина, почему они отравили реку, напали на деревню и убили жителей деревни?
– ...совпадает с информацией от пленника, которого нам удалось захватить. Эти люди... они намерены разозлить Страшного Бога… – сказала Белла, вытирая пот. Ее голос был слегка тихий, возможно, из-за страха.
Страшный бог... это те маленькие лесные обитатели, да? Раньше я слышал это от Аро. Они должны быть как-то связаны со светящимся зверем. Но, тем не менее, Белла кажется слишком боялась, чтобы даже упомянуть страшного Бога. Эти малыши действительно так страшны?
Я поворачиваюсь к Белле вопросительным взглядом. Белла производит знакомое пение для использования [телепатии], чтобы говорить со мной.
[...в последний раз, когда жители нашего Племени разозлили страшного Бога, половина деревни была погребена под землей. Чтобы предотвратить повторение другой катастрофы, мы рассказываем детям эти истории с самого раннего возраста, чтобы предотвратить прошлые ошибки. Я, конечно, беспокоюсь за жизни детей... но что будет с этим лесом, если дети расскажут им эту историю и из-за этого враги рассердят страшного Бога...] (Белла)
Л-лесные жители могут уничтожить лес...? Разве это не просто существа, которые живут, высасывая жизненную силу из деревьев?
После этого внезапно возле леса раздался чей-то крик.
– Атака монстров... атака монстров! Те, кто еще может сражаться, приготовьте оружие! Они уже прорвали периметр!
Эти монстры пришли не в самое подходящее время. Кто-то выжил из гнезда Бездн? Нет... надо учитывать, что эти монстры были призваны этим рыцарем, который вызвал Виверн. Если у этого рыцаря есть навыки призыва, то не было бы странно, если бы он мог призывать и других монстров.
– Что случилось... монстры уже уходят? Кай!? Это один из похищенных детей! Похищенные дети вернулись!
Что это значит?
Я подошел к человеку-Литвиру и заметил, что он держит раненого ребенка. Затем я перевел взгляд вдаль и видел пауков, которые уползали обратно в лес. Видимо, они спасли детей от врага.
– Это правда! Это действительно похищенные дети!
– Паук вернул его!
– Это Бог-паук! Все хвалите Бога-паука!
...эта деревня слишком легко называет монстров — Богами, да? Но я рад, что они не собираются атаковать паука из-за недоразумения, но все же... это сложное чувство…
Белла, которая наконец прибежала сюда, начала с отдышкой считать детей.
– Три, четыре... пять. Не хватает еще пяти детей... (Белла)
Шансы на то, что оставшиеся пятеро все еще в плену у врага высоки. Если я не смогу уделить этому должного внимания, то я не знаю, что с ними будет. Кроме того, проблема со страшным Богом еще никуда не делась.
Я тоже беспокоюсь за Аро, и поскольку пауки пришли сюда, то это означает, что они не слишком далеко ушли. Я очень хочу проверить, состояние Аро и остальных. Мы уже вылечили большинство раненых в деревне. Но, скорее всего остались еще раненные, которые все еще прячутся и не вылезли наружу... Мне надо и их вылечить, но у меня осталось не так много времени.
– Белла-сама! Мы смогли узнать у пленных больше информации о вражеской армии! Мы также подтвердили, что заключенные связаны друг другом!
Литвир спешит из деревни к нам и сообщает нам эту полезную информацию.
– Это правда? Количество противника? (Белла)
– Размер вражеской армии составляет более шестиста человек, но большинство из них атаковали эту деревню и благодаря Рюджин-сама их стало меньше! Из-за этого они больше не будут нападать на деревню!
Так значит, у них больше не осталось сил атаковать деревню... Это означает, что если мы вернем похищенных детей и победим их командующего, то им придется отступить, и битва будет закончена.
Роскошная безвкусная одежда и самодовольное лицо Таллмана пришли мне в голову. Если они пришли за этим светящимся зверем, то уверен, что это он инициатор всего этого. Я знал, что должен был захватить его, когда у меня была возможность. Если бы я взял в плен Таллмана, то этого бы не произошло. Я чувствуя вину за то, что подвергаю лишней опасности жителей деревни из-за моей ошибки.
– Гро~оооу…
Я слабо рычу, и Белла тут же поворачивается ко мне. Потом смотрю в сторону деревни, а потом в лес.
– ...а! Я понимаю. Я позабочусь об лечении жителей в деревни! (Белла)
Я доверюсь словам Беллы и бегу в ту сторону, куда направились пауки. Я иду на... последнюю битву.
Я смог найти пауков, все они, оказываются, находятся в одном месте. Маленький кошмар тоже с ними.
Я на секунду остановился, но вскоре продолжаю свои шаги, и потом я увидел Аро, она сидела на земле и выглядела измученной. Ее кожа превратилась в землю, которая была похожа на ту когда она была на предыдущей эволюции.
– Рю... джин-сама.… – Аро пытается заговорить. В животе была дыра словно её пронзили мечом.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Аро]
Раса: Реван, низший лич
Состояние: Проклята
Ур.: 31/65
HP: 53/284
MP: 58/299
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
О, черт! Она слишком ослаблена!
"Гра~а”
Напарница не теряя времени использует [Добавление души: ложная жизнь] на Аро. Черный свет окружает Аро, и её раны начинают затягиваться.
Я вытягиваю хвост и останавливаю его перед Аро, она прикасается рукой моему хвосту, и использует [Передача маны], чтобы восстановится. Ее кожа медленно возвращается к своей обычной белизне.
// (п.п. [Поглощение маны] изменено на [Передача маны], т.к. этот скилл может также и отдавать ману владельца)
Аро дрожащими движениями поднимается, удерживаясь за дерево.
Она, должно быть, много сражалась. Тем не менее впечатлён тем, что у неё все ещё осталось так много маны... после того как я этом подумал, заметил, что дерево, за которое держалась Аро, внезапно поворачивается ко мне и смотрит на меня. Понятно, даже Трент здесь.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Малый Трент
Состояние: Проклятый
Ур: 11/25
HP: 37/75
MP: 34/60
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Похоже, что Трент тоже сражался... но его уровень совсем не поднялся…
Потом мой взгляд встречается с глазами Аро. Глядя на состояние Трента, его ХП и MП были сокращены вдвое, но, что-то он не похож на того, кто получал какие-либо повреждения.
...ах, значит Аро поглотила ману Трента. Это означает, что у Аро была еще меньше маны, и только сейчас она ее немного восстановила?
– Я проиграла... этому бледному мечнику. Я не смогла спасти остальных детей... (Аро)
...бледный мечник. Похоже, Аро говорит про того рыцаря, который вызвал Виверн, и забрал Таллмана, чтобы сбежать из деревни. Кажется, он грозный боец. Похоже моя цель не только Таллман, этим мечником мне тоже придется заняться.
Просто, чтобы убедиться, я оставлю Аро и других на патрулирование вокруг деревни, чтобы выжившие враги не причинили Литвирам еще больше угрозы. А я направлюсь во вражеский лагерь.
Но даже если я сказал это, мне нужен проводник…
Словно угадывая мои мысли, Трент шагнул вперед и предложил свою кандидатуру.
Так ты будешь моим проводником? Но, Трент... твоя скорость, ну... не уверен, что ты можешь идти в ногу со мной, потому что я должен торопиться…
Один из пауков делает шаг вперед и, прежде чем я смог среагировать он бежит туда, где, как я думаю, находится враг.
Хорошо, тогда я последую за тобой.
– Гру~о
Я делаю Тренту быстрый кивок и иду за пауком.
Тирания некоего аристократа [4] (со стороны Таллмана)
Вскоре после того, как я с Гроделлом перегруппировался с 4-й дивизией... окровавленный Азалия и зверочеловек Нелл, который ростом ниже меня, вернулись. Одежда Азалии разорвана, и из его ран течёт кровь. Видя его состояние, я взбесился ещё больше.
- А-Азалия-сама был ранен монстром... кто-нибудь, используйте на него исцеляющую магию… - Попросил Нелл, осторожно отпуская Азалию.
Этот его чистый, бесстрастный тон почему-то раздражает меня. Я чувствую, как мои брови морщатся в гневе.
- Азалия! Объясни мне, что я сейчас вижу! Ты хвастался тем, что победишь дракона, но посмотрите на себя! Ты весь избит жалкой нежитью! Что случилось с солдатами, которые были с тобой? Они мертвы? Только не говори мне, что ты даже упустил эту нежить! - Крича, я достал свой меч из ножен и импульсным движением швырнул его на землю. Раздался вибрирующий звук меча, и осколки камней, на которые упал меч, рассыпались. Я подбираю с земли свой меч и иду к Азалии с сердитым лицом.
Нелл, не знает, что делать, но, когда Азалия указывает на это глазами, Нелл оставляет Азалию и отходит на некоторое расстояние.
- Простите меня, Ваше Превосходительство. У меня нет оправданий за свою неудачу. Вместо оправдания я прошу вас продолжить план...(Азалия)
- Ты хочешь сказать, что все еще хочешь победить этого дракона? Даже со всеми потерями, которые мы понесли, у вас есть яйца, чтобы сказать это мне... Да с вашей рукой в таком состоянии вы даже не сможете правильно размахивать мечом! Что именно ты можешь сейчас сделать?! Я возлагал на тебя большие надежды, но, когда в этой ситуации тебе выпала огромная ответственная работа, ты даже не смог справиться с обычным мелким монстром! Ты не понимаешь! Это мой единственный шанс стать следующим королем! На кону честь моей семьи Таллманов! Ты сказал, чтобы я оставил покорение дракона тебе... но посмотри на себя! - В гневе я поднял меч на Азалию.
Нелл, наблюдающий издалека, понял, что я хочу сделать и попыталась встать между нами. Но затем Азалия берет меч рядом стоящего солдата, направляя его на Нелла, чтобы остановить его, и останавливает мой меч левой рукой.
Невозможно без последствий блокировать прямой удар мечом голыми руками. Я был ослеплен гневом, поэтому сила, которую я использовал для размаха меча, должна быть не очень сильной, но все же лезвие глубоко пронзила левую ладонь Азалии; его указательный палец был отрезан. Его рука сильно кровоточила.
- Что… О чем ты думал?! (Таллман)
Если бы Азалия не выхватил меч солдата, чтобы остановить Нелл, он бы мог легко защититься или уклонится от моей атаки. Нет, с его первоклассными способностями он даже мог одновременно уклониться от моей атаки и остановить Нелла. Общеизвестно, что мечник больше всего заботится о своей доминирующей руке. Есть много мастеров меча, которые больше не могли продолжать путь меча после того, как их доминирующие руки стали нефункциональными из-за слишком большого количества травм. Правда, я замахнулся на него мечом, потому что я был в ярости, но отрезать палец Азалии я не собирался.
- ...мечи, они не нужны, чтобы покорить этого дракона. Даже кто-то моего калибра не может отрубить голову этому дракону. Вот почему... этот уровень травмы не будет иметь особого значения, если мы намерены победить его. (Азалия)
- И, чтобы показать это, вы намеренно... (Таллман)
Азалия опускает на землю свой меч и тут же опустился на колени.
- Я обязательно одолею его, я буду продолжать усердно работать, чтобы Его Превосходительство стал следующим королем. По этой единственной причине я с радостью отдам вам свое тело и душу. Прошу вас, в последний раз, прикажите мне убить этого дракона... лорд Таллман, вы должны сосредоточиться на том, чтобы остаться в живых. (Азалия)
Я на некоторое время потеряла дар речи. Я не ожидал, что Азалия скажет мне такие хорошие слова.
- Тогда я оставлю это дело тебе. Не обмани снова мои ожидания на счет тебя. (Таллман)
- Безусловно! Даже если для этого придется пожертвовать своей жизнью, я позабочусь о том, чтобы принести две головы этого дракона Его Превосходительству. (Таллман)
Мой гнев, наконец, исчез, и я снова могу спокойно думать.
- ...возможно, я немного увлекся. Что со всеми такое! Поторопитесь и немедленно позаботьтесь о руке Азалии! (Таллман)
Когда я говорю это 4-й дивизии, несколько белых магов нервно прошли мимо меня и занялись лечением Азалии.
- Итак, Азалия, как именно ты планируешь победить этого дракона? (Таллман)
Азалия, который в это время был окружен белыми магами 4-й дивизии, смотрит вверх и смотрит мне в глаза.
- ...заточить Литвирских детей в пещере и заманить туда дракона. Если этот дракон действительно заботится о племени Литвиров, то скорее всего, он попытается спасти заложников, чтобы выполнить свою роль божества хранителя. (Азалия)
- Есть ли поблизости пещера, достаточно большая, чтобы в нее поместился дракон такого размера? (Таллман)
- Нет, не думаю. Вот почему... мы заставим его использовать это. Если он действительно высоко ранговый дракон, то у него наверняка будет способность [человеческая форма]... для него будет необходимо использовать эту способность, чтобы войти в пещеру и спасти заложников. К счастью, эта способность - не что иное, как набор слабостей... его характеристики будут уменьшены вдвое, и его мана будет медленно, но постепенно убывать, если пойдет по плану, то прямой удар опытного мечника должен нанести ему смертельный удар. Это единственный способ победить дракона, уменьшив его характеристики и заставить его постоянно тратить ману. (Азалия)
- На первый взгляд, это не похоже на плохой план. Однако это во многом зависит от действий другой стороны. И, кроме того, мы не имеем прямых доказательств, что он придет, чтобы спасти заложников... (Таллман)
- Во всяком случае, это единственный способ переломить ход битвы. В конце концов... наш противник легендарный злой Дракон Уроборос. (Азалия)
- Ты сказал Уроборос?! - Невольно повысил я голос.
Окружающие солдаты тоже слушали нас и тоже были в шоке.
Уроборос - это монстр ранга А. Если говорить об угрозе ранга A, то говорят, что было несколько случаев, когда несколько стран объединили силы, чтобы сформировать специальную группу рыцарей, и тысячи солдат были использованы для её устранения.
Я почти ничего не знаю об Уроборосе, кроме сказок или легенд. Хотя, я слышал, что они, несомненно, сильные.
- Вы правы. Если распространятся слухи о том, что Уроборос пал под Вашим командованием... – то вы, несомненно, станете следующим королем. Дары других дворян будут ничем по сравнению с вашим замечательным достижением. (Азалия)
- Э-это звучит как безумный сон! Как ты можешь говорить это с серьезным лицом! Если то, что ты говоришь, правда, и этот Дракон легендарный Уроборос, вы действительно можете убить его?! Говорят, что он символ бессмертия! (Таллман)
- Единственная проблема - это сколько у него магических и жизненных сил. Легенды часто преувеличиваются... если этот Дракон — это живое существо, то он умрет в какой-то момент. Вечной жизни не существует. Если нам удастся заставить его использовать [человеческую форму], то у нас будет большое преимущество. Прежде чем он сможет покинуть пещеру, мы должны воспользоваться этой возможностью и победить его, пока он ослаблен физически и с ограниченным запасом маны. (Азалия)
Это всё натянуто, но если мы добьемся успеха, мой путь к тому, чтобы стать королем, будет обеспечен.
Учитывая, что соседние страны видят в этом Драконе настоящую угрозу, они определенно оценят мой триумф. И в качестве дополнительного бонуса мы сможем использовать глаза, плоть и кости Уробороса для дальнейшего развития магических предметов. Не займет много времени, чтобы моё имя распространилось по всему миру. Мы понесли много потерь... но польза, которую мы получим, будет намного больше.
- Н-но все же... с такой рукой ты не сможешь размахивать мечом! (Таллман)
- Я скроюсь с помощью магии. Когда Уроборос покинет пещеру, прежде чем он сможет освободить свою [Человеческую форму], я использую на полную мощность [Вспышка пламени]. Если моя магия ударит по его телу, находясь в человеческом состоянии, без его чешуек, даже Уроборос должен значительно пострадать после нескольких выстрелов [Вспышек пламени]. (Азалия)
Э-это может сработать... с такой огневой мощью этого навыка должно быть хватить, чтобы убить даже Уробороса.
- Этот план будет во многом зависеть от тебя… Нелл. Все, что нужно сделать — это держать очеловеченного Уробороса как можно дольше, и ты также должен считать секунды. С твоей скоростью ты должен быть в состоянии задержать его. (Азалия)
Азалия поворачивается к Неллу и говорит это. Нелл сглотнул слюну и посмотрел вниз.
- Это означает, что... вы воспользуетесь его статусом Бога хранителя, пока он пытается спасти жизнь детей племени Литвиров… да? (Нелл)
Атмосфера замерла. Мы собираемся столкнуться с легендарным монстром с шансом убить его, но что за хрень он сейчас городит? Вот почему я презираю этого сопляка. Единственная причина, почему я ещё не снял его с должности, заключается в том, что Азалия высоко оценил его способности, но, честно говоря, меня это ни в малейшей степени не интересует.
- Мне было интересно, что ты собирался сказать! Вы знаете, как много Азалии пришлось… - Нелл подходит и хватает меня?
- Милорд, Нелл более чем способен противостоять очеловеченному Уроборосу. Он ценный актив. Даже если человеческая форма уменьшит статистику Дракона вдвое, обычный солдат не продержится против него и 10 секунд. И с моей рукой в этом плачевном состоянии, я сомневаюсь, что я тоже смогу долго продержаться против него...(Азалия)
- Похоже, у тебя на Нелла большие ожидания! Если вы забыли, он из тех людей, которые стоят в страхе, когда нужно нанести последний удар врагу, потому что они продолжают жалеть своего противника! (Таллман)
Азалия некоторое время молчит, потом открывает рот.
- Нелл... не то, чтобы я не понимал твоей симпатии к племени Литвиров. В конце концов, у них есть обычаи, культура... дети, и родители тоже. Я посчитал, что ты слишком добрый, чтобы быть причастным к их убийству, поэтому предложил перевести тебя в другой отряд и держать в запасе. (Азалия)
О чем сейчас говорит Азалия. Невольно я посмотрел на Азалию с недовольным лицом. Несмотря на мой критический взгляд в его сторону, он не сводил глаз с Нелла и продолжал говорить.
- Высоко ранговые Драконы умны. И среди них есть те, кто классифицируется под "Злыми драконами", которые являются самыми жестокими и хитрыми из всех. У них может быть интерес к людям, но они никогда не проявят к ним привязанности. Никогда. (Азалия)
- А? Е-если это правда, то почему вы думаете, что он придет и спасет заложников...? (Нелл)
- Нередко высоко ранговые демоны или Драконы используют людей, чтобы собрать больше последователей. Ты тоже должен был это увидеть. Эта нежить. Уроборос обладает способностью создавать сильную нежить. Так же есть слух о том, что племя Литвиров предлагает потерянных путешественников в качестве жертвоприношений. Причина этого... ну, ты, вероятно, уже догадываешься. (Азалия)
-...но, это... (Нелл)
- Если этот Уроборос станет еще более могущественным, скоро Ардезия, и даже соседние страны, погибнут без пощады. Тысячи и тысячи умрут. Даже твоя жизнь, которую спас Лорд Таллман, несмотря на то, что ты зверочеловек Феллис, будет потрачена впустую. Или ты хочешь сам убедиться, действительно ли этот Уроборос, спасет детей по доброте душевной? (Азалия)
-… (Нелл)
- Ты не против использовать ребенка в качестве заложника? Твоё мышление только увеличит наши потери. Ты должен знать, что устранение Уробороса принесет пользу и племени Литвиров. Как только Дракон исчезнет, у племени Литвиров больше не будет причин заниматься жертвоприношением. (Азалия)
Этому зверочеловеку, похоже, не нравилось идея с заложниками, но услышав слова Азалии ему ничего не оставалось кроме как замолчать. Как я и ожидал от Азалии. У меня отличный подчиненный.
- ...если ты решил принять участие в этом плане, то, как всегда, хотел, ты будешь не только вознагражден, но и освобожден от обязанностей члена "Голодных охотников". Ты покинешь "Голодный охотников" и сможешь пойти туда, куда захочешь. (Азалия)
Сказав это, Азалия посмотрел на меня. Во-первых, именно Азалия рекомендовала Нелла в наши ряды. Поскольку я все равно собираюсь стать королем, такие тривиальные дела не должны быть для меня ничем. Я могу вознаградить Нелла тем, чем захочу, даже если это будет означать его изгнание из моей элитной армии.
- Я понимаю... я согласен... я возьму на себя решающую роль в том, чтобы довести Уробороса до предела. (Нелл)
- Хорошо сказано. Я буду ждать тебя, Нелл. - Говорит Азалия, резко поглаживая Нелла по голове. После того как Азалия убирает руку, Нелл робко смотрит на него.
- Если ты решишь, что больше не можешь его сдерживать, немедленно уходи в лес… - Азалия вдруг оборвал свои слова.
Нелл обеспокоенно смотрит на Азалию.
- Нет, Нелл, покинь пещеру. Если ты достигнешь своего предела, сделай отвлекающий манёвр и отступи. (Азалия)
- П-понял ...(Нелл.)
Азалия довольно редко перефразирует свои слова. Вы что-нибудь заметили? Пока я думал об этом, вдалеке послышался голос.
- Таллман-сама-а! Мы извлекли кучу информации из детей! Карбункул так же хорош, как и наш! И я думал о том, чтобы медленно мучить детей, чтобы подбодрить всех, что насчет вас? (Гроделл)
Это просто Гроделл. Азалия начинает двигаться и встаёт перед ним.
- Мне жаль говорить тебе, но дети пойдут со мной. Вы возьмете лорда Таллмана и уйдете в безопасное место. (Азалия)
- Что это было? Наконец-то мы получили информацию о Карбункуле! Я не уйду, пока мы не возьмем это в свои руки. Что с тобой? Этот дракон превратил тебя в труса? (Гроделл)
Азалия схватил шею Гроделла правой рукой и бросил ею его. Гроделл упал на колени.
- П-почему ты ... (Гроделл)
- Я тебе не доверяю... но, к сожалению, нет других командиров, которые взяли бы на себя эту задачу. Послушай меня, не делай ничего лишнего. Или Я убью тебя, не задумываясь, независимо от успеха или неудачи. Если ты это понял, будь готов отступить. (Азалия)
- Как ты смеешь? Не связывайся со мной! (Гроделл)
Гроделл выгибает спину, достает нож из-под рукава и движется, чтобы зарезать Азалию. Азалия легко отталкивает нож правой рукой и ударяет локтем по лицу Гроделла.
- Бух! (Гроделл)
Затем Азалия продолжил ударом в лицо. Осколки зубов Гроделла взлетают в воздух и падают на землю. Азалия хватает его за шею и поднимает на уровень своих глаз.
- Повторю еще раз. Я тебе не доверяю. Не делай ничего лишнего. Ты понял? (Азалия)
После того как Гроделл слабо кивает, Азалия опускает его и призывает больше белых магов исцелить его. Гроделл довольно хороший боец, но Азалия - это просто что-то с чем-то.
Даже если он не использует свою доминирующую руку, я никогда не думал, что разница в силе будет такой большой.
Также странно, что Азалия так суров без моего приказа. Хорошее настроение Гроделла, должно быть, его раздражало.
В конце концов, Гроделл закончил тем, что сказал ему Азалия, и вместе с большинством членов 4-й дивизии мы отступили за лес.
- Азалия, обязательно принеси мне голову Уробороса! (Таллман)
- Я это сделаю. Это будет похоже на прогулку по канату, но я обязательно смогу пересечь его. (Азалия)
Пещера с заложниками
Я бегу через лес с пауком, сидящем на моей голове. Паук иногда бьет меня своей лапкой указывая направление.
Я одновременно использую [Обнаружение присутствия] пока иду, но я пока не почувствовал присутствие людей. Оставшиеся солдаты, должно быть, отступили довольно далеко. Может быть, они подумали, что это будет самоубийство, сражаться против меня, и оставили свою затею напасть на эту деревню?
Однако я сомневаюсь, что они просто так перестанут искать этого "светящегося зверя". По словам племени Литвиров, если они каким-то образом разозлят обитателей леса, то навлекут на этот лес катастрофу.
Если я потороплюсь, я смогу вовремя добраться до их главного лагеря, в котором находятся все похищенные дети. Я надеюсь, что я смогу спасти детей и таким образом остановлю их безумные планы.
Я мог бы также потом найти уцелевших и выгнать их из леса... нет, учитывая, что будет дальше, нужно иметь военнопленных. Если я позволю выжившим бежать на свободу, то они могут послать еще одну армию в поисках светящего зверя и меня.
Так какой наилучший курс действий?
-Груу!
Внезапно я почувствовал присутствие людей. Их было трое, и они, кажется, были верхом на лошадях. Они, кажется, не делают ничего конкретного, похоже, они бесцельно блуждают по лесу. Если бы я был на их месте, я бы сбежал из леса или перегруппировался с другими солдатами... так что же делают эти парни? Ну, думая об этом им здесь нечего ловить.
Я пригибаюсь ближе к земле, и даю пауку на моей голове знак, что вот-вот ускорюсь, и на полной скорости буду бежать к тем трем врагам. Они, должно быть, слышали меня, так как я чувствую, что они начали быстрее бежать.
Пока я преследую их, часть меня думает, что что-то не так. Они не убегают от меня, а больше похоже на то, что они стараются держаться от меня там, где я могу за ними следить. И все трое направляются в одном направлении.
Сначала мне казалось, что они патрулируют этот район, но, может быть, они слишком боялись покинуть основную группу и решили патрулировать не слишком далеко? Но, если они действительно возвращаются в основную группу, то, как они до этого действовали, было довольно... преднамеренно.
Какой смысл ждать здесь в первую очередь?
Если они направляют меня куда-то, то это ловушка, или, может быть, они намерены напасть на деревню и ведут меня подальше от деревни... но у них больше не должно быть сил и причин нападать на нее. Они знают, что снова сражение с деревней только навлечет на них ненужные потери.
Если "светящийся зверь" — это то, за чем пришли сюда, то нападение на деревню Литвиров было только средством сбора информации, поэтому им нет причин больше атаковать деревню.
Если их цель - это загнать меня в ловушку, то это не смертельно для меня. Я могу легко выбраться из нее.
Я приближаюсь к ним. Я прыгаю, расправляя свои крылья для полета, и направляюсь прямо к ним. Я приземляюсь прямо в местоположение врага. Земля сильно дрожит от моей посадки.
- Гхаа-а!
Вражеский рыцарь был сброшен со своего коня. Лошадь, потерявшая своего всадника дальше бежала сама.
- Гьяя! Он слишком быстрый!
- Они просили нас о невозможном! Мы никак не можем заманить этого монстра!
Двое разбежались в разные стороны.
- Нееет! Я не хочу умирать!
Мужчина отчаянно пытается убежать от меня. Я игнорирую этого человека, который находится прямо перед нами. Я опускаю свою голову к земле.
-Гро~оу
Я рычу, чтобы сообщить пауку, чтобы слезал, но паук не слезает с головы, он ударил меня по лбу своей лапкой, говоря тем самым, что хочет пойти со мной. Я медленно качаю головой, и наконец, паук сдается и слезает с моей головы.
Я заметил, что он на пол пути перестал направлять меня. Он, вероятно, не заходил так далеко и не знает куда идти. Но, так как я встретил врага, их вражеский лагерь должен быть где-то рядом.
Если будет сражение, я не смогу защитить паука если он будет один. К сожалению, он будет просто мешать мне.
Бледный мечник, который сражался с Аро, должен быть командиром отряда. Этому мечнику удалось довести ее до предела, у Аро оставалось очень мало HP и MP... однако я рад, что не случилось что-нибудь похуже этого. Разрыв в статусе между Аро и этим командиром был настолько большой, что Аро могла быть мгновенно убита им.
Отделившись от паука, я направляюсь туда, куда эти трое пытаются меня заманить.
Мой навык [Обнаружение присутствия] мгновенно отреагировал. Странно, что одно из ощущений слишком сильное. Если память не изменяет, я почувствовал такой же уровень присутствия, когда впервые столкнулся с Адофу.
Адофу тогда использовал навык [Приманки], чтобы отвлечь на себя врага. Если на этот раз они используют что-то подобное, то они действительно пытаются меня куда-то заманить.
Следуя направлению, где присутствие более сильное, я вижу маленький холм, в котором рядом находится вход в пещеру. Возле входа стояли двое вооруженных луками врага. Увидев меня, они приготовили свои луки и сделали знак для людей внутри пещеры.
Даже с моим навыком [Обнаружения присутствия]... немного трудно разобрать, что находится внутри пещеры, как будто что-то препятствует моим чувствам, но если включить двух людей возле входа, то моя грубая оценка заставляет меня поверить, что так где-то 11... нет, 12 людей в целом.
Пятеро из них ослаблены. Похоже это пятеро детей, которых украли из деревни. Можно с уверенностью сказать, что они заперты там.
Вход слишком мал, я не думаю, что смогу войти в моем обличии дракона... Даже не думал, что они будут держать взаперти детей в таком печальном месте. Если бы там не было детей, я бы уже уничтожил эту пещеру…
Значит ли это, что я должен стрелять из [Лезвие ветра] из входа в пещеру? Нет, пещера глубже, чем кажется. Я не хочу, чтобы из-за повреждения стен пещера бы обрушилась.
Надо посмотреть сколько у меня маны.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Ирушия]
Раса: Уроборос
Состояние: Нормальное
Уровень: 91/125
ОЗ: 2402/2402
ОМ: 1612/2410
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Хорошо... я полностью восстановил свое хп и немного восстановил ману.
Хорошая работа [Автоматическое восстановление маны: Ур. 6]. С этим количеством маны я могу использовать [Человеческую форму] почти час. С этим я могу войти в пещеру.
...но единственным недостатком будет то, что мои характеристики значительно упадет. Эй, Голос Бога, покажи мне детали этой способности.
Обычная способность [Человеческая форма]
[Позволяет пользователю принимать облик человека.]
[Активация этой способности уменьшает максимальное количество ОЗ вдвое, [атака • защита] также будут уменьшены в два раза. Для поддержания навыка будет потребляться ОМ.]
Атака и защита будут уменьшены вдвое... Ну если учесть, что моя скорость должна будет остаться прежней, то все будет в порядке, наверное. Кроме того, даже если мои параметры уменьшатся вдвое, моя сила атаки все равно будет равна 470 единиц. Даже командир отряда Ганнибал едва достигал 300-го значения, ну если не учитывать оружие, которое увеличивало его атаку. Даже если у них будет кто-то с более высокой атакой, думаю, что я всё еще смогу справиться с ним.
Тем временем я готовлю [Лезвие ветра] для двух лучников, которые стоят возле входа. Увидев, что я расправляю крылья, они тут же скрылись внутри пещеры. Лезвие ветра, которое я выстрелил в них, ударилось о землю, образовав чрезвычайно глубокие следы на земле.
Тц... они стали более осторожными. Ну, я думаю, что я должен был ожидать этого.
Если я немного подожду здесь, я мог бы войти с полным запасом маны... но мне нужно спешить, так что я не буду. Скорее всего, их план по захвату "светящегося зверя" идет прямо сейчас, пока я спасаю детей. Я буду использовать [Большой отдых] в тот момент, когда найду их. Я не могу позволить себе тратить время.
-Пи~иф
Я открываю рот и выплевываю одежду Литвиров, которую держал во рту. Я принес ее с собой на случай, если мне нужно будет использовать [Человеческую форму].
{Ты станешь человеком?} (Напарница)
Напарница прислала мне свою мысль.
Да, мне жаль, но мне нужно, чтобы ты скрылась.
{Конечно, просто не делай ничего сумасшед.........?} (Напарница)
Напарница обрывается свои слова на полу слове и неожиданно поворачивает голову назад.
В чем дело? Там что-то есть?
Когда я повернулся туда, куда она смотрела... вдалеке я увидел монстра похожего на ящерицу, примерно в два раза меньше человека, и когда наши глаза встретились, он побежал обратно в лес. Он имел коричневую и темно-зеленую цветовую гамму, довольно своеобразный цветовой дизайн.
[Лесная ланчерста]: Монстр ранга Е.]
[Большая ящерица, живущая в лесу.]
[Она умеет стирать свое присутствие и создавать уникальный гнилой запах используя способность [Игра в мертвеца], для отпугивания монстров.]
[Однако, есть много монстров, которые любят есть гнилое мясо, поэтому этот навык часто терпит неудачу.]
[У них трусливая личность, поэтому они редко приближаются к монстрам того же ранга или выше.]
[Территориальные споры с другими монстрами того же типа часто разрешаются с помощью [Игры в мертвеца], и тот, кто имеет наиболее реалистичную “привлекательность”, побеждает.]
...это как-то напоминает мне черную ящерицу.
{О, это просто монстр.}
Похоже, у нее нет сильных или тревожных навыков, поэтому я думаю, что мне не нужно отвлекаться на нее.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Примечание автора:
Проверка состояния еще раз. Очень жаль, что у меня не появляется возможности добавить это в основную историю…
Но давайте отпразднуем достижение четырёхзначного значения магической силы!
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Ирушия]
Раса: Уроборос
Состояние: Нормальное
Ур: 91/125
ОЗ: 2402/2402
ОМ: 1612/2410
Атака: 941
Защита: 548
Магия: 1039
Скорость: 670
Ранг: А
Священные способности:
[Человеческий Путь: Ур–]
Характерные Навыки:
[Чешуя Дракона: Ур. 7] [Голос Бога: Ур. 5] [Язык Гуриша: Ур. 3] [Полет: Ур. 7] [Порошок чешуи Дракона: Ур. 7] [Атрибут Тьмы: Ур–] [Злой Дракон: Ур–] [Автоматическое Восстановление ОЗ: Ур. 8] [Обнаружение Присутствия: Ур. 5] [Автоматическое Восстановление ОМ: Ур. 6] [Две головы: Ур–] [Разделенное сознание: Ур–] [Связь: Ур. 3]
Защитные навыки:
[Физическое сопротивление: Ур. 5] [Сопротивление к падению: Ур. 6] [Сопротивление к голоду: Ур. 5]
[Сопротивление яду: Ур. 6] [Сопротивление к одиночеству: Ур. 6] [Сопротивление к магии: Ур. 4]
[Сопротивление атрибуту тьмы: Ур. 4] [Сопротивление атрибуту огня: Ур. 3] [Сопротивление страху: Ур. 3] [Сопротивление гипоксии: Ур. 4] [Сопротивление параличу: Ур. 6] [Сопротивление иллюзиям: Ур. 3] [Сопротивление мгновенной смерти: Ур. 2] [Сопротивление проклятиям: Ур. 2] [Сопротивление ошеломлению: Ур. 2] [Сопротивление свету: Ур. 1]
Обычные Навыки:
[Перекат: Ур. 7] [Проверка статуса: Ур. 7] [Опаляющее дыхание: Ур. 5] [Свист: Ур. 2] [Удар дракона: Ур. 3] [Дыхание скверны: Ур. 6] [Ядовитые клыки: Ур. 7] [Парализующие когти: Ур. 6] [Хвост дракона: Ур. 2] [Рев: Ур2] [Падение с небес: Ур. 3] [Щелкунчик: Ур. 1] [Искусство Трансформации в человека: Ур. 8] [Лезвие ветра: Ур. 7] [Шеелом: Ур. 4] [Большой отдых: Ур. 6] [Саморегенерация: Ур. 5] [Спутник: Ур–] [Смерть: Ур. 4] [Добавление души (ложная жизнь): Ур. 4] [Святость: Ур. 2]
Титульные навыки:
[Сын короля дракона: Ур–] [Ходячее яйцо: Ур–] [Неуклюжий: Ур. 4] [Дурак: Ур. 1] [Боец: Ур. 4] [Убийца насекомых: Ур. 8] [Лжец: Ур. 3] [Король уклонений: Ур. 2] [Путь зла: Ур. 9] [Бедствие: Ур. 9] [Трусливый цыпленок: Ур. 3] [Повар: Ур. 4] [Король подлостей: Ур. 9] [Мужество: Ур. 4] [Любитель крупной дичи]: Ур. 3] [Мастер глинянного ремесла: Ур. 4] [Лидер группы: Ур. 1] [Вмешательство в анализ Лапласа: Ур. 2] [Тот, кто познал вечность: Ур–] [Король муравьев: Ур–] [Герой: Ур. 7]
Мечники-Близнецы, Бельмунд и Тивельд
Я активировал навык [Человеческая форма]. В моем теле появляется жар, и моё тело сжимается все больше и больше.
Я уже привык к этой боли, поэтому не обращал на нее внимания. Но я хотел бы что-то сделать с моей потерей ОЗ, когда я использую этот навык.
Я надеваю одежду, которая была покрыта моей слюной, и иду в пещеру. Я не могу позволить себе осторожно ходить. Я одолею любого врага, которого я встречу, и быстро спасу детей. Даже физических возможностей этого человеческого тела должно быть достаточно, чтобы я смог сделать это.
Прыгать в пещеру с головой — это хорошо, конечно... но я вообще не подумал о нехватке света. В теории здесь должно быть хоть немного светлее, если учитывать, что пещера прямая, но я все равно ничего не вижу. По крайней мере, у меня есть [Обнаружение присутствия]. Если вы планируете сражаться со мной в этой темноте, то подходите ко мне, я готов!
Мне нужно держать глаза открытыми и сосредотачиваться. Почувствовать точное местоположение двенадцати присутствий впереди тебя. Координируя навык с моими глазами, моё зрение не будет полностью покрыто тьмой. В конце концов, мои глаза со временем привыкнут к темноте.
Атака и защита, а также мой ОЗ были сокращены вдвое, кроме того, большинство моих навыков непригодны... я просто надеюсь, что эти ограничения не слишком повлияют на меня.
Я прыгаю, приземляясь возле одного из местоположения врага, и слегка ударяю его по плечу.
- Иииик! Рядом со мной что-то есть!
Я почувствовал, как какой-то объект летит в мою сторону с большой скоростью. Я быстро ухожу в сторону.
Стрела попала мне в щеку, и оставила мне царапину. Если бы моё тело прикрывало чешуйки Уробороса, то у меня даже царапины не было от такого рода атаки… Проблема с человеческим телом заключается в его слабой защите и малой дальности атак.
- Буха-а!?
Я ударяю человека передо мной. Я чувствую через кулак, как его кости ломаются.
Мужчину с силой отбросило на землю. Вокруг нас пещера слегка задрожала. Эта пещера еще менее прочная, чем я думал. С этого момента мне нужно быть предельно осторожным…
[Получено 150 очков опыта.]
[Из-за титульного навыка [Ходячее яйцо: Ур -], дополнительные 150 очков опыта были получены.]
...несмотря на то, что мой статус сократился вдвое, моей силы все еще предостаточно. Я могу победить их одним ударом. Я уверен, что-то, что я сейчас сделал, было прямым ударом.
Глядя на человека, которого я ударил, я заметил что-то неуместное.
...он все время закрывал глаза? Или он закрыл глаза, когда упал?
- Все, как мы и планировали. [Вспышка]!
Я услышал женский голос впереди внутри пещеры, и яркий свет заполнил пещеру. Не хорошо, мои глаза все еще приспосабливаются к темноте, эта вспышка ослепит меня.
-Гах!
Я остановился на месте и прикрыл глаза рукой.
- Там! [Стена огня]!
Пламя появляется снизу и окружает меня. Все еще с размытым зрением, я отпрыгиваю назад от огня. Три выпущенные стрелы попадают в моё плечо.
- Брат, я оставляю тебя с другой стороны.
- Я понял. Хе, мы могли бы победить его сами.
Я слышу голоса, доносящиеся с обеих сторон. Они намерены напасть на меня, пока я был все еще дезориентирован. Их командная работа очень хорошо скоординирована. В конце концов, они действительно планировали заманить меня сюда с самого начала.
Дело в том, что... кто-то из них догадался, что я могу использовать [Человеческую форму] и смогу войти в эту пещеру, чтобы спасти захваченных детей.
Они поймали меня.
У них тоже есть кто-то, кто может использовать навык [Проверка статуса]? Нет... даже если у них этого навыка нет, всё еще есть вариант, что они узнали мою расу, и тем самым предположили, что я могу использовать этот навык.
Всё это время я привыкал к тому, что люди ничего обо мне не знают, и неправильно расценивают мою силу.
- Вот тебе!
Я махнул рукой в сторону, где ко мне приближался меч. Это был человек, которого другой человек называл "братом".
- Это бесполезно! Твоих голых рук будет недостаточно, чтобы защитить себя от моего меча!
Я ловлю кончик меча двумя пальцами и с силой отбрасывая его меч. Мужчина, атаковавший справа, потерял свое оружие и упал на спину.
- Как это вообще возможно? Разве они не говорили, что он будет таким же слабым, как и обычный человек?
Я смотрю туда, где ещё один воин атакует меня с другой стороны, и смотрит на меня с ненавистью в глазах, его лицо похоже на лицо другого мужчины, это доказывает, что они действительно братья.
- Посмотрим, справишься ли ты с этим!
Меч человека становится размытым, и из рукоятки появляются три лезвия. Я делаю шаг назад и делаю свою позицию более устойчивой.
- Позади тебя стена! Тебе некуда бежать!
Воин размахивает своим мечом с тройным лезвием по диагонали сверху вниз. Его движения говорят о том, что он хочет разрезать мне голову, грудь и ноги.
Я прыгаю от земли и контратакую его ногой в противоположном направлении траектории его меча. Мой удар будучи быстрее его меча, поражает его раньше. Кончики ногтей на моих ногах пронзают внутренности человека.
- Гухо! - Человек выплевывает кровь, когда я пинаю его.
Он врезается в своего брата, который собирался встать.
[Получено 180 очков опыта.]
[Из-за титульного навыка [Ходячее яйцо: Ур -], дополнительные 180 очков опыта были получены.]
Другой брат, который попал под горячую руку катился по земле, после того как он немного пришел в себя он с ненавистью посмотрел на меня.
Он ползал и кашлял. Должно быть, у него внутреннее кровотечение, и он не может больше двигаться. Я закончу с ним позже.
Я слышу звук летевшей стрелы. Видимо, огненная стена, которую применил противник, зажгла несколько свечей, установленных внутри пещеры, поэтому видимость внутри пещеры стала лучше.
Они, должно быть, планировали это с самого начала. Если вы не знаете, я вас тоже вижу!
Я поймал каждую стрелу одну за другой, которые были выпущены в меня, сломал их пополам в своем кулаке и бросил их на пол. С этой разницей в скорости я думаю, что я даже могу в одиночку победить десятки врагов.
- Иииик!
Брат, который наблюдал за тем, как я ловлю стрелы голыми руками, задрожал от страха.
- Будь ты проклят, Азалия! Твоя догадка была неправильной! «Ничего страшного, если вы его убьете», что за дерьмо! Как мы вообще можем убить этого монстра?!
«Ничего страшного, если вы его убьете»? Значит ли это, что я являюсь частью ваших планов по покорению?
- [Огненная стена]!
В следующий момент меня окружает еще одна стена из огня. Я прыгаю и пригибаюсь, чтобы головой не ударится о потолок пещеры, и тем временем пытаюсь найти мага, который применил заклинание.
Это была женщина, которая носит ту же форму, что и другие солдаты, но она была закутана в элегантную тунику и ее вьющиеся волосы были вишневого цвета. Она, скорее всего, та, кто использовала [Вспышку] и [Огненную стену]. Эти заклинания мне приносят больше проблем, чем стрелы, выпущенные из лука. Я должен сначала разобраться с ней.
Последняя огненная стена, скорее всего, должна была открыть меня для атаки, так как она была слабее и исчезала быстрее первой. Учитывая, что они сделали такую атаку в этом момент... это означало бы, что кто-то другой нападет на меня с близкого расстояния точно так же, как те Близнецы, которые напали на меня раньше.
Я готовлюсь принять атаку, находясь в воздухе. С [Обнаружением присутствия] я должен почувствовать приближение человека из моего слепого пятна.
- [Скорость Бога, один шаг]!
Присутствие внезапно ускорилось, как будто кто-то начал бежать изо всех сил без предупреждения... Нет, он еще быстрей. Эта скорость соперничает со скоростью самого быстрого монстра, с которым я когда-либо сталкивался, Мантикоры.
Хотя мне удалось увернуться, он смог оставить приличный порез на моем животе. Прорезавший меня силуэт вертелся в воздухе, осторожно ставя ноги на стену, при этом вонзая нож в стену, чтобы не упасть.
Враг, который порезал мне живот, был небольшого роста... если приглядеться, он, по сути, еще ребенок. Ему, вероятно, всего около 15 лет. Эти кошачьи уши на его голове, он, вероятно, из расы Зверочеловек - Фелис как Нина.
Мне не нравится это делать, но я не могу позволить себе сейчас сомневаться.
- Гах!
Он хорошо порезал меня. Из раны потекла синяя кровь.
Он самый молодой из всех здесь, и все же... его статистика невероятна.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Ирушия]
Раса: Уроборос
Состояние: Человеческая форма Ур. 8
Ур: 91/125
ОЗ: 1018/2402
МП: 1492/2410
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
...я думаю, что действительно трудно иметь дело с моими ОЗ и защитой, когда они сокращены вдвое. Не говоря уже о том, что у меня нет [Чешуи дракона], что обычно защищает меня от большинства атак.
Я знал, что меня ждет ловушка, если я войду в пещеру, делая сильный приоритет на спасение детей, но... если худшее действительно произойдет, было бы неплохо иметь мою Напарницу, которая может использовать магию.
Тем не менее из-за [Человеческой формы], которая постоянно уменьшала мою ману, я не планировал использовать магию, потому что еще нужно защитить лесных жителей после этого, и еще я предполагал, что буду в порядке после битвы против этих парней даже без магии... но, возможно, было бы лучше оставить какую-то страховку.
Ни одно из моих сражений против этой армии до сих пор не вызвало у меня столько проблем, как сейчас, так что, наверное, естественно, что я начал недооценивать их. Я ошибался. С моей нынешней статистикой, эти ребята слишком сильные.
Я рад, что только я пришел спасти захваченных детей, а не Аро или жители деревни.
Часть меня недоумевала, почему они приготовили такую комбинацию атак, так как если бы это был кто-то другой, и он пришел, чтобы спасти детей, то бы умер ещё в начале боя в этой ловушке.
Проверка уровня силы
Осматривая пещеру и оценивая ситуацию. В пещере осталось всего семь врагов. Вышли из строя: мечники-близнецы и лучник.
Один из близнецов все еще жив, но он больше не в состоянии сражаться. У него даже нет в руках меча, и найти его он не сможет, так как я его куда-то бросил.
Моя ситуация в настоящее время находится в тупике, и оставшиеся четыре противника не дают мне передохнуть.
Зверочеловек - Феллис, который порезал меня, и другой лучник, все еще невредимы. С другой стороны, есть маг с волосами цвета сакуры, которая находится на безопасном расстоянии, защищенная человеком большого роста с большим мечом.
В задней части пещеры я вижу пятерых Литвирских детей, связанных веревками и собранных вместе. Их рты плотно закрыты грязными тряпками, и все они плачут. По их лицам они, кажется, не знают, кто я, но эти полные надежд глаза, вероятно, означают, что они понимают, что я на их стороне.
Но, куда ни посмотри... бледного мечника и Таллманна здесь нет. Они разделились, и основная группа сейчас выполняет другую задачу? Скорее всего, они планировали занять меня здесь, пока другая команда нацелена на Лесных жителей. Получается у меня еще больше причин торопиться и пробиваться сквозь этих дураков. Надо напомнить им, что в прошлый раз, когда они меня разозлили, их атака на деревню полностью провалилась.
- Что случилось? Он все еще полон энергии. Тебе не кажется, что твой порез был слишком поверхностным, Нелл? Давай, делай свою работу хорошо. - Проговорил человек большого роста, защищая мага.
Этот тип…
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Баррис Балладендер]
Раса: Человек
Состояние: Усилен, Ускорен
Ур: 27/45
ОЗ: 162/162
МП: 99/99
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Баррис Балладендер…
Его характеристики показывают, что он просто мечник каких можно везде найти. У него нет уникальных способностей, но с этими цифрами в его обороне, атаке и скорости, я бы сказал, что он на одном уровне с красными муравьями, если сравнивать с монстрами.
Обычно у этих типов людей есть проблемные навыки, но его статистика все равно не имеет большого значения. Ну, он немного сильнее обычных солдат в своей армии, но я не думаю, что он представляет большую угрозу.
Младший из близнецов имел более высокую статистику и, казалось, обладал более сильными способностями, чем Баррис.
Мечник большого роста мог быть сильным в другом месте и против другого монстра, но против меня, уверен, что любая атака, которую он мне сделает, не нанесет особого вреда. Мне просто нужно следить за их скоординированными атаками и командной работой.
Та за которой я действительно должен следить, это маг, которую защищает этот Баррис.
Я смотрю на женщину позади него.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Норвелль Ногмарк]
Раса: Человек
Состояние: Нормальное
Ур: 36/60
ОЗ: 176/176
ОМ: 142/274
Атака: 49+14
Защита: 78+55
Магия: 277+62
Скорость: 53
Снаряжение:
Рука: [Мифриловый длинный посох: B]
Тело: [Мифриловый легкий нагрудник: B]
Уникальные навыки:
[Язык Гуриша: Ур7] [Талант к магии: Ур6]
Навыки сопротивления:
[Сопротивление к магии: Ур4]
Обычные навыки:
[Большой отдых: Ур1] [Массовый отдых: Ур4] [Очищение: Ур3] [Ускорение: Ур4] [Массовое усиление: Ур5] [Стена огня: Ур4] [Вспышка: Ур3] [Берсерк: Ур4] [Каменное копье: Ур2]
Титульные навыки:
[Белый маг: Ур6] [Черный Маг: Ур3] [Ангел поля битвы: Ур -] [Командир отряда “Голодных охотников”: Ур–]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Норвелль Ногмарк... командир отряда, ах…
Должно быть, это та, кто накладывает бафы на Барриса с помощью магии усиления. Она умеет использовать поддерживающую магию, исцеляющую магию, и даже немного наступательной магии. Быть способной прерывать мои атаки и лечить раненых, это действительно раздражает. Может быть, мне стоит сначала победить ее.
Нет, пока нет.
Я отложу свои размышления на потом, сейчас мне надо закончить проверять статусы каждого из них. Следующий — это тот мальчик Зверочеловек Феллис, который сделал мне чистый разрез. Тот навык ускорения, который он использовал, не был шуткой.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Нелл Нефелиас]
Раса: Зверочеловек - Феллис
Состояние: Усилен, Ускорен
Ур: 38/90
ОЗ: 192/192
МП: 65/65
Атака: 212+65
Оборона: 151+55
Магия: 82
Скорость: 398
Снаряжение:
Рука: [Мифриловый меч: B]
Тело: [Мифриловый нагрудник: B]
Уникальные навыки:
[Инстинктивный бой: Ур–] [Благословение бога зверя: Ур–] [Язык Гуриша: Ур4] [Талант к фехтованию: Ур8] [Интуиция дикого животного: Ур8] [Обнаружение присутствия: Ур7] [Скрытность: Ур6] [Ночное зрение: Ур6] [Предсказывание движений: Ур7]
Навыки сопротивления:
[Сопротивление к физическому урону: Ур6] [Сопротивление к рубящим атакам: Ур7] [Сопротивление параличу: Ур2]
Обычные Навыки:
[Укус: Ур7] [Атака когтями: Ур6] [Кошачий обман: Ур7] [Скорость Бога: Ур5] [Спокойный ум: Ур6] [Атака тысячи драконов: Ур3]
Титульные навыки:
[Зверочеловек: Ур–] [Охотник: Ур8] [Наемный мечник: Ур–] [Акробатика: Ур8] [Король Меча: Ур8] [Молниеносный мечник: Ур–] [Солдат “Голодных охотников”: Ур–]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Скорость 398? Он невероятно быстр!
Что с этой аномально высокой характеристики скорости? Но, тем не менее, я все ещё быстрее, но, возможно, из-за магии [Ускорения] он смог превзойти меня и смог нанести мне удар. Его уникальные способности и титулы, связанные с мечом, также необычайно высоки.
Несмотря на то, что он молод, он уже хорошо развил навыки владения мечом. Я могу быть предвзятым к его статусу, но по сравнению с другими он, определенно, сильнее других командиры отрядов, с которыми я сражался.
Они должны были тщательно отбирать своих людей, чтобы они смогли противостоять мне. Командиры разных отрядов теперь сгруппированы вместе. Они отличаются от прежних.
Я не думаю, что причина моей беспомощности из-за человеческой формы. Я продолжаю сдерживаться, думая о будущих сражениях. Поэтому не могу позволить этому бою еще дольше затянуться. Для этого мне нужно сначала разобраться с мечником Неллом? Или победить командира Норвелль, чтобы Нелл остался без поддержки с тыла? Любой из вариантов изменит ход стиль сражения.
- Джеймс-сан! Не прекращай стрелять! Его скорость реакции быстрее, чем я думал! Если ты перестанешь стрелять, у нас появится слабое место, которым он воспользуется и убьет нас всех! Я знаю, что трудно прицеливаться, но ваши выстрелы все еще могут служить отвлечением! Бельмунд-сан, пожалуйста, убегайте, пока еще можете! Мы сами остановим Уробороса! - Кричит Нелл.
Услышав это, лучник удивился, достал еще одну стрелу и приготовился стрелять. Старший из близнецов, чьё оружие я куда-то бросил, стоял прислонившись к стене пещеры и тяжело дышал.
- Кха... простите, но я оставлю его на вас. Я не хочу тратить свою жизнь здесь! (Бальмунд)
- Это не тебе решать. Я пришла сюда не для того, чтобы впустую тратить свою ману на таких людей, как ты, и если ты не хочешь сражаться, то будь любезен, и не потрать свою жизнь впустую. [Берсерк]! - Норвелль подняла свой посох. Свет из посоха поражает Бальмунда.
Когда свет проник в тело Бальмунда, он внезапно изменил выражение лица.
-Ааа... аааааррргг!
Когда, он впал в ярость, камень в стене пещеры, за которого он упирался, разрушился под его рукой. Его кости должны были быть сломаны после того, как я бросил в него младшего брата, но всё равно он всё же смог встать на ноги, и побежать на меня, несмотря на отсутствие оружия.
- Потеря рассудка Бальмунда, конечно, и нам доставляет трудности, но это гораздо лучше, чем смотреть, как он превращается в труса, который изо всех сил цепляется за свою жалкую жизнь. - Сказала Норвелль, не сдерживая смех.
...в конце концов, лучше сначала убить мага поддержки.
------------------------------------------------------------------------------------
///Rocert. Вот мы и узнали настоящую силу Нелла. Действительно, зверолюди поражают. Если забыть про его необычные навыки, его максимальный уровень равняется 90, что означает, что он скорее всего потенциально может в одиночку убить монстра A- ранга, если учитывать, что у нашего гг максимальный уровень Уробороса - это 125
Командир отряда, ангел поля битвы, Норвелль
- Ааааргх! (Бальмунд)
Бальмунд нападает на меня голыми руками. В его глазах видно безумие, к тому же он движется намного быстрее.
Кажется, [Берсерк] - это заклинание, которое увеличивает физические возможности человека сверх их пределов ценой разума. У этой магии поддержки есть большой недостаток. Но то, что он стал немного сильнее, не означает, что что-то изменилось.
- Сейчас!
Лучник пользуется возможностью и стреляет в меня.
Как и в прошлый раз, он выпустил сразу три стрелы. Особого ущерба они не наносят. Поэтому я сосредоточусь только на том, что впереди меня.
Я хватаю Бальмунда за руку. В этот момент Нелл отталкивается от стены и подбегает к нам. Он наступает на спину Бальмунда, снова подпрыгивает, крутится в воздухе и приземляется позади меня.
Мои руки заняты. Другого варианта у меня нет. Мне не нравится это использовать, потому что я недостаточно практиковался, но мне придется частично превратиться в дракона.
Я бросаю Бальмунда в направлении трех стрел. Теперь надо сосредоточиться на своем хвосте.
- Аааааа!
Три стрелы пронзают плечо и живот Бальмунда.
Лучник был удивлен, когда Бальмунд внезапно полетел в его сторону и упал на него, придавив.
Мой хвост выходит из моего тела, и я обвиваю его вокруг себя. Затем я поворачиваю его к Неллу позади себя. Я бью его вертикально, но он уворачивается от хвоста и отпрыгивает в сторону. Потом я бью его горизонтально, но он подпрыгивает. Мой хвост разрушает пол и стены, поэтому вся пещера трясется.
Нелл отдаляется от меня.
Хм… Я все еще к этому не привык. Не помогает то, что я меняю форму своего тела. У меня нет времени играть с этими парнями.
Контролировать частичную трансформацию сложно, и это не очень эффективно при таком расходе MP… но не думаю, что это то, с чем я не могу справиться. Может быть, если я больше напрягу себя и отпущу чешую дракона, моя защита немного увеличится.
Кроме того, я все еще привыкаю к своему маленькому человеческому телу и не могу использовать большинство своих способностей, поэтому я не уверен, что смогу победить такое количество опытных врагов с текущим мной, но когти послужили бы хорошим оружием. Стоит попробовать.
Я готовлюсь и начинаю концентрироваться на всем своем теле. Тепло проходит по моему телу, растапливая его.
- Гугу~у~ээ…!
- Уууу! Ооооооо!
Бальмунд, которого я только что бросил с огромной силой, встает и снова бежит ко мне, несмотря на то, что потерял много крови.
Исцелена ли рана, полученная от попадания трех стрел? Нет, это не так. Заклинание [Берсерк], должно быть, притупило его чувство боли. Стоит ли запустить его снова с еще большей силой?
- Ба-Бальмунд-сан, пожалуйста, подождите! Внешний вид врага выглядит странно!
Нелл предлагает ему подождать и посмотреть, но с Бальмунд в состоянии [Берсерка] он никак не слушает, поэтому он продолжает бежать, не думая.
Норвелль испустила смешок.
- Ты идиот? Воспользуйся этой возможностью, когда он нападёт.
Норвелль поднимает трость над головой, и от трости исходит свет.
Моё тело немного удлиняется, а кожа становится жестче. На моей руке появляются большие когти. Возможно, я принял вид полудракона, получеловека. Я чувствую, что могу использовать больше силы, чем раньше.
- Ууууууу!
Я легко провожу по Бальмунду своей большой левой рукой. Мои острые когти разрезали его тело на три части. Кровь и кишки забрызгивают пещеру.
[Получено 162 очка опыта.]
[Благодаря титульному навыку [Ходячее яйцо: Ур-] было получено дополнительно 162 очка опыта.]
… Ммм, так мои движения стали намного плавнее. Теперь моим хвостом тоже легко вилять, и этими когтями я легко могу их убить.
- [Каменное копье]! (Норвелль)
Каменное копье, которое Норвелль сотворила с помощью магии, летит в мою сторону. Я просто хватаю его когтями, ломаю и бросаю верхнюю половину копья в лучника. Оно впивается ему в горло, и он падает, больше не дыша.
[Получено 174 очка опыта.]
[Благодаря титульному навыку [Ходячее яйцо: Ур-] было получено дополнительно 174 очка опыта.]
Отлично, я могу хорошо передвигаться в этой импровизированной форме. Остались только маг Норвелль, ее телохранитель Баррис и зверочеловек Нелл.
- Ч-что это?! Азалия никогда не говорил нам, что он может делать что-то подобное! (Норвелль)
Я бегу к Норвелль, которая все еще шокирована моим превращением.
- Баррис! Останови его продвижение, быстро! (Норвелль)
По приказу Норвелль между нами стал Баррис. Отчетливо видно, как дрожат его колени.
- Как, черт возьми, я должен остановить это…! (Баррис)
Баррис бросает в меня свой меч и держит щит обеими руками.
- Уваа~ах!
Я готовлюсь взмахнуть когтем.
- Ээ~ек!
Баррис поднимает щит, чтобы защитить себя от моей руки. Мои когти рассекли Барриса и его щит пополам.
[Получено 162 очка опыта.]
[Благодаря титульному навыку [Ходячее яйцо: Ур-] было получено дополнительно 162 очка опыта.]
Осталось только двое...
- П-подожди! -Нелл кричит сзади.
Он идет сюда, так что мне лучше убить Норвелль прежде, чем он доберется сюда.
- Отличная работа, ты выиграл мне достаточно времени! [Берсерк]! Норвелль показывает на меня тростью.
[Берсерк] усиливает физические способности цели сверх ее пределов в обмен на потерю рассудка... в зависимости от ситуации, его также можно использовать против противников. Но это бесполезно.
- Га~а!
Я покрываюсь своей собственной магией, чтобы противостоять магическому вмешательству Норвелль.
- Ч-что…! М-Мое заклинание, оно не работает... (Норвелль)
У Норвелль [Магия: 277 + 62], а у меня [Магия: 1039]. Это явно в мою пользу. Моя магическая сила остается прежней, даже когда я превращаюсь.
- Грааа~ах!
- С-стоп-! (Норвелль)
Я хватаю Норвелль за горло и швыряю её на землю. Её голова оторвалась, и её тело, потерявшее голову, на мгновение содрогнулось, вскоре перестав двигаться.
[Получено 216 очков опыта.]
[Благодаря титульному навыку [Ходячее яйцо: Ур-] было получено дополнительно 216 очков опыта.]
Отпустив Норвелль, её безжизненное тело падает на землю.
Все, что осталось, это зверочеловек-мечник. Я не люблю драться с детьми, поэтому был бы признателен, если бы он просто сбежал.
- Вра~аааааа! (Нелл)
Нелл атакует меня своим мечом, но я отталкиваю его своим хвостом. Я бросаю его, и он катится по полу пещеры. Он встает и крепко сжимает меч.
…не похоже, что он собирается сбежать...
Молниеносный мечник Нелл
- Уваа-Аргх!!
Нелл катится по земле, выпрямляясь и прыгая в мою сторону. Это был не высокий, но длинный прыжок. Словно он летит над землей.
Он, безусловно, самый быстрый человек, которого я встречал до сих пор, тем не менее я все еще быстрее. По причине того, что использую [Человеческую форму] мне трудно управлять своим телом, но это не значит, что я не могу превзойти его скорость.
Нелл снова отпрыгивает от земли и прыгает по диагонали вперед. От места куда он прыгнул, он оборачивается, опираясь ногами о стену, и снова прыгает, целясь в тыл моей диагональной стороны.
- [Скорость Бога, один шаг]! (Нелл)
Нелл направил свой меч вперед и резко увеличил скорость. Вот оно. Это снова та способность. Кажется, это навык, который временно увеличивает скорость пользователя. Однако, похоже, он использует ее только для прямой атаки. Если его нельзя использовать ни для чего другого, это не угроза.
Поскольку у меня много очков здоровья, я могу принять атаку и начать контратаку. Я поднимаю свой драконий коготь направляя тыльную сторону моей руки на Нелла, который находился позади меня.
В ответ на это Нелл убирает свой меч и вращается вертикально в воздухе. Он наступает на тыльную сторону моей руки, используя ее в качестве точки опоры, и прыгает, целясь в мою голову. Я поспешно оборачиваюсь и вижу Нелла, стоящего в воздухе, лицом вниз.
Он опередил меня.
- Гх!
Это плохо. Он использовал [Скорость Бога, один шаг] не для того, чтобы атаковать меня, а для того, чтобы выйти из моей зоны видимости.
Теперь я полностью открыт. Даже если я нанесу ответный удар, я не смогу сделать это вовремя, его атака настигнет меня первой.
Я наклоняюсь и укрепляю свои драконьи чешуйки до их первоначальной твердости. Это должно быть лучше, чем получить его атаку с моим человеческим телом. Лучше поставить всё на свою защиту, чем начать атаку, которая бесполезна в этой ситуации.
- [Натиск тысячи драконов]! (Нелл)
Услышав крик Нелла, я насторожился и почувствовал острую боль в голове.
Меч вонзается в мою чешую.
- Кха...
Если каждая атака наносит только небольшой урон, то я все еще могу выдержать… Или так я думал, но в следующее мгновение второй удар кинжалом пронзил область моей шеи. Атаки были так быстры, что я потерял счет тому, сколько ударов я получил. Как будто дождь из лезвий, падал на мою голову и постепенно перемещался к моей спине и, наконец, останавливаясь после того, как его атаки достигли хвоста.
Взглянув на Нелла, он присел и отпрыгнул от меня. У него не было с собой меча, вместо этого он держит кинжал.
Оглянувшись на мой хвост, я увидел воткнутый в него меч. Похоже, не смог вытащить меч, когда атака достигла моего хвоста, это отличная возможность, теперь я могу сражаться с ним, когда у него при себе только его кинжал.
Тем не менее этот навык был действительно впечатляющий. По-видимому, Нелл прыгал из стороны в сторону, чтобы снова позиционировать себя в воздухе и продолжать свои ожесточенные атаки, при этом увеличивая свою скорость. Наверное, из-за того, что он не добился никакого прогресса атакуя мою голову, он атаковал мою спину и хвост, пока его меч не застрял между моих чешуек.
Способность кажется более эффективной, когда она используется против большого противника, такого монстра как я в своей изначальной форме. Поскольку у Нелла небольшое тело с его скоростью он может получить максимальный результат от этого навыка.
Нелл с трудом дышал. Эта способность, должно быть, истощила его физическую силу. Если бы он продолжил атаковать меня в таком духе, он, скорее всего, даже не смог бы нормально стоять на ногах.
Я тоже получил повреждения за пределами своего ожидания, но, к несчастью для него, раны далеко не смертельны. Я рад, что укрепил свои чешуйки тем самым увеличив свою защиту, иначе я бы сейчас сильно кровоточил.
Натиск тысячи драконов, подходящее название для навыка. Если бы я все еще был Драконом бедствия*, эта атака убила бы меня. Но с этим моя победа обеспечена.
///П.П. Если кто забыл, Дракон бедствия это прошлая эволюция Ирушии.
- Я, я еще могу... сражаться... (Нелл)
Нелл поставила ноги на стену пещеры. Планируешь оттолкнуться от стены и снова ускориться?
Я быстро ударяю хвостом землю. Вся пещера сотрясается.
-...! (Нелл)
Нелл оттолкнулся от стены сделав рывок вперед, но в конечном итоге потерял равновесие из-за тряски и попытался приземлиться на руки. Он успел приземлиться, но не выдержал своей инерции он прокатился вперед. Я воспользовался этой возможностью и атаковал его своим хвостом. Он отвечает на эту атаку, прыгая, направляя свой кинжал в сторону моего хвоста. Скорее всего, он хотел уменьшить урон, прыгнув в воздух, а потом одновременно нанести мне урон кинжалом. Похоже моя догадка была верна, так что когда я ударил его вместе с его кинжалом, он сворачивает свое тело в шар, в то время как мой хвост вместе с ним ударяется об стену.
Я ударил Нелла хвостом в сторону противоположной стены. Облако пыли покрывает область удара, и когда пыль рассеивается, я увидел Нелла стоящего в крови. Ноги, которые были его единственной надеждой против меня, теперь были бесполезны.
- Ха~а...хаа~а(Нелл)
Когда я убрал хвост от Нелла, я вдруг почувствовал сигнал присутствия у входа в пещеру.
Это...? Нет... это не человек. Эта форма… это Мантикора? Я почти уверен, что уже убил ее, но я бы не удивился, если бы их было двое.
Я поворачиваюсь к сигналу, голова большой ящерицы смотрит на нас из-за пещеры.
Его большое тело немного меньше моего первоначального размера, также у него видны ребра. Его тело можно было описать словами “Неполноценная форма Дракона”, но он выглядел скорее жутко. Его структура тела похожа на структуру человека. Его кожа серая, а некоторые части ее тела выглядят неровными.
В верхней части плеча у него есть вьющееся крыло, которое сжимается на спине. Дракон... нет, он больше похож на демона или что-то подобное.
Вдруг раздался ужасный крик.
Я был ошеломлен и просто стоял неподвижно, но, когда увидел мощный свет, собравшийся перед лицом монстра, я быстро пришел в себя.
Это навык, которого я никогда раньше не видел. По какой-то причине это напомнило мне о способности [Теплового Луча] гигантской многоножки.
-Ч-что? Почему ты здесь пока мы ещё в пещере? - Нелл
Нелл смотрел на странного монстра, словно испугавшись чего-то.
- Ты же обещал, что дети сбегут независимо от результата. Так почему же? - Нелл
Эта штука что, на вашей стороне?
Я использовал [Проверку статуса] на монстре, похожего на дракона.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Азалия Арлмайн]
Раса: Человек
Состояние: Драконификация Ур4, Гнев (маленький)
Ур: 56/85
HP:162/298
MP: 298/324
Атака: 384 (256)
Оборона: 302 (201)
Магия: 311
Скорость: 211
Уникальные навыки:
[Кровь демонического Дракона: Ур–] [Чешуя дракона: Ур4] [Полёт: Ур1] [Автоматическое восстановление HP: Ур2] [Автоматическое восстановление MP: Ур2] [Язык Гуриша: Ур7] [Талант меча: Ур7] [Талант к магии: Ур7]
Навыки сопротивления:
[Сопротивление проклятиям: Ур7] [Физическое сопротивление: Ур6] [Сопротивление магии: Ур6] [Сопротивление к стихии Огня: Ур2] [Сопротивление Яду: Ур5] [Сопротивление к Порезам: Ур4] [Сопротивление к Путанице: Ур2] [Сопротивление к Падениям: Ур3] [Сопротивление Параличу: Ур4]
Обычные Навыки:
[Огненный шар: Ур8] [Водяной шар: Ур4] [Тень: Ур5] [Клей: Ур4] [Оценка угрозы: Ур4] [Большой отдых: Ур5] [Выносливость: Ур6] [Ускорение: Ур4] [Магия призыва: Ур7] [Вспышка пламени: Ур7] [Превращение в Дракона: Ур4] [Вспышка Дракона: Ур2]
Титульные навыки:
[Обладатель Магии Драконов: Ур–] [Белый Маг: Ур7] [Черный Маг: Ур7] [Король Меча: Ур7] [Универсальный солдат: Ур–] [Командир отряда “Голодных Охотников” Ур–]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Что с этим состоянием? Драконификация?! [Превращение в дракона]?! Подождите… Азалия Арлмайн… Это человек?!
Уродливый дракон… Азалия разинул пасть и начал накапливать в ней свет. Его пасть начинает набухать, а в его глазах загорается свет, от которого чествуется зло. Я бегу к выходу из пещеры одновременно отменяя навык [Человеческая форма].
Его пасть открывается ещё больше и из неё вырывается шквал красного света, сопровождаемый ревом. Красный луч устремляется ко мне, разрушая стены пещеры. Пещера дрожит и начинает обваливаться.
Когда я рос в размерах, моя голова ударилась о потолок. Компаньон появляется рядом со мной, и нам удается вытащить наши передние лапы из пещеры, но мы были поражены красным лучом в грудь.
Красный луч и рёв продолжали звучать в унисон.
----------------------------------------------------------
Драконификация Азалии

Азалия (со стороны Азалии)
- Не думал, что для отвлечения мне придется использовать [Призыв].
Поскольку целью призыва было создание приманки, для отвлечения внимания, я вызвал низший вид Лачерты, на призыв которой уходит мало маны. Не хотелось бы тратить резерв, прежде чем я использую перевоплощение.
Услышав мое бормотание, маг Шелли рядом со мной, виновато опустила взгляд.
Шелли, вероятно, думает, что она виновата в том, что мы чуть ли не были обнаружены одной из голов дракона, хотя она применила свой навык "Сокрытие" на нас.
- Шелли, даже Норвелль оценила твои высокие способности к магии… Но, видимо, этот двуглавый дракон обладает более высокой интуицией чем мы предполагали.
Внутри пещеры семь членов "Голодных охотников", а снаружи мы с Шелли, все выбраны в качестве силы, которая будет противостоять Уроборосу. С того момента, когда возле пещеры появился Уроборос, Шелли постоянно использует магию [Сокрытия] на нас.
Учитывая, что у Его Превосходительства Талмана должен быть приличный эскорт, чтобы предотвратить худшее, использовать столь малое количество людей было единственно верным. Неважно, сколько их останется после этого.
Кроме того, я не собираюсь драться в прямом столкновении. Если это действительно Уроборос, то это монстр соответствующий рангу А. Он был известен стратегией подавления своей физической и магической силой с бесчисленным количеством прибывающей нежити, но к счастью, больше нежити, кроме того ребёнка замечено небыло. Тем не менее, это не тот противник с которым стоит сражаться открыто. И даже если после принятия человеческой формы, он ослабнет, это ничего не изменит.
Заманив Уробороса в глубь пещеры, я использую «Драконью Вспышку» что бы разрушить пещеру, и похоронить его заживо. Таков план.
Я сказал Его Превосходительству, что использую «вспышку», но не мог же я сказать, что похороню его людей заживо. Сомниваюсь что Уробороса получится убить «Вспышкой», или даже «Драконьей Вспышкой». Единственный способ гарантированно уничтожить его – это использовать «Драконью Вспышку» что бы инициировать разрушение пещеры
- Азалия-сама... Когда мы подадим сигнал Норвелл-сама и остальным бежать из пещеры? (Шелли)
- ……… (Азалия)
- Азалия-сама? (Шелли)
- Передайте его Превосходительству, что они храбро сражались с свирепым Уроборосом до конца. (Азалия)
-Н-но, это... А-Азалия-сама, разве вам не нравился этот зверочеловек...? (Шелли)
- На войне я не могу позволить себе обращать на это внимание, не говори слишком громко. (Азалия)
Шелли хотела снова что-то сказать, но закрыла рот. В этой войне “Голодные охотники” уже понесли необычайные потери. Потеряют ещё менее десятка. Это небольшая жертва на пути к благополучию Его Превосходительства.
Вскоре звуки огня и звон мечей эхом разнеслись из пещеры. Нелл, должно быть, использовал свое Искусство меча. Это означает, что осталось мало времени. Вскоре Нелл устанет и тогда враг убьёт его. Дело осталось за малым.
- Шелли, ты можешь идти. Возвращайся к господину Таллманну. (Азалия)
-Азалия-сама, что вы... (Шелли)
Прошло много времени с тех пор, как я в последний раз использовал [Превращения в дракона]. Этот навык – не то что можно с лёгкостью применять, нагрузка на тело просто огромна. Но я не могу использовать [Вспышку Дракона] в человеческом обличии, так что у меня нет выбора. Если я использую [Вспышку Дракона] в человеческой форме, то огневая мощь навыка упадет, а человеческое тело разрушится не в силах выдержать отдачу.
Магия распространяет магическую силу по телу, разогревая кровь. Я представляю, как кровь дракона, растекается по моим венам, я нахожу в памяти это воспоминание.
Мое тело увеличивается в размерах, а разум захватывает сильное возбуждение. Я провёл много времени в тренировках на случай, если я буду вынужден использовать этот навык трансформации, но все же я ещё не могу полностью его контролировать. Каждый раз, когда я превращаюсь в дракона, меня всегда переполняет жажда уничтожения.
Высота и поле моего зрения резко меняется. Глядя вниз, я вижу Шелли с выражением крайнего удивления. Я уже использовал трансформацию во время миссий, данной мне Его Превосходительством и «Голодные Охотники» должны были слышать об этом, но похоже не все, Шелли не слышала.
Я оттолкнулся своими увеличившимися ногами и выскочил перед пещерой. Ухватившись когтями за верх входа, я пригнулся и заглянул внутрь. Это оно. У него была несколько неуклюжая форма, покрытая чешуёй. Это немного отличалось от ожидаемого. Похоже, что так он пытался защититься от атак Нелл. Тут чешуйчатый посмотрел на выход из пещеры и наши взгляды встретились.
"У~oo~oo~ооооо……”
Мой рев выходит сам собой. Это тело, эта кровь… оно взволновоно встречей с драконом.
Я собираю магическую силу перед мордой в шар палящего света. Как только он набрал достаточно магической силы, ярко красный световой шар был накрыт пастью, а затем, выплюнут в сторону очеловеченной формы Уробороса внутри пещеры.
[Вспышка Дракона], от удара стены пещеры стали оседать, что бы вот вот обрушиться. Уроборос, заметивший мой удар, успел мгновенно отменить [человеческую форму] и рванул к выходу из пещеры.
Гигантское тело Уробороса неизбежно прижимается к стенам пещеры. Не в состоянии двигаться должным образом, мой навык [Вспышка Дракона] попадает прямо в его грудь.
Вместе с ревом двух голов Уробороса пещера начала разрушаться. Потолок и стены пещеры рушатся, образуя множество камней и грязи, которые падают на Уробороса.
Дракон, казалось, расправил крылья, пытаясь вырваться из падающей на него земли и отбросить камни, но вскоре был похоронен под завалом. Его рев все еще эхом издается внутри.
Гора из грязи и камней рухнувшей пещеры не показывает никаких признаков движения. Я ожидал худшего, но полагаю, что даже Уроборос не может выжить, после того как на него упала целая пещера.
…Просто чтобы быть уверенным.
Существует вероятность того, что он прячется под камнями с целью восстановить свою магическую силу.
Я снова открываю рот собирая внутри магическую силу, чтобы сделать палящий шар.
В конце, Уроборос, казалось, сместился назад и попытался толкнуть потолок в попытке убежать. Тогда, он должен быть немного дальше и… в этой области? Здесь видна немного неестественная выпуклость.
Я вновь глотаю ярко-красный шар. Оттолкнувшись от земли, я раскрываю крылья. Затем я делаю второй выстрел [Вспышка Дракона]. Камни превращаются в пыль, а рухнувшая пещера вновь сотрясается.
Под под слоями вздымающейся земли и песка, на боку, мордой вниз лежала фигура Уробороса. Похоже, определение его позиции оказалось верным. Чешуйчатая синяя поверхность тела местами обуглена. Тело раздавлено камнями, а из ран течёт голубая кровь. Крылья перебиты, и нет никаких признаков активности.
Уроборос не двигается. Несмотря на повторение атаки, он не двинулся с места. Я обессилил. Силы на то что бы использовать [Вспышку Дракона] не осталось, но её достаточно, чтобы вытащить этот труп. Приблизившись я взбираюсь по горе земли и песка, а затем прыгаю, целясь в спину лежащему Уроборосу.
Внезапно Уроборос открывает глаза, обе его головы поднимаются, а раздавленные крылья расправляются. Меня отталкивает ударом передних лап.
"Гру-о-а-а!”
После удара о землю я сразу встаю. К счастью, это был не особо сильный удар, вероятно ему ещё трудно подняться.
Почему он все ещё способен двигаться? Я знал, что эти твари чудовищно сильны, но не думал, что настолько. После двух [вспышек Дракона] и обвала он все еще дышит. И все же, почему он не двигался с места?
Присмотревшись, я увидел детей Литвиров, что были заложниками. Они были почти невридимыми. Фигура нелл так же была там.
- ………
Похоже, причина движения назад заключалась не в том, чтобы убежать, а в том, чтобы защитить детей. Но даже в этом случае, невозможно чтобы никто из них не пострадал... он, должно быть, применял к ним исцеляющую магию. Удивил. Я внушал Неллу идею о том, что Уроборос — это бессердечное злое существо, чтобы он сражался с ним, но кто бы мог подумать, что то что я произнёс так существенно отличается от фактов.
Однако, не думаю, что отдал бы приоритет детям, будучи загнанным в угол. Тело Уробороса остается изодранным. В первую очередь исцеляя детей, он исчерпал свои магические силы.
Прошлый удар… он был довольно лёгким. Моя магическая сила так же истащина, дальнейшее прибывание в драконьей форме опасно, и даже хуже.
Но с этим телом, я ещё могу победить. Его тело повреждено [Вспышкой Дракона] и обрушением пещеры и не восстанавливается, не может восстановиться. Если атаковать силой сейчас, то я остановлю его дыхание.
"Гру~уууу…”
Уроборос смотрит на меня не в силах полностью поднять свое тело. Такое большое тело в его нынешнем состоянии будет трудно поднять.
"У~ооооо~oo!”
Я сокращаю дистанцию, разрезая когтями его повреждённую от вспышки грудь, вырезая четыре полосы на оголённом мясе.

"Гру~оо!" "Гра~а~а!"
Обе головы атакуют меня с обеих сторон, я ожидал этого, поэтому я с легкостью отступаю. Я могу его победить. Ему трудно двигаться, он использует на меня последние силы. Я был близок к тому, чтобы проиграть, но теперь моя победа обеспечена.
"У~уу~ууу…”
Я попытался взлететь, оттолкнувшись от земли, но вместо этого упал на колени. У меня закончилась магическая сила. Такими темпами я скоро вернусь к первоначальному виду. Я пытаюсь пошевелить ногой, но это только вызвало прилив боли по всему моему телу. Если так задуматься, то я никогда раньше не использовал эту форму до последнего. Я не знаю, что случится с моим телом, если я продолжу поддерживать эту форму. Теперь я больше не могу сражаться должным образом.
Я переключился. Всё это время я боролся с инстинктом разрушения всего что я вижу. Но теперь мне не остается иного выбора, кроме как позволить моим инстинктам взять надо мной верх. Только так я могу поддерживать свою форму Дракона.
"У~ooo~ooooooo!”
После того как я позволил моим инстинктам взять верх, я почувствовал, что моё тело стало немного легче. Поле зрения сужается. Сердцебиение стало бешеным будто от сильного возбуждения. Теперь я мог слышать только его стук.
Казалось, моим телом управляю не я, а что-то другое. Однако я знал, моей целью является Уроборос.
Если поверхность тела обнажена от чешуи, атака пройдёт легко. Инстинкт говорил мне, что его убьёт следующий удар.
Уроборос взревел. Одна из их голов укусила мою правую руку. Я пытаюсь освободиться, но, прежде чем я это осознаю, другая голова укусила моё плечо.
Уроборос умирает, но и это смертельная атака. Тем не менее ему повезло умереть красивее, чем быть разорванным пополам. Я вырываюсь и боком подлетаю к нему, ударяя когтями левой руки.
Уроборос пришел в отчаяние и хочет поскорее закончить этот бой. В крайнем случае я бы предпочел получить обычный укус, чем прямую атаку в полной концентрации. Потом я взлетаю вверх и режу Уробороса своим левым когтем.
Я попал по нему, я должен был.
Я выиграл. Так должно быть.
Но я ничего не чувствовал. Когда я посмотрел ниже, я заметил, что моя левая лапа не поднимается. Я смутно вспомнил это. Я обменял левую руку в бою с девочкой-нежитью, ради сохранения магической силы.
Я поднимаю голову. Неожиданно голова Уробороса отдаляется от меня. Наши глаза встретились.
- - - - - (Азалия)
Я не знаю, что я сказал. В следующую секунду я почувствовал сильный боковой удар. Боли я не почувствовал.
‒ ‒ ‒ ‒ ‒ ‒ ‒ ‒
{-Фуха-ха-ха-ха, Азалия, блестящая работа! Ты успешно победил Уробороса! Ты оказал мне большую помощь на моем пути к тому, чтобы стать королем! Я рад, что ты остаешься рядом со мной!} (Таллман)
{-Даже если бы Его Превосходительство... нет, даже если бы Его Величество упустил такую возможность, то несомненно, вы бы все равно нашли другой способ к своей мечте и взошли на престол.} (Азалия)
Когда лорд Таллман заметил, что я поправил свои слова, тот улыбнулся. Сегодня день, когда Лорд Таллман станет королем Ардезии. Я больше не смею называть “Ваше Превосходительство” Лордом Таллманом.
{-Твоя лесть очень радует меня, Азалия. Фуха-ха-ха-ха! Тебя действительно можно назвать моей правой рукой!} (Таллман)
Пока Таллман-сама говорит, Нелл подходит к нему.
{- В-вы выглядите сегодня великолепно, Ваше Величество.} (Нелл)
{- Ты тоже? Если тебе трудно говорить такие слова, то нет необходимости говорить такие комплименты, к которым ты не привык.} (Таллман)
{- M-мои извинения...} (Нелл)
{- Нет необходимости извиняться. Честно говоря... ты теперь член королевских рыцарей, возьми себя в руки. Тебе не хватает мужества. Пойми, что я здесь собираюсь продемонстрировать свою величественную фигуру моим подданным... Азалия, над чем ты смеешься?} (Таллман)
{- Ничего просто, было неожиданно, что из всех людей вы взяли Нелла, чтобы он стал частью королевских рыцарей.} (Азалия)
{- Те, кто достаточно показал себя, должны получить награду, которую они заслуживают. Как я всегда говорю. Кроме того, я ценю сильных и способных личностей. Нелл сражалась лицом к лицу с этим Уроборосом, и нанес ему смертельный удар, и при этом даже выжил, это уже заслуживает похвалы. Хотя раньше я сомневался в его возможностях, когда ты впервые представил его мне, когда мы были на Подземной арене.} (Таллман)
{- Разве вы не говорили Ваше Величество. Что вам нужен сильный человек... Я просто догадался, о чем вы именно говорили, когда впервые увидел Нелла, который на тот момент сражался на арене.} (Азалия)
{- Ты все еще помнишь? Это же было тогда, когда я взял тебя из дома Говии, чтобы пригласить присоединится к "голодным охотникам". И почему, вспоминая это, мне казалось, что прошло не так уж много времени с тех пор!} (Таллман)
После того как Лорд Таллман громко рассмеялся, он посмотрел на время на настенных часах.
{- Теперь пришло время. Давайте сделаем наше большое объявление. Идемте, Азалия, Нелл.} (Таллман)
Внезапно я почувствовал головокружение. И всё исчезло...
Заключение
-Уоуоо
Азалия прыгнул вперед. Он концентрировался на моих жизненно важных органах, а также смотрел за каждым моим шагом.
Пригнувшись, я пытаюсь увернуться и избежать его атаки, которая была направлена в мою шею. Это не было быстрым движением. Я просто воспользовался своим тяжелым телом, чтобы переместить его как можно дальше. Тем не менее я не смог избежать атаки полностью.
Мои ноги были уставшими, у меня почти не было МР, и моё сознание было опустошено. Я едва мог стоять.
Его когти застряли в моей груди, где она была оплавлена. Плоть отрывалась и синяя кровь брызгала, причиняя мне острую боль.
-Груоо!
-Грааа!
Напарница и я, вместе направили наши клыки к Азалии. Но, он легко читает наши движения и отдаляется, используя его лапы.
Он также должен иметь мало MP. Не говоря уже о том, что его физическая сила продолжала значительно уменьшаться, что, вероятно, является недостатком «Превращение в дракона».
По-видимому, тот факт, что человек становится драконом, имеет большее бремя, чем когда дракон становится человеком. Так как ты можешь ещё стоять?
Все моё тело болит. Если бы я мог понять, как избежать этого боя, я мог бы воспользоваться этой возможностью и исцелить себя с помощью [Саморегенерации], но я не думаю, что враг оставит меня так легко.
Азалия должен был достичь пределов при поддержании драконизации. Это значит, что он сейчас нападает на меня еще яростнее и сильнее.
Подождите минутку, получается, что ваш план состоял в том, чтобы похоронить детей Литвиров и их подчиненных внутри пещеры со мной с самого начала? Он еще больший ублюдок, чем я думал. Я уверен, что изобью тебя.
Он также напал на меня, когда я пытался регенерировать под обломками, так что я был вынужден отступить. Если бы я не пришел, у меня было бы время, чтобы исцелиться.
Гррр... Я должен был выйти и раздавить его.
С тех пор как я стал Уроборосом, я никогда не оказывался в опасных для жизни ситуациях, так что я мог бы стать немного расслабленным в последнее время и подсознательно выбрал самый простой путь. Я стремился к уверенной победе, но проблемы настигли мою задницу.
С точки зрения интуиции и боевого опыта, мой соперник полностью превосходит меня.
Азалия нагнулся и приготовился атаковать меня своими лапами.
-Ууууу.
Однако, вероятно, из-за его интенсивной потери МР, Азалия упал на колени. У меня была небольшая передышка, из-за того, что у него закончилось МР, но в следующем мгновении, его глаза снова засветились светом упорства, и он встает.
-Уоооооооооо.
Он взревел, как будто это увеличивало его боевой дух. У него железная воля. Если я переживу следующее нападение, у него, безусловно, закончится МР.
Азалия прыгает вперед и атакует своим огромным когтем правой лапы. Я в свою очередь отталкиваюсь назад. Азалия протягивает руку, чтобы дотянуться до меня. Это не дает мне времени на передышку, однако его движения просты.
-Грааааааааа!
Спутница укусила Азалию за правую руку. Я следую за ней и кусаю плечо Азалии, дико качая головой. Плечо Азалии разрывается. А потом хватка Напарницы ослабевает, и правая рука Азалии выскальзывает.
Эта битва окончена... я так думал, пока Азалия не наклонился вперед и с полной готовностью занёс его левый коготь под мою челюсть. Из-за того, что я подумал битва закончилась, я был пойман совершенно врасплох.
Любой дальнейший урон для меня будет фатальным.
Ошеломленный, я использовал [Саморегенерация], чтобы попытаться заблокировать его атаку своими лапами.
Атака Азалии должна была быть быстрее. Но вместо этого, его левая лапа... она не двигается вообще.
Азалия смотрит на левую руку с ошеломлённым видом. Это был всего лишь момент, но именно поэтому он был странно впечатляющим.
Затем тело Азалии начало быстро сжиматься. Должно быть, у Азалии закончилось МР. Когда я собирался ударить его лапой и отогнать от себя, Азалия слабо засмеялся.
- Ты выбрал трудный путь, монстр. У меня был только один человек, который меня понимал, и этого было достаточно для меня. (Азалия)

Мои когти пронзают тело Азалии.
Азалия был разрезан на две части. Его верхняя половина падает на нижнюю половину.
[Получено 784 очков опыта].
[Из-за титульного навыка [Ходячее яйцо: Lv-], дополнительные 784 очков опыта были получены].
[Уровень [Уроборос] вырос с 91 до 92].
После этого я тоже упал на колени. Теперь просто... Я дам моему HP и MP восстановится немного. Если это возможно, я также хочу исцелить ноги и грудь, но... Думаю, я отложу восстановление крыльев.
Внезапно мои глаза встретили верхнюю половину Азалии. Я стоял на месте в течение нескольких секунд, парализованный
Последние слова Азалии, которые, казалось, прошли мимо меня, застряли во мне. Он был талантливым человеком, с мощными навыками в отличие от обычного человека. Возможно, к нему относились как к монстру из-за его большой силы в какой-то момент.
~Что такое? (Напарница)
Напарница прислала мне сообщение.
Нет... в этом нет ничего важного.
После ответа на вопрос Напарницы, я отвернулся от Азалии.
Теперь единственное, что осталось сделать, это предотвратить столкновение Таллмана со Злым Богом. Я не могу остаться здесь надолго. Но я также не знаю, где в настоящее время находится Таллман.
Итак, должен ли я с помощью [Саморегенерации] исцелить мои крылья...... Хм?
Оглянувшись, я заметил большой столп дыма, поднимающийся вдалеке. Это где-то в лесу.
Вопрос почему там дым... Не говорите мне, что это Таллман? Вы пытаетесь разозлить меня, поджигая лес? Или, есть еще одна причина появления дыма?
Я не знаю, что они делают, но теперь, когда дело до этого дошло, я действительно не могу позволить себе отдыхать здесь. Если я останусь здесь слишком долго, я не смогу добраться туда вовремя.
После исцеления с помощью [Саморегенерации], используя небольшое количество МР я подлечился, и теперь я возвращаюсь к пленным детям, разрезаю их веревки своими когтями, и несу их всех на своей спине.
Все держались за мою шею и рыдали без остановок. Должно быть, они были очень напуганы.
Тогда я взглянул на фехтовальщика Феррис, Нелла, который теперь упал в обморок. Когда пещера рушилась, он был первым, кто бежал к детям и защищал их от падающих камней, но он потерял сознание после того, как большой обломок упал ему на голову. Я уже использовал «Высший отдых» на нем, но он еще не проснулся.
-Рюджин-сама... что парень... Эм, вы т-также собирается убить его? - Один из детей нерешительно спрашивает меня.
Я молча качаю головой в ответ. Во время обрушения он первым бежал спасать детей. Я не думаю, что у него есть какие-либо плохие намерения по отношению к племени Литвиров.
Сбежав из пещеры, я спустил детей. Я смотрю в сторону деревни, а затем в направлении дыма. Дети волновались и боялись, но увидев дым, сразу поняли, что борьба еще не закончилась, и покачали головами. Я очень хочу вернуть их в деревню, но я больше не могу тратить время.
Я сделал глубокий вдох, собрал магическую силу в горле, и выпустил громкий Грууоооо!
Рёв эхом пронесся через лес. Он должен был быть достаточно сильным, чтобы достичь Аро и других Литвиров районе, и прийти на помощь. И, если какой-то другой монстр услышал это, он не придёт сюда вообще.
После этого я отошёл от детей, оттолкнулся хвостом от земли и начал катиться в сторону дыма. Я собью несколько деревьев по пути, но этого нельзя избежать. В любом случае это лучше, чем сжигать весь лес.
Таким образом, пока я качусь, моё тело исцеляется. Даже если мои ноги были ранены в пещере, я могу использовать [Перекат], чтобы дать им исцелиться. Когда я достигну места назначения, моё тело должно быть в лучшем состоянии благодаря автоматическому восстановлению НР.
Иногда я бил хвостом о землю, чтобы ускориться. Многие деревья были повалены.
Оглядываясь назад, я думаю, что я сделал красивую просторную дорогу.
Конец меча 1 (От лица Таллмана)
- ………
Уходя с четвёртым отрядом, я волновался. Сможет ли Азалия действительно покорить Уробороса? Если бы Азалия был побеждён, я бы стал посмешищем, как дурак, уничтоживший свою армию.
Правда за сильными. Я вложил значительную сумму денег в «Голодных охотников», основываясь на этой вере. Мы зарабатывали деньги и всесторонне привлекли сильных людей не только из Ардезии, но и из соседних стран. Гордость, что эта сила будет сопоставима с рыцарями Королевства. «Голодный охотник» - это половина моей жизни, и он стоит того, чтобы жить. Можно сказать - это лучшее что я создал. Я много раз похвалялся этим на аристократических вечеринках.
«Голодный охотник» был побеждён драконом, потерпел поражение без всякой помощи варваров. И я не смог получить то, что хотел. Посмешище. Если такое случится в это время, когда трон Короля свободен, я стану вечным позором своей семьи. Теперь всё в руках Азалии.
Если бы я только мог победить. Хорошо. Однако что сможет сделать Азалия с тем драконом, вместе с горсткой солдат? С тем драконом, что убил и распугал солдат моего «Голодного охотника»? Я был напуган драконом и бежал, веря удобным словам Азалии... Это правда хорошо? Во-первых, Азалия сейчас - это тонкая веревка, на которой мы все висим. Это возмутительно. Теперь успокоившись, эта тревога то накатывает, то отступает в моей голове.
Когда я забеспокоился, Гродель ускорил лошадь и поравнялся со мной мне.
- Что-то не так, Гродель?
- Таллман-сама, нельзя просто оставить это Азалии. Вы так не считаете?
- Ну… Так то так... Но что ты предлагаешь?
- Вы забыли? Я же получил информацию о Карбункуле от детей варваров.
- Рассказывай.
Я был встревожен и не знал что делать, пока не подошёл Гродель. Что касается информации о Карбункуле, я пропустил доклад, когда меня встревожил Азалия. Но, честно говоря, я не думаю, что это успешный ход. Хоть сейчас я в 4-м отряде, большинство сильных людей с собой увёл Азалия во главе с Норвелль, командиром отряда. Даже в битве с варварами, нас могут подавить количеством, а также преимуществам в знании местности.
- Похоже, «Сияющий зверь» появлялся в этом лесу раньше, когда вспыхнул большой пожар. Так что, если вы подожжете здесь всё, он может выйти с другой стороны. Это Легендарный монстр. Если вам удастся поймать призрачного зверя Карбункула, все убытки, которые вы понесли до сих пор, будут оправданы.
- Почему ты думаешь, что при пожаре, он выйдет с другой стороны?
- Ну...? – замялся он. - Информация о наблюдениях за Карбункулом крайне скудна. Возможно, это инстинкт, о котором мало кто знает. Что мы предпримем? Господин Таллман?
- Хм… может и стоит попробовать. Даже если после поджога ничего не получится, мы просто уйдём.
Когда я ответил, Гродел усмехнулся.
- Таллман-сама. Это скучно уходить в самом начале. Мы не такие.
Я решил остановить отряд, собрать людей, умеющих обращаться с магией огня и сразу же поджечь лес. Мы поговорили с Гроделом о процедуре спасения от огня и обеспечения пути эвакуации действиями тех, кто умеет обращаться с водной магией, а также подробно описали им эту процедуру.
- Тогда ты хочешь реорганизоваться в такое подразделение? Как Азалия... - сказав это, я вспомнил про Азалию и вздохнул.
Из-за своей помешанности, он всегда лично проводил последнюю проверку, но обидно что сейчас его нет. Хотя я всегда понимал его намерения и поощрял их, он фокусировался на неожиданных местах, исправлял детали и страховал на случай маловероятного... Без одобрения Азалии я беспокоюсь, действительно ли всё сделано правильно.
- Что это Гродел?
- А? Это что за дьявольщина? – послышалось со всех сторон.
- …………
Увидевшим это я ничем не мог помочь. И снова вздохнул.
Когда я поднял голову, я увидел сияющих маленьких карликов, выстроившихся в ряд на далеких ветвях деревьев. Одежды они не носили, а их лица и тела были несуразны, и как будто вылеплены из глины.
- Жуткие твари... Что это? – спросил я у Гродела.
- Кажется, это Лалан? Я видел их по дороге.
- Что это такое?
- Ну, они безвредны. В этом лесу немало нелепых созданий.
Азалия знал бы больше... Бесполезно. Было бы действительно хорошо, не будь от них вреда, но как же неприятно на это смотреть.
- Эй, избавься от этого! Это жутко. – приказал я ему.
- Эй! – крикнул он уже солдату, кивая на пялящихся на нас существ.
Однако, когда солдат с мечом приблизился, они внезапно исчезли и снова появились в другом месте.
Стрельба магией ни к чему не привила, в них было трудно попасть, ведь цель каждый раз исчезла и появлялась снова. Почему-то казалось, что число Лаланов с каждым разом увеличивается. Число Лаланов, которых вначале должно было быть около десяти, теперь приближается к пятидесяти, и они разбросаны по ветвям со всех сторон, словно наблюдая за нами.
- Что вы делаете! Вы собираетесь избавиться от этих штук или нет? – злился я на нерасторопных подчинённых.
- Простите, господин Толлман! Я что-нибудь сделаю прямо сейчас! – ответил Гродел, вновь раздавая приказы.
- Боже…
Через несколько минут стрела наконец-то попала в одного Лалана. Его тело лопнуло, и зеленая жидкость брызнула в стороны. Остальные Лаланы стали исчезать один за другим. Я подумал, что они наконец-то отстанут, но только я отвернулся, численность Лаланов снова возросла. Около сотни глаз смотрели на нас сверху вниз, с вершин ветвей.
- Убейте! Пускайте стрелы! Их собралось столько, что попадешь, даже если закроешь глаза! – вновь злился я.
Хотя они, как обычно, исчезали, стрелы все больше и больше попадали в Лаланов. Однако, когда было убито почти десять из них, количество Лаланов уже подошло к пяти сотням.
- Что!? Как они!
- Ладно, они должны быть безвредны...
- Разве это не очевидно, что они враждебны к нам?!
- ... Давай поменяем место. От их вида меня уже тошнит.
После этого мы перебрались в другое место ... Не помогло, Лаланы собирается вокруг меня, увеличивая количество. Никогда не думал, что в лесу столько всего. Посчитать уже не удаётся. Независимо от того, где вы находитесь, Лаланы стоят на ветках в отдалении. Мы перебили кажется, сотню, или около того, но ничего не изменилось.
- Хорошо, ты попал в трёх? Но это не значит, что столько ты и убил... - один из солдат подначивал другого стреляя по Лаланам.
Тот, уже натянувший лук, хотел что-то ответить. Но в этот момент около сотни Лаланов появились единым строем, окружая их.
- Э ...?
- Э ...?
Лаланы набросились на солдат. Они закричали, кричали и окружающие их солдаты. Кричали и поворачивали к ним палочки, жезлы и луки.
- Эээ, не стреляйте! Стойте!
Залп магии и стрел из со всех сторон. Лаланы попали под удар, но большинство исчезло и спаслось, что нельзя сказать про солдат, что погибли, будучи нашпигованными стрелами. Их тела при этом казались тонкими и слегка сморщенными.
Лаланы вновь появляется в рядах, окружая другого солдата. Хотя он пытался убежать, крича, но тут же рухнул в мгновение ока оказавшись погребённым под Лалаными, напрыгнувшими со всех сторон. Хотя значительное количество из них было убито залпом, солдат в центре превратился в мертвое тело.
Я не волновался, когда думал, что в следующий раз приду к прощению. (Не представляю как перевести эту фразу, но Толлмана она уже не спасёт П.П.)
- Что это значит, Гродел! Разве они не безобидные?!
- Вау, я не знаю, но почему это... – растерянно ответил он.
- Давайте, сожгите лес! Начните сейчас! В пожаре, они не смогут подойти поближе!
- Ха!
- Хорошо!
Ещё до команды, маги уже начали поджигать деревья магией огня. В спешке каждый сам отвечает за обеспечение пути к отступлению, и за мага воды, что её обеспечит.
Я же решил на время покинуть это место.
Во время побега я почувствовал, что число Лаланов вокруг постоянно растёт. Когда я ужаснулся, листья, растущие на окружающих деревьях, внезапно обесцветились и поблекли, превращаясь в коричневые и мертвые. Мало того, умершее дерево упало и преградив мне путь. Лошадь резко остановилась.
- Не останавливайся! Перепрыгивай... Или? – (О_О полагаю он в шоке П.П.)
Большое количество Лаланов плотно облепило ноги лошади.
- Ох-ох!
Я поспешно спрыгнул с седла, отступил на некоторое расстояние, а затем взял меч. Лаланы вокруг начали спускаться с ветвей. Растительность и цветы на дороге, по которой шли Лаланы, увяли, и на этом фоне они стали светиться ещё ярче. Это было настолько ужасающее зрелище, что мне не хотелось описывать Лаланов как безобидных лесных духов.

Конец меча 2 (От лица Таллмана)
Бесчисленные Лаланы собрались в одном месте, испуская ослепительный зеленый свет. Растительность вокруг них засохла, и огонь в лесу усилился, превращаясь в огненное поле.
Зеленый и красный свет освещают всё вокруг.
Затем собравшиеся Лаланы, словно поглощенные светом, медленно потеряли свою форму. Горящие деревья обрушились вокруг нас по кругу, перекрывая все возможные пути отхода.
Я больше не понимаю, что происходит. Мы больше не в реальном мире, и нас отправили в преисподнюю?
Я смотрел на всю сцену ошеломленный, с мечом в руке. Но когда я почувствовал жар на спине, я быстро встряхнул своё тело, чтобы потушить огонь позади себя, и пришел в себя. Потом я понимаю, что все солдаты ошеломлены, даже просто глядя на Лаланов. Я пришел в ярость от того, что солдаты отвлеклись.
- Убе-! Убейте их! Я не знаю почему, но они пытаются собраться вместе в одном месте! Убейте их! Убейте их сейчас же! Чего вы ждёте!
Даже услышав мой приказ, никто не двинулся. Солдаты просто обмениваются запутанными взглядами. И я точно знаю почему. Это потому, что они боятся Лаланов.
- Убейте их, я сказал! Если вы будете мешкать и далее, мы все будем в опасности! Как насчет этого: солдаты, которые вносят свой вклад, убивая их будут особенно вознаграждены! Вы должны знать, что я всегда держу свои обещания! Теперь поторопитесь и убейте их! (Талман)
Солдаты слышат мою речь и готовят стрелы. Было бы хорошо, если бы это сменило мрачную атмосферу, но потом десять Лаланов окружили солдата и прыгнули на него. Все остальные солдаты, увидев это, сразу же бросили оружие и разбежались во все стороны. Некоторые из них даже прыгнули на горящие деревья, которые упали вокруг нас, чтобы спастись, но вскоре были подожжены огнем.
Между тем, Лаланы, собравшиеся в одном месте, стали большой массой ярко-зеленой глины, и еще больше Лаланов собираются вокруг них.
- Aаааа, кто-нибудь, спасите меня! Кто-нибудь...!
- Таллман-сама Сюда!
Я поворачиваюсь к Гроделлу, он бежал в огонь с волшебником рядом с ним. Если память меня не подводит, то этот маг должен быть в состоянии использовать водную магию.
Я не трачу больше времени и бегу в его сторону. Моя одежда слегка обгорела, но у меня не было времени беспокоиться об этом. Во время бега, я часто натыкаюсь на камни и падаю, мне едва удалось избежать пожара, и я достиг Гроделла.
Когда я добрался до них, моя одежда была уже изорвана и сожжена, я был почти полуголым. Я использую свой меч как трость, чтобы поддержать себя, и пошатываясь, иду к Гроделлу.
Почему ... почему такой великий человек, как я, должен так жалко спасать свою жизнь таким жалким образом?
Поскольку мой лоб кровоточил, я не мог видеть, что было впереди, поэтому схватил одежду Гроделла.
— ... (Гроделл).
Гроделл вдруг перестал идти.
-Что случилось! Пошли! (Таллман)
-Т-Таллман-сама, позади нас... (Гроделл)
- Хха-ха? (Талльман)
Предсмертные крики вокруг нас становятся громче. Позади нас должно быть, что-то случилось с Лаланами.
Поскольку мои рукава были так обожжены, я вытираю кровь, капающую со лба одеждой Гроделла, и оглядываюсь назад.
Лаланы, которые всего лишь мгновение назад представляли собой огромную глыбу, теперь сжаты во что-то размером со слона. Он принял форму зверя, наполненного злобой. Он излучает ослепительный зеленый свет, как у Лалана, по всему телу, но его глаза светятся как пламя.
Сперва зверь посмотрел на небо, а потом...
-Авуууууу
Он выл очень громко.
Вой эхом разнёсся по всей местности, тёмные тучи собрались в небе, погода внезапно сменилась тайфуном, и на нас обрушился сильный дождь.
Способен ли этот зверь вызывать стихийное бедствие?
Не осознавая этого, я отпустил одежду Гроделла, и он упал на колени, как и я.
-Н-Не говорите мне, что Карбункул...? (Гроделл)
Теперь, когда он упомянул об этом, Карбункул - это монстр с кожей, которая светится, как драгоценные камни, и с блестящей зеленой жемчужиной на лбу. Этот блестящий зверь соответствует описанию.
Не знал, что он был таким большим, никогда не думал, что он - это сборище Лаланов, но Карбункул является редким монстром, о котором очень есть мало информации, я думал он меньше, чем это...
Незнание было неизбежным.
Вполне возможно, что был парень, который думал, что кучка Лаланов это Карбункул, потому что они имели схожий внешний вид, и оба похожи на призраков. Но ничего из этого не имеет значения, сейчас только одно важно... если я смогу получить этот мех, я стану королем.
- Убейте его! Убейте его сейчас же! Но убедитесь, что вы не получите слишком много травм! Вы будите вознаграждены! Вы получите столько золота, сколько вы захотите! Теперь идите! (Таллман)
Немногие оставшиеся солдаты делают то, что я приказал им, и противостоят зверю.
Это сработает. В конце концов, Лаланы - не что иное, как простые головастики. Мы убьем его волнами атак, воспользовавшись солдатами, которые ещё не хотят умирать, и с тем учётом, что враг стал большим, мы должны быть в состоянии атаковать его, если мы будем действовать осторожно...
-Авуууууу!
Зверь снова завыл, поднялся на задние лапы и ударил передними о землю. В этот миг мощная ударная волна разошлась по земле и даже достигает меня, несмотря на то, что я находился на относительно большом расстоянии.
Из-за ударной волны я падаю лицом в грязь, и моя одежда пачкается. Выплевав грязь изо рта, я заметил, что земля вокруг зверя раздроблена, и солдаты оказались в ловушке застряв в трещинах.
Зверь подходит к пойманному в ловушку солдату и откусывает ему голову. Затем он раздавил безголового солдата ногами, подходит к другому пойманному в ловушку солдату и повторяет сей процесс.
Я видел всё это отчетливо, всё ещё лежа грязной земле.
В сочетании ветром и сильным дождем слышен громкий звук, похожий на звук движущегося вдали камня. Что-то еще идёт сюда только для того, чтобы создать ещё более безвыходную и безнадежную ситуацию, чем в которой мы сейчас, итак, находимся?
Я нервничаю и поворачиваю голову к Гроделлу.
- Г-Гроделл! Убей этого монстра быстро! Гроделл! (Таллман)
- Вы просите невозможного, Таллман-сама! Если бы это была не чрезвычайная ситуация, то я бы действовал, но если я нападу, я просто присоединиться к другим незадачливым солдатам (Гроделл)
- Я человек, который будет коронован в качестве следующего короля! Не перечь мне! Победи эту тварь! И я стану королем! Если ты не можешь, то умри! Умри! Умри! (Таллман)
Я продолжаю агрессивно кричать на Гроделла. Потом Гроделл нахмурился, и он пнул меня в живот.
- Гухаа аргх! (Таллман)
Удар Гроделла произошел без предупреждения и оставил меня ошеломленным на несколько секунд, заставив меня бросить меч и упасть обратно на грязную землю.
- Пока все остальные умирают, ты продолжаешь орать! Это раздражает! Просто лежи и стань едой для этого монстра, бесполезный! (Гроделл)
- Да как ты смеешь! Черт! (Талльманн)
Гроделл берет с собой волшебника и удирает.
Я ничего не мог поделать, кроме как смотреть, как они бегут все дальше и дальше. Буря, громкий вой зверя и звук приближающихся к нам камней… эти три звука смешались вместе.
Трудно понять, дрожу ли я от холода дождя или от страха перед воем зверя.
- Г-Гроделл! Вернись! Вернись и спаси меня, Гроделл! Гроделл! (Таллманн)
Я не знаю, был ли проигнорирован мой крик о помощи, или он был заглушен остальным шумом, но я не услышал какого-либо ответа. Тогда зверь, откусив голову другого солдата, повернулся и посмотрел на меня и пошагал в мою сторону
- Aаа, кто-нибудь! Кто бы это ни был! Спасите меня! Спасите меня! Где все! (Таллман)
Я хватаю свой меч, поднимаюсь на ноги и убегаю от зверя.
Шаги зверя следуют за мной. Кроме меня здесь никого нет. Все они сбежали и оставили меня.
- Ганнибал! Эльнезис! Алан! Спасите меня! Спасите меня, я сказал! Азалия, Азалия! Почему ты не здесь, когда ты мне нужен больше всего! Спаси меня, Азалия! Азалия! (Таллман)
Споткнувшись я упал на илистую землю, я увидел впереди Гроделла и волшебника воды.
- Гроделл!!! Я никогда не прощу тебя! Если выберусь из всего этого живым, я позволю тебе испытать все виды пыток, которые только существуют в этом мире! Фу-ха, фу-ха, фу-ха-ха-ха-ха! Ха-ха-ха-ха ~ ах! (Таллман)
Вероятно, из-за постоянного страха и гнева, которые возникают во мне, я больше не мог контролировать себя, и я смеялся. Хотя ничего смешного в этой ситуации не было.
Что со мной случилось? Даже я не знаю.
Затем внезапно большой неизвестный круглый объект прокатился по деревьям прихватив с собой Гроделла и волшебника.
Его внезапное появление вызывает у меня ужас, затем он медленно замедляется, останавливается и встает, показывая обе головы.
- У-Уроборос?! Азалия, ты все испортил! Придурок! (Таллман)
Я поспешно разворачиваюсь и убегаю от Уробороса. Но затем я встретил взгляд зверя, следовавшего за мной.

Конец меча 3
Место, в которое я прикатился, выглядело странно.
Повсюду горят и валятся деревья, и при этом хлещет косой ливень, вместе с сильным ветром. Видны фигуры убегающих солдат, и Таллман, стоявший предо мной в полном недоумении.
Нет... Меня больше интересовал огромный зверь с другой стороны от Таллмана, который размером был немногим меньше меня.
Сияющий изумрудный мех, крупный драгоценный камень во лбу и устрашающий демонический вид. В целом он походил на собаку или волка.
Вероятно, это и был тот сияющий зверь, что был их целью. Выманить сияющего зверя - выманили, но кажется, солдаты разбегаются будучи не в силах с ним справиться.
Сияющий зверь взглянул на меня с интересом и вернулся к Таллману.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Волк-лалан
Состояние: Слияние, гнев (большой)
Ур: 70/80
HP: 488/488
MP: 301/301
Атака: 272
Защита: 265
Магия: 363
Скорость: 267
Ранг: В
Уникальные навыки:
[Опыт невозможно получить: Ур–] [Составной: Ур-] [Снижение аномального состояния: Ур7] [Автоматическое восстановление HP: Ур4] [Обнаружение: Ур5]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: Ур4] [Сопротивление магии: Ур4] [Сопротивление яду: Ур8] [Сопротивление параличу: Ур8] [Сопротивление замешательству: Ур8] [Сопротивление сну: Ур8] [Сопротивление проклятьям: Ур8] [Сопротивление магии земли: Ур8] [Сопротивление мгновенной смерти: Ур8] [Сопротивление очарованию: Ур8] [Сопротивление тьме: Ур8] [Сопротивление ослаблению: Ур8]
Обычные Навыки:
[Истощение жизни: Ур4] [Истощение маны: Ур4] [Чтение: Ур2] [Укус: Ур5] [Рёв: Ур2] [Самовосстановление: Ур6] [Эхо земли: Ур5] [Просящий дождя: Ур.МАХ] [Шторм: Ур.МАХ]
Титульные навыки:
[Бог страха: Ур–] [Хранитель леса: Ур-]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Волк-лалан? Составной? Может, это Лалан…?
[〖Волк-лалан〗: монстр ранга B.〖Ларан〗поглощает магическую силу деревьев, но обычно никогда не даёт им завять. Однако, когда лесу грозит опасность, он вытягивает магическую силу дерева до тех пор, пока оно не засыхает и использует её для объединения с другими особями, становясь 〖Волком-лаланом〗, проливает дождь и тушит огонь, если есть враг, рискуя жизнью пытается его уничтожить. Поскольку он вызывает бурю и сотрясает землю, его часто считают священным зверем, контролирующим бедствия.]
Это Лалан?
Интересно, этот ли зверь, разозлившись, уничтожил деревню Литвиров. Возможно этот вид, злясь, нападает без разбора.
Я усилил свою бдительность против Волка-лалана и взглянул на него с легкой враждебностью. Однако Волк-лалан не проявляет никакой реакции.
Если задуматься, то история, которую я услышал от племени Литвиров, заключалась в том, что он был зол и наполовину разрушил деревню при помощи оползня. Лалану потребовался дождь, чтобы потушить пожар, и в результате мог произойти оползень.
- Азалия! Азалия! Где, где! Помогите мне! Азалия! Иди сюда скорее! Где ты, Азалия, Ах!
Я опустил глаза на голос. Таллман кричал, сдерживая голос.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Таллман Дорнгонов]
Раса: Человек
Состояние: Обычное
Ур: 25/45
HP: 41/95
MP: 56/56
Атака: 99+81
Защита: 70+55
Магия: 41
Скорость: 76
Снаряжение:
Руки:
Мрачная сабля: А-
Тело:
Мифриловая кираса: В
Уникальные навыки:
[Язык Гуриша: Ур7] [Фехтование: Ур5]
Навыки сопротивления:
[Сопротивление удару: Ур2]
Обычные Навыки:
[Отдых: Ур1] [Танец меча: Ур2]
Титульные навыки:
[Маркиз Дорнгонов: Ур–] [Поднятие уровня паразитизмом: Ур4]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Таллман Дорнгонов... Маркиз, кто это? В любом случае я уверен, что это и есть главный враг. Хотя у него не было большой силы, выглядел он разодетым, и, прежде всего, он кажется имел титул.
Когда я медленно поднял переднюю ногу, Таллман открыл глаза и его лицо окрасилось в темно-синий цвет.
- Иииик! Стой, стой! Я не из тех, кто может умереть в таком месте! Азалия, убей! Убей Уробороса! Азалия!
Я поставил ногу недалеко от Таллмана и остановился там. Таллман пачкая лицо дождем и слезами, ползя по грязи отодвинулся от меня.
- Ха! Ха! Азалия, Азалия!
~ Ты серьёзно, не можешь решиться убить этот мусор? - моя напарница искоса посмотрела на меня.
~ …да нет. Я просто задумался. Вернётся ли мир в племя Литвиров после их изгнания? Надеюсь что да.
~ …………
Таллман посмотрел на меня, и кажется, найдя выход из своего положения, громко закричал отчаянно жестикулируя:
-Верно! Если ты убьешь меня, Королевство Ардезия этого так не оставит! Подумайте, что все люди в стране, нет, в соседних странах, будут стремиться убить тебя! Они не оставят опасного злого дракона, который уничтожил мою личную армию. Об этом событии скоро станет известно всем! Куда бы вы ни убежали, бесполезно! Независимо от того, насколько вы сильны, в конце концов герои или святые победят вас!
‥.если герой - это парень из Харена, после того, как я его победил, интересно, не было ли об этом объявлено. Я не знаю, есть ли информационные ограничения, и я не знаю, что за человек герой, поэтому ничего не могу сказать.
- Но если ты меня сейчас отпустишь, я скажу что это несчастный случай и могу промолчать! Неважно что случится с другими солдатами! Их можно заменить! Но я не могу умереть! Я человек, который будет королем Королевства Ардезия...!
Таллман отчаянно зовет меня, всё больше жестикулируя. Он не знает, понимаю ли я язык поэтому возможно, пытается передать смысл с помощью жестов.
Как и сказал Таллман, это то, о чем я всегда беспокоился во время боя. Чем важнее Таллман, тем сильнее влияние его смерти. Это также означает, что он сам по себе содержит большую информацию. Не только десятки людей были побеждены драконом, но об этом случае следует сообщить в самых разных деталях.
Можно ли было убить Таллмана, также зависело от того, как это воспримут те, кто знал его. Теперь, по словам Таллмана, я мог видеть путь, по которому мне следует идти. Я отступил.
Таллман сидел на корточках, держась за голову, но когда я отступил, он поднял голову и рассмеялся с широко открытым ртом с видом победителя. Таллман взглянул на волка Лалана позади себя и побежал ко мне, чтобы спастись от него.
- Всё, верно! Уроборос, убей его и стань моим...!
Я создал ветер своими крыльями, передал его когтям передней лапы и выпустил [Лезвие ветра].
- …а?
Тело Таллмна разорвало ветром, а верхняя часть шеи подпрыгнула. Лицо Таллмана застыло с удивленным выражением. В конце концов голова ударилась о землю.
Чего я опасался, так что племя Литвиров будет уничтожено. Однако из речи Таллмана казалось, что его не интересовало племя Литвиров. Это может быть признание того, что по сравнению со злым драконом Литвиры лишь пустяк. Фактически, нападение «Голодных охотников» на племя Литвиров на этот раз было вызвано не злобой или страхом, а личным интересом Таллмана. Если бы я мог передать, что я ушел, было бы мало шансов, что племя Литвиров подвергнется нападению от кого-то ещё из-за этого инцидента.
Я думал остаться здесь, чтобы защитить племя Литвиров, но пока я здесь, я вижу, что буду попадаться на глаза. В этот раз я был слишком жестоким. Также осталось много воинов из «Голодных охотников». О моем существовании, вероятно, будет многим известно.
Я мог бы защитить деревню, но трудно будет избежать сопутствующего ущерба. Я не могу допустить что бы это место снова стало полем боя из-за меня.
Уборка последствий
Лидер «Голодных охотников» скончался. Большая часть армии уничтожена, а оставшиеся солдаты в панике бегут. Теперь Племя Литвиров более не будет в опасности.
Я смотрю, как дождь и ветер постепенно тушат лесной пожар. С такой скоростью пожар должен вскоре погаснуть. Затем я смотрю в сторону деревни и вздыхаю с облегчением.
Итак, в конце концов мне осталось только покинуть это место.
Что мне делать с Аро? Она может рассердиться или расстроиться, если узнает, что я ушел, не сказав ей.
Аро, кажется, постоянно грустит, думая о деревне. Я правда не понимаю о чем, ты мне ещё не рассказала, но я знаю, что ты не захочешь покидать это место, пока с этим не разберёшься. Думаю, это означает, что мне придется попрощаться здесь с Аро.
Я не могу объяснить это Литвирам, и часть меня хочет остаться с ней, но ...хм, я должен хотя бы сказать Белле, прежде чем уйду.
Пока я смотрел в сторону деревни, в поле зрения появляется Волк-лалан, который стоял всего в нескольких метрах от меня.
Волк-лалан наблюдал, как пламя гаснет под дождём, но когда он заметил, что я смотрю на него, он повернулся и посмотрел на меня.
{Понятно, так ты уйдёшь. Двуглавый дракон.} (Волк-лалан)
Ох ...это правда, я почти забыл, что вместе эти парни могут использовать [Телепатию].
Извини, что испортил это место и решил уйти, ничего не поправив.
{Если бы не ты, те пришедшие уничтожили бы лес. Наша жизнь была бы в опасности.} (Волк-ларан)
Из-за того что у вас есть титул [Бог страха], я ожидал, что вы будете более агрессивным, но кажется это не так. В таком случае я хочу у вас кое-что спросить.
Как только я покину этот лес, я хотел бы, чтобы вы продолжали заботиться о племени Литвиров. Кто знает, случится ли что-то плохое снова.
{… Мы уничтожаем только тех, кто наносит ущерб лесу. Они меньше всего нас беспокоят.} (Волк-ларан)
Но когда я впервые их увидел, мне показалось, что вы ведёте меня в их деревню. И благодаря этому я смог сильно ранить Мантикору, и прежде чем она смогла исцелить себя, именно благодаря вам я смог найти её вторую деревню... фактически, в тот раз, когда вы направили меня во вторую деревню, это совпадение или нет? Разве вы не все по-своему заботитесь о Племени Литвиров?
{… Не ждите от нас слишком многого. Наша единственная обязанность - защищать деревья в лесу. Однако, если бы этих людей не было, они бы убили и нас.} (Волк-лалан)
Ааа, этого уже достаточно. Мы здесь недолго, но спасибо за все.
{Также спасибо. Мы наблюдали за вами, потому что вы чужак, но, конечно же, мы не ожидали, что злой дракон, как вы, спасет лес, и за это вам наша благодарность.} (Волк-лалан)
...так, ты наблюдал за мной. Ну, это… я думаю, это нормально.
Затем Волк-лалан посмотрел, откуда я пришел, когда добирался сюда.
Я катился тут. Позади меня видна дорога из поваленных деревьев. Волк-лалан почесывает шею лапой и подозрительно смотрит на меня.
Я-я торопился, понимаете… Я ничего не мог с собой поделать… П-простите.
Когда Волк-лалан увидел, что я поклонился в знак извинения, он коротко рассмеялся. Затем он развернулся и исчез в лесу.
…прежде чем я уйду, мне нужно еще кое-что сделать. В центре внимания должен быть я, а не племя Литвиров, но никогда не будет лишним ещё раз перестраховаться.
Я стою перед дорогой из поваленного дерева, которую я проложил с помощью [Переката], быстро бросаю взгляд в том направлении, куда исчез Волк-лалан, и использую [Перекат], чтобы вернуться тем же путем, которым пришел.
…эти деревья уже повалены, так что все должно быть в порядке, верно?
Когда я добрался до места, где сражался с Азалией, дождь уже утих. Дождь все еще идет, но сильный ветер уже стих. Густые облака все ещё закрывают небо. Интересно, когда небо снова прояснится?
Я пытаюсь найти зверочеловека-фехтовальщика, Нелла. Когда я уходил, он должен был потерять сознание, но когда я посмотрел туда, где видел его в последний раз, его там не было. Вскоре я нахожу Нелла, он сидит на корточках возле Азалии, и, поскольку детей нигде нет, они должно быть вернулись в деревню.

Нелл замечает меня, вытирает лицо рукавом одежды, поднимает меч и встает. Он должно быть думает, что я вернулся, чтобы убить его. Но, несмотря на то, что его тело готово к битве, выражение его лица показывает, что он больше не хочет сражаться.
Его правое плечо, похоже было повреждено падающими камнями, так как его плечо все ещё кровоточит. Также кровь капает с его головы, заливая правый глаз, из-за чего у него ограниченное поле зрения. Он едва может стоять. Используя [Трансформацию в человека], моё тело превращается из дракона в человека. Сначала Нелл выглядел потрясенным, но потом он посмотрев на Азалию, сделал решительное лицо, и замахнулся на меня мечом. Я немедленно наклонился, ударил по рукоятке его меча и бросил его. Нелл отлетает обратно в пещеру и врезается спиной о стену пещеры.
-Я уверен, что ты намеревался бороться с твоей жизнью на кону, но не волнуйся, я не убью тебя. (Ирушия)
Нелл пытается встать, придерживая левой рукой травмированное правое плечо, но, услышав мои слова, остановился. Может, он никогда не думал, что я могу говорить. Это его немного удивило.
- Ты защитил детей своим телом. Не знаю, как остальные, но я тебе доверяю. Мне нужно попросить тебя об одолжении. Когда ты вернёшься домой, я хочу, чтобы ты доложил своему начальству, что племени Литвиров было приказано Уроборосом похищать путешественников, чтобы их съели в качестве жертвоприношения. (Ирушия)
- …а? (Нелл)
У Нелла от изумления отвисла челюсть.
Я оглядываюсь и показываю пальцем на небольшую гору вдалеке. - Посмотри туда. Скажи им, что Уроборос направился в этом направлении. Ах, да, есть шанс, что я мог бы уйти в другое место оттуда... но я планирую остаться, так что, вероятно, все будет хорошо. (Ирушия)
Если все пойдет хорошо, то вся вина за жертвы и эту неудавшуюся атаку армии ляжет не на племя Литвиров, а на меня. Сбежавшие солдаты должно быть, видели, как я убил некоторых из их товарищей. Нелл может не иметь большого влияния, но его авторитет должен быть достаточно высоким.
- П-почему…? Что вы планируете…? (Нелл)
Нелл пытается встать с возбужденным выражением лица, но снова падает на колени. - Я могу продолжать убегать, независимо от того, сколько раз они нападают на меня. Что ж, убедись, что ты вернёшься домой живыми, чтобы распространить информацию. (Ирушия)
Я ухожу от Нелла и отменяю [Трансформацию в человека]. Моё тело снова увеличивается, и из левого плеча вырастает вторая голова. Я снова принимаю свою обычную форму двуглавого дракона. Я бросаю быстрый взгляд на напарницу, напарница вздыхает и поворачивается к плечу Нелла.
-Граа!"
Партнер использует [Высший отдых] и лечит рану Нелла. Раньше мы не могли полностью вылечить его, так как мы все еще восстанавливали наш MP, но теперь мы можем.
У Нелла аномально высокие характеристики. Он должен быть достаточно сильным, что бы защищаться от других монстров в лесу. Ошеломлённый Нелл наблюдает за мной, пока я оставляю его и возвращаюсь в деревню.
Прощание с Беллой
Сказав Неллу о своей просьбе, я направился в деревню. Прибыв, я увидел Беллу лечащую раненого Литвира.
Похоже, что она возглавляет команду спасателей, чтобы помочь воинам Литвиров, которые были слишком ранены, чтобы вернуться в деревню, и оказывает неотложную помощь на месте с помощью магии и лекарств.
Когда они увидели меня, выражение их лиц изменилось с мрачных на веселые.
Белла позвала другого целителя, чтобы тот вылечил мужчину вместо неё, и бежит ко мне. Она произнесла заклинание, закрыла глаза и подготовилась к [Телепатии], как будто это уже становится рутиной.
{Рюджин-сама! Все дети благополучно вернулись! Всё... всё кончено, верно?} (Белла)
Белла, спокойно оттолкнула остальных, чтобы приблизиться ко мне, изо всех сил стараясь скрыть свое волнение перед остальными. Хотя её улыбка настолько очевидна, насколько может видеть глаз. Однако если серьёзно, выступая в качестве посредника для Бога-Дракона, ответственного за примирение двух деревень, посещение стратегических встреч, принятие командования в королевской битве и лечение раненых в битве, она уже испытала так много в таком юном возрасте. Теперь она не может не чувствовать облегчение, когда все кончено.
Я представляю, как улыбаюсь и смотрю на Беллу.
Наконец-то все кончено. Все бедствия вокруг Племени Литвиров. Инцидент с Мантикорой, конфликт между двумя деревнями, брачный сезон Бездн... и нападение армии этого глупого дворянина.
Теперь, когда большинство опасностей миновали, жизнь в этом лесу должна быть довольно спокойной.
…да, теперь жизнь будет спокойной… Жалко, что мне пора. Однако не думаю, что это напрасно. Я не могу об этом думать. Наконец-то мир вернулся в племя Литвиров и в этот лес.
- Рюджин-сама? (Белла)
Белла озабоченно смотрит на меня полуоткрытыми глазами.
Поэтому, когда она поняла, что случайно говорила ртом вместо [Телепатии], она немного занервничала и снова закрыла глаза.
Ничего страшного, если ты со мной разговариваешь нормально. Хотя, ты больше не сможешь слышать мои мысли.
-Гра~а
Напарница смотрит на меня грустным взглядом. Я качаю головой, чтобы собраться с мыслями, глубоко вздыхаю и даю Белле ответ.
Извините, но я подумываю покинуть это место навсегда. Сбежавшие враги знают, что я здесь живу. Возможно, люди, живущие поблизости, быстро всё узнают. И если это произойдёт, то этот зелёный лес превратится в море огня.
- Эээ…? (Белла)
Белла говорит, что это сбивает с толку, при этом не закрывая глаза. Другие Литвиры позади Беллы, должно быть, заметили ее беспокойство и их лица стали беспокойными.
{П-Пока вы с нами, Рюджин-сама, нам нечего бояться. Так что, пожалуйста...} (Белла)
Я медленно качаю головой, глядя на заплаканное лицо Беллы.
Даже я не знаю, кто или что нападет в следующий раз. Я не могу позволить всему вашему племени быть втянутыми в это. Я слишком беспокоюсь о том, что сказал Таллман перед смертью.
{- Куда бы ты ни убежал, всё бесполезно! Независимо от того, насколько ты силён, в конце концов герои или святые победят тебя!}
Если подумать, что он мог иметь в виду под этим, это могло означать, что есть ещё кто-то необычный, как герой и слизь.
Что у кого-то может быть даже [Голос Бога], как у меня. И всякий раз, когда я встречаю кого-то, у кого есть такая способность, он всегда делает что-то безумное.
Теперь, когда о моём существовании станет широко известно, я больше не могу сходить с пути, который я выбрал. Я пока не видел другого монстра ранга А, подобного мне. По стандартам этого мира моё существование должно быть серьезной угрозой. Теперь, когда герой мёртв, велика вероятность, что святой придет за мной.
Если святой окажется более могущественным, чем герой, то сколько бы ни было Литвиров, ему не было бы равных. Это ещё одна причина по которой этим людям нельзя вмешиваться.
Я знаю, что мне пришлось тогда сделать это по необходимости, и у меня не было других вариантов, но... чёрт возьми это так сложно...
Прекрасно зная, что я собирался их оставить, Белла крепко держала свою трость.

Она открывает глаза, уже плача.
-И если Рюджин-сама уйдет... если Рюджин-сама снова уйдет... Я не... мы не знаем, что мы будем делать без вас... (Белла)
Даже я с трудом решаюсь. Я думаю, что будет не так уж плохо, если я останусь. Несмотря на дополнительную страховку на случай худшего, я не могу с уверенностью сказать, что смогу уследить за всеми Литвирами. К тому же… я очень много работал. Я также хочу получить вознаграждение за свой тяжёлый труд.
Теперь мне снова нужно отправиться в другую, чужую страну… и на этот раз, никого не впутывая. Уроборос - это чудовище, которое никогда не должно находиться рядом с человеческими поселениями. Люди меня никогда не примут. Моя сила слишком велика. Я понял это, когда сражался против армии Таллмана. Любой, кто может легко победить армию из сотен солдат, является богом или чудовищем.
Как только я уйду отсюда, пока я что-нибудь не сделаю со своим драконьим телом, я не смогу нормально взаимодействовать с людьми. И когда это произойдёт, даже я не знаю. Год или может быть десять? Нет. Если учитывать продолжительность жизни дракона, тысячу лет?
…если это будет длиться вечность, не будет ли лучше остаться здесь?
Я смотрел на Беллу, задумавшись, и она, должно быть, подумала, что хочу что-то сказать, поэтому вытерла слезы рукавом и крепко сжала свою трость.
Хэй, Белла... я...
…подумав немного, я принял решение. В глубине души я представил племя Литвиров мертвым в лесу и героя, стоящего посреди них и смеющегося.
Я не могу обещать вам, что племя Литвиров действительно будет в безопасности даже после того, как я уйду. Но в то же время, если я останусь здесь, то этот святой может пойти за мной. Если в одном я уверен, так это в том, что… любой, кто обладает способностью [Голос Бога], будет иметь скверный характер.
Я не знаю, будет ли это враг или друг, я даже не знаю, с каким противником я могу столкнуться.
Но я уверен, что это будет тот, кого не заботит окружающие или побочный ущерб, который они причиняют, чтобы убить меня.
Я наблюдаю за реакцией Беллы, её глаза по-прежнему закрыты. Её лицо застывает. Обещаю... однажды я вернусь. Это может произойти через десять лет... а может, даже через тысячу лет. Но я обязательно вернусь снова.
Некоторое время молчание продолжалось. И поэтому Белла, хотя ее глаза все еще закрыты, подняла голову и вытерла нос.
{Это обещание... мы будем ждать вас. Даже если я перестану существовать к тому времени, когда придёт время, Племя Литвиров будет ждать возвращения нашего Бога-Дракона.} (Белла)
…если я останусь здесь дольше, моя решимость может поколебаться.
Прости, но… Я оставлю племя на тебя, Белла.
Осталось только пойти поговорить с Аро, Трентом и пауками...
Но тут раздался свисток из деревни. Разве это не... инструмент, сделанный из костей Грофанта - труга?
Кто-то должно быть играется с ним сейчас, когда все закончилось, и они, вероятно, уже празднуют.
Я слегка посмеялся над этой идеей и, наконец, посмотрел на лица остальных Литвиров, а затем попытался уйти. Но лица у всех были бледными.
Итак, я начинаю догадываться. Труга может быть не тем, с чем они просто играют.
- В-выжившие вернулись и напали на деревню…? – пробормотала Белла про себя.
Даже после того, как они увидели, что я могу сделать… Есть еще идиоты, которые возвращаются воевать только потому, что я покинул сцену?!
Я спешу в сторону свистка труги.
Командир отряда, Громовой меч Рапал (сторона Рапала)
– Командир 6-го отряда, Рапал-сама… мы не смогли найти больше выживших.
Мы думаем, что они могли...
Моя подчинённая, Пейдж, докладывает мне, стоя на колене.
– Это правда? Что ж, мне не следовало ожидать слишком многого. Хорошая работа, Пейдж. Затем, как мы и планировали, мы начнём последнюю атаку на Племя Литвиров. (Рапал)
– Немедленно! (Пейдж)
В настоящее время «Голодные охотники» разбиты. Мой подчиненный уже сообщил мне, что лорд Таллман отступает вместе с 4-й дивизией. Я также получил известие, что Азалия собрал небольшую группу, чтобы покорить этого дракона.
У нас есть возможность помочь Азалии в его покорении или перегруппироваться с лордом Таллманом. Однако армия подобная нашей никогда не должна проигрывать варварам в лесу. Кажется, Азалия полностью настроен победить этого дракона, но я сомневаюсь, что ему это удастся. Я только раз ослепил его, но сразу понял. Это не тот соперник, с которым мы можем биться.
Лорд Таллман станет упрямым, и обычно рациональный Азалия в конечном итоге попытается исполнить его желания. В этой армии «Голодных охотников», которая полна любителей крови и резни, Азалия - единственный стратег наравне со мной, но они, кажется, слишком доверяют ему.
То, что он делает, слишком безрассудно. Он, вероятно, рискует всем ради небольшого шанса на успех, но вместо этого направит свою группу на их неминуемую смерть. Если это произойдёт, то лорд Таллман потеряет всю свою славу и станет посмешищем, а это будет означать, что он будет исключён из числа кандидатов в королевском отборе.
Даже если в результате его имя окажется запятнанным, не нужно было слишком волноваться по этому поводу.
Когда я услышал, что Азалия собрался покорить этого дракона, подумал, что это прекрасная возможность напасть на Племя Литвиров, пока дракон находится в другом месте.
Даже если нам не удастся победить Карбункула или дракона, по крайней мере, достижение уничтожения лесных варваров не сделает имя лорда Таллмана слишком грязным. Мы также можем получить информацию о драконе.
Этого все ещё должно быть достаточно, чтобы дать лорду Таллману прямой путь к тому, чтобы стать королём. Меня также будут считать рыцарем, который служит новому королю. И, если Азалия умрет, моя репутация с лордом Таллманом улучшится, и я стану следующим генерал-командиром «Голодных охотников».
Это может стать сложной ситуацией для лорда Таллмана, но для меня это будет хорошая возможность.
Когда я впервые увидел этого дракона, я был в шоке. У него отличное тело и две длинные шеи. Из его широких крыльев веет неиссякаемое количество ветряных лезвий разрывающих тела людей, превращая их в изрубленные трупы.
В следующий раз, когда он взлетел и приземлился словно мощный удар.
Наблюдая за всей сценой издалека, я решил, что прибыл «неожиданный гость», поэтому решил поскорее покинуть поле боя.
Остальные отряды думали, что мы отступаем как дураки. Но я не ошибся, это был лучший выбор, который я сделал.
Спустя несколько мгновений именно из-за этого дракона «Голодные Охотники» были полностью уничтожены, и большинство из них сбежало. Я просто воспользовался шумихой и совершил побег, при этом стараясь не участвовать в ненужных боях с Племенем Литвиров. Я не осмелился преследовать врага, против которого у меня нет шансов на победу.
Итак, я придумал этот план.
Я только притворился, что убегаю, тогда как на самом деле я вел свои войска по деревне и ждал возможности атаковать.
И эта возможность появилась сейчас.
Это, безусловно, лучший момент. Вопрос только в том, как долго Азалия сможет удерживать дракона.
Из моего отряда из пятидесяти человек только семеро следовали за мной, когда я делал вид, что сбегаю, и теперь они служат разведчиками, информируя меня о текущих обстоятельствах на поле боя, но это не проблема. Этот маленький отряд будет переименован в настоящий элитный отряд. Если дракона нет, убийство варваров будет как прогулка по парку.
– Начните атаку. Если вы видите кого-то со странным свистком, немедленно убейте его. (Рапал)
– Да сэр!
Звук того свистка, который они используют, разносится довольно далеко. Было бы неприятно, если бы они использовали его, чтобы предупредить других или уведомить дракона.
– Как только мы войдём в деревню, убейте всех, кого увидите. Даже если наступит хаос, ждите моего сигнала. Сосредоточьтесь или вы потеряетесь и не услышите моего сигнала (Рапал)
– Тогда вы точно используете его.
– Точно. Я не собирался его использовать, потому что он слишком ценный и опасный, но у нас мало времени. А теперь поторопись. Нам потребовалось время, чтобы систематизировать всю имеющуюся у нас информацию. Если мы опоздаем, мы умрем. (Рапал)
Когда я высоко поднял свой меч, все вскрикнули и подняли свой боевой клич.
Я слегка улыбнулся, когда мы направились к деревне Литвиров по тропинке с наименьшим количеством разведчиков. Когда Пейдж использовала магию, чтобы скрыть наше присутствие, мы начали атаку.
Сразу же нас встретили бойцы Литвиров. Их всего пятеро.
Поскольку наше присутствие было слабым, они были потрясены, когда мы внезапно оказались так близко к ним, не будучи замеченными. Один из них отчаянно пытался дунуть в свисток, а четверо других напали на нас своими копьями.
– Целься, огонь! (Рапал)
Я указываю мечом вперед. Мои подчинённые позади меня одновременно стреляют стрелами. Одной стрелой протыкает мужчине бок и тот падает на колени. А свисток был уничтожен другой стрелой.
– Угуа!
– Татарк!
Они должно быть слишком расслаблены, чтобы по-прежнему заботиться о своём павшем союзнике, или они просто обладают интеллектом блохи, даже не понимая их отчаянного положения. Я фыркаю на их глупость и приказываю лучникам атаковать копейщиков.
Человек со сломанным свистком все еще дышит, но не может нормально ходить. Добьём позже.
Лучники быстро переключаются с человека позади на копейщика впереди. Но должен сказать, что меня впечатлило то, как они уворачиваются от стрел по мере приближения. Я не ожидал меньшего от варваров, живущих в лесу, полном монстров.
Однако с каждым движением моего меча все лучники мгновенно меняют свое положение, ритм и интервалы стрельбы. Аккуратно контролируя уклонения копейщиков по сигналу моего меча, мы стреляем только по тем, кто не смог уклониться.
Один за другим они все упали. Несколько залпов стрел пробивают спину павшим копейщикам. Я как будто дирижёр оркестра. Я инструктирую своих подчинённых, когда и куда стрелять стрелами и заставляю Литвиров танцевать по моей команде.
Прежде чем я понял это, я начал напевать.
Однако оставшийся копейщик отличался от остальных, умело прыгая слева направо, легко уклоняясь от стрел, постепенно приближаясь ко мне, командующему. Он выглядит молодым, но физически крупнее остальных. Его дикие движения непредсказуемы. Это как если бы мы столкнулись со зверем.
– Хм.
– Ты в пределах моей досягаемости, злодей! Я, Барон, убью тебя, даже если это будет стоить мне жизни…! (Барон)
Большой варвар размахивает копьем. Кажется, гнев вскружил ему голову, но, возможно, это его природа.
– Дикарь, ты полностью открыт!. (Рапал)
Я парирую основание его копья своим мечом, выкручиваю запястье и отклоняю его назад. Копье сгибается и выходит из руки парня.
Разница в навыках между простым варваром и мной, обучавшимся строгим техникам фехтования семьи Рэмпар, передававшимся из поколения в поколение, слишком велика. Все возможные действия, которые пытался предпринять этот большой варвар, я могу сформулировать в уме наиболее эффективную и лучшую контратаку. Остается только привести эти формулировки в действие.
– Э-э, как ты! (Барон)
Здоровяк на секунду остановился, прежде чем прыгнуть ко мне голыми руками, несмотря на то, что знал, что я полностью вооружен и еду на лошади. Он думал, что я попадусь на такую очевидную уловку? Нет, это всего лишь его последняя отчаянная попытка.
Такие плохие мыслительные способности. Действительно подобает варварскому племени.
– Позвольте мне показать вам, почему меня называют Громовым Мечом Рапала. - Я поднимаю меч и изливаю магию. – [Атака грома]!
Покрытый молнией, мой меч излучал ослепительный свет, я немедленно приблизился к здоровяку.
Но внезапно все вокруг покрылось густым туманом.
– Хм? (Рапал)
Я ударил своим наэлектризованным мечом в фигуру в тумане, открывая глаза. Мой меч что-то задел, поэтому я улыбнулся, но это было только на мгновение. Это был не человек. Это была земля.
Если присмотреться, то на самом деле это была просто куча грязи.
– Тск! Это просто [Глина]. Судя по всему, прибыл кто-то с магией. Но этот дешевый маленький прием сработает только один раз! (Рапал)
Я вдыхаю и выдыхаю, концентрируя свои чувства в поисках любого нового присутствия. Затем я почувствовал зловещее присутствие не так далеко отсюда. Оно было в форме человека. Этот зловещий человек находится где-то в том направлении, где лежал человек с флейтой.
– Там! Огонь! (Рапал)
По моей команде лучники выпускают стрелы.
– [Буря]! (Аро)
Затем мощный ветер внезапно поражает все стрелы. Сильный ветер раздул и туман, разделив его надвое. А там красноглазая девушка-литвир стоит перед раненым, получившим стрелу и лежащим на земле.
Этот ветер был наполнен магической силой. Эта атака была слишком мощной, поэтому лучше не получать её много раз в лоб.
Я не ожидал, что племя Литвиров будет иметь в своем арсенале такого могущественного волшебника до моего прибытия сюда.
– …к-кто ты? А-Аро? Это ты, Аро? (Татарк)
Сначала раненый не знал, кто она такая, но, увидев её лицо, его глаза и рот распахнулись.
Девушка подошла к раненому, встала на колени и схватила застрявшую в животе стрелу. Словно принимая решение, она закусила губу и вытащила стрелу, застрявшую в животе человека.
– Уу, уу~уф!
Мужчина стонет от боли. Затем девушка поворачивается к дереву позади нее. Когда дерево слегка потряслось, ноги человека засветились, и рана на его животе начала медленно закрываться.
…девушка использует [Отдых] или это дерево? Я почесал затылок, пытаясь понять сцену передо мной.
- А-Аро… Это действительно ты, Аро? (Татарк)
Мужчина плачет и в оцепенении идёт к девушке. Он делал такое счастливое лицо, что трудно поверить, что это тот самый человек, который всего несколько минут назад был на грани смерти.
Из-за этого девушка выглядела смущенной, после она посмотрела в сторону поселения Литвиров.
– …иди и сообщи деревне. (Аро)
– …! (Татарк)
Выражение лица мужчины стало нормальным, как будто он внезапно осознал что-то. По его лицу видно, что он наконец вспомнил о своей роли.
– Н-но я не могу просто оставить тебя здесь…! Я останусь, а ты пойди предупреди их…! (Татарк)
Один из лучников выстрелил в девушку. В ответ девушка сотворила [Глину] и подняла руку. Между ними образовался кусок земли, в который попала стрела.
– …(Татарк)
Мужчина, кажется, наконец понял, что он даже не может выиграть время, поэтому он заскрипел зубами, сжал кулаки и побежал обратно в деревню.
– Я обещаю... Я обещаю, что мы вернемся за тобой! А пока не умирай за меня! (Татарк)
Услышав его слова, у девушки, казалось, было одинокое выражение лица, но, прошептав что-то себе, она посмотрела на меня с решительным лицом. Ее внезапное появление сначала удивило меня, но теперь, когда я собрался, я нацелил на нее свой меч.
– Итак, ты можешь использовать немного магии, но девочка, давай посмотрим, как долго ты протянешь против меня, Громового Меча Рапала...
– Рапал-сама! Вдруг я услышал, как кто-то прыгнул с земли, и быстро обернулся.
– К несчастью для тебя, я тоже здесь! (Барон)
Это тот здоровяк, Барон. Копье, которое он собирается бросить в меня, вероятно создано с помощью магии и сделано из земли.
– Гм ~ а!
Когда я повернулся, чтобы остановить его копье своим мечом, копье рассыпается и снова становится землей. Затем здоровяк прыгает в сторону, скрываясь от меня. Я не мог проследить глазами и упал с коня.
– Литвир, бедняга... вот, отведай-ка, [Молниеносное рассеивание]! (Рапал)
Из моего меча исходят четыре луча. Здоровяк отскакивает и отдаляется от меня. Воспользовавшись этой возможностью, я встаю. Барон снова безоружен, но затем девушка сзади поднимает руку, и у его ног появляется еще одно копье земли. Он вытирает кровь с лица, с удовольствием размахивая своим новым оружием.
– …я не знаю, кто ты, но я в долгу перед тобой. Я оставлю тебе тыл. (Барон)
– Ничтожные варвары! Хорошо, если ты так сильно хочешь умереть, я обращу тебя в пепел своим мечом! (Рапал)
Командир отряда, Громовой Меч Рапал [2] (Сторона Рапала)
Здоровяк, вооружённый импровизированным земляным копьём, бросается прямо на меня.
Кажется, что он в какой-то степени обладает некоторыми навыками, но, в конце концов, он все ещё варвар. По боевому мастерству и качеству оружия я лучше.
Также на нашей стороне больше воинов. Однако, если эта девушка продолжит атаковать нас своей магией во время битвы, это может стать для нас проблемой. И это не говоря уже о том, что время на исходе.
- Двое из вас, бросьте луки и помогите мне. Остальные остановите волшебницу. (Рапал)
- Понял!
Из семи моих подчинённых двое бросили луки, обнажили мечи и встали рядом со мной, в то время как другие пятеро, оседлав своих лошадей, окружили девушку со всех сторон. У неё может быть мощная магия ветра, но она ограничена только одним направлением. Окружив её, она не сможет атаковать всех сразу, не оставляя брешь сзади.
Один из двоих останавливает удар копья здоровяка, а другой направляет меч ему в живот.
Здоровяк бросает своё оружие и отскакивает назад, затем быстро прыгает на лево от лошади моего подчинённого. Однако мой подчинённый отреагировал на движение здоровяка и уже переставил свой меч.
- Кажется, мне даже не нужно принимать участие в этой битве. (Рапал)
Если сравнить его сильные стороны по отдельности, здоровяк намного сильнее любого из моих людей. Но если это бой 2 на 1, то это совсем другая история. И если бы я, Громовой Меч Рапал, присоединился к нему, для него все стало бы еще хуже.
Затем мой подчинённый замахивается мечом на отпрыгнувшего здоровяка. Когда подобрался к нему, земляное копьё, выпущенное здоровяком ранее, внезапно взорвалось, и осколки земли и песка разлетелись по воздуху.
—Мм… (Рапал)
Посмотрев на девушку, я заметил, что ее рука указывает на взорвавшееся только что копьё.
- Черт тебя подери! Ра ~ ах!
Мой подчинённый размахивает мечом, несмотря на то, что ничего не видит. Его меч явно поразил тень в облаке пыли. Даже мой подчинённый почувствовал, что он что-то ударил, и выражение его лица смягчилось. Потом его глаза расширились.
Когда облако пыли рассеялось, Барон истекал кровью стоя на ногах, зажав меч левой рукой и телом. Мой подчинённый попытался вытащить меч, но здоровяк, кажется, держал его крепко, и меч не двигался.
- Ооо-ахх! (Барон)
Здоровяк взмахивает правым кулаком и тянет левой рукой, держа меч.
Затем, ускоряясь, Барон в развороте ударяет своим большим кулаком по голове моего подчинённого.
- Ба ~ ах!
Моего подчиненного контузило, и он падает с лошади, приземлившись на землю плечом.
— Какой абсурдный способ борьбы… (Рапал)
Услышав мой шёпот, здоровяк смотрит на меня с ненавистью, вытаскивая меч, зажатый между его окровавленной левой рукой и телом.
- В чем проблема? Вам понравилось смотреть, как я смотрю на вас свысока? (Барон)
- Мерзкий варвар! (Рапал)
Смеет гордиться самим собой, как же он действует на мои нервы. Возможно, он победил одного из нас, но я все равно намного лучше него. Если я возьмусь за это серьёзно, это даже не будет дракой. Я просто не вмешивался, потому что хотел оставить это своим подчиненным.
Прежде всего, надо проверить положение красноглазого мага. Глядя на неё снова, кажется, что она находится под шквальным огнём стрел моих пятерых людей. Она обороняется, используя [Глину] для создания земляных стен, но кто знает, как долго они продержатся. На данный момент мне кажется, что я не могу свободно держаться против здоровяка. Честно говоря, я поражён тем, как она может так последовательно использовать заклинания ветра и земли. Её кожа тоже бледная. Скоро она может достичь своего предела.
- Что ж, я должен отдать должное этим двум варварам, которые так долго держались против моих элитных подчинённых. (Рапал)
Я наполнил свой меч магией и покрыл его молнией. Итак, лобовая атака - это хорошо, но стоит перестраховаться.
- Как бы ты ни хотел, я буду твоим противником, варвар. Маркс, смотри на него сзади, чтобы он не сбежал. (Рапал)
- Так точно!
Мой подчинённый, Маркс, отдалился от Барона и встал ещё дальше.
- … (Барон)
Барон пытается смотреть на меня и Маркса одновременно своими чёрными глазами. Бесполезная попытка. Если ты обращаешь внимание на нас обоих одновременно, то ты пренебрегаешь кем-то из нас.
Решено, я больше не буду с тобой играть. Пора закончить эту маленькую игру решающим ударом.
- …мм? (Рапал)
Туман снова покрыл землю. Это тот самый туман, который появился когда появилась красноглазая девушка.
Я поворачиваюсь, чтобы проверить девушку, она сейчас защищает себя земляными стенами от стрел моих подчинённых, притаившись на месте. Ещё две стрелы воткнуты в её плечо.
Это так же ясно, как день, что она достигла своего предела. Создание этого тумана должно быть её последним усилием.
- Еще одна тщетная попытка! Хватит стрел, прикончите её мечами…! (Рапал)
Внезапно я почувствовал сильную боль в левом плече. Оглядываясь назад, и вижу, что большой паук с белой маской на голове цепляется за мою спину на моем плече. Возможно, оно отравило меня, потому что прямо сейчас все моё тело горит от сильной боли.
-Э-эта чертова тварь! (Рапал)
Когда я собирался взмахнуть мечом, он спрыгнул с меня и спрятался в тумане. Я не вижу его, но он, должно быть, уже использовал свою паутину, чтобы сбежать. Я не ожидал, что ещё один враг подкрадётся ко мне.
Затем мои подчинённые начали кричать в тумане. Этот паук мог быть не единственным появившимся врагом.
- Все, успокойтесь и поступайте с ними рационально! Позаботьтесь о своем окружении и доверяйте своим ушам! Если вы убьёте умирающего мага, туман рассеется! (Рапал)
Я закрываю глаза и сосредотачиваюсь на поиске окружающих. Девушка-волшебница всегда излучает загадочную ауру.
Я нашёл её очень быстро. Я запомнил её позицию и осторожно подхожу к ней всё ближе, оставаясь сосредоточенным на происходящем вокруг.
Когда я подхожу к девушке, один из моих подчинённых внезапно кричит рядом с ней.
- У... уваааааа! Ааааа!
Я бегу к ним ещё быстрее и по прибытии увидел, как красноглазая девушка схватила моего подчинённого за спину. Когда девушка отпускает руку, мой подчинённый падает на землю, его присутствие исчезает. Я не вижу его лица из-за густого тумана, но он был слаб, как будто из него высосали жизнь.
Ч-что только что произошло...
И почему-то девушка, которая раньше корчилась от боли, внезапно встала. Стрел, застрявших в его плече, тоже не было.
Какая странная девушка. Я просто недооценил её как варварского мага, но все в ней ненормально. Однако, похоже, она меня ещё не заметила. Теперь у меня есть шанс отрубить ей голову.
Когда я собирался взмахнуть мечом, что-то крепко схватило мою правую ногу. Я быстро посмотрел вниз, там было много грязных рук, сжимающих мои ноги. Одна поддерживала мою лодыжку, а две - икры моих ног.
- Вот дерьмо… (Рапал)
Девушка поворачивается ко мне и протягивает руку.
- [Буря]! (Аро)
Ко мне приближается мощный ураган, рассеивая туман.
Не имея возможности двигаться, я напрямую получаю тупую силу ветра. Ветер отрывает меня от земли и режет моё тело. Он отправляет меня в полет, и я врезаюсь в дерево. Моё сознание медленно ускользает.
- Как посмели эти варвары... швырнуть меня сюда... (Рапал)
Я прислоняюсь к дереву и, шатаясь, снова встаю. Я хватаю меч рядом со мной, слегка размахиваю им, чтобы проверить состояние своей руки.
Я чувствую онемение отравленного плеча при движении. А пока мне придётся обходиться без левой руки.
Я обыскиваю окружение в поисках своих подчиненных, которые все ещё могут двигаться. Стоят только трое.
Все встревожены и тяжело дышат. Каждого из них облепили паучьими нитями. Итак, этот паук пришел не один.
Мы... мы все ещё должны суметь пройти через это. Я знаю, что они сейчас делают. Если мы сразимся с врагами в лоб, их дешёвые уловки нас не напугают. Мы перегруппируемся и направимся к их деревне… мы потратили слишком много времени и получили больше повреждений, чем ожидалось.
- Вы, крысы, разозлили меня сверх моего терпения. Подумать только, что они загонят нас в угол только дешёвыми уловками... (Рапал)
Затем раздаётся громкий свист, эхом разносящееся по лесу. А дальше, во главе с человеком, который бежал обратно в деревню, выстроились 15 вооружённых воинов-литвиров. Этот человек держит тот же свисток, который мы сломали недавно.
Время вышло.
Этот свист заставит двуглавого дракона вернуться в деревню. Вдобавок теперь деревня снова в режиме повышенной готовности. И что ещё хуже, наша группа понесла тяжёлые потери, и нам все ещё приходится иметь дело с той загадочной девушкой-волшебником и этим звероподобным Литвиром.
Наши шансы на победу слишком малы. Больше нет причин, чтобы оставаться здесь.
- Вы хотите сказать, что надо мной измывались какие-то обычные варвары? Как абсурдно! (Рапал)
- Сдавайтесь! Для вас это конец! (Барон)
Ко мне подбегает здоровяк Литвир и объявляет об этом.
- …конец… для меня? (Рапал)
Услышав эти слова, я не мог не рассмеяться. Видимо, они не очень хорошо понимают свою ситуацию. Я, конечно, признаю, что немного недооценил врага и не смог выполнить свою первоначальную задачу.
-Ч-что тут смешного?! (Барон)
Я откажусь от атаки на деревню, но вы ребята встретите здесь свой конец. А я буду тем кто выживет. (Рапал)
Ну что ж... Я планировал использовать это, чтобы разрушить деревню, но раз уж так, то ничего не поделаешь.
- П-пожалуйста, подождите, Рапал-сама! Еще не...!
- Мы не можем больше тратить время! Вы все должны уйти отсюда как можно дальше! (Рапал)
- Но это же…!
Трое моих подчиненных нерешительно забираются на своих лошадей и убегают прочь. Тем временем 15 только что прибывших воинов-литвиров готовят свои луки и стрелы.
Я вижу, что вы до сих пор совсем не понимаете в каком вы положении... (Рапал)
Командир отряда, Громовой Клинок Рапала [3] (сторона Рапала)
– Один, два, три… хм, итого семнадцать.
Указывая указательным пальцем, я подсчитываю количество Литвиров в округе. Я мог бы вложить всю свою магию в эту способность, чтобы убить их всех наверняка, но, к сожалению, мои раны глубже, чем я ожидал. Если я воспользуюсь им сейчас, есть большая вероятность, что меня поймают.
Я также израсходовал слишком много МР. Учитывая возможность того, что во время отступления на меня нападет какой-нибудь случайный монстр, мне придётся уменьшить их количество и сохранить как можно больше МР. Если я использую здесь около двадцати процентов, мне должно хватить, чтобы сбежать.
– Этот человек - командир! Не останавливайтесь! Остановите его, прежде чем он сделает еще один шаг!
Среди них было несколько воинов, которые просто стояли и внимательно наблюдали за мной, но когда кто-то крикнул это, один из них, наконец, побежал ко мне.
Тогда ты станешь первой жертвой.
– [Большой призыв]! Предстаньте передо мной, Трелл Ратонс! (Рапал)
Вокруг меня разливается желтый свет.
Из света показались двадцать больших желтых крыс. Их тела были покрыты жёлтым мехом, кроме конечностей и хвостов. На лбу у них большие белые рога. Эти белые рога покрыты электричеством, издающим треск.
-Чууу
-Чуу
-Чуу. Чуа. Чуу
Молниеносные крысы, Трелл Ратонс.
Их длина примерно равна росту среднего ребенка, и даже в группе они обладают низкими боевыми возможностями, но они довольно быстрые. У них есть суицидальная черта: когда они чувствуют опасность, они прыгают в ближайшую форму жизни, а затем взрываются.
Прямо сейчас вокруг меня бродят Трелл Ратонс.
– Что… Что это за штуки…?
Бежавший ко мне воин Литувар остановился на месте, увидев стаю Трелл Ратонс.
– Теперь, [Берсерк]. (Рапал)
Я бросаю [Берсерка] в Трелла Ратона рядом с воином Литвир. Затем выражение морды Трелл Ратонс меняется, и оно обращается к мужчине.
– Тск! Волшебный зверь такого уровня не представляет угрозы…!
Воин Литвир двинулся, чтобы разрезать Трелл Ратонс.
– Он развалится на куски. (Рапал)
Крыса накапливает в роге молнии.
- [Глина]! (Аро)
Красноглазая девушка использует заклинание. Стена земли появляется между воином Литвиром и Трелл Ратонс.
Хм... как утомительно. Но странно, что она использовала [Глина] вместо [Глиняная стена].
[Глина] может принимать любую форму, будь то шипы или защитная стена, но она потребляет много МР, и, несмотря на свою универсальность, она не так сильна, как [Глиняная стена], которая используется для защиты, поэтому она еще более хрупкий.
Если она может использовать только [Глину], то против стаи Трелл Ратонс у неё немного шансов.
Крыса направляет свой рог на земляную стену и прибивает его им. Затем его рог становится красным, его голова начинает опухать, и он взрывается вспышкой молнии. Тело Трелл Ратонс разбрасывается взрывом, разрушая земляную стену и отбрасывая Литвира в другую сторону.
Черный дым вырывается из обугленного тела Литвира, когда он падает на землю.
Хм... подожди, он еще не умер? Ладно.
Некоторые воины кричали и пытались помочь раненному.
– Не подходи к нему! Это ловушка!
Сказал старший воин, предупреждая остальных, но они опоздали.
Рога других Trell Ratons становятся красными один за другим. Когда они чувствуют, что их жизни угрожает опасность, они все впадают в смятение и становятся самоубийцами.
Когда они увидели, что один из них взорвался, инстинктивно предположили, что вокруг них есть враг, и каждый начал переключаться в режим взрыва. Другими словами, встряхивание даже одного из них с помощью [Берсерка] заставит остальных сделать то же самое и вызвать цепной взрыв.
Стая Трелл Ратонс направляется к воинам Литвиров. Когда некоторые из них увидели меня, они также побежали и ко мне.
Конечно, я ожидал этого. Поэтому я был готов.
Я поднимаю свой меч и собираю МР на острие.
- [Рассеивание молний]! (Рапал)
Молния вырывается из моего меча и рассеивается вокруг меня. Трелл-Ратонс, направлявшиеся ко мне, быстро развернулись и побежали на Литвиров. Когда что-то похожее на их рога выпускает молнию, Трелл-Ратонс принимают это за своих союзников и не атакуют их.
– Хе-хе... считай это моим подарком тебе, ты был признан кем-то вроде меня, Громового меча Рапала, несмотря на уровень интеллекта блохи. Убегайте изо всех сил, как животные, варвары. (Рапал)
– У-у-у ... Рапал-сама... помогите...
На одного из моих подчиненных, на которого напали пауки, теперь нападает крыса. Когда Трелл Ратонс взорвался, тело моего подчернённого разорвало на куски.
– Крыса была потрачена впустую… Боже мой. (Рапал)
Увидев ужасающую сцену взрыва тела, Литвирские воины побледнели, и они начали убегать, крича, спасая свою жизнь. Я смеюсь над их жалким состоянием, фыркаю и убегаю. Но затем я услышал приближающиеся громкие шаги и сразу же обернулся.
– Ты от меня не убежишь! (Барон)
Барон бежит ко мне, размахивая копьем. Я думал, что он безоружен. Он, должно быть, поднял оружие, когда другие уронили свое. Трелл-Ратонс следуют за ним сзади.
– Итак, вы намереваетесь совершить двойное самоубийство со мной… однако. (Рапал)
Я отклоняю его копье своим мечом и продолжаю рубить по диагонали. Несмотря на то, что ему удалось избежать прямой атаки руками, я все же смог глубоко порезать его правую руку и бедро. Здоровяк падает на землю.
– Ух... ох, черт тебя побери... (Барон)
– Несмотря на то, что мы оба травмированы, причина, по которой у тебя нет шансов против меня, заключается исключительно в разнице в навыках. Я не хочу, чтобы варвары думали, что я победил тебя только потому, что могу использовать магию. –говорю я, глядя на здоровяка, который смотрит на меня, а затем, переводя взгляд на Трелл-Ратонс позади него, я поторапливаюсь и ухожу. Трелл-Ратонс приближается к здоровяку с огромной скоростью.
- [Буря]! (Аро)
- Ч-?! (Рапал)
Слышен голос красноглазой девушки, и я поворачиваюсь к ней. Небольшой ураган приближается к крысе. Затем ураган бросает Трелл-Ратонс, одновременно отталкивая тело здоровяка.
Поскольку я слышал его приближение, и он находился на значительном расстоянии, я был вне досягаемости урагана.
Унесенный ветром Трелл-Ратонс взорвался в воздухе. Его кровь и плоть проливаются дождем на лес.
– Ургх...
С тех пор как в здоровяка попала [Буря], он теперь стонет от боли, но, к сожалению, он не попал во взрыв Трелл-Ратонс. Так что спасти мужчину от взрыва было целью девушки.
– …мм? (Рапал)
Подождите, эта девушка все еще может использовать магию? Давным-давно она должна была остаться ни с чем. Сколько раз она точно использовал магию?
Я не мог этого понять, поэтому повернулся, чтобы ещё раз взглянуть на красноглазую девушку. Вокруг неё остались следы магии ветра и земли. Не говоря уже о том, что нет ни одного трупа этих воинов Литиров, которые указывали бы на то, что они были поглощены взрывами Трелл-Ратонс.
– Что... Э-этого не может быть... Э-это невозможно... (Рапал)
Не говорите мне, что один человек защитил всех от двадцати призванных мною Трелл-Ратонс. Как ни крути, её магические способности слишком невероятны. Это непостижимо.
Снова осмотрев внешность девушки, я заметил нечто неладное. Её кожа потемнела и потрескалась, а волосы стали суше и грубее. Она выглядит так, будто за несколько минут боя она состарилась сразу на несколько десятилетий, и только её красные глаза оставались зловещим.
– О-она вовсе не была человеком?! (Рапал)
Я всегда думал, что это странно. Когда она схватила одного из моих подчиненных, он будто потерял свою энергию. Его, убийство показывало высокие магические способности. И, как её раны моментально зажили, как будто их и не было. Я, должно быть, подозревал это, когда впервые почувствовал её зловещее присутствие.
– Она нежить...! Тск, чёртова тварь! (Рапал)
Однако похоже, что нежить наконец достигла своего предела. Возможно, из-за чрезмерного использования магии она не может удерживать свое тело целым и теперь появляется всё больше и больше трещин с каждой минутой.
В её нынешнем состоянии она не сможет меня преследовать. Меня расстраивает то, что я не смог убить никого из них, не говоря уже о нежити, но, по крайней мере, моих усилий было достаточно, чтобы остановить их и сбежать.
– …хм? (Рапал)
– Угу... угу...
Осталась только одна крыса, и она направлялась к павшему Литвиру. Это тот человек, отвечающий за свисток, тот, кто убежал в деревню и всех предупредил.
Теперь, когда я думаю об этом, этот человек пытался поговорить с нежитью раньше. У них должны быть особые отношения. Судя по разнице в возрасте, они отец и дочь?
– Хе-хе… это очень хорошо. Мне удалось использовать одну в последнюю минуту. (Рапал)
Эта нежить сейчас не в состоянии наложить еще одно заклинание.
– А ~ а ... ва ~ ааа ~ ах! (Аро)
Нежить с криком бежит к мужчине. Её левая рука становится более земной и увеличивается в размерах, превращаясь в демоническую руку с когтями. Она прыгнула между Литвиром и крысой.
Она отталкивает человека правой рукой, используя левую руку как щит против крысы.
– Чу ……
Трелл-Ратонс взрывается.
Нежить попадает прямо в сильный взрыв, который срывает большую часть её кожи, как плоть, и обнажает кости под ней. После этого взрыва, её тело катится по земле и ложится на спину, обнажая кости под подбородком.
– …
Эта сцена была слишком сложной, чтобы думать, и я оказался в оцепенении, не осознавая этого.
– Аро! Это там Аро?! Аро! (Айно)1*
Вдали слышен крик.
– Айно! Не принимайте близко к сердцу! Аро-чан уже давно была принесена в жертву Мантикоре! Татарк, должно быть, все видел! Умоляю, подумайте об этом! Татарк даже предупредил, чтобы мы не приезжали, потому что это опасно!
– Я против! Отпусти меня! (Айно)
Видимо прибыла ещё одна группа Литвиров. На этот раз их пятеро, может быть, подкрепление… хотя, похоже, они не из тех, кто сражается.
Я наконец пришел в себя и изменил приоритеты своего побега.
– Кя-а-а-а! Монстр!
Один из них кричит, когда видят лежащую на земле нежить.
– Это… Ты… Аро? (Айно)
– Айно! Держись подальше! Ии ~ ик! Давай уходить отсюда!
Одна из женщин собиралась прикоснуться к нежити, когда другая женщина схватила её за руку и остановила. Нежить слабо протянула руку, но затем между ними проходит мужчина, защищая двух женщин.
Затем нежить на мгновение колеблется, а затем хватает человека за лодыжку. От руки нежити начинает светиться жуткий свет, и человек падает на колени, отдергивая руку.
– … Т-только что я почувствовал, что что-то пытается высосать что-то из меня! Я чувствовал себя все слабее и слабее!
– Она нежить! Убей ее!
– Не делай этого! Эта девушка пыталась нас спасти…!
– Это Аро! Никаких сомнений насчет этого! Поскольку мы принесли ее в жертву, она стала нежитью и вернулась, чтобы преследовать нас! Она убьет нас!
Я качаю головой и немедленно убегаю, используя свой меч как трость, чтобы поддержать себя.
– Хафф… Хафф. Дураки. Жалко, что я не могу убить ее сам, но, думаю, это подходящий конец для такого монстра, как она… Хм? (Рапал)
Впереди слышен громкий грохочущий звук. Звук постепенно становится громче.
Если он исходит от существа, то оно приближается к этому месту с ужасающей скоростью. Думая обо всем, что произошло до сих пор, у меня возникает ужасное чувство...
Этот путь приведёт меня к гибели. В тот момент, когда я подумал об этом, я попытался убежать в другую сторону. Но затем, когда я собирался пойти другим путём, гигантская скала направилась сюда, сшибая деревья на своем пути.
-------------------------------------------------------------------------------------
1* Айно - это мать Аро
Громовой Меч, Рапал
Глава получилась немного коротенькой, но вы держитесь...
----------------------------------------------------------------------------------
Мне показалось, что я врезался во что-то, поэтому я захотел прекратить катится как можно быстрее. Меня так волновала опасность в деревне, что я не замечал того, что происходит вокруг. Может, я ударил кого-нибудь из племени Литвиров?
Я запаниковал и покачал головой, ища, что я отправил в полет. Все должно быть хорошо, это был просто легкий удар. Если излечить быстро, то жизнь не будет в беде.
{…это оно?} (Напарница)
Когда я повернулся туда, куда Напарница указала своей шеей, я увидел человека, который опирался на дерево и тяжело дышал. Это был мужчина с аккуратными усами, излучающий опрятную и чистую атмосферу. Однако его одежда кое-где порвалась, и везде были заметны пятна грязи. На его плече есть отметины, которые, кажется, были сделаны чудовищем, а его рука, от плеча до ладони, имеет легкий намек на пурпурный цвет. Видимо из-за яда. Значит, на него напал паук. Я уверен, что он один из них, так как одет, как другие военнослужащие.
-М... Черт возьми! Дерьмо! Как не вовремя...! Проклятый монстр! (Рапал)
Он тяжело дышал, держась за колени, как будто повредил ногу, когда столкнулся со мной. Его цвет лица стал ярко-синим до кончиков ушей.
У него уже были травмы по всему телу.
{Давай избавимся от этого парня.} (Партнер)
{…………}
Я не собираюсь убивать того, кто потерял желание сражаться, да и у меня нет на это смелости. Битва почти окончена. Более того, этот парень тоже не в состоянии драться должным образом. Я не собираюсь ему помогать, но у меня также нет причин его убивать.
Когда я собирался уходить, думая оставить его в покое, мужчина поднял свой меч к небу.
- [Атака грома]! (Рапал)
На острие меча собрался свет, и электрический разряд рассеялся.
Электричество ударило мне в лицо. Я закрыл глаза и почесал морду лапой. Я не скажу, что это не вызывает боли или зуда, но этого недостаточно, чтобы серьёзно навредить мне.
Мужчина стоял с отчаянием на лице. Он ослабил хватку на своем мече, почти высвободив его, но снова поднял его к небу и закричал.
- [Большой призыв]! Придите, Трелл-Ратонс! (Рапал)
Вокруг человека появился светящийся круг, и появилось больше дюжины желтых крыс. На лбу у них были большие белые рога. Все они склонили головы и стали бесцельно бродить.
У меня нет времени беспокоиться о них, но он, должно быть, подумал, что я иду убить его, поэтому похоже, что он пытался напасть на меня в безумии.
Я собираю магическую силу в горле и поднимаю пасть.
— Берсер… (Рапал)
Мужчина попытался наложить заклятие. Однако я испустил [Рев], который заглушил его. Все тело мужчины перестало двигаться, как будто он был парализован, его поврежденные ноги подкосились, и он упал на землю. Он выронил свой меч.
– Чу! Чу!
Желтые крысы, кажется, взволнованы моим [Ревом], и они начали кричать, возбужденно двигаясь. Электричество и рёв вырываются из их голов. Они выглядят немного странно.
[[Трелл-Ратонс]: монстр ранга D+]
[Монстр, который отличается скоростью, но не имеет других сильных сторон.]
[Однако, когда они в опасности, они становятся чрезмерно возбужденными, прыгая на ближайшие формы жизни, используя мощную суицидальную атаку.]
[Поступая так, они, безусловно, уменьшат количество врагов и создадут среду, которая будет выгодна их собственной расе.]
Самоубийственная атака, когда они в опасности? Мой [Рев] спустит курок их самоуничтожения. Блин, я не хотел ничего такого, но ты вызвал что-то неприятное.
…по крайней мере, так я подумал, но Трелл-Ратонс дружно набросились на человека.
– Твою ж мать… (Рапал)
Мужчина поспешно попытался поднять упавший меч. Как только человек коснулся своего меча, начался взрыв Трелл-Ратонс.
Тела Трелл-Ратонс раздуваются и взрываются, вызывая поражение электрическим током. Земля вокруг человека потрескалась, и когда взрывы закончились, всё, что осталось — это обугленные органы и кусочки мяса Трелл-Ратонс.
Отбитый взрывом меч упал на камень и с треском разбился. Рукоять меча была обуглена, а лезвие покрыто копотью.
– ………
Что хотел сделать этот парень? Он намеревался использовать их на мне, но в конечном итоге взорвал себя.
[Заработано 32 очка опыта.]
[Благодаря титульному навыку [Ходячее яйцо: Ур-] было получено дополнительно 32 очка опыта.]
Очки опыта... немного. Вот так вот. Я ничего не делал. Это было просто случайное маленькое попадание.
Я был ошеломлен на несколько секунд, но, вспомнив, почему я так быстро бегу, решил направиться к труге. Возможно, остатки «Голодных охотников» нападают на деревню, как и тот человек.
Место, откуда доносится звук труги, должен быть поблизости. Я перестал использовать [Перекат] и решил просто бежать к ней.
Я почувствовал присутствие нескольких людей с помощью [Обнаружения присутствия], поэтому я направился туда.
Похоже, что в данный момент они не участвуют в бою. Когда я с облегчением собрался расслабить ноги, я заметил, что присутствие Аро смешалось с людьми.
Я услышал крики людей из племени Литвиров, затем я увидел, что кто-то замахнулся оружием на другого человека.
Аро
Хей-хей! Я - ленивая жопа, не делавшая главу, сделал главу! И в дополнение тут три картинки! :D
-----------------------------------------------------------------------
Когда я добрался туда, я увидел, что племя Литвиров громко шумит вокруг Аро. Плоть на её лице, животе, руках и многих других частях тела Аро была порезана, и невооружённым глазом было видно, что она умирает. Хотя казалось, что она восстанавливается, изменение было медленным, вероятно, из-за нехватки MP.
Земля вокруг была разорвана, деревья повалились, и было видно, что здесь шла ожесточённая битва. Есть также трупы членов «Голодных Охотников» и останки Трелл-Ратонс, взрывоопасной крысы, разбросанные по всему месту.
А в плечо Аро воткнулось копьё племени Литвиров. Копьё застряло глубоко в земле, оставляя её тело на месте.
– Что делаешь?! Я сказал тебе остановиться!
– Почему ты меня останавливаешь? Как ни крути, это чудовище! И посмотрите туда! Эта штука схватила меня за ногу, а бабушка уже давно жалуется на это! Я уверен, что это была она!
– Вы сошли с ума!
Человек из племени Литвиров, вонзивший копье в землю, сражался с другим Литвиром. Они оба были жестокими воинами, которые могли схватить друг друга в любой момент.
– Почему так долго? Нежить вызовет ужасную катастрофу!
Старая Литвирка с тростью кричала это снова и снова с красным лицом. Потом она ахнула, тряся плечами, но когда старуха заметила меня, она встала на колени, проливая слезы.
– Ооо, Рюджин-сама! Пожалуйста, освободи нас от лукавого и защити нас!
Я тоже не знал, что делать, и был наполовину в панике. Я не мог понять, что происходит передо мной.
Именно тогда я встретился глазами с Аро. Плоть возле её подбородка была разорвана, а на лбу виднелся большой шрам, как будто она во что-то врезалась. Она грустно смеялась своим разорванным ртом, и её рот шевелился, как будто она пыталась мне что-то сказать.
[Я довольна], я знал, что это то, что она хотела сказать. Но в глазах Аро все ещё было немного сожаления.
Я понял, что она беспокоится обо мне и что она собирается все исправить, умерев в этом месте.
– Грууууууууууоооо!
Прежде чем я осознал это, я издал громкий [Рёв]. Литвиры вокруг неё замолчали и застыли на месте. После этого я наконец смог думать спокойно и рационально.
Произошло то, чего я больше всего боялся. До сих пор Аро отчаянно работала, чтобы вернуть своё человеческое тело, но она предстала перед племенем Литвиров вся израненная.
Аро также может свободно говорить. У меня была наивная надежда, что она сможет слиться с обществом, если сначала все будет хорошо.
Это была моя первая ошибка.
Я чувствую, что всё, что я сделал для Аро до сих пор, в конечном итоге только навредило ей. Это причиняет мне боль.
В любом случае я достал копьё из плеча Аро, затем осторожно придвинул к ней морду. Я на мгновение засомневался, но потом она коснулась моего лица. Рука Аро начала светится ярким светом, и я почувствовал, что моё MP немного уменьшилось. Тело Аро начало регенерировать быстрее.

Пока племя Литвиров было в шоке, Аро встала и дважды покачала головой. Затем Аро медленно расставила руки.
– …[Буря] (Аро)
Земля под Аро и ногами племени взорвалась, вызвав песчаную бурю. Я этого и не ожидал. Я думал, что Аро внезапно напала, но похоже, что она просто хотел поднять пыль в воздух, чтобы ослепить всех.
Воспользовавшись моментом, Аро избежала преследования племени Литвиров и убежала.
– Ч-что это за чертовщина?! – закричал кто-то из племени Литвиров.
Были какие-то похожие на кроликов движущиеся объекты из затвердевшей земли. Это способность Аро [Земляная кукла]. Но видимо, она побоялась, что за ней будут следить, поэтому они рассыпались.
– Она нежить! Мы должны разорвать её на части и запечатать ритуалом! Вызовите жрицу Бога Дракона! Дева Святыни! Где эта предательница Белла, когда она нам так нужна!
В разгар всей суматохи удерживаемая женщина-литвир стряхнула мужчину, державшего её, и побежала за Аро. Именно тогда я наконец понял, на кого раньше смотрела Аро.
– Мне жаль!
– Фу!
Точно так же пойманный мужчина побежал к груде [Земляной куклы], отталкивая человека, который держал его, и побежал к Аро. Они родители Аро, Айно и Татарк.
– Придурок! Это больше не твоя дочь! Это чудовище!
Один из мужчин схватил Айно сзади и удерживал её. В следующее мгновение Татарк ударил человека по лицу, схватил Айно за руку, и они побежали за Аро.
– Эй, Айно! Сюда!
– О нет! Кто-нибудь остановите этих двоих! Она их убьёт!
Мужчина, который растянулся на полу после того, как Татарк ударил его локтем, указал ему в спину.
– Мы не можем! Мы должны убить нежить быстро! Рю-Рюджин-сама! Рюджин-сама!
Старуху окружили три движущихся земляных кролика при этом, начав, орать. Это земляные кролики Аро. Маловероятно, что они причинят вред племени.
Посмотрев на шумных Литвиров, я последовал за Айно, Татарком и Аро. Убегая мы создали отрыв между нами и Литвирами.
Аро стояла перед большой рекой. Перед ней рядом стоят Айно и Татарк, оба запыхались. Ало все еще была опустошена, но она значительно поправилась. По крайней мере, у него нет обнаженных костей.
– Привет! Ты действительно… Аро, верно? Аро, скажи что-нибудь что угодно! (Айно)
Аро смотрел вниз, чтобы скрыть свои красные глаза, но когда Айно окликнула ее, она открыла глаза и медленно подняла лицо.
– …отец, мать. – сказал Аро, бормоча.
После этих слов Айно и Татарк, отчаянно взывающие к Аро, закрыли рты.
– ...с того дня, как меня избрали для принесения в жертву... вы оба долгое время боролись со жрицей Бога Дракона. Я всегда волновалась, что отец бросит мою мать и уедет в другую деревню. Папа... тебе не понравилось, как вела себя жрица, так что, в конце концов, ты ушел сам, верно? (Аро)
Татарк смотрит вниз, как будто не знает, что сказать. В конце концов, Татарк начал не доверять деревне из-за жертвоприношений святыни Бога-Дракона, поэтому он направился в деревню анти-Рюджин.
– Но… это чудовище исчезло, и деревни снова стали единым целым… Я так рада, что мои отец и мать пришли искать меня вместе. И больше не ссоритесь. (Аро)
– Ой, не будем! Мы никогда не сделаем то, что огорчит Аро! (Татарк)
– Давай, Аро, подойди сюда… (Айно)
Айно протянула руки, произнося имя Аро. Аро нежно взяла её руку, с сожалением сжала её, медленно покачала головой, а затем отпустила её.
– Я... я не могу оставаться здесь... Прощай, папа, мамочка. Люблю тебя очень сильно. (Аро)
Аро посмотрела вниз и отступила на шаг. Затем подул ветер.
Ветер столкнулся с землёй, подняв пыль в воздух. К тому времени, как пыль и грязь рассеялись, Аро уже не было. Вместо этого что-то похожее на белый осколок упал перед Айно и Татарком. Это было похоже на кусок кости Аро.
Татарк осторожно поднял его и осторожно протянул Айно. Затем они оба со слезами на глазах обнялись, как будто они что-то поняли одновременно.
Их плач сливался с тихим шумом текущей воды.
Я еще раз посмотрел на небольшой кусок кости, который держала Айно, а затем я пошел вниз по течению реки и покинул этот лес.
Незавершенным делом Аро, должно быть, были Айно и Татарк. Поскольку они расстались, она беспокоилась о том, что с ними стало после её смерти. Если это так, для Аро естественно вернуться в свой мир после решения своей проблемы.
Я почувствовал пустоту в груди, но убедил себя, что это правильно, и продолжил спуск по течению. Я услышал треск, поэтому обернулся и увидел черного паука с белой маской на голове, Маленького Кошмара, идущего ко мне.
– Гуооооо…
Я громко рычу и взываю к нему.
О… Ты пришел за мной. Спасибо. Где другие пауки?
Маленький Кошмар покачал головой. Судя по всему, другие пауки намерены остаться в этом лесу. Для монстров их окружение влияет на их жизнь и смерть. Из-за их инстинктов им будет нелегко переехать в другое место. Это само собой разумеется.
Внезапно я обернулся, и дерево передо мной повернулось ко мне.
Трент! Ты был здесь? Итак… ты пойдешь со мной?
Интересно, как я с этим справлюсь. В конце концов, Трент медлителен. Что ж, нет причин спешить, мы можем идти медленно… размышляя об этом, я увидел маленькую девочку, сидящую на одной из ветвей.
Девушка осторожно спрыгнула с ветки и встала чуть ниже моей головы.
По виду сразу можно было понять, что это Аро.
Я опустил голову и приблизил лицо к Аро.
О-о... почему? Я думал, ты ушла. Тебе нормально здесь быть? Я должен выбраться из этого леса, понимаешь?
– …я тоже не могу здесь оставаться. (Аро)
Аро оглядывается на лес, она выглядит немного грустной.
Я какое-то время молчу, и по движениям Аро, можно заметить, что она выглядит нетерпеливой.
– Но этого достаточно. Я смогла как следует попрощаться... в последний раз. Они сказали мне, что больше не будут ссориться. По правде говоря, я думала, что он действительно уйдет, но я наконец увидела, что мои отец и мать поладили. Но мне нужно сделать ещё кое-что. (Аро)
У вас ещё остались незавершённые дела? Итак... ты можешь уйти отсюда? Вы не должны обо мне беспокоиться, понимаете?
Аро подносит руку ко рту, а другой рукой показывает мне, чтобы я придвинулся ближе, очевидно, она хочет мне что-то сказать. Не зная, что она хочет мне сказать, я придвинул к ней ухо.
Аро нежно поцеловала меня возле уха.Аро

– Это секрет. (Аро)
Сказав это, Аро повернулся ко мне спиной, показывая яркий цвет её белой кожи и детскую улыбку, затем она повернулась ко мне и убежала из леса.

Я ошеломленно посмотрел в сторону и увидел, что моя Напарница смотрит на меня, улыбаясь мне. Я немного смутился, поэтому повернулся и пошел за Аро.
Пробежав какое-то время, чтобы не отставать от Аро, я передумал, обернулся и увидел, как Маленький Кошмар бежит прямо за мной, а Трент отчаянно преследует нас издалека.
-------------------------------------
А ещё я поищу картинки для предыдущих глав
Конец света
Вот и закончился 6-ой том и начался 7-ой. Эта глава будет коротенькой.
---------------------------------------------------------------------------
Встречный ветер приятный.
Оглянувшись назад, я увидел, что лес из которого я только что вылетел, казался таким далеким и маленьким. Если подумать, я впервые в жизни летал так высоко.
Когда я покинул деревню племени Литвиров, я еще не решил, куда идти. Литвиры также не знакомы с окружающим лес миром, и теперь, когда я думаю об этом, когда я был с Адофу, я мог бы потратить больше времени на изучение географии этого мира, и мне стало даже немного жаль.
Но с моей скоростью полета можно летать над человеческими городами и избегать их. Найти место для поселения не составит большого труда.
Я не решил, куда пойти, но думал только об одном. Лететь как можно дальше в самую глушь. Это должно помешать охотникам на Уробороса направиться в деревню племени Литвиров. Ну я хотя бы сказал Нелл, что я отправляюсь на гору, это должно кое-как помочь.
Ниже я вижу города. Отсюда люди выглядят как маленькие точки, но как они видят меня оттуда? Интересно, указывают ли они на меня и кричат на меня?
{Эй, эй, у тебя проблема} (Напарница)
Напарница заговорила со мной, и я наконец понял, что я ослабил хватку в лапе с Трентом. Трент пытался удержаться в моей лапе.
Ой, моя вина, извини...
Моя напарница смотрит на Трента, как бы говоря: «Зачем ты это несёшь?» Я осторожно отвел взгляд от неё и притворился будто не понял.
Кстати, Аро у меня на голове. Её руки укреплены землей, для того, что бы они стали больше и острее, как у орла. Если я немного увеличу скорость, это не станет проблемой.
Маленький Кошмар сплел паутину на второй голове, так что ничего страшного...
Пока я думал об этом, я взглянул на Партнера, но Маленького Кошмара нигде не было.
Эй, а где Маленький Кошмар? Ты же не съела его, так ведь?
Напарница указывает головой назад, чтобы я посмотрел туда. Я заволновался из-за того, что я оглядывался назад, Маленький Кошмар летел на огромной скорости, преследуя меня.
Пришлось присмотреться дважды. Присмотревшись к нему повнимательней, я увидел, что перед Маленьким Кошмаром что-то светилось. Это была паучья нить, отражавшая солнечный свет и слегка сияя.
…о, понятно, надеюсь, не отвалится. Это довольно опасно... ну, пока он развлекается, ладно. Но это нормально, что он так трясётся? Надеюсь, ты все ещё будешь рядом, когда мы доберёмся туда.
После нескольких часов полета большие города окончательно исчезли. Если бы я решил путешествовать по миру самостоятельно, мне кажется, что я смогу это обогнуть всю планету за неделю. Хотя понятия не имею, насколько велик мир.
Пролетев мимо деревушек я увидел горы. А дальше простирается бескрайний океан. Горы здесь могли бы стать идеальным местом для проживания.
Нет... может, лучше полететь дальше и пересечь океан? Пока будут доказательства, проблема «Уробороса» будет всем известна. Чтобы избежать ненужного контакта с внешним миром, лучше всего уйти от земли. Если бы у меня был выбор, я бы хотел, чтобы это был изолированный остров.
Я решил перелететь через горы. Через несколько часов я немного проголодался.
Пришло время серьёзно заняться поиском места для жизни, и если мы ничего не найдём, нам, возможно, придётся подумать о возвращении.
Думая об этом, я внезапно почувствовал что-то странное. Вернее, то, что находится передо мной. До этого не было и намёка на чёткую линию горизонта, но теперь она стала ясной как день. Причина становилась яснее, чем ближе я подлетал.
Море падает. Там огромная скала. Нет... больше похоже на водопад. Хотя и это слово ему действительно не подходит. Мне нужно создать новое слово, чтобы описать это.
Морская вода безжалостно падает в загадочную большую голубую дыру. У отверстия нет видимого дна. Огромное количество воды продолжало падать в никуда. Я чувствовал, что оно поглощает меня, пока гляжу на него.
На мгновение мой разум стал совершенно пустым. И у меня возникает целая гора вопросов.
Куда уходит конец дыры? Как пополняется вся вода, которая бесконечно падает, чтобы поддерживать уровень моря? Если земля этого мира не сфера, то что насчет гравитации и звезд?
На краю большого водопада находится огромный остров. Там были горы и луга, скалы и огромные деревья. Это загадочное место. Нет никаких признаков того, что на нем живут люди. Это действительно была сцена, которую можно было назвать концом света.
Все будет хорошо? Может, лучше было бы вернуться? Это определённо плохое место, но я ранг А, так что проблем быть не должно, верно?
Также для меня трудно найти добычу, которая дала бы мне хорошее количество очков опыта, кроме того, многие монстры весьма проницательны, так что здесь, может быть, я найду хороших соперников... может быть...
Я решил, что быстро сбегу в случае опасности, и медленно спустился на остров. Все должно быть хорошо, в худшем случае я смогу улететь так быстро, как только смогу.
Встреча с неизвестным
Я благополучно приземлился на этот неизвестный остров. Кошмар и Трент спускаются, но Аро все еще сидит на моей голове.
Не то чтобы меня волновало, останешься ли ты на моей голове, но если тебе нравится...
{Я голодна} (партнер)
Напарница жалуется мне в несколько убийственной манере.
После полета длинной в день, я тоже чувствую сильную усталость и ужасный голод.
Честно говоря, если я не смогу найти на этой земле что-нибудь поесть, то я не уверен, что смогу в дальнейшем выжить.
Я оглядываю местность, и, кажется, что вся эта местность, казалось, покрыта сплошными лугами.
В окрестностях были замечены странные цветы с длинными и узкими переливающимися лепестками, и это, казалось, еще больше украшало фантастический пейзаж этого места.
Вдалеке растет небольшое деревце, вокруг которого растут радужные цветы.
Казалось, на дереве рос только один ярко-красный плод.
Это яблоко? Цвет странно яркий, но, возможно, было бы неплохо проверить его и позволить Напарнице съесть это яблоко. К счастью, вокруг дерева я не вижу никаких монстров.
Вдалеке от нас видны огромные деревья и скалы, а если посмотреть в другую сторону, то можно увидеть, как большая дыра поглощает океан.
Интересно, не слишком ли тихо здесь?…
На данный момент моя цель состоит в том, чтобы обеспечить себе пропитание и безопасное жильё.
Следующем шагом является повышение моего уровня, уровня Аро и остальных.
Кроме того, с тех пор как я победил героя, у меня появился неизвестный мне навык под названием "Человеческий путь".
Судя по тому, что после того, как Герой потерял "Человеческий путь" его максимальный уровень резко упал, скорее всего этот навык может быть как-то связан с эволюцией. Это может означать, что и на мою дальнейшую эволюцию этот навык может повлиять.
Если это так, то есть шанс, что в мою следующую эволюцию я смогу компенсировать недостатки Уробороса и я бы смог эволюционировать в достойного дракона... такая возможность должна учитываться.
В прошлом у меня уже был выбор эволюции, когда я мог превратиться в существо, похожее на получеловека, есть вероятность, что такое снова произойдет.
Ну, мне осталось до моего максимального уровня...
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Ирушия]
Вид: Уроборос
Состояние: Нормальное
Ур: 92/125
HP: 2425/2425
MP: 2432/2432
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
...Уровень высок, но кажется смешным.
Прежде было сражение с армией Красных Муравьев в пустыне Харен, битва с Героем, охота на Бездн в лесу Литвиров и война против "Голодных охотников", несмотря на это мой уровень составляет три четверти моего максимального уровня.
Чем выше уровень, тем сложнее будет в дальнейшем повышать уровень, поэтому надо ожидать, что дальше это займет больше времени.
Ну, я в основном сражался только с монстрами ранга С, который на два ниже меня... Монстров ранга В было не так уж много.
Возможно, я уже самый сильный в этом мире.
Если смотреть на описания других эволюций, то если в мире будет существовать более одного монстра ранга А, мир будет уничтожен в мгновение ока.
Я рад, что Уроборосом стал я, если бы другой Уроборос воевал против какой-то страны, и, если бы он решил сражаться, не думая о последствиях, эта страна была бы уничтожена.
Поскольку некоторое время назад я увидел край моря, во мне возникла теория о том, что этот мир не так уж велик.
...но у меня все еще нет титула "Окончательная эволюция".
Может быть, парень с голосом Бога действительно пытается заставить меня уничтожить мир.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Аро]
Вид: Низший лич
Состояние: Проклятая
Ур: 59/65
HP: 362/362
MP: 381/381
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Аро... Она стала сильнее, чем я думал. Похоже, что ее эволюция уже близка.
Сейчас она ранг C+, так что в следующей эволюцией по идее она должна стать рангом B или B+...
Из-за ее высокого HP и MP, я немного обеспокоен, что наша средняя скорость передвижения затруднена по сравнению с другими... Когда я подумал об этом, я встретился глазами с Трентом, который что-то хотел сказать.
Треант, ты не должен быть нетерпеливым, все в порядке, если ты будешь развиться в своем собственном темпе, ты знаешь…
Ах, но, похоже, ты усердно помогал Аро в битве с "Голодными охотниками"... интресно, ты уже находишься на грани эволюции?
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Малый Трент
Состояние: Проклятый
Ур: 14/25
HP: 86/86
MP: 74/74
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Мне стало неловко, поэтому я молча отвел взгляд.
Ну... ты сейчас в ранге D, верно? До этого, или, скорее, с самого начала, это всегда был его уровень…
Понятно... это так... верно.
Когда появился Трент, Аро все еще была скелетом, но какая разница? Если будет подходящий враг, как насчет того, чтобы стремиться и повышать уровень вместе?
Что ж, теперь Маленький кошмар...
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Вид: Маленький Кошмар
Состояние: Нормальное
Ур: 37/45
HP: 163/163
MP: 155/155
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
………...
Маленький Кошмар взглянул на меня, повернул голову к Тренту и плюнул что-то похожее на комок ниток. Паутина падает на Треанта.
“Гуоооо!”
Эй, Треант-твой семпай! В следующий раз, когда ты сделаешь что-то подобное, я тебе этого не прощу!
От неожиданных действий Кошмара я невольно поднял рев.
Малый Кошмар метнулся в сторону компаньона, словно испугался меня. Партнерша прикоснулась к нему щекой, чтобы подбодрить, затем сурово посмотрела на меня.
Если у вас есть какие-либо вопросы, пожалуйста, не стесняйтесь обращаться ко мне...
Напарница, ты… Совсем недавно ты вела себя так, как будто это тебя раздражало, но все же позволила своим чувствам победить тебя…
Кошмар, я не буду закрывать глаза, если ты будешь запугиваешь Трента. Я собирался погладить Трента, но он отстранился от меня.
...ах, верно. Мне жаль.
...ну, что ж, я должен снова сосредоточиться, найти какого-нибудь монстра и измерить его силу, чтобы понять уровень опасности в этом месте. Одновременно присматривая за Аро и остальными.
Когда я оглядывался по сторонам, моя Напарница что-то нюхала. Затем она опустила голову и съела радужные цветы, которые росли на земле. Она медленно пережевала их, чтобы убрать грязь, которую она захватила вместе с цветками, и проталкивала ее сквозь клыки.
{Это очень вкусно} (партнер)
Сказала она с лицом показывающее удовлетворение.
Думая, что это такой идиот, я держу его во рту кончиком зубов, режу, смотрю вверх и пытаюсь съесть один.
Подумав немного, я осторожно взял один цветок в мои зубы, срезываю клыками ненужное, и поднимаю голову пытаясь это съесть.
Я думал, что не смогу понять вкус цветка съев всего лишь один, но на удивление, мягкая сладость распространяется во рту, а сладкий аромат передается из моего рта в нос. Я чувствовал себя так хорошо, что я почти заснул.
Он вкусный. Что это за цветок?
[[Рейгуруа]: Ранг A-]
[Красивый цветок с переливающимися лепестками]
[Он не увядает на протяжении всей своей жизни, но, как говорят, чтобы он зацвел потребуется от 100 лет.]
[Кроме того, они очень нежный и их трудно выращивать.]
[Хотя он дает приятную сладость тому, кто ее ест, он также заставит тебя уснуть, несмотря на такие эффекты не найдется такого дурака, чтобы использовать ужасно дорогой цветок [Рейгуруа] для этой цели.]
...хьяг, какого черта?
Когда я посмотрел в сторону, моя напарница невинно ела эти цветы.
Эй, ты, как ты можешь... Ну, по крайней мере, ты не заснула. В конце концов, мы гигантский дракон.
Цветы ранга А-, растут повсюду... Если я был бы человеком, забрал эти цветы домой, то стал бы богатым человеком. Однако трудно ли их выращивать? Кто в этом мире тратит время на выращивание этих цветов в течение 100 лет? Могут ли они безопасно расти в дикой природе? Может быть, есть какое-то насекомое, которое заботится о Рейгуруа, или какое-то чудовище.
Неожиданно Напарница уронила цветок, который ела, и подняла свой взгляд вперед с серьезным лицом. Мне стало интересно, что же это, так тебя беспокоило, и когда проследил за ее взглядом, увидел, что кто-то бежит сюда со стороны дерева с яблоком.
Причина, по которой я описал это существо как “кого-то”, заключается в том, что он был в форме человека. К нам бежал мускулистый голый мужчина. Однако, странно, что я вообще не чувствовал его признаков присутствия.
Почему он голый, почему не боится смотреть на меня, всё это было загадкой, но, когда я подошёл ближе, понял кое-что ужасное.
Это была загадка того, почему он был голым, и почему он не боялся при виде меня, все это было загадкой, но по мере приближения я увидел что-то ужасающее. У него не было шеи. Не только это, на его животе и груди было большое человеческое лицо.
В моей голове сразу же зазвенели тревожные колокольчики. Это существо увеличивало свою скорость по мере приближения, и вскоре оно изменилось на невероятную скорость. Если судить только по его скорости, он был явно не слабым монстром.
Его телосложение было накаченным. Выражение его “лица” не меняется, как будто оно зафиксировалось в одном выражении, а чуть ниже уровня живота растет борода.

Адам
Столкнувшись с голым, безголовым мужчиной, который бежал прямо на меня, я задался вопросом должен я бежать или нет. Монстр передо мной, очевидно, не слабое существо.
Но я монстр ранга А. Спокойно, я никогда не видел монстра ранга а, кроме себя. Ни один из таких не может внезапно появиться в таком странном месте. Наверное, это просто монстр, специализирующийся на скорости.
Отступая назад, проверяю статус безголового человека.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Адам
Состояние: Нормальное
Ур: 73/100
HP: 833/833
MP: 452/452
Атака: 652
Защита: 561
Магия: 592
Скорость: 691
Ранг: А-
Уникальные навыки:
[Автоматическое восстановление ХП: Lv6] [Обнаружение Присутствия: Ур7] [Скрытность: Ур7]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: Ур4] [Сопротивление Голоду: Ур7] [Сопротивление Яду: Ур4] [Сопротивление Параличу: Lv4] [Устойчивость к Проклятиям: Ур3] [Устойчивость к Мгновенной Смерти: Ур2] [Устойчивость к Порезам: Ур3] [Устойчивость к Путанице: Ур5]
Обычные навыки:
[Глина: Ур4] [Дыхание чумы: Ур5] [Проклятие: Lv5] [Смерть: Ур4] [Садоводство: Ур5] [Гравидон: Ур-Макс] [Мощная рука: Ур5] [Метеорный удар: Ур4] [Большой прыжок: Ур6]
Титульные навыки:
[Окончательная эволюция: Ур -] [Человек на краю земли: Ур -] [Гравитационный триггер: Ур -] [Маг: Ур6] [Садовник на краю земли: Ур -] [Одержимый: Ур9]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Как не посмотри, а это плохой парень.
У него статус, который намного превосходит статус Матери Бездн, он борется за первое или второе место среди сильнейших противников, которые у меня были до сих пор. Даже я не выйду невредимым, если он нападёт на меня.
Что вообще такое этот Адам? Не думаю что это прародитель человеческой расы. Чтобы такой парень как он был первым созданным человеком, во-первых, где голова?
[[Адам]: монстр ранг А-]
[Странный монстр, который живет в самом отдалённом уголке мира.]
[Из-за своей воинской натуры он давным-давно сражался и победил группу героев, которые случайно наткнулись на него и не смогли оказать достойного сопротивления.]
[В дополнение к его подавляющим физическим способностям, он также использует коварные методы, такие как проклятие и убийство могущественных врагов, если он считает, что не может победить их.]
[Одна из причин, по которой люди боятся моря, считая, что за ним живут странные монстры.]
[Хотя он атакует животных с извращенной одержимостью, напротив, он также имеет большую любовь к природе.]
Я приземлился с лёгким чувством, но внезапно появился этот парень похожий на босса.
Я быстро посылаю небольшой [Рык] для Аро на голове, затем поднимаю верхнюю часть тела и хватаю Трента. Маленький кошмар выплевывает паутину и цепляет её к голове моей партнёрши. Как и следовало ожидать от маленького кошмара, он быстро разобрался в ситуации.
Я отталкиваюсь от земли и подпрыгиваю в воздух, начиная махать крыльями.
Пройдя прямо подо мной, Адам уставился на меня не меняя своего выражения, а затем упёрся в землю и повернул ко мне корпус.
Выглядит страшно. Что пугает, так это то, как он так радикально выражает свои эмоции своим телом, но его выражение лица не двигается. Я не думал, что настанет день, когда я буду бояться монстра, меньшего размера чем я.
Удар ноги Адама заставил пыль взметнуться, и облако пыли скрыло его.
Я ухожу с острова. Это слишком. Если мы собираемся жить здесь, мы должны избавиться от Адама.
Расстояние увеличилось. Может провести дальнюю атаку… Или подобрать лучший момент и напасть неожиданно?
Но я огромный, и у меня нет навыков прятаться. Если бы я был в человеческой форме, ты бы меня просто пнул. Даже если бы Аро, маленький кошмар и Трент работали вместе, я не думаю, что он был бы подходящим противником для них.
{...Эй, этот парень, он что-то собирается сделать.} (Напарница)
"ГАА?” (нани? П.П.)
Услышав телепатическое сообщение партнёрши, я направил взгляд к Адаму. Я мог видеть, как облако пыли, вызванное им, собиралось в странную спираль к центру.
Когда облако пыли исчезло, словно поглощенное вихрем, я увидел перед Адамом блестящую черную сферу. Черная сфера не остановилась после поглощения облака пыли, она так же поглощала дёрн с земли.
Это гравитационная магия, [Гравидон].
[Гравидон], который я видел до сих пор, является мощной атакой, которая наносит больше урона, чем простые атаки монстра, но магическая сила Адама несравнима с теми монстрами. Я не знаю, насколько он силен.
Черная сфера высвобождается изо рта Адама.
Трудно было увернуться от приближающегося с неожиданной скоростью [Гравидона]. Я быстро защитил себя крыльями. Но черная сфера раздавила их и словно сжала, а затем, самоуничтожилась, окатив взрывной волной. Боль была очень сильной, я чувствовал, как ломаются кости в моих крыльях. Крылья больше не могли держать меня, и я потерял свое положение в воздухе.
Это абсурдная скорость и сила. Он не может использовать их часто... только я подумал об этом, как увидел, что черный свет снова собрался во рту Адама.
Эй, это не смешно. У такая сила, и нет отдачи? Это и есть максимальный уровень [Гравидона]?
Я падал, как мог стреляя [Ветряным лезвием]. Адам ловко уворачивается от прямолетящих лезвий, виляя влево и вправо от, ударяющихся в землю атак. Лезвия ветра сделали в земле трещину, подняв облако пыли.
Второй [Гравидон] освобождается Адамом.
Хотя я снова защищался своими крыльями, урон больше, чем раньше. Черная сфера, поразившая меня, сотрясает все моё тело. Я чувствую, как мои крылья ломаются, и я падаю. Я так удивился ему что, решил набрать дистанцию, но похоже это было ошибкой.
Я уже знал про [Гравидон], но я не думал, что он такой точный и мощный. С этой дистанции я чувствую себя полностью побежденным. Кроме того, держа Трента обеими руками и неся Аро над головой, сложно делать большие движений. Должен ли я сократить дистанцию и закончить все одним махом? У меня не было уверенности в рукопашном бою, из-за того, что я прочитал о его исключительно высокой силе и из-за того, что выдало его описание о героях.
Адам с безразличием на лице смотрит, как я падаю. Тем не менее, его ноги беспокойно двигаются, он часто топает на месте.
Падая, я использовал [Самовосстановление], чтобы восстановить свои крылья. Боль от этого скорее усиливалась, чем уменьшалась, но всё же участок крыла, который был деформирован, распрямился и вернулся к своей первоначальной форме.
{Эй, этот парень! Защити Себя!} (Напарница)
Я думал, что у меня будет небольшое преимущество из-за разницы в уровне и ранге.
Уроборос первоначально является танком с огромной выносливостью. Когда дело доходит до борьбы с кем-то того же ранга, кажется, появляются трудности с чем то помимо выносливости. Он может восстановиться, даже если получил повреждения, и у такого выносливого парня есть свой собственный способ сражаться, но с Аро, маленьким кошмаром и Трентом я не могу позволить себе серьезно напасть. К счастью, по силе атаки мы опережаем его... но по скорости он имеет небольшое преимущество.
Во-первых, в ближнем бою есть высокий шанс, что он атакует Аро и других, так что это не тот шаг, который я хочу сделать прямо сейчас.
Адам энергично приседает, сгибая и выпрямляя колени. Среди его навыков должен быть навык [большой прыжок]. Тот факт, что он остановил свою стратегию непрерывной атаки с [Гравидоном], означает, что он намерен победить меня в ближнем бою с [Большим прыжком]. Даже если бы я попытался избежать нынешней ситуации с моими регенерированными крыльями, я был бы снова поражен [Гравидоном].
Он сильный противник. Я никогда не думал, что есть монстр с огневой мощью, способный сбить Уробороса, одной атакой. Но... это именно то, что мне нужно, чтобы поднять уровень. Похоже, мы не можем позволить себе безопасный метод. Хорошо бы дать отпор не прибегая к риску.
Ноги Адама глубоко согнуты и резко выпрямляются.
А вот и он!
Когда ноги Адама покинули землю, я вытянул лапы и швырнул Трента, которого я нес, в верх.
Жертвовать необходимо
Я видел, как Трент смотрит на меня с воздуха с ошеломленным выражением. Моя Партнёрша тоже смотрела вверх, закатывая глаза, по-видимому, не успевая за моим внезапным запуском Трента.
После этого я расправил крылья и замедлил своё падение, затем поднял шею вверх, подбросив Аро, которая была на моей голове, посмотрел вверх и открыл рот.
– Рю-Рюджин-сама! (Аро)
Аро поспешила вытянуть свое тело, чтобы схватить меня за нос, но я широко открыл рот и не дал ей никакого шанса схватиться. Она была неожиданно близка к человеческой коже, но когда она соприкоснулась с моей слюной, её тело начало таять, напоминая грязь.
Что ж, сейчас не время об этом думать.
Хей, Напарница. маленький кошмар висит в сети рядом с тобой, верно? Сделайте вдох и укрой Маленького Кошмара во рту...
Маленький Кошмар висел на нитке на голове Партнёрши, но он перерезал нить и упал.
Он не очень хотел быть пищей. Эй, погоди! Что ты сделал?! Это опасно!
Маленький кошмар медленно улетает от меня, позволяя ветру уносить его, как нить.
…ах, он был способен на это?
Н-ну, теперь Аро прячется у меня во рту, а Маленький кошмар далеко. Кроме того, я подбросил Трента в воздух. Я могу сражаться с Адамом без каких-либо препятствий.
Адам прыгает на меня.
Навык [Большой прыжок] на удивление устрашающий. Я думал, что это простой навык, когда корова использовала его, но он оказался неожиданно полезным. Ну, раз уж у меня есть [Полёт], то не то чтобы мне это нужно.
Однако сила атаки Адама высока. Он также быстро двигается, и навыки рукопашного боя хорошо развиты.
Адам уверен в себе, поэтому он хочет бросить вызов дракону вроде меня в рукопашном бою. Он должно быть гордиться тем, что какую бы атаку он не получил, он сможет избежать ее и дать отпор. Однако в этой ситуации у меня есть высокая вероятность того, что мои способности могут изменить эту ситуацию.
Я наклонил голову вперед и упал на Адама, который в этот момент был в воздухе. Это мой навык [Перекат]. Даже если ты специалист по рукопашному бою, не думаю, что ты можешь что-то с этим поделать.
Адам на мгновение застыл в воздухе, затем откинул ногу и нанес удар ногой. Однако его нога была отбита, когда она попала в меня. Нога Адама согнулась в странном направлении. К тому же, пока катился я, расправил хвост, который беспрепятственно падает. Мой хвост ударяется о спину Адама, и он быстро падает на землю.
Неудивительно, что когда у нас обоих одинаковые статусы, наличие [Оценка статуса] дает мне огромное преимущество перед нашим противником. Если бы он знал, что я могу использовать [Перекат], он бы не подошёл ко мне так безрассудно.
Адам ударился о землю спиной, что заставило его тело сильно подпрыгнуть. Направляясь туда, я бросаюсь на него, разворачиваясь на большой скорости, что вызывает сильные разрушения на земле.
Адам вытянул руки вперед и испустил странный вопль «Вавававававававававава», но, наконец, остановился, и его руки напряженно разжались.
[Заработано 4672 очка опыта.]
Благодаря титульному навыку [Ходячее яйцо: Ур-] было получено дополнительно 4672 очка опыта.]
[[Уроборос] уровень повышен с 92 до 96.]
Итак... он уже умер.
Тем не менее его ранг А-. Он дал мне довольно много опыта, и он должен этим гордиться. Никогда не думал, что придёт время, когда я поднимусь сразу на четыре уровня.
Глаза трупа Адама были широко открыты, глядя на меня.
Это достаточно жутко... Не думаю, что он встанет, верно?
Тело Адама было порезано и окровавлено в нескольких местах, но оно все еще более или менее сохраняло свою первоначальную форму.
В любом случае хорошо, что [Перекат] смог его ударить. Если бы он мог избежать этого, используя свою скорость и телосложение, возможно, он победил бы меня своей сильной атакой. Однако на этот раз мы смогли поставить его в положение, в котором он не мог избежать [Переката] и, таким образом, раздавить его, разница в размерах сыграла здесь нам на пользу. Нам повезло. Его защита также была довольно высокой поэтому если бы мы не использовали этот приём, это могло бы быть долгое сражение.
Возможно, нам стоит попытаться лучше использовать характеристики Уробороса. Сейчас я не думаю, что я способен полностью использовать свои сильные стороны в бою. Если я хочу использовать сопротивление и магическую силу Уробороса, лучший способ – добраться до тыла, несколько раз использовать [Ложная жизнь], чтобы создать союзников, чтобы остановить его, а затем быстро атаковать противника, когда он ослаблен... верно?
Хм... Но [Ложная жизнь] – это не тот навык, которым я хочу слишком много пользоваться. Что ж, думаю, сейчас лучше всего разработать стратегию, включающую [Чумное дыхание] и [Ядовитые клыки].
Я смотрю на небо.
Трент собирался упасть, поэтому я расправил крылья и поймал его. Я складываю крылья, чтобы уменьшить инерцию, а затем он покатился по земле. Он окинул меня неловкими взглядом.
У меня не было другого выбора!
Я должен был это сделать, если хотел победить его!
В тот момент я вспомнил о чем-то, поэтому открыл рот и вытянул язык. Аро медленно выползла из моего рта. Моя слюна была по всему её телу, и часть её тела таяла.
– … (Аро)
Аро, все ещё лежавшая на земле, уставилась на меня. Я молча закрыл глаза и низко склонил голову.
Маленький Кошмар, который избежал участи быть подброшенным и съеденным, вернулся к нам. Этот парень очень хорош в своем деле.
Моя победа должна облегчить навигацию по этому острову. Не думаю, что вокруг много таких парней как Адам.
Если я наложу [Ложная жизнь] на его труп, это обязательно создаст могущественного монстра, но я действительно не хочу этого делать. А пока я должен похоронить тело… Хм? Где тело?
Я посмотрел в сторону и увидел во рту Партнерши что-то вроде ступни телесного цвета.
{Неожиданно вкусно.} (Напарница)
Что, черт возьми, ты делаешь?! Я имею в виду, что ты с нами делаешь?! Я знаю, что ты голодна. Я понимаю, но есть вещи, которые можно и нельзя делать! А теперь выплёвывай! Я не хочу переваривать гуманоидных существ!
{Хорошо…} (Напарница)
Моя Напарница скучающе фыркнула и выплюнула что осталось. Выше колен ничего не было.
{Давай, ешь.} (Напарница)
Кто сказал, что я собираюсь съесть это?! Я никак не могу съесть такое жуткое существо!
Плод мудрости
Ноги Адама пали жертвой Маленького Кошмара. Он забрался на них, обмотав их нитями, чтобы высосать их кровь своими клыками.
Интересно, как Напарница и Маленький Кошмар могут есть такое… Нет, для Напарницы и Маленького Кошмара это может не сильно отличаться от поедания коровы с лицом на животе.
...хотя, это не значит, что я хочу это есть.
Я подошёл к яблоне, на которой раньше был Адам, и приблизил свое лицо к единственному ярко-красному фрукту на нем. Если я присмотрюсь, то часть его ярко-красной кожицы была выдолблена, образуя лицо в агонии. Наши взгляды встретились, и я не мог не отвернуться.
Не похоже, что это просто яблоко... это воистину противный фрукт. Неужели Адам подшутил надо мной?
[Плод мудрости: ранг L (легенда)]
[Плод, сотворенный Богом, даровавшим мудрость исконному человечеству.]
[Он дал первобытному человечеству язык, цивилизацию, магию, технологии и войну.]
[Язык и сила того времени передавались орально, передавались через кровь и до сих пор укоренились в людях.]
[Древо мудрости, исполнившее свою роль, было сожжено ангелами.]
[Теперь осталось только одно дерево на краю земли, в месте, куда люди никогда не приблизятся.]
Ч-что это… Я действительно не понимаю.
Эй, что такое L-значение?
[Ранг L (Легенда)]
[Ранг L (легенда) выше ранга A.]
[Большинство монстров и предметов, достойных этого ранга, уже исчезли из этого мира.]
[Единственные монстры, которые могут снова ступить в это царство, — это те, кого благословил Бог.]
Почему я ни разу не слышал об этом, хотя это часть параметров распределения?!
Буква L выше A?! За исключением меня, Адам был первым монстром A- ранга, с которым я столкнулся, и единственными предметами были предметы героя. Я никогда их раньше не находил.
Что такое ранг легенды? Сколько таких монстров в мире? Разве этот остров не слишком загружен? Почему цветы ранга A растут как сорняки, а на равнинах – легендарный фрукт?
…а пока я перейду к этому фрукту. Почему-то это выглядит слишком опасным. Есть только один плод, сколько лет понадобится, чтобы выросли плоды? Интересно, все ли их ел Адам?
Я же не потеряю голову, и она не выплывет у меня на животе?
{Я поела совсем немного, поэтому…} (Напарница)
Напарница вытянула шею и воткнула клыки в плод мудрости. Я быстро потянулся к лицу моей Напарницы. Плод мудрости оказался зажат между клыками моей спутницы, отдаляясь от ветвей.
{Эй! Какого черта ты делаешь!} (Напарница)
Перестань класть в рот все, что найдешь! Ты младенец? Если ты его съешь, он переварится в моем желудке! Разве ты не видела послание Голоса Бога?!
{Я видела это! Яблоко - не более чем фрукт!} (Напарница)
Так ты это видела! Я имею в виду, ты тоже это видела! И все же, это была первая мысль, которая пришла тебе в голову, увидев его?! Ты не представляешь, что с тобой будет, если ты съешь эту штуку...
Плод мудрости вылетев из клыков моей Напарницы упал в огромную пасть Трента, который был позади нас.
-Гаа
-Гуа
И я, и Напарница закричали вместе, в то время как мы оба одновременно смотрели на Трента. Отверстие, которое, казалось, было ртом Трента, закрылось, и тело Трента начало слегка светиться.
Я, Напарница, Аро и даже Маленький Кошмар смотрели на сияющего Трента, но Трент просто слегка повернул голову и огляделся вокруг, словно гадая, на что мы смотрим. В конце концов, тусклый свет, окутавший Трента, исчез.
Ты в порядке, Трент?
Вроде его внешность не изменилась... это хорошо...
{…………?}
Хм? Ты хотела мне что-то сказать сейчас, Напарница?
{А? О чем ты говоришь?} (Напарница)
Что? Подожди, если это была не ты... Да ни за что!
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Малый Трент
Статус: Проклят
Ур: 14/25
HP: 86/86
MP: 74/74
Атака: 28
Защита: 76
Магия: 65
Скорость: 33
Ранг: D
Специальные возможности: [Тёмный элемент: Ур–] [Язык Гуриша: Ур2]
Навыки сопротивления: [Физическое сопротивление: 3-й уровень]
Нормальные навыки: [Извлечение: Уровень 3] [Глина: Уровень 2] [Отдых: Уровень 2] [Огненная сфера : Уровень 1] [Водная сфера: Уровень 1] [Глиняная сфера: Уровень 1] [Ветряная сфера: Уровень 1] [Телепатия: Уровень 1] [Гравитация: Уровень 1]
Титульные навыки: [Слуга злого дракона: Ур-] [Тот, кто вкусил плод мудрости: Ур-]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Вау, приобрел язык и магические способности увеличились... Серьёзно, это эффект плода мудрости? Я не думал, что смогу получить все это с помощью одного фрукта... Думаю, мне тоже следовало откусить... Хм?
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Сфера ветра: Уровень 1] [Телепатия: Уровень 1] [Гравитация: Уровень 1]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Телепатия]?! Ты шутишь, что ли?! У этого плода была такая сила ?! Я бы его съел, даже если бы он был опасным!
{…партнер, ты больше не сможешь это съесть.} (Напарница)
Потому что я этого не знал! Э-эй, Трент, можешь выплюнуть хоть кусок?
Трент молча покачал своей головой.
Тебе определённо не нужен навык [Телепатия]...
Я вздохнул и уставился на дерево плода мудрости. Интересно, когда оно принесёт ещё один плод. Но это немного сложновато.
У меня плохое предчувствие...
[Плод мудрости: значение L (легенда)]
[Плод, сотворённый Богом, даровавшим мудрость исконному человечеству.]
[Он дал первобытному человечеству язык, цивилизацию, магию, технологии и войну.]
[Язык и сила того времени передавались орально, передавались через кровь и до сих пор укоренились в людях.]
[Древо мудрости, исполнившее свою роль, было сожжено ангелами.]
[Теперь осталось только одно дерево на краю земли, в месте, куда люди никогда не приблизятся.]
Ничего страшного, если это всего лишь кучка легенд, созданных древними, но вся эта история о боге, ангелах и всем остальном немного тревожит. Я имею в виду, что под Богом имеется в виду то же, что и Голос Бога? Написано так, как будто это не про него.
Корень великого дерева
Я протягиваю онемевшую шею на солнечный свет. Посмотрев в сторону, я увидел, что моя спутница крепко спит, уткнувшись щеками в пол, она мирно спала. Закрыв глаза, она шевелила ртом, пожирая все больше и больше радужных цветов на земле, тех, которые были ранга A-, и были многовековыми усилиями Адама, Райглуа.
«…………»
Ну, думаю, все в порядке. Меня не волнует, что думает весь остальной мир, для нас это всего лишь маленький, красивый и сладкий цветок. Люди не могут попасть сюда. Давайте их съедим.
Но… эээ, уже рассвет.
Вчера я был немного морально истощён после длительного перелёта и из-за нападения безголового обнажённого человека, поэтому решил немного поспать. Во время сна я кладу хвост под подбородок, образуя круг своим телом, затем помещаю Аро и остальных внутрь него.
Я думал, что там они будут в безопасности. На всякий случай мы с Напарницей решили спать по очереди...
– Гахааа… Гахаааааааа…
…просто так вышло.
В любом случае поскольку мне было скучно, я, вероятно, съел Райглуа и проиграл сонливости, которую они вызывают.
Я вытягиваю шею дальше и смотрю внутрь круга. Я нахожу Аро, лежащую в поле радужных цветов, Маленького Кошмара, прикованного к моему телу сетями, и Трента, приросшего к земле и отдыхающего.
Дождавшись, пока все проснутся, мы решили направиться к огромному дереву на западной стороне острова. Безусловно, самая загадочная часть этого острова – это дерево. С другой стороны, если там не живут большие монстры, это место безопасно.
Кроме того... мне нужно обеспечить себе еду. После стольких переездов единственными питательными веществами, которые я ел, был питательный Адам. У меня нет проблем с тем, чтобы несколько дней обходиться без еды, но это не значит, что мне не нужна еда. Если бы я был голоден, моё естественное восстановление HP и MP уменьшилось бы, и я стал бы более уставшим.
Когда я был среди Литвиров, я осторожно относился к еде, так как это могло бы изменить мой образ жизни, если бы я серьезно охотился, поэтому я воздержался.
Моё тело слишком велико поэтому если я буду есть до тех пор, пока не буду сыт, то это будет катастрофа. Однако я бы не прочь немного испортить здесь экосистему. Пора есть много и быть в хорошей физической форме.
Это гигантское дерево росло возле обрыва. Высота этого дерева очень велика. Но это дерево… Интересно, насколько же оно высокое. Я даже начинаю чувствовать себя маленьким и незначительным.
Оно должно быть не меньше трехсот… или четырёхсот метров в высоту. Чем ближе я подхожу, тем больше меня ошеломляет его размер. Если оно внезапно упадёт на меня, я буду готов умереть.
Интересно, думает ли Трент, как дерево, об этих вещах, потому что время от времени он останавливался и тянулся вверх.
…нет, извини, что сравнил это с тобой, но не думаю, что их можно сравнивать, хорошо? Я не могу найти много монстров... Я не мог найти ничего интересно, убивал ли Адам всех, с кем встречался?
Вроде бы что-то есть рядом с большим деревом, но разница в высоте настолько велика, что я ничего не видел в его корнях.
Глядя на пляж, я увидел летающих птиц. Когда я подумал, смогу ли я их съесть, я увидел голову женщины на шее птицы.
[[Сирена]: монстр ранга B.]
[Чудовище с головой человеческой женщины и телом птицы.]
[Песня [Сирены] призывает других существ медленно умирать.]
[Они часто живут в море недалеко от суши, предпочитая есть человеческое мясо.]
[Они очаровывают и проклинают моряков своими песнями и едят плоть погибших].
[Если на пляже найдена груда человеческих костей, это означает, что здесь есть охотничьи угодья для [Сирены].]
О, это плохо.
Этот остров... может, все, кто здесь живет, такие? Ранг B, они эквивалентны Мантикоре и Матери Бездн, верно? Эти маленькие птички скрывают в себе такой же уровень силы, как у Мантикоры? Если их много, это может быть немного сложно.
Я огляделась, но не нашёл груды человеческих костей. Что ж, вряд ли сюда придут люди...
Откуда такие неаппетитные вещи, как птица с женской головой и голый мужчина без головы?! Я бы хотел, чтобы рядом с большим деревом был какой-нибудь приличный монстр (в основном внешне)
...когда я взглянул на большое дерево, я увидел смотревшую на меня круглую розовую голову из большой дыры на вершине большого дерева. Он, казалось, фыркал от возбуждения и насмехался надо мной «ух-ух-у-у-у-у-у-у-у-у». Судя по всему, он заинтересован в новых посетителях.
Змея…? Ящерица...? А может дракон? Нет, крыльев у него нет. Думаю, я мог бы его съесть... но нет, я тоже дракон. Я думаю, это было бы каннибализмом.
Не похоже, что он очень большой. В лучшем случае максимум десять футов.
Надо взглянуть на его статус... Если я просмотрю силу всех, кто встречается на острове, мы сможем лучше понять силу монстров на этом острове.
[[Гива]: Монстры ранга B.]
[Дракон с тонким розовым телом.]
[Он специализируется на быстром ползании по земле и стенам, используя магию льда, чтобы обмануть своих врагов.]
…как я и думал, на этом острове ты должен быть как минимум рангом B. Даже такой тощий парень, и он один из сильнейших на острове.
[Кроме того, [Гива] - дракон-гермафродит, у него могут быть дети-драконы мужского и женского пола других рас.]
[У них брачный сезон большую часть года, и если они видят дракона, который им нравится, они подходят и берут его в свое гнездо.]
Я невольно приподнял шею. Как и прежде, Гива фыркал и вилял хвостом влево и вправо, ударяя по норе.

…я спокойно отвернулся. Знаете, я не хочу больше подходить к большому дереву...
На этом острове нет достойных монстров. Меня больше не волнует, не безобидные ли они монстры, ничего страшного, что они сильные.
Я стоял на вершине небольшого холма и думал обо всем этом. Мы приближаемся к большому дереву, и отсюда мы можем ясно видеть его корни.
Когда я смотрел на основание большого дерева, земля была потрескавшаяся, а корни торчали. Это чем-то напоминало большой каменный вход, покрытый корнями. Судя по всему, под большим деревом было какое-то здание.
Очевидно, это артефакт. Оно выглядит довольно старым, но… не означает ли это, что здесь были люди давным-давно? Возможно, они до сих пор скрываются. Однако с такой большой дырой нельзя сказать, что здание было построено Адамом.
Руины под большим деревом
Вход в огромное здание находился под большим деревом. У двустворчатой двери правая сторона цела, но с левой стороны дверь разрушилась. Рядом можно было увидеть корень большого дерева, в котором находилось что-то похожее на остатки каменной двери.
Я немного растерялся, но любопытство взяло надо мной вверх и решил попробовать подойти к двери. Я с компаньоном перегрызли корни большого дерева, которые мешали пройти к двери.
Подойдя, я мог видеть то, что выглядело как резная фреска. Я вытер ее передними лапами, удаляя грязь и сажу, которая попали в углубления, очищая их своей кожей. На полпути я понял, что они похожи на буквы, а не на изображение, но дверь не была полностью целой, поэтому я не знала, что там написано. Но приглядевшись к ним повнимательнее, я понял, что первая буква показалась мне знакомой… Как только я это понял, мой мозг сразу же стал горячим.
『あw/g/ntnzえ/ga』
(п.п: Этот участок нет смысла переводить)
Это была настоящая хирагана* и латинский алфавит. Некоторые символы стерты и не читаемы и есть неизвестные мне символы, но безусловно они похожи на Хирагану.

К-какого черта? Они выглядят довольно старыми, но... не значит ли это, что давным-давно был парень с земли, прямо как я? Однако странно, как поставлены символы…
Интересно, смогу ли я найти ответ, если я пойду дальше? В этом здании, я чувствую, что есть что-то, что связано с тем, кто я.
У меня нет никаких воспоминаний до того момента, как я стал драконом, поэтому воспоминания о предыдущем мире не были так сильны. И поскольку казалось, что это не имеет значения, я никогда не задумывался о том, каково моё предназначение в этом мире. Но если я найду что-то подобное, я не могу игнорировать это. Но, честно говоря, я волнуюсь.
На меня, пытавшегося нырнуть в дверь, напарница обратила подозрительный взгляд.
Напарница с любопытством смотрит на меня, когда я пытаюсь пройти через дверь.
{...ты собираешься войти? У меня плохое предчувствие насчёт этого места.} (Напарница)
...у меня тоже плохое предчувствие. Но я думаю, что тайна моего происхождения может быть здесь. И если это так, я бы отдал свою жизнь, чтобы об этом узнать.
Но было бы неправильно взять Аро, Трента и маленького кошмара с собой... Но если я оставлю их позади, они могут быть атакованы монстрами с этого острова...
{Так что ты выберешь? Вне зависимости от того что ты выберешь, что я могу лишь сопровождать тебя} (Напарница)
Сказав это, партнер поворачивается к нашему телу.
{Но найди что-нибудь вкусное, хорошо? Тот, кто двигает нашими ногами, это ты, в конце концов.}(Напарница)
П-партнерша...!
Аро спрыгнула с моей головы, и делает красивое приземление с помощью «Шторма» магии ветра, и затем выпячивает грудь полной гордости. Маленький кошмар тоже приземляется рядом с ней.
А-аро...! Кошмар!
Трент обгоняет Аро и Маленького Кошмара и встает перед дверью, задирая нос.
...это может быть опасно для Трент-сана, наверное, здесь не лучшее место для того, чтобы спрятаться. Рядом нет деревьев, чтобы притворится ими, но возможно если найдем место получше он все же впишется?
В любом случае нет причин останавливаться, пройдя так далеко. Я смотрю в пространство сквозь сломанной двери с большими ожиданиями и такой же большой тревогой. Здание выглядит древним, с потолком, полным отверстий, которые позволяют свету просачиваться сквозь них, так что внутри не было так темно.
Я сделал шаг вперед, используя [Обнаружение присутствия]. Просторно. Это здание было настолько широким, что я мог пройти, даже если я был бы немного больше. Внутри можно заметить резные гигантские столбы поддерживают крышу, придавая ей впечатление храма.
В задней части огромного зала я вижу две человеческие фигуры. Внутри немного темно, поэтому трудно разглядеть их лица. Но мне казалось, что они уже давно ждали, когда я приду сюда.
Когда они увидели меня, они медленно пошли ко мне. Я вижу, как что-то прыгает рядом с ними. Это домашнее животное?
Я проглатываю слюну.
Когда я, пытаясь, сделать еще один шаг вперед, я понимаю, что на них не было одежды. Выше шеи ничего нет, а на уровне живота есть лицо. Другими словами, это были Адамы.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Адам
Состояние: Нормальное
Ур: 60/100
HP: 729/729
MP: 374/374
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Адам
Состояние: Нормальное
Ур: 67/100
HP: 785/785
MP: 423/423
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Два человека... Нет, два Адама, у которых застыли выражения их лиц, идут ко мне. Когда я делаю шаг назад, и они ускоряются, лихорадочно мчась ко мне.
Когда я думаю про тех, кто прыгает рядом с двумя Адамами, то рядом с ними было одно гротескное чудовище. От головы до пола оно состояло из одной толстой ноги. Его волосы длинные, и есть небольшая женственность в его губах и глазах, но этот вид заставляет меня ужаснуться.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Ева
Состояние: Нормальное
Ур: 70/100
HP: 476/476
MP: 598/660
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Нет, нет, нет, нет, нет! Ни за что! Это невозможно!
Уровень ниже, чем у парня, которого я встретил раньше, но все равно я не хочу в это верить. Сражаться с тремя монстрами рангом "А" - это совершенно не смешно.
И если это Адам и Ева, то почему у них такой нелепый вид?! Им совершенно не подходят эти имена!
Невозможно, это невозможно. Я собирался принять решение, но это было абсолютно невозможно. Это слишком сюрреалистично, если они выстраиваются рядом с тобой. Это действительно гнездо Адамов? Они не должны быть монстрами, которые объединяются между собой.
Я стою прямо и вижу, как они будут окружать меня и делать из меня кашу, если я попытаюсь бросить им вызов. Я обернулся и тут же схватил Аро ртом и Трента двумя когтями и побежал к выходу. Прежде чем я понял Маленький Кошмар, оказался на голове Напарницы.
Когда я вышел, я оттолкнулся от земли и полетел. Но если я буду долго находится в небе, в меня может попасть [Гравидон]. Поэтому я облетел по периметру гигантское дерево.
Было бы неплохо, если бы я мог разогнать их этим. Нет, мне нужно быть немного сильнее, чем сейчас, чтобы попасть в эти руины. Или, если Аро и другим удастся удержать Адама, у меня будет больше свободы, чтобы действовать, но…
--------------------------------------------------------------
П.п Эта информация для тех, кому было интересно посмотреть на концепт арт Евы, так вот его нет. Скорее всего автор сам не захотел рисовать свое творение. :)
*Хирагана- японская слоговая азбука, одна из составляющих японской письменности наряду с катаканой, кандзи, арабскими цифрами и ромадзи.
Химера Лич
Даже смотря с ветви почти на вершине дерева, я не могу видеть ни безголовых мужчин, ни прыгающей женской головы. Не думаю, что они за нами гонятся. Я почти уверен, что нам удалось избавиться от этих чертовых Адамов и Евы...
Когда я вытянул язык, из моего рта выскочил шар из затвердевшей земли.
Э... что это? Как раз когда я подумал об этом, сфера раскололась, и появилась Аро. Когда я взял её в рот, она наверняка создала импровизированную земляную оборону из [Глины].
Ты это так ненавидишь... ну да, оно пахнет драконом. Давайте выберемся отсюда и вернёмся туда, где относительно безопасно.
…хотя теперь же, когда мы знаем, что Адам нападёт на нас, может быть, лучше остаться на дереве. Возможно Адам может прыгнуть к нам, но они вроде не собираются агрессивно к нам лезть. Я не думаю, что копать дупло в дереве - хорошая идея.
Когда я подумал об этом, я почувствовал, как кто-то приближается сверху. Я больше не думаю, что безопасно находиться на вершине дерева...
Я посмотрел на верх, но ничего конкретного не нашел. Напарница неожиданно протянула ко мне шею и ударила головой.
{Смотри, Партнер!} (Напарница)
После того как она сказала мне… Я внимательно присмотрелся к веткам и обнаружил странное место, как будто пространство было немного искажено. Как-то там было неестественно темнее...
Когда я плюнул туда, что-то проползло через это место. Видимо, что-то смешалось с фоном, когда цвет его тела изменился.
– Сисси…
Он прополз сквозь толстые ветви, показывая нам свою изумрудную часть тела. Оно было похоже на змею. У него нижняя часть была змеиной, а верхняя часть была человеческой. Но это явно не человек. У него три ярко-красных глаза там, где должен быть левый глаз, а изо рта капают слюни. Волосы были длинными и темно-фиолетовыми. Левая сторона его головы была открыта, открывая изнутри то, что казалось его розовым мозгом. На его плече было одно изодранное крыло.
[[Химера Лич]: монстр ранга B.]
[Умерший маг, который, вопреки принципам Бога, превратился в чудовище, ищущее бессмертия.]
[Возможно, когда-то он был человеческим героем, но теперь он может направить свой меч на своих бывших собратьев.]
[Разъеденная безумием, мудрость, которая когда-то была с ним, ушла.]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Дейзи Тетром]
Порода: Химера Лич
Статус: Проклят
Ур: 67/80
HP: 295/295
MP: 326/326
Атака: 307
Защита: 358
Магия: 411
Скорость: 420
Ранг: B
Расовые навыки:
[Магический талант: Уровень 8] [Язык Гуриша: Уровень 1] [Нежить: Уровень–] [Автоматическое восстановление HP: Уровень 7] [Автоматическое восстановление MP: Уровень 7] [Щупальце: Уровень 2] [Камуфляж: Уровень–] [Скрытность: Уровень 4] [Обнаружение присутствия: Уровень 4] [Полет: Уровень 2] [Темный элемент: Уровень–]
Навыки сопротивления:
[Неизменяемый статус: Ур. -] ???
Обычные навыки:
[Высший отдых: уровень 6] [Осторожно: уровень 5] [Великая сила: уровень 5] [Темный покой: уровень 4] [Темная сфера: уровень 7] [Дыхание порчи: уровень 3]
Титульные навыки:
[Белый волшебник: 7-й уровень] [Тёмный волшебник: 7-й уровень] [Бывший герой: 7-й уровень]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Выяснилась еще одна странная вещь... у него есть то имя, которое было до того, как он умер... неловко вышло...
Однако, если он не класса А, он мне не враг. Если собираешься напасть на меня, приготовься к возмездию...
…нет, подождите, разве Аро и остальные не могли как-то об этом позаботиться? Даже если мы хотим войти в руины, Маленький Кошмар или Малый Трент мало что могут сделать, независимо от ранга C+ Аро.
На этот раз я посвящу себя оказанию поддержки.
Химера Лич... у него высокий уровень и ранг, но его здоровье кажется низким. Если атаковать точно, даже Аро и другие могут победить его. Это хороший шанс. Я могу ожидать огромного повышения их уровней, если они добьются успеха. Все трое близки к максимальному уровню. Есть высокий шанс, что они дойдут до эволюции.
Если все они перейдут от C+ к B, и если комбинация сработает, то с моей поддержкой они смогут остановить Адама. Если они смогут остановить одного, у нас будет более высокий шанс захватить руины.
Однако Аро и остальные по скорости все же намного уступают. В таком состоянии Химеры Рич ядовитые нити Маленького кошмара тоже не будут работать.
– Гооа!
Когда я взревел, Аро спрыгнула с моей головы, Трент расположился сбоку спереди, а Маленький Кошмар свисал с большой ветки над ним, рядом с мордой Напарницы. В случае опасности будет полезно, если он будет рядом с ней. Если он получит удар, это будет катастрофа.

Аро положила руки мне на голову. Черный свет выходит из моего тела и покрывает её.
Сейчас у Аро должно быть на максимальное MP... но, поглотив моё, она может увеличить силу своей магии. Даже если Химера Лич имеет ранг B, эту атаку она не сможет игнорировать.
Давай, Аро! Стреляй и нанеси первый удар!
Аро протянула руки к Химере Рич. В тоже время перед лицом Трента собрался коричневый свет, проявившийся в виде земляной сферы и полетевший к Химере.
Вероятно, это его способность [Глиняная сфера], которую он получил из плода мудрости.
Химера не двинулась с места. Земляная сфера по пути потеряла скорость и упала к ногам Химеры. Аро ошеломлено посмотрела на Трента.
…изначально магическая сила Трента составляла 65, а защита Химеры Лич - 358. Даже если он нанесет удар, урон, вероятно, будет минимальным.
Трент... ты хотел проверить свои новые навыки. Я понимаю... Я понимаю, что ты чувствуешь...
«…………»
Трент смотрит на меня, словно хочет извиниться. Сейчас не время для этого! Впереди нас ждут с нетерпением!
– Шааа!
Химера протягивает своё единственное крыло и летит к ветке, где мы находимся. Она открывает рот и замахивается на меня своей длинной когтистой рукой. Но она резко остановилась в воздухе, и я увидел перед ней тонкую красную нить. Судя по всему, Маленький Кошмар использовал свои нити.
Маленький Кошмар добавляет дополнительные проблемы Химере. Но это длилось всего мгновение, и когда Аро взглянула на неё, Химера Рич с силой потянула нити и прыгнула на меня.
Как и ожидалось, у них большая разница в силе...
Я использую лапу, чтобы ударить Химеру Рич о землю. Раздается звук, как что-то трепыхается, Химера Лич отпрыгивает от меня, извиваясь всем телом, быстро меняя местоположение.
Химера Лич меняет позу и смотрит на меня.
…в таком случае ее будет сложно не ударить. Уверен, что если буду слишком снисходительным, она заметит разницу в силе и убежит, но я не хочу делать ничего, что можно было бы считать вкладом в битву, насколько это возможно. (п.п.: и с этим тоже)
[Темная сфера]
Химера Лич взмахивает крылом и парит в воздухе. Её змеиное тело подозрительно светится.
Когда Химера Лич поднимает руки, в воздухе собирается черный свет. Если не ошибаюсь, это его способность [Темная сфера]. А цель… кажется, я.
Очевидно, Химера Лич считает, что все, кроме меня, не важны. Фактически, если бы не я, Химера Лич могла бы победить Аро и других без необходимости использовать её способности.
Это правильная стратегия, и я предпочитаю ее.
– [Буря]! (Аро)
Аро, указала руками на Химеру Лич и применила свою магию. Передо мной появляется торнадо и направляется к Химере, она летает по кругу и избегает торнадо. Торнадо ударяется о дерево и разрывает кору большого дерева.
…это действительно быстро.
Буря имеет широкий диапазон атаки и оно быстрое. Однако Химера не только скоростного типа, но и может перемещаться во всех направлениях. К тому же, учитывая разницу в расстоянии, сложно по ней точно попасть.
Химера Лич подлетела ко мне, замахала руками и выпустила из руки скопление черной магии.
"Шаша!"
Массив черного света движется как по спирали, приближаясь ко мне.
Этого легко избежать, но… раз уж я крепкий, было бы не очень хорошо двигаться слишком быстро. Разорвать Трента на части – это лишь вопрос времени. Между мной и Химерой Рич есть разница в рангах, плюс у меня архетип HP. Приму спокойно своим телом.
Я протягиваю коготь, чтобы поймать массу магической силы и разбить ее. Фрагменты черной магии рассыпаются между моих пальцев. Часть кожи на моем пальце разорвалась и потекла кровь.
Цуу! Ой!
Как и ожидалось, я остановил атаку. Я могу регенерировать свой коготь, но это не значит, что я хочу это повторять раз за разом.
Химера приземлилась на другую ветку повыше, снова собирая магическую силу в своих руках и концентрируя черный свет.
Будет ли она снова использовать [Темную сферу]? Всё же я его цель?
– [Глина]! (Аро)
Когда Аро закричала, два куска земли появились в форме гигантских игл. Однако активация навыка происходит медленнее, чем обычно.
Проверив её статус, я заметил, что её магическая сила была исчерпана. Обычно она использует свою магию на земле вокруг себя, поэтому расход не очень велик. Поскольку сейчас мы находимся на вершине дерева, земли нет, поэтому очевидно, что её нужно сначала создать её с помощью магии, прежде чем она сможет манипулировать её.
Может это место слишком невыгодное для Аро, у которой [Буря] и [Глина] её главные сильные стороны.
Сопернику здесь выгоднее…?
Когда Аро опускает руки, два больших земляных копья высвобождаются. Химера опускает руки и освобождает [Темную Сферу], которую она собирала. Сфера летит по спирали, точно ломая два земляных копья. Фрагменты глиняных копий падают на ветки и ломаются, разбрасывая грязь вокруг.
Черная сфера не показывает никаких признаков потери импульса даже после уничтожения двух копий. Когда я протянул коготь, чтобы поймать его, черный свет внезапно усилился, и она выскользнула из моей руки. Она попала в область вокруг моей груди и взорвался.
– Гааа!
Черт! Ах, я был небрежен!
Я его цель, но не могу не сосредоточить свое внимание на защите Аро. Я не против получить удар, но Аро и другие будут уничтожены, если в них попадёт [Темная Сфера], тут ничего не поделаешь, но... Я довольно сильно облажался.
Кровь течёт по моей груди.
Следует ли мне использовать [Самовосстановление], чтобы исцелить себя? Нет, использую когда бой закончится. Если мы будем относиться к ней как к простому противнику, Химера может просто сдаться и сбежать.
MP Химеры тоже не неиссякаемо. Если она узнает, что его верная [Темная сфера] не действует на меня, она немедленно убежит. Я все еще могу выдержать еще 20 прямых попаданий без восстановления. Оставим так.
– Шишиши… Тск!
Глиняный шар попадает в голый мозг Химеры Лич. Глиняный шар рассыпался, как только столкнулся с головой Химеры, а кусочки земли остались у Химеры на голове.
Химера щелкает языком и рукой вытирает грязь с волос.
Это была [Глиняная сфера] Трента.
Трент приподнял нижнюю губу и сердито посмотрел на Аро.
– …… (Аро)
Аро посмотрела на Трента со слегка раздражённым лицом.
О-о, для Аро необычно злиться… Это не похоже на то, как она иногда на меня смотрит, но это же просто черта её обычного поведения, верно?
Ой, пожалуйста, подождите. Мы все друзья. Ты так испортишь свое красивое лицо.
Если Аро начнёт относиться к Тренту, как Маленький Кошмар и Напарница, я не знаю что буду делать...
Прежде всего, причина, по которой Химера избегала [Бури], в том, что она осторожна! Если бы она не избежала этого, то даже Химера Лич получила бы значительный урон, поэтому её пришлось избегать этого!
Причина попадания [Глиняной сферы] Трента в том, что этого она попросту не заметила! Фактически, он нанес всего 1 или 2 повреждения.
Но если так будет продолжаться, мы будем ходить кругами...
Не думаю, что Химера может нанести решающий удар. Может быть, потому что я ударил ее и бросил на ветку, и теперь она осторожничает со мной и не подходит близко. Возможно, она подойдет немного ближе, но… на таком расстоянии от атаки Аро легко уклониться.
Лучше всего для меня полететь туда, слегка ударить её и порезать ему крыло. Но большая часть очков опыта перейдет ко мне...
Когда я не знал, что делать, Аро отпустила мою голову и спрыгнула вперед.
Эй! Не уходи, это опасно!
Я наверное больше всего беспокою Химеру, но также её беспокоит Аро.
Поскольку я остаюсь в стороне, она наверняка подумала, что у меня нет дальних атак. Учитывая разницу в характеристиках, если магическая атака Аро, усиленная поглощением моей магической силы, ударит Химеру, это может стать для неё фатальной атакой.
Когда Аро отходит от меня, становится понятно, на кого теперь нацелилась Химера.
Аро мельком смотрит на меня и кивает.
Ты собираешься привлечь Химеру, чтобы она подошла к нам поближе? В конце концов нельзя повысить свой уровень не рискуя.
Скоординированная атака
Химера Лич остановилась на мгновение и посмотрела на Аро, которая шла впереди. Неудивительно, что, похоже, он решил в первую очередь устранить Аро, которая обладает магией дальнего действия и находится вне моей защиты. Пока всё идет так, как мы с Аро планировали. Проблема начинается здесь.
Химера Лич откидывается, расправляет единственное крыло и отталкивается от ветки, направляясь прямо к Аро. Может быть она не собирается использовать [Темная сфера] ни на кого кроме меня потому, что она беспокоится о своем оставшемся MP. Химера заносит свои длинные когтистые руки.
Аро использует [Трансформируемое тело] и увеличивает левую руку. Из-за веса руки ей приходится немного нагнутся. Кажется она трансформирует свою руку до даже большего размера, чем обычно. Возможно, она пытается предотвратить повреждение своего тела, но... даже если она избежит этого, используя эту штуку, она, вероятно, потеряет все свои HP...
Я серьезно, ты собираешься драться в рукопашную с Химерой?
Аро находится в группе самых низких по силе атаки и скорости. Его здоровье не велико, но он все еще не тот противник, с которым она может как следует сражаться.
Я готовлюсь к запуску [Лезвий ветра] в чрезвычайной ситуации.
Прежде чем Аро успевает добраться до Химеры, её окружает густой туман. Это [Туман смерти]... но если она попадет в него, это еще больше усложнит задачу. Теперь, когда мне трудно видеть, будет трудно ей помочь.
– Шишиши!"
Из теней в тумане я мог видеть, что Химера Лич пытается ударить Аро рукой.
Ах, да, вы ничего не сможете сделать, если пойдете дальше.
Я быстро указал глазами на спину Химеры Лича, и я собирался выпустить [Лезвие ветра], но форма Аро заставила меня почувствовать себя некомфортно и я остановился перед тем как атаковать.
Аро отрезали голову и увеличенную руку… Нет-нет! Это была земляная кукла из [Глины]. Аро наверняка увеличила руку больше обычного, чтобы Химера запомнила её внешний вид, из-за чего Химера была обманута.
– Шишиши… Ши?
Разбитое запястье Аро превратилось в бесчисленное количество рук и схватило руки Химеры Лич.
Туман рассеялся. Там была фигура Аро, которая укрепилась при помощи [Глины] и положила руку на обнаженный мозг Химеры Лич. Судя по всему, она намеревается атаковать слабое место магической атакой на нулевом расстоянии.
– Шшшшшшшшш…
Тело Химеры трясется. Если присмотреться, то можно увидеть, что она держит не только её руки, но и тело удерживается несколькими земляными руками. Это земля, которая была разбросана по ветвям, когда она создавала земляные копья с помощью [Глины]. Выглядело так, словно она зря тратила свои выстрелы [Глины], но, очевидно, это была уловка, чтобы полностью использовать [Глину] на дереве без почвы. Если на приготовление уходит много времени, то нужно просто приготовить его заранее, а потом использовать.
После того как Химеру схватили земляные руки, она была завернута в несколько слоев паутины. Очевидно, Маленький Кошмар также воспользовался туманом, чтобы устроить ему ловушку.
– Шиааа!
Однако из-за разницы в силе, если бы Химера применила силу, нити были бы легко перерезаны, а земляные руки разрушились. Тем не менее магия Аро была быстрее.
Её атака должна была быть быстрее, но живот Химеры Лич вертикально разорвался, и оттуда появились длинные темно-красные штуки. Это расовая способность Химеры Лич, [Щупальца]. Недостаточно было просто удерживать её тело и руки.
Одно из щупалец потянулось к груди Аро. Круг черного света быстро распространился вокруг Трента. Свет быстр и мгновенно помещает меня и Химеру в зону его досягаемости.
Это один из навыков, который он изучил, съев плод мудрости - [Гравитация]. Это я уже несколько раз видел. Это способность, которая нагружает целевую область и сдерживает ее.
Магическая сила Трента не должна иметь большого воздействия на Химеру, однако это дополняет земляные руки и паучьи нити.
Верхняя часть тела Химеры опускается вниз под давлением силы тяжести. Щупальца, направляющиеся к Аро, также отклонились от своей траектории, хватая только одежду, которую носит Аро.
– Ши… ши-ши…
Отличная работа! Неплохая помощь, Трент! На этот раз ты, несомненно, крутой!
– А-Ах… (Аро)
…Аро тоже была в пределах досягаемости, поэтому она на мгновение нагнулась, но все равно Трент молодец!
– Бу... [Буря]! (Аро)
Аро снова кладет руку на голову Химеры Лич. Небольшая сжатая масса ветра ударяет по голой голове Химеры Лич. Её тело трясется, и она странным образом шатается.
Удалось. Должно быть, это была сильная атака. Зеленая кровь капает с головы Химеры Лич.
– А… ааа!
Однако, похоже, она не смогла её прикончить из-за её высокой защиты. Все четыре глаза Химеры Лич смотрят на Аро. Затем спускается веревка из нескольких связанных прядей нити и цепляет Химеру за шею и рывком поднимает ее. Химера Лич подняла голову.
– Ой!
Химера Лич опустила шею и порвала много нитей. Однако вокруг её шеи осталась тонкая красная полоска.
– Шиииии… а-а…
Химера с болезненным выражением лица касается её шеи. М-маленький кошмар, ты действительно делаешь кошмарные вещи...
Затем, как будто он этого ожидал, Трент встает перед Химерой.
Трент, твои способности несколько слабы, так что будет лучше, если ты просто позволишь ей...
Трент закрывает глаза. Теплый свет начинает окутывать Химеру.
…ээ, [Отдых]?
– Ааааххх! Аааа!
Химера Лич показывает отвращение на лице и кричит от боли. Затем, словно её тело потеряло силу, она упала плечом на землю и перестала двигаться.
Очевидно, использование [Отдыха], когда она была слаба, было решающим ударом.
Трент знал, что магия восстановления может навредить нежити.
Аро неодобрительным взглядом смотрела на Трента, который, казалось, гордился своим поступком.
Трент быстро отворачивается от Аро и извиняется.
Может быть, Трент по ошибке использовал [Отдых] и на Аро…
Н-нет, я действительно не хочу сейчас подвергать действия Трента сомнению…
[Получено 469 очков опыта.]
[Благодаря титульному навыку [Ходячее яйцо: Ур-] было получено дополнительно 469 очков опыта.]
Ой... Я получил около четверти очков опыта. Ну, я защищал их от атак, так что, думаю, тут ничего не поделаешь.
Теперь вопрос в том, насколько поднялся уровень Аро...
Опыт
Я сразу решил посмотреть, насколько улучшился уровень Аро и других.
Подняв глаза, я увидел Маленького Кошмара, цеплявшегося за перевязанную шею Химеры Лич. Ему был знаком мой взгляд, но он решил игнорировать меня, сосредоточившись на питье телесных жидкостей, находящихся в Химере.
Похоже, его совсем не интересует эволюция или что-то в этом роде… Что ж, давайте все равно взглянем на Маленького кошмара.
Я использовал [Проверка статуса] на зацепившегося паука.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Маленький кошмар
Статус: Нормально
Ур.: 45/45 (МАКСИМАЛЬНЫЙ)
HP: 163/190
MP: 18/177
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
О-ооо! Поднялся на 8 уровней за раз!
А может ты ешь, что бы подготовится к развитию. Если он будет развиваться, превратится ли он в кошмар?
Я не хочу, чтобы он стал слишком большим и вышел из-под контроля... Я не могу этого допустить. Поразмыслив, я задался вопросом, было ли это хорошей идеей, повышать его уровень. Сделаю ли я что-то не так, — лишь вопрос времени. Если я отлучусь от него, он может напасть на путешественника или что-то в этом роде.
Что ж, теперь следующая цель – увидеть уровень Аро... или, я так подумал, но беспокойный Трент подошел ко мне, как будто говоря: «Посмотри на меня тоже!». Маленький Кошмар такой крутой и стильный, но в этом разница между монстрами. Трент – просто ангел…
Но я действительно хочу, чтобы ты использовал [Телепатию] немного больше. Хорошо, что тебе удалось её заполучить. Хотя меня это немного расстраивает, так как у меня была возможность научиться этому.
Мне не нужна магия атаки, так как у меня уже есть [Лезвие ветра], но если бы у меня была [Телепатия], я мог бы общаться с Аро и другими более точно, и даже с другими монстрами, мы могли бы избегать драк или даже сотрудничать с ними в некоторые случаях. Это также полезно для общения с людьми.
Кроме того, [Гравитация], похоже, также имеет много применений... Если бы я, специализирующийся на магии, использовал ее, я бы смог блокировать движения окружающих монстров.
Что ж, я ничего не могу с этим поделать, я не могу изменить прошлое. Это я же помешал Напарнице съесть яблоко.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Порода: Малый Трент
Статус: Проклят
Ур.: 25/25 (МАКСИМАЛЬНЫЙ)
HP: 86/141
MP: 3/92
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
11 Уровней! Да! Уровень сначала был низким, поэтому подниматься было легко.
Хорошая работа... Хорошая работа, Трент ...
Теперь они не будут высмеивать Трента за то, что он не эволюционировал. Прошло много времени... Не думал, что он будет поднимать 24 уровня будет так долго. Большое спасибо за плод мудрости. Я действительно рад, что его съел Трент, а не я. Я всегда волновался, что он останется второстепенным персонажем до конца своей жизни.
{…………} (Трент)
Почему-то Трент смотрит на меня сложным взглядом. Что происходит? Вам следует быть честнее и быть счастливым.
Теперь Аро... Поскольку ты так много работала, у тебя должен быть МАКСИМАЛЬНЫЙ уровень. Ты провела хороший бой против соперника ранга B. Однако, поскольку ты была так близка к максимальному уровню, часть опыта вероятно была потрачен зря.
– Рюджин-сама! Рюджин-сама! (Аро)
Аро подбегает ко мне, сжимает руки и обнимает мое лицо.
Эй, сложно проверить свой уровень, если ты так близко... Хм?
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Аро]
Порода: Реван Низший Лич
Статус: Проклят
Ур.: 63/65
HP: 362/378
MP: 88/397
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Она поднялсаь только на 4 уровня... Ах, как? Как так? Аро? Я думал, что Аро получит половину от всего опыта… Почему?
Поскольку у меня есть навык, удваивающий очки опыта, мои ожидания могли быть немного завышены. Конечно, после достижения 50 уровня мне тоже становилось все труднее повышать уровень...
– ……? (Аро)
Она посмотрела на меня с любопытством, и я не мог не отвести взгляд. Аро склонила голову, наблюдая за моей мордой.
Моё сердце болит…
Извини, Аро… извини… Думаю, я немного не справился… Что ж, я могу наверстать упущенное в предстоящей охоте на монстров, верно? Так все в порядке?
Похоже, она догадалась, когда увидела моё выражение лица, поэтому разочарованно опустила голову.
Аро…
Трент коснулся ветвями плеча Аро. Она посмотрела на него с неописуемым лицом…
Он, наверное, пытается подбодрить ее, но когда Трент это делает, это имеет неприятные последствия.
Маленький Кошмар, который висел на нити, двинулся и ударил Трента, как бы говоря ему, чтобы он подумал о ситуации.
Трент упал, и раздался громкий шум. Я знаю, что ты чувствуешь, но есть большая разница в характеристиках между Маленьким кошмаром и Трентом, так что это может быть смертельным ударом...
Аро, похоже, не интересуется Маленьким кошмаром и толчком Трента, пока она чувствует себя подавленной.
У тебя уже есть человеческий облик, так что не нужно так торопиться, правда? Кроме того, если подумать, ты можешь в конечном итоге развиться неправильным путем и в конечном итоге получить демонический облик, так что...
– Я думала, что наконец-то стану достаточно сильной, чтобы быть полезной Рюджин-саме. – Надувшись, пробормотала Аро себе под нос.
Я чувствую себя виноватым… Ты справишься! Осталось всего 2 уровня! Очень хорошо, продолжим! Давай продолжим!
Эволюция Трента
Маленький Кошмар цеплялся за Химеру Лич, но его живот уже раздулся и еда стекает по шее. Затем он выплёвывает изо рта красную нить и покрывает ею своё тело. Наконец, прежде чем голова Маленького Кошмара полностью покрывается, Маленький Кошмар смотрит на меня и машет лапами в мою сторону.
Что??
Когда я в ответ кивнул, он плюнул на землю красной нитью. Видимо, он размахивал руками в сторону напарницы.
Ты не можешь меня винить, если я разозлюсь, когда ты это повторишь...
Теперь я могу понять, что чувствует Трент, когда Маленький кошмар относится к нему как к дураку.
Моя спутница вытянула шею под ветвями большого дерева, не обращая на меня внимания. Вот как ведет себя популярный дракон...
Нити продолжали распространяться, полностью скрывая голову Маленького Кошмара, создавая красный кокон. Он был примерно в два раза больше Маленького кошмара. Размер, подходящий для человека.
Похоже, он готовится эволюционировать. Придётся подождать и посмотреть, во что он превратится... Вероятно, ранг C+. В таком случае его ранг будет таким же как и у Аро. Однако Аро может в мгновение ока развиться до ранга B.
С добавлением C+ и B все станет намного проще. Честно говоря, из трех, единственный, кто может провести приличную атаку, — это Аро, которая имеет ранг C+, специализируется на магии и может поглощать моё MP.
С Аро для дальних атак, Трентом, являющимся железной стеной, и атакующим Маленьким кошмаром, каждый из которых улучшает свои индивидуальные характеристики после эволюции, мы должны иметь возможность наладить правильное сотрудничество.
У нас будет гораздо больше возможностей для борьбы. Они могли бы даже победить монстров по типу Химеры Лич без моей поддержки. Если это произойдет, я смогу повышать свой уровень еще больше, чем раньше.
Если вы поищете их, то вы сможете найти всех монстров ранга A, которые вам нужны, можно сказать, что это одно из лучших мест в мире для повышения уровня. Мы сможем исследовать эти руины.
Теперь я не могу дождаться, чтобы увидеть, каким окажется Маленький кошмар. Судя по наблюдаемым нами закономерностям, это не займет много времени. Кокон тоже странным образом вибрирует и из-за сочетания с красной нитью, он похож на сердце. Похоже, это может произойти в любой момент.
{………} (Трент)
Внезапно я почувствовал, что кто-то смотрит на меня сзади, поэтому обернулся. Трент смотрел на меня так, будто чего-то от меня ждал…
Что? Ах, точно, поскольку это монстр, созданный с помощью [Ложной жизни], как и Аро, необходимо использовать [Ложную жизнь], чтобы заставить его развиваться. Если бы Трент не эволюционировал, я бы никогда этого не вспомнил.
Напарница, перестань смотреть вниз и используй [Ложная жизнь]. Знаешь, вложи в это всю свою магическую силу. Давай отпразднуем эволюцию Трента.
– Гаа...
Напарница посмотрела на меня немного раздраженно и тихонько хмыкнула. Чудовищный черный свет [Ложной жизни] окутал Трента. В каком-то смысле это беспорядочная магия... Трент тебе удалось благополучно развиться? Ты сделал это, да?
Из черного света выходит ветка дерева… Нет, кончик ветки разделен на пять частей. Это как рука. Когда черный свет погас, появилась фигура Трента увеличившегося в размерах. Кора дерева немного чернее и тверже, листья более синие, чем черные.
Ой, ой… Это тело выглядит немного тяжелее, чем раньше. Могу ли я надеяться на хорошее? Что это за монстр?
[Волшебное дерево]: монстр ранга C+.]
[Древнее дерево, умеющее манипулировать магией.]
[Уникальная сила атаки Трента подкрепляется магией во время боя.]
[Их ветви обладают уникальной магической силой, и многие искатели приключений пытаются их победить. Однако из-за своего неприятного стиля ведения боя многие сдаются и уходят посреди боя.]
Ох, ох! C+! Это успех! Я думал, что он станет C-, но, похоже, это были беспочвенные опасения. Думаю все же было не плохо, что ты съел плод мудрости!
Но… почему-то информация о расе не дает мне подсказки?
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Волшебное дерево
Статус: Проклят
Ур: 1/60
HP: 161/161
MP: 3/119
Атака: 43
Защита: 85
Магия: 113
Скорость: 56
Ранг: C+
Расовые навыки:
[Темный элемент: Уровень –] [Язык Гуриша: Уровень 2] [Закалка: Уровень 2] [Автоматическое восстановление MP: Уровень 1]
Защитные навыки:
[Физическое сопротивление: 4-й уровень]
Обычные навыки:
[Извлечение: Уровень 4] [Глина: Уровень 2] [Отдых: Уровень 3] [Огненная сфера: Уровень 2] [Водная сфера: Уровень 2] [Глиняная сфера: Уровень 2] [Воздушная сфера: Уровень 2] [Телепатия: Уровень 1] [Гравитация: Уровень 2] [Ядовитое облако: Уровень 1] [Физический барьер: Уровень 3] [Анти-сила: Уровень 2]
Титульные навыки:
[Слуга злого дракона: Ур. –] [Тот, кто съел плод мудрости: Ур. –] [Белый маг: Ур3] [Черный маг: Ур2]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Уоооаааууу! У него много навыков! И его максимальный уровень сильно повысился. Я возлагаю большие надежды на твоё будущее! Посмотрим… [Закалка]. Хм, выглядит неплохо. Ага, [Ядовитое облако]… [Физический барьер]… [Анти-сила]… О, ох, некоторые из них выглядят немного неприятно.
[Сила] - это магия, увеличивающая силу атаки. В этом случае [Анти-сила] должна иметь обратный эффект. Он понижает силу атаки противника с помощью [Анти-силы], усиливает собственную защиту с помощью [Физического барьера], а затем используете [Отдых], чтобы залечить свои раны, в то время как [Ядовитое облако] медленно и постепенно лишает его цель энергии, и когда он видит открытое место, он атакует его умением из набора сфер...
Да, это плохая идея. Это определенно плохая идея. Он структурирован таким образом, чтобы жертвы не могли жаловаться, даже если они устанут во время боя. *1
Трент, посмотрел на свою руку и начал счастливо двигать ею. Затем он смотрит на меня, желая показать это мне.
Ой, ой… это хорошо для тебя. И то, что Трент достиг ранга C+, является чудом.
Я счастлив, что он может снизить смехотворно высокую силу атаки Адама. Я уверен, что тебе придется много работать, чтобы повысить свои навыки.
Но у этих парней есть безумно мощная магия дальнего действия, называемая [Гравидон]. Кажется, он очень хорошо держится против физических атак... но как насчет магических атак?
Я уверен, что по мере повышения уровня я смогу изучить новые навыки сопротивления и обычные навыки, я все еще хотел бы предпринять какие-то контрмеры.
-----------------------------------------------------------------------------------------------------
1* лол, начал думать о том как этим эффективней воспользоваться до того как понял, что ему такое не по душе :D
Эволюция Маленького кошмара
Красный кокон Маленького Кошмара позади Трента слегка дрожит. Прежде чем я осознал это, кокон, выглядящий как пучок мягких нитей, затвердел. Похоже, он вот-вот выйдет.
Когда я посмотрел на яйцо, в нем появилась трещина, и выползло что-то, напоминающее черное щупальце. Это ошеломило меня, а за щупальцами появилось белое лицо, смотревшее в обе стороны. Трещины в красном коконе расширяются, и оттуда появляется большой паук.
Это Маленький кошмар, в два… нет, в три раза больше, чем раньше. Похоже, внутри было слишком тесно. Его общая длина составляет около 3 метров. До сих пор он был чем-то милым, но теперь вселяет ужас.
Р-разве он не сильнее Трента? Что ж, придется подождать и посмотреть его статус...
[Кошмар]: монстр ранга C+]
[Окончательная форма эволюции, которая редко встречается среди таких монстров, выросших в агрессивной среде и подверженными влиянию сильной магической силы.]
[То, как он прячется и уносит жизни глубокой ночью, действительно оправдывает его имя.]
[Если в месте, где появляется [Кошмар] вы столкнётесь с монстром в белой маске, вы просто должны бежать.]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Кошмар
Статус: нормальный
Ур.: 1/70
HP: 122/122
MP: 18/115
Атака: 111
Защита: 69
Магия: 118
Скорость: 97
Ранг: C+
Расовые навыки:
[Темный элемент: Ур. –] [Автовосстановление HP: Ур. 3] [Отравление: Ур. 5] [Обнаружение присутствия: Ур. 3] [Кошачьи глаза: Ур. –] [Скрытные шаги: Ур. 5]
Защитные навыки:
[Физическое сопротивление: Ур. 3] [Магическое сопротивление: Ур. 2] [Сопротивление яду: Ур. 4] [Сопротивление проклятиям: Ур. 4]
Обычные навыки:
[Ядовитый клык: Ур. 3] [Паутина: Ур. 5] [Призыв союзников: Ур. 1] [Кокон: Ур. 3] [Ядовитая нить: Ур. 3] [Висящая нить: Ур. 3] [Внезапная атака: Ур. 3] [Проклятие: Ур. 2] [Искусство гуманизации: Ур. 3] [Самовосстановление: Ур. 1] [Темная сфера: Ур.1] [Глина: Ур. 1]
Титульные навыки:
[Питомец Злого Дракона: Ур. –] [Эксперт сетей: Ур. 4] [Злобный: Ур. –] [Мутант: Ур. –] [Стойкий: Ур. 5] [Хитрость: Ур. 4] [Пожиратель Бездн: Ур. 2] [Убийца: Ур. 3] [Финальная эволюция: Ур. –]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Его характеристики довольно высоки...
Трент будучи того же ранга, кажется несколько прискорбным. Я уверен, что он проигрывает во всем, кроме защиты...
Навыки тоже довольно хорошие. [Скрытные шаги] и [Обнаружение присутствия]… эти две способности значительно упростят избежание опасных ситуаций и охоту.
[Темная сфера] казалась сильной, когда Химера Лич использовала ее… [Самовосстановление]… [Самовосстановление] – это хорошо. Тебе не придётся беспокоиться о ранах.
Кроме того, [Кошачьи глаза] и [Искусство гуманизации]…
[Кошачьи глаза] были у Мантикоры. Это должно уменьшить высокое потребление MP при использовании [Искусство гуманизации], я немного завидую.
Почему ты, как Трент, продолжаешь получать те навыки, которые мне нужны? Что ж, похоже, что это доступно не только семейству кошачьих, так что я всё еще надеюсь когда-нибудь получить эту способность. Может, мне стоит превратиться в кошачьего дракона или что-то в этом роде...
Есть еще что-нибудь?
Это еще не все, есть [Финальная эволюция] в навыках…?
Какой ужасный Кошмар, ты оказался C+. Хотя для монстров это нормально?
Эммм… в общем, C+ должен быть достаточно высоким рангом, так что это не должно быть проблемой, но… если Трент достигнет ранга B, стрелки полностью повернутся в другую сторону. Это то, что я хотел бы увидеть, но мне также немного жаль… Может быть, следующая эволюция Аро тоже будет последней.
Кошмар смотрит на моего Партнера, спрашивая взглядом, что происходит. Напарница быстро смотрит вниз. Кошмар смотрит на меня. Я тоже не мог этого вынести и быстро отвернулся.
Если Трент эволюционирует ещё дальше, Кошмар станет обузой… Нет, я действительно не очень много знаю об пределе эволюции… но, возможно, есть способ избавиться от него. Даже у меня количество вариантов развития титульных навыков увеличилось. Пока рано думать пессимистично.
В любом случае теперь Аро, Трент и Кошмар C+. Их навыки улучшились, я начинаю видеть новые способы борьбы. Благодаря этому исследовать эти руины может быть проще, чем я думал.
Что ж, теперь, когда они эволюционировали... Думаю, было бы неплохо основать нашу базу на этом дереве. Ведь Адам не забирается слишком высоко, так что это хорошее место для отдыха. Если это будет противник вроде Химеры Лич, у меня будет достаточно времени, чтобы вернуться и сразиться. Однако я не могу позволить Адаму атаковать меня, пока я сплю, не только из-за его характеристик, но и из-за его внешнего вида. И Адам, и Ева имеют самый отвратительный вид из всех монстров, которых я когда-либо видел.
Когда я подумывал найти подходящую дыру в большом дереве… я услышал крик: Уш, Уф, исходящий от монстра. Вдалеке тонкий розовый дракон хлопает хвостом вбок... это жаждущий меня дракон – Гива.
О-о, черт, я забыл про него! Этот парень ведь был на этом же дереве!
Нам нужно установить базу на еще более высоком месте. В любом случае нам лучше уйти. Он не тот противник, которого мы не можем победить, но я не хочу с ним драться. И у Напарницы нет враждебных намерений, поэтому с этим сложно что-то сделать...
– Я не позволю. – Аро медленно и молча подняла руку к Гиве. В её руке собрался зеленый свет. – Магия ветра, Венда… (Аро)
Я наклонил голову к Аро и вытянул язык, быстро засовывая Аро в рот. 1*
– Хм?! ...!!! (Аро)
Аро борется у меня во рту. Я знаю, что ты хочешь повысить уровень, но это… действительно сложно. Я хочу сразиться с кем-то, кто видит во мне потенциального врага.
Как всегда, я хватаю Трента лапами и отталкиваюсь от ветки дерева. Кошмар выплевывает красную нить и висит в воздухе зацепившись за мой хвост.
Ладно, пойдем вверх.
Когда я начал набирать высоту, Гива поднимала голову и с тоской посмотрела на меня.
— Куооон! Куооооон! Куонг! Куооон!
Гива издавала отличный от прошлого звук. Когда она поняла, что это не работает, она прыгнула на ветку животом вверх.
Ты можешь делать это хоть всю оставшуюся жизнь! Извини, но я не в настроении!
-------------------------------------------------------------------
1* Наконец-то бл@ть нормальная еда!
Жизнь в большом дереве
Я использовал [Лезвие ветра], чтобы вырезать дупло в большом дереве и таким образом создать логово. Лезвие ветра неплохо режет бревна. Я делал перерывы и терпеливо копал яму, позволяя своему [Автоматическому восстановлению MP] делать свое дело.
Это была работа на целый день, но даже когда я был полностью внутри, все равно оставалось много места. Оно было почти такого же размера, как алтарь Бога Драконов.
Кроме того, Адам не должен попасть сюда. Когда мы закончим прокачку, мы снова войдем в руины у подножия большого дерева. Хотя я бы хотел найти Адама, блуждающего снаружи, чтобы провести тренировочный бой, прежде чем идти туда...
Кстати, Кошмару, кажется, удобнее в гнезде, сделанном из паутины за пределами логова, и мы его оставили там жить. Не знаю, будет ли его там преследовать какой-нибудь монстр, но ему, кажется, удобнее на улице.
Если Аро захочет поспать на улице, я остановлю её, но если это Кошмар, я думаю, он как-нибудь справится. Если дела пойдут плохо, он может быстро вернуться сюда и отлично поработать охранником.
Я подумал, нужно ли Тренту немного солнца, но он стоял согнувшись в глубине логова и храпел из дыры, которая, казалось, была его ртом.
Эй, приятель, ты с этим согласен? Вам никогда не выжить в дикой природе.
Я был голоден, поэтому решил дать Аро и остальным отдохнуть в логове и пошел немного поохотиться. Было бы плохо, если бы другие монстры атаковали их, пока я был снаружи, поэтому я исследовал окрестности с помощью [Обнаружения присутствия], но не почувствовал никаких особо сильных сигналов. Тем не менее в том маловероятном случае, если что-то все же произойдет, я не собираюсь отходить очень далеко. Я вернусь минут через пятнадцать.
Я оттолкнулся от ветки и облетел большое дерево. Немного полетав, я увидел летящую огромную белую птицу. Она должна быть около четырех метров в длину, клюв у неё был острый и длинный. Характерной особенностью клюва было то, что он прикрывал лицо маской.
[Птица в маске]: монстр C+ ранга.]
[Огромный птицеподобный монстр, который летает в глуши.]
[Его клюв трансформируется, защищая голову как маска.]
[Помимо потрясающей способности летать, он также обладает искусством магии.]
[Мощные удары с короткого расстояния легко пробивают броню.]
О, есть монстры, подходящие противники.
Я улетаю от большого дерева и гонюсь за ним. Когда Птица в Маске видит, что я преследую её, она быстро разворачивается в воздухе и улетает. Я быстро преследую её, легко обгоняя, разворачиваюсь на другую сторону и парю там, ожидая птицу в маске.
Птица в маске неожиданно останавливается и летит в противоположном направлении, теряя высоту.
Какая досада. Ты уверена в своей способности летать, но этого недостаточно, чтобы компенсировать разницу в характеристиках.
Когда я лечу за ней, Птица в Маске открывает клюв и оглядывается на меня.
– Кях!
Она издала визг, и два торнадо вырвались из крыльев Птицы в Маске, направляясь ко мне. Это магия ветра. Она похожа на [Бурю], используемый Аро, но в столбце умений была [Двойная буря]. Похоже, она привыкла использовать две одновременно.
Я могу пройти через них, но... я замедляюсь и некоторое время зависаю в воздухе. Итак, нацелившись на два торнадо, направляющихся ко мне, я выпускаю [Лезвия ветра] в их обе. Лезвие ветра рассекает их, разрывая спину улетающей птице в маске.
– Кяяяяяях!
Тело птицы в маске очень сильно изгибается, ее крылья останавливаются, глаза закрываются, а тело безвольно падает.
Оба вихря Бури, прошедшие через [Лезвие ветра], также потеряли форму из-за атаки и рассеялись.
Я подхожу к падающей птице в маске и пытаюсь поймать ее, выставив переднюю лапу. В этот момент её глаза резко открылись, она повернула шею, направив клюв на меня, и атаковала меня клювом.
Я ударил когтем по клюву птицы в маске. Клюв сломался, импульс был слишком велик для того, чтобы маска, закрывающая её лицо, могла его выдержать, и она сломалась.
Она притворилась мертвой. Извини, но когда я это вижу, я могу с этим легко справиться. Прежде всего, способность Маскированной птицы можно узнать благодаря [Проверка статуса].
После этого мой коготь попал в голову Птицы в маске.
[Получено 246 очков опыта.]
[Благодаря титульному навыку [Ходячее яйцо: Ур –] было получено дополнительно 246 очков опыта.]
Я протыкаю её спину когтями другой лапы, переворачиваю ей и держу вверх ногами.
Что ж, поехали домой. Я рад, что поймал такую большую добычу.
Я недалеко улетел. Я вернусь через минуту, но я надеюсь, что какой-нибудь редкий монстр ранга B не пришел к ним.
Держа Птицу в Маске обеими лапами, я направился прямо в логово на большом дереве. Я приземлился на ветке перед логовом и оставил там птицу в маске.
Когда я обратил внимание на гнездо Кошмара у входа… Я увидел застрявшее в нитях чудовище, оно дергалось и тряслось. После того как нити были ослаблены, оно приземлилось на ветку и начало кататься из стороны в сторону, чтобы избавиться от нитей, затем оно начало облизывать все свое тело языком. Несмотря на то, что оно схоже по размеру с Кошмаром, он остается настороже на небольшом расстоянии.
У него длинное тело, похожее на змеиное, и маленькие ступни. Его голова имеет что-то вроде плавников и два рога. Хотя у него симпатичная внешность, он, вероятно, находится в ранге B, так как он смог легко перерезать нити Кошмара, который держал его связанным.
Существо, которое гневно смотрело на Кошмара, повернулось и посмотрело на меня, расслабив глаза и издав сладкий писк.
– Куон! Куооон!
Правильно, это розовый дракон, Гива, розовый от поверхности тела до внутренней части его мозга.
У неё даже крыльев нет и все равно он залез сюда?! Блин, ты охуенно настойчив! 1*
Как и прежде, Гива переворачивается животом вверх.
Разве ты не понимаешь, что мне это неинтересно?!
– Куат…
– [Буря]! (Аро)
Торнадо вылетело из норы и направилось к Гиве, царапая кору на ветвях дерева. Кошмар сплюнул паутину на ветку над головой, чтобы спастись от торнадо.
Торнадо унесло тело Гивы, пока тот небрежно танцевал лежа на спине.
– Куооо!?
Что ж, это очевидно. В таком положении ты даже не можешь встать.
Гива согнул свое тело в воздухе, вытянул шею, перемещая центр тяжести, и попытался каким-то образом ухватиться за край ветки своим ртом. К его голове прилипла нить кошмара.
– Куат?!
Потянув за нить, тело Гивы слегка приподнялось. Его рот, который пытался ухватиться за ветку, остановился на самом краю. Затем на Гиву снова безжалостно обрушился торнадо.
Тело Гивы снова было брошено, несчастный упал у основания большого древа.
– Куууооо?!
Гива упала, её тело ударялось о ветки на пути вниз, и, наконец, исчезло из поля зрения.
Эээ... Я не думаю, что он мертв. На данный момент он должен быть на более низком уровне ранга B. Если бы он упал в самый низ, он бы умер, но по пути он упал на несколько веток.
Что ж, уверен, что ты извлечешь урок из этого и некоторое время не будешь приходить к нам.
Когда я сел на ветку и посмотрел туда, куда упала Гива, Аро встала рядом со мной и прислонилась ко мне.
Когда я повернулся, чтобы увидеть ее, Аро спокойно наблюдала за падением Гивы. Когда она заметила, что смотрю на нее, она повернула ко мне голову и гордо улыбнулась.
Не думаю, что она намеревалась причинить нам вред, так что делай это в меру... не уверен, что я заинтересован в ней, учитывая, что она тоже дракон.
1* Там так и было написано
Жареная птица в маске
Аро молча сидела, протянув руки. В конце её рукавов большой кусок земли медленно меняет форму.
Я попросил Аро сделать из [Глины] глиняную печь.
Поскольку сейчас я могу себе это позволить, я хочу приготовить птицу в маске, но если я ошибусь, то могу сжечь большое дерево. Я попросил её сделать для меня печь, поэтому мы покрыли ветку землей, используя [Глину], и подготовили место для установки печи перед логовом. В конце концов, печь в моем доме просто необходима. Это необходимо для комфортной жизни дракона.
Я уже вскрыл живот птицы в маске, чтобы извлечь внутренние органы, я удалил перья, отрезал скудное мясо на бедрах и повесил на одну из нитей Кошмара. Духовка такого размера, в которую может поместиться довольно большой дракон полностью подходит для Птицы в Маске.
– Рюджын-сама, магической силы… недостаточно… – Аро осторожно приближается ко мне.
Её лицо немного бледное. Это показывает, что магическая сила, которую она использует для поддержания своего тела, уменьшается. Можно даже увидеть цвет её усталости, вероятно, потому, что она уже долго использует магию.
Тебе не нужно спрашивать моего разрешения, бери когда хочешь. Однако… я думаю, что это хорошая идея сделать перерыв. Использование самой магии выше, когда она используется в бою, но поскольку сейчас она требует тонкого контроля, умственная усталость преобладает.
Когда я попросил её отдохнуть, она надула щеки, и я покачал головой.
Ммм, я рад, что ты хочешь это сделать, но...
Напарница смотрит на духовку, и на меня, как будто она расстроена.
{Еда! Еда! Ты ведь не сможешь приготовить еду?! Положи, я съем её и так!} (Напарница)
Нет-нет, лучше правильно приготовить. Если готовить равномерно, тепло пойдет внутрь. Ты можешь взять внутренние органы, которые я удалил, так что наберись терпения.
Напарница неохотно вытягивает шею, берет внутренние органы языком и кладет в рот.
Для того, кто неохотно ест, она слишком смакует это...
– Одолжи мне свой хвост, пожалуйста». – говорит мне Аро, протягивая ко мне руку. Она казалась немного рассерженной.
Эмм… я пока что хочу дать тебе отдохнуть. Пока я думал об этом, к Аро подошёл Трент. Когда Аро подозрительно взглянула на него, Трент повернулся к духовке и закрыл глаза. Незавершенная часть печи начала сиять, и земля, появившаяся из ниоткуда, начала собираться...
– О нет… Я позабочусь об этом, так что все в порядке. – Аро остановила Трента, как будто он был в беде. Она сказала это обычным голосом.
Она подошла к духовке и схватила ту часть, которую Трент сделал [Глиной] в руке. Затвердевшая земля осыпалась.
После этого Трент впал в депрессию и вернулся.
Что ж, то что ты сделала – не хорошо. Понять это чувство нетрудно. Но уровень [Глины] Аро – 6, а уровень навыка Трента – 2. Я не думаю, что Трент бы смог построить его с такой же точностью, как и Аро.
Аро не ожидала, что Трент будет так подавлен, и посмотрел Тренту в спину, когда он уходил извиняясь. Затем она поворачивается, чтобы посмотреть на меня, и протягивает руку, подстегивая меня.
Думаю, тебе стоит немного отдохнуть.
Однако, кажется, Аро трудно убедить, поэтому я мог бы восполнить ее недостаток магической силы, отдав ей свою, чтобы она продолжала работать... Я не думаю, что правильно заставлять ее останавливаться.
Хм...
{Еда! Еда!} (Партнер)
Ух ты... Напарница уже доела требуху.
Аро качает головой, смотрит на Напарницу, а затем смотрит на меня.
Когда я вытягиваю хвост, Аро обнимает его, поглощая мой MP. Через некоторое время гигантская печь была завершена.
Поскольку процесс покрытия дерева глиной не требует такой высокой концентрации, он был выполнен в мгновение ока. Я немедленно зажег духовку [Опаляющим дыханием].
Я нагревал духовку в течение нескольких минут с помощью [Опаляющего дыхания], чтобы отрегулировать температуру, я опустил птицу в маске, поставил ее в духовку и закрыл крышку. Я подождал несколько минут, затем открыл крышку и вынул изнутри запечённую птицу в маске.
Запечённая поверхность просто блестит жиром. Это был удивительно толстый монстр.
Напарница снова смотрит на него. Вот что я имел в виду. Даже с моим нынешним телом трудно найти стоящую еду. Я давно летаю без еды и воды, поэтому благодарен за кусок мяса, которым я могу насладиться в полной мере. Это отличный способ насытить мой живот, и жирное мясо тоже замечательно. Запах птицы щекочет мне нос, и с языка не перестает литься слюна.
Я хватаю когтем левое бедро и с силой отрываю его. Как раз когда я собирался откусить, Партнер вытянула шею, укусила и выхватила ее из моей лапы.
– Эй!
Напарница поднимает шею и сгибая ее слегка подбрасывает бедро птицы в маске в воздух, покусывая и ловко съедая ее. Я с радостью смотрю на ее лицо, пока она слизывает жир, упавший ей на морду.
Я не могу рассердиться, если тебе это так нравится...
Ну, есть еще целая жареная птица в маске. Я могу положить в рот гораздо больше.
Я решил смаковать её медленно, пока Напарница её жевала. В тот момент, когда я укусил, изо рта вылились горячие соки.
Вау, это так вкусно. Я давно не ел чего-нибудь приличного. Впрочем, соли хочется... Океан рядом, не помешает приготовить немного и хранить.
Выплюнув кости, которые я облизывал, я смотрю на остров, раскинувшийся под большим деревом. С такой высоты даже огромный лес на острове, который выглядел таким большим, казалось, что его можно поднять кончиками пальцев. Однако море по-прежнему было огромным.
Вдалеке виднелась линия «Конца света», огромный водопад, из-за которого казалось, будто океан разрезан по прямой линии. Оттуда ничто не простиралось так далеко, как мог видеть глаз.
Когда я впервые увидел Адама, у меня было много мыслей об этом месте, но и жизнь здесь не так уж плоха.
Поиски на краю света
Почувствовав солнечный свет, я проснулся. Свет идет от входа в логово.
О, уже утро.
Я вытягиваю шею и разминаю кости. Когда я проснулся, свернувшаяся калачиком рядом со мной Аро резко открыла глаза.
О, я тебя разбудил?
Аро покачал головой.
– Я не чувствую себя сонной. (Аро)
Каждый раз, когда она ложится спать, она закрывает глаза, поэтому думал, что она спит... но она просто отдыхала, и не спала всю ночь.
На самом деле, большие круглые глаза Аро широко раскрыты, но несмотря на то, что сейчас раннее утро. Это не глаза того, кто только что проснулся. А вот у Трента были плотно закрыты веки, поэтому я вышел из норы, избегая Трента, храп которого сгибал его тело.
{Опять рано встаем...} (Напарница)
Напарница смотрит на меня, прищурившись с усталым взглядом.
Хотя это тело не очень сонное… Интересно, а у Напарницы все по-другому? Нет, это невозможно.
Я в порядке, просто открываю глаза и остаюсь на месте, этого достаточно, чтобы восстановить свои физические силы и усталость, на самом деле, когда я жил в пустыне, мне приходилось быть осторожным, потому что иначе Кролик мог быть съеден монстром, если он не будет осторожен.
Однако в любом случае, похоже, моему партнеру нужно хорошо выспаться, чтобы почувствовать себя лучше. Кажется, это больше проблема личности, чем физического строения...
Паутина Кошмара расплывалась по ветвям прямо над логовом. Когда Кошмар заметил меня, он посмотрел на меня и направился прямо к Напарнице.
Хотя мы с Напарницей – две личности... Почему он по-разному относится к нам?
Напарница смотрела вниз на Великое Дерево, как будто наблюдая за его ростом, но когда она заметила приближение Кошмара, она открыла рот и улыбнулась.
Эти двое действительно ладят. Поначалу Напарнице, похоже, не понравился тот, кто так сильно к ней прицепился.
Она действительно легкомысленный дракон. Я уверен, что она поладила бы с детьми Племени Литвиров.
Напарница поприветствовала приближавшегося к ней Кошмара, открыв рот и проглотив его одним укусом. Нога Кошмара, едва высовывающаяся изо рта Компаньона, слабо дрожит, как будто взывает о помощи.
Я стоял с открытым ртом, не зная, что происходит.
Аро, которая шла рядом со мной, смотрела на рот Напарницы бледным лицом, как и я.
{Вкусная курица!} (Напарница)
Я прочитал мысли Напарницы и, наконец, понял, что происходит. Она еще полусонная. Скорее всего, она мечтала поесть жареного цыпленка, потому что не могла забыть вкус жареной птицы в маске, которую мы ели вчера.
Я быстро согнул шею и ударил её по затылку, толкнув ее вниз.
– {Ой}
Кошмар, покрытый слюной, падает изо рта Напарницы. Он упал на ветку.
Ох, это было опасно... если бы она тебя укусила, это был бы конец. Хорошо, что ты остался невредимым.
Кошмар выплевывает нить на ветку и использует ее, чтобы восстановить свое положение, а затем смотрит на меня.
Ч-что? У тебя с этим какие-то проблемы? Если бы я не спас тебя, тебя бы съели и ты бы умер.
Кошмар слегка наклонил ко мне голову, а затем осторожно приблизился к Напарнице.
Ох, как неожиданно, ты честнее, чем я думал... Хотя, сейчас тебя собирались съесть, но ты все еще не усвоил урок.
{Верни мне мясо!} (Напарница)
Напарница вытянула шею, съела Кошмара и подняла лицо к небу. Я снова согнул шею и ударил её головой, даже сильнее, чем раньше.
Я спустил Аро, Кошмара и Трента с большого дерева и прошел через лес вокруг большого дерева.
Я попросил Аро сделать большой контейнер в форме куба из [Глины] и зацепил ручку за руку Трента. Я использовал свое [Проверка статуса], чтобы определить травы и съедобные орехи, и поместил их в контейнер.
[Леор: Ранг E+]
[Beesbury Berries: Ранг D–]
[Трава Хабл: Ранг D–]
[Красная острая трава: Ранг E–]
Из всех вещей, которые можно использовать в качестве приправы, некоторые из них привлекли моё внимание, а другие были немного ценными, собираю вещи, которые соответствуют определенным критериям.
[Леор] желтый и круглый с оранжевыми пятнами. На вид это цитрусовый фрукт и, судя по описанию его статуса, по всей видимости, похож на лимон.
[Beesbury Berries], по-видимому, выносливы и богаты питательными веществами. Они прикреплены к грозди и выглядит как виноград.
[Трава Хабл] – ароматическая трава, которая оказывает слабое действие на сон.
[Красная острая трава] - это трава, которая краснеет, прежде чем рассыпать семена, и, по-видимому, та часть, которая становится красной, очень острая. Возможно, это способ избежать становления едой для животных. Если я скорректирую количество, это может стать хорошей приправой.
Хорошо, хороший прогресс.
Теперь нам просто нужно отправиться к океану и собрать немного соли на пляже. Жизнь здесь, наверное, намного лучше.
Однако единственное, что меня беспокоит, — это трескающиеся ветви Трента... но сам Трент, а точнее Волшебное Древо, держит лицо спокойным, ничего не говоря. Я знаю, что ты сильный, но не заставляй себя, хорошо?
{Птица! Давайте съедим птицу! Птица!} (Напарница)
Напарница качает головой и жалуется.
Но… есть несколько птиц, достаточно больших, чтобы нас удовлетворить. Но даже если вы посмотрите на небо, птиц не увидите. Время от времени можно увидеть огромное насекомое, напоминающее гигантскую муху, но не более.
Я видел в море стаю сирен, птиц с человеческими головами, но я не хочу их есть, поэтому проигнорировал их.
Я не хочу есть сирен или Адама и Еву, даже если я голоден. Я не хочу есть что-то похожее на человека.
Кстати, в моем рейтинге того, что я не хочу есть, на третьем месте Сирена, на втором месте Адам, а на первом месте Ева. Я думал, что не будет другого монстра с более отвратительной внешностью, чем у Адама, но Ева легко превзошла его. Конечно, ни один из них мне не нравится.
Извини Напарница, но добычу вроде Птицы в Маске будет сложно найти. Я даже уверен, что сдамся и в какой-то момент смирюсь с тем, чтобы съесть какого-нибудь ужасного монстра.
Приверженность важна.
Первое, что я съел в этом мире, была гусеница, которая была на размер больше меня. Я не хочу связываться с кем-то, кто выглядит как человек, но я не собираюсь быть слишком избирательным.
Осмотревшись, я увидел каменную статую мускулистой двуногой коровы, стоящей между двумя деревьями, с обернутой тканью вокруг талии.
Ткань обернута вокруг её талии, а в толстых руках она держит длинную дубину. Её длина около 3 метров. Смотрится довольно мощно. Я бы хотел выставить её у себя в гнезде.
Она не выглядит очень старой… Интересно, сделал ли это Адам.
{Хей, дружище! Посмотри вниз!} (Напарница)
Вниз…? Я соскреб землю лапами. Я нахожу след, похожий на след гигантской птицы, смешанный с травами.
Ну вроде еще близко. Я решил погнаться за птицей, которую еще не видел, отчаянно ища следы. Во время пути я обнаружил несколько странных каменных статуй.
Помимо статуи гигантского волка… была еще каменная статуя гигантской трёхголовой черепахи с жуткими улыбками и гусеница с человеческим лицом на голове.
Я не могу не думать, что эстетическое чувство того, кто создал эти статуи, безумно. В конце концов, разве их создал не Адам? Если в этом их художественное чутье, не было бы странным, если бы они были такими странными.
Если мы продолжим преследовать птицу, мы встретим их в какой-то момент... Интересно, разумно ли двигаться дальше.
Эй, Напарница, что ты обо всем думаешь…?
{Птичка! Птичка!} (Напарница)
Её волнует только еда. Не могу дождаться, когда она даст мне совет.
Василиск
Хозяин птичьих следов... был там.
Около трех метров в длину. Его тело было покрыто чистыми белыми перьями, простирающимися до его длинных желтых ног. С одной стороны, это была просто огромная курица, несколько худая. Однако его перья постепенно исчезали в области вокруг хвоста, и вместо этого он был покрыт зелеными чешуйками. Доля хвоста была явно длиннее, чем у обычной курицы, и у его хвоста, который был поднят до тех пор, пока не приблизился к его голове, были глаза и рот. Вернее, хвост был змеей.
Нет, это самое большее, что я могу сделать. Это простительно. Курица со змеиным хвостом полностью съедобна.
Это не проблема.
На шее была голова сморщенного старика с ярко-красными глазами. Его волосы были белыми, как перья на теле. Нет черных глаз, только яркие ядовито-красные глаза. Тот факт, что его шея была немного длиннее, был еще более жутким.
{Птица! Птица!} (Напарница)
Ты правда хочешь съесть эту штуку? Независимо от того, как ты посмотришь на это, он в той же категории, что и Адам?! В смысле, какого черта? Ты что, родственник русалок?
Неужели здесь так популярно отращивать человеческие головы у птиц?!
У старика были клыки, которые были именно клыками. Это было действительно жутко. Если бы это было первое чудовище, появившееся на моем пути в этом мир, я был бы готов умереть в тот момент, когда увидел бы его.
[Василиск: Монстр ранга B+]
[Это [Окончательная Эволюция] в роду Кокатрис, монстр с хвостом змеи, и телом курицы.]
[Красные глаза выпускают сильное проклятие окаменения.]
[Плоть основного тела чрезвычайно ядовита, и вас может парализовать, если вы просто приблизитесь к нему.]
Это действительно имеет значение?! Кого волнует хвост змеи или тело курицы?! Есть одна действительно удивительная вещь, растущая из его шеи!
Нет, нет, это общие черты в линии Кокатрис, а не физические характеристики василиска. Но я откладываю вещи, которые никогда не следует пропускать, верно? Если бы вы столкнулись с Василиском, услышав это объяснение, я уверен, что любой был бы зол. На этом острове слишком много монстров с внешностью, которая не должна существовать.
Слава богу... я рад, что не приехал на этот остров один. Если бы я бродил один на острове с птицей с головой человека и человеком с лицом на животе, я бы сошел с ума. Гива могла бы показаться мне ангелом, и мы бы подружились.
Перед Василиском стояла черная пантера с четырьмя превратившимися в камень конечностями, она была повергнута. Курица сдерживала её движения лапами и кусала её в живот. Внутренние органы вытягивались из живота Черной Пантеры.
Пантера дико дёргалась, пока Василиск вытаскивал ее кишки, но когда Василиск вытащил все органы, она, по-видимому, умерла, и упала на землю, не двигаясь. Василиск повернул голову к хвосту, змея рядом с ним. Змей повернулся ко мне, словно, чтобы сообщить о моем местонахождении. После этого старик быстро повернул ко мне свое невыразительное лицо.
Его глаза выражали жестокость. Его голова имеет форму человека, но даже если отрезать только эту часть, ясно видно, что он не человек, его лицо также кажется слишком холодным.
Я не мог не нагнуться и избежать его взгляда.
{Птица! Птица!} (Напарница)
Что тебя здесь так волнует? Я имею в виду... взглянув на странные статуи, разбросанные по дороге сюда, очевидно, что он распространяет свое проклятие окаменения, и это его охотничьи угодья.
Судя по всему эта пантера была для него словно консервы. Когда он проголодается, он вернет часть тела монстру, как только что и начнет есть его.
На данный момент надо начать с обычной проверки…
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Василиск
Статус: Нормальный
Lv: 88/88 (максимум)
HP: 655/655
МП: 233/245
Атака: 440
Защита: 555
Магия: 450
Скорость: 550
Ранг: B+
Расовые Навыки:
[Две головы: Lv –] [Разделенный разум: Lv –] [Связь: Lv 3] [Темный элемент: Lv –] [Полёт: Lv1] [Автоматическое восстановление HP: Lv 6] [Обнаружение тепла: Lv 7] [Скрытность: Lv 8] [Злой глаз окаменения: Lv 6] [Двойной язык: Lv –] [Прикосновение смерти: Lv –]
Защитные навыки:
[Сопротивление яду: Lv –] [Сопротивление Параличу: Lv 8] [Неизменное состояние: Lv –] [Устойчивость к Мгновенной Смерти: Lv 8] [Сопротивление Проклятиям: Lv 7] [Устойчивость к Путанице: Lv 4]
Обычные Навыки:
[Укус: Lv 7] [Нечистотное вылизывание: Lv 8] [Яд: Lv 8] [Высокая скорость: Lv 6] [Высший отдых: Lv 6] [Токсичность: Lv 6] [Большое замедление: Lv 4] [Зловещий голос: Lv 5] [Визг: Lv 6]
Титульные навыки:
[Окончательная эволюция: Lv –] [Одержимость: Lv 6] [Мастер яда: Lv 7] [Символ катастрофы: Lv –]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Ранг B+, на максимальном уровне...? О, но ... все же, разве твой статус не скромный? И его физическая сила, и магическая сила не так высоки. Я уверен, что даже против кого-то из того же класса его атаки не были бы очень значительными.
Но... я не могу ослабить бдительность. Есть много тревожных навыков. Думаю, лучше держаться подальше от неприятностей. Честно говоря, я не хочу вмешиваться.
{Эй, птичка} (Напарница)
Я не собираюсь есть эту штуку! Даже если мы победим его, это просто куча яда! У него есть [Токсичный] навык!
– Ша!! - Закричал хвост василиска. Свет окутал его белые перья. Свет угасает, словно смешиваясь с телом василиска.
Ах, этот навык… [Высокая Скорость]? Вернее, хвост был тем, кто его использовал… Он не сможет достичь моей скорости, даже если увеличит свою с помощью магии.
Я чувствую себя плохо с Напарницей, но лучше всего сбежать отсюда.… Когда я посмотрел на Аро, её плечи вздрогнули, затем она опустила плечи и закрыла глаза, как будто сдалась.
Я сожалею…
Я извинился в глубине души и схватил Аро ртом. Затем я схватил Трента... Эй, Трент? Трент?
Трент опередил меня, прежде чем я это понял. Он раздвинул свои руки, как будто говоря “давай”, в то время как я был в глупой позе.
Нет, ты не можешь этого сделать! Знаю, ты счастлив, что эволюционировал, но если ты столкнёшься с его атаками, ты закончишь так же, как и другие статуи, не имея шансов выжить!
Как раз тогда, когда я в спешке собирался схватить Трента, Василиск подбежал ко мне, ревя... нет, издавая странный шум.
– Ааааааа!!
Голос прозвучал оглушительно, и на мгновение я даже испугался. Его скорость была высока. Огромное тощее куриное тело, с головой старика сверху, неслось вперед с огромной скоростью. Несмотря на нашу разницу в размерах, я бессознательно пал в ужасе. Это было смертельно.
Тело Трента начиная с корней превращалось в камень.
Трент в панике махал руками, но эрозия была быстрой. В мгновение ока он превратилась в статую.
Тр-Трент? Тьфу, ни в коем случае, он же вернётся к жизни!?
Пока я был растерян, Василиск подошел ко мне еще ближе.
– ГАА!
Когда моя спутница взревела, мягкий свет окутал Трента. Тем не менее, не было никаких изменений.
{П-Проклятие… Извини...} (Напарница)
Напарница отпустила одну мысль. Кажется, она сожалеет, что сказала, что хочет съесть эту курицу. Но это была моя ошибка, потому что я задержал наш побег.
Но что я должен делать… Я не хочу думать, что он останется таким навсегда... если Василиск относится к окаменевшим монстрам как к консервированной пище... у него должна быть сила восстановить их. Нам ничего не остается, кроме как нейтрализовать его и как-то использовать.
Окаменение
– Ааа!!!
Василиск бросился на меня, его старческая голова кричала, а его демонические красные глаза сверкали. Когда я увидел перед собой глаз василиска, я почувствовал, как по всему моему телу пробежал холодок.
[Злой глаз окаменения]. Я чувствовал поток магической силы во мне, но ничего не произошло. Поскольку числовые значения между нашими магическими способностями слишком велики, я не попал в ненормальное состояние.
Газа Василиска удивлённо дрожат.
Я попытался поймать василиска когтями, но он расправил крылья и немного отпрыгнул, уклоняясь от них.
Насколько возможно это для курицы...
Как я и думал, магию, увеличивающую скорость, нельзя недооценивать. Если я смогу нанести ему один удар, он нанесет ему смертельную рану.
Я расправляю крылья и использую [Лезвие ветра]. Я преследую своё лезвие ветра и приближаюсь к Василиску.
– Ааа!
И снова Василиск наклоняется влево и уклоняется от атаки. Я бежал прямо за лезвием, поэтому оттолкнулся от земли и прыгнул в сторону Василиска.
Здесь! Теперь я могу как можно сильнее ударить этого монстра по морде.
Морщинистое лицо Василиска надулось. Я мысленно представил структуру способностей Василиска и ожидал его следующего действия. Несомненно [Яд] приближается! Он сразу же перестал уворачиваться и остановился на месте.
– Аааарх!
Как и ожидалось, из узкой пасти василиска хлынула черная жидкость.
К-как отвратительно. Навык [Токсичность] Василиска имеет 8-й уровень и [Яд] также 8-го уровня… ха, слишком много яда. Однако, если мы отступим сейчас, вполне вероятно, что он сможет сбежать.
– Ууу!
Я протянул руку и ударил когтем по ядовитой жидкости. Я не мог хорошо видеть что происходит впереди из-за заблокированного поля зрения, но моя лапа попала в Василиска.
Я сделал ответную атаку.
Однако у этого монстра есть [Высший отдых], поэтому, чтобы довести его до грани смерти, мне нужно исчерпать его MP. Я не могу позволить себе играть с этим монстром. Чтобы вылечить окаменение Трента, я должен сломать ему ногу, прежде чем он сможет исцелиться.
С всплеском яд упал на меня.
Я ничего не могу с собой поделать... Я знаю об этом. У меня есть [Сопротивление яду: 6-й уровень], а также высокая живучесть. Если хочешь разделить мою боль, подходи ко мне.
Я чувствую сильную боль на пораженной чешуе. Между тем... сильная боль, словно от удара ножом, пробежала по моей ноге, которую я использовал для защиты лица... Я на мгновение застыл, глядя на свою руку.
Василиск воспользовался моментом, чтобы укусить меня за руку. Множество зубов впилось в мою чешую.
Теперь, когда я думаю об этом, у хвоста василиска вероятно есть способность [Тепловое обнаружение]. Даже если он меня не видит, пока его голова изранена, моё местонахождение не будет для него секретом. Ему было легко с точностью атаковать мою лапу.
Судя по всему, я попал по его лицу, так как оно было порезано и ушиблено, но это была далеко не смертельная рана. С самого начала я напал на него, не имея возможности хорошо его видеть.
– Ааа...
Затем по руке пробегает ощущение тепла, слизи, жидкости. Рваный пурпурно-синий язык вышел из щели между зубами василиска и лизнул мою руку.
Я почувствовал озноб, и мои ноги начали терять силу.
Я пытался удержать василиска передними лапами, но не мог не трястись, поэтому не мог вложить в них силы. У этого монстра был навык под названием [Нечистотное вылизывание]. Похоже, что это создаёт некую аномалию.
Я попытался ударить василиска по голове другой лапой, но заметил глаза змеи, когда она подняла шею, и они уставились на меня.
– Шхааа!
Змей вытянул шею и завыл и из его пасти вышел черный свет.
Ах, это же [Большое замедление]?! Это замедляющее заклинание. У меня нет хороших воспоминаний об этой магии.
Я ударил василиска хвостом, и от отдачи меня отбросило назад, избежав магии [Большое замедление].
Хоть я и пытался держаться на расстоянии, в конце концов я все равно отдалился... но у меня не было выбора, верно? То есть мне удалось этого избежать, верно? Давайте проверим...
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Ирушия]
Раса: Уроборос
Статус: отравлен, низкая выносливость, окаменение (малое)
Ур: 96/125
HP: 2304/2517
MP: 2496/2520
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
О небеса, да у меня парад ненормальных состояний. К счастью, не было замедления.
Было ли добавлено снижение сопротивления, когда он лизнул меня своим языком? Ну этого я не помню. С другой стороны у меня есть окаменение из-за которого мои передние ноги онемели...
Я посмотрел на ногу, которую укусил василиск. Кончик ноги побелел и затвердел. Но это было не всё, моя лапа продолжила затвердевать.
На меня это тоже действует?!
Окаменелая лапа сильно замедлит меня. И если это произойдет, я не смогу поймать василиска. Не только это, но я собираюсь превратиться в камень с такой скоростью.
Во-первых, если моё тело не в хорошем состоянии, есть вероятность, что Василиск подойдет еще ближе. Как и ожидалось, он не просто так достиг максимального уровня на этом острове. У этого монстра довольно отвратительный способ драться.
Стоит ли разрезать и восстанавливать? Нет… потребуется много времени, магии и концентрации, чтобы полностью восстановить отсутствующую ногу. В то время Василиск обязательно этим воспользуется.
Ч-что нам делать?
В этот момент я услышал позади себя шорох. Когда я оглядываюсь назад, Кошмар смотрел на меня через дупла в деревьях, и когда наши взгляды встретились, он быстро покачал головой.
Он как будто говорил мне, что я должен пойти туда. Затем Кошмар сразу же исчез за деревьями.
К-кошмар…! Я думал, что ты ушел, когда я не смотрел, но ты устроил ловушку? Однако есть большая разница в состоянии и телосложении между Василиском и Кошмаром, я не думаю, что с помощью одних только нитей он может… нет, мы говорим о Кошмаре, который до сих пор заманивал в ловушку многих врагов. Я уверен, что у тебя есть план.
Я качаю головой и отступаю, глядя на Василиска. Возможно, из-за этого василиск не напал на меня.
Сохраняя вид, я продолжал отступать, двигаясь туда, где раньше был Кошмар, заманив Василиска, я развернулся и побежал. Когда я повернулся, чтобы проверить не убежал ли Василиск, я увидел окаменевшего Трента на краю поля зрения. Подожди еще немного, Трент, я обязательно что-нибудь с этим сделаю…!
Вторая засада
Расстояние между нами ужасно мало. Наверное, потому, что я не могу увеличить скорость из-за окаменевшей передней лапы.
Я повернулся и бросил [Лезвие ветра] в Василиска. Он выгнул спину, уклоняясь от атаки, и лицо старика засмеялось.
Тск! Что ж, я полагаю, ты решил сократить дистанцию!
Я избегаю дерева, в котором прячется Кошмар, кружась вокруг него, и замедляюсь, ведя василиска, преследующего меня рядом с ним.
Когда василиск проходит, чрезвычайно тонкая красная нить, отражающая солнечный свет, обвивается вокруг василиска. Между деревьями было протянуто множество нитей.
Но даже с таким большим количеством нитей он сможет их обрезать...? Хотя у него должно быть идея. Степень окаменения моей лапы постепенно увеличивается. У меня мало времени. Я резко поворачиваю и атакую василиска.
–… Ааа?
Василиск зарычал, перерезая нити. Он на мгновение замедлился, но это было все.
Василиск смотрит на верхушку дерева рядом с ним. В месте куда он смотрел и появился Кошмар, крадущийся с вершины дерева, и бросил в него красную нить.
– Бик!
Изо рта василиска потекла черная слюна. Её был значительно меньше, чем тогда, когда он использовал это на мне, но, вероятно, это его навык [Яд].
Ядовитые красные нити Кошмара легко разъедаются слюной василиска и падают на землю. И на этом всё не закончилось, капли тоже упали на Кошмара. Кошмар упал на землю спиной, скрючив ноги от боли.
К-кошмар?!
Благодаря собственной ядовитой атаке Кошмара урон был ограничен... но все же существует большая разница в силе. Кошмар уже был похож на жучка.
Василиск даже не проверил, жив ли Кошмар или мёртв, и сразу обратил на меня внимание. Очевидно, он больше не интересуется им.
– Шаа!
Когда я собирался выпустить [Лезвие ветра]… я увидел, что хвост змеи василиска ударяется о землю и трясет нитями.
Хвост у василиска намного тоньше основного тела. Кроме того, у хвоста нет конечностей для снятия нитей. Казалось, он не мог справиться с нитями, цеплявшимися за его тело.
Теперь, если эта змея застряла, я могу атаковать ее!
[Высокая скорость] [Большое замедление] [Высший отдых]… подобная магия мощна, но ее всегда использовала змея. Я знаю, потому что я такой же. Наверное, только хвост может использовать магические способности. Если мы его отрежем, Василиск не сможет мне противостоять. Он не только не сможет использовать [Высокая скорость], но и его спасательный круг, [Высший отдых] исчезнет, и как только он потеряет здоровье, его будет легче поймать.
– …
Его ярко-красные глаза смотрят на мои крылья.
Василиск отворачивает свой змеиный хвост, скрывая его от меня.
Нет, это не хорошо. Он слишком осторожен. Хотя ничего не поделаешь, когда твой спасательный круг покрыт паутиной.
Мне просто нужен еще один ход, и я сделаю этот ход сейчас. У мне не хватает рук. Если бы только у меня было что-то, что могло отвлечь василиска на мгновение...
Внезапно я осознал, что кое-кто есть у меня на языке.
– Го!
Я открываю рот и зову Аро.
– Магия ветра, [Буря]! - крикнула Аро.
Василиск открыл глаза.
Как я и думал, он этого не ожидал. Место в котором находилась Аро было насыщено теплом моего рта, поэтому не было обнаружено даже [Обнаружением тепла].
Торнадо, продвигаясь вперед, прорезало землю, попало прямо в лицо василиска. Хотя он быстро рассеялся, невозможно, чтобы он не получил никаких повреждений. Аро – это маг с высокой огневой мощью с большим MP. Также нельзя забывать, что она поглощает мою магическую силу. До сих пор это был способ атаки, который мы использовали для борьбы с противником более высокого уровня.
Василиск остановился, его голова была отброшена силой торнадо, и он отвернулся от меня. Понимая, что он открылся, Василиск быстро развернулся, пытаясь убежать.
Это было быстро. Если бы не моя потеря мобильности, я мог бы нацелиться на тело василиска.
Но это был плохой ход. Независимо от ран на его теле, он мог бы вылечиться с помощью [Великого отдыха].
Я бросил [Лезвие ветра] в змеиный хвост пытавшийся освободиться от нитей.
– Шшш!
Змей затряс телом. Похоже, он почувствовал, как к нему приближается лезвие ветра. Он вытянул свое тело, пытаясь увернуться от ветра.
Но не получилось.
Лезвие ветра направлено в спину василиска. Василиск согнул спину, пытаясь избежать атаки. И так, естественно, хвост змеи был поднят.
– Шааа?!
Змея кричит, изгибая тело.
Лезвие ветра отсекло змеиную голову. Тело, потерявшее голову, сильно затряслось, но это длилось всего мгновение. Сразу же пурпурно-красная кровь хлынула из перерезанной шеи, как из шланга.
Отрубленная змеиная голова почернела и перестала двигаться.
– Ааа!
Василиск расправил крылья, оттолкнулся ногой от земли и прыгнул. Он собирается улететь, чтобы спастись. Однако его скорость резко упала. Видимо, эффект [Высокой скорости] наконец-то исчез.
Я тут же расправил крылья и полетел по воздуху, летя вперед Василиска. После я ударил его окаменевшей лапой по голове, как молотком.
Кажется, что у него сломались кости головы. Э-это было слишком...? Эта лапа сильнее, чем я думал.
[Защитный навык [Сопротивление окаменению: 1-й уровень] был приобретен.]
О, у меня есть способность. Ну, это первый раз, когда у меня было подобное состояние.
Василиск упал прямо на землю, ударившись по ней челюстью.
Прикосновение смерти
Я приземлился рядом с головой Василиска. Напарница начала обыскивать окрестности, и когда увидела Кошмара сзади, она зарычала.
Свет [Высшего отдыха] окутал Кошмара.
Кошмар сперва подвигал своими ногами, а через несколько секунд он повернулся и встал.
Ух, похоже, теперь все будет хорошо.
Василиск оставался на земле, а его тело корчилось, и яд выходил из его пасти. Только его ярко-красные глаза двигались и смотрели на меня.
А теперь давайте вылечим Трента. Мне плевать на лапу. Я могу срезать её и вырастить позже.
Я чувствую, как Аро шевелится у меня во рту. На всякий случай было бы лучше скрывать её чуть дольше.
– Да... нет, я могу это сделать...
Я слышу слабый голос Аро. О, понятно... ну, Василиск сейчас ничего не может сделать.
Я попросил Партнера наблюдать за Василиском, а я, опустив голову в противоположную от Василиска сторону, открыл рот и вытянул язык. Аро, будучи полностью в моей слюне, упала. С облегчением на лице она встала.
Аро пахла драконом. Я нахмурился.
– Рюджин-сама?! (Аро)
Я быстро повернулся к Василиску.
Вернем Трента! Ты не сможешь его съесть, даже если запечёшь! Есть так много вещей получше!
Василиск понял, что больше ничего не может сделать, и, подняв голову снова взглянув на меня, посмотрел на небо, как будто принял решение.
– Аааххх!
Пронзительный крик вырвался из раздавленного лица старика. Это был жуткий голос, который заставил меня съежиться. Его голос обладал магической силой.
Может быть, это его способность [Зловещий голос]?
Я не думал, что он мог что-то сделать… но в моем теле нет никаких признаков ненормального состояния.
Василиск улыбается мне, как подозрительно.
Хотя лицо старика раздавлено, у него было доброе выражение. Когда я внезапно обернулся, тело Трента снова приобрело цвет. Некоторое время он все еще оставался замороженным, но когда он заметил, что я смотрю на него, Трент посмотрел на меня, помахал руками, а затем согнулся. Видимо он поздно понял, что может двигаться.
Василиск… Ты…!
Это то, что люди называют дружбой, рожденной в конце битвы. Побежденный, зная, что он умрет и исцелит Древня в момент его смерти, вот это дух. Интересно, что мне делать. Он был таким опасным парнем, что я не собирался оставлять его в живых, но теперь мне трудно его убить.
Собираешься ли ты к нам присоединиться, Василиск? Нет, но мысленный образ того, как мы исследуем вместе, немного... нет, нет, я не собираюсь выбирать по внешнему виду, но во всем есть предел...
{Эй! Реагируй, идиот!} (Напарница)
Когда я понял это, Василиск уже сморщил свое лицо, уродливо и злобно улыбаясь.
Я почувствовал, как быстро растет магическая сила василиска. Я немедленно обезглавил Василиска. Свежая кровь заплясала в воздухе, и голова василиска упала на землю.
Я был удивлен… Я инстинктивно пошевелил когтями. Я рад, что смог уничтожить его прежде, чем он что-нибудь сделал...
– Ааа! Ааа! Ааа!
Шея василиска испустила громкий и странный крик.
После крика его лицо расслабилось, как будто было удовлетворено, и потемнело, как будто у него закончились силы. Это был очень неприятный голос, как будто он попал прямо мне в мозг.
[Заработано 3168 очков опыта.]
[Благодаря титульному навыку [Ходячее яйцо: Ур. –] было получено дополнительно 3168 очков опыта.]
[Уроборос] уровень повышен с 96 до 97.]
Я рад, что поднялся на новый уровень, но... из-за тех странных криков, прозвучавших ранее, у меня дрожит зрение. Не знаю почему, но чувствую себя немного плохо.
– Гаа! Гра!
Напарница ревёт как сумасшедшая.
Это плохо, я думаю, что у меня новое ненормальное состояние. Я должен успокоиться. Я дышу и успокаиваю свой разум.
– Гаа!
Напарница повернулась ко мне оскалив клыки, так что я ударил её головой.
– Фу!
Напарница получила по голове и согнула свою шею.
{Тц... я немного сбита с толку.} (Напарница)
Ну, кажется... ей немного лучше... но я тоже немного шатаюсь.
Судя по всему, это было тройное комбо [Иллюзия], [Путаница] и [Берсерк]. Это был его [Зловещий голос], верно? Он смог использовать его, даже с обезглавленной головой из-за его способности [Касание смерти]… это неприятная способность, которая позволяет ему беспокоить нас даже после смерти.
Я не знаю, как такой парень мог вылечить Трента.
Я вижу, как Трент движется ко мне. Рад видеть, что с тобой все в порядке... о, думаю, это подействовало и на него...
Трент бросается на меня, направляя свою руку вперед. Перед ртом Трента засветилась сфера красного света, направленная на меня. Это навык [Огненная сфера].
Он полностью под ненормальным статусом!
– [Буря]! Раздался голос Аро.
Торнадо погасил огненный шар и потряс тело Трента, сбив его листья. Затем Аро подняла увеличившуюся благодаря земле левую руку, и ударила Трента по голове. Трент упал вперед.
А-Аро…!
У Аро было божественное сопротивление, называемое [Неизменяемое состояние]. Так что этот крик не должен был с ней ничего сделать. Нежить более высокого ранга – это совсем другое.
Ха-ха, Василиск. Если ты думал, что сможешь победить меня чем-то вроде Трента, ты слишком наивен. Если ты хочешь меня победить, тебе понадобится около пятидесяти таких штук.
– Шшш! Тссс!
Кошмар с энтузиазмом бежит ко мне. Очевидно, что это отличается от его обычного поведения. Видимо, на него тоже подействовал странный голос Василиска.
На меня… или, скорее, его взгляд устремлен на Напарницу.
Наконец-то пришло время законно преподать урок этому высокомерному Кошмару. Быстрый удар по голове заставит тебе прояснить свой разум. Подойдет небольшая шишка. Но мне не стоит слишком увлекаться, я запросто могу зайти слишком далеко.
Позади Кошмара... несколько монстров направляются к нам. Большая двуногая корова, черепаха с тремя шеями... эти ребята, ох, это же их окаменел Василиск. Среди чудовищ была также фигура Адама.
Эй! Тебя окаменел скромный василиск! Ты позор для ранга А! Разве ты не должен быть немного более сильным?!
Вернувшись в нормальное состояние, они собирались убить друг друга из-за аномалий своего статуса.
Я склонил голову, недоумевая, почему разрушение было одним из эффектов [Зловещего голоса], если оно не соответствовало названию, но потом я понял, что это значит. Василиск использует этот голос, что бы сокрушить монстра с помощью других окаменевших монстров.
Это потрясающее комбо.
Напарница спокойно поймала надвигающегося Кошмара своим ртом и взглянула на меня. Я кивнул и взял Аро ртом, схватил Трента лапой, и оттолкнулся от земли решив лететь низко над землёй. Напарница оглядывается, как будто она чего-то хочет.
{Ах, птица... тело...} (Напарница)
Сдайся! Мы не можем съесть это, и мы не можем позволить себе роскошь забрать тело…!
Кошмар, высунувшийся изо рта Напарницы, плюнул нитью на Василиска и коробку. Потянув за нить, и тело и коробка потянулось к нам.
Он как никогда вовремя...
Судя по всему, путаница исчезла, когда он попал ей в рот. Если бы это был я, я бы наверняка поднял ещё больший шум, но, поскольку Кошмару нравится Напарница, я уверен, что он утихнет у нее во рту.
Он ведь не извращенец?
Кошмар, высунув голову изо рта, посмотрел на меня. Я повернул голову вперед.
В любом случае, избавившись от этих монстров, мы должны выбраться в безопасное место. Аро теперь должна быть способной эволюционировать.
Все содержимое контейнера может выпасть, и тело василиска может разорваться на части… Что ж, я не возражаю против последнего.
Эволюция Аро
Каким-то образом мне удалось улететь подальше от монстров-ловушек Василиска. В конце концов, это просто звери, взволнованные и растерянные. Если мы будем держаться от них на разумном расстоянии, они не будут преследовать нас дольше, чем необходимо, и тогда они начнут сражаться друг с другом.
Очевидно, Василиск хотел втянуть нас в эту битву, но мне повезло, что я не впал в серьезное замешательство из-за слишком большого разрыва между нашими характеристиками.
Оглянувшись назад, я увидел, как монстры сражались друг с другом, издавая странные звуки. Адам безжалостно стрелял [Гравидоном], сокрушая окружающих монстров своими атаками, но у них не было возможности ответить. Адам – монстр, специализирующийся на сильных атаках и скорости.
Я не думаю, что у монстров более низкого ранга есть шанс против него. Хотя он ведь был обращен в камень Василиском более низкого ранга.
Когда мы немного отошли, я решил приземлиться. Несмотря на то, что Кошмару удалось притащить контейнер своей нитью, из-за грубого способа транспортировки, содержимое довольно сильно разбросало.
Василиск, которого Напарница хотела съесть, порван в клочьях, с содранными перьями и разорванной плотью. Очевидно, это потому, что его волочили по земле, поэтому он так плохо выглядит. Как будто ему устроили ужасную казнь, что бы преподать урок.
Кстати, кажется, что [Токсичность] Василиска не следует недооценивать, потому что после того, как его тащили по земле, красновато-пурпурная кровь, вышедшая из его тела, разлилась по земле, сжигая землю и выделяя дым.
Этого парня лучше не есть...
Эй, ты правда хочешь его съесть? Ты мне очень помогла, и я ценю это, так что, если ты действительно хочешь съесть это, ты можешь. В любом случае у нас не болит живот. Но я очень рекомендую тебе не есть это. Если ты подождешь минутку, я уверен, что смогу приготовить для тебя что-то гораздо лучшее.
Оказавшись на земле, я опустил Трента, уперся подбородком в землю и вытянул язык и после этого Аро покатилась по земле. Она была вся в моей слюне.
Охх… Мне очень жаль.
После того как Аро тихо встала, она кивнула, как бы говоря: «Мне все равно».
Я кивнул, но ничего не сказал.
П-правильно! Что еще важнее, эволюция, эволюция!
Аро, должно быть, наконец-то достигла эволюции.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Аро]
Раса: Реван, Низший Лич
Статус: Проклята
Ур.: 65/65 (МАКСИМАЛЬНЫЙ)
HP: 382/382
MP: 368/405
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Есть! Это четвертая эволюция Аро.
Аро отряхивает пыль со своего грязного тела, но по моему лицу она может сказать, что достигла максимального уровня, и так счастлива, что её лицо загорелось, и она начала поднимать руки вверх и опускать вниз.
Давай также посмотрим на статус Кошмара и Трента. Они тоже могли сильно подняться.
Я обращаю внимание на Кошмара, выходящего из рта Напарницы.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Кошмар
Статус: Нормальный
Ур.: 14/70
HP: 122/174
MP: 84/163
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Ожидаемо от Кошмара... Ты мне очень помог. Хотя на ранних стадиях легко прокачиваться, это настоящее достижение. Эй, если ты будешь продолжать в том же духе, я заставлю тебя работать до потери сознания.
Видимо, мой комплимент ему не понравился, поэтому он отвернулся от меня, надувшись, плюнул ниткой в сторону шеи Напарницы и стал подниматься. Напарница немного хмурится, видимо, ей не нравится когда Кошмар покрытом слюной, ползёт по её шее.
Ну что ж, Трент...
Трент подошел ко мне с обнадеживающим взглядом.
Не торопись. Я тебя хорошенько осмотрю.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Волшебное дерево
Статус: Проклят
Ур: 1/60
HP: 161/161
МП: 110/110
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Я быстро отвернулся.
Нам нужно использовать [Поддельную жизнь] на Аро, чтобы она могла развиваться!
Трент смотрел на меня с пустым выражением лица, его глаза смотрели на меня, но, в конце концов, я не мог смотреть ему в глаза. Аро подошла ко мне, держась подальше от Трента, как будто она заботилась обо мне.
– Гаа!
Партнер рычит, и Аро окружает черный свет.
Наконец черный свет исчез и появляется Аро. Она все еще была с закрытыми глазами.
Эволюция... была ли она успешной?
Грязь, которая до сих пор была на Аро, исчезла. Однако внешне она не особо изменилась… Я думаю, она немного подросла, а лицо стало красивее. Ей должно было быть около 10 лет, но я думаю, что она подросла примерно на 3 года.
[Реван Лич]: монстр ранга B+]
[Высший уровень нежити типа Реван, который манипулирует землей по своему желанию и носит ее в своем теле.
[Нежить, сильно привязана к живым существам, и которой наконец удалось создать свою идеальную плоть полностью из земли.]
[Ее красота очарует даже авантюристов, которые выходят против нее, чтобы одолеть её.]
Ранг B+?! Она чуть ниже меня, ранга А. Итак, она, наконец догнала меня... Аро – существо с сильной магической атакой, поэтому, если бы я действительно разозлил Аро, я уверен, что даже я получил бы травму.
Я лучше не буду больше брать её в рот...
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Аро]
Раса: Реван Лич
Статус: Проклята
Ур.: 1/85
HP: 164/164
MP: 179/179
Атака: 121
Защита: 101
Магия: 260
Скорость: 88
Ранг: B+
Расовые навыки:
[Язык Гуриша: Уровень 4] [Нежить: Уровень –] [Темный элемент: Уровень –] [Трансформируемое тело: Уровень 7] [Привилегия мертвых: Уровень –] [Повелитель Земли: Уровень –] [Глаза демона зла: Уровень 4] [Создание нежити: Ур –]
Навыки сопротивления:
[Неизменяемый статус: Ур –] [Физическое сопротивление: Ур. 4] [Магическое сопротивление: Ур. 5]
Обычные навыки:
[Снежная буря: 7-й уровень] [Проклятие: 4-й уровень] [Похищение жизни: 5-й уровень] [Глина: 8-й уровень] [Самовосстановление: 5-й уровень] [Земляная кукла: 6-й уровень] [Похищение маны: 6-й уровень] [Нить сожаления: 4-й уровень] [Туман смерти: Ур. 4] [Очарование: Ур. 1] [Массовое истощение: Ур. 1] [Темная сфера: Ур. 1]
Титульные навыки:
[Правая рука злого дракона: Ур –] [Маг пустоты: Ур. 7] [Разлагающееся тело: Ур –] [Финальная эволюция: Ур –] [Королева нежити: Ур –]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Ух ты, уровень демонического глаза поднялся?! Я никогда раньше не видел, чтобы она использовала его, но мне интересно, будет ли оно эффективным...
Новые способности, которые тревожат меня, — это… расовая способность [Создание нежити]. Это немного тревожит… Оно делает то, что написано, верно?
Обычные навыки, [Очарование], [Массовое истощение], [Темная сфера]… Очарование, да… [Массовое истощение] – это истощение широкого диапазона, верно? Здесь ничего не указано... так это и для HP, и для MP?
Затем... Титульные навыки [Финальная эволюция] и [Королева нежити]... Итак, это последняя эволюция Аро. Кошмар – просто ранг C+. Так что это может быть нормально.
Единственный без [Финальной эволюции] – это Трент. Возможно, пришло время Трента засверкать.
Итак, теперь Трент, Кошмар и Аро наконец-то эволюционировали… C+, C+ и B+. На развитие у меня уйдет больше времени… так что, если я немного улучшу его, я смогу отправиться в храм под большим деревом.
Это место должно быть связано со мной. Теперь, когда знаю, что существует связь между этим миром и моим предыдущим миром, не думаю, что это проблема, в которую я ввязываюсь. Здесь слишком много важных вещей, и, прежде всего, я знаю про свою прошлую жизнь, но у меня нет конкретных воспоминаний.
Тем не менее я хочу знать.

Так сейчас выглядит Аро
Жареный цыпленок с василиском
Когда мы вернулись в гнездо, я опустил Василиска и контейнер с фруктами и травами, которые мы собрали во время нашего исследования.
Василиск… Ты можешь съесть это? Нет, это правда, что если я посмотрю на него, я смогу съесть его как-нибудь, потому что он выглядит как гигантский цыпленок, но раньше там была голова старика с белыми волосами и ярко-красными глазами, которую я отрезал.
{В чем проблема?} (Напарница)
Нет ничего, кроме неприятностей...
Даже если не обращать внимание на внешний вид, внутри он наполнен ядом. Хотя Черная Ящерица с удовольствием съела бы это.
Что ж... раз уж мы его сюда принесли, давай приготовим на гриле. Если испарившийся яд попадет в воздух, Напарница может подумать, что это бесполезно. И если ты все еще не сдашься, я сдамся.
У Уроборосов огромное тело, но я никогда не был доволен количеством съеденной еды. Птица в маске была подходящего размера, но мне кажется, что мне не хватает калорий. Дело не в том, что я ничего не ел, дело в том, что я несколько дней переезжал, ничего не съев.
Добыча на этот раз огромна и похожа на курицу. Пополнить запасы питательных веществ в это время – неплохая идея.
И… в любом случае, здесь не так много визуально хороших монстров, верно? Я знаю. Есть Адам, Ева, Сирены и Василиск. Интересно, почему почти у всех есть человеческая голова.
Я удалил все перья с тела василиска и отрезал кончики его ног. Затем я вертикально разрезал его живот когтями. После этого сразу же потекла красновато-пурпурная кровь.
Когда я коснулся его лапой, было больно. Чешуйки на лапе тают. Я трясу лапу, чтобы сбросить ядовитую кровь. Я засовываю лапу внутрь тела василиска, и вынимаю органы. Там был светящийся пурпурный орган, похожий на воздушный шар, поэтому я разрезал его на части и поднёс к лицу.
Это орган с ядом...? Я думаю, что созданный здесь яд смешивается с кровью всего его тела.
Когда я взял его лапам, яд выплеснулся наружу. Я бросил орган с ядом на ветку.
Если подумать... этот яд был недостаточно сильным для меня. Но я не думаю, что это хорошая идея трогать и есть его. Пока я думал об этом и перестал работать, Ко мне подвинулась Напарница.
– Гаа
Мягкий свет окутал мою лапу. Это навык [Высший отдых].
О, спасибо...
{Закончи до конца дня.} (Напарница)
Напарница посылает мне мысль, качая головой.
Ах, да… тебе не понравилось, что я остановился. Ты ведь ешь всё.
Кошмар повесил Василиска на более высокую ветку. С тела капала ядовитая кровь. Надеюсь, это избавит тело от яда и сделает его немного лучше.
Я нашел траву, которая нейтрализует действие яда. Может, размолоть её и смешать с василиском.
С помощью Аро я отсортировал собранные травы и проверил их одну за другой. В результате я решил использовать на этот раз [Ядовитая трава: E–], [Восхитительная мандрагора: рейтинг C+], [Трава Хабл: D] и [Красная острая трава: E–].
Ядовитая трава – это трава, обладающая детоксикационным эффектом. Это должно немного снизить уровень яда василиска. // п.р. Чиво бл@ть? :D
Трава Хабл – ароматическая трава с обезболивающим эффектом. Красная острая трава – это острая трава, напоминающая перец.
Восхитительная Мандрагора – это темный гуманоидный корень. Он размером с толстого щенка и похож на гигантскую морковь. Это действительно был монстр, но поскольку это был монстр ранга E, я легко смог его победить. Согласно объяснению «Голоса Бога», к нему, по-видимому, относятся как к высококлассной еде, потому что он излучает уникальный запах, вызывающий аппетит. Однако запах был слишком сильным, поэтому его использование ограничено. Когда я поднес к нему свой нос, я обнаружил, что он похож на чеснок. Я могу его использовать.
Мои когти слишком большие, чтобы их можно было разрезать, поэтому я попросил Аро порезать растения за меня. Всё произошло в одно мгновение. Небольшой смерч вырвался из кончиков пальцев Аро, разрезав и смешав все четыре травы в одном целое.
Удивительно...
Пока я был ошеломлен, Аро гордо посмотрел на меня.
О, я тоже хочу [Бурю].
Я полил морской солью четыре смешанных растения. Я попросил Аро сделать вазу и сложить приготовленное.
Теперь надо равномерно посыпать растениями, которые я сделал ранее, по всему его телу. Чтобы закончить, я наполнил его живот всеми засоленными ядовитыми травами, которыми мог. Их было недостаточно, поэтому я снова спустился с большого дерева. Ядовитые травы не так уж и редки поэтому если их немного поискать, можно найти их повсюду.
Я разогрел духовку, которую Аро приготовила с помощью [Глины], и бросил в неё василиска. Сразу же смешавшись с ароматом жареного мяса, я почувствовал аромат любимой мандрагоры. Я не мог не провести носом за дымом из духовки. Восхитительная Мандрагора прекрасна. Она пахнет сильнее чеснока и имеет стойкий запах, который люди предпочитают.
Партнёрша, кажется, придерживается того же мнения, пуская слюни.
Я несколько раз проверил духовку и решил вынуть Василиска, когда кожа начала немного подгорать. Василиск превратился в гигантского жареного цыпленка с красивым блеском. Я вынул ядовитые травы, которые положил внутрь василиска, и выбросил их. После этого я уткнулся носом в «Василиска» и хорошенько его понюхал. Восхитительный смешанный аромат золотого мяса и мандрагоры окутал меня. Я почувствовал жир на кончике носа.
Это замечательно… Это прекрасно. Ты больше не василиск. Кто бы что ни говорил, ты великолепный цыпленок-гриль.
– Гааа!
Напарница взревела и откусила кусок от жареного василиска. Видимо её терпение кончилось. Но то же самое и со мной, я не удержался и откусил с другой стороны. Аромат восхитительной мандрагоры разносится по моему рту и щекочет мне ноздри. Его горячие соки текут по моему языку и щекам, я не могу этого вынести.
Впервые с тех пор, как я пришел в этот мир, у меня была такая хорошая еда. Я рад, что взял тебя, Василиск. Благодаря принятым мерам я не сильно почувствовал яд.
В любом случае мандрагоры надо собирать побольше... Я решил сделать это, пока мой рот наполняется соками.
Смертельные птицы на пляже
Насладившись жареным цыплёнком из Василиска, я решил отдохнуть остаток дня и продолжить изучение на следующий день.
Я с Аро, Кошмаром и Трентом слезли с большого дерева и пошли через лес. Сегодняшняя цель – собрать восхитительные мандрагоры, у которых есть особый вкус... и поднять уровень Аро и других.
Уровень Аро сейчас низкий, так как она только эволюционировала. Если я помогу им, они сразу же достигнут трети своего максимального уровня. Когда это произойдет... мы наконец сможем войти в огромные кишащие Адамами руины под огромным деревом.
Я не мог найти мандрагор, но я продолжал и оглядывался вокруг, двигая шеей в поисках закопанных мандрагор. В конце концов мы вышли из леса и добрались до пляжа. Я вытянул шею и огляделся. Хотя это был прекрасный океан, вдалеке я мог видеть край света.
Я немного волнуюсь... но зрелище неплохое. Однако кажется, что в лесу больше монстров, чем тут.
Размышляя о возвращении, я увидел трех птиц с человеческими головами, сирен, собравшихся вокруг чего-то на пляже. Их длинные волосы касались земли. Кровь капала из их ртов. Их внешний вид как никогда отвратителен.
Ужас...
Что касается их внешнего вида, хотя они и выглядят маленькими, они классифицируются как ранг B... Я должен быстро вернуться... Я думал об этом, когда я увидел что-то телесного цвета среди Сирен.
Внезапно у меня в голове промелькнуло описание Сирены от Голоса Бога.
[Сирена]: монстр ранга B.]
[Чудовище с головой человеческой женщины и телом птицы.]
[Песня [Сирены] заставляет других существ медленно умирать.]
[Они часто живут в море недалеко от суши, предпочитая есть человеческое мясо.]
[Они очаровывают и проклинают моряков своими песнями и поедают плоть трупов].
[Если вы на пляже найдёте груду человеческих костей, это означает, что здесь охотничьи угодья для [Сирены].]
Сирены любят есть человеческое мясо...
Так что тогда я впал в раздумье. Сирены пытаются затащить и убить в море людей. Человек вокруг них устал и не выказывает никаких признаков сопротивления. Может, он уже мертв.
У меня не было времени задумываться, почему здесь оказался человек, и я быстро бросил [Лезвие ветра] в Сирену. Однако, если он ударит их слишком близко, он может в конечном итоге поразить человека, поэтому я прицелился так, что бы немного промахнутся. Им было бы лучше испугаться этого и убежать, но… этого не произойдет, не так ли?
Пустые выражения сирен сразу превратились в ужасающее, уродливые и сердитые лица.
– Гууууоооооооо!
Давайте, монстры! Я позабочусь обо всех вас!
Я реву, чтобы привлечь внимание Сирен ко мне.
{Ээй, Партнер…} (Напарница)
Напарница смотрит на меня со смесью разочарования и беспокойства.
Я знаю. Я знаю, что ты имеешь в виду. Но все же я не могу это игнорировать. Несмотря на то, что все дошло до этого, моя сущность все еще остается человеком.
И… если честно, я не думаю, что это плохой выбор. Тот факт, что здесь есть люди, должен иметь значение. Я хочу прояснить это. Истина могла быть раскрыта таким образом, о котором я даже не догадывался.
{Тем не менее, будь осторожен…} (Напарница)
Да, сирены опасны. Хотя они слишком малы для ранга B… Я действительно не хочу драться с ними тремя сразу. Однако у них все еще ранг B. Если они получат от меня сильный удар, они едва смогут двигаться. Кроме того, если мы победим их, уровень Аро взлетит до небес. Фактически, они как раз то, что нам нужно прямо сейчас. Было бы сложно повысить уровень, если бы мы охотились на них по одному.
Их атаки опасны для Аро и остальных, но ненормальные состояния не работают на Аро, а у меня высокая магическая сила, так что я смогу избежать их.
Даже если они рухнут, я могу их вылечить. Я буду мечом и щитом.
– Арха-ха-ха-ха-ха-ха!
– Арха-ха-ха-ха-ха-ха!
– Арха-ха-ха-ха-ха-ха!
Сирены летели низко, разлетевшись в трех направлениях и носясь вокруг меня. Их голоса несколько высоки, но похожи на человеческие. Они довольно хорошие певцы благодаря чистому и красивому голосу.
Давайте! Они просто монстры B-ранга... Посмотрим, что они могут сделать против такого A-ранга, как я! Стена, разделяющая ранги, огромна! Я покажу вам, что такое ранг!
{Эй, посмотри на это.} (Напарница)
Что такое?
Я посмотрел на то, куда Напарница указывает подбородком. Там человек, с которым дрались Сирены.
Он весь в крови… а главное, на шее ничего нет. Как я и думал, было уже слишком поздно… через мгновение я заметил, что на его шее нет крови.
Что…? Ах…!
Отталкиваемый волнами труп повернулся. На животе у него было лицо. Вероятно, он был мертв, но выражение его лица совсем не отличалось от того, что у него было при жизни, как ни посмотри это существо было Адамом.
Эй, ты! Докажи, что ты силён! Вчера василиск окаменил тебя. А сегодня ты будешь пищей для Сирен?! Разве ты не должен быть действительно сильным?!
Я не должен был вмешиваться! Я должен был оставить их в покое! Я имею в виду, им нравятся люди, верно? Не заменяйте их похожими монстрами!
Трент слишком тяжёлый, чтобы сбежать. Хотя я не хочу этого, у меня нет другого выбора, кроме как перебить их. Я не могу открыть наши спины тогда, когда они идут к нам.
Проклятье! Я пришёл, потому что думал, что это человек! Когда я взглянул на свою спутницу, она невыразительно открыла рот показав мне свои клыки.
Эмм, мне очень жаль... Мне очень жаль.
Трио сирен
Я решил проверить статус Сирен, летящих ко мне, поэтому я увидел статус летящей впереди. Я не уверен, насколько она умна, поэтому я не могу быть полностью уверен, но... тот факт, что она возглавляет стаю, означает, что её статус, включая скорость и уровень, должен быть самым высоким. Это видно по тому факту, что разрыв между ней и остальными увеличивается.
Я должен уделить внимание проверке самых сильных.
Я покачал головой и проверил статус Сирены, летящей на высокой скорости, издав при этом подобный песнопению крик.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Сирена
Статус: Нормально
Уровень: 69/80
HP: 359/359
MP: 228/423
Атака: 287
Защита: 311
Магия: 482
Скорость: 550
Ранг: B
Характерные навыки:
[Полет: 7-й уровень] [Автоматическое восстановление HP: 3-й уровень] [Множественные песни: 8-й уровень] [Автоматическое восстановление MP: 5-й уровень] [Скрытность: 2-й уровень]
Защитные навыки:
[Сопротивление магии: Уровень 4] [Сопротивление параличу: Уровень 5] [Сопротивление окаменению: Уровень 5] [Сопротивление мгновенной смерти: Уровень 3] [Сопротивление проклятию: Уровень 7] [Сопротивление замешательству: Уровень 5] [Сопротивление иллюзии: Уровень 7] [Сопротивление яду: Уровень 5] [ Сопротивление усыплению: 5-й уровень]
Обычные навыки:
[Колыбельная: Уровень 4] [Песня замешательства: Уровень 4] [Песнь спокойствия: Уровень 4] [Песнь смерти: Уровень 6] [Песнь чар: Уровень 5] [Песня обиды: Уровень 7] [Демоническая песнь: Уровень 5] [Песня иллюзии: Уровень 7] [Лезвие ветра: Уровень 4]
Титульные навыки:
[Хитрец: Уровень 5] [Одержимость: Уровень 6] [Певец конца света: Уровень –] [Хор смерти: Уровень –]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Быстры...
Я намного быстрее их, но их несколько, и у неё есть несколько способностей, которые мне неизвестны.
Немного сложно оставить этих птиц Аро и остальным в их нынешнем состоянии. В конце концов, ранги B обычно сильны. В ближнем бою я не уверен, что смогу защитить Аро, Кошмара и Трента.
Они быстрые, и их много. Кроме того, её способности не очень детализированы, и они дальнобойные. Кажется, я наконец встретил другого пользователя [Лезвия ветра], кроме себя.
[Лезвия ветра] определенно сильно. Не так сильно, как физическая атака, но его сила атаки близка к ней. Как только вы привыкнете к навыку, вы сможете свободно стрелять им, и его дальность будет большой. Время, необходимое для выстрела, также меньше, чем у магических атак. Идеально подходит для сдерживания и охоты на птиц. Даже при использовании против противника того же ранга, в зависимости от типа противника, он может прикончить его одним выстрелом.
Её MP примерно в шесть раз меньше, чем у меня, что хорошо.
Сирены имеют большое количество MP. Однако её MP немного упало, когда они сражались с Адамом, и оно еще не восстановилось. Она не должна быть в состоянии стрелять [Лезвием ветра], не задумываясь об трате маны, но я должен учитывать, что если бы я оказался в пределах досягаемости, она могла бы вести непрерывный огонь как часть своей стратегии.
Если на Аро и других нападут [Лезвием ветра], у нас не будет другого выбора, кроме как защищаться. В любом случае надо их опередить.
Я использую свою магическую силу, чтобы усилить ветер, порождаемый махом крыльями, и выпустить его, опуская крылья. Лезвие ветра атаковало ведущую Сирену. В этот момент тон голосов сирен изменился. Песня трех выстраивается, и они меняют высоту, на которой находятся, и поют в гармонии. Это был прекрасный звук, который не соответствовал их ужасной внешности.
[Лезвие ветра] попало... но как только я подумал, что это так, у меня закружилась голова, и ведущая Сирена раскололась надвое. Две других тоже разделились на две части. Два тела образовали пару и полетели бок о бок по небу.
Что это? Эти птицы... у них не должно быть такой способности.
Вот же я умник. Я же уже несколько раз испытывал подобное ощущение в пустыне. Это иллюзорная способность, [Мираж]. Наверняка [Песнь иллюзий] имеет тот же эффект, что и [Мираж], в зависимости от тона их голоса. Невозможно, чтобы монстр ранга B мог внезапно увернуться. Я даже не могу бороться с такими вещами. Каждый из них – иллюзия.
Я изо всех сил пытался встряхнуться, чтобы освободиться от иллюзий. Однако они стали немного размытыми, вероятно, потому, что они усиливают её эффект, используя втроем одновременно. Если я использую [Проверку статуса], я не упущу их из виду, но, поскольку они летают, сложно выбрать одного из них.
Блин, мне просто нужно справиться с атакой троих...
Сирены смотрят на меня с жуткими улыбками. Казалось, что надо мной потешались ...
На их лицах можно было увидеть замешательство, нетерпение и разочарование. Две ведущие сирены замедлились, выстроились в линию с двумя другими и увеличили высоту. Затем они движутся надо мной по диагонали, машут крыльями и выпускают [Лезвия ветра].
По выстрелу от каждой сирены. В общей сложности на нас обрушиваются шесть Лезвия ветра, включая иллюзии.
Ой, это плохо. Их слишком много. Половина из них – иллюзии, но... поскольку мы не знаем, какие, если мы будем действовать неосторожно, они могут в конечном итоге ударить Аро и остальных. Нам придется защищаться, если мы продолжим так, но если мы будем попадаться, мы будем разбиты. Но поскольку я не могу делать ставки, у меня нет другого выбора, кроме как перестраховаться.
В этот момент Аро приземлилась мне на плечо.
– Проклятая магия, [Проклятие]! (Аро)
Три злых огонька вырвались из руки Аро в небо, оставив яркую черную линию по своей траектории. Однако свет у [Проклятия] слабый и медленный. Очевидно, это не коснется Сирен. Кроме того, у них высокое [Сопротивление проклятиям]. Даже если ударить по ним, особого эффекта не будет.
Во-первых, я нечасто использовал проклятия, поэтому я мало о них знаю, но по моему опыту работы с [Порошком чешуи дракона] и [Дыханием чумы] у меня сложилось сильное впечатление, что они были ядом с отсроченным эффектом, а не особое состояние статуса. Нельзя ожидать, что они будет использоваться в прямом бою.
Эй, Аро, не действуй небрежно. Они действительно опасны… Хм? У Аро же есть способность [Неизменяемый статус], которая отменяет аномалии статуса. Хотя иллюзии не являются аномальным состоянием, но есть сильный навык сопротивления, называемый [Сопротивление иллюзиям].
Так ты их видишь? Это упрощает дело.
Я обратил внимание только на Сирен, на которых нацелено [Проклятие], запущенное Аро, и [Лезвие ветра], выпущенное Сиренами.
Сирены дрожат от моих непредсказуемых для них действий. Ко мне летят два [Лезвия ветра]. Это лезвие было тем, что летело впереди группы. Скорость и магическая сила у него больше, чем у других.
Я двинул лицо вперед и словил [Лезвие ветра] и почувствовал сильную боль, от лба до нижнего века левого глаза. Голубая кровь капала мне в рот.
Ну что ж... это приемлемо. Другое лезвие казалось иллюзией, как показала мне Аро, и прежде, чем оно достигло меня, оно превратилось в исчезающие пузыри света.
[Лезвие ветра], которое я бросил, столкнулось с лезвием сирены в воздухе. Однако моя магическая сила вдвое выше, чем у них. Мой клинок ветра полностью победил Сирену.
Лезвие Сирены развеялось, а моё полетело прямо к ее груди. Сирена преградила путь лезвию крыльями и заняла оборонительную позицию.
Лезвие ветра ударило ее.
– Аааххх!
Сирена кричит. Перья и малиновая кровь разлетаются в воздухе.
Она падает, а её глаза закатываются.
Сирена, которая была рядом с той, в которую я попал, исчезла в воздухе. Иллюзии других также исчезают и остаются две сирены.
Хотя она летала так энергично, она стала лёгкой мишенью для Лезвия. Они слишком специализированы в магии и скорости. Они недостаточно сильны, чтобы драться со мной.
Они не верят в высокий ранг только потому, что победили Адама. Он самый слабый представитель ранга А.
Что ж… Полагаю, это я проявил инициативу, но было бы плохой идеей быть застигнутым врасплох. Хорошо, что здесь есть Аро.
[Заработано 1690 очков опыта.]
[Благодаря титульному навыку [Ходячее яйцо: Уровень –] было получено дополнительно 1690 очков опыта.]
[Уровень [Уроборос] повышен с 97 до 98.]
О, у меня повысился уровень? Василиск дал мне настолько много опыта.
Мне было интересно, должны ли мы сбежать сейчас ... но оставшиеся сирены не подавали никаких признаков отступления. Эти двое проявили гнев. В то же время тон их голосов изменился. Их прежний голос сопрано сменился какофонией высоких и низких частот.
Я не очень хорошо себя чувствую.
Это [Песня смерти]. Судя по названию, это, вероятно, способность, имеющая эффект, похожий на [Смерть].
Они увеличивают силу песни, накладывая песни друг на друга. Это характерный навык [Множественные песни] и титульный навык [Хор смерти]. Кажется, они знают, что даже если они воспользуются им, на меня это никак не повлияет.
При использовании [Песни смерти] они не могут использовать другие способности, вызывающие аномалии статуса. Кажется, они понимают, что если они остановятся, то быстро потерпят поражение.
Я думал, что если я одержу победу над одним из них, у меня будет преимущество, но… именно поэтому они подошли ко мне слишком близко.
У меня было преимущество на дальних дистанциях, благодаря моей дальности и скорости атаки. Теперь, когда я нахожусь на средней дистанции, мне интересно, что будет с этим преимуществом...
Дуэт сирен
// п.п.: Не знаю почему, но меня пронесло от названия главы, ладно, читайте свою главу...
// п.р.: держись, бро, всегда держи запас туалетной бумаги в уборной :D
----------------------------------------
Мое зрение было искажено, вероятно, из-за какофонии дуэта Сирен.
У меня тошнота. Я больше ни о чем не могу думать. Это чувство – ненормальное состояние связано с навыком [Песня Путаницы]?
Я ударился головой о голову Напарницы, все еще имея ясное намерение.
– Гаа?!
Крик Напарницы раздавался эхом, но это стоило усилий, ведь я смог немного очистить свои мысли. Тот факт, что рядом со мной стоит каменная голова, – отличное средство против замешательства. Поскольку мы специализируемся на восстановлении, это преимущество, что мы можем атаковать друг друга изо всех сил.
Аро готовилась использовать способность положив руку мне на голову, но когда она увидела меня, она улыбнулась и убрала ее, как будто она была рада меня видеть.
Если бы я не освободился сам... она бы напала на меня с помощью магической атаки по голове.
Я повернулся к Тренту и Кошмару.
Кошмар лежал на полу, согнув ноги и сгорбившись. Ты знаешь, что если ты ошибёшься, это плохо кончится.
Это то, о чем я говорю. В некоторых ситуациях оставаться на месте – проблема, но сейчас, поскольку я терплю это благодаря поддержке Аро, лучше всего для Трента и Кошмара, которые работают медленнее, оставаться на месте.
Трент отшатнулся от меня.
Проклятье! Он очень запутался! Пожалуйста, хоть немного бери пример с Кошмара!
– Гишааа!
Когда Трент издал крик, вокруг него распространился круг черного света. Он воспользовался навыком [Гравитация].
Я давно не слышал твой голос.
По виду [Гравитация] высвободила всю магическую силу, которую мог собрать Трент, она оказала сильное давление на меня, Аро и Кошмара, находящихся в пределах его досягаемости.
Аро прислонилась к моей шее и каким-то образом сумела поднять одно колено, а тем временем ноги Кошмара погрузились в землю из-за гравитационной силы.
Видимо Трент потом будет завернут в паутине...
– Груооо!
Я зарычал и бросил [Лезвие ветра] дабы разделить Сирену пополам. Однако мое зрение было искажено, и я не мог хорошо прицелиться. [Лезвие ветра] прошло намного ниже Сирены.
Черт! Стоит ли стрелять чуть выше…?
Другая сирена выстрелила [Лезвием ветра] мне в спину. Я ударил его кончиком хвоста, и оно исчезло.
Две сирены летают вокруг меня, создавая какофонию своими криками.
Теперь... когда я сконцентрировался, Сирены ведут себя довольно жестко. Если я обращаю внимание на одну, я пренебрегаю другой. Тем временем Сирена на другой стороне попытается атаковать Аро и остальных.
Пока я думал о том, как с ними справиться... мои мысли отвлекла какофония звуков.
Вместо того, чтобы думать обо всем, что происходит, лучше сосредоточиться на чем-то одном. Как бы я ни думал об этом, для меня это слишком много, чтобы понять. Так должен ли я сосредоточиться на одном и не смотреть сейчас ни на что другое?
Что касается МР Сирен и их борьбы с Адамом, то у них не должно быть много МР. Если они будут стрелять в нас [Лезвиями ветра] наугад, им будет труднее. Если это произойдет, рано или поздно Сирены могут захотеть победить, и они изменят свою тактику.
Это был бы лучший вариант. И разрыв между нами должен быть больше. Мне стоит просто подождать?
Хотя я изо всех сил старался успокоить свой разум, я посвятил себя только борьбе с [Лезвиями ветра], которые пролетали мимо. Время от времени Аро создавала [Глиной] кусок грязи и бросал его в Треанта, чтобы вернуть ему здравомыслие. Когда она могла себе это позволить, она создавала торнадо, чтобы держать двух Сирен под контролем.
Две сирены вращаются вокруг меня продолжая атаковать [Лезвиями ветра], Трент использует [Гравитацию] и [Глиняную сферу], а Аро возвращает Тренту разум.
Битва продолжалась непрерывно повторяясь.
По мере того как это продолжалось, частота, с которой Сирены атаковали [Лезвиями ветра], начала постепенно уменьшаться. Возможно, они устал продолжать петь, и моё состояние [Путаница] начало ослабевать. Пора было выдохнуться и другой стороне.
Увидев как Сирена открылась, я воспользовался [Бурей] Аро и послал [Лезвие ветра] в Сирену. Однако из-за того, что Аро не была полностью подготовлена, Сирена уклонилась от [Бури] с минимальными движениями, а затем изменила скорость своего полета, чтобы пройти через [Лезвие ветра]. Затем [Глиняная сфера] Трента, короче говоря, шар попал в неё. Сирена, которая была измучена уклонениями от моих атак мгновенной смерти во время пения, казалось, выкинула из головы Трента, который все еще был сбит с толку.
Похоже, что это не причинило большого ущерба, но каким-то образом это, казалось, стало катализатором для отказа от своего нынешнего стиля боя.
После получения [Глиняной сферы] Сирена исказила своё лицо, убрав грязь с лица.
Затем я посмотрел на другую Сирену.
По мере того как Сирены продолжали ужасную песнь, они сужали радиус круга вокруг меня, каждый раз приближаясь ко мне, как водоворот.
Чем ближе они подходили, тем громче было слышно их пение, от чего мне становилось хуже. Но, если они будут достаточно близко, я ни за что не проиграю.
Давай, давай. Я собираюсь победить их обоих одним махом. Я уже устал от их постоянных психических атак.
Хор Сирен сменил мелодию. Какофония взлетов и падений переплетается друг с другом, и они превращаются в жуткую и напряженную песню. В то же время мой растерянный ум становится все более спокойным. Я не ощущаю, ненормального состояния... это [Песня смерти]? Если так, мне нужно закончить это как можно быстрее.
Я вложил много сил в ноги.
С силой ползавший по земле Кошмар поднял своё тело. Перед телом Кошмара появляется шар черного света. Наверно это [Темная сфера].
Поскольку песня путаницы исчезла, он, очевидно, попытался использовать [Темную сферу], чтобы посмотреть, сможет ли он что-нибудь сделать. Однако Сирены намного быстрее Кошмара.
Хотя они перестали петь, должно быть, остались последствия [Путаницы].
Не думаю, что могу хорошо целиться, но... у вас есть идеи?! *1
--------------------------------------
*1: ты не Даша путешественница, чё ты спрашиваешь?!
[Демоническая Песня]
Я пригнулся и следил за одной из летающих вокруг меня Сирен, чтобы не потерять ее из виду. За другой присматривала моя напарница. В такой ситуации полезно иметь две головы. Был бы я единственной головой, у меня определенно было бы слепое пятно.
Эффект [Песни Путаницы], по-видимому, все еще не прошел, поскольку я почувствовал что-то вроде ужасного головокружения, как будто магическая сила закружилась у меня в затылке.
Я затаил дыхание и приготовился к медленно приближающимся Сиренам. У них, кажется, нет приличных навыков ближнего боя... но тот факт, что они подошли близко, будучи загнанными в угол, означает, что у них все еще остались некоторые навыки.
Пение, которым они пользуются, на меня не повлияло, и никаких признаков этого нет. Влияют ли песни, которые они используют сейчас, на них самих или на их союзников?
Однако, если это навык, похожий на [Берсерк], они будут легкой целью. Я уверен, что если они планируют атаковать меня, просто увеличивая свою силу атаки, я смогу без труда отразить их атаки...
Когда громкость голоса Сирены стала еще громче, их тела залило опасным красным светом. Я почувствовал, что атмосфера вокруг неё изменилась. Однако песня «Сирены» на этом не закончилась.
Сирены открывают рты шире и поют громче. Красный свет набирает обороты, когда он достигает максимума, Сирены сразу приближаются с двух сторон и совершают клещевую атаку.
Я не думаю, что они в состоянии [Берсерка]... В таком случае, почему они внезапно сократили дистанцию?
Сначала я нацелился на Сирену передо мной и выстрелил тремя [Лезвиями ветра] по ожидаемой траектории.
Он так близок ко мне. Даже если вам удастся среагировать, увернуться будет сложно.
Сирена открыла глаза, взмахнула крыльями и выпустила два [Лезвия ветра] подряд, и, используя инерцию, она сделала два прекрасных поворота в воздухе, пробив брешь в моей атаке. Несмотря на то, что это был крутой поворот, она не слишком сбавила скорость. Хотя она мой противник, это был блестящий ход.
– Магия ветра, [Буря]!
Не колеблясь ни секунды Аро быстро атаковала ее с помощью [Бури] пытаясь контролировать приближающуюся Сирену. Однако она прервала полёт и прорвалась.
Однако даже Сирена, похоже, не может игнорировать урон, нанесённый мощной магической атакой. Сирена, прошедшая через торнадо, была покрыта порезами по всему телу. Кажется, что одно из её век исчезло, и её красные, налитые кровью глаза смотрели на Аро.
Что ж... если это я и Сирена, я намного лучше, когда дело касается силы атаки. Между нами большая разница, которую нельзя покрыть некоторыми способностями, повышающими состояние. Был бы это ближний бой, у меня не было бы проблем.
Спереди я их до смерти укушу. Сзади я ударю их хвостом. Может быть, невозможно убить их одним ударом моего хвоста, но это не займёт много времени.
Сирена впереди летит мне в лицо. Ярко-красный свет, который всё ещё был с ней, распространяется на её лбу и начинает собираться в единую светящуюся точку.
Это же не специализированная атака для ближнего расстояния?!
Я раньше не видел этой магии… нет, видел. Я видел это раньше у мага, который находился под командованием Таллмана, с магической способностью [Демоническая Рука]. Человек, который обладал им в то время, обладал первоклассной магической силой среди людей, но как монстр, она была чуть выше ранга C, и из-за низкого уровня навыков она, похоже, не могла его полностью контролировать, тем не менее, она могла похвастаться большой властью.
Если я правильно помню, у навыка [Демоническая Рука] также был красный свет, который собирался в одном месте.
Навык, который, скорее всего будет использован это [Демоническая Песня]. Это не было ни поддерживающим, ни препятствующим навыком, или, возможно, я не прочитал его.
Свет, исходивший от тела Сирены, превратился в гигантскую красно-черную руку и напал на меня.
{А вот и оно! Эта атака содержит огромную магическую силу! Эта атака опасна!} (Напарница)
Значит, враг тоже кое-что скрывал. Поскольку Аро и остальные близко, я не могу увернуться, у меня нет другого выбора, кроме как играть по их правилам.
– Гаа!
Я потряс своим телом и спустил Аро. Дальше тебе опасно. На уровне Аро у неё хороший контроль, но когда дело доходит до серьёзного боя, ей все еще не хватает способности драться должным образом. Её уровень все еще слишком низкий.
– Гууооо!
– Гаааооо!
Я взревел одновременно с Напарницей направив [Рев] в смотревшую на меня Сирену. Я вытянул хвост, следуя инструкциям моей спутницы, которая наблюдала за мной, в то время как спереди я был прикрыт обоими крыльями, заняв защитную позицию от атаки Сирены. Рука черно-красного света схватила мои крылья и разорвала их на части.
Тц!
Почти в то же время у меня в хвосте пробежала боль, и я потерял всякую чувствительность, как будто меня парализовало.
Отняли у меня? Но не зря.
Опустив разорванные крылья, я поднял рот и укусил красно-черную руку, потерявшую силу. Жгучая боль распространяется по моему рту, но я сильно надавил на нее клыками и опрокинул. Когда красно-черная рука сильно ударилась о землю, она исчезла, как будто испарилась. Я атаковал лапой Сирену, бывшей основой демонической руки.
Сирена выпустила в меня [Лезвие] и попыталась уйти назад, используя отдачу.
Но я порезал её лицо когтями. Свежая кровь разлилась между мной и Сиреной. Она расправила крылья и попыталась заблокировать удар, оттолкнувшись от лапы, но резко ударилась о землю и отлетела, отскакивая от земли.
Она еле выжила... Должно быть, она умирает, но еще не умерла.
Что случилось с другой?
Я повернул голову и увидел Сирену на земле, лежащую с вращающимися глазами. У неё не было крыльев. Её тело дергалось, как рыба, отскакивая от земли.
Я посмотрел на свою Напарницу и увидел, как из промежутков между клыками капает голубая кровь. Крылья Сирены застряли между ее задними зубами.
Демоническая рука, которая появилась за нашей спиной, была отклонена за счет нашего хвоста, но... Ты... этого не может быть...
{Вот это да…}
{Еда. Это очень больно.} (Напарница)

Да... Я тоже держал её между клыками, но я этого не делал. Я имею в виду, у меня не было ни идеи, ни смелости сделать это...
Судя по всему, в тот момент, когда она укусила демоническую руку, созданную Сиреной, она сделала это с такой силой, что даже врезалась в крылья Сирены.
Как захватывающе… Интересно, мог бы я убить ее, если бы… Даже при этом получение большого урона было бы неизбежным.
{Мой рот полон дыма.} (Напарница)
Что ж, там была огромная магическая сила. Не говори так, будто она тает у тебя на языке.
[Получено 1411 очков опыта.]
[Благодаря титульному навыку [Ходячее яйцо: Ур –] было получено дополнительно 1411 очков опыта.]
Как только Голос Бога сказал это, Сирена перестала двигаться.
– Аааххх...
Сирена, которую я выбросил, посмотрела на меня с презрением. Я вздрогнул от лица Сирены, лицо которой было разрезано. Её щеки были отрезаны, а задние зубы видны. Поперечный разрез слишком болезненный.
Сирена оттолкнулась ногой от земли и прыгнула в направлении, противоположном моему. Хорошее направление. Она собирается набрать высоту одним движением и уйти от меня.
Ой. Я собирался бросить в неё [Лезвие ветра], когда заметил собственные сломанные крылья. Они не способны использовать воздушные атаки. [Лезвие ветра] может управлять ветром, используя магическую силу через мои крылья, а затем передавать её в мои лапы и выпускать из моих пальцев, чтобы продемонстрировать его полную силу. Для этого мне сначала нужно восстановить крылья с помощью [Авторегенерации].
В этот момент Кошмар с огромной скоростью полетел к Сирене. На мгновение я не мог поверить в то, что вижу. Даже если он не так быстр, как я, он летел на малой скорости и выскользнул из глаз сирены. Перед его жвалами [Темная сфера], которую он готовил некоторое время, засветилась черным.
Подожди, что он сделал? Какую способность он использовал? Я был сбит с толку на мгновение, но когда увидел Кошмара, идущего по диагонали под Сиреной и направляющийся к ней по странной траектории, я наконец понял, что это была нить.
Видимо, схватив демоническую руку моими клыками, он воспользовался моментом, чтобы приклеить нить к телу Сирены. Похоже, он потянул за нить, когда Сирена энергично прыгнула, и использовал отдачу, чтобы протаранить ее.
– Ааа?!
Сирена издала голос, который нельзя было описать ни как сердитый, ни как крик. Даже я, который все время был рядом с Кошмаром, был на мгновение удивлен.
Она почувствовала облегчение от того, что смогла сбежать, но в следующий момент парень, который стоял неподвижно, внезапно полетел с божественной скоростью, поэтому ее удивление было больше, чем моё. Кошмар столкнулся лицом к лицу с Сиреной, которая от удивления потеряла бдительность и Кошмар швырнул [Темную Сферу] с нулевого расстояния прямо ей в лицо.
– Ааа?!
Сирена закричала и упала с черным пламенем вырывающимся из её лица. Кошмар, который тоже был над ней, начал падать, но он прилепил нить на подходящую ветку дерева и переместил туда свое тело.
Сирена посмотрела на Кошмара стоявшего на ветке дерева, прежде чем ее тело упало на землю.
Вау, у неё ещё осталось HP…! Хотя Сирена собиралась умереть, разница в характеристиках Кошмара была настолько велика, что даже [Темной Сферы] в упор недостаточно, чтобы победить её.
Что ж, это нехорошо. Всё это произошло очень далеко от меня. Если сердитая Сирена направится к Кошмару сейчас, он не сможет победить ее.
Когда он собирался подбежать к ней, тело Сирены все ещё находилось в воздухе прямо перед тем, как упасть на землю, оно дрожало, и шея дёргалась, как будто на неё давили.
– Ох…
Сказав последнее слово, Сирена перестала сопротивляться и вытянув язык, застыла в воздухе, не двигаясь. Её шея была подвешена. Очевидно, Кошмар привязал веревку к шее перед тем, как выпустить Сирену.
Делать что-то настолько отвратительное... Я не могу на это смотреть, потому что у неё человеческое лицо. Я отвернулся.
[Заработано 1738 очков опыта.]
[Благодаря титульному навыку [Ходячее яйцо: Ур –] было получено дополнительно 1738 очков опыта.]
[Уровень [Уроборос] повышен с 98 до 99.]
Я приближаюсь к 125 уровню. Думаю, лучший способ повысить уровень – сражаться с группами врагов, которые на один ранг ниже меня.
Хорошо.
Я смотрю вниз и рычу, направляя магическую силу в мои крылья. Раны на моих крыльях, которые были порваны и деформированы, заметно зарастают и снова принимают изначальную форму. Это навык [Самовосстановление].
Затем я направляю магическую силу к кончику моего хвоста, и он начинает расти из разреза возвращаясь к своей исходной длине.
Хм… вот мы вернулись.
На этот раз Аро и остальные должны были повысить свой уровень. Проверю их, и если проблем нет, надо ли нам идти к руинам?
Проверка силы
По наступлению следующего дня я проснулся в своём логове. Аро, сидевшая у меня на голове, спрыгнула на землю.
Когда я вышел из логова, мой взгляд пал на Кошмара, который устроил гнездо из паутины на ветке над логовом. Он перемещался от гнезда к ветке, от ветки к стволу и затем вниз.
С гигантского дерева я посмотрел на землю. Я видал, как вокруг дерева летают всевозможные монстры.
Голова орла и львиное тело… Это грифон? Должно быть сильный. К счастью, хотя они и заметили нас, они не собираются приближаться к нам. Я решил сосредоточить свой взгляд на корнях большого дерева.
У корней есть какие-то подземные руины, там были какие-то письмена из моего предыдущего мира. Там должны быть какие-то подсказки о нём.
У меня нет воспоминаний, и я не собираюсь возвращаться к ним. Аро и другие гораздо важнее людей, которых я не помню. Если я все равно не могу принять оба мира, мне незачем возвращать свои воспоминания, если это принесёт дополнительные проблемы.
Но даже в этом случае это не значит, что меня не волнует моё положение в этом мире.
Я осмотрелся, увидев что рядом со мной стояла Аро, опустив взгляд к земле. Через некоторое время Трент вышел из задней части логова и поднес ветку в форме руки ко рту, чтобы подавить зевок.
Не зевать у тебя не получается…
Статус Аро и других значительно повысился после битвы с Сиренами.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Аро]
Раса: Реван Лич
Статус: Проклята
Ур.: 14/85
HP: 324/324
MP: 345/345
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Аро поднялась с 1 до 14. Благодаря своей высокой магической силе и сообразительности она проделала отличную работу, которой нельзя было ожидать от уровня 1. С такими темпами её невозможно будет остановить. Если её уровень немного повысится, она будет на одном уровне с Гигантской Сороконожкой и Матерью Бездн.
До сих пор я всегда поддерживал Аро, но теперь она достигает моего ранга. Их достижения показали, что те, кто обладает высокой магической силой в этом мире, могут нанести большой урон врагу, пока у них есть MP. Если её уровень продолжит плавно повышаться, она сможет наносить еще больший урон своими атаками и использовать еще более сильные способности.
Без сомнения, Аро будет ключом к уничтожению Адамов и остальных в руинах. Когда я впервые увидел Аро, я не ожидал, что она станет такой сильной.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Кошмар
Статус: Нормально
Ур.: 18/70
HP: 190/190
MP: 183/183
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Кошмар поднялся на четыре уровня. Хотя они оба так усердно работали, причина того, что уровень Аро так значительно поднялся, заключается в том, что его легче повышать, когда у тебя 1-ый уровень.
Я также думаю, что вклад Аро в борьбу был больше, чем у двух других. Что ж, если ты можешь подняться на четыре уровня за одну битву, это неплохо. В моем случае я получаю больше опыта благодаря [Ходячему яйцу], а [Сын короля драконов] уменьшает количество очков опыта, необходимых для повышения уровня, но мне все равно трудно повышать уровень, даже если я сражаюсь напрямую.
А что касается Трента...
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Волшебное дерево
Статус: Проклят
Ур.: 5/60
HP: 178/178
MP: 126/126
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Каким-то образом он поднялся на четыре уровня...
Это странно. Очень странно. Даже если у него 1-й уровень, довольно необычно получить четыре уровня за одну атаку... Но в этом нет ничего плохого...
– Гаа
{Эй, это потому, что эта штука запуталась и произвела магическую атаку?} (Напарница)
Напарница бросила в меня резкие слова, глядя на Трента.
Трент пытается! Он старается!
Кроме того, я собираюсь столкнуться с самым сложным подземельем в мире, и я не могу взять на себя роль щита для первоуровневых. Я благодарен тому, что они хоть немного подняли уровень.
{…как будто червь достиг максимального уровня. Что он может сделать? Не больше чем помощь, и это в конечном итоге задержит нас...} (Напарница)
Эй! Что ты говоришь?! Ты ничего не знаешь о Тренте!
Наблюдая за обменом мнениями между Напарницей и мной, Трент стоял с серьёзным лицом.
Ээм, моя вина… Н-ну… прости. Надеюсь, ты всё правильно понял! Но у тебя все еще очень низкий уровень, поэтому ты останешься в тылу какое-то время!
Однако, согласно Голосу Бога, изначально [Волшебное дерево] выглядит как монстр, который многократно увеличивает свою защиту и использует абструктивную магию, чтобы заставить авантюристов страдать, но к сожалению, эта стратегия не сработает с Адамом. Даже если он слабый, это монстр ранга A. Чтобы выдержать даже один удар от такой бесполезно высокой силы атаки, ему нужно иметь как минимум [HP: 700]
Несмотря на то, что у него есть магия поддержки, он по-прежнему серьезный противник для Трента ранга C+. Вероятно, даже на его максимальном уровне, он убьёт его одним ударом. Если бы у него был навык [Анти-Сила], который снижают силу противника, и [Физический барьер], увеличивающий его собственную защиту, он мог бы оставаться на грани смерти, но это всё.
Маловероятно, что враг нападет на него, когда он будет в тылу. Он даже не умеет выполнять сложные действия вроде Кошмара. К сожалению, можно ожидать, что Трент будет играть роль только супер-ослабленной Аро, которая в лучшем случае будет использовать только свои магические способности.
Между прочим, у меня 2586 HP. Моя защита также сильно отличается от защиты Трента поэтому даже если меня ранит Адам, я смогу оправиться от атаки, если буду держаться на расстоянии.
Это один из способов полностью лишить Трента роли. Я так же дракон защитного архетипа...
Что нам теперь делать с Трентом?
Ну... не то чтобы я собирался стать центром событий, так что тебе не нужно следовать за мной... но с этого момента будет гораздо больше опасностей...
{…………} (Трент)
Трент молча прошел вперед, скрестил руки на груди и посмотрел на землю. Только его дух силён.
О, я очень рад, что ты сражаешься вместе со мной, но... не переусердствуй, понял?
Встреча с хранителями руин
Я приземлился с Аро и остальными у корней большого дерева, где находится вход в руины.
Вздохнув перед огромной каменной дверью, я применил навык "Восприятие присутствия". Внутри я чувствую несколько существ. Как и в прошлый раз, эти присутствия, скорее всего, принадлежат двум Адамам и Еве. Образы безголовых первобытных людей и о той, у которой вместо тела просто голова всплыли в моём сознании.
Когда я решился войти в эти руины, я почувствовал присутствие монстра позади себя.
Я был неаккуратен. Руины, конечно, тоже опасны, но мне не следует забывать об опасностях, которые могут скрываться здесь, на этом острове. За Аро и остальными тоже следует внимательно смотреть, хоть они и эволюционировали и повысили свои ранги, их уровень все еще низок. К счастью, их характеристики с каждой битвой резко возрастают. Было бы неплохо поохотиться на еще одного монстра ранга B.
Когда я посмотрел назад в сторону присутствия, я сразу же заметил ярко-розового Дракона, который непристойно извивал свое тело на некотором расстоянии от нас. Он действительно не усваивает уроки. Неужели он забыл, что в прошлый раз Аро безжалостно столкнула его с высокого дерева?
Гива извиваясь смотрит на меня своими круглыми черными глазами. Складывается впечатление, что это должно каким-то образом завлечь, но, извините, в этом нет ничего, что меня привлекает!
Аро посмотрела на меня и я повернул к ней голову и кивнул. Пожалуйста, отправь его подальше, но чтобы он не умер.
— [Буря]
Торнадо, появившееся из кончиков пальцев Аро, подняло бурю перемешанную с пылью поглощая розового дракончика. Гива панически пытается восстановить своё равновесие, но было слишком поздно и Гива подлетает высоко в воздух отправляясь в даль от нас.
– Куууооон!
Эхом отдается печальный крик Гивы.
Это было довольно мощно. Сила Аро сильно увеличилась с тех пор, как она эволюционировала. Даже Гива, кажется, получила серьезный урон. Ну, в любом случае, он не должен был умереть от этого. Будет проблематично, если он последует за нами. Давайте войдем внутрь.
Я наклонил голову немного вниз и прошел через двустворчатые двери, входя в огромную комнату.
Используя проникающие из щелей в потолке лучи света, я осматриваю комнату. Огромный столб, вырезанный в форме человека, поддерживает потолок.
Когда я остановился, появились "они".
Двое голых и мускулистых безголовых мужчин. И между ними прыгает женская голова, из шеи которой растет огромная нога. Как и в прошлый раз. Видимо, не будет ошибкой предположить, что они хранители этих руин.
Что ж, встречайте, я вернулся.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Адам
Состояние: Нормальное
Ур.: 60/100
HP: 729/729
MP: 374/374
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Адам
Состояние: Нормальное
Ур.: 67/100
HP: 785/785
MP: 423/423
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Ева
Состояние: Нормальное
Ур.: 70/100
HP: 476/476
MP: 660/660
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
На моем пути стоят три ранга А. Их внешность так же гротескна, как и всегда, но по сравнению с тем, как я впервые их увидел, я стал сильнее. Кроме того, у меня в голове уже было общее представление о поведении Адама.
Поскольку потолок внутри руин низкий, я не могу использовать [Полёт] здесь, изначально этот навык был контрмерой против [Гравидона] Адама. Но, к счастью, Адамы также не могут использовать [Большой прыжок].
В прошлый раз я убежал от этих троих, но на этот раз Аро, Кошмар и Трент эволюционировали.
Единственный, кто и ранее мог нанести приличный урон была Аро, но Кошмар доказал что он тоже не промах, используя трюки, чтобы водить врагов за нос. Есть большая вероятность, что он сможет выиграть некоторое время используя нить, даже против противников более высокого ранга. И Трент-сан может... хм... Да, он может многое сделать в зависимости от ситуации. У него есть [Гравитация]... Хотя он попал ею и в нас в прошлый раз.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Ева
Состояние: Нормальное
Ур.: 70/100
HP: 476/476
MP: 660/660
Атака: 360
Защита: 411
Магия: 821
Скорость: 711
Ранг: А-
Расовые навыки:
[Автоматическое восстановление MP: Ур. 5] [Скрытность: Ур. 6]
Защитные навыки:
[Физическое сопротивление: Ур. 3] [Сопротивление Магии: Ур. 4] [Сопротивление Яду: Ур. 1] [Сопротивление Параличу: Ур. 4] [Сопротивление Иллюзиям: Ур. 1] [Устойчивость к Мгновенной Смерти: Ур. 2] [Устойчивость к Проклятиям: Ур. 2] [Устойчивость к Путанице: Ур. 3]
Обычные навыки:
[Массовый Отдых: Ур. 7] [Смерть: Ур. 7] [Большой Отдых: Ур. 8] [Рай сна: Ур. 6] [Большая чистка: Ур. 7]
Титульные навыки:
[Конечная эволюция: Ур. –] [Обитатель края света: Ур. –] [Использующий техники проклятия: Ур. 8] [Одержимый: Ур. 9]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Как и ожидалось, она специализируется на исцелении. Ее скорость высока, также как и её магические характеристики чудовищны.
Что касается моего способа борьбы, я бы наверняка сначала убрал Еву. Если бы я боролся с мышце-головыми Адамами, то потом их раны будут исцелены, так сражаться трудно даже для меня. Но без Евы я смогу выдержать их удары, если буду использовать исцеление. Эти Адамы находятся на более низком уровне, чем тот, с которым я сражался раньше.
У самой Еве не так много HP, поэтому одного хорошего удара должно быть достаточно, чтобы убить её. Но Ева даже быстрее, чем Адам. Она практически так же быстра, как и я. Адамы также будут стоять рядом с Евой, чтобы принять удар на себя, я должен быть осторожен с этим. И на что мне нужно обратить внимание больше всего, так это на... Атака Евы может быть низкая, но ее все еще достаточно, чтобы убить Аро и остальных.
Вопрос в том, насколько Адамы будут защищать Еву... Нам нужно будет соответствующим образом скорректировать наши движения, чтобы противостоять им.
Существует три возможных варианта.
Они будут действовать все втроем, или один будет защищать Еву... или они будут полагаться на скорость Евы, чтобы она смогла сбежать от атаки, и в этот момент два Адама будут нападать в полную силу?
Я был бы очень благодарен, если бы вы атаковали все вместе. Диапазон их возможных действий будет значительно ограничен.
Для начала я должен посмотреть как они начнут действовать.
Два Адама
Когда я сосредоточился на двух Адамах и Еве, из кончика носа Трента вылетел шар света и направился ко мне.
На мгновение я испугался, подумав, что он снова сбился с толку, но когда шарик коснулся моего тела, внезапно распространившись по всему моему телу и вошел в меня.
Э-эй, этого не может быть!
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Ирушия]
Раса: Уроборос
Статус: Коррекция защиты (малое)
Ур: 99/125
HP: 2586/2586
MP: 2498/2498
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Есть! Коррекция защиты означает, что это был его навык [Физический барьер]! Вот так вот. Даже если статус Трента слишком низок, чтобы его можно было использовать в качестве щита, его магическая способность поддержки все еще может быть использована на его товарищах. Может оно и (малое), но определённо это лучше, чем ничего.
Это то, что тебе следует делать! Я не думаю, что у него был шанс использовать это раньше, так как он обратился в камень или был сбит с толку и вышел из-под контроля. Ты можешь использовать его по своему усмотрению, Трент.
Возможно, в ответ на мою похвалу Трент как-то гордо поднял нос. Затем, как будто он хотел воспользоваться моментом, также наложив [Физический барьер] на Аро и Кошмара.
Эти двое... даже если они получат несколько изменений, если они получат единственный удар от Адама, это будет мгновенная смерть, так что вероятно это пустая трата MP?
Аро, казалось, хвалила то, что он сделал, и она похлопала Трента по телу, но Кошмар просто смотрел на него.
Прибежавшие два Адама одновременно ускорились и оставили Еву.
Понятно... Я думал, что по крайней мере один из них останется с Евой, но они решили положиться на скорость Евы.
Лучше всего использовать брешь в стратегии врага и прикончить Еву.
Я взглянул на Аро и остальных, приказав им оставаться на месте. Каждый – главная сила в этой битве. Однако, если на них нападет противник, они не смогут выдержать и двух ударов. Мне нужно тщательно определить их следующе действия.
Я прыгнул вперед, оказавшись перед двумя Адамами, попытался раздавить их своими когтями. Адамы прыгнули влево и вправо, и пытаясь зажать меня в клещи. Я бросил [Лезвие ветра] в Еву, которая не была защищена Адамами.
Ева начала двигаться ещё когда я собирался выстрелить и, используя свою естественную скорость, она быстро двигалась на одной ноге избегая атаки. Три [Лезвия ветра] ударились о землю, образовав большую трещину в каменном полу. Ева резко разворачивается и быстро уходит от меня. В тот момент, когда я оказался между двумя Адамами, она перестала двигаться.
Я знал, что так и будет. Со сторон на меня прыгают Адамы.
Напарница, присмотри за Адамом с той стороны и дай мне знать, что делать.
{Ох} (Напарница)
Я атаковал Адама [Лезвием ветра]. Адам оттолкнувшись ногой от земли, двигается влево и вправо, увернулся от лезвия и быстро сократил дистанцию, и когда он добрался до определённой точки, он прыгнул мне в лицо.
{Оно приближается! Используй хвост!} (Напарница)
Я поворачиваю хвост в сторону Напарницы. Затем я взглянул на приближающегося ко мне Адама и атаковал его своими когтями. Адам избежал моих когтей, прыгнув и приземлившись на мою лапу снова прыгает приближаясь к моему лицу.
Адам быстр и силен. Поскольку противники стремятся к ближнему бою, им легко атаковать, если они готовы принять урон.
Когда я приоткрыл пасть, Адам сменил позу в воздухе. Очевидно, он планирует ударить меня по носу, когда я открою рот. Но эта атака – финт.
Я быстро ударил Адама лбом. Его тело сильно ударилось о землю, но он использовал отдачу атаки, чтобы быстро подняться.
Тц... этот парень просто ударил меня ногой по лицу. Защищая свое тело, он напал на меня.
{Блин, этот парень прыгнул! Стреляй!} (Напарница)
Да, я знаю.
Видимо, Адам пытался атаковать Напарницу в спину, но атака хвостом ему помешала и он решил воспользоваться атакой хвоста. Адам ударил ногой по хвосту и уклонился от него, подпрыгнув. Я этого не видел, но, поскольку у нас есть общее чувство осязания, у меня есть приблизительное представление о том, что произошло.
Я целюсь вверх и использую [Палящее дыхание]. Адам отскочивший от потолка, казалось, собирался ударить меня ногой, но передумал увидев мою атаку. Адам надо мной был немедленно поглощён моим [Палящим дыханием] и затем исчез за огнём.
На таком расстоянии было бы невозможно избежать этого. Я даже не видел, что бы он избежал огня. Даже с характеристиками Адама, если в него попадёт [Опаляющее дыхание] напрямую, он должен получить некоторый урон. Однако то, что появилось после того, как палящий огонь исчез, был Адамом на полусферическом клочке земли. Очевидно, он в подходящий момент развернул земной щит, сделанный из [Глины].
Когда я атаковал его когтями, Адам ударил его земляным щитом, и он упал на землю. Земляной щит, на который я напал, развалился пополам.
Прежде чем Адам ступил на землю, я ударил Адама когтями, до того как он вернёт баланс. Адам отпрыгнул, чтобы сбежать. Я продолжил размахивать когтями и крутить своё тело и у меня удалось ударить Адама в бок своим хвостом. Это казалось для него неожиданным, поскольку это чудесным образом ударило лицо на животе Адама, отправив его в полет, пока он не врезался в стену в руинах.
Ева подбежала к Адаму. Свет распространяется вокруг Евы, и раны Адама заживают. Это [Высший отдых].
Я быстро отвёл взгляд от выздоравливающего Адама и получил удар от другого, прыгнувшего из моей слепой зоны, передними ногами. Я немедленно атаковал его своим хвостом, но прежде чем я успел это сделать, Адам отступил и отошел. Очевидно, с самого начала он пытался удержать меня. Удар был также легче, чем раньше. Судя по всему, он не собирался делать всё в одиночку.
– Гаа!
Партнерша использовала [Высший отдых]. Боль во лбу утихла.
{Эй, ты оставишь их наедине? Восстановление все еще продолжается.} (Напарница)
Ах, да.
Другой Адам пристал ко мне, и даже если бы я с силой приблизился к тем двоим, это только причинило бы больше вреда мне. Пройдёт совсем немного времени, пока он выздоровеет, и Ева сможет свободно двигаться. Теперь мы просто хотели посмотреть, как они работают. На этот раз мы дадим им время.
Оказывается, устранить их обоих будет сложно. Они намного слабее предыдущего Адама. Ведь разница в уровне огромна. Однако, поскольку присутствует Ева, Адамы будут по очереди лечится после получения определённого количества повреждений.
И если мы нацелимся на Еву, два Адама будут мешать. У меня недостаточно рук, чтобы изменить эту ситуацию.
{Разве мы не можем дождаться, пока в этой голове не закончатся МР?} (Напарница)
Нет, я собираюсь победить этих двух Адамов. Я оставлю эту надувную голову Аро и остальным.
{А?} (Напарница)
Напарница взглянула на Еву. Жуткая одноглазая голова подпрыгивает, вытянув язык.
{А они смогут…?} (Напарница)
Да, у нас нет другого выбора.
Я смотрю на Аро и остальных.
Аро на мгновение встревоженно посмотрела на Еву и смущенно кивнула. Все в порядке. Не то чтобы я посылал тебя драться с Евой, не задумываясь. Не переживай.
Трент вытянул руки, как бы говоря: «Предоставь это мне».
Когда Трент уверен в себе, я чувствую себя еще более тревожным... Откуда эта уверенность? Надеюсь, это ни к чему плохому не приведет.
Я попросил Аро и остальных противостоять Еве. Проще говоря, Ева – монстр А-ранга. Аро и остальным было бы сложно противостоять Сиренам, даже с тремя из них.
Однако Ева – существо, полностью специализирующееся на лечении. У неё почти нет атакующих навыков. У неё есть способности изменения статуса и мгновенного убийства, но они не работают с Аро. Её сила атаки также значительно ниже силы Адама. В этом случае она должен выдержать удар.
И самое главное, что Аро и другие не должны побеждать Еву. Им просто нужно отвлечь её. Таким образом, Еве будет сложно использовать свою скорость, чтобы добраться до раненого Адама и вылечить его.
Все, что останется, — это быстро убить двух Адамов, потерявших возможность восстановления.
Жестокая битва против Евы (от лица Трента)
Милорд приказал проявить благоразумие...
Когда лорд отвернулся, я сломал обе ветки (руки) и заточил их об кору.
Я стараюсь не отставать от Аро-доно, любимицы лорда, и тщеславного нового паука, но из того, что я вижу, было ясно, что с этим одноглазым монстром мы не справимся. Неудивительно, что Аро-доно запаниковала.
С самого начала нам сложно удержать этого быстро движущегося одноглазого монстра в одном месте.
Что нам делать?
На данный момент я просто стараюсь запустить гравитационную волну вовремя, когда это легко увидеть, чтобы Лорд знал, что мы делаем все возможное.
Ни паук, ни Аро-доно двигаются не очень быстро. И нет никого, кроме меня, дерева.
Я покрутил телом, потянул корни, чтобы преследовать его в одиночку, но в этот момент меня касается Аро-доно.
– Может быть... так и будет. Почти сделано. (Аро)
Хм, что ты имеешь в виду? Когда я спрашиваю её, Аро-доно молча смотрит на Лорда.
Лорд отступает и ловит атаку гиганта плечом.
Аро? А разве Лорд не мог избежать атаки, как милорд обычно делает?
– Рюджин-сама сделал это специально. (Аро)
Словно проверяя слова Аро-доно, Лорд быстро укусил гиганта, и взмахнув головой повалил его на землю. Великан силой пытался разжать челюсть лорда руками и сбежать. Однако половина его тела находилась в челюсти милорда. Гигант посмотрел на нас. В то же время к нам приближалась одноглазая голова.
Я наконец понял, что имела в виду Аро-доно, когда сказала, что оно придет к нам. Судя по всему, лорд сумел отрезать путь отступления противника стеной и собственным телом, сражаясь с двумя великанами.
Чтобы гигант мог быстро отступить и получить лечение, он должен отправиться туда, где мы находимся. Любой другой путь создаст возможность для Лорда атаковать.
Одноглазое существо тоже не может подойти слишком близко к лорду, поэтому оно не может идти туда, где находятся гиганты.
Одноглазый смотрит на нас. Если я обращаю на это внимание, я чувствую зловещую мысль {мне не следовало отступать}.
Я могу улавливать мысли других и, наоборот, сообщать свои собственные. Лорд назвал это [Телепатией]. Когда я получил её, лорд был явно расстроен. Хотя Аро-доно рассердилась бы на меня, но я должен признать, что было несколько утешительно видеть, как могущественный Лорд завидовал силе, которую я получил. Однако было бы неприятно, если бы милорд меня возненавидел, поэтому я стараюсь не использовать это слишком много на Лорде. Если он увидит, что я использую это в своих интересах, разочарование Лорда может превратиться в настороженность по отношению ко мне. Благородный трент скрывает свою [Телепатию].
Одноглазый подходит ко мне, тряся своими волосами.
Убивать.
Я чувствую сильное желание убивать. Он намеревается убить всех нас в мгновение ока.
Его скорость доказывает, что он превосходит нас.
Я не могу убежать первым... Давай покажем это. Бежим за пауком в маске. Кроме того, паук в маске знает, когда бежать. Если мы последуем за ним, мы не ошибёмся.
Аро-доно, которая ставит лорда на первое место, вероятно, попытается остаться до конца, но если ей сказать: «Лорд будет грустным», она быстро сдастся. Мы не так важны для этой головы. Если мы сбежим, оно нас не будет преследовать.
Аро-доно наклонилась вперед, её рука коснулась того места, где отсутствует плитка и открыта земля. Я думал, что это магия земли [Глина], которую я тоже могу использовать, но, похоже, это не так.
Земля поднялась, образовав два небольших холма. Они приняли форму человека и вскоре стали точь-в-точь как Аро-доно.
У двух земляных Аро-доно протянуты руки.
Вспышка магической силы покрыла поверхность земли Аро-доно, и они сразу же окрасились в цвет. Итак, перед Аро-доно появились две копии.
– [Земляная кукла]. (Аро)
Масштаб и точность явно отличаются от кроликов. Наверно, это сила, приобретённая в результате эволюции. Если она подвергнется сильной атаке, ее немедленно убьют. Итак, пока глиняные куклы атакуют спереди, будем ли мы атаковать сзади?
– Трент-сан… (Аро)
Что случилось, Аро-доно?
– Каким-то образом атакуй этого монстра магией, уменьшающей силу атаки... (Аро)
Хм... так [Анти-сила]. Тем не менее не думаю, что мне удастся его атаковать, поэтому думал об использовании [Гравитации], но... ну, давайте сделаем то, что мне сказали.
Аро-доно улыбнулась мне.
Извините, но удастся ли мне ударить его – другая история.
Аро-доно напрягла лицо и посмотрела в небо. Теперь в воздухе распространяется густой туман, и видимость в этом районе ухудшается. Завидую твоей универсальности.
Я не знаю, о чем думает Аро-доно, но… она, наверное, что-то придумала.
К счастью, шаги головы поразительно громкие. Даже в этом тумане определить его положение несложно.
Хотя он какое-то время бродил в разные стороны без причины, и когда я услышал его странные шаги, я не мог не испугаться.
Всего четыре силуэта. Две фигуры смотрят друг на друга, а другие две, кажется, стоят между ними. Это Аро-доно, две её копии и одноглазое существо.
Странно двигаясь и с огромной скоростью одноглазая голова приближалась к двум земляным Аро-доно. При такой скорости они не продержатся и пяти секунд… но когда копия Аро-доно наклонила свое тело, движение одноглазого внезапно замедлилось.
Судя по всему, между двумя копиями Аро-доно была паутина.
Понятно. Даже так в этой комнате с небольшим количеством препятствий паук может поймать своего противника.
Я осторожно бросил [Анти-силу] в спину… точнее, в затылок. Черный свет полетел и попал в затылок головы.
Это должно было снизить его силу атаки… Надеюсь.
Однако может ли моя магия действительно подействовать на такого монстра? Было бы облегчением...
Я почувствовал движение одноглазого. Он посмотрел на меня. Я вздрогнул и поспешил прочь от него.
Меня собирались убить...
Когда я обернулся, мне показалось, что одноглазый потерял ко мне интерес. Как только он стряхнул нити, он прыгнул на голову одной из глиняных кукол Аро-доно, расколов ее пополам.
Земляная Аро-доно попыталась использовать свою раздутую руку как щит, но не успела. Одноглазая ногой пронзила раздутую руку Аро-доно, разрывая её от плеча до сердца. Отдача заставила Аро-доно отлететь назад. Её земляное тело было почти раздроблено, а шея сломана. Простой удар был ужасающе мощным.
Как я и думал, это был не тот бой, в котором мы должны были участвовать... Но я рад, что не я был целью этой атаки.
Пытаясь держаться на расстоянии, я подумал: разве это не хорошая возможность напасть на него с помощью другой магии? Эта идея пришла мне в голову. Отступая, я собираю магическую силу и готовлюсь к запуску [Глиняной сферы].
Однако, прежде чем я успел сотворить её, пятка одноглазого застряла в животе глиняной куклы.
Она уже раздавлена...
Глиняная кукла кажется намного более хрупкой, чем Аро-доно. Интересно, произошло ли это из-за того, что я использовал [Анти-силу], одноглазый... но глиняная кукла, которой проткнули живот, протянула руку и коснулась единственного глазного яблока одноглазого монстра.
Хм? Ты все еще можешь двигаться? Она намного прочнее первых кукол из глины. Неужели заклинание имеет такую силу...? Тем не менее в этом есть что-то странное.
– Бу… [Буря] (Аро)
Магия ветра, выпущенная в упор, поразила единственное очевидное слабое место.
– Ааа!
В этот момент раздался противный крик, и тело одноглазого монстра отлетело и покатилось по земле. В то же время туман рассеялся.
Глиняная кукла наколдовала? Нет. Это была настоящая Аро-доно, пронзенная в живот. Аро-доно, стоящая сзади, была глиняной куклой.
Увеличение её руки было ловушкой. Поскольку она собиралась получить удар, хотела ли она хоть немного уменьшить наступательную мощь врага?
Единственный способ поймать врага с такой разницей в скорости – создать ситуацию, когда вы находитесь рядом с противником, и застать его врасплох. Это была блестящая стратегия.
Сила магической атаки Аро-доно огромна. Каким бы сильным он ни был, если его атакуют в упор в его слабое место, он не сможет сразу встать... но одноглазый монстр согнул ногу и ловко встал.
Его ярко-красный глаз смотрит на Аро-доно. Он очень зол.
Одноглазый светится, и, глядя на него, раны на его теле полностью заживают. Вроде какая-то целительная магия. Так следует ли считать, что отчаянная атака Аро-доно была бесполезной?
А Аро-доно лежит на лопатках, нажимая на большое отверстие в животе. Она близка к своим пределам.
Голова медленно приближается к Аро-доно.
Я вложил магическую силу в [Глиняную сферу], которую сжал, и направил ее на одноглазого. Сжатая сфера сломалась перед ним. Я стоял и моргал от удивления. Он, вероятно, покачал глазом не принимая этого всерьёз, но я не мог следить за его движениями глаза.
Нить паука в маске приближалась сзади к голове. Однако она также упала на полпути и растворилась в воздухе.
Слишком быстро. Без тумана и приманок никто не сможет приблизиться.
Теперь, когда туман Аро-доно ушёл, сопротивляться невозможно.
О, Лорд... все может закончиться.
– Гууооо!
Пока я был ошеломлён, я услышал громкий рёв. Услышав это, глаз закатился и расширился от удивления.
Идущий к нам господин был необычайно ранен. На его груди были царапины, некоторые чешуйки на спине были частично сломаны, всюду лилась синяя кровь. Однако на первый взгляд это не казалось возможным.
Другая голова лорда держала во рту две гуманоидные фигуры. Они сложены друг на друга и крепко удерживаются клыками.
Вторая голова смотрит в потолок и шевелит ртом. Звук раздавленных и смешанных двух тел. Красная кровь капала из щелей между её зубами.
– Ааа... Аааххх!
Одноглазая голова с криком оттолкнулась от земли. В следующий момент она исчезла из поля зрения.
Когда я посмотрел на одноглазого, я заметил, что Аро-доно смотрит на Лорда. Лорд с огромной скоростью опустил поднятую лапу. Послышался высокий звук.
Когда Лорд поднял переднюю лапу, под ней было тело монстра. Его большое глазное яблоко вытекло, а толстая нога согнулась в странном направлении.
Наконец, я вздохнул с облегчением, когда увидел его мертвым.
Я был в небольшой панике, милорд.
[Волшебные глаза правителя]
[Получено 3840 очков опыта.]
[Благодаря титульному навыку [Ходячее яйцо: Ур –] было получено дополнительно 3840 очков опыта.]
[Уровень [Уроборос] повышен с 99 до 100.]
[Приобретен расовый навык [Демонические глаза правителя].]
[Получено 4288 очков опыта.]
[Благодаря титульному навыку [Ходячее яйцо: Ур –] было получено дополнительно 4288 очков опыта.]
[Уровень [Уроборос] повышен со 100 до 101.]
Я понял, что оба Адама отмучились, благодаря обычному объявлению от Голоса Бога.
Прошло много времени с тех пор, как я чувствовал, что моя жизнь в опасности.
Так как их двое, количество очков опыта просто возмутительно. Если мы останемся здесь, я скоро достигну смехотворно высокого уровня.
Хм… что это за способность? Это что-то вроде поздравления с достижением 100 уровня? [Демонические глаза правителя]? Нет, не сейчас. У меня нет времени это проверять.
Я использовал [Самовосстановление], чтобы восстановить кожу, плоть и кости моих лап, которые были разрушены рукопашными атаками и [Гравидоном] Адамов, это была только первая помощь в той степени, в какой я это сделал, что бы не иметь проблем с перемещением.
Может быть... Я немного поспешил с решением разобраться в этом. Я подумал, что было бы неплохо сразиться с двумя Адамами одновременно, пока Ева не может их исцелить, но меня атаковали по всему телу, и в конце концов они встали вместе и атаковали меня один за другим выстрелами из Гравидона.
Однако оно того стоило, и хотя это заняло больше времени, чем ожидалось, я смог благополучно победить их за короткое время.
Я приближался к ним, получая [Гравидон], использовал [Перекат], чтобы побудить их использовать [Большой прыжок], а затем быстро атаковал их с помощью версии с быстрой отдачей [Переката], разрушая их тела и делая их неспособными двигаться. После Адамы готовясь к смерти, стреляли [Гравидоном], пока у них не закончился MP, но каким-то образом нам удалось одержать тяжёлую победу.
Люди… нет, драконы смогут делать все, что захотят, если они попытаются. Никогда не думал, что смогу мгновенно повернуться на 180 градусов, используя хвост в середине [Переката]. Давайте включим этот ход и в следующий раз.
Если Аро и остальные оказались бы в опасности пока задерживали Еву, я планировал покинуть Адамов и заставить Аро и остальных сбежать, но у меня не было так много времени, чтобы победить Адамов.
Это заняло больше времени, чем я думал, и я был довольно нетерпелив, но… когда я увидел Аро и других, сдерживающих Еву, я почувствовал, что в некоторой степени они были в безопасности.
Ева в ужасе открыла рот, когда увидела, что Напаница поедает двух Адамов. Через мгновение Ева сфокусировалась на своей ноге, согнула её и посмотрела на меня своим большим глазом.
– Ааа... аааххх!
Это только вопрос времени, когда она напала бы на меня. Не могу сказать, что она бежит на своей единственной ноге, она скорее раскачивает её слева направо с невообразимой скоростью, отталкивается от земли и прыгает ко мне.
Быстра.
К тому же она делает финт. Однако её цель слишком очевидна. Поскольку в данный момент нет смысла наносить мне небольшой урон, очевидно, что она нацелена на ту часть моего тела, которая могла бы нанести решающий удар в момент атаки.
Я поднимаю лапу, чтобы защитить своё тело. Ева ударилась пяткой по моей лапе. Вероятно она целилась мне в голову. Я встряхнул её и ударил Еву об пол.
Мне показалось, что Ева раздавлена моей ногой. Это был единственный удар.
[Получено 3584 очков опыта.]
[Благодаря титульному навыку [Ходячее яйцо: Ур –] было получено дополнительно 3584 очка опыта.]
[[Уроборос] уровень повышен со 101 до 102.]
Несмотря на то, что у меня мало HP, я все равно могу победить монстра A ранга.
Мои атаки ближнего боя могут быть фатальными в зависимости от того, куда они попали, даже для Адама, который специализируется на телосложении. Ева – тип поддержки, поэтому она их вытерпеть не сможет. Если бы она сбежала, я не смог бы до неё добраться, но она направилась прямо ко мне.
Моя Напарница лизнула раздавленную Еву о землю и пережевала её. Она выплюнула кусок черепа.
{Странный вкус} (Напарница)
Я не хочу есть такое... Ну, я привык.
Глядя на свою Напарницу, мне начинает не нравится идея есть гуманоидных монстров все меньше и меньше. Я должен быть осторожней с этим... Что еще более важно, я должен попросить её исцелить Аро. Ущерб серьёзный.
Трент и Кошмар не пострадали, но Аро тяжело ранена после того, как Ева ударила её ногой. В её теле была большая дыра, и он лежала на земле.
Когда Напарница издала рык, тело Аро было покрыто черным светом, а когда он исчез, она полностью исцелилась.
Извини, я собирался быстро позаботиться об Адамах и избавиться от Евы как можно быстрее, но они были сильнее, чем я ожидал. Может быть, я недооценил Адамов, увидев, что Сирены и Василиск сделали с ними. В любом случае я рад, что все в безопасности.
Я проверю уровень Аро и других.
Аро перешла от [Ур: 14/85] к [Ур: 22/85].
Кошмар изменился с [Ур.: 18/70] на [Ур.: 20/70].
Трент поднялся с [Ур.: 5/60] до [Ур.: 10/60].
Уровень Аро легко превзошел уровень Кошмара.
Ну… хотя есть разница в уровне, Аро сильнее по рангу, статусу и способностям.
Трент также поднялся на пять уровней и начинает догонять Кошмара.
Адам и Ева действительно набирают много очков опыта. Неудивительно, что на этом острове обитают странные монстры. Ну, Адам обычно силен, так что я уверен, что он сможет оправиться от этого...
Вместо этого давайте проверим навык, который я получил, когда достиг уровня 100. Детали навыка…
[Расовый навык [Демонические глаза правителя].]
[Если вы смотрите в глаза, пока ваши глаза наполнены магической силой, движение врага будут заблокированы на несколько секунд.]
[Если разница в магической силе слишком велика или длины волн совпадают, вы можете управлять их движениями.]
О-о-о! Разве это не хороший навык?!
Я бы хотел попробовать... Итак, Трент... ты не хочешь попробовать?
Трент отрицательно трясет телом.
А... нет, тогда...
Аро быстро выпрыгивает перед Трентом и выжидающе смотрит на меня. Что ж, неудобно использовать этот навык на девушке...
– Вау, я поняла! Я хочу это сделать! (Аро)
Да... нет, но... Тогда, на мгновение...
Аро смотрит на меня, краснея.
Я готов. Ты готова?
Я смотрю на Аро со всей моей магией в глазах.
Хмм! [Демонические глаза правителя]! Хмм!
Собственно, особых изменений не было. Аро смотрит на меня с широко открытыми глазами, пристально глядя на меня.
Я только что сделал это... но поскольку у Аро аномальный статус, это может не сработать. Однако, похоже, он вообще не активировался...
– Гаа.
{Эй, напарник.} (Напарница)
Да? Что случилось?
Когда я посмотрел на Напарницу, её красные глаза загорелись интенсивным малиновым светом. Я попытался закрыть глаза из-за яркого света, но мои веки не двигались, как будто они были парализованы.
У меня его тоже нет! Да как так! Эта способность также доступна только ей?! Это не смешно! Это для нас обоих! Мы оба должны уметь его использовать!
Пока я жаловался, мои передние лапы естественно приподнялись и почесали шею моей партнёрши.
Напарница сгибает шею, выпуская успокаивающее «Гаа».
{О, это хороший навык.} (Напарница)
Тело похитили?! Вот что система имела в виду, когда говорила, что я мог двигать телом, если оно соответствовало длине волны!
– Го!
Напарница перестаёт пользоваться демоническими глазами и ставит мои лапы на землю.
Ха-ха...
Эта штука может превратить Напарницу в основную голову. Это невероятный навык.
Когда я посмотрел на неё, она гордо фыркнула.
Черт... Я не могу пойти против неё в будущем. Это такой навык.
Когда я обернулся, Аро смотрел на меня пустыми глазами.
Мне очень жаль... Ты хочешь, чтобы она контролировала тебя?
– Я в порядке... (Аро)
Король драконов
Я спустился по огромной лестнице и без страха двинулся вперед. Аро подошла ко мне, поэтому я приказал ей, кивком, остаться.
Мы не знаем, что нас ждет впереди.
Трент, шедший впереди, без колебаний двинулся вниз. Как и ожидалось, у него хорошее понимание... это хорошо, но немного одиноко... осторожничать – это нормально, но хм...
Туда куда я пришёл, было темно… или мне так показалось, но я увидел на заднем плане что-то похожее на огонь.
Это люстры?
В конце концов, теория Адама о подземном королевстве углублялась в моем сознании, и в конце дороги можно было почувствовать подавляющее присутствие. Как будто оно скрывалось до сих пор. Холодное, сильное ощущение пронизывает поверхность моего тела.
Надо мной издеваются? Должен ли я отступить? Это определённо нечто побольше Адама.
Это Голос Бога? Все это время кто-то присылал мне свою волю, нет сомнений, что он хочет меня к чему-то направить. Если это так, то на краю Света... или как там это называется, определённо идеальное место для этого.
Эй, подруга, что ты думаешь?
{Хм? Не думаю, что ты хочешь это слышать...} (Напарница)
Нет-нет, у тебя неплохая интуиция...
{Осмотрись вокруг, это же не проблема?} (Напарница)
Ответ не такой ядовитый или дружелюбный, как я думал...
Что ж... Я думаю, что смогу по крайней мере сбежать с Аро и остальными, не подвергаясь нападению. Не то чтобы меня накажут за то, что я здесь, и если бы все было бы так плохо, они бы напали на меня, как только я ступил сюда.
Пока я волновался, мне в голову вдруг пришла мысль.
{Прошло много времени с тех пор, как кому-либо удавалось безопасно выйти против Адамов и других. Ты не с этого острова? Подойди немного ближе.}
Это навык [Телепатия]?! Меня пригласили?!
Это просто [Телепатия], но это довольно сильное чувство. Я никогда раньше не чувствовал себя так. Он так же силен, как Адам или выше, ранг А или выше.
Это чувство... не похоже на Голос Бога.
{Поторопись и не заставляй меня ждать.}
По его голосу видно раздражение.
{Какой нахальный ублюдок. Как противно.} (Напарница)
Напарница скрежет клыками.
Что ж, пойдём глубже, хоть выглядит красиво.
{Ты пожалеешь об этом} (Напарница)
Это может быть правдой, но…! На самом деле, он должен быть кем-то очень сильных из-за того, что он может использовать других сильных существ, таких как Адам, в качестве своего мальчика на побегушках, и сохранять спокойствие перед тем, кто смог победить их трио. Если бы не Аро и остальные, я не смог бы их прикончить, и в этом случае мне пришлось бы бежать.
По мере продвижения я увидел несколько люстр, выстроенных в ряд в главном зале. А за ними сидел дракон намного больше меня, с блестящей фиолетовой чешуёй. Его клыки были толстыми, а когти большими. У него четыре крыла, а чешуя кажется довольно толстой.
Что, черт возьми, это за штука...?
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Эльдия]
Раса: Диаблос
Состояние: Нормальное
Ур.: 130/130 (МАКСИМАЛЬНЫЙ)
HP: 1697/1697
МП: 1316/1316
Атака: 1510
Защита: 835
Магическая сила: 1109
Скорость: 1139
Ранг: A
Расовые навыки:
[Чешуя дракона: Ур. МАКС] [Язык Гуриша: Ур. 7] [Полет: Ур. МАКС] [Тёмный элемент: Ур. –] [Злой дракон: Ур. –] [Автоматическое восстановление HP: Ур. 6] [Автоматическое восстановление MP: Ур. 6] [Скрытность: Ур. 6] [Обнаружение присутствия: Ур. 8] [Демонический глаз повелителя: Ур. 8] [Голос Бога: Ур. 1]
Защитные навыки:
[Физическое сопротивление: Ур. 8] [Сопротивление урону от падания: Ур. 8] [Сопротивление голоду: Ур. 7] [Сопротивление яду: Ур. 9] [Магическое сопротивление: Ур. 9] [Сопротивление страху: Ур. 5] [Сопротивление параличу: Ур. 6] [Сопротивление иллюзиям: Ур. 6] [Сопротивление мгновенной смерти: Ур. 9] [Сопротивление проклятиям: Ур. 8] [Сопротивление ошеломлению: Ур. 6] [Высокое сопротивление свету: Ур. 5] [Сопротивление одиночеству: Ур. МАКС] [Сопротивление сну: Ур. 3] [Сопротивление тьме: Ур. 7] [Сопротивление огню: Ур. 6] [Сопротивление воде: Ур. 6] [Сопротивление земле: Ур. 4] [Сопротивление атрибутам света: Ур. 6] [Сопротивление молнии: Ур. 6] [Сопротивление ветру: Ур. 7] [Сопротивление холоду: Ур. 4]
Обычные навыки:
[Перекат: Ур. 6] [Опаляющее дыхание: Ур. 7] [Замораживающее дыхание: Ур. 8] [Хвост дракона: Ур. 8] [Рев: Ур. 5] [Техника гуманизации: Ур. 7] [Самовосстановление: Ур. 5] [Телепатия: Ур. 4] [Дыхание дракона: Ур. 7] [Удар молнией: Ур. 8] [Физический барьер: Ур. 7] [Барьер маны: Ур. 7]
Титульные навыки:
[Бедствие: Ур. МАКС] [Король драконов: Ур –] [Одетый в твердую чешую: Ур –] [Подчинённый бывшего Короля демонов: Ур –] [То, что живет вечно: Ур –] [Окончательная эволюция: Ур –]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Что… какого черта?! [Атака: 1510]?!
Это примерно в 1,5 раза больше моей. Даже я могу умереть, если словлю одну из его атак. Я не знал, что такое было в подземелье.
Пока я ошеломлённо думал об этом, Напарница ударила меня головой.
{Пойдем отсюда, хорошо?} (Напарница)
Да, мы облажались. Из этого места сложно сбежать.
Честно говоря, в простом бою, это моя улучшенная версия. В этом мире сила атаки, скорость и ненормальные состояния более важны, чем HP и MP.
Этот дракон обладает большой силой атаки и скоростью, а также чрезвычайно устойчив. Здесь нет места для уловок и действительно нет способа выиграть.
Единственное, что имеет значение, это то, что это… Хм? Ах, я видел это название раньше. [Король Драконов], Король Драконов, эээ… о, ой, моя способность называется [Сын Короля Драконов].
Это умение увеличивает мою выносливость и облегчает повышение уровня. Интересно, связано ли это каким-либо образом... Хм?
Э, отец? Может ты мой отец в этой жизни?! Эта штука?! Этот ужасный монстр?!
{Не бойся, я не собираюсь тебя есть. Эти Адамы были моими слугами, но я не могу их заменить. Или... если ты хочешь вызвать меня на бой, пусть будет так. В прошлом был только один человек, который вызвал меня на бой. Конечно, я тут же разрезал его на части.} (Эльдия)
Дракон с пурпурно-синей чешуей открыл пасть, показывая мне клыки, пока говорил это.
Прошлое Короля Драконов
[[Диаблос: Ранг A]] [Его подавляющая разрушительная сила не имеет себе равных.] [Один удар его мощных когтей может убить десять человек.] [Пламя, выходящее из его пасти, сжигает сотни людей за раз.] [Эволюция дракона, благословлённого Королем Демонов.]
Я узнал это, взглянув на его состояние, но если я специалист по защите, то этот парень специалист по атакам. Я также проверю название навыка, который меня заинтересовал.
[Титульный навык [Король драконов].] [Титул, присвоенный самому сильному дракону в мире.] [Внесены поправки в скорость увеличения жизни и силы атаки.] [Требуемые очки опыта уменьшаются, что облегчает получение некоторых базовых навыков сопротивления.] [Кроме того, каждый раз, когда он развивается, он увеличивает уровень навыков сопротивления.] [Это также имеет большое влияние на эволюцию.]
По сути, он такой же, как мой [Сын Короля Драконов]... или, скорее, лучше. У меня нет поправок на здоровье или силу атаки, и уровень навыков выносливости продолжает повышаться даже после достижения уровня 5. Однако, когда я получу этот титул, я думаю, что я уже достигну окончательной эволюции...
Почему-то мне кажется, что это как спрятанное сокровище.
Однако король демонов, король демонов... Я уже видел это в описаниях некоторых монстров в прошлом, но... я никогда не думал, что появится бывший подчиненный.
Так был ли здесь король демонов?
Аро, шедшая за мной, стала рядом со мной, и, увидев гигантского дракона… увидев Диаблоса, она посмотрела на меня с беспокойством. Также позади меня стоит Кошмар, а Трент стоит у подножия лестницы, чтобы в любой момент подняться обратно.
Все нормально. Диаблос не враждебен... Я думаю.
Диаблос смотрит на Аро. На мгновение я почувствовал ужасное, пугающее ощущение. Я сразу стал более осторожным, но это казалось необоснованным страхом, так как ощущение убийства быстро исчезло.
{Вау, она не человек, а нежить.} (Эльдия)
Аро была поражена текущим давлением Диаблоса, но быстро обняла меня за задние лапы. Её тело слегка трясется. Даже я боюсь запугивания Диаблоса. С точки зрения Аро, ей должно быть намного страшнее, чем мне.
{Что вы делаете на этом острове? К вашему удивлению... Думаю, вы не знали, что я был здесь.} (Эльдия)
Я бы хотел убедиться, что это мой отец, но… можно ли мне вообще спросить? Это не столько потому, что мне это неудобно, но и не то, чтобы это казалось реальным... Чувствую близость, но не похоже, что я сейчас скажу ему что он мой папа.
Почему я Уроборос? Возможно, я не прожил и года, но я уже взрослый дракон. Но, если этот дракон поселился на этом острове, было бы странно, если бы он оставил яйцо в лесу... но этот навык...
{Я задал тебе вопрос. Что тебя смущает?} (Эльдия)
Диаблос сильно хлопнул хвостом по земле. Пол легко ломается, и всё вокруг трясется.
– ... Гаа.
{Эй, он задал тебе вопрос, ответь. Это неприятно.} (Напарница)
Напарница торопится с ответом. Она смотрит на меня сузив глаза.
Это потому, что он мой отец?!
Я бродил по разным местам, но… я не знаю, что делать теперь, когда появился мой отец. Я имею в виду, что если он мой отец, то он и твой тоже, верно? Веди себя так, будто тебя что-то волнует.
Диаблос становилось все злее и злее, пока я спорил с Напарницей. Думаю, он не любит, когда его игнорируют. Я быстро повернул к нему лицо своей напарницы.
Нет-нет, я был слишком груб и не знал своего дома, так что… Что здесь делает Диаблос?
{О, ты знаешь название моей расы.} (Эльдия)
Ах, это правда. [Голос Бога] и [Статус проверки] есть не у всех, не так ли?
Диаблос – очень редкий дракон в этом мире. Монстров ранга А. не так много. Интересно, сколько Диаблосов родилось в этом мире до сих пор.
Я опустил голову и почесал затылок. Я понятия не имею, что здесь значат навыки. Вероятно, лучше не говорить небрежно.
Диаблос подозрительно посмотрел на меня, но в конце сказал:
{Ну, хорошо. Ты спросил меня, почему я здесь…} и продолжил разговор.
Видимо, он мне легко расскажет.
Тот факт, что он начал говорить о себе без каких-либо сомнений, говорит о том, что он действительно хотел поговорить.
Кстати, у него было [Сопротивление одиночеству: Ур. Макс] в его списке навыков, так что он, возможно, хотел с кем-нибудь поговорить.
{Я здесь, потому что услышал знак воли мира.} (Эльдия)
Воля мира...? Может ли это быть Голос Бога, этого псевдобога? Я думаю, что [Голос Бога] был среди его способностей. Хотя его уровень был всего лишь 1.
{Изначально... это я был монстром, служивший Королю Демонов. После того как Король Демонов был повержен Героем, многие монстры погибли. Некоторые напали на деревни и были убиты воинами... другие улетели на край света и больше не вернулись... Их было намного больше. Я тоже собирался это сделать.} (Эльдия)
Ну, в итоге он сказал что-то довольно тяжелое. Я имею в виду того Героя, ты же имел в виду того блондина? Даже если три таких Героя нападут на этого Короля Драконов, он сможет легко их сразить.
{Я не знаю, кого ты имеешь в виду, но это произошло 500 лет назад.} (Эльдия)
Это не имело никакого отношения...
Вау, вы прожили 500 лет?
{Но когда я решил умереть, небеса пришли ко мне. Я услышал голос в своей голове. В конце концов, Король Демонов снова появится в этом мире. Я, Король Драконов, могу дожить до тех пор. В то время я буду служить этому Королю Демонов, и я положу конец человечеству. Как только я услышал этот голос, я сразу понял, что этот голос был волей мира, о котором иногда говорил Король Демонов.} (Эльдия)
Ой…? Эм, как-то история приняла тревожный оборот...
{А до тех пор, я прятался и ждал... Достаточно долго. Я прятался на этом острове, время от времени выходил на улицу и смотрел, как восходит и опускается солнце. Много раз сомневался в обладателе голоса. Но я это понимал. Теперь я знаю, что этот момент ещё не наступил. В прошлом я был слишком молод... и я не мог сражаться вместе с Королём Демонов. Но теперь все изменилось. Я больше не останусь позади Героя. Пришло время искупить себя и направить моего нового учителя. Я создам мир, который хотел видеть древний Король Демонов, и использую его как дань уважения его душе!} (Эльдия)
Диаблос с восторгом смотрит в потолок. Эти глаза наверняка смотрят за потолок и даже за небо.
Э-это нехорошо... Мой отец в полном беспорядке.
{Ты сражался с Адамом, ты довольно многообещающий дракон. Иди со мной. Будь моим подчиненным. Рано или поздно ты присоединишься ко мне в следовании за следующим Королём Демонов.} (Эльдия)
Пока я был ошеломлен этим заявлением, Диаболос склонил ко мне голову и разочарованно посмотрел на меня.
{Что случилось? Ты хочешь сказать, что тебе не нравится идея работать на меня?} (Эльдия)
Нет, это не так, но... Я имею в виду, что самая важная часть этого... Что бы все это было? Возвращение Короля Демонов? Воля мира?
Но, похоже, откладывать ответ нельзя. Судя по всему, Диаблос считает естественным, что если ты дракон, ты должен служить Королю Демонов. Если скажу ему, что буду на стороне людей, он может посчитать меня врагом и напасть на меня.
Так что давайте действовать мирно…!
Я уперся подбородком в пол и опустил тело.
Ха-ха, слава богу за эту радость. Если придет время, этот Уроборос сделает все возможное, чтобы служить Диаблосу изо всех сил!
{Эй, Партнер, извини, но…} (Напарница)
Напарница смотрит на меня так, будто ей есть что сказать.
Все нормально. Не то чтобы я буду здесь очень часто. Думаю, все будет хорошо, если мы притворимся, что ничего не знаем и просто поговорим в этом месте.
{Думаю, в какой-то момент они тебя убьют.} (Напарница)
Ну, может быть... но разве он не мой отец? Не то чтобы я видел, как он делал все эти вещи передо мной или что-то в этом роде, и, похоже, он не испытывает ко мне враждебности... кроме того, я тоже не знаю, как с ним справиться…
{Эээ, Диаблос это, Диаблос то… вы не знаете вежливости.} (Эльдия)
Диаблос покачал головой и глубоко вздохнул.
Л-любезность...? Есть ли у драконов этикет...?
{У меня есть имя, Эльдия, данное мне Королём Демонов. Я даю вам особое разрешение называть меня этим именем, Диаблос – это просто способ описать мою внешность.} (Эльдия) – сказал он с гордой улыбкой, искоса глядя на меня.
В сущности, таким недостойным образом просит меня называть его по имени.
Интересно, является ли этот старик цундэрэ... обычно он был бы спокоен, но Диаблос... Тревожные комментарии Эльдии заставили меня почувствовать себя неловко. Я благодарен за то, что ты меня принял, но… не думаю, что мне следует оставаться на этом острове надолго.
Фреска руин
Затем я спросил Эльдию о руинах. Было сложно сделать это из-за большого события в виде эмоционального воссоединения отца и сына, но моей главной целью было другое. Это исследование этих руин, на которых вырезаны письма из моего предыдущего мира.
{Хорошо, я тебе скажу.} (Эльдия)
Хотя Эльдия вёл себя так напыщенно, он, казалось, хотел этого. Этот дракон хочет просто поговорить...
Когда я подумал об этом, Эльдия посмотрел на меня раздражёнными глазами, поэтому я покачал головой и отвернулся, отчаянно думая о чем-то другом.
Интересно, что это за руины, там есть какие-то странные буквы, и это вызывает у меня большое любопытство. Эльдия выглядит таким крутым, таким сильным, хмм...
{Хмм…} (Эльдия)
Эльдия фыркнул, но неохотно продолжил говорить.
Я не должен этого делать, я должен быть осторожен, чтобы не иметь беспечных мыслей.
{Когда я сюда прилетел, это место уже было заброшено. Но Королю Демонов нравилось это место, и иногда он приходил сюда...} (Эльдия)
Он начал рассказывать мне об этом острове. Судя по всему, этот остров и руины были местом, о котором заботился бывший Король Демонов и время от времени посещал.
Когда Эльдия двигал своим большим телом, сзади него виднелась стена. Там была большая фреска*, и вокруг неё были буквы, похожие на японские или алфавит. Я не понимаю значения символьной строки, но когда я присмотрелся, я заметил, что на ней смешаны какие-то странные буквы кажущиеся комбинацией «ра» и «ру».

Неужели это совсем другой язык...? Нет-нет-нет. Все здесь...
Фреска слишком абстрактна, чтобы я мог ее понять. В воздухе парит гигантское существо, похожее на глазное яблоко, под которым выстроились шесть человек. Картина не очень детализированная, она скорее деформирована или нарисована грубо, как будто было нарисовано 10 мазков на человека. Что касается одноглазого монстра в центре, то на самом деле он нарисован кругами.
Эм... Эльдия, это...?
{Король демонов сказал, что он злой бог, Форлен, и шесть великих мудрецов, противостоявших ему. В очень далеком прошлом Форлен спустился с небес, чтобы уничтожить небо, море и землю. Шесть великих мудрецов состояли из тех, кто стоял на вершине шести разных миров, и они были разделены на людей, духов, монстров, зверей, ангелов и демонов. Шесть великих мудрецов запечатали Форлена после долгой и жестокой битвы.} (Эльдия)
Кажется, это мифология этого мира. Фактически, если посмотреть на фреску, хотя они все двуногие, при более внимательном рассмотрении, у одного есть голова волка, у другого – крылья, а у одного – череп вместо головы.
Масштаб слишком велик, чтобы я знал, что с ним делать.
Ох... это не связано с моей прошлой жизнью, не так ли?
Я отчаянно обращаю внимание на историю Эльдии, чтобы он не осознал, что думал о чем-то другом.
Но... духи, да. Я слышал о полулюдях, но никогда о духах. Меня также удивляет различие между демонами и монстрами.
{Это древняя раса. В настоящее время четыре мира, помимо небесного мира, где живут ангелы, и подземного мира, где живут демоны, смешаны, и границы между людьми и духами, зверьми и монстрами были потеряны, теперь нет особого смысла различать другие вещи, отличные от людей и монстров. Однако есть доказательства, подтверждающие тот факт, что люди и монстры были из разных миров. Это...} (Эльдия)
...эволюция...
{…} (Эльдия)
Возможно, раздраженный тем, что я только что сказал, Эльдия сосредоточил свой взгляд на мне.
Мне жаль… Я подумал об этом, отводя взгляд от Эльдии.
Фактически, я вспомнил, что наличие или отсутствие эволюции – это сложно. В этом мире, который имеет уровень и ограничен системой, наличие или отсутствие эволюции в значительной степени перевешивает важность этого уровня. Особенно для меня, который видит это по-другому, я чувствую несоответствие, как будто что-то заставило их встать на свои места.
В этом мире нет обычных животных. Все делится на людей и монстров. Если это так, я думаю, что люди со способностями и характеристиками также являются частью монстров, но им не хватает эволюции и ранга.
Однако для меня это не означает, что миф, который мне только что рассказал Эльдия, верен, и это звучит как что-то, что старик придумал в прошлом, чтобы обосновать логику этого мира.
И… честно говоря, это слишком абстрактная история, чтобы её можно было понять. Глядя в мою сторону, Партнёрша устало опускает голову.
Эльдия посмотрел на неё, поэтому я ударил ее лапой по шее.
Эй, вставай. Это урок истории Эльдии-сенсея.
Напарница раздраженно посмотрела на меня, а затем обратила внимание на Эльдию.
{Какое значение имеет эта история с Королём Демонов?} (Напарница)
Возможно, не стоит спрашивать об этом, даже если у тебя плохое настроение. Однако вместо того, чтобы беспокоиться обо мне, Эльдия гордо показал зубы и засмеялся.
{Подобный миф распространился среди людей. Однако, мой господин, Король демонов... услышал это прямо из воли мира.}
Голос Бога…?!
Эльдия, с интересом воспринявший мою реакцию, весело фыркнул.
{Это ещё не все. Монстры и люди несовместимы из-за нашей внешности и образа мышления. И у нас достаточно сил, чтобы стать опасностью для другого. Но теперь, когда четыре мира связаны, их нельзя разделить. Люди пытались уничтожить монстров. Монстры также пытались уничтожить людей. Но большинство монстров не знают, как объединить силы. По отдельности мы обладаем огромной силой, но в конечном итоге мы сократились в количестве.} (Эльдия)
Я тоже могу вспомнить это... Разница во внешности и характере создает огромную пропасть. Даже я, который должен был думать так же, пострадал.
{Но это ещё не все. Чтобы сохранить печать на Фолдене, силы великих мудрецов пребывали в других людях на протяжении многих лет после смерти великих мудрецов. Тот, кто обладает силой великого монстра-мудреца, может управлять даже множеством низших монстров, не ведающих своей воли. И он смог развязать полномасштабную войну. Король демонов сказал мне, что тот, кто обладал силой великого мудреца, был Королем демонов. Со дня своего рождения Королю Демонов было суждено уничтожить всех людей.}
Напарница прищурилась, словно сомневаясь в этом, но не смогла отвергнуть историю Эльдии. Понятно... так вот что это за святой навык. [Священный навык [Человеческий путь].] [Сила управлять человеческим миром, как вам заблагорассудится. Его первоначальные возможности давно утеряны, но он все еще оказывает большое влияние на будущее развитие.] По какой-то причине эта способность была передана мне, когда я победил Героя. Существует разрыв между объяснением способности и ее возможностями. Но если сложить все вместе, можно все понять.
{Э, дружище, ты в порядке?} (Напарница)
Как ни странно, Напарница посмотрела на меня обеспокоенными глазами. Эльдия также занимает осторожную позицию и слегка приподнимает тело, чтобы он мог двигаться быстрее.
{Почему ты злишься?} (Эльдия)
Мифы настолько абстрактны, что я не могу понять большинство из них, как будто они скрыты туманом. Однако кое-что я теперь могу понять. Возможно, Голос Бога – это Злой Бог Форлен, или кто-то из родственников великого мудреца из мифологии, или даже один из них. Миф, война Короля Демонов против Героя... это всего лишь фарс, подготовленный Голосом Бога. И, без сомнения, мир снова попадет в эту ловушку.
-----------------------------------------------------------------------------
*Фреска — живопись по сырой штукатурке, одна из техник стенных росписей, противоположность «а секко» (росписи по-сухому). При высыхании содержащаяся в штукатурке известь образует тонкую прозрачную кальцитную плёнку, делающую фреску долговечной.
Отец
Хочу извинится за то что долго не выкладывали главы, я короче такая тварь, что когда я увидел то, что наш редактор будет какое-то время занят, я забил болт, хоть у нас уже было 2 главы.
------------------------------------------------------------------------------------
Битва между монстрами и людьми за выживание, похоже, только начало битвы. Возможно тот, кто стоит за Голосом Бога, намеренно подстрекает Короля Демонов и Героя, обладающих сильными способностями сокрушать друг друга.
У героя тоже был Голос Бога, как и у меня.
Если источник Голоса Бога один и тот же, то он даёт советы как монстрам, так и людям. Я не уверен, каковы его намерения, но я думаю, что он намеренно пытается заставить людей с сильными способностями сражаться друг с другом.
Однако теперь, когда я услышал, что было шесть великих мудрецов, возможно, что источник Голоса Бога у меня и Героя разный.
Возможно, имеет больше смысла думать, что... великий человеческий мудрец и великий мудрец-монстр манипулируют теми, кто получил их силу. Однако когда я вспоминаю бред героя на смертном одре*, я в этом сомневаюсь. Вероятно, он был оставлен Голосом Бога.
Способность [Человеческий путь], которая у него была, была передана мне. Мне кажется, он заставил две свои пешки драться и забрал выжившего.
В конце концов, я даже не уверен, чего хочет Голос Бога или чего он вообще от меня ожидал. Если задуматься, меня, вероятно, послали кандидатом в Короли демонов, но сначала у меня не было никаких сильных способностей.
Выбирал ли он какого-нибудь монстра, который мог бы быть сильным, поскольку мой отец, Король Драконов, Эльдия, также имеет [Голос Бога]?
Информации очень мало... так что нет смысла слишком много думать об этом. Если бы герой был более понимающим человеком, возможно, мы бы обменялись информацией.
Когда я посмотрел вперед, я увидел внимательно наблюдающую за мной голову Напарницы. Поскольку она неожиданно оказался передо мной, я удивленно повернул голову.
Извини… я потерялся в своих мыслях.
– Гаа?
{Что ты имеешь в виду?} (Напарница)
Да хорошо. Как будто у меня больше нет возможности играть неуместную роль.
Однако, если я сейчас подумаю о других вещах, это может испортить Эльдии настроение. Кроме того, если то, что я думаю, улавливается [Телепатией], это будет сложно. Я подумаю обо всем этом еще раз, когда все уляжется. Тогда… нам нужно будет решить, что делать дальше.
{Что ты так много думаешь? Вам не нужно разговаривать друг с другом. Если у вас есть что спросить, спросите меня.} (Эльдия)
Бум, Эльдия сильно ударил землю.
То, о чем я хочу вас спросить… ну, вот.
{Ммм?} (Эльдия)
Что ж... У вас есть дети за пределами этого острова?
Когда я мысленно задал вопрос, глаза Эльдии расширились.
{Сыновья. Все семеро были убиты 500 лет назад проклятой героиней Мией.} (Эльдия)
Эльдия издал скрипящий звук клыками, и я почувствовал желание убивать в воздухе.
Вау, очевидно, это была... плохая идея.
Героиня убила семерых… По имени Мия, она женщина? Судя по всему, она была достаточно сильным человеком.
Это означает... Я не родственник Эльдии...? Что ж, если история Эльдии правдива, очевидно, он прятался на этом острове с тех пор, как услышал пророчество, так что у нас есть отношения отца и сына в этом лесу... в это довольно трудно поверить. В конце концов, у него была только одна титульная способность с таким названием, вот и всё.
{Недавно у меня были отношения с мигрирующим драконом, который остановился на этом острове, когда она проходила через эту область, но я не знаю, были ли у нас дети. Какое это имеет значение?} (Эльдия)
Итак, дракон, который летает с острова на остров…?
{Такой дракон не остается на одном месте. Они капризны и не предсказуемы. Они появляются и исчезают, переходят от одного места к другому. Она сказала мне покинуть остров, но я отказался, на следующий день я нигде её не нашел. Я дракон несовместимый с ними, поскольку я решил спрятаться здесь, пока следующий Король Демонов не появится снова. Однако мне плевать на этих драконов низкого ранга.} – уклончиво говорит Эльдия.
Вы, должно быть, чувствуете себя немного одиноким. Внезапно мне в голову пришёл образ Эльдии, ищущий летающих драконов по всему острову.
Я быстро отдаляюсь на глазах у Эльдии.
В конце концов... этот дракон, Король Драконов Эльдия, мой отец. Но я, наверное, не должен ему говорить. Если появится Король Демонов, к нему присоединится Эльдия. В конце концов, мы можем стать врагами. Мы не должны сближаться.
Если это правда, возможно, придётся воспользоваться этой возможностью, чтобы победить его. Но я не думаю, что смогу это сделать. Я не хочу думать о том дне, когда мы станем врагами, или о том, собираюсь ли я остаться на этом острове надолго.
Я серьёзно думаю о своём намерении вернуться домой и позволил Эльдии понять это. Затем я повернулся к Аро и остальным и сказал им, что мы покидаем подземные руины.
Аро сбита с толку, Кошмар пробежал мимо меня, направляясь к лестнице.
Боясь Эльдии… и опасаясь его, Трент всегда держался близко к лестнице и поднимался по ней, волоча свои корни.
{Что? Вы уже уходите? Я ещё много чего знаю. И... я ещё ничего о тебе не слышал.} (Эльдия)
Эльдия, который все ещё сидел в глубине руин, немного вытянул шею.
Мне очень жаль, но я устал от борьбы с той троицей, которая защищала руины... Я вернусь в своё логово и позволю своему телу отдохнуть.
{Ну... да, у тебя же нет имени, правда? Рано или поздно ты присягнёшь вместе со мной в верности Королю Демонов следующего поколения, и ты не будешь хорошо выглядеть без имени. Я дам тебе имя, которое тебе подходит. Как ты думаешь?} (Эльдия)
Извините... но у меня уже есть имя.
{Ммм, ммм, ммм... если оно у тебя есть, то почему ты не сказал об этом раньше ...?} (Эльдия)
Эльдия втягивает вытянутую шею.
Осмотревшись вокруг, я слегка наклонил голову и вышел из руин.
Дерево и белые несущие крылья
Прошло два дня как я расстался с Королём Драконов Эльдией. Я стоял на конце ветки возле дупла гигантского дерева и созерцал удивительный вид на остров. Я смотрел на далёкие пышные деревья, величественные водопады в изобилии имевшиеся на этом острове конца света, а затем глубоко вздохнул.
{Чего ты снова сделал несчастное лицо?}
Напарница вытянула шею, перехватывая мой взгляд, заставляя встретиться глазами.
В конце концов, мне есть о чём подумать. С этого момента, быть может, я ввяжусь в неприятности. Я не знаю что делать с Эльдией… и есть ещё проблема с Голосом Бога и Королём Демонов.
{Даже если ты постоянно об этом думаешь, мы ничего не можем с этим поделать. Я не хочу быть частью чужой игры.}
Нет, всё как и ожидалось…
Однако в текущей ситуации, информации слишком мало, чтобы что-то предпринимать. Я даже не знаю, как это работает, если я уже победил героя, что должен был выступить против Короля демонов. По крайней мере, если припомнить историю Короля Демонов в прошлом, можно обнаружить некую тенденцию…
Стоит ли мне покинуть это место, столь близкое к Эльдии, опасной личности и дракону или сперва усилить товарищей?
Эльдия сейчас наблюдает за мной с основания большого древа, но не предпринимает особых действий. Как подчинённый Короля Демонов, он должен следить за кем то со священными способностями вроде меня… но, не похоже, что бы дело было в этом. Просто ему здесь скучно и одиноко. Мне жаль, но я недостаточно изворотлив, чтобы уживаться рядом с кем то, кто однажды обернётся врагом.
Кстати о тревогах, есть ещё проблема Аро и других.
Я оглянулся назад.
Кошмар кусает гигантскую красно-белую двухцветную пчелу〖Жало смерти: ранг C+〗запутавшуюся в нитях его гнезда. Чуть ниже, Трент метает в «Жало» глиняную сферу, чтобы ослабить монстра, а сидящая на ветке Аро, радостно наблюдает за ними.
Они тоже стали намного сильнее. Однако в будущим, думаю, появятся враги, сила которых несравнимо выше чем у Адама.
"Эй, напарник, что-то приближается." – послала мне мысль, смотрящая куда-то в море напарница.
Я обернулся, посмотрев в ту же сторону.
Там вдалеке, что-то летело. Гигантская птица-монстр, похожая на бронзовую статую с отливающим синевой телом. Четыре крыла, распростёртые как у птицы выглядели впечатляюще. У этого существа было спокойное человеческое лицо, а его длинные волосы, развевались на ветру. Дополняли всё это ярко-красные, смотрящие вперёд глаза.
К счастью, мы не имеем к нему отношения и не столкнёмся. Не стоит его о нас уведомлять, но меня интересует, что оно такое.
[[Нептун]: монстр ранга А.] [одна [сирена], накопившая десятки тысяч человеческих костей, в конце концов стала известна как [морской Король].] [Он имеет подавляющую защиту и способность летать.] [он также может манипулировать крупномасштабными навыками, используя море. Все, что находится над морем, — это его владычество.] [Его боятся и знают в странах и небольших морских островах как [Бог-Хранитель моря].]
Ух ты... есть и другие ранги «А», кроме Адама и Элдии. Это как если бы на этом острове монстры ранга «C+» являются рыбками, вокруг ранга «B» коим является средний класс, а «А» – это босс.
Я рад, что в лесу, где я родился «C» был самым сильным рангом.
Он в том же диапазоне, что и Адам, которых я смог одолеть двоих одновременно, но меня беспокоит его способность контролировать море.
Нет, этим стоит заняться. Если сирены станут таким монстром, возможно, лучше всего уничтожить их на этом острове.
{Эй, партнёр, ты не на то смотришь. Ты должен смотреть дальше.}
…нет элемента в описании, интересно, он вкусный? Похож на металл, но возможно, его можно сварить или запечь.
Я прищуриваюсь и смотрю дальше, туда, куда смотрят глаза спутницы. За ним вдалеке... я смог увидеть что-то маленькое и ярко-белое на вид.
Компаньон явно смогла что-то ясно разглядеть. Прищурившись, я увидел, что это дракон.
Может ли это быть мигрирующий дракон? Моя мама? Нет, нет, нет, нет, нет, этого не произойдет. Это просто дракон, который пролетает через этот остров.
Я почувствовал, что он смотрит на меня, потому я тоже уставился на него. По мере приближения стало ясно, что на спине белого дракона что-то есть.
Человек… На нем расположены два человека. Один держит меч, а другой – посох. Они обе женщины.
Я был удивлен. Ну, может быть, они прилетели меня «покорить»?
Я полетел сюда, намеренно показываясь, чтобы уменьшить вероятность того, что племя Литвиров пострадало от инцидента с Таллманом. Нанесённый мной ущерб это уничтожение разведывательной команды, которые были убиты героем, вторжение в страну Харан, убийство героя, который был контрмерой против Короля Демонов, и близость к городам в королевстве. Кроме того, требование жертвоприношений к племени Литвиров, уничтожение частной армии во главе с благородным Таллманом и даже убийство самого Таллмана.
Если бы у них был план победить меня, причин на это более чем достаточно, чтобы люди пришли за мной. Однако я думал, что они не смогут добраться до этого острова, который так далеко. Но если они могут использовать драконов, то это другая история. Людей немного... возможно, это из-за моря, которое помешало им прийти.
Если они пришли с возможностью победить меня, этот дракон, вероятно, ранг B+ или А-. Если к этому добавятся два героя, и они будут на уровне Азалии, я буду в большой опасности.
Когда дело доходит до класса Героя, это должен быть кто-то, кто имеет особое отношение к людям. Если у меня будет помощь Элдии, я смогу легко отбиться от них. Я уверен, что Элдия согласится помочь.
Но Элдия наверняка убьет их.
Мне очеловечиться и показать им, что я не враждебен? Нет, если другая сторона нападет на меня, не задавая вопросов, я, в конечном итоге, буду сильно ранен или проиграю. Однако, даже если мне удастся договориться и убедить их, все равно есть шанс, что Элдия, с подозрением относящийся к людям, придет, чтобы напасть на них.
Белый дракон наконец попал на территорию неба над островом.
Визит святой
Белый дракон сокращает дистанцию во время полета.
Я использую [Оценку] на белом драконе. Дракон, встретившись с моим взглядом, лишь фыркает.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Священный дракон Священной страны]
Раса: Серафим
Ранг: A
Состояние: Дух
Уровень: 82/125 (Заморожен)
HP: 1101/1101
MP: 1279/1279
Атака: 922
Защита: 556
Магическая сила: 1121
Скорость: 828
Уникальные навыки:
[Чешуя дракона: Ур. 6] [Язык Гуриша: Ур. 9] [Полет: Ур. 8] [Атрибут света: Ур. –] [Священный дракон: Ур. –] [Автоматическое восстановление HP: Ур. 4] [Автоматическое восстановление MP: Ур. 5]
Защитные навыки:
[Физическое сопротивление: Ур. 5] [Магическое сопротивление: Ур. 8] [Сопротивление параличу: Ур. 4] [Сопротивление иллюзиям: Ур. 6] [Сопротивление мгновенной смерти: Ур. 8] [Сопротивление проклятиям: Ур. 8] [Сопротивление ошеломлению: Ур. 6] [Сопротивление атрибуту тьмы: Ур. 8]
Обычные навыки:
[Большой укус: Ур. 5] [Вспышка когтя света Ур. 5] [Щит света: Ур. 7] [Высший отдых: Ур. 7] [Высшая забота: Ур. 7] [Святость: Ур. 7] [Дыхание мечты: Ур. 7] [Человеческая форма: Ур. 7] [Телепатия: Ур. 5] [Сосредоточенность: Ур. 8] [Дождь из молний: Ур. 8]
Титульные навыки:
[Герой: Ур. Макс.] [Ангел: Ур. –] [Великий свет, очищающий тьму: Ур. –] [Символ Священной страны: Ур. –] [Священный дракон: Ур. –] [Финальная эволюция: Ур. –]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Ранг А…!? Он не А–… Но, возможно, из-за его низкого уровня, характеристики этого дракона ниже чем у Эльдии.
Он намного сильнее Адама. У него также есть широкий спектр способностей. Однако, если мы будем драться, будет ничья. Но, я думаю, у меня больше шансов, из-за разницы в характеристиках. Помимо этого, у меня в отличии от него есть навык [Голос Бога]. Однако, меня больше беспокоит то, что у него статус [Дух]...
Так… Я обращаю внимание на двух людей, летящих на этом драконе. Одна из них – девушка с белыми волосами и нежными нефритовыми глазами. Рядом с ней женщина с короткими золотистыми волосами. Ей, наверное, за двадцать. Она носит белые доспехи. Глаза ее узкие, прямо как у рыбака. У меня создается впечатление, что она нервничает. Златовласая с настороженностью поглядывает на меня.
Судя по всему, беловолосая испытывает ко мне сильную враждебность. Однако мои чувства подсказывают мне, что она реально опасна. Довольно жутко, когда она смотрит на меня, не проявляя ни капельки эмоций, как будто ни во что меня не ставя. Мне нужно быть осторожным.
Я повернулся к ней. Беловолосая посмотрела на меня и слегка кивнула в знак приветствия.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Лиликсила Лиалум]
Раса: Человек
Состояние: Нормальное
Уровень: 100/100 (Максимальный)
HP: 887/887
MP: 1154/1154
Атака: 673 + 76
Защита: 476 + 98
Магическая сила: 1112 + 110
Скорость: 679
Снаряжение:
Оружие: [Священный посох Священной страны: A-]
Броня: [Священные облачения Священной страны: A-]
Священные навыки:
[Путь Святого: Ур. –]
Уникальные навыки:
[Голос Бога: Ур. Макс.] [Атрибут света: Ур. –] [Язык Гуриша: Ур. 7] [Талант мага: Ур. Макс.] [Обнаружение присутствия: Ур. 7] [Скрытность: Ур. 7]
Защитные навыки:
[Физическое сопротивление: Ур. 7] [Магическое сопротивление: Ур. 7] [Сопротивление атрибуту тьмы: Ур. 7] [Сопротивление галлюцинациям: Ур. 7] [Сопротивление яду: Ур. 7] [Сопротивление проклятиям: Ур. Макс.] [Сопротивление окаменению: Ур. 7] [Сопротивление мгновенной смерти: Ур. Макс.] [Сопротивление параличу: Ур. 7]
Обычные навыки:
[Оценка: Ур. Макс.] [Высший отдых: Ур. Макс.] [Большая забота: Ур. Макс.] [Святость: Ур. Макс.] [Священная сфера: Ур. Макс.] [Священное копье: Ур. Макс.] [Телепатия: Ур. 9] [Духовный слуга: Ур. Макс.] [Полет: Ур. 7] [Ускорение: Ур. 7] [Усиление: Ур. 7] [Зеркальный счетчик: Ур. 7] [Гравитация: Ур. 6] [Гравидон: Ур. 6] [Гравилион: Ур. 6] [Замешательство: Ур. 6] [Мираж: Ур. 6] [Огненная сфера: Ур. 6] [Очарование: Ур. 6] [Замедление: Ур. 6] [Измерение: Ур. 4]
Титульные навыки:
[Избранный: Ур. –] [Герой: Ур. 7] [Святой: Ур. 8] [Белый маг: Ур. Макс.] [Черный маг: Ур. 8] [Мастер боевых искусств: Ур. 8] [Маленький герой: Ур. Макс.] [Добрый дух: Ур. Макс.] [Хитрость: Ур. Макс.] [Путь зла: Ур. Макс.] [Лжец: Ур. Макс.] [Злой король: Ур. Макс.] [Бедствие: Ур. Макс.] [Вмешательство Лапласа: Ур. 3] [Та, кого узнал Священный Дракон: Ур. –] [Та, кому подчиняется Царь Демонических Зверей: Ур. –]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Что за чертовщина, эта девушка... Она второй человек после героя, которая обладает святой способностью. Ее статус слишком странный. Очевидно, что она сильнее героя. Полагаю, ей не составит трудности одолеть его, даже не используя какие-либо навыки.
Я думал, что дракон был высшей силой, но теперь мне интересно. Был ли он лишь для передвижения?
Эта беловолосая девушка как будто взяла все навыки, которые могла, и как можно сильнее улучшила их.
У нее есть [Голос Бога]. И он на максимальном уровне... Если мы будем драться, у меня не будет информационного преимущества.
Дракон и эта девушка опасны. Лучше мне не расслабляться...
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Альхис Атэлит]
Раса: Человек
Состояние: Нормальное
Уровень: 58/75
HP: 352/352
MP: 217/217
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Слава богу, кажется она не так сильна. Это один из самых сильных людей, которых я когда-либо видел, однако я почувствовал облегчение, увидев, что на фоне мечницы и дракона, девушка была слаба.
Значит, двое существ ранга A, и одно ранга B. У них также есть человек с [Оценкой]. Возможно, мне следовало действовать более осторожно. Когда мы раньше смотрели друг на друга, беловолосая, должно быть, тоже могла видеть наши статусы.
Пока я смотрел на белого дракона, приближающегося ко мне с двумя людьми на спине, ко мне подошла Аро. Кошмар и Трент также последовали примеру Аро. Они посмотрели на меня и, казалось, подумали, что это очень опасная ситуация.
После того, как Аро осмотрела предполагаемых противников, она взглянула на меня с тревогой. У меня недостаточно уверенности, чтобы сказать ей, что все будет хорошо.
– Мы должны сбежать?
Вряд ли нам это удастся, этот белый дракон даже быстрее меня. Даже если бы мы захотели это сделать, нам пришлось бы сначала серьезно ранить дракона, прежде чем мы могли бы сбежать. Кроме того, глядя на статус Лиликсилы, я не думаю, что нам удастся закончить этот бой быстро. Хотя, это лишь принятие желательного за действительное.
Не знаю, пришли ли они поговорить со мной или победить меня. Собираемся ли мы вести переговоры или попытаемся нанести какой-то ущерб, чтобы сбежать, сначала, мы должны попытаться установить контакт. Я ожидал.
Наконец, белый дракон достиг большого дерева и приземлился на ветке вдалеке. Затем он повернулся лицом к небу и издал рев. Словно под стать этому, Лиликсила подняла свой посох.
– Святой дракон, отдохни немного.
Белый дракон засветился, его очертания растворились в воздухе. Оставшийся свет вошел в тело Лиликсилы.
Вероятно, это связано с его духовным состоянием… Очевидно, она способна вызвать существ в духовном состоянии, когда захочет.
Лиликсила и Альхис приземлились на ветку. Я готовлюсь к битве, на всякий случай.
– Ирушия-сама... Я немного удивлена, но это, вероятно, подходящее имя для вас. По крайней мере, больше, чем тому монстру в пустыне. Я всегда хотела с вами встретиться.
Сказала святая и, несмотря на ее резкие слова, она мягко улыбнулась.
Лиликсила
Святая Лиликсила легкими движениями прыгает с ветки на ветку, приближаясь ко мне.
Как и следовало ожидать от человека с такой силой, она с легкостью передвигается и движется без опаски.
Я инстинктивно пригнулся насторожившись.
– Гаа...
Вторая голова, издав недовольный стон, останавливает меня. Аро и Кошмар выходят вперед, передо мной. Трент лишь выпрямляет спину и выпускает корни в почву.
Трент, что с тобой не так?
Альхис, женщина в доспехах, которая, кажется, является партнером святой, в спешке выходит перед Лиликсилой и преграждает ей путь.
– Святая! Пожалуйста, не подходите к ним небрежно!
– Все в порядке, Альхис, не будь такой настороженной. Не думаю, что нам придётся сражаться.
Лиликсила отвергает предостережение Альхис, надувая щеки. Затем, святая выпрямляет шею, после чего смотрит на меня и широко открывает глаза.
Я почувствовал, как в глубине ее нефритовых глаз загорелся красный свет.
– Вероятность того, что мы будем сражаться, составляет меньше 1%.
– Но все же... Сила пророчества иногда может ошибаться...
Пророчество...? Я уверен, что у нее не было такой способности, когда я осматривал ее статус. Стоп, она назвала процент?
Давным-давно, когда я сражался с маленьким каменным драконом в деревне, [Голос Бога] сообщил мне о разных вероятностях в процентах.
Хотя я не особо полагался на [Голос Бога] с тех пор, как стал злым драконом. Но, если бы не совет [Голоса Бога], я бы не знал, с какой вероятностью деревня была бы разрушена.
Тем не менее я считаю, что именно [Голос Бога] послал слизь в ту деревню.
Так что, с тех пор я перестал беззаботно разговаривать с Голосом Бога, и старался не спрашивать о вероятностях.
Святая, похоже, вышла из-под контроля после того, как [Голос Бога] сказал ей что-то в конце.
Глядя на текущую ситуация, кажется, что Лиликсила не сильно беспокоится о чем-то, и слепо доверяет [Голосу Бога].
– Кроме того, было глупо бы прийти сюда, и вести себя осторожно, зная на что мы идем. Прийдя сюда, мы уже знали о разрыве в нашей силе. Поэтому мы можем позволить себе вести себя неосторожно.
– Однако... Я не думаю, что они собираются сидеть на месте и спокойно вести переговоры
Альхис слушает слова Лиликсилы, без выражения кланяется ей и презрительно смотрит на нас. Враждебность в ее взгляде все еще ясна. Аро также смотрит на Альхис, словно реагируя на ее взгляд.
– Нежить, какая отвратительная...
– Альхис! Лиликсила снова смотрит на Альхис.
Значит, святая...
Если вы просто посмотрите на её слова и действия, она определенно не покажется вам враждебной. Однако, некоторые титульные навыки действительно тревожат. Хотя я не из тех, кто говорит о титульных навыках... может быть, для этого есть причина или смысл.
Лиликсила, вместе с Альхис, прыгнула на ту же ветку, где я находился, и встали передо мной.
Напряжение внутри Аро и Кошмара усилилось.
– Твой уровень оракула очень низкий... Я не знаю, с чего мне начать говорить.
Оракул... Вероятно, она имеет в виду [Голос Бога]. Уровень [Голоса Бога] Лиликсилы максимальный. Между тем, мой [Голос Бога] находится лишь на пятом уровне.
– Возможно, в этом нет необходимости, но давайте начнем с того, что я представлюсь.
– Меня зовут Лиликсила. Я родилась в этом мире с титулом [Святой], являющийся символом Священной страны, которая, в конце концов, принесет мир во всем мире. Позвольте мне представить мою напарницу. Это Альхис, одна из Рыцарей Святой Земли, которая является самой сильной в Святой Земле Риалм.
Лиликсила склонила голову.
Опомнившись, я также поклонился.
– Я ценю это. Боюсь, у меня нет титула или статуса, достаточно большого, чтобы разговаривать с вами, но...
Когда я сознательно дал ей свой ответ, Лиликсила прикрыла рот рукой и засмеялась.
– Я рада, что ты именно такой, каким я тебя представляла... Мне было интересно, как ты отреагируешь, если бы я сказала, что я прибыла сюда только для того, чтобы в конечном итоге сразиться друг с другом.
Вторая голова смотрит на Лиликсилу с вызовом. Лиликсила отвечает на её взгляд своим. Но вскоре, святая снова посмотрела на меня.
– Я также встретила этого героя. На самом деле, я была там и расспрашивала людей, чтобы узнать, что все таки произошло в Харане. Итак, поскольку я считаю вас тем, кому небезразлично человечество, я хотела бы попросить вас об одолжении. Вот почему я прибыла на этот остров.
Под Героем... Она, вероятно, имеет в виду того блондина из Харана. Видимо, даже с ее точки зрения, она считала его хуже всех. Верно.
Значит, сделать одолжение?
Вероятно, это правда, что она пришла сюда не для того, чтобы быть враждебной.
– От имени принцессы королевства Ардезия, я хочу, чтобы Ирушия-сама одолел нынешнего Короля Демонов, который находится в Ардезийской королевской семье.
Что, Король Демонов, который находится в Арздезийской королевской семье?
Поскольку она попросила меня об одолжении, рассказав информацию, я понял что данная ситуация была связана с войной между монстрами и людьми.
Но, я впервые слышу, что королевство Ардезия было захвачено Королем Демонов.
Нина и Шарокроль также должны находиться там. Возможно, верхние слои были захвачены монстрами?
– Гуаа...
Я непроизвольно застонал. Лиликсила посмотрела на меня.
– Кажется, важный для вас человек находится в королевстве Ардезия.
Что? Она прочитала мои мысли?!
Точно, навык [Телепатия], это ведь умение навязывать и читать мысли других. Даже если вас ни о чем не спрашивали, но если вы о чем-то очень сильно думали, то это можно было бы прочесть.
Помимо этого, у Лиликсилы, этот навык находится на девятом уровне, что довольно высоко.
Когда я заволновался, эта мысль непреднамеренно всплыла на поверхность.
Перед [Телепатией] нужно избегать беспечных мысли.
– В королевстве Ардезия, за последнее время, произошла серия смертей королевских особ. Из-за этого, власть была передана молодой принцессе, но она ведёт себя очень подозрительно. Она довольно часто приглашает в замок рыцарей и магов.
– И, большинство из них пропали без вести.
Не говорите мне, что... Их используют как очки опыта?
– Я полагаю, что она в этом замешена. Она, вероятно, убила королевскую семью и вызвав смятение, заменила людей. Но, я не уверена. Если я поступлю опрометчиво, то это может стать поводом для начала войны и уменьшит человеческую мощь.
– Это вызовет войну между Священным Королевством Риалм и Королевством Ардезия. Я хочу, чтобы ты подтвердил, что Король Демонов заменил принцессу, и что бы ты одолел Короля Демонов.
Я заколебался, думая, верить ей или нет. Конечно, если Лиликсила, являющаяся представительницей одной страны, проявит враждебность к королевской семьёй другой страны, то очевидно что возникнут проблемы.
Поэтому, было бы лучше, если бы это дело предоставили одинокому дракону, такому как мне.
Это также могло быть уловкой, но было бы слишком глупо так далеко заходить, лишь для того чтобы Лиликсила подставила меня.
Она могла бы сейчас же напасть на меня, и я бы точно проиграл.
Если бы она хотела убить меня, она бы сделала это сейчас.
– Разве ты не можешь мне доверять? Но, данную проблему можно решить. Кажется, ты мало знаешь о своем положении и о Святом Боге. Если ты об этом спросишь, я с радостью отвечу. Я также раскрою свои карты. Нет смысла скрывать что-то.
Раскрыть карты? Видимо, речь идет о навыках. Кроме того, мне также интересно узнать о навыке [Духовный слуга], который использует Лиликсила. Если я смогу управлять монстрами, то мне не нужно будет зависеть от себя.
– Помимо этого, я так же приготовлю тебе награду. Хотя я не очень хорошо тебя знаю, но в твоем характере нет особых расхождений. И я надеюсь, тебе это понравится.
– Награда?
Духовный зверь
«Прежде всего, я хотела бы раскрыть свой козырь». Мой верный [Духовный слуга], это магия, которую можно получить с помощью моего титульного навыка [Святой: Уровень 5]. Пожалуйста, проверяйте мои навыки по очереди.
Очевидно, навык [Святой] равен титулу [Герой], который будет улучшать навыки по мере повышения уровня навыка.
Я спросил Голос Бога о навыке [Духовный слуга], о котором мне сказала Лиликсила.
Тут же в моей голове появилось знакомое окно сообщения.
[Обычный навык [Дух-слуга].] [Вы можете связать душу наемного монстра и использовать ее в состоянии [Дух].]
Затем я обращаю внимание на слово [Дух].
[Аномальное состояние [Дух].] [Вы войдете в состояние одухотворения. Вы не сможете получить опыт.]
Одухотворение… да. Святой дракон Серафим, который прилетел сюда, должно быть, был её духовным зверем.
Довольно удобно, что убивать монстров А ранга можно в любое удобное для вас время. Если у навыка нет ограничений на количество, которое можно использовать, это сделало бы его довольно сложным навыком.
«Душа Серафима была запечатана в статуе святого дракона в нашей святой стране». Согласно каменной табличке, он был подготовлен старшим поколением для использования с [Духовным Слугой], когда появится следующий Святой.
И на основании этого Лиликсила извлекла его душу из статуи святого дракона.
Поскольку Серафим может появиться в любое время, фактическая сила Лиликсилы эквивалентна двум рангам А.
Это невероятно.
Нет, среди титульных способностей Лиликсилы меня интересовала одна вещь. Наряду с [Тем, кого признал Святой Дракон], он также имел титул [Тот, которому подчиняется Царь демонических зверей].
Может быть, это тоже...
«Вы, кажется, имеете общее представление о том, о чем я говорю». Правильно, святой дракон Серафим – не единственный, кого я могу использовать с помощью [Духовного слуги]. Когда мой уровень [Дух-слуга] достигнет максимума, я могу использовать двух духовных зверей одновременно. Также доступна душа злого монстра Вельзевула, которого я победила вместе со святыми рыцарями в прошлом. Однако с ним сложно справиться, и, если честно, я не хочу использовать его часто.
Только Лиликсила практически имеет ранг А, объединяя силу троих... Нет, если история правдива, это чудовище было противником, которого Лиликсила победила с помощью Серафима и святых рыцарей. Если это правда, он мог бы быть даже сильнее, чем Лиликсила.
Мне приходит в голову образ трех Эльдий, выстроившихся бок о бок. Я не могу сделать их своими врагами. Я думал, что они здесь, чтобы вести переговоры на равных, но если до этого момента и есть разница в силах, то это практически вымогательство.
Если Королевству Ардезия действительно угрожает опасность, я хотел бы сотрудничать, даже если рискую своей жизнью. Я высадил Нину и Шарокроля в Ардезии. И из того, что мне сказал Адофу, это должна быть огромная сила, большого размера и влияния. Если Король Демонов займет это место и станет сильнее… легко представить себе, что в будущем будет великая война, которая охватит весь мир.
И чем сильнее Лиликсила, которая должна быть союзником, тем в большей безопасности она будет.
Но это при условии, что она заслуживающий доверия человек. У нее есть и [Голос Бога], и другие титулы, которые кажутся злыми на максимальном уровне, поэтому я не могу доверять ей безоговорочно.
Также есть Аро и другие.
Я оставлю их здесь или заберу с собой? Нет сомнений в том, что будет опасно, поэтому я хотел бы пойти один, но Аро и Кошмар не примут этого.
Лиликсила заслуживает похвалы за то, что честно раскрыла свою силу. Если я интерпретирую это слишком глубоко, это может быть воспринято как угроза, что усложнит мне переговоры. Однако второй дух – слишком ценная карта. Если вы действительно не хотите работать со мной, было бы гораздо лучше сохранить это в секрете.
Между прочим, святая... Разве ты не могла использовать Вельзевула, чтобы атаковать Короля Демонов?
Когда я спросил её об этом, Лиликсила слегка опустила голову и медленно покачала ее.
«Не говоря уже о священном драконе Серафиме… тот факт, что я победила царя демонических зверей Вельзевула, также довольно хорошо известен». Если выдвину его, ОН сразу поймет, что я что-то задумала. Также возможно победить ещё одного и вернуть душу подходящего монстра, но Король Демонов, по крайней мере, находится на вершине ранга B... он должен иметь контрмеры против атаки. Враждебный поступок только усилит их бдительность.
Наивысший ранг B… Хотел бы, чтобы он не был выше, но уверен, что КД будет выше ранга A. Это была бы часть истории, которую вы хотели мне передать. Именно она хотела первой показать свою руку*1, чтобы не вызвать недоразумений. Хотя у него есть несколько ходов, в это время у него нет фигур, которые он мог бы переместить.
«Тогда это все, что я должна сказать». Следующее...
Подождите минуту. Перед этим... я хотел бы услышать, что Лиликсила думает о Голосе Бога.
Так сказать... это то, что меня беспокоит больше всего.
– …
Лиликсила на мгновение колеблется. Это была неожиданная реакция для неё, которая до сих пор говорила так спокойно. Подумав немного, она вздохнула.
– В моей Стране Священного Царства... нас учат, что шесть великих мудрецов, которые когда-то запечатали Злого Бога, четверо из них разделились на две группы, каждая из которых даёт советы человеческой стороне и стороне монстров. Те, кто унаследовал силу одного из этих мудрецов, — это я, Святая… Герой, Король Демонических Зверей и Король Демонов. Святой Бог, как мы называем его в моем царстве, есть воля великого мудреца, который со мной, вот как это объясняется.
Это почти то же самое, что сказал Эльдия. Король демонических зверей... наверное это относится к Вельзевулу. Но так быть не должно. Это просто традиция.
Лиликсила вступила в контакт с Героем и Королем демонических зверей. Невозможно, чтобы она не осознавал дискомфорт в Голосе Бога, который испытываю даже я.
Наверное, поэтому она говорит об этом так, как будто это не её дело.
«Но это ошибка». Что касается моей позиции, я не могу открыто отрицать то, что говорится в Священных Писаниях... но, независимо от того, что говорится в мифе, есть только один Святой Бог. У меня нет ответов на все вопросы. Единственное, что я знаю, так это то, что Святой Бог в какой-то степени доверил нам будущее этой эпохи.
Что это значит? Даже если вы скажете мне внезапно, я не понимаю, что это значит.
«В конце концов… Ирушия-сама, вы ничего не слышали о Святом Боге, не так ли?»
– Я волновалась, что вы сделали это специально, но это совпадение, что вы смогли получить [Человеческий путь]… нет, это была ваша судьба. – Лиликсила говорит это встревоженно. – В глубине соборов нашей страны – тайна Святого Бога. Как только дело с фальшивой принцессой Ардезии будет решено, я приглашу вас присоединиться к нам. Вы имеете право знать. Первоначально одной из наград было приглашение в собор. Уверен, что там вы найдете ответы на многие вопросы, которые задали себе.
Судя по всему... в [Голосе Бога] есть какая-то тайна. Однако я не утверждаю, что настолько одержим знанием правды.
«И вторая награда – ваше имя, как ваша личная гарантия». Если вы сможете легко победить Короля Демонов, нападение на королевский замок не будет проблемой, и вы станете Мировым Героем. Я могу защитить этот факт от того, чтобы его опорочат другие. Я понимаю, просто слушая то, что ты сказал. Из-за вашего размера и ужасающей силы вы были подвержены множеству недоразумений.
Удивленный, я пошевелил плечами. Глаза Лиликсилы проследили за моими жестами.
____________________
*1: показать руку означает выложить свои карты на стол(так же имеет значение – раскрыть секреты).
Соглашение
Предложение Лиликсилы, в некотором смысле, является целью, которую я преследую с тех пор, как родился в этом мире, превратившись в монстра.
Если она, святая, поддержит меня, возможно, удастся устранить недоразумение, которое у меня возникло с деревней Милии, и встретиться с ней, или я мог бы свободно путешествовать по миру, не будучи скованным, искать Черную Ящерку и обезьян.
Также можно было бы воссоединится с Ниной и Шарокролем в Королевстве Ардезия и устранить предубеждения против Племени Литвиров и посетить их как Бог-Дракон.
Я не знаю, какое влияние имеет святая и добьётся ли она успеха. Я также не знаю, сколько времени это займёт. Но, по крайней мере, надежда есть.
– Гуу…
Я тихо зарычал.
Я скучаю по ним. В моем нынешнем состоянии я даже не могу проверить состояние людей, с которыми расстался.
– И третье... Если хочешь, я могу сделать тебя человеком с помощью моей магии. Хотя, это единственное, что я вам пока не могу гарантировать. (Лиликсила)
Человеком?
– В Священной стране есть история о чуде, совершенном [Святым], превратившим злое чудовище в доброго мальчика. Если я продолжу повышать уровень своего мастерства от [Святой], может быть, однажды я смогу изучить эту магию.
Вернуться к тому, чтобы быть человеком... Правда? В прошлом я бы ответил немедленно, но теперь я задаюсь вопросом, почему я так расстроен. А как быть с Напарницей, когда я стану полноценным человеком? Даже не знаю.
Пока я молчал, Лиликсила вновь заговорила.
– Я сказала много вещей, но... короче говоря, я буду отдавать вам должное и объявлю о ваших достижениях в меру своих возможностей. Кроме того, я не думаю, что сила Короля демонов будет неограниченно расти.
Подумав немного, я смотрю на Напарницу.
Напарница смотрела на Лиликсилу прищурив глаза, но когда она поняла, что я смотрю на нее, она обернулась.
Эй... Напарница, как ты думаешь? Очевидно, что однажды мы встретимся с Королем Демонов, и думаю, что лучше позаботиться о нём, пока у нас есть могущественный союзник... однако, что вы думаете?
{Знаете, у неё довольно сильное тело. Я не хочу ладить с таким подозрительным человеком. Я не доверяю этой женщине.}
В конце концов, это проблема. И по статусу, и по силе я сильно отстаю от Лиликсилы. Если я не буду осторожен, со мной будут обращаться как с человеком, которого легко обмануть.
Я должен спросить тебя об одном: это о тебе, Лиликсила. Откуда у тебя все эти злые титулы? В зависимости от этого я не смогу работать с тобой.
– Я думала, ты знаешь… Это для того, чтобы я могла усвоить святые способности, когда это необходимо. Пока я разбираюсь в самом главном, их приобрести несложно.
В конце концов, связаны ли титулы со священными способностями? Конечно, когда я победил Героя, способности в этой области изменились и слились.
— Без определенного титульного навыка передача не произойдет. Святой Бог сказал, что это был механизм, созданный в далекие времена, так что власть человеческого правителя всегда может быть передана монстру, и что власть правителя монстров может быть передана человеку.
Но… если это так, то Святой Бог, Голос Бога, кажется, движется между дырами в системе, оставаясь в ней.
Думал, что это было внешнее существование, с точки зрения статуса и способностей, однако… скорее, кажется, что он также подчиняется законам этого мира. Возможно, этот Святой Бог – конечный результат перевоплощения в монстра из своего первоначального мира, и он стал бессмертным, независимо от мифологии или чего-то в этом роде.
– Я могу получить силу Короля демонических зверей, если захочу… но, поскольку других кандидатов на роль [Духовного слуги] нет, я не использую Вельзевула. Если вы потерпите неудачу, я больше не могу позволить себе думать о таких вещах, как выживание Священной страны и отношения между странами, тогда я уйду. И как только я увижу, что я ему не ровня, я воспользуюсь Вельзевулом как последним средством.
Я не знаю, сработает ли это... Я имею в виду, я сомневаюсь, что вы полностью контролируете его, верно? И даже при том, что он одухотворен, у Вельзевула все еще есть его способности, верно?
В худшем случае Вельзевул, забравший способность у Короля демонов, может полностью вырваться из-под контроля...
– Следовательно, это последнее средство. Даже Святой Бог не знает, что произойдет. Возможно, он сбросит оковы своей души и воскреснет. Это все равно что подбросить монетку, надеясь что всё обойдётся. Но это лучше, чем ничего.
Я смотрю на Аро, Кошмара и Трента.
Ну что нам делать? Я подумываю пойти в замок в Королевстве Ардезия.
Я спрашиваю Аро. Не уверен, что она обиделась на то, что Альфисс назвала ее нежитью, но когда она посмотрела мне в глаза, она кивнула. Судя по выражению её лица, она собирается следовать за мной.
Я спрашиваю Кошмара. Кошмар смотрит на Напарницу и, увидев, что она не против этой идеи, слегка наклоняет голову и объявляет о своем участии в битве.
Я спросил Трента. Трент немного отступил, перевел взгляд с Аро на Кошмара, а затем сделал шаг вперед, вытянув нос.
Знаешь, тебе не нужно заставлять себя... Если ты так боишься этого острова, я найду безопасный лес или другое место... или, если хочешь, я могу попросить Лиликсилу взять тебя.
Двигаясь дальше, я мельком увидел Гиву, которая в какой-то момент подошла к Тренту.
– Куууон! Кууон!
Гива кокетливо пошевелила своим телом и показала эффектное сальто. Судя по всему, она тоже планирует следовать за мной.
– [Буря]…
– Куооо?! // п.р.: команда R снова в пролёте!...
Ветер подул с кончика руки Аро. Кора дерева разорвалась, а тонкие ветки сломались. Гива, поглощённая сильным ветром, была подброшена в воздух и упала на землю.
Прости, но я не хочу брать тебя с собой, Гива.
– Можно ли думать, что вы возьмётесь за это?
Я кивнул в ответ на слова Лиликсилы.
– Я просто хочу сказать… – В этот момент красивое лицо Лиликсилы исказилось. – Что-то приближается…
Услышав это, мои чувства что-то уловили. В поисках источника сигнала я смотрю далеко вниз на большое дерево.
Из-под дерева появляется огромный дракон с пурпурно-красной чешуей. Он воинственно показывает клыки. Это мой отец-дракон, Король драконов Эльдия, который по очереди смотрит на меня и Лиликсилу с пламенем гнева в глазах.
Он это почувствовал?!
Нет, слишком далеко до подземных руин. Вокруг большого дерева много других монстров.
Трудно представить, что кто-то можете уловить присутствие человека, который мог или не мог прийти, на этом большом дереве, полном монстров.
Яростный рёв Эльдии эхом разносится по огромному дереву.
Гнев короля драконов
Эльдия летит прямо к нам. Он оскаливает свои огромные клыками, обнажая темно-красные дёсны.
{Что ты делаешь?! Почему ты безмятежно общаешься с людьми?!}(Эльдия)
Пока Эльдия летит ко мне я проверяю его статус.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Эльдия]
Раса: Диаблос
Состояние: Ярость (Большая)
Ур: 130/130 (максимум)
HP: 1697/1697
MP: 1316/1316
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Это нехорошо, он в ярости. Не думаю, что он послушает меня, если я попытаюсь с ним заговорить... Если уж на то пошло, нет времени на переговоры.
– Что...? Эти цифры... (Лиликсила)
Тоже просматривая статус Эльдии, Лиликсила нахмурилась. С кем-то кто имеет атакующую силу более 1500, даже Лиликсила не желает сталкиваться.
– Он... случайно не твой знакомый?(Лиликсила)
Лиликсила смотрит на меня прищурив глаза. Я ничего не ответил, только лишь отвел взгляд, но даже так, я чувствую, как пронзает меня взглядами Лиликсилы и мечницы Альфисс.
Если бы я заявил о своих истинных чувствах, то сказал бы, что хочу избежать этой битвы с Эльдией. Но если он узнает об появлении нового Короля Демонов, он определенно направится к нему. Похоже, я не смогу и дальше ладить с ним.
Я поднимаю переднюю часть тела и взмахиваю крыльями. Я позволяю ветру, наполненным маной, высвободится через мои крылья. [Лезвие ветра] прорезает огромную ветку прямо перед Эльдией. Он отталкивается от ветки, чтобы уклонится, и, наконец, останавливается пристально смотря на меня.
Следующий раз я не промажу! На этой стороне есть я, Аро и другие, а также Святая и ее помощница с драконом. Это семь против одного. Я, Лиликсила и Святой Дракон Серафим – ранг А. Даже с вашими 130 уровнями вы находитесь в невыгодном положении!
{Ты это специально промазал?}(Напарница)
Моя напарница озадаченно смотрит на меня. Это стратегическое предупреждение. Есть причина, по которой трудно действовать без этого, но, прежде всего, нужно опасаться прямого столкновения, чтобы Аро и остальные не пострадали. Никто из нас не должен хотеть сражаться друг с другом здесь.
{Вот каков твой ответ, двуглавый дракон!}(Ельдия)
Эльдия сдвигается со своей позиции и снова летит вверх к нам. Бесполезно. Нет никакого способа начать мирные переговоры с противником, который полностью потерялся в гневе.
– Лиликсила-сама! Призовите Священного Дракона! (Альфисс)
– [Духовный слуга]! Яви себя, святой Дракон спасения, Серафим! (Лиликсила)
Исчезнувший Серафим в мгновение ока появляется перед посохом святой. Богоподобный белый дракон безмятежно смотрит на Эльдию. Он прыгает от ветви гигантского дерева, чтобы сократить расстояние между ним и Эльдией, прежде чем расправить крылья и зависнуть в воздухе. Бесчисленные огни света собираются под его крыльями обрушившись на Эльдию. Дождь огней пронзают падающие ветви.
Он использовал навык [Дождь из молний]. Эта атака идеально подходит для такой ситуации. Её трудно полностью избежать. Кроме того, Серафим является монстром ранга А. Ожидаемый урон должен быть большим.
– Гууууоооооооо!
Эльдия издал оглушающий рев. Его тело покрывает магическая оболочка. Это [Барьер Маны]. Сопротивление к магии Эльдии ещё больше возросло, хотя оно и так было уже чрезвычайно высоким.
Он прорывается сквозь шквал молний, но все же несколько сфер света попадают в его голову и спину, срезая чешую и разбрызгивая его кровь. Но несмотря на это Эльдия, похоже, не собирается останавливаться и летит к нам. Благодаря своим высоким показателям он легко сокращает дистанцию до Серафима и протягивает толстую, голубовато-фиолетовую руку.
– ГоООо!
Серафим взревел. Между Эльдией и Серафимом появляется стена света. Это, вероятно, навык [Щит света]... Вместо того чтобы повышать сопротивление или статистику, кажется, что он используется для прямой защиты от нападения.
Эльдия собирался завершить свой удар, но вместо этого он использует [Щит Света] Серафима, чтобы оттянуть руку назад. Набрав невероятное количество сили для атаки, он направляет удар вниз к Серафиму. [Щит Света] разбивается, как стекло, и его лапа дотягивает до живота серафима, который он прорывает своими острыми когтями.
– Кугюээ!

Серафим ревет. Словно будучи выстреленным он врезается в гигантское дерево.
Его брюхо разорвано, но кровь не хлынула. Вырванная плоть серафима превращается в белый свет и исчезает. Это, вероятно, имеет какое-то отношение к его состоянию духа. Я полагаю, что это именно то, на что похож проявление духа. Похоже, что с физическим ущербом всё нормально, хотя...
{Жалкий дракон, прирученный людьми! Маленькие рыбёшки должны держаться подальше!}(Эльдия)
Это закончилось быстрее, чем я среагировал.
– Святой Дракон?!(Альфисс)
Лицо Альфисс бледнеет.
– Подумать только, что все ещё существует такой сильный монстр...»(Лиликсила)
Лиликсила, последовавшая за мной сюда, чтобы я мог заменить её военную мощь, казалось, никогда не ожидала, что на неё нападёт монстр, даже сильнее меня, из-за чего была сбита с толку.
Возможно, я тоже немного недооценивал Эльдию. Он твёрдый, быстрый и тяжёлый. Его стиль боя прост, но несмотря на это у него нет никаких слабых мест.
Недоработанные навыки не могут превзойти его характеристику. Единственная атака, которая отправила серафима в полет, была без использования навыков.
Есть большая вероятность, что он может быть сильнее, чем сам Повелитель Демонов, который сейчас выдает себя за королевскую семью.
Когда я увидел Лиликсилу, я был в ужасе от существа, которое по сути является тремя рангами А в одном, но Эльдия не был. Сама Лиликсила также намного слабее Эльдии во всех показателях, кроме магии.
Эльдия поднимается на ту же высоту, что и я, и крутясь поворачивает своё тело, чтобы набрать силу для удара хвостом. Ветка прямо передо мной разлетается на множество щепок. Но удар не достиг своей конечной цели и Эльдия отступает назад от отдачи и приземляется на другую ветвь.
Этим ужасающим навыком был его [Хвост Дракона]. Я даже не смог среагировать. Если бы он захотел ударить меня, я бы получил тяжелый удар.
{Это за ваш упреждающий удар.}(Эльдия)
Эльдия говорит в расслабленной манере. Затем его ослепительные малиновые глаза сошлись между мной и моей напарницей.
{Теперь давайте послушаем, что вы скажете, двуглавый дракон.}(Эльдия)
Атака Короля Драконов
Я не мог пошевелиться, глядя на Эльдию. Я как лягушка, смотрящая на змею, и это именно то, что я чувствовал. Я не ожидал, что разница в характеристиках будет такой большой.
{Давайся, шевелись!} (Напарница)
Мне приходят мысли Напарницы.
Хм? Чем ты планируешь заняться?
Пока я был сбит с толку, глаза Напарницы, наблюдавшие за Эльдией, загадочно светились багровым светом. Это расовый навык [Магический глаз правителя].
Эльдия, попав под действие красного света, с отвращением сузил глаза.
Отличная работа!
Тем не менее [Магический глаз правителя] - навык способный всего лишь остановить движение врага, встретившего его взгляд. Однако, честно говоря, я не знаю, насколько эффективно это будет против Эльдии. Тем не менее он будет думать, что это какая-то атака. Следующим шагом будет уклонение от него в сторону. Временно отступить это единственный выход.
– Гооооооооо!
Я оттолкнулся от ветви большого древа задними лапами и направил передние в сторону Эльдии. Его глаза твердо наблюдали за движением моих лап. Затем Эльдия поднял когти.
{Таков ваш ответ?} (Эльдия)
Нет, он сопротивляется! Волшебный глаз не произвел на него особого влияния!
У Эльдии есть расовый навык, называемый [Волшебным глазом короля]. Может быть, это дает сопротивление от других волшебных глаз.
Я думал, что Эльдия собирается атаковать меня, но неожиданно он отлетел назад, подняв переднюю лапу в воздух, и приземлился на другую ветку. В тот момент, когда он колебался, три копья света пронзили место, куда приземлился Эльдия, разорвав ветку и образовав в ней пару отверстий. Лиликсила стояла там, откуда исходили копья света.
{Умная малышка!} (Эльдия)
Вероятно, это был её навык [Святое копье]. Довольно мощно. В этом случае, если она поразит Эльдию, она сможет нанести приличный урон.
– [Ускорение]! [Усиление]!
Лиликсила указывает на меня своим посохом. Меня последовательно окружают два типа огней.
Это навыки коррекции состояния? Если это так, вы хотите объединиться, чтобы противостоять Эльдии?
– Мне очень жаль, но я оставлю авангард тебе, Ирушия! В любом случае, старайся избегать его атак!
Приятно иметь авангард высокого уровня. После того как он превратился в Уробороса, было мало тех, кто мог сражаться с ним бок о бок.
Аро стала довольно сильной, но все еще недостаточно, чтобы рисковать в бою с рангом А.
Краем поля зрения я увидел, как Священный Дракон Серафим поднял шею и завыл.
"Куооооооооо!"
Серафим упал после атаки Эльдии, но у него есть [Великий отдых]. Его выздоровление происходит быстро. Однако на его белом брюхе остался шрам. От недавней атаки когтями Эльдии.
Серафим… не мелкая сошка, но довольно неприятно не иметь [Самовосстановления], чтобы полностью восстановить повреждения.
В этом смысле то, что у Эльдии есть [Самовосстановление], — просто кошмар. Даже если нам удастся отрезать крыло, он сможет отрастить его снова, используя MP. Как правило, восстановление недостающих частей должно вызывать сильное истощение, но у Эльдии довольно много MP.
{Не недооценивай меня, злой дракон. Я божественный-хранитель Священной страны.} (Серафим)
Эту мысль пришла ко мне от Серафима, который почувствовал мой взгляд. Глядя на Эльдию, он фыркнул.
У этого парня также есть [Телепатия]. Судя по всему, у Священного Дракона довольно высокая самооценка. Плохие мысли можно прочитать, поэтому я должен думать аккуратнее.
Серафим опускает голову и напрягает задние лапы.
{В отличие от прошлого раза, сейчас я получаю магию поддержки Святой. Я больше не позволю так себя унизить.} (Серафим)
Как только он это сказал, Серафим мощно оттолкнулся от ветви, расправил крылья и полетел в сторону Эльдии.
Звучит отлично, но все ли получится…? Я полетел за ним, пытаясь подавить какое-то странное ощущение.
Эльдия поднимает переднюю лапу к Серафиму.
Серафим вгрызается переднюю лапу и быстро хватает её обеими лапами, а Эльдия хватает его за шею когтистой лапой. Эльдия швыряет Серафима о другую ветвь древа и несколько острых кусков древа пронзают его плоть, но он ещё держится.
Эльдия ударил передней лапой по ветке и тело Серафима сильно согнулось.
Но Серафим, очевидно, не собирается отпускать и продолжает смотреть на Эльдию своими налитыми кровью глазами.
Я ныряю сверху по диагонали, выпуская [Лезвие ветра] в сторону Эльдии. Он поднял лапу и прикрылся спиной Серафима и лезвие ветра прорезает его спину.
– Кууо?!
Серафим кричит от боли, открывает рот, в котором находилась Эльдия, и безвольно падает.
{Глупо стрелять не задумываясь. Новичок…} (Эльдия)
[Телепатия] Эльдии прекращается на полпути. Дело не в том, что я делаю это бездумно. Просто нашим боевым опытом есть разница.
Если в вас выстрелят пока у вас есть чем защитится, вам захочется защитить себя спиной врага. Поэтому я решил использовать этот трюк, что бы сократить дистанцию будучи в слепом пятне, прячась за телом Серафима.
Мне жаль Серафима, но мне нужно, чтобы он послужил щитом Эльдии. По крайней мере, я ослабил атаку. Я не мог атаковать слишком слабо, потому что не мог позволить Эльдии что-то заподозрить. Пока меня не было видно я использовал [Перекат], а если я буду двигаться по прямой, Эльдия сможет легко прочитать мои движения.
– Гууооооооо!
{Что?!} (Эльдия)
Я падаю на голову Эльдии, используя [Перекат]. Импульс полета, гравитационное ускорение, центробежная сила и сильный удар всем моим весом с сокрушительной силой ударяет Эльдию. Мое огромное тело ломает ветви Великого Древа от чего огромное дерево задрожало.
Как и ожидалось от моего [Переката], усиленного [Усилением], Эльдия, должно быть, получил большой урон от удара по голове, но он все же взмахнул крыльями, чтобы восстановить своё контроль.
Я прекратил перекатываться в воздухе и укусил Эльдию за крылья, пока он пытался убежать от меня.
Я поднимаю челюсть вверх.
{Падение в пустоту!} (Эльдия)
В следующий момент мне в челюсть прилетает мощный апперкот. Мои верхние и нижние клыки сталкиваются, когда их заставляют сомкнуться. Удар эхом отозвался в моем мозгу.
Ох, как сильно... это апперкот с силой атаки 1500.
Это дало мне понять, что он не тот противник, к которому я могу легко подобраться. У меня исключительно высокое здоровье, так что я могу выдержать подобное, но даже так я не могу позволить себе попадать под его удары много раз. Мне нужно немного отдалиться, чтобы восстановиться.
Я парализован, не могу ясно мыслить. Все размыто.
Вот ещё один удар, я вижу, как Эльдия атакует передней лапой.
Давай, промахнись, промахнись, промахнись! Однако я двигаюсь не так, как следовало бы.
Рядом со мной глаза моей напарницы светятся красным. В следующий момент мое тело движется автоматически, и я избегаю когтей Эльдии. Напарница манипулировала моим телом, используя [Магические глаза правителя].
Я немедленно восстанавливаю контроль над своим телом.
С-спасибо, я был готов умереть.
Напарница кусает крыло Эльдии, а Эльдия в свою очередь изо всех сил пытается оттолкнуть Напарницу, но это не позволяет нам продолжать полет, мы с Эльдией падаем, отталкивая друг друга.
Эй, напарница, мы не можем так продолжаться! Если мы упадем первыми, мы умрем! Брось его и полетели отсюда!
{Я... я не могу, мои клыки застряли в нём…} (Напарница)
Серьёзно? Понятия не имею, насколько твердое тело этого дракона.
Мы с Эльдией все таки отталкиваемся друг от друга и наши тела бьются об кору дерева.
Я восстанавливаю свои клыки и кости, сломанные апперкотом Эльдии, с помощью [Самовосстановления]. В довершение всего Напарница использовала [Высший отдых]. Эльдия в данный момент также восстанавливает полученные повреждения с помощью [Авторегенерации].
{Ты не так плох, как я думал… Это была моя оплошность. Было неразумно быть скупым с моей магией и откладывать использование [Физического барьера].} (Эльдия)
Эльдия смотрит на меня налитыми кровью глазами. Свет магической силы окружает его тело. По-видимому, он решил запустить [Физический барьер], как он сказал.
Этот монстр... может быть еще жестче.
Когда Эльдия приложил немного силы к его лапам… тонкий черный свет… куб черного света распространился вокруг Эльдии. Он был достаточно большим, чтобы уместить все тело Эльдии.
{Му…?} (Эльдия)
Я думал, что это одна из способностей Эльдии, но не было ни одной, попадающей в эту категорию. Черный свет становится темнее, и в то же время размер куба становится меньше, как будто он сжимается.
Вот это да!
Рёв Эльдии раздается эхом.
Глядя на черный свет, Эльдия и ветви, находившиеся внутри куба, сжимались все больше и больше. Он сжимается, и его крылья прижимаются к телу.
Это...?
– Это высший уровень магии, основанной на гравитации, [Гравилион]… Хотя с чем-то такого размера немного сложно справиться… – сказала Лиликсила, встав на колени на одной из верхних ветвей, задыхаясь от боли. Её плечи поддерживала её помощница Альфисс.
[Гравилион]… А?
И [Гравитация], и [Гравидон] – довольно сильные навыки, но эта была в несколько раз хуже этих двух.
В пределах выбранной зоны будет пространственное сжатие из-за супергравитации. Очевидно, она попросила бы меня сковать его движения, чтобы она могла воспользоваться этим при первой же возможности.
Этот жесткий и упрямый Эльдия был сжат примерно в три раза по сравнению с его первоначальным размером.
Сожжение гигантского дерева.
Я наблюдаю за Эльдией, как он сжимается все сильней и сильней в этом черном кубе. Его голова все больше прижимается в телу.
…Есть много мыслей, которые приходят мне в голову. Этот дракон - мой отец в этом мире.
Он был подчиненным Короля Демонов. Он ждал здесь столько сотен лет, пока он вернется. Разве Эльдия не мог найти другой способ жить?
Напарница наклоняет голову ко мне.
{Ты думаешь слишком много лишнего. Разве ты не устал от этого?} (Напарница)
Даже если ты говоришь мне это, я не могу просто не обращать на такие мысли. Я снова посмотрел на то, что теперь было только отдаленно похоже на Эльдию, он был полностью сжат. И тогда я почувствовал, что что-то не так.
- Хм... Извините, что спрашиваю об этом, когда вы заняты своими мыслями, но очки опыта еще не получены, не так ли? - Говорит Лиликсила, указывая своей тростью на Эльдию. У неё на лбу виднелось несколько вен. Видно, она очень напряжена.
И вправду... я ещё не увидел уведомление о получение очков опыта.
- Извините... но я больше не могу поддерживать [Гравитационный куб]. Первоначально, этот навык не был предназначен для долгого использования…
Э?
Свет от черного куба быстро исчезает. И в тоже время тело Эльдии, которое до этого было сильно сжато, расширяется. Чешуя на его теле потрескалась, и видно, что кровь течет сквозь них. Там, где должны быть его глаза, ничего не было, только кровь лилась оттуда.
Однако, на моих глазах, травмы Эльдии быстро закрываются, так же как его сломанные части тела.
{Это была сильная атака, но как жаль, что неудачная. Этого недостаточно, чтобы убить меня.} (Эльдия)
В его недавно регенерированных глазах сияет свет. Даже исключая того, насколько он силен, он восстановился слишком быстро.
Понятно... в то время как он был под воздействием [Гравитационного куба], он принудительно восстанавливал свое тело через [Самовосстановления]. Но тем не менее, его тело было еще потрепано. Его крылья сломаны и сжаты.
Каждый раз, когда Эльдия двигает своими ногами, я слышу звук, сломанных костей. Его восстановление еще не завершено.
Если я нападу на него сейчас, он не сможет защитить себя должным образом. Я отталкиваюсь от ветки прямо к Эльдии.
{Я не люблю сражения на дальних дистанциях, но, полагаю, ничего не поделаешь. Я недооценил человека позади тебя.} (Эльдия)
Эльдия пристально смотрит на Лиликсилу, словно не замечая меня. После он внезапно прекращает свой полет и приземляется на ветку дерева задними ногами.
-Гууооооооооо!
Вместе с ревом Эльдия, мощная ударная волна поражает все мое тело, когда я был в воздухе. Мое зрение внезапно затмил яркий свет, когда я падал на спину.
Я попытался сохранить равновесие, но у меня этого не получилось. Из-за моего онемевшего тела, я не мог двигаться так, как хотел, и впоследствии только ударился спиной о ветвь.
Каким-то образом мне удалось когтями удержаться за эту ветку, прежде чем упасть. Когда я посмотрел на область, куда пришел удар, я увидел, что ветви обуглены. Я замечаю в месте куда попала его атака загорелась ветка.
Понятно, это был.… его навык [Удар молнии], да? Я не ожидал, что этот навык можно мгновенно активировать. Нет, если я буду внимательно следить за движениями Элдии, то смогу предугадать ее активацию, но, похоже, нет способа противостоять ей, когда ты видишь ее впервые. Какая раздражающая способность.
Вслед за этим перед лицом Элдии появляется растущая сфера жгучего пламени. И сразу же проглатывает сферу своей огромной пастью.
У меня такое чувство, что я уже видел это раньше. Если я правильно помню, это активация навыка [Вспышки дракона]. Ее использовал подчиненный Таллмана, который мог превратиться в дракона. Даже учитывая, что он первоначально был человеком, сила этого навыка была мощной. Мысль о том, что кто-то настолько же сильный как Эльдия выстрелит в меня с полным желанием убить, ужасает.
Эльдия наклоняет голову назад, чтобы набрать инерцию, и сразу после наклоняется вперед, открывая рот. Сверх толстый малиновый луч направляется в мою сторону.

Я заставляю себя отойти в сторону, несмотря на оцепенение, и едва успеваю улететь за пределы зоны поражения. Свет [Драконьей вспышки] прошел прямо подо мной. Я чувствую сильную боль на моих задних лапах, из-за экстремальной температуры, которая пришла вместе с лучом. Боль была невыносимой, даже не смотря на то, что он задел только пальцы.
Малиновый луч врезался в ствол большого дерева. Теперь в боку Большого дерева вырезано полусферическое отверстие, и оттуда начинает распространяться огонь от [Драконьей вспышки].
Невероятно... Когда подчиненный Таллмана использовал его на мне он тоже был довольно мощным, но луч Эльдии... всерьез можно назвать лучом смерти. Дальнобойность его велика, а огневая мощь просто смехотворна. Я определенно не хочу получить прямой удар от этого луча.
Черт возьми, Эльдия просто использует навыки за навыками, совершенно не заботясь о своей мане. Эта способность определенно израсходовала очень много его маны.
Я смотрю на его нынешнее состояние. Его чешуя все еще треснувшая, а его крылья все еще разорваны. Похоже, он перестал использовать [Самовосстановления]. В конце концов, он, кажется, знает, что он достигает пределов своей маны. Это заставляет вздохнуть с облегчением.
-Кууууон!
Священный дракон Серафим, кажется, снова пришел в себя и прыгает с нижних ветвей на ветку находящейся на той же высоте, что и моя. Затем наклоняет голову и смотрит на Эльдию. Кажется, он ждет подходящее время для атаки.
Хорошо, если атакуем синхронно с Серафимом, надо позаботиться о том, чтобы нанести ему наибольшее количество урона. Я посмотрел на Серафима, и он кивнул мне. Хорошо, наши идеи совпадают.
Как раз в тот момент, когда мы с Серафимом приготовились к нападению с близкого расстояния, рот Элдии снова загорелся красным. Малиновый луч извергается из его рта. Это вторая [Вспышка дракона] подряд? Серьезно?
Эльдия стреляет тепловым лучом во все стороны. Мы делаем все возможное, чтобы уклониться от траектории луча, но постепенно становится трудно маневрировать, так как многие сгоревшие ветви падают, заставляя нас уклонится от них.
В конце концов я отказался от использования ветки в качестве опоры и решил просто лететь. Я заметил, что легче уклоняться от луча в трехмерном пространстве. Честно говоря, мне следовало сделать это с самого начала.
Траектория [Драконьей вспышки] Эльдии преследует меня. Я делаю все возможное, чтобы избежать удара, но никак не могу привыкнуть к густому пламени, идущему позади меня. Как только я подумал, что луч исчезает, Эльдия готовится активировать еще одну [Вспышку дракона].
Я думал, что Эльдия был из тех, кто использует ближний бой, когда посмотрел на его высокую статистику, но я был ошибался. Он был из тех, у кого дальнобойные атаки более смертоносны.
{Я все еще могу продолжать!} (Эльдия)
Элдия тяжело наступил на задние лапы.
У меня появилось плохое предчувствие, я повернул свое тело в сторону и с силой увернулся от траектории. Ослепительный свет прошел мимо меня, и ветка передо мной упала на Землю, полностью обугленная.
Черт, я даже не могу приблизиться к нему.
- Ирушия! Он не полностью восстановил свое тело! Он не должен быть в состоянии летать! Сейчас самое лучшее время, чтобы сбежать!
Я посмотрел в сторону голоса, Лиликсила и Альфис сидят верхом на спине Серафима.
Она права, Эльдия был слишком силен. Он на максимальном уровне ранга А. Если он будет продолжать стрелять в нас [Драконьей вспышкой], то в конечном итоге попадет в нас.
Я взлетаю наверх к Ало и остальным, чтобы забрать их. [Вспышка Дракона] снова останавливается. Лиликсила, сидящая верхом на Серафиме, указывает посохом на Эльдию.
-[Священное копье]
Пять копий появляются из воздуха и летят к Эльдии.
Когда Эльдия отпрыгивает назад, ветка, на которой он стоял, была пронзена сияющими копьями, и, словно державшись из последних сил, огромная ветка сломалась и упала на землю.
Побег
Я быстро перепрыгиваю ветку за веткой, направляясь к Аро и остальным. Многие ветви были охвачены огнём, который распространялся с тех пор, как атака Эльдии сожгла большую часть ствола Великого Дерева. Если я не потороплюсь, он достигнет того места, где прячутся Аро и остальные.
Я оглянулся назад и увидел, что огонь медленно преследует нас. Внизу горит большое дерево, и горят многие ветви, поэтому я продолжаю подниматься по веткам смотря вверх.
{Я прикрою спину! Ты просто продолжай двигаться вверх!} (Напарница)
Я понял. Я рассчитываю на тебя, Напарница.
Как я и думал, Эльдия слишком силён. Его титул Короля не просто так красуется в его статусе, и он действительно сильнейший дракон в мире. Я не удивлюсь, если он окажется сильнейшим живым существом.
Мы могли бы победить его, если бы мы атаковали его больше внезапными атаками до того, как он разогреется.
У Эльдии продолжает течь кровь из трещин на чешуе. Его крылья все ещё сломаны. Смотря на эти раны, кажется, что он дошёл до то точки невозврата, но у него есть [Самовосстановление]. Но даже так, пока он не восстановит свои крылья, он не сможет летать.
Но Эльдия пока что не будет использовать [Самовосстановление]. [Гравитационный куб] изрядно потрепал его, но он знает, что если он перестанет атаковать и сосредоточится на восстановлении, Лиликсила или я атакуем его.
Нет сомнений в том, что его загнали в угол. Однако его глаза не отрывая взгляда смотрят на нас, пока мы находимся в воздухе.
Звук разрушений от [Драконьей вспышки] прекратился. Закончилась мана? Может, он начнёт использовать [Самовосстановление] сейчас, когда мы отдалились на приличное расстояние ...
{Не останавливайтесь сейчас! Он медленно готовит следующий выстрел!} (Напарница)
О-о... Это то, что я не очень хочу, но это возможность. Я могу подобрать Аро и остальных, пока он там.
Я ускоряюсь и двигаюсь к нашему гнезду, где находятся остальные. Аро забирается мне на голову, а Кошмар плюёт паутиной мне на спину и притягивается. Я крепко схватил Трента, который трясся и не знал, что делать и отталкиваюсь от ветви.
Ко мне подлетает Лиликсила вместе со своей помощницей Альфисс верхом на Священном Драконе Серафиме.
– Давай сбежим прямо сейчас. Он тоже ранен. Я не думаю, что он сможет последовать за нами. Эта нелепая атака должно быть была для того, что бы отогнать нас подальше. Его мана тоже не бесконечна. Не будем задерживаться здесь.
– Лиликсила повысила голос и позвала меня.
Я кивнул в ответ.
Однако сейчас хорошее время, чтобы победить Эльдию. Он не использовал [Драконья вспышка] в начале боя. Это было не из уважения ко мне или к гигантскому дереву, а скорее из-за его высокомерия и беспечности.
Вот почему мне удалось сражаться в ближнем бою, а Лиликсила смогла провести сильную атаку, ожидая возможности использовать [Гравитационный куб]. Он также стрелял из [Драконьей вспышки] без разбора, чтобы отдалится от нас, когда его тело не могло двигаться, что значительно истощило его MP.
Однако в следующий раз он будет использовать [Драконью вспышку] с самого начала. Кроме того, [Гравитационному кубу] Лиликсилы было бы трудно нанести удар, если бы он был начеку.
Однако Аро и остальные сейчас здесь. Эльдия не является противником, с которым можно справиться с их нынешней силой. Сомнительно, что магия земли, паутина Кошмара и гравитационная магия могут на него подействовать.
Они не смогут добраться до Эльдии, пока он летит, и даже если нанести удар, это будет бесполезно перед этим огромным и крепким телом, в дополнение к его подавляющей силе. Эльдия мог напасть на них, ведь они абсолютно беспомощны перед ним, но он этого не сделал.
И… я знаю, что не могу этого сказать, но эмоционально я не хотел драться с Эльдией.
Если бы Эльдия знал о Короле демонов, он бы немедленно полетел туда, где он находится и начал бы служить под его началом. Я знаю, что не могу позволить такому монстру выйти в открытый мир. Однако, если я одержу победу над Королём Демонов до того, как он станет сильнее и появится на сцене, Эльдия сможет продолжить свою медленную уединённую жизнь на этом острове.
[Голос Бога] может дать Эльдии некоторую ненужную информацию, но, очевидно, он не связался с ним по поводу рождения Короля Демонов. Ещё есть время, прежде чем Эльдия прознает.
Эта наивная идея стала моей новой движущей силой. Впрочем, Эльдия посчитает это непростительным.
Я часто оглядывался во время полёта. На фоне горизонта скалы, жуткий остров, условно названный Островом Адамов, с его огромным древом, доходящим до чёрных облаков в небесах, удалялись все дальше и дальше от меня. Интересно, Эльдия все ещё у корней великого древа?
– Да чего же ты оглядываешься, чертов Уроборос! У тебя такой вид, будто ты хочешь помочь тому монстру! Святая-сама, вы действительно не можете доверять этому дракону
Альфисс, сидевшая рядом с Лиликсилой во время битвы с Эльдией кричала на меня сидя верхом на Серафиме. Серафим тоже смотрел на Альфисс с раздражением.
– Ты слишком груба, Альфисс. – Мягкое выражение лица Лиликсилы исчезло, и она посмотрела на Альфисс неприятным взглядом.
Когда Альфисс убрала руку с меча на талии и отступила на шаг, Лиликсила вернулась к своему прежнему выражению лица и кивнула.
– Я искренне извиняюсь, Святая-сама.
– О боже, я не та, перед кем тебе следует извиняться. Альфисс, ты такая дурочка.
Поняв, что имела в виду Лиликсила, она повернулась ко мне и очень неохотно поклонилась.
Ох... ладно, я к этому уже привык.
– Но знаете, мне тоже очень любопытно, если вы не возражаете, можете рассказать нам о своих отношениях с Королём-Драконов?
О-он просто сосед, просто соседский дракон. У меня не было причин противостоять ему, поэтому я избегал драки. Он вековой дракон-одиночка, который ненавидит людей поэтому даже если он враждебен по отношению к нам, он не станет преследовать нас только по этой причине.
Лиликсила глубоко задумавшись, смотрела мне в глаза, приставив палец к уголку рта.
Ух, я не лгал, но... уловила ли она что-нибудь из того, что я говорю о себе?
Я решил подумать о другом, чтобы её [Телепатия] не улавливала ненужных мыслей. Я сконцентрировался на создании большого количества Шарокролей у себя в голове выстроенных вместе в одну линию.
От самого малого до большего, гигантское множество Шарокролей, на сколько хватает глаз, занимают много места в моем воображении выстраиваясь в бесконечно гигантскую башню Шарокролей без конца повторяющих “Пефу~”.
– Вот так вот. Я знала об этом острове из легенд написанных в священных писаниях... но я никогда не думала, что там может быть такое чудовище. Этот опыт напомнил мне, что у меня очень узкий взгляд на мир.
Лиликсила на мгновение подозрительно нахмурилась, но выражение ее лица немедленно изменилось, и она засмеялась.
Вау, похоже, это сработало. Что ж, с этого момента я буду использовать этот прием как способность против телепатии.
Полёт в Ардезию
Новый том, ура.
-------------------------------------------------
Мы летим над открытым морем рядом со священным драконом Серафимом.
– Грууо
Я окликнул Лиликсилу, сидящую на спине Серафима, пытаясь привлечь её внимание. Кажется, понимая, что мне есть что сказать ей, Лиликсила смотрит на меня и слегка кивает.
– Спрашивай.
Поскольку у меня нет [Телепатии], единственный способ поговорить для нас – это дать кому-то прочитать мои мысли.
Скажи, Лиликсила. Будет плохо, если кто-нибудь увидит нас вместе, правда?
– Да... Мне очень жаль, но это правда. После того как мы пересечем океан, вы найдёте мою святую страну Царства, Когда мы увидим землю, мы временно разделимся. В то время я дам вам карту, чтобы вы могли добраться до столицы Королевства Ардезия.
Что ж, это естественно. Точно, она ведь говорила, что ей надо будет прояснить ситуацию со мной. Если приведёт дракона без какой-либо подготовки, то как бы страна Леликсиле ни доверяла, все пойдёт не очень хорошо.
– Прежде чем мы расстанемся, давайте поговорим о Короле Демонов. Я думаю, что Король Демонов, вероятно, имеет ранг А... и его уровень немного ниже твоего. Если дела пойдут хорошо, возможно, для вас это будет не так уж сложно. Однако это только предположение.
О... Если это правда, хорошо такое знать. Однако можете ли вы мне сказать, как вы это узнали?
– Это мои догадки основанные на действиях Короля Демонов. Он повышает свой уровень, принося людей себе в жертву находясь в дворце. Мои предположения основаны на том, что он скрывается от меня, Святой, повышая свой уровень в безопасном месте.
Конечно, будь он сильнее Лиликсилы или Эльдии, он не стал бы тратить время на прятки.
– Однако имейте в виду, что это только домыслы. С одной стороны, хотя его цель – повысить уровень, я считаю, что это слишком странно. Я не знаю, есть ли что-то ещё, может быть, какое-то преимущество... или это просто характер Короля Демонов.
Верно... Это немного странно.
По общему признанию, может быть более быстрый способ сделать это, чем выслеживать и убивать людей со способностями, маскируясь под важного человека.
– Однако я понятия не имею, каков характер Короля Демонов, которого я никогда не встречал, а также мы ничего не знаем о его способностях. Уверен, что у неё есть [Человеческая форма] и [Кошачий глаз], это все, что я знаю.
[Кошачий глаз] – это навык, позволяющий уменьшить потребление маны на [Человеческую форму]. Кстати, у Кошмара он тоже есть. Предполагается, что принцесса использует [Человеческую форму], и если она сможет поддерживать форму так долго, у неё должен быть [Кошачий глаз] или больше маны, чем у Уробороса.
Однако этот человек знает о [Кошачьих глазах]. Это говорит о том, что она не только усердно работала поднимая свой уровень, но и расширяла свои познания в разных областях.
– Во-вторых… Я нахожу странным, что Король демонов смог тихо и без подозрений самостоятельно заменить принцессу. У меня есть ещё одна догадка, что среди людей в дворце есть кто-то поддерживающий короля демонов.
Это означает... что в замке находится не только Король Демонов, но и кто-то другой? Даже если у нас получится победить Короля демонов, мы не сможем расслабиться.
Однако... все эти предположения и сомнения заставляют меня сомневаться в том что Король Демонов имеет ранг А с уровнем ниже моего.
– Когда ты победишь Короля Демонов, я также направлюсь в столицу Королевства Ардезия. Если вы решите, что ситуация неуправляема, я была бы признательна, если бы вы могли каким-то образом выманить Короля Демонов из города. Если вам удастся заставить его разоблачить свою чудовищную внешность, я смогу действовать, не принимая во внимание отношения между странами.
Итак, если атакую его, и он решит сбежать, или напротив, если я решу отступить из-за нехватки сил, и он будет преследовать меня, Святая может победить Короля демонов как «монстра, вышедшего из замка».
Сколько времени вам понадобится, что бы догнать нас в Ардезии?
– Если его оставить в покое, количество жертв увеличится, и уровень Короля Демонов соответственно увеличится. Я хотела бы напасть на него сегодня... но пересечение границы между странами само по себе проблематично. Я не могу проявить беспечность и вызвать подозрение у Короля демонов. Но если Серафим будет лететь без отдыха... послезавтра, нет, через три дня мы обязательно будем в здесь.
Серафим несколько недовольно прищурился. Однако Лиликсила никак не могла видеть лицо Серафима, когда сидела на нём.
Но… три дня? Если серьёзно, мне не понадобится больше дня, чтобы добраться до Королевства Ардезия.
Даже если первый день – это путешествие, а на третий - покорение, второй день между ними будет совершенно свободным.
Если я смогу себе это позволить, я воспользуюсь [Человеческой формой] для сбора информации в столице. Я мог бы наткнутся на слухи о Короле демонов.
Всё, что знаю о Короле Демонов этого поколения – это то, что сказала мне Лиликсила. Не исключено, что Святая выдумала Короля Демонов, чтобы каким-то образом использовать меня.
Пока я думал об этом, Святая смотрела на меня. Черт, возможно, она услышала что-то из того, что я подумал о ней.
Башня Шаро-кролей... Мой разум наполняется мыслями о башне из Шаро-кролей, которую я построил, сложив их друг на друга.
После долгого полёта я наконец увидел вдалеке землю. Это настоящая земля, без Адамов, живущих на ней. Королевство Ардезия, страна о которой нам рассказывала Лиликсила.
Лиликсила останавливает Серафима. Я также останавливаюсь перед ним в воздухе, встречаясь лицом к лицу.
Аро получила от Лиликсилы карту Королевства Ардезии и его столицы, и мы расстались с ней.
Причудливый владыка моря.
Пока я лечу в Ардезию мне приходится лететь как можно ближе к океану, чтобы оставаться незамеченными.
Встречный ветер ласкает мои чешуйки, а запах моря щекочет мне нос. Из-за моей скорости вода позади меня расходится в стороны.
Я попросил Аро, сидевшую на моей голове, расшифровать карту и найти маршрут, благодаря которому мы сможем избежать населённых городов. Даже несколько обходов не имеют значения. Моя скорость, возможно, не самая высокая среди моего ранга, но я все еще ранг А, который считается одним из лучших рангов в этом мире.
Если подумать, я сейчас отношусь к дальним путешествиям как к чему-то легкому, и невольно осознаю, насколько сильным драконом я стал. Скучаю по тем дням, когда я был малышом, отчаянно бегающим по тому маленькому лесу.
– Простите... Рюджин-сама. Я сбилась с пути. (Аро)
Аро отчаянно смотрела на карту, говоря дрожащим голосом, будто она вот-вот заплачет. Должно быть, Аро считает, что подвела меня, но это не так, потому что даже с картой и чем-то похожим на компас, что дала нам Лиликсила, трудно найти ориентиры посреди океана. Трудно определить, какой остров какой, просто посмотрев на него. Кроме того, мы сошли с первоначального пути из-за опасений привлечь ненужное внимание.
Хорошо, я попробую взлететь высоко, чтобы мы могли осмотреться. Мы все ещё далеко от континента, поэтому мне не стоит волноваться если люди увидят меня издалека, они скорее подумают, что это всего лишь летающий дракон, а не Уроборос.
Но в случае, если кто-то во мне узнает Уробороса, то все, что мне нужно сделать, это улететь. Я также уверен, что смогу добраться до Ардезии раньше любой информации обо мне.
Я смотрю прямо в небо и лечу прямо вверх. Океан подо мной становится все меньше и меньше, и я могу видеть все близлежащие острова и очертания континента, которые выглядывают за островами.
Что ты думаешь, Аро? Думаешь, ты можешь понять, где мы сейчас находимся?
{Она кивает как сумасшедшая.} – Сказала Напарница, смотря на Аро.
Хорошо... я рад. Тогда вернемся к путешествию как можно скорее.
Когда я наклонил голову вниз, готовясь к снижению, я заметил, что напарница застыла, смотря на что-то позади нас.
Обернувшись, я увидел странную гигантскую птицу, около 4 метров в длину, сидящую на камне и постоянно тычущей своим клювом в воду.
Она не выглядит особенно сильным монстром... так почему же Партнер так заинтересовалась в ней?
{Выглядит восхитительно...} (Напарница)
Почему-то я знал, что она это скажет... Ну, мы долго летели, может быть, уже пора есть.
– Гра~а! Гра~а! (Напарница)
Напарница радостно качает головой.
Какая простая девушка. Ну, я тоже голоден, так что все в порядке, но... птица, вероятно, находится в ранге D или ранге C, поэтому одного [Лезвие ветра] будет достаточно, чтобы убить её.
Но затем на поверхности моря, возле скалы, где стояла птица, начал образовываться большой водоворот. [Обнаружение присутствия] также говорит мне, что под водоворотом скрывается что-то.
Гигантская птица тоже заметила что-то неладное, поэтому быстро проглатывает свой обед и посмотрев вниз раскрывает клюв в шоке.
Закончив трапезу, птица взлетела и полетела ввысь. И сразу же после того, как она взлетела одно синее щупальце вынырнуло из водоворота и вцепилось в её тело, пытаясь затащить её в море.
Все это время я просто наблюдал за разворачивающейся сценой. Напарница тоже смотрела за происходящим.
В мгновение ока птицу утащили в центр водоворота, оставив только её предсмертный крик, исходящий из воды. После этого из водоворота появилось гигантское продолговатое существо блекло-синей раскраски, в два раза больше птицы. У него было шесть жутких глаз с золотыми глазными яблоками и черными зрачками, расположенных в два вертикальных ряда. В этот момент шесть жутких глаз посмотрели на меня. После из водоворота вынырнуло множество толстых щупалец, одно за другим.
– Грооооооооооо...
Мой рев заставил завибрировать поверхность океана.
Итак... как этот новый гротескный монстр называется?
[[Кракен]: монстр ранга B.]
[Широко известен многим как «Владыка моря».]
[Он топит корабли и ловит драконов своими щупальцами, дабы прокормится.]
[Его появление считается одним из «Трех великих морских бедствий».]
[Для моряков встреча с [Кракеном] означает лишь смерть.]
Ох… Даже драконов убивает, он должно быть способный. Напарница должно быть тоже испугалась Кракена, так как она открыла рот и не закрывает его.
Прости, напарница. Кракен забрал эту птицу. Я уверен, что мы сможем найти еще одну. А пока, прости, но тебе придется потерпеть пока мы не найдем что-то другое.
Слюна упала изо рта Напарницы.
{Этот осьминог выглядит восхитительно...} (Напарница)
Эээ... ты хочешь, чтобы мы это съели? Я имею в виду, да, он выглядит как осьминог, и вероятно, он и будет на вкус как осьминог, но все же. У него, знаешь ли, шесть глаз. Я бы предпочел нормального осьминога, чем чудовищного на вид осьминога.
Не замечая мои мысли, желание Напарницы попробовать новое кулинарное блюдо становится лишь все сильнее.
Кракен, похоже, почувствовал охотничий взгляд Напарницы и спрятался обратно под воду.
{У-уходит! Скорей, поймаем его!} (Напарница)
Не слишком ли поздно для этого? Как только я начал сомневаться, то увидел, что в глазах Напарницы начинает накапливаться магическая сила. Ладно, хорошо! Просто успокойся! Не трать впустую нашу ману из-за чего-то подобного!
Я нырнул вниз быстро приближаясь к месту, где мы видели Кракена. Но когда я приблизился к нему, Кракена уже не было видно. Он исчез в водовороте.
Это был довольно быстрый осьминог. Нет, он ближе к кальмару? Это действительно имеет значение? Но если честно, я немного рад, что не успел вовремя.
– Граа! Гра~а!
Напарница начала неистово размахивать шеей в истерике. Я понял! Я поищу его!
Я взмахиваю крыльями и выпускаю [Лезвие ветра] в центр водоворота. Лезвие ветра разрезает поверхность моря, поднимая всплески воды.
Трудно понять, попал я или нет. Пытаясь разглядеть хоть что-то в воде, я заметил всплывающую голубую жидкость из-под воды. Судя по всему, я попал.
И в следующее мгновение с центра водоворота выстрелила черная струя чернил. Создавая порывы ветра своими крыльями, я избежал чернил Кракена. Может быть, из-за того, что чернила коснулись кончика моего носа, я чувствовал головокружение, по-видимому, эти чернила обладают способностью вызывать негативное состояние.
Затем из воды появились гигантские бледные щупальца. Несмотря на то, что у меня кружится голова, я еще в состоянии уворачиваться. Поэтому я легко уклонился от первого щупальца, оно лишь успело только задеть задние ноги, но второе и третье обхватили мою ногу.
Он явно пытается затащить меня под воду. Но, если он думает, что сможет затащить меня на морское дно только этими усилиями, мне придется разочаровать его.
Я взмахиваю крыльями и взлетаю вверх. Кракен, несмотря на то, что до этого он тащил меня на дно, теперь же он висит в воздухе.
– Кво? Кьооооооооооооох?!
Кракен отпускает мои ноги и пытается убежать в океан. Но напарница быстро хватает зубами щупальца Кракена, не давая ему сбежать.
Я также хватаю одно из его щупалец и притягиваю Кракена ближе к себе. Одним моим ударом когтями я разбрызгиваю его кровь и разрываю половину его глаз.
И после ещё одного удара, его тело безжизненно болталось в воздухе. Видимо, не выдержав двух атак и клыков напарницы, щупальца, которые я тоже держал, оторвались от его тела, и огромное тело Кракена упало в море.
[Получено 910 очков опыта.]
[Из-за титульного навыка [Ходячее яйцо: Ур –], дополнительные 910 очков опыта были получены.]
Как всегда, Голос Бога подтверждает смерть врага.
Труп Кракена по-прежнему плавает в море. Черные чернила сочатся изо рта Кракена, окрашивая океан в черный цвет.
Если подумать… Что это было за ненормальное состояние? Внезапно мне стало интересно, и я проверяю информацию о черных чернилах.
[Чернила Владыки морей: ранг B]]
[Чернила, выпускаемые лишь только [Кракеном], одним из трех великих морских бедствий.]
[Вызывает аномальные состояния [Галлюцинации], [Отравление] и [Сонливость].]
[Помимо использования в качестве атаки или дымовой завесы, когда [Кракен] подвергается нападению сильного монстра, он инстинктивно выбрасывает большое количество чернил, которые имеют богатый уникальный вкус, заставляя врагов переключить свое внимание на чернила.]
[Из-за этого он также считается одним из семи главных деликатесов мира, причем «Чернила Владыки морей» используются в качестве соуса или приправы после избавления их от токсинов.]
[Хотя, из-за свирепости Кракена вряд ли этот деликатес появится на рынке.]
Он не только один из трех великих катастроф, но и один из семи главных деликатесов? Хотя без сомнения можно сказать, что от чернил исходит запах морепродуктов.
Я подношу нос к черным чернилам и нюхаю их. Он немного крепкий, но этот тот запах, к которому можно привыкнуть. Затем я вытягиваю язык и пробую его на вкус. К дополнению к богатому вкусу, возможно, из-за ненормальных состояний [Сна] и [Яда], мой мозг находится в эйфории. Соленый вкус морской воды, смешанный с чернилами, к моему удивлению, хорошо сочетаются.
Нет, пока я не избавлю их от токсинов, я не смогу поесть. Я встряхнул головой, чтобы отвлечься от вкуса чернил. Тем не менее я все равно отчаянно сопротивляюсь, чтобы не пустить слюну, которая переполняла мой рот.
Будь терпелив. Подумать только, наряду с ненормальными состояниями, он вызывает большую зависимость. Если я съем это, я обязательно стану плохим человеком... я имею в виду плохим драконом.
Выдержав, я посмотрел на свою напарницу, лицо, которой было погружено в почерневшее море.
{Вкусно! Вкусно! Супер вкусно!} (Напарница)
Я делал все, что в моих силах, чтобы сдержать себя, но она...
Приземление на континент
Солнце начинает подниматься над горизонтом, и край моря окрашивается в ярко-красный цвет. Каким-то образом даже в этом плоском мире солнце встаёт утром, и звезды движутся по ночному небу.
Я приостановился на мгновение, что бы полюбоваться красивым восходом и полетел дальше.
Я сделал большой крюк, чтобы быть как можно дальше от стран, и, хотя мы немного заблудились, но летя всю ночь, мы, наконец, достигли берега, который был расположен возле нашего пункта назначения. Мы достигли Королевства Ардезия менее чем за день нашего путешествия.
Стараясь быть максимально осторожным, я летаю над морем, осматривая далёкие берега Ардезии. На моей спине Аро, Кошмар, и Трент тоже смотрят в сторону берега.
Пышные зеленные деревья, простиравшиеся до самых гор выглядели зрелищно. Хотя мы с Аро не могли прочитать буквы и названия стран, мы заранее получили некоторые указания от Лиликсилы и обозначили некоторые места звёздами на маршруте, поэтому мы понимали примерное расположение Королевства Ардезия.
Сейчас мы направляемся в один из трёх главных лабиринтов Ардезии, Большой Албанский рудник.
Говорят, что Великая шахта Албана, также известная как Мифриловая шахта, так как, в дополнение к другим редким минералам, там можно добывать металл, известное как волшебное серебро, в результате Королевство Ардезия превратилась в одну из мощнейших держав мира.
Но при нынешнем развитии страны в относительно безопасных местах уже давно добыли весь мифрил, в шахте остались только опасные места, где обитают сильные монстры, и поэтому там можно встретить только самых безрассудных искателей приключений, которые пытаются найти редкие минералы или сам мифрил.
Первоначально Королевство Ардезия было небольшой страной, и процветала она только благодаря большой шахте Албана, поэтому она не так далеко от королевской столицы Албана. Похоже причина, по которой они имеют одно и то же название, вероятно, связана с тем, что шахта получила название королевской столицы.
Лиликсила предложила мне спрятаться здесь, так как это было самое подходящее для меня место, чтобы я мог проводить большую часть времени в своей драконьей форме, и это место было недоступно для простых людей.
Она также предупредила меня, что я должен спуститься глубже шахты, хотя, там, по-видимому, живут опасные монстры. Ну, даже если я встречусь с одним из них, я могу просто сбежать от него, и даже Лиликсила сказала: "С тобой всё будет в порядке".
Кстати, если вспомнить, как Лиликсила была удивлена, когда встретила Эльдию на острове Адамов, то, вероятно, монстры, встреченные мной будут несколько слабее Адамов в лучшем случае. Это не проблема для меня, но определённо угроза для нормальных людей.
Кажется, Лиликсила сказала, что ей понадобится три дня, чтобы добраться до Ардезии. А мне понадобился почти день, чтобы добраться сюда. На второй день я хотел бы провести в столице собирая информацию про всё, что только можно используя [Человеческую форму] и [Кошачьи глаза], которое практически убирает потребление маны от трансформации.
...Похоже, Трент единственный из группы, кто здесь останется? Будет ли с ним все нормально, если мы оставим его?
В любом случае давайте оставим это на потом. Первое, что нужно сделать — это расслабится и отдохнуть от долгого путешествия. Затем, поскольку я не могу поддерживать [Человеческую форму] слишком долго, я хочу отправиться в город Албан по кратчайшему маршруту.
На третий день, как только мы подтвердим прибытие Лиликсилы, мы вместе с информацией, которую мы соберём на второй день в столице, нападём на королевский замок и победим Короля Демонов, выдающего себя за принцессу. Даже если мне не удастся одолеть его, если я могу выявить истинный облик Короля демонов, Лиликсила сможет мне помочь.
Если Король Демонов будет использовать [Человеческую фому], то его НР, сила атаки и защита будут также сокращены вдвое. Я не думаю, что у Короля Демонов настолько высокие характеристики, чтобы победить меня в человеческом обличии и поэтому ему придётся раскрыть свою истинную форму. Король Демонов ещё не предпринимал никаких радикальных действий, таких как открытая борьба против людей или преследование Короля демонических зверей или Святой.
Тем временем, Святая уже приручила Короля демонических зверей и завербовала того, кто украл навык Героя, то есть меня, и выяснила, где находится Король Демонов, и даже спланировала штурмовую операцию.
Хотя у меня есть только приблизительное представление о том, что происходит, я все ещё ясно вижу, что Король Демонов явно отстаёт. А тайная охота на людей, вероятно, единственный вариант, который у него есть. Хотя захват Королевства и то, что он делает, бросается в глаза, по его действиям видно, что он не способен сражаться с противниками того же ранга. Вероятно, он трус по своей природе. Во всяком случае, он определённо не может идти в ногу с планом Святой, который работает эффективно.
Совершенно не представляю, как Король Демонов может провраться сквозь меня, Лиликсилу и Короля демонических зверей.
Лиликсила определённо побеждает по набранной силе.
Я приземлился неподалёку от шахты и осмотрел окрестности. На пляже то тут, то там были небольшие насыпи чёрного песка. По-видимому, это остатки процесса переработки минералов.
Я высадил Аро и остальных на землю и встряхиваю своё тело, что бы убрать затёкшую под чешуйки воду.
Первое, что увидел войдя в шахту это множество путей со сломанными рельсами и разрушенными тележками, но я не думаю, что все туннели для добычи были искусственными. Их было слишком много, и некоторые из них были настолько велики, что даже я мог пройти.
Сейчас... я должен отдохнуть, спланировать стратегию и найти место, где можно оставить Трента.
{Я голодна.} (Напарница)
Моя спутница приблизила своё лицо ко мне.
Эээ... я сомневаюсь, что здесь есть что-нибудь съедобное. Кроме того, ты уже съела гигантского осьминога и странного рыбного монстра по дороге сюда. Пожалуйста, просто наберись терпения. Как только мы доберёмся до большого города, ты сможешь есть все виды вкусной еды. Хотя, даже если ты наешься досыта в очеловеченном состоянии, я уверен, что ты просто снова проголодаешься, когда мы вернёмся в наше драконье тело. По крайней мере, я уверен, что твои вкусовые рецепторы никогда не будут прежними.
Я успокаиваю напарницу полушутя, и её глаза начинают светиться от волнения.
{Я... Я думаю, что могу подождать...} (Напарница)
...прости, я не это имел в виду. Учитывая работу навыка, я буду тем, кто очеловечится и отправится в город… Кроме того, у меня нет денег, так что, мы ничего не сможем купить поесть? И у нас не так много маны, чтобы свободно прогуляться по городу, так что... Извини. Я говорил, не задумавшись.
Услышав мои мысли глаза напарницы засияли. И в следующий момент, прежде чем я понял, что она использовала [волшебные глаза правителя], моя лапа задвигалась сама по себе и сделала мне апперкот в мою челюсть, сломав несколько клыков и разбрызгав голубую кровь по песку.
Великая шахта Албан
Великая шахта, похоже, имеет большое количество пещер, похожих на норы и туннели сделанные монстрами. Тут даже есть холм достигающий высоты больше моей. Есть мост, соединяющий вход с туннелем, и вырезанная лестница, но она кажется очень старой, и многие строительные леса повреждены и вскоре развалятся.
Прежде всего, я должен исследовать шахту и узнать, что здесь обитает. Я должен убедиться, что это безопасное место для Трента, и смогу ли я вернуться сюда даже будучи истощённым от использования [Человеческой формы]. Чтобы знать это, необходимо узнать какие монстры обитают в шахте.
Кроме того, есть ещё одна причина.
{Еда! Еда!} (Напарница)
Возможно, мне стоит дать ей чего-нибудь вкусненького, чтобы поднять ей настроение, прежде чем использовать [Человеческую форму]. Это тоже важная причина.
Что ж, дорогой мой товарищ. Мы находимся в шахте, поэтому я не думаю, что есть много аппетитных монстров.
{Здесь будут сильные монстры?} (Напарница)
Лиликсила сказала, что здесь могут такие быть. Но так как эта шахта находится возле поселения, я не думаю, что здесь живут очень сильные монстры...
{Монстры будут восхитительно вкусными?} (Напарница)
Нет, сильные монстры необязательно восхитительно вкусные монстры. Из всех кого я знаю, ты единственная, кто бросилась бы навстречу опасности ради вкусной еды.
Некоторое время я ходил по шахте с Аро и остальными и нашёл трещину в стене. Я заглянул в трещину, просунув туда свою морду. Пространство внутри кажется достаточно большим для того, что бы уместить меня. Просмотрев внутреннее пространство с помощью [Обнаружения присутствия], я почувствовал присутствие монстра. Хотя я не знаю, что там, но я могу видеть слабый свет оттуда.
И как же мне туда пройти...
Даже если там не будет что-нибудь вкусное, пусть там будет хотя б что-то съедобное. Не подведи меня, великий лабиринт.
Проход выглядит больше как крутой склон, но непроходимым он не кажется. Здесь достаточно высоко. Даже если я вытягиваю шею я не ударяюсь головой. А также пространство достаточно широкое, чтобы тут могло пройти два Уробороса.
Я иду впереди Аро и остальных и вхожу в пещеру. Когда мы пошли немного дальше, мы вскоре обнаружили, что это был за свет. Стены внутри огромной пещеры местами затвердели и кристаллизовались, а некоторые освещались тусклым серо-голубым светом.
Судя по всему, свет, видимый снаружи, на самом деле был массой люминесцентных кристаллов. Мои глаза хорошо видят в темноте, но нет ничего лучше света. И это свечение довольно красивое.
Посмотрим, посмотрим.
[[Драконий магический кристалл: значение B-]] [Магический кристалл, образованный благодаря жару магического пламени, выдыхаемого высоко ранговым драконом.] [Магическая сила магического пламени, содержащегося в кристалле, источает голубой свет, непрерывно освещая глубины пещеры на протяжении множества десятилетий.] [Помимо высокой огнестойкости, они продаются по высокой цене из-за их красивого внешнего вида.]
Вау… Это очень даже неплохая находка. Хоть и было сказано, что редкие металлы и полезные ископаемые ближе к поверхности истощились, но кое-что ещё осталось. Или, может быть, трещина возникла недавно. Если мы сможем выкопать его и забрать с собой, нам, возможно, не придётся беспокоиться о деньгах в столице. Деньги, вероятно, самый быстрый способ узнать у людей о чем-то.
Глядя на свечение магического кристалла дракона, Напарница вонзила свои клыки в стену и силой вытащила магический кристалл дракона из стены, пока я смотрел на него. Пока я был в шоке, от случившегося, моя напарница повернула морду ко мне не переставая с усилиями жевать драконий магический кристалл.
Пожевав некоторое время, она громко сплюнула.
{Мне оно не понравилось ...} (Напарница)
Почему ты вообще подумала, что кристалл должен был быть вкусным…? О чем ты думала, нам нужно было достать этот большой драконий магический кристалл… Если бы все пошло хорошо, его можно было бы продать по отличной цене.
{Меня не интересует, не я ведь буду тем, кто будет счастливо уплетать вкусную еду в городе.} (Напарница)
Из-за того, что я сказал ранее, Напарница надула губы и повернулась ко мне затылком.
Что ж, она все ещё злится... Не думал, что она будет так рассержена, после того как вылечила меня [Высшим отдыхом] от удара в челюсть, но всё-таки она все ещё злится... Прости, Напарница, прости меня, ладно? Я расскажу тебе об этом позже, ладно?
{Не хочу слушать о еде, хочу съесть еду.} (Напарница)
Я куплю достаточно, чтобы ты могла попробовать.
– Шшш! Тссс!
Кошмар издаёт звук, скрепя клыки позади меня и протестуя вместе с Напарницей.
Вот негодяй! Он даже не знает, о чем мы говорим, но пользуясь моментом шипит в мою сторону дабы добиться большей любви от Напарницы!
Только Напарница не обращает на него внимания.
Пока Кошмар отчаянно пытается привлечь её внимание, Напарница что-то вынюхивала.
Возможно, Напарница лучше меня использует [Обнаружение присутствия], возможно, разница из-за её постоянных попыток найти еду.
{Пахнет ржавчиной.} (Напарница)
Думаю в шахте эта информация бесполезна...
Я собираюсь купить нам чего-нибудь поесть, когда приедем в город, так что будь готова, если ничего не найдёшь. Согласна?
{Хм? Этот запах, разве здесь не пахнет человеком?} (Напарница)
Что?
Я останавливаюсь и начинаю отчаянно принюхиваться ко всему. Если здесь все ещё есть люди, занимающиеся добычей полезных ископаемых, то мои планы по созданию базы здесь будут преждевременно разрушены.
Я вынюхивал всё вокруг на протяжении 10 секунд, но я даже не почувствовал запаха ржавчины.
{Ты что делаешь?} (Напарница)
Напарница ошеломленно спросила меня покачав головой из стороны в сторону.
Эй, почему наши носы так различаются, хотя тело одно и тоже?
Я упёрся подбородком в землю и отчаянно пытался принюхаться. Во-первых, я не знаю, чем пахнет человек… Я их никогда не нюхал. Не уверен, что это из-за того, что я недостаточно доверял своему носу из-за того как я думаю.
Когда я повернул шею назад на случай, если я нюхал в неправильном направлении, я увидел как Аро смеётся, прикрывая рот рукой. Когда Аро увидела, что я смотрю на неё, она молча поправила позу и застыла.
Думаешь, ты меня обманешь?! Неужели я действительно выглядел так глупо?
Аро поколебалась перед тем, как указать на Трента рядом с ней.
– Ну, э-э… Т-Трент, он тоже смеялся… (Аро)
Я смотрю на Трента.
В ответ на комментарий Аро, Трент молча отвернулся и спокойно скрыл своё выражение несколькими минимальными движениями.
Думаю стоит прекратить пытаться что-то унюхать...
Лучше не делать то, к чему ты не привык… Хм? [Обнаружение присутствия] обнаружило присутствие небольшого монстра. Напарница, кажется, тоже это заметила. Быстро вытянув шею, её глаза загорелись пламенем.
Из глубокой темноты впереди к нам выползла странная масса. Она была похожа на серебристо-серую лужу и была размером с человека. В серебристо-серой луже было что-то похожее на искусственный стальной орган, который постоянно бился.
Это явно не съедобно! Это вообще что-то живое?! Разве это не какое-то устройство из затерянной цивилизации?!
[[Магиатитовое сердце]: ранг B-.] [После того, как магический металл [Магиатит] поглощал мощную магическую силу на протяжении долгого периода времени, он приобрёл собственную волю.] [Трудно раскопать обычный магиатит, так как он находится глубоко в пещерах, где обитают могущественные монстры, но ещё реже можно найти [Магиатитовое сердце], обладающее собственной волей.] [Используя магию для разогревания своего тела [Магиатитовое сердце] способно передвигать своё тело в пространстве.] [Они являются очень дорогим материалом, но их способности к быстрым атакам не дают и шанса поохотится на него недостаточно сильным авантюристам.]
Выглядит неплохо. Это редкий монстр. Если это ранг B, то с ним, конечно, нельзя справиться руками обычного человека. Хотя уверен, что если это был бы Герой или Святая, то уж они смогли бы что-то с этим поделать. Однако тут их нет...
Кстати, а что такое магиатит?
[[Магиатит: Ценность A]]. [Магический металл, который находиться в магических жилах под землёй.] [Он также используется в создании легендарного оружия.] [Из-за их огромной магической силы алхимики предположили, что они являются ценным источником энергии для магических инструментов, но из-за редкости материала это не было доказано.]
Ого! Ценность A! Напарница, давай поймаем его! Если мы сможем обменять его на деньги, у меня будет столько денег, что можно их тратить целый день. Черт, я немного взволнован.
[Согласно легенде, в древней маленькой стране жил царь, страдающий неизлечимой болезнью, но он был излечен, когда положил себе в рот [Магиатит], который ему дал шут, и прожил до 120 лет.]
Э-это потрясающе! Он и вправду будет стоить больших денег.
[Кроме того, было пять человек, которые были достаточно глупы, чтобы поверить в эту легенду и умерли, пока пытались запихнуть Магиатит себе в рот.]
Ну давайте пока забудем легенду... но все же оно стоит больших денег, правда?
Рядом со мной была моя разочарованная Напарница, уставившаяся на Сердце Магиатита мёртвыми глазами.
{Это точно не еда...} (Напарница)
Магиатитовое сердце
Небольшая серебряная лужа с серым ядром достаточно быстро ползёт ко мне.
Меня сопровождают Аро (ранг B+), Трент (C+) и Кошмар (C+). Они ещё не на очень высоком уровне, но достаточно сильны, чтобы справится с Магиатитовым сердцем B- без моей помощи. Они наверняка смогут сражаться с ним равных.
Магиатитовое сердце приближалось ко мне, но быстро повернулось в сторону выхода.
Я думал, что оно агрессивно настроено, но... оно планирует просто сбежать? Хотя возможно, что оно пытается меня обмануть.
В тот момент, когда я подумал об этом, Магиатитовое сердце быстро полетело в мою сторону. Я попытался защититься когтем, но оно просто прилипло к нему. Кроме того, оно обожгло мою чешую и поднялся дым. Оно очень горячее. Я забыл, что он может нагревать своё ядро, что бы расплавить свою оболочку и быстро двигаться.
Хм... Не буду трогать руками. Если я буду трогать его, то только лишний раз получу ожог.
Я присел, взмахнул крыльями и выпустил [Лезвие ветра]. Магиатитовое сердце просто парировало мою атаку и лезвие ветра поскользило по его телу в стену позади.
Возможно будет сложно попасть по нему.
Тело Магиатитового сердца вытянулось в длинный хлыст и хлестнуло мне по ногам. Ай! Высокая температура сделала этот хлыст ещё более жгучим. На моей чешуе даже остались следы от ожогов.
Думаю нужно наконец проверить характеристики Магиатитового сердца.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Магиатитовое сердце
Состояние: нормальное
Ур: 52/70
HP: 96/112
MP: 373/410
Атака: 121
Защита: 456
Магия: 332
Скорость: 390
Ранг: B-
Уникальные навыки:
[Магиатит: lvl –] [Ядовитый кнут: lvl 7] [Автоматическое восстановление MP: lvl 6] [Язык Гуриша: lvl 2]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: lvl MAX] [Магическое сопротивление: Lvl MAX] [Неизменяемый статус: lvl –]
Обычные навыки:
[Восстановление магического металла: lvl 7] [Жидкость: lvl 7] [Корона: lvl 6] [Трансформация: lvl 6] [Телепатия: lvl 5] [Огненный шар: lvl 8] [Глина: lvl 5[Глиняная пушка: lvl 5] [Самовосстановление: lvl 6] [Металлическое дыхание: lvl 4] [Смертельный импульс: lvl 5] [Парирование: lvl 4] [Яд: lvl 7] [Человеческая форма: lvl 1]
Титульные навыки:
[Финальная эволюция: lvl –] [Стальной мудрец: lvl –] [Трус: lvl –] [Редкий монстр lvl –] [Тот, кто обладает древними знаниями: lvl –]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Какой странный статус…! Однако у него нет шансов победить меня. Его текущей силы достаточно, чтобы меня немного обжечь. Однако, возможно, из-за способностей [Смертельный импульс] и [Парирование], даже после получения моей атаки урон не будет слишком большим. Если я собираюсь причинить ему реальный урон, мне нужно полностью понять его движение и ударить его прямо в сердце.
И всё же этот монстр достаточно умён. У него не только [Телепатия], но даже [Язык Гуриша].
Если он действительно разумен, то я хочу спросить его про здешних монстров. У него среди навыков даже [Трус] есть. Исходя из названия этого навыка, можно понять, что он напал на меня, только для того что бы сбежать.
Тогда он послужит нам проводником в этой шахте. С таким рангом он наверняка находится на вершине среди монстров этой шахты. Однако... поскольку мы не можем общаться без [Телепатии], нам нужно остановить Магиатитовое сердце.
Напарница, Аро, Кошмар и Трент, нам нужно заполучить его.
Я мысленно позвал их, и Трент шагнул вперёд.
{Значит, ты собираешься его съесть?} (Напарница)
Я не собираюсь есть его! Разве ты не должна была услышать мои размышления?
Я посмотрел в сторону сердца и увидел небольшую вмятину на его теле. Он втянул воздух вокруг себя и распух, сразу выпуская его на меня. Его дыхание выпустило блестящий серебряный пепел.
Это [Металлическое дыхание]?
Я быстро закрыл тело крыльями. Оба мои крыла покрылись непрекращающейся болью. Также их сложно сдвинуть, как будто они окаменели.
Ты! Выстрелил в меня расплавленным магиатитом!
А потом этот магиатит ещё и застыл! Я такого не ожидал. Если бы я был маленьким монстром, я стал бы статуей, покрытой волшебным металлом.
Сердце использовало отдачу от [Металлического дыхания], чтобы отступить, а затем попыталось сбежать к выходу.
– Гууууоооооо!
Кажется, что простой угрозы было достаточно против существа с титульным навыком [Трус], он сразу же отпрыгнул от нас, создав большую брешь в защите.
– [Глина]!
Аро протянула руку к Сердцу. Хотя Аро сложно попасть в Сердце напрямую из-за его скорости, но другое дело если она использует землю на которой находится Сердце. Земля, по которой ползло Сердце, стала двигаться и превращаться в ловушку.
Это хороший ход. Это наверняка должно сработать.
Заметив это Сердце замедлилось и изменило своё тело в форму копья и пробило себе путь.
Когда Сердце собиралось снова атаковать, Трент использовал [Гравитацию]. Чёрный круг быстро покрыл всё вокруг. В его пределы попали я, Аро, Кошмар и Магиатитовое Сердце.
Этот навык явно нужно совершенствовать. Благодаря своим высоким характеристикам, это не сильно на меня повлияло, чего нельзя сказать про Аро и Кошмара которые изо всех сил пытаются встать. Кошмар так вообще сейчас думает, стоит ли ему рассматривать Трента как врага.
Я игнорирую эффект гравитации, поворачиваюсь и двигаюсь, вонзая когти прямо рядом с ядром Магиатитового Сердца. Магиатитовое Сердце отчаянно пытается избежать моей атаки. Оно также пытается атаковать меня в когти своей копьевидной формой. Я не могу позволить ему ускользнуть, поэтому ловлю его лапой. Оно проткнуло мою чешую и прожгло мне лапу, но не нанесло серьёзных повреждений, чтобы вызвать сильное падение НР. Сжав клыки, я сдержал боль и попытался вонзить когти в Магиатитовое Сердце.
Магиатитовое Сердце избежало атаки и направилось к земляной стене в форме сети, созданной Аро впереди. Его тело в жидком состоянии ускорившись проникает сквозь стену.
Вот сейчас нужный момент!
Я использую свои передние ноги, чтобы разбить стену, созданную Аро. Стена рухнула, а мои когти пробив металлическое тело Магиатитового Сердца, выбило сердце и оно влетело в стену оставшись в ней.
Броня Магиатита значительно снижает урон и максимально эффективно использует [Парирование] и [Смертельный импульс], что делает его слишком хлопотным. Достать его из его брони было единственным вариантом.
Я приблизил своё лицо к впечатанному в стену сердцу.
Я знаю, что у тебя есть [Телепатия]. Расскажи мне, что ты знаешь об этой шахте.
{Я не ожидал, что сюда придёт высоко ранговый дракон…} (Магиатитовое Сердце)
Основное тело Магиатитовое Сердце посылает мне мысли через [Телепатию], мигая слегка красноватым светом.
Видимо, мы всё-таки сможем пообщаться.
{Мы поймали его. Остальную часть его тела можно сварить или поджарить, чтобы мы могли его съесть.} (Напарница)
Нет... мы не собираемся его есть. Ты думаешь, что это было бы вкусно?
Переговоры и условия
Я обращаюсь к Магиатитовому сердцу, воткнутому в стену.
Эй, Магиатитовое сердце. Я не против простить тебя за то, что ты напал на меня, но есть кое-что, о чем я хотел бы спросить. Ты прожил долгое время и поэтому за эти годы накопил изрядное количество мудрости, верно? Расскажи мне об опасных монстрах в этой шахте.
Сердцевина Магиатитового сердца вываливается из стены и шлепается на землю, затем медленно поворачивается ко мне лицом. Я подхожу ближе и держу руку, готовую раздавить его, если он попытается убежать.
Трент вытягивает свои две похожие на руки ветви в обе стороны и издает щелкающий звук, приближаясь к сердцу Магиатита. Выглядит страшно. Где он этому научился?
"Я больше не могу сбежать. Я сдаюсь. Но, двуглавый дракон, тебе тоже следует поскорее убраться с этого места."
Ответило мне Магиатитовое сердце.
Хм? Почему? Есть ли что-то еще внутри?
"Дракон Глубин ожил. Признаю твою силу в том, что можешь загнать меня в угол, но даже в этом случае не могу сказать, что эта встреча закончится для тебя хорошо."
...как черт возьми, я загнал тебя в угол? Ты просто швырнул в меня куском металла и попытался пробежать мимо. Откуда берется это бессмысленное высокомерие и таинственная уверенность в себе? Но в любом случае, я не чувствую большей враждебности, чем можно было бы ожидать. Как я и думал, эта упреждающая атака была просто для того, чтобы ты проскочил мимо.
"Как посредник между монстрами, я пришел сюда, чтобы остановить Дракона Глубин и предотвратить повторение бессмысленной резни. Однако этот… Даже не стал прислушиваться к моим словам."
...оставляя в стороне вопрос о том, верить в это или нет, он кажется довольно милым парнем. Я просто рад, что он не выглядит аппетитным. Он легко мог оказаться съеденным моей напарницей.
"Напротив, я бежал от Дракона Глубин, чтобы меня не съели..."
Этого бы ни за что не случилось. Вероятно, вы были просто объектом насилия, так как находились поблизости.
"Ситуацию ещё усугубляет авантюрист, который направляется сюда. Скорее всего его цель – вышеупомянутый дракон. Чтобы иметь возможность охотиться на Дракона Глубин в одиночку, он должно быть не обычный человек. Который вышел за пределы царства Чемпионов и вступили в царство Героев."
В царстве Героев...? Единственный, кого я знаю, сравнимой по силе – это Святая, но ей нет смысла прокрадываться мимо меня и подстерегать здесь. Кроме того, должно пройти еще какое-то время, прежде чем она прибудет в столицу. Итак, тот кто пришёл охотиться на Дракона Глубин – это другой человек?
"Это высокий полуголый мужчина с серебристыми волосами. Я никогда бы не подумал, что буду вынужден бежать от простого человека. Давление, которое он излучал было огромным…"
Магиатитовое сердце вибрирует, когда говорит.
Он же не Герой, верно? Я уже убил его. Кроме того, он не подходит под описание. У мужчины, у которого, как ни странно, было то же имя, что и у меня, были светлые волосы, женственные черты лица и худощавое тело.
В это время моя напарница только что сказала, что почувствовала человека… Думаю, тот кого она почувствовала это тот седовласый парень.
Но все же, есть ли на самом деле человек за пределами обладателей божественных навыков, который мог бы заставить Магиатитовое сердце ранга B почувствовать ужас? Человек, способный одолеть B-ранг, должен быть намного сильнее Адофу или Азалии. Если они Герои или Святые, то, возможно, даже смогут без проблем сразиться с противником ранга А...
"Этого достаточно?"
Когда Магиатитовое сердце осторожно пытается сдвинуться с места, кошмар быстро встает на его пути. Хорошая работа. Кошмар действительно необычайно умён. Мне жаль Магиатитовое сердце, но это еще не все.
"Ч-ч-что это? Как я и думал, ты собираешься съесть меня?... "
Неужели здесь нет других опасных монстров? Кроме Дракона Глубин и этого авантюриста?
"...опасные монстры? Магические рудные муравьи, Адамананты, которые уже уничтожены магическими Металлическими Гигантами, Золотые-гиганты Големы, но…"
Ч-что это за монстры?! Я не знаю, хочу ли я их видеть, но они звучат абсурдно сильно.
"Кроме меня и ещё одного… Нет, я победил их, так что теперь они не имеют значения. Помимо Дракона Глубин, я, вероятно, самый сильный монстр во всей этой области. Нет других монстров, которых кому-либо из вас нужно было бы бояться."
...этот похожий на старика кусок металла – самый сильный в Великой Шахте Албана? Н-ну, я полагаю, в этом есть смысл. Как B-ранг, он обладает достаточной силой, чтобы не иметь себе равных среди людей. Непохоже, чтобы в шахте, расположенной так близко к столице, могло бродить много монстров ранга В. Даже в лесу Литвиров, к которому относятся как к месту, кишащему монстрами, B+ ранг был самым сильным...
...кроме того, из перечисленных монстров ты собирался ещё кого-то назвать, кого?
"...хм? Этой мой ученик, но его больше нет в этом месте. "
Что вы имеете в виду под этим? Он умер? Или ушёл куда-нибудь еще?
"...я не знаю. И я не хочу этого знать. "
Все в его поведении кажется странным… Вы что поссорились и расстались? Ну, если речь идет о монстрах, которых уже нет, то мне нет особой необходимости копаться в этом. В любом случае он не похож на тех, кто хорошо умеет лгать.
"Ну что ж, тогда я откланяюсь..."
Медленно Магиатитовое сердце начинает двигаться. Трент движется, чтобы преградить ему путь. В жидком теле Магиатитового сердца появляется небольшая вмятина, и оттуда вырывается струя фиолетовых паров. Пораженный парами, Трент падает на бок, его корни извиваются. Это навык [Экстремальный яд].
Я протягиваю руку и прижимаю Магиатитовое сердце.
Т-ты ублюдок! Что ты сделал с моим ходячим комнатным растением?! Напарница! Не стесняйся его есть!
"П-прости! Прости! Я почему-то почувствовал внезапное раздражение и действовал импульсивно! Но я всё же сдержался!"
Он испугался, когда кошмар перегородил ему путь, но в тот момент, когда противником стал Трент, он решил действовать смело.
Оставаясь бдительным, я медленно поднимаю переднюю лапу. Мой партнер бросает [Высший отдых] на Трента. Он медленно встает.
Итак, Трент пытался остановить тебя, чтобы ты не ушёл, но конкретно у меня к тебе больше нет дел. Похоже, что никакого вреда ты ему не причинил, так что я не против отпустить тебя… Нет, подождите минутку.
Эй, Магиатитовое сердце. Не хотел бы ты заключить сделку?
"Что? "
Я выгоню этого авантюриста и одолею Дракона Глубин.
"Это было бы очень кстати…"
Но взамен, пока меня не будет, не мог бы ты защитить Трента?
"Что ты сказал?"
Верно, до тех пор, пока Дракона Глубин нет рядом, как посредник здешних монстров, ты высший класс с точки зрения силы, верно? Если бы ты присматривал за ним, я мог бы чувствовать себя спокойно. В конце концов, мне было бы тревожно оставлять Трента здесь одного.
"Этот Трент...? Что ж, полагаю, мне нет смысла отказываться. В противном случае я был бы у вас в долгу, так как мне больше не пришлось бы бояться нападения."
Как и ожидалось от [Мудреца из стали]. Ты быстро соображаешь. Я бы хотел начать прямо сейчас.
Когда я собирался уходить, Магиатитовое сердце позволяет своим мыслям выплеснуться наружу, наблюдая за нашими спинами.
"Хотя я не знаю, есть ли смысл надолго селиться в этом месте…"
Оборачиваясь в ответ на шепот, я вижу Магиатитовое сердце, который смотрит на меня и кажется одиноким и ничего не говорящим. Что-то в нем мне кажется мрачным.
...может быть, он что-то знает о том, что происходит в столице? Но, судя по тому, как он сейчас выглядел, у меня нет ощущения, что он собирается мне что-то рассказать. Я мог бы пригрозить, но я хотел бы наладить отношения сотрудничества. Я увижу его снова, когда передам Трента, так что может появиться возможность спросить. Решив пока уделить приоритетное внимание поиску Дракона Глубин, я решаю идти дальше под землю.
==============
Всем привет. All-blue пока что не может выкладывать главы так что я его временно заменяю.
Как вам глава по качеству?
Примечание редактора: ну я видел и похуже... так что сойдёт :D
Хрустальный дракон
Мы продолжили спускаться вглубь шахты. Аро несла осколок светящегося магического кристалла дракона в руках, используя его как светильник. Я доволен тем, что у нас есть свет, дающий возможность хорошо видеть.
Магический кристалл дракона был немного влажным от слюны напарницы, но Аро, похоже, не возражала. По крайней мере, я так думал, пока не увидел, как она вытирает руки рукавами об рукава.
Ну это было ожидаемо. У меня во рту смердит драконом. Помню, когда я сунул Шарокроля в рот, он очень расстроился. Я решил сделать вид, что не видел этого.
По мере углубления, я ощущал присутствие всё сильнее. Когда присутствие усилилось, мы подошли к каменной стене со странным семицветным светом. Свет был тусклым, и хотя он имел семь цветов, он был немного тёмным и не очень красивым. Однако это было потрясающее зрелище.
Надо подготовиться. Судя по тому, что сказало Сердце Магиатита, дракон не будет слушать то, что мы говорим, поэтому лучше отказаться от решения проблемы словами. Борьба неизбежна.
Когда я решил собраться, Аро, шедшая рядом со мной, толкнула меня в ногу.
Что случилось, Аро? Если ты подойдёшь слишком близко к моим ногам, я могу случайно наступить на тебя.
– Трент… (Аро)
Что такое? С Трентом что-то приключилось? Этого не может быть.
Когда я обернулся, то увидел пять гигантских насекомоподобных монстров с панцирем на спине, выстроившихся в ряд, окружая Трента. Раковины имели форму спирали, как у улиток. Как и стена, они светились тусклым радужным светом. Из спиралевидной оболочки торчали два глазных яблока, и из них тянулись бесчисленные тонкие бежевые щупальца.
А-это... гигантские аммониты? О нет, я так отвлёкся, глядя вперёд, что мне потребовалось некоторое время, чтобы понять, что Трент сзади был окружен монстрами.
[[Мрачный Аммонит]: монстр ранга C+] [A [Аммониты], оболочка которых претерпела особые изменения после поедания магического минерала.] [Корпус [Мрачного Аммонита] – это магический минерал, называемый [Аммотит], многие верят, что он приносит удачу благодаря его уникальному семицветному свечению.]
Мрачный Аммонит, да... Но стены здесь излучают тусклый семицветный свет, как и Мрачный Аммонит... это означает, что после того, как большое количество Мрачных Аммонитов умирает, их трупы сливаются со стенами спустя какое-то время?
Осмотревшись, после того, как почувствовал что-то странное, я увидел, что в стене находиться Аммониты, как будто они наполовину срослись, похожие на тех Аммонитов, что окружили Трента.
Ой... ну, не будем думать об этом.
Трент смотрит на меня, как будто он нервничает и чувствует себя неловко. Он [Волшебное дерево], монстр ранга C+. Находиться в окружении пяти монстров того же ранга довольно сложно.
Когда взгляд Трента встретился с одним из Мрачных Аммонитов, он остановился и опустил лицо.
Нет, я не думаю, что их можно обмануть, заставив думать, что ты дерево, выросшее в этом месте.
– Гуууооооооо!
Когда я издал лёгкий рёв, Мрачные Аммониты разбежались, как детёныши пауков. Напарница схватила одного из них, пока они убегали, и начала грызть его панцирь. По пещере раздались треск, щелчки и гудки.
Как безжалостно.
[Получено 130 очков опыта.] [Благодаря титульному навыку [Ходячее яйцо: lvl –] было заработано дополнительно 130 очков опыта.]
На такого монстра очень легко охотиться, правда?
Итак... каково это на вкус? – спросил я, и Напарница медленно кивнула, выплёвывая остатки скорлупы изо рта. Внутри треснувшей оболочки застряли похожие на крем жидкости и куски плоти Мрачного Аммонита.
Ой, как противно.
{Неплохо. Это очень сложно, и мясо трудно пережёвывать.} (Напарница)
Прошло какое-то время, а напарница всё ещё тяжело жуёт. Судя по всему, она не может нормально раздавить панцирь клыками и мясо очень трудно пережёвывать.
{Хочешь попробовать?} (Напарница)
Спросила меня напарница, открывая рот. Изо рта показалось жёсткое мясо Мрачного Аммонита, изгрызенное её клыками и прилипшее к её языку.
Уммм… Я не уверен, мне конечно любопытно какого оно вкуса, но пробовать что-то из чужого рта я не очень хочу.
{Да ладно тебе, не так уж всё и плохо.} (Напарница)
Напарница закрывает рот и снова начинает жевать мясо. Прежде всего, ты девушка, хоть бы чуточку смутилась. Это нормально среди драконов? Что ж, если будет ещё шанс съесть Аммонитов, я это сделаю.
В этот момент из глубины тропы раздался резкий звук. Источник звука был довольно близко. [Обнаружение присутствия] также показал позицию врага. Судя по всему, человек сражался вместе против большого монстра.
Все так, как нам рассказал Магиатит. Мне лучше поторопиться.
Убедившись, что позади нас никого нет, я увеличил скорость и направился в самую глубокую часть подземной пещеры. Я вижу, как Трент отчаянно пытается догнать нас. Тебе не нужно так спешить, на этот раз я подтвердил с помощью [Обнаружение присутствия], что сзади нет угрозы, так что я уверен, что ты будешь в безопасности... ну, раз уж я упустил Аммонитов раньше, я пойму, если ты не поверишь моим словам.
Пройдя через проход из Аммонитов, мы вошли в большое пространство. В центре был дракон длиной около 10 метров, весь покрытый кристаллами изумрудного цвета.
[[Хрустальный дракон]: Монстр ранга B] [Дракон, все тело которого покрыто магическими кристаллами.] [Помимо высокого уровня защиты, он выделяется магией, которая позволяет ему манипулировать магическими кристаллами по своему желанию, и его способность [Кристальный шквал] очень сильна, и ее трудно избежать. Хотя он не может летать, будьте осторожны, когда он расправляет крылья.] [И хотя они едят только магические кристаллы, [Окаменелое дыхания] Кристального дракона превращает предметы в волшебные кристаллы, так что проблем с питанием у них не возникает].
Нет проблем, однако, проблема в том, что у него такая устрашающая способность. Итак, это и есть тот самый дракон. Однако, очевидно, не нужно было беспокоиться о битве с хрустальным драконом.
Это потому, что Хрустальный Дракон уже был покрыт ранениями по всему телу, а его HP уже равнялись нулю.
Массивное тело Хрустального Дракона рухнуло. Перед ним стоял огромный мужчина с длинными серебряными волосами. В руке он держал огромный меч длиною в человека.
Волк - Убийца Драконов
(Имя Волк это чистое совпадение, это не животное)
---------------------------
Массивное тело хрустального дракона задрожало. Трещины в его теле из зелёного драгоценного камня углубились, его толстые ноги обрушились, а крылья, потрескавшись, упали на землю. Мужественный человек, стоявший перед хрустальным драконом, торжественно поднял свой большой меч. Толстая шея дракона пошатнулась и голова упала перед ним.
Этот воин только что победил хрустального дракона. Вокруг него не было никаких следов других людей или монстров. Сам по себе он столкнулся с монстром ранга B.
Это немыслимо с учётом того, что я видел до сих пор. Люди, которых я встречал в этом мире, бывший командующий рыцарями Харана, Адофу и Азалия, который был одним из подчинённых Таллмана, находятся на вершине всех остальных, но если мы посмотрим на них только с точки зрения статуса, они в лучшем случае смогут одолеть Красного Муравья ранга C.
Единственные люди, которые могут победить ранг B – это те, у кого есть святые способности, такие как Герой и Святой.
Что это за парень, черт возьми?
Если есть два человека и два монстра с такими способностями, то их позиции уже заняли я, Лиликсила, Король Демонов и Король Демонических Зверей.
Нет, этот Хрустальный Дракон должен быть довольно сильным... но, как предполагает это большое тело из минералов, он не должен быть таким быстрым.
У людей редко бывают характеристики подобные монстрам по силе.
Что ж, это очевидно, когда вы это видите. В любом случае давайте проверим статус...
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Волк Вейдаф]
Раса: Человек
Состояние: Нормальное
Ур .: 83/85
HP: 854/854
MP: 274/317
Атака: 617 + 101
Защита: 435
Магия: 147
Скорость: 547
Экипировка:
Рука: [Королевский разрушитель луны: A]
Уникальные навыки:
[Язык Гуриша: Уровень 5] [Талант в использовании меча: lvl MAX] [Обнаружение присутствия: lvl 7] [Скрытность: lvl 7] [Автоматическое восстановление HP: lvl 4]
Защитные навыки:
[Физическое сопротивление: lvl 8] [Магическое сопротивление: lvl 7] [Сопротивление яду: lvl 4] [Сопротивление проклятиям: lvl 4] [Сопротивление мгновенной смерти: lvl 4] [Сопротивление параличу: lvl 5]
Обычные навыки:
[Мощный удар: lvl 9] [Ментальная защита: lvl 7] [Броня: lvl 7] [Ударная волна: lvl 7] [Демонический клинок: lvl 8] [Пронзание Луны: lvl 8] [Самовосстановление: lvl 5] [Увеличение: lvl 3]
Титульные навыки:
[Король мечников: lvl MAX] [Легендарный авантюрист: lvl –] [Искатель мечей: lvl –] [Боевой безумец: lvl –] [Герой Убийца драконов: lvl –] [Собиратель: lvl –] [Пронзивший Луну: lvl –] [Сторонник Бога Разрушения: lvl –] [Демон Пылающего Меча: lvl –]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
На мгновение я подумал, что совершил ошибку... Что это за монстр?
Это вообще человеческие характеристики? Этот парень покинул человеческое царство. С этими характеристиками он находится на том уровне, на котором он может сокрушить Гигантскую многоножку и победить Мать Бездны. Я имею в виду, что у людей не должно быть [Самовосстановления], понимаете?
Он похож на Адама низкого уровня. С другой стороны, даже если Лиликсила для него непостижима, возможно, он сможет победить Героя.
Я обращаю внимание на большой меч размером с самого Волка, большого человека, победившего Хрустального Дракона.
[[Королевский разрушитель Луны: ранг A]] [[Сила атаки: +101]] [В маленькой стране прорицатель предсказал, что: «Наша страна будет разрушена Луной, а царь будет убит людьми». [Что бы уничтожить мерзкую Луну, царь вызвал чародея и фехтовальщика, дал одному посох и другому меч и сказал: «Уничтожьте этим Луну».] [Этот меч является одним из выданных этим воинам орудий, сделанный, чтобы пронзить Луну одним махом.] [Говорят, что король потратил так много королевских сокровищ на создание этого меча и посоха, что он был схвачен и казнён разгневанными люди.]
Тело неплохое, но и меч тоже неплохой. Это значение характеристик сопоставимо со святым мечом Героя, который съела Напарница.
Волк медленно поворачивается ко мне и поднимает свой большой меч. Он посмотрел на меня лицом полном энтузиазма и бесстрашным взглядом.

По его виду можно предположить, что ему от 20 до 30 лет. Золотые глаза Волка попытались пронзить меня взглядом, и на его лице появляется жестокая ухмылка.
– Этот дракон немного разочаровал, но… я никогда не ожидал, что встречу здесь мифического двуглавого дракона Уробороса! Я только слышал истории, но твой вид в точности повторяет описание Уробороса из эпопеи о Ниве! (Волк)
Волк взмахнул своим огромным мечом и создав небольшой поток ветра.
– Как фехтовальщик, я и мечтать не мог о более подходящем сопернике! Давай сразимся! – Волк говорит с энтузиазмом, сплёвывая слюну между слов.
Мне было интересно, смогу ли я избежать драки с ним, но, послушав его речи, это кажется невозможным. Этот парень в полном восторге от предстоящей битвы.
Блин! Почему здесь такой чудовищный человек? Неужели он пришёл только для того, что бы сразиться с Хрустальным Драконом?
Я чувствую, что что-то я упускаю... Как будто я забыл что-то важное, что-то важное... Ах!
[Королевская семья Королевства Ардезия в последние годы пережила ряд болезней и смертей. С тех пор власть перешла к молодой принцессе, но она вела себя странно. Он часто приглашает в свой замок опытных фехтовальщиков и волшебников... но большинство из них исчезли.]
Слова Лиликсилы промелькнули в моей голове. Да, это правда... Король демонов пригласил знаменитых фехтовальщиков и волшебников, чтобы превратить их в свои очки опыта, и, возможно, Волк является одним из кандидатов на получение очков опыта.
Если Волк будет иметь характеристики выше ранга B, то его убийство даст солидное количество очков опыта.
Волк... возможно, он знает гораздо больше подробностей о недавних действиях Короля демонов. После сражения давайте немного спросим его о Короле демонов. Если все пойдёт хорошо, я даже смогу последовать за Волком, пока тот идёт в замок.
Но что бы мы ни делали, не похоже, что мы можем что-то сделать, не сразившись в первую очередь. По крайней мере, Волк очень сильно желает сражения. Однако в таком состоянии мне придётся быть осторожным, чтобы вывести его из строя, не убивая его...

Тот, Кто Пронзает Луну
Держа наготове двуручный меч, Волк бежит прямо на меня. Его глаза, видимые из-за серебряных волос, горят страстью.
"Я убью тебя, Уроборос!"
Он быстрый. Возможно, из-за своей воли к сражению он кажется быстрее своих характеристик.
Надо успокоиться, с точки зрения статистики, моя скорость намного выше его. Если я буду спокойным, сразиться с ним будет легко. Бросив взгляд на Аро и остальных, чтобы сказать им отступить, я занимаю стойку, готовясь противостоять Волку.
"Хааааа!"
Во время бега Волк размахивает своим двуручным мечом тремя размашистыми движениями. Три ударные волны, испускаемые кончиком меча, устремляются ко мне. Я взмахиваю крыльями и посылаю ветер с помощью навыка [Лезвие ветра] тем самым блокирую атаку Волка – [Ударные волны].
Как я и думал, навыки Волка позволяют ему обрушивать на противника атаку за атакой. Несмотря на то, что, я блокировал его предыдущею атаку он ни на секунду не замедлился.
Волк прыгает, то влево, то вправо, чтобы сбить меня с толку, но я все еще в состоянии уклониться от ударов его меча.
Хотел бы использовать [Возвращение на землю], чтобы заставить его потерять равновесие и не дать ему двигаться, но если я сделаю это в пещере, то похороню нас обоих.
Сейчас мы находимся на средней дистанции. Есть шанс, что он снова воспользуется [Ударной волной]. Мне нужно сократить дистанцию, что бы я мог легко принять бой.
Партнер, пожалуйста, используй [Демонический глаз Правителя]. Пусть уровень навыки всё ещё низок, но его должно быть достаточно, чтобы создать брешь в защите Волка. Его [Сопротивление магии] высокое, но вот его магический показатель довольно низок для его то уровня.
Это должно хоть как-то подействовать.
["Ты же знаешь что для этого нужен зрительный контакт."]
Если ты притворишься, что вот-вот используешь дыхание, разве он не будет вынужден смотреть на тебя, чтобы успеть увернуться?
["…но я не могу использовать дыхательные атаки. Разве это не твоя специализация?"]
Просто притворись. Ах, а потом, когда будет подходящий момент, используй [Смерть]. Я не хочу, чтобы он умер поэтому, пожалуйста, не позволь ему попасть под удар навыка. Просто используй его так что бы он смог его избежать.
["Знаешь… иногда ты вроде как играешь грязно."]
Она отстраняется и смотрит на меня с изумлением, а я смотрю на нее в ответ.
Н-нет, просто, знаешь, если есть безопасный способ вывести его из строя, разве не лучше использовать его? Я всё-таки пацифист.
Кроме того, отвлекающие маневры все еще считаются хорошей стратегией, не так ли?
К несчастью для тебя, у меня нет драконьего мышления и я думаю не только о лобовых атаках, когда сражаюсь с врагами.
На мгновение я подумал, что она не будет следовать плану, но потом она сильно запрокидывает голову и делает глубокий вдох. Глубокий вдох Уробороса создает ощущение угнетения, как будто весь воздух в пространстве высосан. Основание ее шеи немного опухает. Хм, она неожиданно идет ва-банк. Партнёр бросает на меня косой взгляд.
Внимание Волка переключается на Напарницу. Конечно, он все еще следит за мной, но его внимание в основном сосредоточено на Напарнице.
Волк имеет титул [Чемпион по убийству драконов]. Значит, он привык сражаться с драконами.
Как фехтовальщик, он никак не может игнорировать опасность приближающейся дыхания дракона.
Медленно, но уверенно я отвожу голову от Напарницы, не давая Волку заметить мои движения.
Опасаясь атаки дыханием, Волк не сводит глаз с Партнерши, и таким образом он становится жертвой ее светящихся алых глаз. Волк испытывает шок и спотыкается.
Но он тут же переворачивается и группируется.
Холодный пот капает с его лба, когда он смотрит на мою напарницу, которая крепко держит рот закрытым. Вероятно, он думает, что ее атака вот-вот начнется.
"Угх… Подумать только, что меня смогла остановить такая уловка…"
Волк вонзает свой двуручный меч в землю и выпрямляет дрожащие колени, вставая в стойку с наклоном вперед. Волоча свое все еще не полностью вернувшиеся к контролю тело, он бросает взгляд в сторону. Вероятно, он планирует спастись от ее дыхания, отпрыгнув.
Он пытается избежать атаки Напарницы с той малой силой, которую он может собрать.
Извини, но ты никуда не пойдешь! Незаметно для него я уже опустил голову на землю, касаясь подбородком земли, прямо рядом с тем местом, где стоял Волк.
Я также заранее подготовил свое [Обжигающее дыхание], пока он был занят Напарницей, и поэтому, просто открыв рот, я атакую.
Огонь быстро распространяется вверх и вокруг Волка.
“Ч-Что?! Одновременная атака?!”
В ответ на языки пламени, несущиеся к нему под совершенно неожиданным углом, Волк упирается на ногу, которой собирался оттолкнуться от земли, и тут же пытается убежать в другом направлении. Бросив косой взгляд на мою напарницу, его глаза широко распахнулись.
"Гра-а-а-а…"
Партнерша выдыхает спокойно, расслабленно, как будто только что выпила утренний чай.
["Наконец-то я снова могу дышать"]
И с этим наш блеф был разоблачен.
"Этого не может быть! Гордый дракон, знающий вечность, легендарный двуглавый дракон Уроборос… использует такую коварную тактику…"
Лицо Волка хмурится, и гнев наполняет его глаза… У него более драконье мышление, чем у меня.
Ну что ж, извини, что не оправдал твоих ожиданий. Тогда я начну делать все, по-твоему.
Подражая предыдущей лобовой атаке Волка, я бросаюсь к нему, не обращая внимания на пылающую землю, которую я зажег своим огнем. Реакция Волка была запоздалой, и к тому времени, как он поднял меч, чтобы защититься от моей атаки, я уже был прямо перед его лицом.
Поскольку он нам нужен живым, я целюсь не в Волка, а в его меч. Столкновение моего когтя и меча Волка создает лязгающий звук.
Пока Волк занят тем, что пытается отбить мой удар своим большим мечом, огонь распространяется рядом с нами и в настоящее время сжигает нас заживо.
Из-за моей жесткой чешуи и высокого HP, Волк получает на много больше урона чем я.
Впечатлен, что он все еще может стоять, несмотря на то, что его буквально поджарили в огне, но пришло время покончить с этим. Как тот, у кого более высокий стат силы, я легко атакую Волка когтем.
Но затем Волк наклонил свой меч под углом, и мой коготь соскользнул мимо него.
Черт! Он использовал мою силу против меня и вонзил мой коготь в землю!
И с быстрым изменением хвата своего меча, Волк замахивается вверх, целясь мне в грудь, но на самом деле он просто поднимает свой меч вверх.
“Я покажу тебе силу навыка, который я получил вместе с этим мечом, [Пронзающий Луну]”
Волк крепче сжимает свой меч. Он приближается! Он собирается устроить грандиозную атаку!
Стат атаки Волка, плюс его сила его меч, этого уже будет достаточно, чтобы обойти мою защиту.
Я паникую и бью Волка другой лапой, чтобы остановить его атаку.
После я ударю его своим [Парализующим Ядовитым когтем]. Хотя это правда, что у Волка с [Сопротивление параличу: lvl 5] мог бы даже не обращать внимание на это, но прямое попадание все равно должно оставить после себя состояние [Паралича].
Будем надеяться, что этого будет достаточно, чтобы вывести его из строя.
“Гра~а!”
Партнер, который все это время ждал подходящего момента, высвобождает свой навык [Смерть]. Жуткий черный туман направляется к Волку.
Эй, Напарница! Время очень, очень хорошее и все такое, но ты все неправильно поняла!
Хотя мы даже не знаем, сработает ли этот навык или нет, я, кажется, говорил тебе, что мы не должны были на самом деле убивать его!
[“Он хочет нас убить, поэтому я не могу это игнорировать. Перестань быть слишком мягким.”]
"[Изгоняющий клинок]"
Волку быстро удается восстановить равновесие и махнуть мечом в направлении чёрного тумана. Затем туман от навыка [Смерть] рассеивается на мелкие частицы.
Похоже это умение, которое прорезает магию, как удобно.
Рад, что он смог справиться с этим, так как я не планировал его смерти.
Поскольку он переключил свое внимание на навык [Смерть] Напарницы, он не смог защититься от моего удара когтем. От удара моей лапы Волк отлетает. И мой коготь оставляет приличную рану в его плече.
Хватка Волка на мече ослабевает, и как раз в тот момент, когда он собирался отпустить его, он тут же снова берет его другой рукой... Как и следовало ожидать от мастера фехтования.
Его боевые инстинкты говорят ему, что отпустить свое единственное оружие означает смерть.
"Л-Лераль! Мой, единственный и неповторимый, Лераль…"
Волк притягивает к себе меч и нежно обнимает его. Ладно, забудьте. Это явно что-то другое...
Он похож на извращенца.
Волк врезается в стену пещеры, и пыль разлетается во все стороны. Когда пыль рассеивается, на стене становится виден окровавленный Волк. Его глаза открыты, но сам он без сознания.
Светская беседа с Охотником на Драконов
Чемпион по убийству драконов, Волк, потерял сознание перед драконом. Ну, это неудивительно, учитывая, что он действительно получил удар от моего [Обжигающего дыхания], за которым последовал [Парализующий Ядовитый Коготь].
Думаю, это показывает, что независимо от того, насколько вы сильны, люди все еще хрупкий вид по сравнению с монстрами ранга A.
Ну, если оставить это в стороне, я не могу поверить, что Волк все еще так нежно обнимает свой большой меч, даже несмотря на то, что он без сознания. Погоди, раз уж меч ударился в стену первым, разве он не должен был принять урон на себя?
Этот меч называется [Лераль Рассекатель Луны], верно? Он выглядит дорого, если мы продадим его, но… это, очевидно, драгоценная вещь для него.
Один только взгляд на то, как он относится к нему, уже показывает это. Для него это, должно быть, целый мир.
Кошмар вытаскивает Волка из стены, в которой он застрял, используя свою паутину, и кладет его на пол пещеры. Аро присела рядом с ним и ткнула Волка в щеку длинным, похожим на палку камнем, который она вылепила из [Глины].
Она боится, что он вдруг проснется.
Если ты так волнуешься, Аро, можешь пойти и забрать его меч. Это послужит контрмерой, если первое, что он сделает, когда проснется, будет буйство.
Отделить его от оружия – не единственная причина, мы также можем использовать его как разменную монету на случай, если он нас не послушает.
Аро кивает и пытается отобрать у Волка меч… Прошло полминуты, а пальцы Волка все еще не ослабили хватку меча.
Он хорошо ухватился за меч. Аро действительно старается. Она прикусывает губу, оглядывается на меня и делает извиняющееся лицо, прежде чем снова повернуться к Волку.
Аро кладет обе руки на руку Волка. Затем из рук Аро исходит черный свет.
О, она использует [Высасывание], чтобы украсть силу Волка и ослабить его хватку на мече.
По крайней мере, я так думал, но вместо этого кожа Волка медленно побледнела, но его хватка совсем не ослабла. Да что с этим упрямым стариком не так?
Я имею в виду, я могу понять, что он не хочет отпускать свой верный меч перед врагом, но даже пальцы должны иметь свой предел.
"Р-Рюдзин-сама…"
Аро смотрит на меня и плачет.
Прежде чем я успел отреагировать, Напарница повернула голову в сторону Волка. У тебя что, есть какой-то план?
Затем, словно двигаясь естественно, Напарница хватает меч клыками.
В следующую секунду Напарница изо всех сил вырывает меч из рук Волка. Руки Волка вытягиваются от силы Напарницы. Она его пару раз тряханула и в итоге он отпустил меч и отлетел в сторону.
Я думал, что он никогда не отпустит свой меч. Напарница поворачивается ко мне с мечом во рту.
[“Видишь?”]
Не смотри на меня так. Ты была слишком груба с ним.
Да, у тебя есть меч… но ты могла бы и убить его в процессе.
Затем, хотя я еще не отдавал никаких приказов, Кошмар просто пошла и обвила Волка своей паутиной. Она знает, что надо делать… несмотря на её индивидуальность.
Кошмар поворачивается и смотрит на Напарницу, как бы говоря: “Так подойдет?”.
“Гра~a” [“Конечно, почему бы и нет”]
Напарница отвечает рычанием, выронив меч изо рта. Только не говори мне, что ты помогла только потому, что собиралась съесть его…
Послушай, Напарница, этот его меч точно такой же, как меч Героя.
Его будет трудно заменить, когда он исчезнет.
Во всяком случае, я прошу Напарницу исцелить Волка с помощью магии восстановления, но после того, как она посмотрела на Волка, это больше не кажется необходимым.
Должно быть, это его умение [Автоматическое восстановление HP] в действии. У него также есть [Самовосстановление].
Не так много людей, обладающих такими навыками. Он действительно человек? Он легко может сравниться с обладателями божественных навыков.
На самом деле я не встречал людей, которые достигли своего максимального уровня или, по крайней мере, были бы близки к нему, кроме тех, кто обладает священными навыками. С его высокоуровневыми навыками я понимаю, почему он прекрасно путешествует в одиночку, а с [Самовосстановлением] он может легко восстановить свою руку, если потеряет ее, так что его жизнь фехтовальщика не закончится даже после потери одной или двух конечностей, так как они просто отрастут.
Ему легко пойти на опасные авантюры, не обращая внимания на опасность.
Должно быть, поэтому Волк так быстро поднял уровень. Он может просто продолжать сражаться с сильными противниками и отмахиваться от любых травм после боя.
Через несколько минут глаза Волка открылись. Он растерянно оглядывается по сторонам, а когда шевелит телом, то понимает, что он связан.
На лице Волка появляется удивленное выражение, когда он видит свое собственное тело, завернутое в кокон паутины.
Затем выражение его лица искажается и издает крик, который не соответствует его мужественному телу.
“Гра~а?! “
Я приблизился к его лицу. Доброе утро.
Думал, что это напугает его больше, но, похоже, у него все еще есть боевой дух. Его глаза горят огнем, словно говоря, что он еще не сдался.
"Где мой любимый Лераль?!"
А-а, я вижу, он больше беспокоится о своем мече, чем о себе. Затем Волк смотрит на другую мою голову и видит, что Напарница просто играется с его мечом во рту.
На лице Волка читается недоверие и страдание.
"Этот комок ниток меня не остановит."
Аро протягивает руку к затылку Волка, в то время как он всё ещё продолжает вырываться из паутинного кокона. Она намерена высвободить свою магию, как только Волк сбежит.
"Гхх, это моё поражение, убей меня. Подумать только, что я потеряю свою жизнь из-за дракона посреди моего пути к мечу… Но, как охотник на драконов, я не мог просить более подходящего конца."
Твой статус показывает, что ты близок к максимальному уровню… Ты самый сильный фехтовальщик, которого я когда-либо встречал. Даже этот белокурый Герой легко может оказаться на грани смерти от одного взмаха твоего меча.
Мне нужно будет использовать [Трансформацию человека], если я хочу поговорить с ним. К счастью, у меня еще достаточно маны для этого.
Прости, Напарница, но мне придется попросить тебя пока оставаться внутри меня.
Я двигаю языком, чтобы вытащить что-то изо рта, и выплевываю одежду, которую принёс с собой из племени Литвиров, прежде чем использовать [Превращение человека]. Мое тело начинает сжиматься.
Голова Напарницы тоже становится маленькой и исчезает в моем плече.
Чем больше я использую этот навык, тем более плавной становится трансформация.
Я касаюсь своего лица руками, чтобы убедиться, что я успешно превратился в человека. Было бы лучше, если бы у меня было зеркало. Затем я глажу себя по волосам.
"А-а-а-а-а…"
Голос тоже кажется хорошим. Ладно, мне удалось благополучно трансформироваться.
"Р-Рюдзин-сама!"
Белая кожа Аро краснеет, и она смотрит в сторону от меня, когда она протягивает мне мою слюнявую одежду.
"Спасибо, Аро."
Я надеваю одежду, предложенную Аро. Волк ошеломленно смотрит на меня.
"Почему легендарный двуглавый Уроборос использовал [Человеческую Трансформацию] для меня?"
Я беру меч Волка, [Лераль Рассекатель Луны], и некоторое время размахиваю им, прежде чем позволить ему лечь на мое плечо и повернуться лицом к Волку.
После того как мы некоторое время смотрели друг на друга, растерянность на лице Волка исчезает, и он кивает мне, как будто понимая, что я собираюсь сделать. Значит, он уже понимает, что я не собираюсь его убивать и что сначала мне нужна информация.
Он быстро понимает ситуацию. Его титул [Легендарный авантюрист] не просто для показа, поскольку в случае необходимости он может быть гибким.
– Принять облик человека… Я вижу… значит, ты хочешь бросить мне вызов в поединке на мечах. Очень хорошо. Я принимаю твой вызов!
Беру свои слова обратно. Он тупой.
//п.п.: да я бы не сказал что ты далеко от него ушёл...
Новый Член Команды
“Я задам тебе несколько вопросов. После того как ты ответишь на все, я, возможно, просто отпущу тебя. Честно говоря, у меня нет никаких причин убивать тебя”
“…”
Волк молчит. Его воинственные глаза смотрят прямо на меня.
Почему он молчит? Он пытается вести со мной психологическую войну? Игры разума на самом деле не моя сильная сторона.
Возможно, мне следовало говорить более снисходительно.
Возможно, я был слишком расслаблен или слишком рассеян.
Или одна только мысль о том, что его пощадят, разрушит его гордость или что-то в этом роде? Нет, он легко мог бы сбежать из паутины Кошмара, если бы захотел.
Я действительно не могу ослабить бдительность перед этим [Легендарным Авантюристом].
Он стал таким сильным только потому, что пережил множество изнурительных испытаний.
Надо быть бдительным. Я замечаю, что Волк пристально уставился на меня.
Я прослеживаю за взглядом Волка. Его взгляд прикован к мечу, который я держу.
“Конечно, я верну тебе Лераль. ”
“Какие у тебя вопросы, Уроборос? ”
Как только я упоминаю о его мече, он начинает говорить. Я думал, он молчит, потому что замышляет заговор, но он просто думал о своем мече.
Тогда я испугался без всякой причины.
Неужели его голова занята только его драгоценным мечом и ничем больше?
Ах, какая разница.
“Ты приехал сюда, в столицу Албана, потому что тебя пригласила принцесса? ”
Я задаю Волку вопрос, который не давал мне покоя с тех пор, как я его увидел. В конце концов, Король Демонов собирает сильных людей, чтобы превратить их в очки опыта, притворяясь принцессой.
Если Волк изначально был авантюристом из королевской столицы Албаны, то он уже должен был встретиться с Королем Демонов. Он не должен был упустить шанс превратить Волка в очки опыта.
Но поскольку он все еще в порядке, то скорее всего он не здешний и, вероятно, пришел сюда не просто так.
И если причина – приглашение в королевский дворец, то всё сходится.
“Вы очень хорошо знакомы с человеческими слухами. Это наполовину верно. Это правда, что принцесса приглашает на вечеринку много сильных бойцов. И я слышал, что она также любит устраивать инсценировки сражений на своей личной арене. Королевский гонец также дал мне приглашение. Однако у меня есть еще одна причина приехать сюда, в Албану, и вовсе не из-за приглашения. ”
У меня и так уже полно дел из-за Короля Демонов, и я не знаю, смогу ли справиться с большим.
“Легендарный фехтовальщик Халгрей. Он пропал без вести уже довольно давно и предположительно считается мертвым… но я верю, что он все еще жив.”
Значит есть и другие люди, которые, по крайней мере, так же сильны или сильнее чем Волк? Честно говоря, я не хочу встречаться с этим парнем.
И нет, я не говорю, что не выиграю, просто я действительно не люблю сражаться с людьми.
Если я окажусь в ситуации, когда сильные бойцы защищают Короля Демонов, потому что они на самом деле верят, что это принцесса, то это только усложнит мне жизнь. И у меня не хватит душевных и моральных силы, чтобы каждый раз убеждать помешанных качков вроде Волка переходить на другую сторону, и кто знает, сколько из них мне поверят.
“Поскольку принцесса собирает всех сильнейших воинов страны, Халгрей тоже может появиться. Я вызову его на поединок и сражу на глазах у всех, чтобы доказать, что я самый сильный фехтовальщик в мире.”
Так что приглашение от Королевства – это просто бонус, а его главная причина на самом деле в другом… За то короткое время, что я его знаю, могу сказать, что он на самом деле не интриган, так что, возможно, не повредит поладить с этим парнем.
“Но я не понимаю, почему такой дракон, как ты, может быть этим заинтересован.”
“Принцесса на самом деле чудовище в человеческой шкуре. Я пришел сюда, чтобы обличить её.”
“Что…”
Я использую меч Волка, чтобы разрезать паутину, которая удерживает его. Затем я кладу его на землю перед Волком.
“Этот монстр планирует убить всех сильных бойцов, которых он собрал, чтобы повысить свой уровень. Я рекомендую тебе не ходить на вечеринку. Ради твоего же блага. Уже ходят тревожные слухи, не так ли?”
Волк поднимает меч и встает.
“Я слышал, что в королевской семье происходят странные вещи… но мне все еще трудно в это поверить. Кроме того, у кого-то вроде тебя не должно быть причин беспокоиться о людях.”
“Много людей умрет! Конечно у меня есть причина! ”
Ах, я невольно повысил голос.
Победа над Королем Демонов теперь является не только сделкой со Святой, она стала личной. Если Король Демонов успешно подымет уровень, убив всех сильных бойцов, которых он собрал, и станет ещё сильнее, то кто знает, сколько в итоге людей пострадает.
Есть еще и будущее, о котором стоит беспокоиться. Как только Король Демонов станет достаточно сильным, он сможет приказать всем монстрам начать тотальную атаку против человечества.
Если это произойдет, мир погрузится в хаос.
Все места, которые я так упорно защищал, деревня Миллии, новый дом Нины и даже племя Литвиров, нигде не будут в безопасности.
Увидев растерянное лицо Волка, я отвожу взгляд.
“…в любом случае, я не смею тебя больше задерживать. Просто расскажи мне все, что знаешь о принцессе, и можешь идти.”
Волк некоторое время смотрит на меня, потом фыркает с улыбкой.
“Уму, ты мне нравишься. Однако я не из тех людей, которые просто уйдут от того, кто скрестил со мной клинки и даже пощадил мою жизнь. Если ты продолжишь сражаться с монстрами за нас, людей, то я с радостью стану твоим мечом. Используй меня как свой собственный клинок.”
Ха? Он говорит то, что я думаю?
Нет, нет, имею в виду, конечно, я бы принял его как часть нас, его статистика и навыки все-таки больше, чем у Аро, но, как бы то ни было, это похоже на то, что мы так же обретаем еще одну дополнительную головную боль…
“Но, если Халгрей может появиться на вечеринке, я не могу позволить себе упустить этот шанс. Даже если это ловушка монстра, я все равно пойду. Чтобы преследовать этого призрачного мечника. Я искал его больше десяти лет, но до сих пор не нашел ни единой зацепки о его местонахождении. ”
Больше десяти лет и все еще ни каких зацепок? Я восхищаюсь его самоотверженностью, но все же…
“Кроме того, я могу просто убить это чудовище, не так ли? У меня не было возможности показать это в нашем предыдущем бою, но у меня все еще есть один туз в рукаве.”
Я не думаю, что это то, с чем люди могут справиться. Да, Король демонов сейчас находится в процессе прокачки уровня, но его план собрать много сильных бойцов, чтобы поднять свой уровень, безусловно, амбициозен.
Он определенно будет сильнее блондинистого Героя.
Хуже, если он такой же сильный, как Элдия.
Неважно насколько Волк силен, но если мы столкнемся с кем-то со статистикой уровня Эльдии, это не будет иметь значения.
Все-таки туз в рукаве, да? Интересно, что это? Хотя, глядя на его навыки, я не вижу ничего особо примечательного.
Человеческая форма Кошмара
Закончив разговор с Волком, я отменяю своё очеловечивание и возвращаюсь к Магиатитому Сердцу
[“…я не знаю, почему этот седовласый человек с тобой, да и не хочу знать. Но, поскольку вы выполнили свою часть сделки, я выполню свою. Ты можешь оставить своего Трента на мое попечение”.]
Трент смотрит на меня, как на брошенного щенка.
Н-ничего не поделаешь... Мне нужно в столицу... Трент, ты не можешь очеловечиться, не так ли? Это невозможно, верно? Если бы ты вошёл в человеческое поселение, они, вероятно, всерьез попытались бы тебя убить. Все твои листья будут сорваны. Люди этого мира не проявляют пощады к монстрам.
“Рюдзин-сама… Я ведь тоже пойду с тобой в город, правда? Я немного нервничаю…”.
Когда Аро сказала это, ее лицо, ее глаза, в общем, все ее выражение сияло ожиданием. Итак, она наполовину нервничает, наполовину возбуждена.
Что ж, я рад, что она с нетерпением ждет этого. Я колебался, брать ее с собой или нет, но, похоже, она действительно сама этого хочет.
Даже если ее личность будет раскрыта, как монстра ранга В, она должна быть в состоянии сбежать из города сама.
Да и в случаи чего мы с Волком сможем ей помочь.
Трент бросает взгляд на Аро. Аро, понимая, что выражение ее лица выдает ее волнение, опускает лицо и прикрывает его ладонями.
Трент топчет землю своими корнями.
Т-Трент…
У Кошмара есть навык, который может позволить ей очеловечиться, а также есть навык, который подавляет потребление маны для очеловечивания.
Я уверен, что смог бы взять ее с собой, но уровень навыка очеловечивания все ещё низок.
Когда я впервые заметил, что он у неё есть, это был lvl 3, но после повторной проверки ее статистики он увеличился до lvl 5.
Эй, Кошмар, ты можешь попробовать немного очеловечиться? Кошмар поворачивается ко мне и наклоняет голову, словно притворяясь, что не понимает меня.
П-Почему ты… ты останешься с Трентом, понимаешь? Тебя это устраивает? Хм?
Взывая к Кошмару, она переводит взгляд на Трента.
Никакого ответа от Кошмара… Теперь, когда я думаю об этом, у нее ведь действительно нет никаких особых причин сражаться за людей.
Единственная причина, по которой она не нападает на людей, вероятно, из-за Напарницы.
В глазах Кошмара люди – это то, на что она не должна нападать без необходимости.
Она, вероятно, не знает, что делать со своим навыком «Превращение в Человека», но он прокачался, несмотря на то, что его не применяли.
Напарница не будет участвовать в этой миссии, так как я буду тем, кто очеловечится.
Я думаю, вы могли бы сказать, что у кошмара нет мотивации для этого.
Ну, нет никакой причины брать ее с собой, если она сама не хочет идти. Магиатит Дедуля, я оставлю ее тоже на твое попечение.
[“Я не возражаю, но…”]
Кошмар, кажется, вообще не возражает. Трент, с которым она остаётся, изображает нежелание. Кажется, он хотел бы, чтобы Аро осталась, так как он не особо хорошо уживается с Кошмаром.
Её интересует только Напарница, и она не слишком высокого мнения о Тренте. Да, она сообразительна, но она также равнодушна и не ведёт себя мило. Она как самый хладнокровный ученик в классе.
Я имею в виду, она даже отказывается принять любовь, которую я даю Тренту.
[“О, я бы хотела увидеть человеческую форму кошмара.”]
Услышав шепот моего партнера, по телу кошмара пробегает мурашки, и она приближается к ее голове.
[“Ч-Что?”]
Она опускает голову прямо перед Кошмаром. Глаза их находятся на одном уровне, но ее шея слегка отклонена в сторону.
[“Нет, меня это не сильно беспокоит…”]
[“Это не так…”]
[“Есть разные нюансы”.]
[“Что это значит?”]
Кажется, они пытаются общаться друг с другом, приближая свои лица, но поскольку ни у кого из них нет [Телепатии], они борются. Растерянная и взволнованная Напарница – это, конечно, редкое зрелище поэтому когда я слегка усмехнулся, Кошмар пристально посмотрела на меня.
Я осторожно отвожу взгляд.
[“Я не понимаю всего, но она кажется тоже хочет пойти.”]
Напарница, всё еще сбитая с толку после их недавнего разговора, говорит мне об этом. С Напарницей Кошмар становится ручной.
Вообще-то, это довольно… мило.
Что ж, пойдет она с нами или нет, зависит от того, насколько по-человечески будет выглядеть ее Человеческая трансформация…
Кошмар шевелит ногами и встает. Со странным щелкающим звуком её тело сжимается. Её красные глаза выдвигаются вперед, а поверхность её черного тела сильно меняется. То, что кажется волосами, прорастает из-под маски.
В конечном итоге она достигает около 160 сантиметров в высоту. Черная поверхность тела более-менее перестала меняться и стала чем-то вроде халата. Лицо… белое, с прилипшей к нему улыбкой полумесяца.

Я и не знал, что можно так очеловечиться. Это больше похоже на мимикрию, чем на трансформацию.
Ну, по крайней мере, тело вроде как спрятано, так что, надеюсь, она не будет выглядеть слишком подозрительно.
Видя, как ее грудь немного выпячивается, я вижу, что она женщина. Я имею в виду, увидев, как она взаимодействует с Партнером, я думал что она мужского пола.
Итак... Эта маска, она снимается? Хоть раз я хотел бы увидеть ее лицо.
Я наблюдаю за реакцией Кошмара, но она, как всегда, игнорирует меня. Вместо этого она демонстрирует свои формы Напарнице, вертясь вокруг, как невинная маленькая девочка.
“Я думаю, ты хорошо выглядишь.” — сказала Напарница резким тоном.
Они как будто даже не видят меня.
Я имею в виду, да, это было вроде как ожидаемо, но все же…
Эй, Напарница, может быть, ты попросишь ее снять маску? Когда я спросил ее об этом, она кивнула.
[“Эй, сними свою маску.”]
Ничего себе, так прямолинейно. Кошмар перестает двигаться и приходит в замешательство. После нескольких секунд молчания она наклоняет голову, как будто пытаясь хитростью найти выход.
[“Аро, сделай это.”]
Напарница даёт Аро команду. Аро, хотя и удивлена, но также взволнована возможностью узнать, что скрывается под маской Кошмара, и нападает на нее.
Кошмар бежит так, словно на кону ее жизнь.
Эй, ребята, вы можете остановиться. Может быть, ей просто не нравится, когда ее маску срывают.
Затем Аро поднимает руку, и пол пещеры начинает двигаться сам по себе. Несколько земляных рук тянутся из земли и опутывают Кошмар.
Это навык Аро, [Путы сожаления].
Аро идёт навстречу теперь уже связанному Кошмару.
Кошмар делает всё возможное, чтобы освободиться от своих оков, но [Путы сожаления] Аро совсем не поддаются.
Я хватаю Кошмар за капюшон и приподнимаю ее, затем разрушаю глиняные руки когтем.
Все, СТОЙТЕ!
Вы не должны серьезно относиться к чему-то подобному!
Прости, что зашел слишком далеко, Кошмар. Я просто был немного раздражен тем, что ты игнорировал меня раньше.
Аро самая сильная из всех вас троих, так что если она станет серьезной, то это уже не игры.
“Мне тоже очень жаль…”
Аро склоняет голову и извиняется передо мной. Иди и извинись перед Кошмаром.
Аро делает, как я говорю, и кланяется Кошмару. Хорошо, хорошо.
Это похоже на то, как быть классным руководителем в классе детей… А что касается тебя, помощник учителя, тебе тоже есть что сказать Кошмару?
[“ Хм? Что ты имеешь в виду? ”]
Э-Эта бесчувственная драконья голова. Когда мой гнев внезапно поднялся, то же самое произошло и внутри моего рта.
И из-за этого я нечаянно пустил слюни на Кошмара, которого все еще несет мой слюнявый рот.
Пх, пх! Ч-что это было? Я замечаю красную нить, свисающую изо рта. [Ядовитая нить] Кошмара?
Когда я открыл рот, то случайно выпустил Кошмар, но прежде чем она упала на землю, паутина, которая прикреплена ко лбу Напарницы, помогает забраться ей на голову Напарницы.Т-Ты действительно в порядке с тем, как Напарница относится к тебе, Кошмар?
Затем Кошмар бросает на меня быстрый взгляд, прежде чем снова отвернуться. Затем она вытирает мокрые от моей слюны части своего халата.
Ну, не могу сказать, что я не завидую их отношениям, но это нормально, я думаю.
“У вас довольно много уникальных слуг. ” — говорит Волк с улыбкой на лице. Поговори мне ещё об этом…
Стальной Конь
Я оставляю Трента на попечение дедушки Магиатита и отправляюсь в город Албан вместе с Аро, Кошмаром, и Волком.
Трент провожает нас до входа в шахту с мертвым выражением. Кошмар не хотела оставаться наедине с Трентом, а Трент расстроен тем, что не может быть вместе со мной, и хочет поменяться местами с Кошмаром.
Извини Трент… Я куплю тебе питательных удобрений, если найду.
Используя [Автоматическое восстановление MP] я ждал, пока моя мана будет полностью восстановлена, прежде чем использовать [Человеческая форма], но прежде чем я успел его активировать, Волк остановил меня.
“Я знаю, ты не хочешь, чтобы тебя заметили. Но мы же не хотим тратить слишком много времени на то, чтобы добраться туда пешком, верно?”
В ответ я смотрю на Аро рядом со мной, чтобы попросить ее быть моим переводчиком. Возможно, посчитав Волка пугающим, она кричит ему из-за моей передней ноги.
“…если у вас есть идея, пожалуйста, поделитесь ею, вот что говорит Рюдзин-сама.”
“Я говорю, что мы должны просто прокатиться. Здесь есть монстр по имени Стальной Конь и, хотя они дикие, они известны тем, что позволяют любому ездить на них, если вам удастся поймать одного. Многие авантюристы используют их, чтобы путешествия в Албан. Так мы быстрее доберемся до места назначения.”
Стальной… конь? Это такой монстр? Конечно, было бы неплохо иметь какой-нибудь транспорт.
В моем случае, поскольку только мои характеристики атаки и защиты уменьшаются вдвое во время очеловечивания, я все равно буду достаточно быстр, чтобы добраться до Албана за короткое время, но я не могу сказать то же самое Аро и Кошмара. Идея Волка, конечно, хороша, но кто знает, этот так называемый «Стальной конь», о котором он упомянул, может быть чем-то, с чем могут справиться только высокопоставленные авантюристы, и мы можем выделиться ещё больше, когда прибудем в город.
Но что ж, если это может привести нас туда вместе с Аро и Кошмаром, то кто я такой, чтобы жаловаться.
"Стальной Конь труслив и немедленно побежит, как только заметит угрозу издалека. Но я уверен, что нет ничего такого, с чем бы ты не справился."
О, звучит интересно. Ладно, давайте попробуем.
Побродив некоторое время вокруг шахты, я кое-кого замечаю. Разве это не «он»? Вокруг слоняется монстр, которого можно было бы описать как Стального Коня.
Теперь я понимаю, почему их так называют. Все их тело буквально из стали, и я даже вижу какой-то шов между суставами.
Они похожи на движущиеся статуи.
В этом мире действительно нет нормальных животных.
И нет, я говорю не только о монстрах. Даже люди ненормальны, посмотрите на Волка.
В любом случае давайте посмотрим, что написано в их статусе.
【[Стальной Конь]: монстр ранга С- 】【Конный монстр, чьё тело сделано из металла.】
【Кроме того, что он крепкий и проворный, у него нет никаких заметных способностей.】
【Когда он сталкивается с врагом равной или большей силы, он использует свою невероятную скорость, чтобы немедленно убежать в мгновение ока.】
【Однако, если его любимая еда, «Мандрагора Аида», находится рядом, он будет упрямиться и проявлять свой буйный характер.】
【…но в конечном счете он не так уж сильный.】
Ясно, все именно так, как описал Волк. Они имеют ранг C-, ха. Даже если они бросятся на нас, я уверен, что мы справимся.
Хотя я думаю, что с Аро на спине я бы бежал быстрее…
Интересно, Волк тоже использовал их, чтобы попасть сюда? Когда я задумался об этом, Аро спросила у Волка то, что у меня на уме.
“Дядя, ты раньше ездил на Стальном Коне?”
Волк смотрит на Аро. Она шарахается в сторону и снова прячется за мою переднюю ногу.
“Хм? Я прибежал сюда на своих двоих.”
Ах… Я понимаю. Но это лишает всякого смысла охоту на Стальных Коней.
Хотя бежать вместе с Волком в город не слишком практично, так как мы берем с собой Аро и Кошмар, так что нам все равно лучше прокатиться на Стальном Коне.
“И все же нам повезло, что мы нашли их сразу. Они полезны, но часто прячутся.”
Да, ты же говорил, что у них трусливая натура… Но разве, напугав их, они просто захотят слушаться нас?
Интересно, есть ли какой-нибудь трюк, чтобы определить, что мы их подчинили?
Пока я размышлял про себя, Стальной Конь, которого мы нашли, заметил нас и тут же пустился рысью прочь. Эй, подожди! Это же нормально гоняться за ним, верно? Верно? Нам потребовалось некоторое время, чтобы найти его, и Волк сказал, что мы должны поймать его…
Затем, не теряя ни секунды, Волк обнажает свой Лераль.
“Отойди и смотри, как я выслеживаю этого зверя. С твоим большим размером ты можешь случайно раздавить его.”
Волк меняет свою позу и бежит за ним. В мгновение ока Волк уже опередил Стального Коня, держа свой большой меч так, словно он ничего не весит.
Наблюдая за этой сценой, я постепенно начал понимать смысл охоты на Стального Коня.
“Гии… Гииин!”
Стальной Конь издает крик голосом, похожим на звук ржавого музыкального инструмента, а затем его скорость увеличивается. И все же, несмотря на это, он все еще не может избавиться от преследователя в виде Волка.
Затем Волк прыгает и делает кувырок через Стального Коня. В то время как его тело было перевернуто в воздухе, он держит свой меч с другой стороны и пытается схватить Стального Коня.
Его движения были такими естественными.
Но, словно по счастливой случайности или инстинкту, Стальной Конь пригибает голову и ему удаётся избежать рук Волка. Волк только и успел пощипать его стальную гриву.
Нетерпение видно в выражении лица Волка. Он с силой вытягивает руки и поворачивается всем телом, размахивая мечом и стремясь ударить Стального Коня по голове боком меча.
Раздается пронзительный металлический звук, и вес от удара меча Волка достигает колен Стального Коня, заставляя его потерять равновесие и споткнуться посреди бега на высокой скорости. Волк использует дополнительную силу от своего последнего удара, чтобы развернуться в воздухе и приземлиться на ноги, с мечом в ножнах.
Что ж, результаты есть результаты, но вы думаете, что можете обмануть меня?! Волк смотрит на меня и замечает, что мои глаза критикуют его последнее действие.
“Все в порядке! Это хорошо! Ты думаешь, я допустил ошибку?”
Да? Я видел, как ты терял терпение, когда твой план не сработал, поэтому ты пошел и ударил его по голове, потому что был зол, и теперь у него вывихнуты колени.
“Я слышал, что Уроборос хорошо владеет белой магией! Он все еще дышит. Ты все еще можешь его вылечить!”
...это действительно нормально, что этот парень ведет меня к Албану? Почему-то кажется ошибкой рассчитывать на кого-то как он.
В Королевскую Столицу
Стальной Конь уже был на грани смерти от удара Волка, но с [Высшим отдыхом] Партнера мы смогли его вылечить. Осмотревшись немного, мы захватили еще одного Стального Коня.
И теперь мы, наконец, можем отправиться в столицу Албана.
Я не могу позволить себе оставаться там слишком долго из-за того, что моя мана постоянно истощается от [Человеческой формы]. Я быстро пойду туда и так же быстро уйду.
Жаль, что я не смогу позволить себе роскошь осматривать достопримечательности, есть вкусную еду, смотреть на интересные вещи и даже просто отдыхать или гулять по городу, так как я не могу долго поддерживаться моё очеловечивание. Кроме того, Тренту будет одиноко, если мы задержимся.
Я могу сделать это только после того, как вся эта ситуация с Королём Демонов разрешится, и Святая замолвит за меня словечко.
Ну, по крайней мере, теперь у нас есть два Стальных Коня. Мы поедем вместе в Албан.
Аро и очеловеченный Кошмар (которая далее будет называться “Найко”) — обе маленькие девочки, так что все должно быть в порядке.
Мы едим парами: я и Аро, Волк и Найко. Используя [Человеческую форму], я превращаюсь в мужское человеческое тело, одетое в рваную литвирскую одежду, в то время как Напарница съеживается и исчезает у меня в плече.
Я двигаю плечом в том месте, где исчезла Напарница. Может быть, потому, что раньше это была голова моей партнёрши, с которой мне было неудобно двигаться.
Я смотрю на Стальных Коней. Они оба стоят мордами друг к другу и наклоняются, позволяя нам оседлать их.
“Хэй, давайте сделаем это… поскольку моё превращение имеет ограничение по времени, давайте отправляться прямо сейчас.”
Прежде чем сесть, я кладу на спину Коня седло. Я попросил Напарницу сказать Кошмару, чтобы она сделала седло, используя свою паутину.
Это не идеально, но все же лучше, чем ехать без седла.
Я поворачиваюсь и смотрю на Аро.
“Садись. Мы едем вместе.”
Аро кивает. Но как только она начинает идти ко мне, Найко тоже идет рядом с ней.
Они остановились и посмотрели друг на друга.
После всей той ненависти, которую ты мне дарила… Найко, ты все ещё хотела прокатиться со мной. Значит ли это, что я тебе нравлюсь, хотя бы немного?
О, так ты можешь иногда вести себя со мной мило.
Но как раз в тот момент, когда я думал об этом, Найко молча отворачивается и идет к Волку.
“Я не против бегать на своих двоих, но я так же могу довольствоваться верховой ездой. Я и раньше ездил на Стальных Конях, так что могу показать тебе, как это делается, Уроборос. С ними трудно справиться, но твоя сила должна быть более чем достаточной.”
Понял… этот мускулистый решил просто пропустить объяснение.
“Аро, что случилось? Пойдем уже”.
“Да! Рюдзин-сама!”
Когда я позвал Аро, она тут же бросилась ко мне.
“Девочка-паук, ты со мной”
Волк хватает Найко за воротник ее халата и поднимает, усаживая её рядом. Когда я увидел, что ноги Найко оторвались от земли, я на мгновение увидел ее глаза, смотрящие на меня из-под маски.
Ху-ху, пусть это послужит тебе уроком, Кошмар, ты должна разделить хотя бы одну десятую своей привязанности ко мне, как к Напарнице. Наслаждайся обществом, частью которого ты скоро станешь. Я, например, рад, что ты этому научишься.
В зависимости от вашего поведения в королевской столице, я мог бы попросить Волка взять припасы, чтобы я мог позволить тебе присоединиться ко мне и Аро для поездки на обратном пути.
Затем, когда Аро села позади меня, заговорил Волк.
“Ах да… Я должен сказать вам это заранее. Не подходите ни к кому, кто связан с Церковью. Некоторые из них могут идентифицировать нежить и монстров. Маскировка меняет только внешность… в тот момент, когда вы покажете хоть малейший намек на то, что вы все – группа монстров, все будет кончено. Есть также редкие авантюристы, которые тоже могут видеть разницу.”
Хм… значит, есть навык, который может это сделать. Что ж, пока мы заметаем следы, все будет в порядке.
Думаю, это означает, что мне придется проверять статус случайных людей, чтобы увидеть, есть ли у них навык, который может вынюхивать наши личности.
“О, и держись подальше от Албанских рыцарей. Если ваша история правдива, то нам, возможно, придется прикрывать от них спину. Особенно три главных рыцаря, которые служат королевской семье. Я слышал, что принцесса недавно заменила их.”
Значит, у Короля Демонов есть своя личная тройка охранников. Интересно, они тоже монстры, притворяющиеся людьми? Нет, насколько я знаю, они могли быть просто людьми, которые решили служить Королю Демонов.
В конце концов, нет никакого способа, чтобы три монстра, которые могут очеловечиться, просто напрямую служили Королю Демонов, когда человеческая трансформация уже является достаточно редким навыком.
Хотя есть шанс, что они могли бы тщательно выбирать свои эволюции, чтобы получить навык [Трансформация человека] или что-то похожее на человека как эволюция нежити Аро. Мы не можем ослабить бдительность, не так ли? Нам не хватает информации, чтобы действовать...
“Как бы то ни было, я советую вам полностью избегать встречи с тремя рыцарями. Я слышал, что они довольно искусны и что каждый из них обладает особой силой. Они могут в конечном итоге раскрыть вашу истинную личность.”
Хм, если это возможно, я хотел бы проверить статус этих трех рыцарей, но, если они обнаружат меня и разгадают мой план, всё это будет иметь неприятные последствия. Я потеряю элемент неожиданности против Короля Демонов.
Более того, они могут даже в конечном итоге укрепить свою оборону.
“Но не стоит слишком беспокоиться о них. Даже если они найдут нас и раскроют твою тайну, нам просто нужно заставить их замолчать. На самом деле, давайте просто сделаем это. Я всегда хотел скрестить с ними мечи.”
Нет, нет, о том, чтобы заставить их замолчать, не может быть и речи, если они узнают, что один из них пропал, это только вызовет подозрения! И кроме того, бои внутри города опасны, и мы больше не сможем собирать информацию!
Держи свои мечты при себе!
“Спасибо за предупреждение. Давайте пойдем по пути, который максимально избегает встречи с ними. А по дороге ты расскажешь мне о них побольше, например, как они выглядят и куда любят ходить. А сейчас нам нужно спешить.”
“Верно. Пни в бок Стального Коня. Это заставит их бежать. Если вы хотите остановиться или изменить направление, просто кричите или двигайте их шею”.
Еще одно туманное объяснение от Волка! Да, может быть, нам следовало сделать несколько поводьев…
Хм, Кошмар, прости за то, что было раньше. Не могла бы ты сначала сделать несколько поводьев, прежде чем мы поедем?
“А теперь смотри, я покажу тебе, как это делается. Эй! Не брыкайся слишком сильно, а то они упадут в обморок!”
Волк поднимает ноги и пинает бока Стального Коня с такой силой, что кажется, будто его пятки вот-вот вонзятся в металлическую шкуру, и раздается громкий лязг. Стальной Конь вскрикивает и устремляется к горизонту.
Неожиданное воссоединение

"О, теперь я понимаю, почему этот город называют столицей."
Королевская столица Албана – первый большой город, в котором я побывал с тех пор, как попал в этот мир. Здесь много высоких зданий с красными крышами, и даже улицы вымощены.
В моем предыдущем мире это могло быть просто мимолетной мыслью, но, безусловно, приятно стоять на твердой земле, которая не является почвой или землей.
Когда я оглядываю множество различных инфраструктур города, Аро крепко держится за меня. Должно быть, она не привыкла к такому количеству людей.
Единственные люди, с которыми она была знакома это племя Литвиров, так что ее нервозность вполне объяснима.
Хотя, похоже, это никак не влияет на ее любознательность, так как она все еще оглядывается вокруг, несмотря на то, что прячется за моей спиной.
По сравнению с Aрo, Найко (она же Кошмар), с другой стороны, просто наблюдает за людьми, проходящими мимо нас, но кроме этого, она ни в малейшей степени не заинтересована в том, чтобы быть в большом городе. Либо она слишком насторожена, либо ей на самом деле все равно.
– Извини, что заставил тебя ждать, Уроборос.
В толпе выделяется высокий обнаженный до пояса мужчина с серебристыми волосами и большим мечом за спиной. Это Волк.
По прибытии в город Волк велел нам ждать здесь, а сам отправился в специальную конюшню, где держат Стальных Лошадей.
У меня возникает внезапное желание ударить Волка по голове за то, что он упомянул имя моего вида в таком переполненном городе, как этот… но я не буду. В любом случае никто не поверит, что злой дракон А ранга разгуливает по столице.
– У тебя ведь не так много времени, верно? Я помогу тебе с поисками.
Он прав, у меня есть ограничение по времени. Чтобы не вызвать подозрений, мне нужно будет сохранить свою «Человеческую форму» даже после того, как я покину город, а это значит, что я смогу измениться только тогда, когда вернусь в Великую Шахту Албана.
Что оставляет мне всего 90 минут на расследование в городе.
Давненько я не был в таком месте, где так много людей. Я действительно хочу остаться здесь и побольше исследовать город. Но пока я буду заниматься сбором информации о принцессе, точнее о Короле Демонов.
Информация, которую я хочу получить — это доказательство того, что Король Демонов поменялся местами с принцессой. Меня интересует текущая боевая мощь Короля Демонов и если это возможно, также хотел бы знать о силе тех трёх рыцарей, которые служат щитом принцессы. Хотя это может потребовать слишком многого, но если по какой-то случайности нам каким-то образом удастся получить информацию о том, к какому виду относится Король Демонов, то мы сорвем джекпот.
Я действительно не знаю, с чего начать, так что давайте просто соберем все слухи, которые мы сможем найти о королевской семье.
Волк вроде как уже знает об общих событиях, происходящих в королевском городе, так что мы можем вычеркнуть это из списка в нашем поиске. В конце концов, Волк, хоть и помешанный на мечах, все же цивилизованный человек. Даже несмотря на то, что он не выглядит таковым.
Он рассказал мне все, что знал о королевской семье, например, о странных передвижениях принцессы Крис и довольно распространенной информации о трехглавых рыцарях, пока мы ехали сюда, в Албан.
С тех пор как королевская семья внезапно пришла в упадок из-за неизвестной болезни, принцесса Крис, самая младшая на троне, стала единственной выжившей после таинственной чистки. Поскольку нынешний правитель – молодая девушка, королевские вассалы управляют большей частью политических дел.
Согласно обычаю, человек, которого принцесса Крис выберет себе в мужья, станет новым королем.
Насколько я понял, принцесса Крис больна и редко выходит из дому. Но с тех пор, как она стала единственной выжившей из королевской семьи, она начала организовывать вечеринки. Чтобы услышать истории от искателей приключений издалека, заменила трех главных рыцарей и назначила новых своими личными помощниками, и даже решала, кем будет её будущий муж для любого, кто предложит ей самый редкий и самый дорогой подарок.
Честно говоря, если бы она была просто избалованным ребенком, то я был бы замечательно, но это только подтверждает информацию, которую мне сказали, например, проведение вечеринки для авантюристов, чтобы превратить их в опыт, вмешательство в высшие чины, чтобы, возможно, наводнить весь дворец монстрами, и даже разжигание внутренних конфликтов между феодалами, чтобы уменьшить количество правящих людей.
Что касается трёх главных рыцарей, которые защищают принцессу: один из них, оказывается, епископ из Церкви и известен многим как человек сурового нрава, Рогуэл. Другой бывший авантюрист, который решил присоединиться к имперским рыцарям только потому, что ему понравилась принцесса, Терм. Что касается третьей, то слышал, что она происходила из трущоб и её природный талант бойца был признан. Поэтому её и приняли в рыцари, а затем она продолжала подниматься по служебной лестнице, пока не стала главным рыцарем. Кажется, ее зовут Мефисто. Есть довольно много граждан, которые беспокоятся о том, как и почему они были выбраны. Я имею в виду священника, искателя приключений и нищего? Это довольно уникальный набор рыцарей, но, очевидно, Волк не заботится об этом и интересуется только тем, насколько они сильны.
Волк также высказал своё мнение о Термале, сказав, что его, должно быть, выбрали из-за его красивой внешности.
Услышав обо всем этом, я могу только гадать, есть ли у принцессы странные вкусы к выбору таких людей в качестве ее личных телохранителей.
– Будет трудно провести расследование в отношении принцессы. Так что сейчас мы должны сосредоточиться на трех рыцарях.
И с этими словами мы начинаем поиски трёх главных рыцарей, хотя в основном просто гуляем по городу, надеясь случайно на них наткнуться. Если их статус покажет, что они монстры, то это не только подтвердит, что принцесса на самом деле является Королем Демонов. Но и увеличит вероятность того, что в королевском дворце могут скрываться другие монстры.
Кроме того, если мы сможем определить боевую мощь трёх главных рыцарей, мы также сможем догадаться, насколько силен Король Демонов.
Но прямая конфронтация слишком рискованна, поэтому я предпочел бы избежать ее, если это возможно. Если они узнают обо мне и моя личность станет известна им, Король Демонов может на нас напасть.
Если бы только я мог найти здесь кого-нибудь, кто мог бы рассказать нам больше подробностей, чтобы нам не пришлось рисковать, слушая слухи.
У меня мало времени, нам нужно поторопиться.
Когда я оглядываюсь, куда идти дальше, я замечаю, что Аро смотрит на конкретный магазин, в котором выставлена разная одежда и красивые платья. Ее глаза выражают волнение и энтузиазм.
Она тянет мою руку в сторону магазина, указывая на него другим пальцем.
“Аро у нас мало времени, понимаешь? Я имею в виду, что мне тоже интересно, но у нас есть ограничение по времени, так что…”
“П-Правильно, конечно! Я понимаю.” – говорит Аро с явным разочарованием в голосе.
“Мне очень жаль, Аро. Может быть, после того, как все закончится, и когда мы снова найдем время, мы сможем вместе заглянуть в магазины, так что подожди до тех пор. Будущее этого города нет, на карту поставлено будущее Ардезии, возможно, даже судьба всего мира. Мы пока не можем тратить на такое много времени, так что наберитесь терпения, хорошо?”
Когда я сказал это, Аро набравшись решимости кивает.
“Я-я сделаю все, что в моих силах, и помогу вам, Рюдзин-сама! Я последую за вами, куда бы вы ни пошли!”
После того как Аро выразила свои чувства, полные эмоций, я погладил ее по голове, но затем услышал вдалеке женский голос. Он звучал знакомым.
– Я все еще удивлена, что принцесса Крис пригласила меня на свою вечеринку, ха-ха! Мне действительно нравится быть авантюристом, но я не знаю, как бы я отреагировала, если бы они пригласили меня стать частью рыцарей!
Даже когда в толпе смешалось так много голосов, этот голос почему-то звучал ностальгически. Ну, то, как она говорит, определенно громко, поэтому её голос торчит, как больной палец, но я чувствую, что это не единственная причина.
Как будто я вдруг почувствовала тоску по дому или что-то в этом роде.
Повернувшись на голос, я увидел светловолосую женщину. Она одета в легкие доспехи и носит меч на поясе.
Очевидно, она тоже авантюристка. И, как и Волк, она тоже была приглашена на вечеринку к принцессе.
Но, интересно, почему я чувствую ностальгию от голоса этой женщины, хм? Я где-то встречал ее раньше?
Ах!
Теперь я вспомнил. Когда я был маленьким чумным драконом, две женщины авантюристки пришли в мою старую пещеру и напали на меня.
Неудивительно, что я почувствовал ностальгию, она напоминает мне мой старый дом.
Хотя я бы предпочел не вспоминать то как мне надрали задницу…
Но если она пойдёт на вечеринку, она будет в опасности. Должен ли я предупредить ее? Поверят ли они хоть единому слову случайного парня на улице?
Она выглядит очень счастливой, что её пригласили, так что будет трудно убедить её.
Если я правильно помню разве у неё нет компаньонки зверолюдки с огромным молотом? Я смотрю, с кем она разговаривает.
— Ты уверена? До меня постоянно доходят плохие слухи о королевском дворце. Говорят, что любой, кого пригласит принцесса, будет окружен тремя королевскими рыцарями и его никогда больше не увидят… – сказала черноволосая девушка, идущая рядом с ней. На девушке белое одеяние, в руках она держит волшебную палочку.
Из-под подстриженной челки видны ее огромные глаза.
Я почувствовал, как мои глаза расширились, увидев ее. Словно инстинктивно, я прячусь за дом.
Спутница блондинки — не та зверолюдка с молотом. Это самый первый человек, который проявил доброту ко мне, несмотря на то, что я был жалким монстром.
Миллия.
П-Почему? Почему она здесь?! Неужели она покинула свою деревню и присоединилась к отряду искателей приключений, которые преследовали меня?!
Я хочу поговорить с ней. Должен ли я следовать за ними? Но что, если они меня заметят?
Пока я прятался от девушки, Аро смотрит на меня холодными глазами. Эти глаза источали саму смерть от «Нежити» Аро. Ч-Что случилось, Аро?
“Рюдзин-сама, мы не можем тратить много времени, это ваши слова, пожалуйста, выполняйте их.”
Решимость избежать воссоединения
Все ещё прячась за стеной, я смотрю на Миллию. Это действительно она. У меня нет статуса «Галлюцинации», поэтому то, что я вижу, определенно не иллюзия.
«Мирия Миллеания»
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Вид: Человек
Состояние: Нормальное
Lvl: 17/70
HP: 64/64
MP: 76/76
Атака: 36 + 8
Защита: 47 + 12
Магия: 69 + 15
Скорость: 58
Снаряжение:
В руках:〖Исцеляющий Скипетр: D+〗
Тело:〖Одеяние Белого мага: C-〗
Специальные навыки:
〖Язык Грушиа: lvl 5〗
〖Магический Талант: lvl 4〗
Защитные навыки:
〖Сопротивление Яду: lvl 4〗
〖Сопротивление магии: lvl 2 〗
〖Сопротивление связыванию: lvl 1〗
Обычные навыки:
〖Отдых: lvl 4〗
〖Огненный шар: lvl 4 〗
〖Водяной шар: lvl 2〗
〖Высший отдых: lvl 2〗
〖Уход: lvl 2〗
〖Огненная сфера: lvl 1〗
〖Глина: lvl 2〗
〖Глиняный щит: lvl 1〗
Титулы:
〖Белый маг: lvl 4〗
〖Укротитель монстров: lvl 2〗
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
О-о-о!! Прошло много времени с тех пор, как я в последний раз видел ее статус, и посмотрите, как она выросла!
Когда впервые встретил её, она была простой деревенской девушкой, у которой было всего несколько магических навыков, но, увидев её сейчас, она, должно быть, очень ответственно занялась повышением навыков.
А также приобрела много магических навыков. Мирия вдруг оглядывается, и я в панике прячусь.
Однажды я разорил их деревню и убил Грегори. В глазах Мирии я, должно быть, просто ещё один монстр, который хотел развиваться и становиться сильнее, сражаясь с Маленьким Каменным Драконом.
Я не могу позволить ей увидеть меня. Кроме того, у нас есть важная миссия.
И ещё это было близко. Она почти увидела меня. Или мне стоит быть смелее?
Имею в виду, если бы она увидела, что я прячусь от нее, разве я не выглядел бы более подозрительно?
Сейчас я очеловечен, так что она меня всё равно не узнает.
— …что ты делаешь? – спрашивает Волк, видя, что я прячусь от девушки в белой мантии. Между тем, Аро просто смотрит на меня с надутыми щеками.
— Т-Ты все неправильно поняла это просто… Видите ли, я подслушал, как вон та блондинка авантюристка говорила, что её тоже пригласили на вечеринку. И я пытался получить кое-какую информацию.
Я указываю пальцем на Мирию и её светловолосую спутницу.
— Я сейчас пойду за покупками, Мельтье-сан
— Хорошо, тогда я пойду вперёд тебя домой.
Затем Мирия отвешивает легкий поклон и уходит на другую улицу. Проводив ее, Мельтье зевает и идёт прямо.
Я попытался догнать Мирию, но споткнулся обо что-то и упал на землю. Посмотрев вниз, я заметил, что моя нога опутана паутиной.
— Спасибо, Кошмар.
Аро пытается погладить Кошмарку по голове, но ее отталкивают. Очевидно, Аро попросила Кошмара остановить меня.
Почему она слушает Аро и Напарницу, но не меня?
— Не используй этот навык в этом городе, тебя могут поймать.
— Р-Рюдзин-сама, если вы хотите узнать больше о вечеринке, то почему вы не попытались проследить за этим человеком?
Аро тычет пальцем в Мельтье.
— Э-э? А, т-ты знаешь, я так и думал может быть, нам лучше спросить её компаньонку?
Хотя да, следование за Мельтье может дать нам больше информации об этой вечеринке, но, если вы спросите меня, разница между тем, чтобы следовать за Мирией или Мельтье, так же велика, как пропасть между небом и землей.
— Рюдзин-сама!
В-вы ошибаетесь. Конечно, это личное, но для меня это очень важно. Нет, правда.
Хотя… Нет смысла за ней гоняться. Если бы я окликнул её, я бы показался ей незнакомцем, которого она никогда не встречала. Даже если бы она каким-то образом узнала мою личность, я не могу представить, что разговор пойдет в хорошем ключе.
— Что ты хочешь делать? Если она кто-то, кого вы знаете, я мог бы взять этих двоих с собой, чтобы вы могли побыть наедине.
Когда Волк сказал это, Аро посмотрел на Волка. Даже не пытайся Аро, ты должна знать, насколько Волк силен. Но все же…
— Волк, ты умеешь читать настроение?
— Ты что, нарываешься?
— П-прости
Первое впечатление Волка о том, что он импульсивный болван, уже глубоко запечатлелось в моей голове, и я удивился, увидев, что он действительно может читать атмосферу.
— И я рад за вашу заботу, но все в порядке. Будет лучше, если мы с ней больше не встретимся. Теперь я в порядке, Аро, у нас есть неотложные дела.
Я похлопываю Аро по голове, с улыбкой на лице. Аро знает, что моя улыбка всего лишь фасрс, и обнимает меня за талию.
— Я зашел слишком далеко, прости.
Я все еще не могу поверить в иронию. Первоначально я намеревался изучить «Человеческая форма» просто для того, чтобы спокойно поговорить с ней, но теперь мы даже не можем встретиться.
И все же я рад, что снова ее увидел. Хотя я не знаю причины ее приезда сюда.
Оглядываясь назад, я смотрю на удаляющуюся Мирию. Возможно, это последний шанс увидеть ее снова.
Спасибо, Мирия. И прости… за все. Интересно, она все еще обижается на меня?
— Ой, простите меня, но я тороплюсь, так что не могли бы вы пропустить меня?
— Хм, к чему такая спешка? Я, великий Термал, приглашаю тебя, понимаешь? Ты должна быть польщена. Поздравляю!
Я смотрю, как Мирия общается со странным человеком. На самом деле, он просто дерьмовый пикапер.
Волосы мужчины немного длинные, доходят до плеч и содержат смесь зелени и седины. Его нос высоко изогнут, ресницы длинные, а глаза широко открыты, поэтому он выглядит немного ребячливым. У него детское лицо, но он невероятно красив.
Один только взгляд на него раздражает меня невероятно сильно.
— Я не могу, Мельтье-сан забеспокоится.
Мирия пытается обойти его, но мужчина хватает ее за запястье. Она пытается стряхнуть его руку, но он даже не шевельнулся.
— Ладно, пошли.
Я действительно хочу пойти помочь Мирии, но я также не хочу, чтобы она больше связывалась со мной. Затем, пока я сомневался в себе, Мирия внезапно потеряла сознание.
М-Мирия?
«Мирия Миллеания»
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Вид: Человек
Состояние: Яд (сильный), Парализована, Кома
Lv: 17/70
HP.: 35/64 MP: 76/76
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Он отравил ее?! Когда? Я не видел, чтобы он что-то вводил. Как он посмел так поступить с Мирией?
— Эй, что случилось, детка? Ты хорошо себя чувствуешь? Ты что, заболела? Я отвезу тебя к себе, чтобы ты отдохнула, хорошо?
И одним прыжком я бросаюсь к ним. Ты перешел черту, ублюдок. Я собираюсь разбить твое детское личико о кучу грязи!

Абсолютный Меч Смерти
[П.П. Здравствуйте я тот кто в ближайшее время будет переводить этот тайтл. Через некоторое время будут выложены ещё три главы. Если будет найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
"П-Подожди! Этот человек…" – кричит Волк позади меня. Это правда, что, просто взглянув на них, человек на самом деле ничего не сделал.
На самом деле, только кажется, что он заботится о Мирии.
Если я буду действовать опрометчиво, меня просто сочтут плохим парнем.
Но именно поэтому мне нужно избить его до полусмерти одним ударом и разоблачить его яд. Есть шанс, что он даже не признает этого, но это не имеет значения.
Я больше не могу позволить ему делать с Мирией то, что он хочет.
Мужчина держит Мирию обеими руками и замечает, что я приближаюсь к ним. Его глаза смотрят на меня с подозрением, и он раздраженно двигает одной рукой, в то время как другой держит Мирию.
Поскольку я сейчас нахожусь в состоянии [Человеческой формы], мой показатель атаки уменьшен вдвое, но он все еще достаточно высок, чтобы убить обычного человека. Мне это не нравится, но я сдерживаюсь и бью его по лицу не изо всех сил.
Я подпрыгиваю и сжимаю кулак в воздухе.
Я целюсь в правую щеку парня.
Но мой удар был парирован.
«Что...?!»
Неужели я слишком сдерживался? Этот парень не просто плейбой, он авантюрист?
Затем, когда я был в замешательстве от этого парирования моего удара, он пнул меня в живот.
Он быстрее, чем я думал. Почти так же быстро, как Нелл из армии Талманна.
Неужели столица Албана кишит такими авантюристами?
Подброшенный в воздух от удара мужчины, я прилагаю усилие ногами и остаюсь стоять.
«Грр...»
Я до сих пор чувствую боль в руке, которую он парировал, и в животе, которое он пнул. Он тоже сильный.
Значит, он не скоростной тип?
Его характеристики уже превосходят командиров, с которыми я сражался в армии Таллмана.
«Тск! Как ты посмел остановить мой удар…»
В глазах мужчины читается разочарование. Когда он пнул меня раньше, я смог освободить Марию из его руки и вернуть ее обратно.
Он больше расстроен тем, что я остановил его удар, а не то что забрал у него Мирию?
Затем мужчина отстраняется от меня. Он принимает стойку.
«Ты выглядишь сердитым… эта женщина тебе дорога?» — спрашивает он, держа рукоять меча на поясе.
«Я беспокоился за нее, просто потому что она была очень бледной»
«Я не сделал ничего плохого, так что не правильно ли ты меня понял? Это явная ошибка с твоей стороны, так почему бы тебе не загладить свою вину передо мной своей смертью?»
Грра!
Я хотел покончить с этим быстро, одним ударом, но не думал, что он окажется таким сильным. Теперь нам остается только сражаться.
Я оглядываюсь. Это большой город, и сейчас середина дня. В настоящее время мы находимся в менее оживленной части города, но это всё ещё общественное место.
Мы можем привлечь невинных людей, которые просто проходят мимо, или привлечь любопытных зевак, если устроим сцену.
Мне нужно поскорее покончить с этим, иначе мы поднимем шум.
Я не могу нормально сражаться, охраняя Мирию. Не сводя глаз с мужчины, я позволил Мирии опереться на стену.
«Я объявляю это сейчас, это закончится на первом ударе»
Мужчина крепко сжимает меч, отклоняется назад и бросается прямо на меня. Он быстрый, при этом не используя никаких навыков. Его скорость невероятно высокая.
Использование навыков может создать преимущества в борьбе с противником, но даже у них есть ограничения, а бой, использующий только статистику, игнорирует это.
Он быстр для человека, но все равно ничего такого, с чем бы я не справился.
Мужчина вытягивает свое тело вперед и целится мне в грудь. Просто наклоняясь над своим телом, я избегаю этого.
«Чт...! К-как ты! Ты смеешь уклоняться от моей атаки?!»
Вид того, как я уклоняюсь от его удара мечом, заставил мужчину ощутить благоговейный трепет.
Я увидел достаточно лазеек для контратаки при первом же его выпаде, но проигнорировал эти шансы и позволил мужчине вонзить в меня свой меч во второй раз. Но на этот раз я хватаю его за запястье и прижимаю его к земле.
Меч покидает его руку. Теперь он шлепнулся лицом прямо в грязь.
«…как?!»
Мужчина смотрит на меня, косым взглядом. Это бесполезно. У тебя больше нет оружия. И я держу обе твои руки.
Ты был сильнее, чем я ожидал, но все равно не мог сравниться со мной. Теперь осталось только разоблачить его проступки.
Но тут я почувствовала, как что-то коснулось моей груди.
«…хм?»
«Придурок! Ты потерял бдительность! Ха!»
Это была одна из его рук. По какой-то причине он вырвался из моей хватки.
«Умри мучительной смертью! Выход, 70%!»
Красновато фиолетовый яд покрывает руку мужчины, когда он касается моей груди. Сильная боль проходит по моим кровеносным сосудам.
Он меня поймал. Так вот как он отравил Мирию… это был навык!
Когда я схватился за грудь от боли и попытался отпрыгнуть назад, рука мужчины, которая касалась меня, ударила под мой подбородок.
Кровь льется у меня изо рта.
«Какого черта? Настолько ты хорош? Вот еще одна порция…»
Как раз в тот момент, когда он собирался ударить меня в глаз своими покрытыми ядом руками, Волк, который до этого стоял сзади, подходит и разрезает пространство между мной и человеком своим большим мечом, останавливая его приближение. Сила удара Волка отбрасывает меня немного в сторону, и Аро ловит меня сзади своим маленьким телом.
Волк не целился ни в меня, ни в человека и рассек землю между нами, давая нам некоторое расстояние.
Подожди, это значит… Я проиграл? Я знаю, что был обременен постоянным потреблением MP и уменьшенной вдвое статистикой, но я не думал, что так сильно отстану от человеческого противника.
Если бы Волк не прибыл вовремя, у меня были бы большие неприятности.
Моя [Человеческая форма] могла бы развеяться.
Несмотря на то, что мужчина смотрит на Волка зловещими глазами, Волк отвешивает ему извиняющийся поклон. Для человека с титулом Охотника на Драконов, который, словно метеор, рухнул посреди чужой битвы, его поведение выглядело на удивление скромным.
Противник, случайно, не известный человек?
«…похоже, произошло какое-то недоразумение. Абсолютный Меч Смерти, как один из трех Главных Рыцарей Ардезии, не будете ли вы так любезны оставить это?»
...а? Трёх главных рыцарей?! Ты имеешь в виду трёх рыцарей, которые защищают принцессу, и тех, кого мы должны изучить?!
Если подумать, он действительно сказал Мирии раньше, что его имя было Термал. Это совпадает с одним из имён, которые мы получили от Волка, когда он рассказывал мне о трех рыцарях.
Мы должны были избегать контактов с ними, чтобы королевская семья не догадалась о наших планах, но здесь мы вступили в бой с одним из них.
Бьюсь об заклад, Напарница сейчас просто смеётся над моими безрассудными действиями… Несмотря на это, даже если бы я знал его личность заранее, я всё равно столкнулся бы с ним из-за того, что он делал с Мирией.
Ох, теперь пути назад нет. Теперь у меня есть шанс проверить его состояние.
Мой ум был настолько сосредоточен на битве и спасении Мирии, что просто пошёл вперед и предположил, что он был каким-то высокоуровневым авантюристом или что-то в этом роде.
[Термал]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Вид: Ядовитый Правитель
Lv: 78/85
HP: 683/725
МП: 278/317
Сила: 547
Защита: 361
Магическая сила: 410
Ловкость: 492
Ранг: B+
Специальные навыки:
[Тело слизи: lvl –] [Автоматическое восстановление HP: lvl 6] [Ядовитый исказитель: lvl 8] [Язык Гуриша: lvl 4] [Щупальце: lvl 6] [Талант фехтовальщика: lvl 6]
Защитные навыки:
[Иммунитет к яду: lvl –] [Сопротивление параличу: lvl 8] [Сопротивление Проклятию: lvl 7] [Сопротивление Путанице: lvl 4] [Физическое Сопротивление: lvl 3] [Магическое Сопротивление: lvl 4]
Обычные навыки:
[Маскировка: lvl 6] [Ядовитое прикосновение: lvl 7] [Ядовитый язык: lvl 8] [Мощный яд: lvl 8] [Яд: lvl 7] [Детоксикация: lvl 6] [Болезнетворное дыхание: lvl 6] [Хлыст щупальца: lvl 5] [Гравитация: lvl 4] [Самовосстановление: lvl 5] [Паралич: lvl 7] [Сон: lvl 5] [Замедление: lvl 4] [Обман: lvl 3] [Заменить Яд: lvl 4]
Титулы:
[Король деления: lvl –] [Финальная эволюция: lvl –] [Цепкий: lvl 6] [Мастер яда: lvl 7] [Подчиненный Короля демонов: lvl –] [Три главных Рыцаря: lvl –] [Абсолютный Меч Смерти: lvl –] [Дьявол похоти: lvl –]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
То есть, он не был человеком все это время?! Поскольку его вид – Ядовитый Правитель и у него есть навык «Тело слизи», значит ли это, что он… какой-то слизистый монстр?
У нас оставалось множество догадок, но подумать только, что мы получим ответ на все из них так скоро, прямо с места в карьер. Это более чем достаточное доказательство того, что принцессу действительно заменил Король Демонов.
…и все-таки слизь, ха. Мне вспоминается тот злой слизень, стоящий за всеми инцидентами, которые произошли в деревне Мирии, «Форте-Слизь».
Если за всем этим стоит он, то это очень похоже на него – выбрать окольный путь получения очков опыта.
Он также мог присматриваться к уникальным или интересным навыкам сильных людей, чтобы украсть их.
Но я помню, как мы оба падали вниз по быстрой реке… если я выжил, значит, и он тоже.
Отступление
[П.П. Если будет найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
«Отпустить его? После того как внезапно напал на меня и обвинил ни с того ни с сего? Моё имя запятнали, а ты хочешь, чтобы я просто не обращал на это внимания...?»
Терм указывает мечом на Волка.
«Хорошо, я сделаю это. Но… только после того, как ты победишь меня в бою на мечах»
Волк крепко сжимает меч.
«Э-эй, прекрати уже! Волк, не позволяй ему уговорить тебя!» — сказал я Волку.
Может, мы и находимся на мало населённой улице, но всё же внутри большого города. Мое [Ощущение присутствия] уже обнаружило довольно много людей на пути сюда, похоже, чтобы выяснить, из-за чего весь этот шум.
Мы не можем позволить себе ссориться сейчас.
Кроме того, даже если мы победим его, это только встревожит Короля Демонов.
Это правда, что я напал на него первым и сначала не понял его истинную личность, но сейчас это даже хорошо.
Если бы его истинная личность была раскрыта прямо сейчас, это только вызвало бы панику.
И… На самом деле я не уверен, что Волк может даже победить Термала. Волк имеет большую физическую статистику, чем он. Но Термал имеет более широкий набор навыков причинения различных статусных недугов, что делает его более опасным, чем Волк.
Поскольку у Волка низкие магические характеристики, они легко нанесут ему удар.
Если начнётся драка, мне придется на время оставить Волка одного. Мой главный приоритет — доставить Миллию в безопасное место.
Но в том случае, если Термал придет за нами, я буду бороться, чтобы выиграть немного времени. Я получил прямой удар от его навыка [Ядовитое прикосновение], но из-за нашей разницы в статусе его яд не наносит мне большого урона.
В кулачном бою имеет значение только разница в статистике, а с моей статистикой будет не так уж трудно, по крайней мере, выиграть немного времени.
За это время Аро и Кошмар сбежали вместе с Мирией.
Раньше ему удавалось выскользнуть из моей хватки, но это, должно быть, было из-за его умения [Скользкое тело]. Теперь, когда я это знаю, я буду следить за этим.
В целом, против него не так уж трудно бороться.
Я беспокоюсь, что другие главные рыцари или другие подчиненные Короля Демонов могут прибыть сюда для подкрепления, но с таким огромным городом я могу только надеяться, что нет. Похоже, это было решение Термала приблизиться к Мирии.
Не думаю, что он планирует перегруппироваться со своими приятелями.
«Я не могу отказаться от вызова. Кроме того, я всегда хотел скрестить мечи против одного из трех рыцарей. Если он не уступит, я тоже не вижу причин. Ты сделал всё, что мог, и доблестно сражался, но все равно не смог победить, так что предоставь это мне. Иди и отведи эту девушку в безопасное место»
Я благодарен Волку за то, что он сражается ради меня, но он лишь пострадает против кого-то вроде него, поэтому мне нужно, чтобы он отступил. Я уверен, что теперь смогу одержать победу, когда увидел его статус, просто раньше он застал меня врасплох...!
Поскольку у меня высокие сопротивления и HP, я должен быть гораздо менее подвержен риску, чем Волк.
«Итак, вы закончили обсуждать, кто из вас умрет первым?»
«Лорд Термал, опять вы причиняете нам неприятности!»
Из-за Терма слышится голос, к нам приближаются несколько человек, одетых так же, как Терм.
Всего их шесть. Они, должно быть, подчиненные главных рыцарей.
Я обманывал себя, думая, что подкрепление не придёт, но все это были лишь предположения, основанные на личности Термала.
«Разве ты забыл, что принцесса Крис велела тебе перестать причинять неприятности! Ты снова разозлишь леди Мефисто!» — сказал человек впереди, кладя руку на плечо самого низкорослого в группе с волосами цвета индиго. Это девочка. Она выглядит неуместно в паре с остальными пятью, которые выглядят как старики.
Она смотрит на него своим бесстрастным лицом.
Затем она бросает взгляд на Волка и дергает за рукав человека впереди, когда она снова смотрит на Терма.
Мужчина опускает своё тело и подставляет ухо девушке, когда она шепчет ему приказ. Мужчина кивает и встает.
— Не говоря уже об этом! Человек перед тобой — тот, кого пригласили на вечеринку принцессы Крис, Волк убийца драконов! О чем ты только думал?! Леди Мефисто очень недовольна!
М-Мефисто...? Это совпадает с одним из имен трех главных рыцарей. Так это та девушка, которую принцесса Крис отправила на разведку, чтобы присоединиться к королевским рыцарям?
Интересно, она тоже монстр?…
«Мефисто… ты не можешь пока отвалить? Я не настолько глуп, чтобы делать что-то настолько бессмысленное в такой важный момент, как этот»
Терм бросает легкий взгляд на лежащую без сознания Мирию, и Мефисто в ответ молча качает головой.
«Рогхейл тоже злится» — мягко сказал Мефисто. При упоминании этого имени Терма передернуло.
«…тц, этот старый чудак, такой властный. Считайте, что вам повезло»
Терм убирает меч обратно в ножны. З-значит ли это, что бой окончен?
«Приносим извинения за причиненные неудобства, Волк-доно. Мы оставим наказание лорда Термала мастеру Рогхейлу, так что не будете ли вы так любезны посмотреть в другую сторону?»
Человек перед Мефисто виновато кланяется. Я использую этот шанс и проверяю его состояние.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Вид: Ночная слизь
Состояние: Нормальное
Lvl: 49/60
HP: 317/317
МП: 266/266
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Ночная слизь… рангC+. И есть еще такие парни, которые бродят по городу? Блин, если солдаты мелкой сошки так сильны, то это может оказаться неприятным с моей стороны.
Дворец уже кишит чудовищами, не так ли?
Страхи Святой сбылись.
И тут я подумал, что Лиликсила была той, у кого было преимущество, но, судя по всему, влияние Короля Демонов уже начало распространяться.
Поскольку Термал – это ранг В+, Король Демонов определенно имеет ранг А или хуже, класс Эльдии.
…но все же, со всеми этими слизистыми монстрами вокруг, я могу думать только о той слизи, которую я одолел в Ноевом лесу. Тот, кто обладал навыком [Голос Бога], как и я. Он должен был умереть, когда мы оба упали с той скалы. В противном случае, как ещё я мог бы получить очки опыта после этого боя?
Хотя есть шанс, что это может быть просто какой-нибудь другой слизистый монстр.
Но я помню, что эта слизь умела красть навыки. Несмотря на то, что он был всего лишь рангом D, он дал мне, рангу В- тяжёлый бой. Конечно, я был измотан после битвы с Маленьким Каменным Драконом в тот раз, но всё же.
Если эта штука сейчас повысила ранг, то я не могу себе представить, насколько она стала сильной.
Что касается этой девушки Мефисто... давайте проверим, какой у нее вид.
[Мефисто Меркалуа]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Вид: Двойная слизь
Lvl: 71/85
HP: 584/584
МП: 427/427
Сила: 313
Защита: 326
Магическая сила: 497
Ловкость: 511
Ранг: B+
Специальные навыки: [Тело слизи: lvl –] [Язык Гуриша: lvl 3] [Автоматическое восстановление HP: lvl 4] [Автоматическое восстановление MP: lvl 5] [Щупальце: lvl 3] [Талант фехтовальщика: lvl 5] [Скрытный шаг: lvl 7] [Ощущение присутствия: lvl 2] [Полет: lvl 4] [Двуглавый: lvl –] [Раздвоенный ум: lvl –] [Коммуникация: lvl 5]
Защитные навыки: [Иммунитет к яду: lvl –] [Сопротивление Параличу: lvl 8] [Сопротивление Проклятию: lvl 7] [Сопротивление Путанице: lvl 4] [Физическое Сопротивление: lvl 3] [Магическое Сопротивление: lvl 4]
Защитные навыки: [Камуфляж: lvl 7] [Яд: lvl 3] Гравитация: lvl 6] [Высший отдых: lvl 3] [Смерть: lvl 4] [Илистая бомба: lvl 7 [Мираж: lvl 5] [Путаница: lvl 5] [Болезнетворное дыхание: lvl 4] [Водное лезвие: lvl 5] [Хлыст Щупальца: lvl 5] [Клетка Слизи: lvl 4] [Самовосстановление: lvl 4] [Деление: –]
Титулы: [Король деления: lvl –] [Финальная эволюция: lvl –] [Подчиненный короля демонов: lvl –] [Три Главных Рыцаря: –] [Призрачный Меч Бабочки: lvl –]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Так что у нее тоже ранг B+… И она… двойная слизь?
Я не знаю, что это такое, но, судя по её навыкам, она довольно хитрая.
Она тоже не уступает в сравнении с Ядовитым Правителем.
Мефисто замечает, что я смотрю на нее. Я быстро отвожу взгляд. На ее лице появляется подозрительное выражение, но она тут же отмахивается и уходит, унося с собой Термала.
Я крепко обнимаю Мирию. Значит, они даже не собираются извиняться, увидев Мирию без сознания?
Они только извинились перед Волком, так как он был приглашен принцессой и даже не обратил на меня внимания.
Я не могу использовать [Высший отдых] с моим нынешним очеловеченным состоянием. Если мы не найдем целителя, который сможет обезвредить её яд, Миллия умрет.
В случае, если она войдет в критическое состояние, я уеду из города как можно дальше и попрошу Напарницу вылечить её. Я уже собрал более чем достаточно информации.
Королю Демонов и его дружкам это с рук не сойдет.
Я оглядываюсь вокруг и замечаю, что мы уже привлекли довольно много зрителей. Как только я посмотрел в их сторону, они быстро отворачиваются и уходят. Они просто наслаждались зрелищем, не так ли?
Но тут из толпы к нам подходит мужчина средних лет.
«Кхм… если вы не возражаете, не согласитесь ли вы принять мою помощь в её лечении? Я не белый маг, но раньше держал аптеку и неплохо разбираюсь в лекарствах… в обмен на это, пожалуйста, пойдемте со мной в мой дом. Я хочу поговорить с вами»
Отец аптекарь и его дочь
[П.П. Если будет найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
Вместе с Волком, Аро и Кошмаром я направляюсь в дом бывшего аптекаря, который предложил лечить Мирию. Мужчина средних лет назвал свое имя Моди, а затем использовал [Отдых] на месте, чтобы исцелить Мирию. В таком темпе, пока можно что-то сделать с ядом, её жизни ничего не угрожает.
Его дом был очень близко. Очевидно, он выскочил, услышав шум. По покрытому пылью прилавку и набитым флаконами полкам ясно, что часть дома раньше использовалась в качестве аптеки. В комнате в глубине я вижу девушку с каштановыми волосами, сидящую в кресле с пустым выражением лица. Она выглядит очень усталой.
«Немного поздно представляться, но я Моди, а вон там сидит моя дочь Луон. Луон, я провёл гостей»
Моди окликает её, и девушка кивает, не поднимая глаз и не меняя выражения лица. Она кажется довольно рассеянной. Я слегка кланяюсь и приветствую её, но она не отвечает.
«Итак, эта девушка твоя подруга?»
Моди закрывает дверь во внутреннюю комнату и спрашивает о Мирии, которую я несу на спине, как бы для того, чтобы сменить тему.
«Н-нет… Эм, я просто случайно увидел, что с ней что-то не так, и выскочил»
Я чувствую взгляд Аро на своей спине, но не оборачиваюсь. Я встретил Мирию, когда был чумным драконом. Я знаю её, но она не узнает меня, пока я очеловечен. Кроме того, я покинул деревню после того, как убил Грегори и угрожал ей. Если бы моя личность была раскрыта ей, у меня не было бы выбора, кроме как сбежать.
«Это так… любезно с вашей стороны. Однако это ещё более веская причина, чтобы больше не связываться с Тремя Рыцарями… В конце концов, тёмные слухи о них никогда не заканчиваются. Ты ведь путешественник, верно? Даже если тебя пригласят в замок, тебе абсолютно не следует туда ходить»
Первым приоритетом является безопасность Мирии, но… Похоже, мы неожиданно сможем получить информацию о Трёх Рыцарях. Я бросаю взгляд на кровать в углу комнаты и посылаю Моди вопросительный взгляд. Он кивает.
«Пожалуйста, положите её на кровать»
Я бросаю на Волка взгляд, чтобы он не поднял кровать и не принес её, подхожу к кровати и укладываю Мирию. С силой Волка он мог бы легко нести связку из трех кроватей одной рукой. Когда я укладываю её, моё лицо немного приближается к ее лицу, и внезапно я вспоминаю, как бежал в деревню с ней на спине, спасаясь от маленького каменного дракона. Осознав, что я перестал двигаться, я быстро заканчиваю укладывать её и отодвигаюсь.
…было бы лучше, если бы мы ушли до того, как она проснется.
Моди уколол её руку маленькой иглой, перелил кровь, которую он извлек из неё, в прозрачную чашку, а затем смешал её со слабым синим раствором, который он достал с полки. Кровь смешивается с синим раствором, мгновенно окрашивая его в красный цвет. “Как я и думал, яд”, — печально бормочет он, возвращаясь к полке, чтобы достать камни и какой-то корень.
«…ты можешь вылечить ее?»
"Это не должно быть проблемой. Яд мощный, но не имеет никаких опасных побочных эффектов или блокирующих эффектов лечения, и, похоже, никаких проклятий нет. Действие яда может быть отложено, и она должна полностью восстановиться через некоторое время. Хотя как её отравили средь бела дня? Если бы это была [Магия яда], это должно было быть очевидно любому наблюдающему".
…это, несомненно, был навык [Ядовитого Правителя], [Ядовитое прикосновение], но мне показалось бы странным знать это, поэтому я ничего не говорю.
Моди измельчает каждый из своих ингредиентов в порошок и взвешивает их на весах. Затем он по очереди посыпает их в раствор, который стал ядовито красным, регулируя количество пальцами. Раствор постепенно меняет цвет, в конечном итоге возвращаясь к тому же бледно-голубому, в котором течет кровь Миллии. Он удовлетворенно кивает, затем достает небольшую бумагу и соединяет на ней порошкообразные ингредиенты.
Я нисколько в нём не сомневаюсь, но я мог бы это проверить.
[[Сильное противоядие: Значение D+] [Лекарство, смягчающее [Отравленное] состояние. Дополнительно восстанавливает небольшое количество HP.]
[Поскольку он был сделан на заказ, он оказывает гораздо больший эффект против соответствующих ядов.]
[Продукт, который кажется первоклассной работой.]
О, впечатляет. Похоже, я наконец-то могу обрести душевное спокойствие. Я вздыхаю с облегчением.
Моди подносит лекарство ко рту Мирии и откидывает ее подбородок назад. Через некоторое время её цвет лица выглядит немного лучше. Чтобы проверить, я смотрю на ее состояние и вижу, что состояние отравления снизилось до (незначительного).
Увидев, что состояние Мирии улучшилось, Моди подходит к окну и смотрит на улицу, затем поворачивается ко мне лицом и открывает рот.
«Правда в том, что Луон раньше была продавщицей этого магазина… Она часто разговаривала с искателем приключений, который навещал Албану, и сблизилась с ним»
Луон – это… Та тихая девушка? Вокруг нее царила странная атмосфера, но, похоже, у нее есть какие-то обстоятельства.
«Однако… Этот авантюрист перестал приходить сразу после того, как его пригласили на вечеринку принцессы Крис… В то время я сказал, что он, вероятно, всё равно планировал уехать из города, как только вечеринка закончится. Несмотря на это, Луон настаивал на том, что он бы вернулся… Я не знаю, было ли это началом любви, но, честно говоря, в то время я думал, что они просто дурачились»
Вечеринка принцессы Крис, ага. Я предполагаю, на него были нацелены как на талантливого странствующего искателя приключений, которого было бы трудно выследить. Если бы это действительно была та же слизь, с которой я сражался в лесу, она бы уже накопила огромное количество навыков, но… Я уверен, что получил очки опыта, убив его. Я уверен, что эта слизь мертва.
…из того, что я могу себе представить, этот авантюрист тоже уже был преобразован в очки опыта.
«Луон отправилась в королевский замок и подняла шум, задавая вопросы всем, кого она могла найти, связанным с замком, и сформировала группу с другими людьми, у которых были жалобы на королевскую семью… Я сказал ей прекратить такие позорные действия, но… Однажды я получил сообщение о том, что о ней заботится церковь, и пошел посмотреть, и с того дня она почти не произносит ни слова и редко реагирует на какие-либо стимулы. Это было… уже неделю назад»
«Хм…»
«Позже, когда я пытался убедить одного из Трёх Рыцарей, епископа Рогхейла-саму, я внезапно потерял сознание… Я убедил себя, что потерял сознание от шока, но… Я не мог не чувствовать, что с этим что-то не так… И это подводит нас к этому инциденту… Из того, что вы мне рассказали, эта девушка упала в обморок сразу после того, как другой из Трёх Рыцарей, Господин Термал, вступил с ней в контакт… Я не могу не задаться вопросом, не могут ли Три Рыцаря быть людьми… Я хотел поговорить с кем-нибудь об этом…» — говорит Моди, его голос полон сожаления и печали.
У неё есть какое-то условие особого статуса…? Значит, и Мирия тоже…?! Нет, у неё не было никаких условий, касающихся статуса. Но тогда… Н-ни за что!
«Прости, Моди»
Я бегу, распахивая дверь, которую закрыл Моди.
«Ах, путешественник… Умм, пожалуйста, не пугайте мою дочь в таком виде, в каком она сейчас…!»
За дверью неподвижно сидит в кресле девочка с кукольным выражением лица. В ответ на моё внезапное появление она лишь слегка поднимает взгляд. Что ещё более важно, её статус.
[Луон Лексия]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Вид: Человек
Состояние: Нормальное
Lv: 4/45
НР.: 14/14
МП: 14/14
Сила: 8
Защита: 8 +1
Магическая сила: 14
Ловкость: 15
Экипировка:
Тело: [Обычное платье: F-]
Специальные Навыки:
Защитные:
Обычные навыки:
Титульные навыки: [Бывший Аптекарь: lvl –] [Бывшая продавщица: lvl –]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Нет. Там их нет. У некоторых людей нет нормальных навыков или навыков сопротивления, но я никогда не встречал человека, у которого даже не было языковых навыков.
Я вздрагиваю. По спине пробегает холодок, а голова горит от ярости. Теперь они это сделали.
«Путешественник…?»
Моди окликает меня в изумлении. Луон наблюдает за мной и наклоняет голову набок. Если бы она могла говорить, то выглядела бы так, как будто спросила бы: «Почему ты плачешь?».
Она, по сути, в том же состоянии, в каком был Доуз, когда слизь контролировала его. Хотя казалось, что у Доуза тоже было какое-то статусное условие… Они нацелены на талантливых искателей приключений, чтобы украсть у них очки опыта, и заставляют замолчать любого, кто распространяет о них неприятные слухи, крадя их здравомыслие. Этого больше нельзя отрицать. Эта слизь все ещё жива. Должно быть, у меня каким-то образом сложилось неправильное впечатление, или что-то заставило меня ошибиться. Другой возможности нет.
Эту слизь определенно нельзя оставлять без контроля. Он более высокомерен, чем Талман, и является большим злом, чем Герой.
Отсрочка побега из тупика
[П.П. Завтра глав не будет. А начиная с 13 июня я буду выкладывать по 1 главе в день. Если будет найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
Когда я в оцепенении смотрю на статус Луон, её отец, Моди, с тревогой подходит ко мне.
«В-в чем дело? Есть что-нибудь о моей дочери…?»
Мой ответ застревает у меня в горле, и я прикусываю губу. Я не знаю, что сказать.
«У, у…»
Тишину нарушает стон Мирии. Ах! Она приходит в сознание быстрее, чем я ожидал. Я склоняю голову перед Моди, затем подзываю Волка, Аро и кошмар своими глазами.
«Извините, но у нас мало времени, поэтому мы уходим сейчас. Спасибо за всё, что ты сделал для Мир… для этой девушки. Спасибо»
Я односторонне объявляю о нашем отъезде и направляюсь к выходу. После минутной задержки Волк, Аро и кошмар следуют за мной.
«…Г-где это я?»
Я слышу голос Мирии.

“А-а, ты проснулась. Ты… э-э-э, внезапно рухнула посреди улицы. Этот человек помог тебе подняться и привел тебя в мой дом.”
Моди адресует свои слова Мирии, но его голос становится громче на полпути. Он, наверное, говорит мне, что я должен хотя бы позволить ей увидеть меня.
"Я… правда? Я немного сбита с толку… Я помню, как разговаривала с кем-то из королевского замка, но… Спасибо, что присмотрели за мной. Ммм, я бы также хотела поблагодарить этих людей…"
Я не хочу останавливаться. Однако, положив руку на дверь, я оглядываюсь назад, вопреки своему здравому смыслу. Мои глаза встречаются с глазами Мирии. Её зрачки слегка расширяются.
«Ммм, мы где-то раньше встречались…?»
Я ничего не отвечаю и выхожу из бывшей аптеки Моди.
Я думаю об этом, идя по улице королевской столицы. Благодаря очеловечиванию я уже почти лишился магической силы. Если я собираюсь вернуться, я должен уйти прямо сейчас.
Соглашение с Лиликсирой заключалось в том, что через три дня после того, как мы расстались, другими словами, завтра, я должен буду бесчинствовать в замке и раскрыть истинную личность принцессы. Однако Король Демонов намного сильнее, чем мы ожидали. Королевский замок стал пристанищем слизи. Три Рыцаря, которые занимают руководящие должности, вероятно, все имеют ранг B+… С точки зрения человека, все они монстры, каждого из которых можно назвать катастрофой.
Сомнительно, что мы сможем сражаться с ними только со мной, Аро и другими, а также Лиликсирой и ее дружками. Проще говоря, Лиликсила была наивна в своих взглядах. Мне нужно как-то связаться с ней и потратить некоторое время, чтобы подготовить наш военный потенциал.
Aрo имеет тот же ранг, что и Термал, В+… У нее также есть навык аннулирования [Условия статуса]. Пока она сможет достаточно вовремя поднять свой уровень, она должна быть в состоянии бороться с [Ядовитым Правителем].
Мне также нужно, чтобы Лиликсила поняла, что это больше не тот момент, когда она может беспокоиться о внешнем виде. Если бы она смогла привести солдат из Святого Королевства, преимущество огромного количества слаймов в замке должны будут исчезнуть. Как только это произойдет, мы с Лиликсилой сможем справиться со слизью, которая является самой большой проблемой.
Наверное, в этой битве… Даже если все пойдет так хорошо, у нас только пятьдесят процентов на победу. В то время, когда слизь сражалась со мной в ранге «В», у неё был просто ранг «D». Теперь, даже при самой низкой возможной оценке, это выше В+.
Чем позже мы начнем действовать, тем больше будет жертв слизи. Бесчисленные искатели приключений погибнут, и появятся новые трагические жертвы, такие как Луон. Однако… Если мы будем спешить, то не сможем победить. Мне бы ничего так не хотелось, как прямо сейчас пойти в замок и разорвать его на части, но я израсходовал всю свою магическую силу, гуляя по городу, так что, вероятно, я даже не смог бы убить Трех Рыцарей, не говоря уже о том, чтобы выиграть матч реванш с этой слизью. Такова реальность.
Мне нужно время, чтобы подготовиться. Завтра будет слишком рано. Только после того, как мы полностью подготовимся, мы сможем загнать Короля Демонов в угол. Это единственный жизнеспособный вариант.
Как только Лиликсила услышит мою информацию, она определенно изменит свое мнение. Не должно быть необходимости принуждать ее.
Определив свой путь, я киваю себе… Но вдруг у меня появляется дурное предчувствие. Есть кое-что, что я проглядел. Такое у меня ощущение. Что я упускаю?
«…Волк, когда приём у принцессы?» — спонтанно спрашиваю я Волка. Я чувствую, что вечеринка принцессы имеет какое-то отношение к тому, что я пропустил.
«…она будет проводиться завтра. Ты планируешь остановить это? Я понимаю опасность, исходящую от того человека ранее. Однако для меня это просто идеально. Если они планируют охотиться на меня, то я просто буду охотиться на них. Более того… Легендарный Мастер Фехтования, которого я искал, может появиться…»
«Завтра… ха»
Вероятно, все авантюристы, присутствующие там, будут убиты.
«Могу я убедить тебя не ехать? Сможешь протянуть мне руку помощи… Я думаю, ты мог бы сразиться с одним из Трех Рыцарей. Проще говоря, Повелитель Демонов намного могущественнее, чем я ожидал. Я хочу потратить больше времени на подготовку»
Статистика Волка соответствует рангам B+. Из-за его прямого стиля боя он может быть слаб к противникам, которые сражаются в более скрытом стиле, но всё равно должен иметь возможность вести хороший бой.
«Извини, но я не могу принять это. Независимо от того, что они задумали, они — противники, которые высоко оценили моё мастерство владения мечом и бросают мне вызов. Кроме того, когда враг беспокоит целую страну и совершает отвратительные поступки, моя убежденность не позволит мне бежать»
«...»
Зная, что они все умрут, могу ли я пожертвовать слизнями завтра? Меня действительно устраивает это…?
«Если ты волнуешься, не хочешь пойти со мной? Каждому гостю разрешается один сопровождающий. Если это ты, тогда… Когда Лорд Демонов появится на вечеринке, ты, возможно, сможешь свернуть им шею, прежде чем они проявят бдительность»
Сопровождающий разрешён? Я был уверен, что они разрешат только приглашенному человеку, чтобы беспокойство об их исчезновении было сведено к минимуму, но… Нет, разве все наоборот? Хотят ли они стереть всех, кто находится ближе всего к цели, чтобы они не получали более постоянных неприятностей, таких как Луон?
Немного задумавшись, я качаю головой.
Против слизи, которую я знаю, такая внезапная атака не сработает. В конце концов, это трусость. Кроме того, у него, вероятно, слишком много навыков регенерации, чтобы одна внезапная атака могла что-то значить.
«Я... возвращаюсь в шахту Грейт-Албан. Завтра я сюда не приду»
«Я понимаю. Тогда сегодняшний день может быть нашим последним. Я пойду за стальными лошадьми. Ты должен отвезти их обратно» — говорит Волк, затем поворачивается ко мне спиной. Я смотрю ему в след, когда он уходит.
Чемпион? Или Обычный человек?
[П.П. Если будет найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
Закончив сбор информации в Албане, я отправляюсь в Великую шахту Албан на стальных конях, всё ещё в моем очеловеченном состоянии, с Аро и кошмаром. Как только мы отдалились от города, я освобождаюсь от своей гуманизации* и отпускаю стальных коней на свободу.
[П.П. Гуманизация – объединение слов "гуманоид" или "трансформация". По другому "человеческая форма".]
С этого момента приоритетом является повышение уровня Аро и других… а также, так или иначе, увеличение числа наших союзников, чтобы сформировать силы против Лорда Демонов. До сих пор я избегал использования [Поддельной жизни] из личного чувства отвращения к ней, но… Возможно, я больше не буду себя так ограничивать. Масштаб врага на этот раз намного превосходит все, с чем я сражался до сих пор.
Не то чтобы я не сомневался в этом плане действий. Я видел девушку Луон в таком состоянии, когда было неясно, сохранилось ли у нее вообще чувство собственного я после того, как у нее отняли абсолютно все навыки. Вероятно, в Албане постоянно это повторяется с другими...
Эта слизь бесконечно порождает все больше жертв, и я не могу дать этим событиям дойти до апогея. Вероятно, его не волнует возможный крах статуса принцессы. Ему совсем не кажется, что с помощью него можно сделать что-то еще.
Волк тем же самым грешит*, так что будет опасно. Я знаю его не так давно, но он мне не нравится. Он чудак, который набросился на меня, как только увидел, и временами я сомневаюсь, действительно ли он понимает, что я ему говорю, но он может быть удивительно заботливым. Он твердо держится за свое сердце и в целом приятный парень.
[П.П.: Немного глуп, чтобы понять некоторые вещи.
П.Р.: а ГГ типа не глуп? Он многие вещи не понимает, весьма очевидные.]
С такой скоростью Волк, вероятно, умрет. Завтра, во время вечеринки, жизнь искателей приключений, а также все методы, которые они разработали за свою жизнь, станут опытом и навыками Короля Демонов. Зная это, я позволяю ему умереть.
//п.р. в чём проблема была рассказать хотя бы часть инфы Волку? О хотя бы что все стражи и рыцари это слизь и ему стоит опасаться их навыков. Он ведь и так ранее уже сказал ему про то, что принцесса это КД.
«Ты действительно доставляешь хлопоты, знаешь это?»
Мысли моего партнера влетают мне в голову. Взглянув на неё, я вижу, что она раздраженно смотрит на меня.
«Если ты собираешься так много об этом думать, то тебе следует просто поторопиться и атаковать. Неважно, сколько там мелкой сошки, это не имеет значения. Все, что тебе нужно сделать, это вытащить проблемного врага и убить его с этой подозрительной женщиной».
Не говори это так просто... Вот что я хотел бы ответить, но ее слова не лишены логики. Независимо от того, сколько там подчиненных ранга С+, это будет мило по сравнению с гнездом бездны. И трое рыцарей тоже… Если Аро и другие будут сражаться, они могут объединить усилия с Волком, который также должен быть там, и должен быть в состоянии, по крайней мере, выиграть время для них.
До тех пор, пока я смогу решить проблему в лице Короля Демонов, её можно будет убить с помощью комбинации Лиликсилы и Серафима.
[П.П. Он обращается к Королю демонов как к ж.р, т.к. он находиться в обличии принцессы.]
Конечно, я бы тоже напал. Если этого все равно будет недостаточно, у Лиликсилы есть ее последнее средство, ее второй дух-слуга, Король Магических Зверей Вельзевул.
Но… тем не менее, этот путь мышления складывает идеалы в идеалы. На самом деле, я сомневаюсь, что все пойдет так хорошо. Слишком много неопределенных элементов, и я бы поставил Аро и других в опасность.
Я ничего не хочу так, как ворваться в этот замок и сразу же избить слизняка. Но я был бы не единственным, кто находился бы в опасности. Мало того, что Аро и другие, скорее всего, умрут, если я проиграю, то, вероятно, не будет никого, кто мог бы остановить Короля Демонов. Если бы я опрометчиво бросился в атаку, велика вероятность, что Святая будет поймана и тоже умрёт. Если бы это случилось, этот мир действительно попал бы в руки этой слизи. Число людей, которые могли бы пострадать, слишком велико.
«Ты слишком волнуешься из-за этого, партнёр».
Моя Напарница качает головой и глубоко вздыхает.
Когда мы приближаемся к шахте, я вижу дракона, сидящего на одной из вершин и пристально смотрящего на нас сверху вниз. Я узнаю этого сияющего белого дракона. Он один из духовных слуг Лиликсилы, Серафим, который является [Святым Драконом Страны Спасения]. Там нет никаких признаков Лиликсилы… А это значит, что Серафим пришёл сюда как её посланник.
Я полагаю, это означает, что Лиликсила уже прибыла в Албан. Другими словами, все приготовления для того, чтобы я мог атаковать завтра, разоблачив и свергнув Короля Демонов готовы. Однако… прошу прощения, но в нынешней ситуации шансы на победу слишком малы.
«Итак, ты пришел, злой дракон. Святая уже прибыла в королевскую столицу Албан. Я пришла сообщить вам об этом».
Серафим поворачивается ко мне лицом и зовёт [Телепатией]. Как я и думал, он действует как посланник Святой. Похоже, [Духовный Слуга] действует даже на больших расстояниях. Такой удобный навык.
«Завтра принцесса Ардезии приглашает искателей приключений в замок. Используя это, Святой рыцарь Альфисс проникнет в замок. Поскольку принцесса, местонахождение которой во дворце обычно неизвестно, наверняка появится в гостиной, это хорошая возможность. Риск того, что они ускользнут и потеряют шанс убить их, значительно снижается. Святая сказала оставить мелкие детали тебе, злой дракон.»
Серафим сообщает мне об этом высокомерным тоном. Его, определённо, научила этому Лиликсила. Нет, но почему и Святой Рыцарь Альфисс, и Святой Дракон Серафим такие надменные? Я полагаю, что, поскольку Уроборос – злой дракон, который играет с жизнью и смертью, а также идёт против Бога.
[П.П. Иронично то, что этот самый бог одарил его своим благословением. Простите, не удержался.]
Моё существование может быть нелегко принять тем, кто утверждает, что следует священным текстам. Что ж, трудно представить, чтобы Альфисс или Серафим самостоятельно предприняли какие-либо действия, противоречащие целям своего учителя. Это не очень приятное чувство, но… До тех пор, пока это не станет препятствием для нашего сотрудничества, мне все равно.
Что более важно… Мне нужно решительно отказаться от предложения Серафима и Лиликсилы. Я закрываю глаза и склоняю голову.
«…хм, в чем дело, злой дракон?»
Извините, но на эту тему... Возникли некоторые новые обстоятельства, так что вы не могли бы возражать если...
…я собирался спросить, не будут ли они возражать против отсрочки, но затем, внезапно, с ужасом осознаю источник чувства дискомфорта, которое я испытывал.
Нет, пожалуйста, п-погодите минутку!
«Ч-что случилось?»
Я смотрю вниз и в отчаянии думаю. Из того, что Серафим сказал об использовании приглашения искателям приключений для нападения, я, наконец, вспомнил. Мечница, с которой была Миллия, Мелтия, радовалась приглашению на вечеринку принцессы. Я не слишком много думал об этом. Вскоре после этого произошла драка с Термалом, так что я совершенно забыл.
Я был зациклен на идее, что слизь нужна только для опыта и навыков сильных, и поэтому любые люди низкого уровня, смешанные с ней, будут доставлять беспокойство, и в результате будут приглашены только основные цели. Но мне следовало бы немного больше подумать над замечанием Волка о том, что «сопровождающий разрешен».
Есть большая вероятность, что Миллия отправится на вечеринку принцессы в качестве сопровождающей Мелтии.
Миллия... была с мечницей по имени Мелтия. Мелтия была в восторге от приглашения принцессы. Вполне вероятно, что Миллия отправится в замок в качестве ее сопровождающей. Как только это произойдет, она, вероятно, не вернется живой.
Нет, Мирия внезапно подверглась нападению Термала. Я не знаю, готова ли она будет войти в крепость этого человека. Сегодня она упала в обморок, так что может перестраховаться и остаться дома.
Но… однако… у меня плохое предчувствие. С таким плохим совпадением, которое уже присутствует, я не могу представить, что она избежала бы поездки в последний момент.
«Похоже, есть что-то, касающееся тебя…»
Серафим испытующе смотрит на меня. [Телепатия], которая посылает мысли пользователя и читает мысли цели. Если я ослаблю бдительность, мои внутренние мысли можно будет прочитать. Если уж на то пошло, вполне вероятно, что часть моих мыслей уже была прочитана.
Н-нет, завтра на вечеринке искателей приключений… Одна моя знакомая девушка, возможно, пойдет, так что я чувствовал себя неловко.
Посылая эту мысль, я отворачиваюсь.
«…я понимаю».
Подозрение исчезает из глаз Серафима. От этого взгляда… Это совпадает с информацией, которую она прочитала от меня, поэтому она решила, что это не ложь. Мне каким-то образом удалось перехитрить [Телепатию].
…или, скорее, я совершил ошибку, перехитрив её. Если я скрою свои мотивы от Серафима, группа Святой просто ворвется на вражескую территорию с неполной информацией. Это может повлиять на их жизнь или их миссию. Добиться их сотрудничества обманом неискренне.
Но… Я всё это знаю, но после этого я больше ничего не сказал Серафиму. В конце концов она срывается с горы и летит в сторону Албана. Я смотрю, как она уходит в оцепенении.
Чувство вины нахлынуло, как только моё бездействие стало непоправимым. Масштабы этого дела слишком велики. Вот почему я не хотел вмешивать в это свои личные чувства… И все же, как до этого дошло? Если бы я понимал, что Миллия может попасть в эту ситуацию раньше, я мог бы убедить ее тогда. Даже если бы это было невозможно, я мог бы похитить ее, чтобы помешать ей применить силу.
Пока я вяло смотрю в ту сторону, куда улетел Серафим, издевательский крик «Гаа» доносится от моей Напарницы слева от меня. Я поворачиваюсь к ней. Её бесстрашное смеющееся лицо странно успокаивает меня.
«Разве это не нормально? Очевидно, что они отбросили бы нас в тот момент, когда мы потерпели неудачу, и рассматривали бы нас только как удобный военный потенциал. Я не вижу в этом ничего столь удручающего. Беспокойство о жертвах или о том, кого выбросить, нам не подходит. Разве ты не перенапрягаешься, чтобы покрасоваться?»
Но я точно не могу… Если бы мы атаковали с нашей нынешней силой, я не смог бы прорваться, не позаимствовав помощь Аро и других. Но я не могу привести их в такое опасное место…
«Если господин Бог-дракон собирается идти, то я тоже пойду, независимо от того, куда!» — кричит Аро, пристально глядя на меня. Кошмар также раздраженно наклоняет своё лицо-маску, затем выплевывает ниточку и движется к голове Напарницы. Ей не нравится сотрудничать со мной, но если Напарница пойдет, то, похоже, она тоже пойдёт. Трент, который в какой-то момент выскочил из шахты, задирает нос ветку, как будто выпячивает грудь.
Т-трент?! Н-но, Трент, твоя скорость фатально мала, и кроме того ты не можете скрыть свою внешность, поэтому просто приблизиться к королевской столице сложно…
«Конечно, я также сделаю все возможное, мастер».
Трент заговорил?! Наконец-то он использует [Телепатию], которая, как я думал, навсегда останется неиспользованной после того, как он научился ей на том острове. Я, Напарница и Кошмар – мы все с удивлением смотрим на Трента. Возможно, смутившись, он отворачивается и притворяется простым деревом.
Аро, похоже, не особенно удивлена и только с интересом смотрит на Трента. Трент, возможно, вел тайные разговоры с Аро. Хотя я не понимаю, почему он изо всех сил старается это скрыть.
«Гаа!»
Пока я смотрю на Трента, Напарница слегка ударяет меня в челюсть снизу. Ой! Ч-что это было за…?!
«Видишь, ты уже выглядишь намного лучше. Ты всё говорил и говорил о ерунде и впадал в депрессию в полном одиночестве. Разве ты просто не пытался унести больше, чем нужно было?»
П-партнер…!
Я принял решение. Если я не буду действовать завтра, я определенно пожалею, что бросил Мирию, Волка и всех людей, которых я не знаю. С самого начала я знал, что лучше безрассудно пытаться и потерпеть неудачу, чтобы спасти людей, чем ничего не делать. Завтра я улажу дела со слизью раз и навсегда.
День перед сражением
[П.П. Я создал не большое "Обсуждение", по этому ранобэ, если нетрудно оставьте, пожалуйста, своё мнение. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
За день до сражения, когда мы возвращаемся внутрь Великой шахты Албана, я решаю начать выравнивание Аро и кошмара. Жидкий металл [Магиатитовое сердце], Магиатит-джи, также идёт вместе с нами.
…к сожалению, поскольку Трент не способен очеловечиться, он не может пойти с нами, чтобы победить Короля Демонов. Повышение уровня Трента на этот раз — всего лишь бонус. Когда препятствие опять возникло, то что он не сможет сражаться с нами выглядело невероятно грустно, но ничего не поделаешь.
Чтобы взять Трента с нами, мне пришлось бы прилететь и штурмовать замок с воздуха, но если бы я сделал это, то не только привёл бы Короля Демонов в состояние повышенной боевой готовности, но и весь военный потенциал королевской столицы сосредоточился бы на мне. Как только это произойдет, Лиликсила, возможно, даже будет вынуждена присоединиться к силам по уничтожению меня.
Во-первых, с его тугодумием и малой скоростью неуклюжий Трент на этот раз будет в слишком большой опасности. К сожалению, нет причин брать его с собой.
Аро кладет руку на ветку древа, чтобы утешить его, в то время как кошмар выплевывает нить, чтобы попытаться разозлить его. Напарница… Кошмар, вероятно, ничего от меня не услышит, поэтому, пожалуйста, скажи что-нибудь, чтобы сделать ей выговор.
«Разве это не прекрасно? Ты слишком встревожен. Она просто дурачится»
Напарница отвечает зевая. Возможно, сейчас это просто шутка, но разве не в этом случае начинается издевательство, Кошмар, возможно, стала больше с момента эволюции, но внутри он все еще ребёнок. Если мы её не воспитаем, для неё это может плохо закончится.
Даже если я попытаюсь убедить её, не похоже, что Напарница проявит какой-либо интерес к этому вопросу... Ничего не поделаешь, я думаю, что мне придется самому её отругать.
Искоса взглянув на меня и Напарницу, Аро слегка обнимает Трента и смотрит на Кошмар.
«Кошмар, плохо. Тренту это не нравится»
Ругаемая Аро, Кошмар дёрнулась, затем после нескольких секунд тишины неохотно склоняет голову в сторону Трента. Аро… Как и ожидалось от ранга В+. Кошмар, похоже, признает Аро своим начальником и повинуется. На глазах Трента появляются слёзы благодарности.
«Господин Бог-Дракон! Господин Бог-Дракон!»
Аро отделяется от Трента и подбегает к моим ногам, пристально глядя на меня. Ты помогаешь Тренту, хорошая работа, Аро. Ты оказала мне большую помощь. Хочу погладить её по голове, но мне кажется, что мой коготь застрянет и порежет ей кожу головы, поэтому я сдерживаюсь.
Трент выглядит немного одиноко, а кошмар смотрит в спину Аро с таким видом, как будто она не может с чем-то смириться.
«Гаа... Аро тоже стала сильной» — говорит мой партнёр с легким удивлением в голосе. Не понимая, о чем она говорит, я наклоняю голову.
Мы продвигаемся дальше через пещеры. Цель на этот раз не исследование, а скорее выравнивание, поэтому я активно ищу монстров с [Ощущением присутствия].
Несмотря на то, что я так выгляжу, я профессионал в области увеличения уровня. Для моей собственной прокачки Остров Адама был идеальным, так как на нём повсюду были монстры B+, но для Аро и других подойдёт Великая шахта Албана, где ранги C кажутся наиболее распространенными, должна быть более эффективной для их прокачки. Другими словами, вместо того, чтобы насильственно атаковать большие цели, сражаясь группой, борьба со многими противниками одного и того же или немного меньшего ранга даст намного больший опыт.
Их уровни сейчас составляют: [Aро Lvl: 22/85], [Кошмар Lvl: 20/70] и [Волшебное дерево Lvl: 10/60], поэтому они все еще находятся в полосе низкого уровня, где они с легкостью поднимут его. Работая в таком месте с моей поддержкой, они должны быть в состоянии достичь приличного уровня всего за полдня.
«Охота на монстров это хорошо, но… Если возможно, пожалуйста, избегайте "нарушения баланса экосистемы" в этом месте. Мрачные Аммониты переедают и бесконтрольно размножаются, хотя я был бы признателен, если бы вы их поубавили».
Я почувствовал [Телепатию] Магиатит-джи. Он следил за нами все это время, но, похоже, просто ждал подходящего момента, чтобы дать свой совет. Учитывая, в каком я отчаянии, я благодарен ему за совет и готовность быть гибким. Я слегка склоняю голову в знак благодарности, жидкое тело Магиатита расслабляется, растекаясь, наверное из-за облегчения.
Я-я не особенно планировал буйствовать и всё уже есть, хотя…?
[Мрачные Аммониты] это гигантские аммониты с минерализованными раковинами, которые сияют радужным светом. Это монстры, которые когда-то окружили Трэнта, чтобы попытаться съесть его. Если монстры ранга C+ будут действовать как группа, то будут идеальными целями для прокачки прямо сейчас.
[П.П. Аммонит - головоногие или по другому, моллюски в раковинах.]
По пути мы сталкиваемся с тем, что выглядит как более грубая версия [Глиняного медведя], [Каменный медведь], но Магиатит вытягивает невыразительную голову из своей жидкой металлической поверхности и трясёт её, поэтому я опускаю переднюю лапу, чтобы отогнать монстра. Каменный медведь громко убегает тяжелыми движениями.
«Этот вид принадлежит к редкому, он робкий и послушный. Они являются основным продуктом питания мрачных муравьев, которые разрослись. Если возможно, пожалуйста, не обращайте на них внимания.»
…в любом случае, не похоже было, что я смогу это съесть. Я бы чувствовал себя виноватым из-за убийства монстра, которого я не мог съесть.
В конце концов мы обнаруживаем скопление Мрачных Аммонитов. Аро использует оружие земли, созданное её навыком [Оковы сожаления], чтобы запечатать их движения, затем использует магию ветра [Шторм] и магию земли [Глину], чтобы эффективно охотиться на них. Кошмар свободно орудует нитью, чтобы вытащить их из панциря, прежде чем впиться в их хрупкие тела ртом под своей маской.
Трент использует [Антисилу], чтобы уменьшить их силу атаки, старательно убегая от них и вводя их в диапазон Аро или кошмара. Я беспокоился, что он будет бросаться в атаку и наносить урон, но я с облегчением вижу, как он послушно берет на себя роль поддержки. Правильно, вот так, продолжай поддерживать! Удивительно, я вижу, насколько талантлив Трент! Лучше не использовать магию по площади [Гравитация], что бы не задеть союзников.
Всякий раз, когда я замечаю какую-либо опасность, я быстро использую [Лезвие ветра], чтобы отправить Мрачного Аммонита в полёт, и если кто-либо из нашей команды получает урон, мой партнер сразу же лечит их [Высшим Отдыхом] или, в случае Аро, [Фальшивой Жизнью].
Как только МР Кошмара и Трента истощаются, а Аро начинает казаться усталой, мы делаем перерыв. HP и MP Аро бесконечны, если она использует меня в качестве аккумулятора, но это, похоже, вызывает у неё большое умственное напряжение.
Завтра я возвращаюсь в королевскую столицу... Я покончу с делами, связанными с этой слизью раз и навсегда.
Я проверяю их уровни. Aro вырос с [Lvl: 22/85] до [Lvl: 29/85], Кошмар с [Lvl: 20/70] до [Lvl: 25/70], а Трент с [Lvl: 10/60] до [Lv: 15/60].
Если бы они придерживались этого, кажется, что они могли бы достичь 40-го уровня всего за несколько дней, но… К сожалению, у нас нет времени. Но значение этого выравнивания все еще велико. Их статистика теперь ближе к статистике Трёх Рыцарей.
Прошло уже некоторое время, поэтому я подробно рассмотрю нашу боевую мощь.
[Ирушия]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Вид: Уроборос
Состояние: Нормальное
Lvl: 102/125
HP: 2655/2655
МР: 453/2564
Сила: 1029
Защита: 584
Магическая сила: 1129
Ловкость: 735
Ранг: A
Божественные навыки:
[Путь человека: Lvl –]
Специальные навыки:
[Чешуя Дракона: Lvl 7] [Голос Бога: Lvl 5] [Язык Гуриши: Lvl 3] [Полет: Lvl 7] [Порошок Чешуи Дракона: Lvl 7] [Темный Атрибут: Lvl –] [Злой Дракон: Lvl –] [Автоматическое Восстановление HP: Lvl 8] [Ощущение присутствия: Lvl 5] [Автоматическое Восстановление MP: Lvl 6] [Двуглавый: Lvl –] [Разделенный Дух: Lvl –] [Связь: Lvl 3] [Демонический Глаз Правителя: Lvl 1]
Защитные навыки:
[Физическое Сопротивление: Lvl 5] [Сопротивление Падению: Lvl 6] [Сопротивление Голоду: Lvl 5] [Сопротивление Яду: Lvl 6] [Сопротивление Одиночеству: Lvl 6] [Сопротивление Магии: Lvl 4] [Сопротивление Тьме: Lvl 4] [Сопротивление Огню: Lvl 3] [Сопротивление Страху: Lvl 3] [Сопротивление Удушению: Lvl 4] [Сопротивление Параличу: Lvl 6] [Сопротивление Иллюзии: Lvl 3] [Сопротивление Мгновенной Смерти: Lvl 2] [Сопротивление Проклятию: Lvl 2] [Сопротивление Путанице: Lvl 2] [Сильное Сопротивление Свету/Святости: Lvl 1] [Сопротивление Окаменению: Lvl 1]
Обычные навыки:
[Перекат: Lvl 7] [Проверка статуса: Lvl 7] [Обжигающее дыхание: Lvl 5] [Свист: Lvl 2] [Удар дракона: Lvl 3] [Чумное дыхание: Lvl 6] [Ядовитый клык: Lvl 7] [Парализующий Коготь: Lvl 6] [Хвост дракона: Lvl 2] [Рев: Lvl 3] [Падение Небес: Lvl 4] [Щелкунчик: Lvl 2] [Человеческая форма: Lvl 8] [Лезвие ветра: Lvl 7] [Шеелом: Lvl 4] [Высший отдых: Lvl 7] [Самовосстановление: Lvl 5] [Попутчик: Lvl –] [Смерть: Lvl 4] [Поддельная жизнь: Lvl 4] [Святой: Lvl 2]
Титулы:
[Сын Короля Драконов: Lvl –] [Ходячее яйцо: Lvl –] [Недотёпа: Lvl 4] [Простая еда: Lvl 1] [Истребитель вредителей: Lvl 4] [Убийца вредителей: Lvl 8] [Лжец: Lvl 3] [Король уклонения: Lvl 2] [Путь зла: Lvl 9] [Бедствие: Lvl 9] [Трусливый цыплёнок: Lvl 3] [Шеф-повар: Lvl 4] [Злой король: Lvl 9] [Смелый: Lvl 4] [Большой Убийца-Едок: Lvl 3] [Гончарных дел мастер: Lvl 4] [Лидер Группы: Lvl 1] [Авторитет Вмешательства Лапласа: Lvl 2] [Тот, Кто Познал Вечность: Lvl –] [Король Муравьев: Lvl –] [Герой: Lvl 7]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
…завтра я собираюсь использовать [Поддельная жизнь] безжалостно. Даже если бы я собрал здесь последователей, я не смог бы взять их с собой, поэтому мне придется сделать их на месте. Судя по примеру Аро и Треанта, они начнут с 1-го уровня, так что я не знаю, насколько это будет эффективно, но… Они могут быть полезны для создания диверсии внутри замка, который будет кишеть врагами. В зависимости от того, как он используется, я полагаю, что этот навык может быть довольно эффективным.
[Аро]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Вид: Лич Ревана
Состояние: Проклята
Lvl: 29/85
НР: 412/412
МР: 430/430
Сила: 211
Защита: 185
Магическая сила: 476
Ловкость: 104
Ранг: B+
Специальные навыки:
[Язык Гуриши: Lvl 4] [Нежить: Lvl –] [Атрибут Тьмы: Lvl –] [Трансформация Тела: Lvl 7] [Привилегия Мертвеца: Lvl –] [Повелительница земли: Lvl –] [Глаз Злого Демона: Lvl 4] [Создание Нежити: Lvl –]
Защитные навыки:
[Аннулирование Состояния: Lvl –] [Физическое Сопротивление: Lvl 5] [Сопротивление Магии: Lvl 5]
Обычные навыки:
[Шторм: Lvl 7] [Проклятие: Lvl 4] [Поглощение НР: Lvl 5] [Глина: Lvl 7] [Самовосстановление: Lvl 5] [Глиняная Кукла: Lvl 6] [Поглощение МР: Lvl 6] [Нить сожаления: Lvl 6] [Мертвецкий туман: Lvl 5] [Очарование: Lvl 1] [Массовое поглощение: Lvl 2] [Тёмный шар: Lvl 2]
Титулы:
[Правая рука Злого Дракона: Lvl –] [Истинный Колдун: Lvl 7] [Мёртвое тело: Lvl –] [Финальная эволюция: Lvl –] [Королева Нежити: Lvl –]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Сила Аро, конечно, заключается в её магической силе, но также и в её выдающемся HP, который исходит от того, что она нежить. У неё также есть свои навыки поглощения, так что она может в полной мере использовать свой HP в бою. Её скорость, конечно, ее слабое место, но обычно она может нивелировать это, используя магию дальнего действия и [Трансформацию Тела], чтобы сражаться в смешанном стиле. Среди них троих выдающимися являются не только её характеристики, но и ее навыки.
Со своей выносливостью, Аро может противостоять атакам более высокого уровня [Ядовитого правителя], Термала. Это ещё не все, так как у неё также есть божественное сопротивление от [Аннулирования состояния статуса], которое может полностью блокировать навыки Термала. Проблема всё еще остается из-за их разницы в статистике, но, несомненно, это был бы её лучший матч. Если у нее будет поддержка Кошмара или искателей приключений, она, возможно, сможет победить.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Вид: Кошмар
Состояние: Нормальное
Lvl: 25/70
НР: 218/218
МР: 18/211
Сила: 183
Защита: 117
Магическая сила: 190
Ловкость: 145
Ранг: C+
Специальные навыки:
[Темный Атрибут: Lvl –] [Автоматическое восстановление HP: Lvl 3] [Ядовитый Исказитель: Lvl 5] [Ощущение присутствия: Lvl 3] [Кошачьи глаза: Lvl –] [Скрытное перемещение: Lvl 5]
Защитные навыки:
[Физическое Сопротивление: Lvl 3] [Сопротивление Магии: Lvl 5] [Сопротивление Яду: Lvl 4] [Сопротивление Проклятию: Lvl 4]
Обычные навыки:
[Ядовитый Клык: Lvl 4] [Паучья Нить: Lvl 5] [Призыв Союзника: Lvl 1] [Нить Дарумы: Lvl 3] [Ядовитая Нить: Lvl 3] [Виселица: Lvl 4] [Скрытая атака: Lvl 3] [Проклятие: Lvl 2] [Человеческая форма: Lvl 5] [Самовосстановление: Lvl 2] [Тёмный шар: Lvl 2] [Глина: Lv 3]
Титулы:
[Питомец Злого Дракона: Lvl –] [Эксперт по потокам: Lv 5] [Злонамеренная: Lvl –] [Мутировавшая: Lvl –] [Одержимая: Lvl 5] [Хитрая: Lvl 4] [Пожиратель Бездн: Lvl 2] [Убийца: Lvl 5] [Финальная эволюция: Lvl –]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Кошмар намного слабее Аро по статистике, но обладает навыками порочной нити. Она также достаточно хитра, чтобы полностью полагаться на установку ловушек. Было бы плохо, если бы её ударили, но если она сможет избежать прямого боя и будет продолжать поддержку, она сможет многое сделать. Она не будет бороться против Трёх Рыцарей, но против подчиненных солдат-слизняков, она легко сможет захватить их ловушками.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Вид: Волшебное Древо
Состояние: Проклят
Lvl: 15/60
НР: 223/223
МР: 11/166
Сила: 64
Защита: 134
Магическая сила: 169
Ловкость: 78
Ранг: C+
Специальные навыки:
[Темный Атрибут: Lvl –] [Язык Гуриша: Lvl 2] [Закалка: Lvl 3] [Автоматическое восстановление MP: Lvl 1]
Защитные навыки:
[Физическое Сопротивление: Lvl 5]
Обычные Навыки:
[Ускорение: Lvl 4] [Глина: Lvl 2] [Отдых: Lvl 4] [Огненный шар: Lvl 2] [Водный шар: Lvl 2] [Глиняный: Lvl 3] [Воздушный шар: Lvl 2] [Телепатия: Lvl 2] [Гравитация: Lvl 3] [Ядовитое облако: Lvl 1] [Физический Барьер: Lvl 3] [Антисила: Lv 4]
Титульные навыки:
[Слуга Злого Дракона: Lvl –] [Пожиратель Плодов Мудрости: Lvl –] [Белый Маг: Lvl 4] [Тёмный Маг: Lvl 4]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Трент это… Правильно, независимо от того, насколько он повысится… Даже несмотря на то, что [Антисила] значительно облегчила бы Аро сражение, мы, к сожалению, не можем взять с собой Трента. Я бессознательно опускаю голову, и Трент быстро кланяется в ответ.
Мы начинаем устраиваться на ночлег в туннеле Большой Албанской шахты. Когда я ложусь и замираю, Магиатит-джи подходит ко мне.
«Ты собираешься напасть на Короля Демонов?»
…похоже, он понял это, наблюдая за нами. Как я и думал, он знал о Короле Демонов. Ты хочешь остановить нас? Я думаю в ответ: «…нет».
Подумав несколько секунд, Магиатит-джи слегка покачивает своим телом в знак отрицания, а затем отходит от нас. К чему это было? Что-то там было немного не так…
Отъезд
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
На следующее утро я беру с собой Аро и Кошмара и выползаю из шахты "Великий Албан". Я уже освободил стальных коней, которых взял вчера, так что мы поймаем новых.
Аро загоняет стального коня с помощью [Шторма], а затем Кошмар заманивает его в ловушку нитью. Трент стоит рядом со мной и наблюдает, как они работают.
Трент… Не мог бы ты остановить стальных коней с помощью [Гравитации]? — спрашиваю я, и он безнадежно трясет ветками. Воспоминание о неодобрении по поводу неизбирательного использования [Гравитации] может быть слишком сильным.
Я понимаю… это тяжело. С твоими ногами(в виде корней), загнать стальных лошадей в диапазон [Гравитации] сложно, верно…
Пока я веду "милую беседу" с Трэнтом, Аро и Кошмар заканчивают подготавливать двух стальных лошадей.
Осмотрев стальных коней, которые нервно наблюдают за окрестностями, я смотрю за ними, на город Албан. Сегодня, я, навсегда, улажу дела с этой слизью. Я больше не могу позволить ему поступать так, как ему заблагорассудится. Нет, дело не только в слизи. Я также хочу однажды уладить все с [Голосом Бога].
[Голос Бога] каким-то образом вмешивается в эту слизь. Он несет ответственность за создание того чудовищного Повелителя Демонов, который заставляет монстров есть людей. По мнению Лиликсилы, она интерпретирует игру монстров против людей Голосом Бога, как будто оставляет судьбу мира в наших руках, и сказала, что у неё есть основания для такой интерпретации в её Святой Стране, но… В конце концов, мне трудно в это поверить.
Я не знаю, могу ли я что-нибудь сделать с системой самого этого мира. Но теперь, когда я знаю о злодеяниях, совершенных слизью в столице, есть одна вещь, которую я знаю наверняка. Ибо [Голос Бога], который играет с человеческими жизнями через слизь – это не существование, которому можно позволить продолжаться, независимо от того, какое бы оправдание ни было.
Голос Бога. Я не звал тебя в последнее время, но ты, наверное, всё равно всё еще наблюдаешь за мной. Я не собираюсь прощать тебя. Во-первых, это слизь. Но после этого… Я не знаю когда, но я тоже тебя уничтожу.
[Специальный навык [Голос Бога: Lvl 5] не может дать объяснения.]
Я получаю послание от [Голоса Бога], как бы издевающийся надо мной.
А теперь нам пора отправляться. Я по очереди встречаюсь глазами с Аро, Кошмаром и Напарницей, а затем, наконец, кланяюсь Тренту.
Посмотрев на меня и Аро, Трент качает своими ветками. Похоже, он действительно беспокоится о нашем благополучном возвращении. Хотя и тщательно избегает смотреть на Кошмара… это то, что я подумал, но потом замечаю, как он украдкой поглядывает, когда никто не смотрит. После всего сказанного и сделанного, он тоже беспокоится за неё. Я не знал, что Трент относился к ней не только отрицательно, но довольно положительно.
Не волнуйся, Трент. Я определенно вернусь живым и не позволю убить Аро или Кошмара. В конце концов, это противник, которого я уже однажды побеждал.
Пока я раздумываю, не пора ли начинать двигаться, я замечаю странную лужу жидкого металла, мчащуюся к нам из шахты. В центре видна мерцающая сердцевина, погребенная в центре. Похоже, Магиатит-джи тоже придет нас проводить.
«Итак, ты всё же идешь».
Приблизившись прямо передо мной, Магиатит-джи окликает меня [Телепатией]. Я опускаю голову и делаю все возможное, чтобы соответствовать нашим взглядам.
Все верно, Джи. Я ухожу, чтобы спасти мир. Мы охотились на большинство опасных монстров во время прокачки уровней, поэтому я не думаю, что это будет необходимо, но… Пожалуйста, присмотри за Трентом еще раз, на всякий случай.
«…нет, я не могу этого сделать».
Магиатит отрицательно трясется всем телом.
П-почему бы и нет? Может ли быть так, что он это не сделает, потому что мы хотим причинить вред Королю Демонов? Я был уверен, что он не был сторонником Короля Демонов, но была ли я наивен?
«Дракон, возьми меня с собой. Может, я и выгляжу так, но я уверен в своей силе. Я должен быть вам чем-то полезен».
Мы с Напарницей молчим в ответ на предложение Магиатита. Это неожиданное предложение. Он имеет высокий уровень ранга "B" и обладает всевозможными полезными навыками. Его боевая мощь равна или даже выше, чем у Аро. По крайней мере, он сможет сразиться с несколькими патрулирующими рыцарскими слизистыми солдатами. Если бы он был с нами, сражение стало бы намного проще.
Однако… Я благодарен, но с чего вдруг такое внезапное предложение помочь? Ты знал, что мы собираемся сразиться с Королём Демонов после того, как вернулись вчера, верно?
«…это ужасно. Вот почему до сих пор я ничего не говорил. Однако на мне лежит большая ответственность».
Ответственность…?
«Король демонов, взявший Королевскую столицу в качестве крепости… Это слизь, которую я нашел на пляже и спас…».
А? М-магиатит-джи спас эту слизь…? Это было на пляже, так что… Как и я... я думаю, что его смыло в океан из реки на дне того ущелья.
«Я до сих пор хорошо это помню. Он будет искать навыки… Несмотря на то, что я был его благодетелем, он убил моего старого друга. К тому времени он уже был сильнее меня… Я ничего не мог сделать. Но, в конце концов, я хочу отомстить за своего друга. Пожалуйста, позволь мне сражаться бок о бок с тобой».
…я благодарен, Магиатит-джи, у вас есть [Техника гуманизации], но это только 2-й уровень. Это также не значит, что у вас невероятное количество MP. Извини, но я не могу взять тебя с собой в столицу.
«…в таком случае, как насчет этого?»
Тело Магиатита-джия сжимается и твердеет. Затем в мгновение ока он превращается в меч. Его сердцевина из магиатита прикреплена к ручке как украшение. Я понял… В самом деле, вот так я могу отвезти тебя в столицу.
Одна девушка и Королевский банкет (Часть 1)(Со стороны Мирии)
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
«Мы наконец-то видим цель, Мирия. Думала, что меня могут пригласить, так как я близка по возрасту, но я никогда не думала, что мои навыки будут сочтены такими многообещающими!»
Мы находимся в комнате "Персонал и печь", гостиницы королевской столицы Албана. Человек, который является моим учителем приключений, Мелтия, разговаривает со мной.
Ранее Мелтия была приглашена в мою деревню по просьбе Мариэллы, чтобы расследовать волнение, вызванное появлением призраков. Теперь она сопровождает меня в моих поисках дракона.
Чёрный дракон, который взбесился и покинул мою деревню, Ирушия… Я не могу поверить, что Ирушия хотел убить Грегори. Как бы я об этом ни думала, коготь, которым меня замахнулись в тот день, намеренно промахнулся. Больше всего на свете желая это подтвердить, я покинула свою деревню и стала искателем приключений, как Мелтия. Как сказала Мелтия, сегодня новая глава в нашем путешествии.
Сидя на своей кровати, я обнимаю подушку, размышляя, а затем поворачиваюсь, чтобы посмотреть на Мелтию.
«…мы все ещё всего лишь скромные авантюристы. Все это может закончиться разочарованием».
«Вот где пригодятся мои навыки владения мечом и твои навыки общения. В то время как я привлекаю интерес своей силой, ты как-нибудь примкнешь к принцессе».
Она практикуется размахивать деревянным мечом, пока говорит, направляя его конец в мою сторону... Делая это, она заставляет меня нервничать, поэтому я хочу, чтобы она прекратила.
«…мы не можем быть уверены, но мы все еще должны попытаться».
Среди авантюристов принято считать, что каждая страна тайно исследует и обменивается информацией о монстрах ранга В и выше. Присутствие могущественных монстров, даже если они находятся на краю огромной территории, уменьшает оборот товаров и снижает стоимость земли.
Собственно говоря, королевская семья обязана реагировать на наблюдения вблизи городов или деревень, но, если это не крупный город или стратегическое место, их обычно оставляют в покое. В конце концов, любая попытка устранить столь могущественных монстров определенно приведет к жертвам. Привести армию солдат к вероятной гибели сложно, поскольку, даже если это может предотвратить трагедию в будущем, существует проблема финансирования и морального состояния солдат… Если бы это было всё, это было бы прекрасно, но ходят также слухи, что бывают времена, когда опасных монстров оставляют в покое по политическим причинам.
Именно поэтому говорят, что королевская семья тайно исследует территории могущественных монстров, чтобы они могли устранить их, когда это удобно, и держать их под наблюдением, чтобы они могли реагировать в случае их буйства. В конце концов, это не более чем теория, но трудно представить, что такая влиятельная страна, как Ардезия, по крайней мере, не знает о присутствии монстров класса бедствий.
Я узнала это во время своих путешествий, и, очевидно, последней формой, в которой я видела Ирушию, был чумной дракон. Чумные драконы классифицируются как ранг В, но как крылатые драконы их подвижность довольно высока. Кроме того, согласно древней резьбе по камню, чумной дракон на две ступени ниже Бармаглота, того вида, которым был Король Демонов два тысячелетия назад. Есть много причин следить за одним из них.
«Но, Мирия, ты в порядке? Я слышал, ты вчера рухнула на улице…»
«Н-нет, у меня просто немного закружилась голова. В итоге я стала причиной большого беспокойства».
«Я знаю, что сегодня важный день для тебя, но если ты плохо себя чувствуешь, тебе не следует заставлять себя. Быть неспособной двигаться в течение нескольких часов после приступа головокружения определенно странно. Ты ведь ничего мне не скрываешь, правда?»
…я не могу сказать ей, что потеряла сознание после того, как ко мне пристал один из Трёх Рыцарей принцессы Крис. Термал из Трех рыцарей изначально был странствующим авантюристом, и о нём ходят всевозможные плохие слухи в королевской столице. Не похоже, что бывший аптекарь, который помогал мне, также имел очень хорошее впечатление о Трёх Рыцарях. У меня… немного нехорошее предчувствие по этому поводу. Но если бы я сказала это Мелтии, она определенно не позволила бы мне пойти с ней.
«…но не будет ли трудно привлечь внимание принцессы Крис искусством фехтования? По-видимому, охотник на драконов, который, по слухам, является сильнейшим фехтовальщиком на континенте и живой легендой, так же прибудет».
Я сардонически смеюсь, пытаясь отвлечь ее.
«Я… я не знала этого! Но я все еще тренированная фехтовальщица! Я сделаю всё возможное, чтобы победить, но даже если я не смогу, я сделаю все возможное, чтобы устроить хорошее шоу!
«Если это всё не преувеличение, он, по-видимому, единственный человек на континенте, который охотится на монстров высокого ранга в одиночку. Он, вероятно, легко мог бы расколоть большое дерево деревянным мечом, который он будет использовать. Не так ли, Куро?»
Я взываю к королеве яда Лечерте, Куро, которая моется под моей кроватью. Она бросает взгляд на Мелтию, затем равнодушно смотрит в окно.
По какой-то причине Куро-тян часто выручала меня в тяжёлой ситуации, и поэтому я в конце концов зарегистрировала её в гильдии искателей приключений как своего фамильяра. Но даже несмотря на то, что она всегда спасает меня, я чувствую легкое чувство враждебности от неё. Она всё ещё немного отстранена, но в последнее время я чувствую, что она немного потеплела ко мне.
«У-ух…»
Расстроенная, Мелтия ничего не говорит. Похоже, мне удалось сменить тему разговора.
Легендарный Мастер фехтования Хоугрей, также говорили, что он в одиночку сражался с высокопоставленными монстрами, а ещё говорят, что он был убит более десяти лет назад после того, как отказался поступить на государственную службу и попался в ловушку дворянина. Теперь больше никого нет.
«А теперь, мы готовимся к выходу».
Я киваю в ответ, а затем окликаю Куро.
«Пожалуйста, останься здесь, хорошо?»
Куро смотрит на меня мгновение, затем безразлично отворачивается… По какой-то причине её тело содрогается. Затем, внезапно, она прыгает на меня и прижимает к полу.
«Остановись… К-кяааа!»
«Мирия?!»
Не в силах вытащить меч, Мелтия паникует перед нами. С тех пор как Куро стала фамильяром, она бесчисленное количество раз спасала не только мою жизнь, но и жизнь Мелтии. Кроме того, в нас было тщательно вбито, что для того, чтобы поддерживать отношения доверия между фамильяром и мастером, вы никогда не должны направлять свой меч на своего фамильяра.
«Кур-о, сто… А?»
Куро-тян прижимается лицом к моему телу и обнюхивает меня. Затем она отскакивает и стягивает одежду, которую я повесила сушиться вчера, утыкаясь в нее носом.
«…Куро?»
Я наклоняю голову набок. Мелтия тоже с удивлением смотрит на спину Куро. Это странно, для обычно крутой Куро — поднимать такой шум.
Одна Девушка и Королевкий банкет (Часть 2)(Со стороны Мирии)
[П.П. Здравствуйте, дорогие читатели. В ближайшие две недели я буду в месте, где у меня не будет доступа к интернету. Но не бойтесь, я выложу все 14 глав заранее и даже ещё 2 главы! Прошу вас меня понять. После того как вернусь, я прочту все комментарии и постараюсь исправить все ошибки. И ещё раз прошу прощения. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
«Госпожа Мелтия и её спутник, не так ли? Сюда, пожалуйста».
Когда мы подъезжаем к воротам замка, солдат склоняет голову в мою сторону и в сторону Мелтии. Он улыбается в сторону Мелтии, затем он сужает глаза в мою сторону, по-видимому, находя меня бельмом на глазу.
Пока солдат ведет нас через двор замка, я тихо разговариваю с Мелтией.
"…разве это не выглядело так, как будто со мной обращались как с досадной помехой?"
"…верно, ну, очевидно, большинство людей не приводят с собой сопровождающего. Слуга — это одно, но вполне возможно, что больше никто не приведёт кого-то, кто так явно является еще одним авантюристом. Я никогда раньше не ходила на подобные мероприятия, поэтому я понятия не имею, что такое здравый смысл или стандартный этикет".
«Я хочу домой…»
Шутливая жалоба вылетает у меня изо рта. Я качаю головой, чтобы заглушить эту робость. Это никуда не годится. Мне нужно показать себя перед принцессой Крис.
Я слышала, что даже учёные не уверены, является ли принцесса Крис бездумной дурой или вундеркиндом, который видит будущее дальше, чем кто-либо другой.
Я думаю, что она, вероятно, не первая. Но я не знаю, последняя ли она.
Я провела лишь небольшое предварительное расследование, но не могу сказать, есть ли в её действиях какая-либо последовательность. Я видела только поверхность, но она, похоже, постоянно меняет своих подчиненных и без всякой причины приводит население в замешательство, но, с другой стороны, также трудно представить, что она действует без какого-либо расчета.
Я не очень хорошо могу выразить это словами, но принцесса Крис почему-то кажется более страшной, более чудовищной. И я должна предстать перед этим чудовищем.
Судя по реакции этого солдата ранее, я не могу многого ожидать от её первого впечатления обо мне. Честно говоря, мне интересно, правильно ли было с моей стороны прийти.
Но у меня есть история, которая может привлечь ее внимание. Я не побеждала многих монстров и не побывала ни в одном особенно опасном месте. Но мне было интересно, может ли она найти историю обо мне и Ирушии интересной. Эта история — моё единственный шанс заинтересовать принцессу.
Следуя за солдатом, мы с Мелтией прибыли в зал замка. Блюда и ложки расставлены на нескольких круглых столах. Искатели приключений уже начали собираться.
Я слышала, что всего было приглашено девять человек, но из восьми присутствующих в настоящее время двое, похоже, являются посетителями. Там есть похожий на рыцаря мужчина в сопровождении женщины, которая, кажется, его слуга, и старый фехтовальщик с длинной белой бородой в сопровождении молодого фехтовальщика. Остальные четверо – джентльмен с моноклем и кинжалом на поясе, фехтовальщица небольшого телосложения, которая кажется ещё моложе меня, маг с фиолетовыми волосами и татуировкой волшебного зверя на лице и худой мужчина с косой на спине.
Я впервые вижу их лично, но некоторых узнаю по слухам.
Джентльмен с моноклем известен как «Бернард Мысленный взор» и является известным авантюристом. Я слышала, что вместо того, чтобы сражаться на передовой, он обычно помогает в тылу.
Человек в мантии с татуировкой волшебного зверя — «Гарзан Пламя Смерти». Необычно для магов, он, как известно, использует мощную магию ближнего боя и сражается с ножами в ближнем бою.
С удалением двух сопровождающих… Мелтия прибывает седьмой. Двое других все еще должны прийти.
Там есть стул, который, похоже, предназначен для принцессы, но она ещё не прибыла.
Через некоторое время появляется женщина с короткими золотистыми волосами. Она одета в толстый плащ, чтобы скрыть своё тело. Повязки торчат из-под её подбородка. Есть много авантюристов с тёмным прошлым, которые предпринимают действия, чтобы скрыть свое прошлое… Таких много, но зачем такому человеку приходить в замок? Я не могу не думать о том, что если она хотела спрятаться, то не должна была приходить в такое место, как это.
Ещё через некоторое время появляется мужчина крупного телосложения с серебристыми волосами. На спине он носит огромный меч, который кажется подходящим для его размера. Чувство энергии, исходящее от него, намного сильнее, чем у других искателей приключений.
«Мелтия, этот человек…»
«А-ааа… Наверное, это и есть Охотник на Драконов»
Его внешность вполне соответствует. Нет никаких сомнений в том, что он «Охотник на Драконов Волк». Наверное, этот двуручный меч – его любимый меч, Лераль.
Я замечаю, что Мелтия была менее красноречива, чем обычно, и поворачиваюсь к ней, чтобы увидеть, что её глаза прикованы к Волку. Действительно, черты его лица удивительно пропорциональны. Черты его лица прекрасны, как у скульптуры бога.
Он оглядывает всех, затем пристально всматривается.
«…семь, восемь, девять; все уже здесь. Я проделал весь этот путь сюда, но нет никаких признаков того, что это Хоурей пришёл. Я думал, он может прийти, но, наверное, это ещё один провал».
Он говорит так, как будто ему скучно. Тот Хоурей, о котором он говорит, должно быть, легендарный Мастер фехтования, которого считают мертвым. Но, конечно, если бы он был жив, ему не показалось бы странным, что его пригласили на такое собрание. Хотя я слышал, что он не заинтересован во власти, так что примет ли он приглашение — это другой вопрос.
На лице Волка появляется отвращение, и он снова оглядывает нас.
«Около двух, кажется, могут быть полезны. Кроме того, разве это не та вчерашняя болезненная женщина? Это выглядело так, как будто у тебя возникли разногласия с Тремя Рыцарями, но ты всё равно хорошо поступила, что пришла».
На мгновение я встречаюсь с опасными глазами Охотника на Драконов. Я рефлекторно опускаю взгляд. Мелтия вопросительно смотрит на меня.
«Вы, ребята, если не хотите умирать, то бегите сейчас изо всех сил. Если вы останетесь, то почти наверняка умрёте».
На лицах других искателей приключений появляются вопросительные выражения. Конечно, я тоже понятия не имею, о чем он говорит. Один из ближайших солдат подходит к нему с обеспокоенным выражением лица.
«Ммм, Господин Волк… Вам что-то не нравится?»
«Эй, а где принцесса? Разве ваша хозяйка не показывает свое лицо после того, как пригласила людей? Насколько же она трусиха?»
«У-ммм… Мои извинения. Принцесса очень занята… Во-первых, ммм… Я расскажу вам порядок дел…»
Солдат замка, похоже, боится огромного Охотника на Драконов, поскольку он отступает от неприкрытой враждебности.
Тревога появляется на лице «Бернарда Мысленного взора», который наблюдает издалека. Он поворачивается к старому фехтовальщику и зовёт его.
«Это плохо, госпожа Ромродон! Охотник на драконов вот-вот двинется!»
Очевидно, мысленным взором Бернарда и старого фехтовальщика… Ромродон уже была знакома. Ученик Ромродона прикусывает губу и кладет руку на меч у себя на поясе.
«…я понимаю, так что фальшивая принцесса Крис хочет сначала сделать нас бессильными или разделить нас. В таком случае, мой курс действий уже определен»
Волк вытаскивает из-за спины меч.
«Что ты…»
В следующее мгновение верхняя часть тела солдата распадается надвое вместе с его броней.
Одна Девушка и Королевский банкет (Часть 3)(Со стороны Мирии)
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
«Ч-что, что случилось…»
Верхняя часть тела солдата, порезанного Волком, ударяется об пол. Цвет разбрызгивающейся крови – зелёный. Тело солдата, видимое через разрез, также имеет ярко-зеленый цвет, и когда тело разрушается, оно просачивается сквозь щели в броне. Тело солдата содрогается в конвульсиях, а затем, словно выбившись из сил, растекается и становится полностью жидким. В течение нескольких коротких секунд я удивляюсь во второй раз.
Он не был человеком.
Выстроившиеся в ряд солдаты выхватывают оружие, кипя от жажды крови.
«Чёрт! В конце концов, вы зашли слишком далеко!»
«Идиот, госпожа принцесса уже предсказала, что это может произойти, что те, у кого хорошая интуиция, вот-вот начнут действовать. Как и было предсказано, Святая заглотила наживку. Все в рамках плана госпожи принцессы».
Одно за другим лица солдат становятся зелеными, а их рты и глаза исчезают, оставляя небольшие пустоты в гладкой голове. Зеленые капли стекают с их поверхности, собираясь у их ног. Они превратились в странных липких солдат, облаченных в доспехи.
Солдаты со странными лицами смотрят на других искателей приключений, затем трое из них приближаются к Волку, окружая его с трех сторон.
«Он единственный, кто определенно нам помешает. [Водный шар]!»
Водные сферы появляется из вытянутой руки солдата и летят в сторону Волк. Когда он поднимает свой двуручный меч, чтобы блокировать удар, второй солдат протягивает руку под другим углом.
«[Илистый Хлыст]!»
Рука солдата вытягивается и устремляется к Волк-сану. Но он быстро принимает оборонительную стойку и вонзает рукоять своего двуручного меча в руку нападавшего.
«Мо…?»
Рука солдата отклоняется в сторону, затем делает полный оборот вокруг его тела и сжимается, чтобы удержать его.
«Я остановил его, сделай это».
«Выкуси! [Неосязаемая Вспышка меча]!»
Третий солдат взмахивает мечом с небольшого расстояния. Форма меча искажается, когда он меняется на тот же зеленый цвет, что и у солдата. Лезвие вытягивается, быстро сокращая расстояние, когда оно вонзается прямо в сердце Волка.
Нет времени вмешиваться, все происходит в одно мгновение. Они использовали странную комбинацию, чтобы силой создать проход для атаки, которой затем невозможно избежать. Если бы кто-нибудь мог это сделать, это было бы использовано против любого из всех противников. Но даже первоклассные команды искателей приключений не могли легко достичь такого уровня синхронности.
«…а?”
В следующее мгновение рука, связывающая Волка, сильно расширяется под его действием, освобождая его. Затем он держит свой меч одной рукой, а другой размахивает рукой солдата, который его связывал. Потянув его за руку, тело солдата летит по воздуху.
«Ого!»
«Хаааах!»
Одной рукой Волк замахивается на солдата своим двуручным мечом. Его броня раздавлена, и его тело разрывается.
«Гааааа?!»
Он не останавливается на достигнутом. Взмах его большого меча продолжается, разрезая пол, чтобы нанести еще один огромный удар по третьему солдату.
Это фундаментальный навык фехтовальщика, [Ударная волна]. По словам Мелтии, наличие навыка, позволяющего проводить атаки средней дальности, значительно повышает эффективность для фехтовальщиков, которые сосредоточены на ближнем бою.
Обычно требуется небольшое количество времени на подготовку, но я этого совсем не чувствовала. Его [Ударная волна] также явно слишком велика. Это уже сильнее, чем самая мощная чёрная магия, которую могут создать маги. Это совершенный удар мечника, который полностью отрицает существование черных магов.
«Да».
Когда [Ударная волна] сталкивается с вытянутым мечом – он расплескивается. Наряду с вытянутым мечом, солдат поглощается ударом. Он исчезает, оставляя после себя только разбитые доспехи и брызги зелени.
«Мелкая сошка мне не ровня. Ты уже должен вывести свою принцессу».
В одно мгновение два солдата со странными лицами были повержены Волком. Солдаты перестают двигаться, среди них распространяется волнение.
«Ч-что, как человек…!»
«Ч-поторопись и позови Трёх Рыцарей!»
Ходили слухи, которые я иногда слышала. Искатели приключений, которые посещают банкеты принцессы, исчезают. Принцессу вытеснил монстр.
Но думала, что никто по-настоящему не верил в это, и что это распространялось только из презрения к эксцентричной принцессе и её постоянным странным действиям. Но, увидев это, любой бы всё понял.
«Убегаем, Мирия!»
Мелтия держит оружие наготове и бежит. Я киваю и следую за ней.
«Ты не уйдёшь».
Один из воинов со странным лицом появляется перед Мелтией-сан.
«[Светящийся Луна]!»
Мелтия высоко поднимает меч. Шар света образуется на кончике ее меча и попадает в шлем солдата, преграждающего нам путь.
«Негух!»
«Ты распахнут настежь!»
Мелтия-сан вскакивает, переносит вес своего тела на плечо солдата через ногу, затем, держа меч обеими руками, вонзает его в сочленение нагрудника солдата.
«Гр-отлично!»
«Что за идиотка. Броня настоящая, поэтому она уменьшает урон, но… В отличие от слабых людей или других монстров, у нас нет никаких слабых мест. Кроме того, пронзительные атаки явно не сильно повлияют на нас».
Солдат со странным лицом сжимает лезвие меча Мелтии голыми руками и вытаскивает его из себя и из рук Мелтии, отбрасывая его далеко.
«Гу…»
«[Илистый Хлыст]».
Повиснув в воздухе, Мелтия поражена быстро вытянутой рукой солдата, искривившей её тело в ужасную, для человеческого тела, форму.
«Гаахах!»
«Мелтия! Гл-[Глиняный щит]!»
Перед ней появляется щит из земли.
Среди всей магии глиняного типа она лучше всего подходит для создания щитов. Он обладает отличной ударопрочностью и обладает эффектом рассеивания силы ударов. Люди из гильдии искателей приключений похвалили его за высокую редкость и полезность при сражении с группой более могущественных монстров.
Но рука, похожая на щупальце, которая взмахивает во второй раз, легко пробивает [Глиняный щит], снова поднимая тело Мелтии и сокрушая её броню.
«Это бесполезно! Не зазнавайся только из-за того, что Охотник на Драконов немного постарался».
Одна Девушка и Королевский банкет (Часть 4)(Со стороны Мирии)
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
Вероятно, ранг опасности монстров, переодетых солдатами, составляет C+. Вместе с Мелтией и Куро мне уже удавалось одолеть монстра такого класса.
Но монстр, с которым мы сражались в тот раз, был ненамного быстрее нас и не имел дальнобойных атак. Другими словами, бой был хорошим, и мы могли компенсировать разницу в способностях нашим численным преимуществом. Вдобавок ко всему, мы нацелились на слабое место противника, подготовили ловушку, и все равно едва сумели победить.
Я не думала, что будет так страшно сражаться с разумным монстром, у которого есть баланс скорости и силы. У нас также нет Куро, которая была краеугольным камнем нашей силы.
Хуже всего, то что только в этой комнате находится около двадцати таких монстров. Во всем замке их, наверное, раз в десять больше.
«Ха-ха-ха…»
Я замечаю, что стала не в силах стоять и упала. Прийти сюда было ошибкой. Больше ничего нельзя сделать.
«Если колющие бесполезны, как насчет этого?»
«Му?»
Человек в капюшоне кружится в воздухе и кладет руку в перчатке на голову солдата, мучающего Мелтию. За его колышущимися фиолетовыми волосами от левого глаза до уголка рта нарисована татуировка монстра, похожего на волка. Это «Гарзан Пламя смерти», первоклассный маг ближнего действия.
«[Миллионная бомба]!»
Начиная с его руки, фиолетовое пламя быстро расширяется.
«Ого!»
В дыму голова солдата распахивается. Обезглавленное тело падает на землю. Тело дергается, затем его очертания распадаются, и оно растекается, как лужа жидкости, впитываясь в ковёр.
Гарзан танцует в воздухе от отдачи и легко приземляется на пол.
“Мне пришлось ждать идеального момента для атаки. Насколько я вижу, если я их не удивлю, то проиграю им в скорости. Она всё ещё дышит, так что я не думаю, что это смертельно.”
«Б-большое вам спасибо!»
Подавляя дрожь, я благодарю его, подбегаю к Мелтии и кладу руку ей на тело.
«[Отдых]!»
Её глаза слегка приоткрываются.
«У-угх… Миллия, мой меч…»
Я качаю головой.
«Ты не можешь так драться! Самое большее, что мы можем сделать, это попытаться убежать! Мы должны предоставить это другим… Все-таки, нас вызвали сюда только из-за силы Куро».
Мы отличаемся от Волка, который может спокойно справиться с тремя из них, находясь в окружении, или Гарзан, который может размозжить им головы одной атакой. Пределом для нас двоих без Куро было бы сражаться самое большее с рангом D. Мы слишком далеко ушли за границу своих возможностей.
Пока мы этим занимаемся, Гарзан сражается со своим следующим противником. Он использует нож, чтобы отразить нападение солдата.
«Похоже, внезапные атаки — твой предел. С точки зрения реальных способностей ты нам не ровня!»
Щупальце солдата со странным лицом вытягивается и врезается в живот Гарзана, заставляя его позу рухнуть. Когда он падает, меч в другой руке солдата опускается.
«[Миллионная бомба]!»
Фиолетовое пламя вырывается из протянутой руки Гарзана. Он снова дистанцируется, оседлав взрыв, в то же время рука солдата разрушается.
«Дерзкий авантюрист…!»
«Затянутые сражения, в конце концов, не являются моей сильной стороной».
Внезапно какое-то скрытое щупальце хватает Гарзана за ногу и тянет по земле.
«Что…?»
«Конечно, этот магический навык хорошо справляется с нами. Это был довольно мощный удар, но… Этого все ещё недостаточно, чтобы сражаться с нами. Разве я не говорил? Неважно, целитесь ли вы нам в грудь или в голову, у нас нет никаких слабостей. Наши регенеративные способности также высоки, так что… Пока я притворялся, что лежу, мои раны от тебя уже зажили, видишь?»
Солдат, которому Гарзан разбил голову, стоит и в отличном состоянии. Никаких следов каких-либо травм вообще нет.
«Я собираюсь возместить тебе ущерб. Я не знаю, сможет ли человек выдержать это, но давайте начнем с того, что испортим тебе лицо».
Солдат со странным лицом притягивает Гарзана ближе, затем вытягивает другую руку, чтобы ударить его в лицо. Кровь разбрызгивается, в то время как другая рука солдата удерживает его на месте, не давая отлететь назад. Затем он нанес второй удар.
«Что случилось?! Знаешь, когда тебе вот так оторвало голову, это достаточно больно, что можно умереть! Если ты собираешься сделать это с кем-то другим, ты должен быть готов принять это сам, верно?! Разве не это значит быть человеком?!»
Его щупальце вытягивается по дуге, вытягиваясь ещё больше. В нем нарастает напряжение.
«О-остановись…»
Умоляющий голос срывается с моих губ, но, конечно, монстр не послушает. Щупальце разрывает воздух, издавая ужасный звук, когда оно сбривает плоть и кровь красными брызгами.
“Я чуть было не увлекся и не убил его. Мне нужно убедиться, что принцесса-сама сможет получить этот опыт”.
Гарзан безжизненно падает на пол.
«…Мирия, оставь меня. Пожалуйста, беги сейчас же».
«Н-нет! Я не могу этого сделать! Во-первых, ты пришла сюда только ради меня…!»
“Такими темпами мы просто обе умрем!”
“Н-но...!”
Я оглядываюсь по сторонам. Двое солдат со странными лицами охраняют каждую дверь.
Мы полностью заблокированы внутри. Они пытаются убить нас всех. Если бы мы собирались бежать, это должно было быть до начала битвы, как сказал Волк, или через несколько секунд после её начала.
Я не вижу никакого способа взять Мелтию с собой и как-то сбежать из этого места. Я отчаянно пытаюсь думать, оглядываясь по сторонам. К счастью, вероятно, из-за того, что они считают, что у меня низкие боевые способности, никто из солдат не идет в атаку.
Если я не попытаюсь сбежать наружу, они, должно быть, рассудили, что могут оставить меня на потом. Я могу быть для них несущественной, но я благодарна за время, чтобы спокойно подумать и залечить раны Мелтии.
В углу зала человек в монокле, «Бернард Мысленный взор», использует магию, чтобы поддержать старого фехтовальщика Ромродона и его ученика, когда они противостоят трем солдатам. Но на них явно давят. Ромродон едва успевает защитить их всех. Каждый из них покрыт порезами, и кажется маловероятным, что они продержаться намного дольше.
Наконец-то я понимаю. Эти трое… Они, вероятно, с самого начала знали, что принцесса Крис была подозрительна, и целенаправленно пришли сюда, чтобы провести расследование. Это объясняет, почему, когда Волк впервые начал двигаться, Бернард предупредил Ромродона. Их первоначальный план, вероятно, состоял в том, чтобы раскрыть личность принцессы или убить её.
Блондинка в мантии с закрытым лицом сражается с одним из солдат со странным лицом, отчаянно отражая его атаки. Она избегает быстро расширяющегося щупальца и яростных атак его меча с помощью тонких, как бумага, мечей.
Но… Почему это так? У меня такое чувство, что выражение её лица немного натянутое. Она нарочно притворяется, что сражается? Нет, я не могу представить причину, по которой ей пришлось бы это сделать… Возможно, ей удастся избежать привлечения к себе большего внимания, но это бессмысленно, если другие авантюристы пойдут ко дну.
Охотник на Драконов Волк, окружен десятью солдатами со странными лицами.
«Не подходи слишком близко! Следите за движениями его рук! Мы должны быть в состоянии увидеть начало этой опасной [Ударной волны]!»
«У меня низкий уровень! Не просите невозможного! Я посвятил себя материально-техническому обеспечению!»
«Не можем ли мы ещё немного замедлить его?!»
Причина, по которой против других авантюристов посылается минимальное количество сил, заключается в том, что Волк сам справляется с остальными из них. Окруженный врагами и весь в крови от многочисленных ран, он бесстрашно смеется и подтверждает местонахождение своей жертвы.
Но кроме старого трио фехтовальщиков, белокурой фехтовальщицы и Охотника на Драконов Волка, остальные искатели приключений все упали на пол и потеряли сознание. У некоторых из них части их тел растворились, превратившись в жуткое зрелище. Неизвестно, живы они или мертвы. Единственная причина, по которой мы с Мелтией-сан в безопасности, заключается в том, что нас игнорируют из-за нашей слабости.
Одна Девушка и Королевский банкет (Часть 5)(Со стороны Мирии)
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
Солдаты со странными лицами отказались от обычной атаки на Волка и перешли к использованию своей численности, чтобы попытаться создать брешь. Вообще говоря, это та же тактика, которую люди используют, когда бросают вызов гораздо более могущественным монстрам.
«[Илистая бомба]!»
Один из солдат выплевывает изо рта комок собственной слизи. Волк-сан великолепно уклоняется от выстрела слизи.
«Цт…!»
«Я… я сделал это! Я смог!»
Но тот, кто щелкает языком – Волк. Позади него взрывается капля слизи. Пары поднимаются от земли, когда она тает. Пятна обожженной сырой плоти появляются у него на спине там, где она касается его.
Его движения прекращаются, когда его левая нога фиксируется на месте. Похоже, что земля и его ботинок расплавились и затвердели. По-видимому, эта слизь не только плавит то, на что попадает, но и быстро затвердевает, соединяя вещи вместе.
«Используй [Илистую бомбу]! Убейте его [Илистой бомбой]! Стоимость здоровья и магии высока, но область действия широка, так что даже если он увернется, мы сможем разрушить его опору! Что ещё более важно, ударь его сейчас же! Он большая добыча, никак нельзя, убивать его сейчас!»
Удары щупальцами обрушиваются на Волка со всех сторон. На мгновение он, кажется, исчезает, но потом я понимаю, что он подбежал к одному из беззащитных солдат и разрубил его надвое.
«Это просто смешно! Он так легко освободился от сварного шва [Илистой бомбы]!»
Волк поднимает ногу. Кусок пола прилипает к подошве его босой ноги. Похоже, что после того, как его ботинок и пол расплавились, часть пола прилипла к его босой ноге, и поэтому он оторвал часть пола, чтобы двигаться.
«Он в совершенно на другом уровне…»
Неудивительно, что его почитают как сильнейшего на континенте. Он хорошо сражается с армией неопознанных монстров, отбрасывая их численное преимущество не стратегией, а чистыми способностями.
Но каким бы впечатляющим ни было сражение Охотника на Драконов, он явно устал. Его дыхание тяжелое, и он время от времени получает удары, от которых мог бы уклониться в самом начале.
Что касается старого фехтовальщика, Ромродона, трио, ученик и Бернард в монокле уже пали, и Ромродон сражается в одиночку. Выражение его лица становится горьким. В отличие от этого, странные рты солдат изогнуты в лёгкой улыбке.
Мне нужно подумать. Как бы я ни боролась, я ни за что не смогла бы победить даже одного из этих солдат. Но такими темпами и Мелтия, и я умрём. Было что-то, что привлекло моё внимание…
«Около двух, похоже, могут быть полезны. Кроме того, разве это не та болезненная женщина со вчерашнего дня? Похоже, у тебя возникли разногласия с Тремя Рыцарями, но всё равно ты молодец, что пришла».
Вот что сказал Волк. Я думала, что те двое, о которых он говорил, были Ромродон и Бернард. Но между ними большая разница в способностях.
В результате они проиграли свою битву, и Ромродон в конечном итоге боролся за выживание против троих сразу. Вот почему, наверное… с точки зрения Волка, единственным, кто прошел, был Ромродон.
По исключению, другая должна быть белокурой фехтовальщицей, которая выживает в бою один на один против солдата со странным лицом.
Если бы у нее была такая же сила, как у Ромродон, то она с легкостью смогла бы победить одного из них после того, как её бой длился так долго. Я провожаю её взглядом и вижу, что её движения действительно странные. Как я и думала, она сдерживается. Она избегает получения каких-либо смертельных ран, но также избегает нанесения каких-либо смертельных ран.
Она на их стороне и только притворяется, что сражается? Нет, в этом не должно быть необходимости. Если бы она была на стороне фальшивой принцессы, тогда не было бы необходимости притворяться, она могла бы просто подождать, пока всё будет уничтожено. В любом случае мы все скоро потерпим поражение. Не было бы никакого смысла разделять их силы, чтобы просто притвориться, что они сражаются.
Наиболее вероятное объяснение состоит в том, что она просто небрежно обменивается ударами, чтобы не привлекать их внимания. Она ищет возможность сбежать? Но замок большой. Там есть солдаты, стоящие на страже у выходов, и что более важно, чем больше времени она займет, тем скорее прибудет вражеское подкрепление.
Если это не так, то… Есть ли в игре третья сила, у которой совершенно иные намерения, чем у нас? Было ли моё предположение, что будет плохо, если этот бой затянется, ошибочным?
Возможно, она знает, что, если битва затянется, произойдет что-то ещё, кроме того, что враг получит подкрепление? Если это так, то ясно, что она не хочет раскрывать это, даже если это приведет к жертвам с нашей стороны.
«У-умм… Волк-сан, Ромродон-сан! Если вы сможете продержаться ещё немного, ситуация может измениться!»
Я кричу так громко, как только могу.
Волк выглядит раздраженным, но Ромродон смотрит на меня с удивлением.
Затем фехтовальщица в мантии смотрит на меня широко открытыми глазами. Это выражение… Я была права? Я не уверена, но у меня нет другого выбора, кроме как сделать ставку на это.
Если моя теория верна, то не было бы смысла пытаться победить врагов как можно быстрее, чтобы спастись. По прошествии некоторого времени ситуация должна измениться и должна появиться возможность.
«Этот человек сдерживается!»
Женщина смотрит на меня со страшным гневом. Я опускаю взгляд, чтобы отвести глаза... Хорошо, если я права, но если я ошибаюсь, тогда, вероятно, меня будут обижать не только в течение одной жизни, но и в течение последующих десяти. Я жива только благодаря тому, что Волк отвлекает их внимание от меня. Она, должно быть, думает, что я лицемерка, если обвиняю её в сдержанности.
Совершенно измученный Ромродон начинает двигаться к мечнице, чтобы попытаться втянуть ее в свой бой.
«У-уходи!»
«На карту поставлена жизнь моего ученика и судьба страны! Я увидел, что ваш стиль боя показался мне немного странным, поэтому я подумал, может ли это быть так. Прости, но я не могу позволить тебе сбежать одной!»
Возможно, сбитые с толку нашими словами, движения солдат становятся слегка беспорядочными.
«[Ударная волна]!»
Целясь в это отверстие, Волк безжалостно размахивает своим мечом. Земля раскалывается, и солдат прямо перед ним разлетается на куски. Строй солдат разваливается, их построение становится неорганизованным.
Когда окружение Волка разорвано, он свободно бегает по залу. Один из слаймов попадает под двуручным меч Охотника на Драконов пять раз подряд и испаряется в луже зеленой жидкости. Вероятно, он был уже мертв после второго удара.
Чем меньше будет солдат со странными лицами, тем больше свободы действий будет у Волка. Вероятно, теперь у него есть небольшое преимущество перед ними. Двигаясь, чтобы попытаться заставить белокурую фехтовальщицу принять более активное участие, Ромродон наносит удары по солдатам при каждой возможности, привлекая их внимание.
Судя по нынешней ситуации, похоже, что мы сможем продержаться. Но то, что произойдет дальше – не более чем пари. Битва продолжается.
Пока я наблюдаю за битвой из угла комнаты с Мелтией, дверь напротив меня распахивается, и входят еще двадцать солдат со странными лицами.
«Что ты делаешь? Не торопи вечеринку!»
«Нам сказали быть осторожными со Святой, которая въехала в страну, и все же…!»
Сердитые голоса солдат сливаются воедино.
«А-а-а…»
Все кончено. Я проиграла пари. В нынешней ситуации, это только вопрос времени, когда все будут убиты. Делать что-либо большее невозможно. Каким-то чудом силы казались уравновешенными, так что казалось, что у нас может быть небольшой шанс на выживание. И все же, внезапно, сила врагов возросла более чем вдвое.
«Ты всего лишь мелкая сошка, так что госпожа принцесса не будет жаловаться. Ваш опыт и навыки в любом случае будут бесполезны. Каждый раз один или два таких человека, как ты, вмешиваются. Ты даже не представляешь ценности в качестве пищи».
Возможно, видя, что теперь у них есть свобода действий, один из солдат со странным лицом поднимает оружие над головой и идёт ко мне. Взглянув на упавшую рядом со мной Мелтию, я решаюсь и встаю.
«Ты не можешь этого сделать. Это добыча принцессы-владычицы».
«Боже!»
Мужчина стремительно преследует страннолицего солдата и хватает его сзади за шею. Черная жидкость растекается по всему его телу от шеи, которая затем распадается, оставляя только доспехи и меч.
«Мы снова встречаемся. На этот раз, не будешь ли ты так добра не быть со мной такой холодной?»
Человек, который появился, это тот, кто позвал меня ранее, один из Трёх рыцарей принцессы, «Абсолютный Меч Смерти».
Одна Девушка и Королевский банкет (Часть 6)(Со стороны Мирии)
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
«Боже мой… Рогхейл должен был прийти первым. Он мог бы быстро вывести их всех из строя».
Рука Термала касается моего плеча. Я не могу пошевелиться. Если бы он захотел, вероятно, меня постигла бы та же участь, что и солдата, который таял на моих глазах.
Я помню последний раз, когда он прикоснулся ко мне, и мне вдруг стало плохо. Этот человек может отравить все, к чему прикоснется. Нет, он не человек. Теперь я понимаю. Он такой же тип монстров, как и эти солдаты.
«Абсолютный Меч Смерти, Термал» – не единственный. В зале появился еще один из Трёх Рыцарей принцессы. С волосами цвета индиго, она «Призрачный Меч Бабочки, Мефисто».… С её приходом их силы полностью восполнились.
Мефисто подходит к Волку, который все еще упорно противостоит солдатам.
«…я тут подумал, что было бы скучно быть измотанным подчиненными. Мне повезло, что моим последним противником будет высшее руководство Короля Демонов! Я оторву тебе голову!»
Держа в руке свой гигантский меч, Волк прыгает к Мефисто.
«[Мираж]».
Внешность Мефисто расплывается на пять изображений, которые быстро разделяются.
«Ваш стиль боя слишком зависит от физической силы и слишком прост. Возможно, я не смогу выиграть из-за разницы в силе, но это не имеет значения».
Пять Мефисто держат мечи наготове и приближаются к Волку.
«Тогда мне просто нужно сокрушить их всех сразу!»
Пять огромных лезвий появляются из его большого меча, проносясь по полу, когда они летят к каждой Мефисто.
«Так сильно…!»
Включая иллюзии, четыре Мефистофеля уклоняются от [Ударных волн]. В одну попадает [Ударная волна], но она проходит без эффекта.
«Но четверо все еще остаются…»
«Это очевидно из того, как ты увернулась! Испугаться было твоей роковой ошибкой! [Лунный Гром]!»
Решетка световых спиралей свивается с кончика его большого меча, а затем внезапно сходится. Луч света проносится по прямой линии от направления, в которое он толкает, пронзая все на своем пути. [Лунный Гром] стреляет в сторону Мефисто, пока она все ещё в воздухе, уклоняясь от [Ударной волны].
«Я на пределе своих возможностей, но я могу взять одного из вас с собой!»
«Ах!»
На лице Мефисто появляется изумление. Я наблюдаю издалека, но даже я могу понять. Как и [Ударная волна], эта техника покрывает удар меча магической силой и высвобождает его, но масштаб принципиально иной. Я не думаю, что в этом мире есть хоть одно живое существо, которое могло бы выжить при таком попадании. Мефисто из Трёх Рыцарей не должна быть исключением.
Но затем одежда Мефисто разрезается вертикально, и сквозь неё выглядывает женское лицо с растрепанными волосами. Это ужасающее зрелище. Я знала, что она чудовище, но все равно это слишком гротескно. На лице налитые кровью, глаза и сине-фиолетовые губы.
《Ух, успокойся уже… У меня от тебя голова болит. Вот, [Гравитация]》.
Когда голова выступает из верхней части тела, третья рука также вытягивается вперед. Сфера черного света появляется из вытянутой руки, увеличиваясь до гигантских размеров. Вторая Мефисто бросает сферу вперед.
Когда [Лунный Гром] проходит через [Гравитацию], его тянет к центру, заставляя его траекторию слегка отклоняться, и в результате он скользит мимо тела Мефисто. В стене позади нее открывается совершенно круглая дыра.
«Я промахнулся…»
«Что это была за сила, ты что, с ума сошёл? Ты действительно человек? Что ж, в любом случае, для тебя это конец».
Вторая голова смотрит за спину Волка и презрительно смеется. В то же самое время, как Мефисто приземляется, солдаты со странными лицами, окружающие Волка, все сразу бросаются к нему. Возможно, изо всех сил пытаясь двигаться после такой огромной атаки, он безжалостно осыпается ударами меча и щупалец.
Ромродон тоже уже упал и лежит на земле. Только белокурая фехтовальщица каким-то образом избегала их, когда бегала по комнате, но с заблокированными выходами, но похоже её поимка лишь вопрос времени.
«Не волнуйся, тебя одну не убьют. Конечно, некоторые из ваших навыков будут отняты, и ты превратишься в куклу госпожи принцессы».
Когда я падаю на колени, Термал насмешливо гладит меня по голове.

«Действительно… Тебе повезло. Мефисто и Рогейль этого не понимают, но я понимаю. Эти двое слишком серьезны. Им следует больше играть и работать над своими эмоциями. Но в любом случае, если я возьму тебя с собой, это определенно обрадует госпожу принцессу».
«У… Я встречала её раньше?»
«Нет. Самое большее, я полагаю, она видела тебя издалека? Но, похоже, она встретила твоего друга. Я тут подслушивал, так что сразу понял. Ты та самая девушка, о которой я слышал».
Я понятия не имею, о чем он говорит. Я понятия не имею, но… Он удивительно похож на человека, с которым можно поговорить. У меня сложилось впечатление, что он был более сумасшедшим, но, похоже, он, по крайней мере, тот, кто может поддерживать разговор.
«…я не возражаю пойти с тобой. Но, пожалуйста, отпусти Мелтию».
«Нет, не могу. От этого я ничего не выиграю».
«Она пришла сюда только ради меня. Я бессильна, но… Судя по вашей реакции, мне кажется, что для меня не совсем невозможно вести переговоры»
Я направляю посох себе в голову. Моя рука дрожит от ужаса. Но, несмотря ни на что, я заставляю себя храбро улыбнуться.
«…хм, звучит интересно. В основном у меня были убийства и нападения, но я видел кого-то, кто говорил что-то подобное. Хотя, в конце концов, они не были серьезными. Я бы с удовольствием поспорил, пойдешь ли ты на это или нет, но… Я заинтересовался тобой. Очень хорошо, я попробую попросить госпожу принцессу стереть и изгнать её память, или же запереть её. Однако я не могу гарантировать, что она согласится».
Это почти бессмысленное утверждение, которое полностью в их пользу. Но в этом обмене была выгода. Самое главное, пока мы разговаривали, я держала одну из их самых сильных сил занятой.
В следующий момент потолок обрушивается. Двуглавый дракон, достаточно огромный, чтобы заполнить часть огромного зала, приземляется на землю. В то время как солдаты вокруг Волка реагируют в замешательстве, драконий хвост отшвыривает их прочь. Нескольких отправляют в полет. Их доспехи сминаются, а зелёные тела разбрызгиваются.
Несколько солдат пытаются взмахнуть мечами, чтобы прикончить Волка. Но одна из голов дракона защищает его пастью.
В то же время крылья дракона хлопают, производя бесчисленные порывы ветра, которые без разбора разлетаются вокруг, удерживая солдат со странными лицами в узде. Солдаты, пораженные прямым попаданием, разрубаются надвое вместе со своей броней, их тела разлетаются в брызгах.
“Почему здесь дракон?! Это она? Это дело рук Святой?!”
Термал кричит. Похоже, это вторжение было неожиданным и для них тоже.
На двух головах дракона верхом сидят гигантский паук и девушка с неестественно бледной кожей и красными глазами. Чудовище, похожее на сверкающую лужу свинцового цвета, скачет на спине дракона. Гигантский паук выплевывает нитку и летит к стене, а затем носится по ней.
Свинцового цвета лужица отходит от спины дракона и выдыхает сверкающее облако металлической пыли. Пыль прилипает к поверхности солдат, которых она касается, превращая их в сверкающие статуи. Когда статуи дрожат, не в силах пошевелиться, дракон давит их ногами.
Все ещё сидя верхом на голове дракона, бледная девушка использует магию ветра, чтобы создавать торнадо, которые отправляют солдат со странными лицами в полет, ударяя их о стены и пол. В течение нескольких секунд большинство солдат со странными лицами, которые выросли более чем вдвое, превращаются в лужи жидкости и груды доспехов.
«Это её [Дух-Слуга]?! Нет, все [Духовные Слуги] Святой уже должно быть заполнены… Во-первых, где бы она нашла такого высокопоставленного дракона…?»
Термал крепко сжимает мое плечо. Разочарование и гнев видны на его лице, и он прикусывает губу, выплевывая слова.
«Ни в коем случае, это Ирушия?!»
«Э…?»
Ирушия – это имя, которое я дала несколько лет назад. Это имя дракона, которого я так долго искала.
Я медленно наблюдаю за беснующимся двуглавым драконом. Лицо дракона в профиль кажется немного знакомым. Но это всё. Я не могу быть уверена.
«…это самое худшее. Мы смотрели на Святую сверху вниз. Пока мы откладывали решение этой проблемы, она связалась с ним и заключила союз. В любом случае мне нужно их разделить… Пока они работают вместе, солдаты и Мефисто могут иметь дело со всеми ними, кроме Ирушии. Мне нужно быстро проинформировать принцессу о ситуации и встретиться с Рогхейлем, чтобы уничтожить Ирушию…»
Термал смотрит на меня со злой улыбкой на лице.
«Я думаю, что ситуация не самая плохая. Подумать только, что такая хорошая карта попадет нам в руки в последний момент. Госпожа принцесса сказала бы, что это благословение Божьего Голоса. Хотя я в это не верю. Проблема, которая остается, заключается в том, когда Святая разыграет остальные свои карты, хотя…»
Участие Уробороса
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
Я несу длинный меч Магиатита-джи на спине и беру с собой Аро и Кошмара, когда мы едем на стальных конях в сторону города Албан. Кстати, похоже, что в то время как он превращается в меч, [Голос Бога] фактически классифицирует Магиатита-джи как оружие. Когда мы едем к Албану, я поднимаю его к небу и серьезно наблюдаю за ним.
[[Меч Духа Волшебной Стали]: Джи]
[[Сила: +77] [Магическая сила: +24]]
[Меч, безжалостно сделанный из магиатита магического металла высокой ценности.]
[Магиатит обладает высокой магической проводимостью, поэтому он обладает свойством усиливать магию владельца.]
[Магиатит такого высокого качества настолько высок, что его сохранение в качестве меча вызывает сожаление.]
Это даёт довольно большое повышение статуса. Обычно +77 силы чувствовалось бы маленьким, но с уменьшением моей атаки вдвое, пока я очеловечен, это количество, за которое я благодарен. Я хорошо использую это, Джи.
Поскольку у нас не так много времени, я решил отдать стальных коней человеку, который безнадежно смотрел вниз на улицу, казалось бы, борясь за деньги. По словам мужчины, стальные лошади популярны благодаря своей силе и быстрым ногам, но если вы не первоклассный искатель приключений, приручить их практически невозможно, поэтому их ценность невероятно высока. В обмен я немного настойчиво спросил его, есть ли у него какая-нибудь информация о вечеринке принцессы. Но, кроме времени, когда это предположительно начнется, ни одно из его сведений не казалось очень достоверной.
Оставив стальных коней, мы направляемся прямо в замок. Тщательно используя [Ощущение присутствия], я осматриваю внешнюю часть замка, и прежде чем меня самого заметят, я вижу солдата… [Рыцаря Слизи], стоящего на страже в положении, которого нельзя избежать. Увидев бреш, я на полной скорости бросаюсь к рыцарю слизи и разделяю его надвое от плеча с одной стороны до ноги с противоположной стороны. Я ничего не знаю о владении мечом, но, похоже, простого удара с такой силой, на какую я способен, достаточно, чтобы справиться со слизью рыцаря C+.
Возможно, они приняли человеческий облик, но благодаря [Проверке статуса] я могу сказать, что они просто слизняки.
Прежде чем другие рыцари-слаймы, заметившие суматоху, смогут приблизиться к нам, мы используем нить кошмара, чтобы быстро взобраться на стену. Помощи от усиленной руки Аро тогда достаточно, чтобы мы ворвались на чердак.
После этого я полагаюсь на примерный план этажа, которому Лиликсия научила меня раньше, чтобы направиться в зал, где должна состояться вечеринка. Все шло по плану до сих пор шло по плану, но, похоже, у слаймов есть какое-то неприятное умение чувствовать нас, так как нас вскоре преследует толпа рыцарей-слаймов. [Глина] Аро способна перекрыть проход, и нам удается ускользнуть от них.
Наконец, мы поднимаемся над банкетным залом. Мы прибыли как раз перед тем, как должна была начаться вечеринка принцессы. Это идеальное время. Если бы мы прибыли слишком рано, информация о незваном госте распространилась бы слишком рано.
Сейчас… Пока они все еще в замешательстве, мы будем сотрудничать с искателями приключений и победим Короля Демонов. Я не хотел вовлекать людей как можно больше, но это лучший вариант. Король демонов появится перед искателями приключений, чтобы в обязательном порядке получить их опыт. Это время дает возможность нанести Повелителю Демонов первый удар.
Я абсолютно не могу позволить себе проиграть этот бой. Монстры, которые не только могут притворяться людьми, но и легко могут заменить людей, обладающих властью, слишком опасны. Если я потерплю неудачу здесь, и Король Демонов выживет, мир в конце концов точно попадёт в их руки.
По всем правилам, правильным курсом действий было бы проконсультироваться с Лиликсией об их силе и поискать другую возможность, когда у нас будет больше шансов на победу. И всё же, тем не менее, я сейчас здесь. Поскольку я частично обманул Лиликсию, я не могу позволить себе проиграть здесь.
Я точно не знаю, кто наш враг. Это призрак слизи, которую я победил раньше, или ещё какое-то её ответвление…? Но что бы ни случилось, не будет никакой причины бежать.
Закрыв глаза на несколько секунд, чтобы подумать, я открываю их и оглядываюсь на Аро и Кошмар со слабой улыбкой в попытке рассеять часть накопившегося напряжения.
«Хорошо, поехали».
За моей спиной у Аро слегка растерянное выражение лица.
«Господи Бог-Дракон… Оттуда я слышу какие-то звуки и крики…»
«А…?»
Если я прислушаюсь внимательно, то действительно услышу крики Волка и часть разрушаемого здания. Битва уже началась. Я опоздал.
“Н-ни за что?! Ч-почему? Почему так рано…?!”
Я волнуюсь. Э-э-э, что мне теперь делать? Что это значит? Эх, разве это не очень плохо? Король Демонов уже прибыл? Я… Мирия в безопасности?
Кошмар вздыхает и встает передо мной. Она приподнимает край маски, открывая свои маленькие губы.
«Уа, уа, уо…»
Очевидно, попрактиковавшись в вокале, она снова смотрит на меня.
«Успокойся».
Шок успокаивает мои спутанные мысли. К-кошмар, ты, когда ты выучила [Язык Гуриша]?!
«Она сказала, что хочет иметь возможность поговорить с тобой, господин Бог-дракон». — говорит Аро немного гордо. Похоже, тот, кто учил ее – это Аро.
Кошмар, ты… Это совсем не ясно из того, как ты обычно себя ведешь, но ты так обо мне думаешь…! Как только я думаю об этом, словно читая мои мысли, Кошмар направляет на меня взрыв убийственного импульса. Похоже, это было не для меня, а для моей второй половины. Нет, я знал это, но…
Но в любом случае, благодаря Кошмару, я немного восстановил самообладание.
«Спасибо, Кошмар».
Когда я протягиваю руку, чтобы погладить ее по голове, она наклоняется, чтобы увернуться от меня. Э-эта девушка…! Отложив это в сторону, я бросаюсь на звук взрыва. Похоже, информация о месте проведения вечеринки была немного неверной. Используя [Ощущение присутствия] в максимальной степени, я исследую ситуацию ниже.
Внезапно прямо под нами раздается грохот огромного взрыва. По одному звуку ясно, что это техника с невероятной силой. У нас нет времени разбираться в ситуации.
Я отменяю свою [Человеческую форму]. Моё тело распухает. Сбоку от меня растет шея Напарницы.
Кошмар быстро протягивает ко мне нить, берёт Аро и ложится мне на спину.
Я встречаюсь взглядом с Напарницей и киваю.
Я топаю на пол так сильно, как только могу. Пол разлетается на части с оглушительным грохотом. Я падаю в коридор.
Я оглядываюсь по сторонам. Тела павших искателей приключений, а также гуманоидных зеленых слизняков в доспехах, которые перестали притворяться людьми, разбросаны по всему залу. У моих ног стоит на коленях Волк, весь в ранах.
"Дракон?!"
“Это зверь, связанный со Святой! Она прислала его сюда!”
Рыцари-слизняки окружают меня. Я сметаю этих рыцарей слаймов своим хвостом. Внезапно отскочив в сторону, рыцарь слаймов врезался в стену. Похоже, они едва живы. Был ли я неправ, что сдерживался, потому что не имел полного представления о своем окружении? Они довольно крепкие, учитывая, что этого было недостаточно, чтобы убить их.
Оглядевшись, я взмахиваю крыльями, чтобы выстрелить [Лезвиями Ветра] в сторону рыцарей слаймов. Шесть клинков ветра атакуют шесть разных стражников. Один из них получает прямой попадание и падает разрубленный вместе с доспехами.
[Получено 490 очков опыта.] [Благодаря Титулу [Ходячее яйцо: lvl –] было получено дополнительно 490 очков опыта.]
Когда Лезвия ветра касаются земли, они создают шторм, который разрывает тела рыцарей-слизняков. Рыцари слаймы, которые смогли избежать прямого попадания, не выдерживают вторичного эффекта.
[Получено 510 очков опыта.] [Благодаря Титулу [Ходячее яйцо: lvl –] было получено дополнительно 510 очков опыта.]
[Уровень [Уробороса] поднялся со 102 до 103.]
Отлично, подчиненные находятся только на уровне незначительной помехи. Проблема в Трёх Рыцарях…
«Убей Волка сейчас же!»
«Но как мы можем подобраться близко к этому дракону…?»
«Убейте его с близкого расстояния! Он ослабел, ещё один рывок…!»
Напарница внезапно наклоняет голову к Волку и обхватывает его своим языком, беря его в рот. На мгновение мне кажется, что она собирается его съесть, но, очевидно, это было сделано для того, чтобы защитить его от нападений.
«К-как-нибудь прикончите его!»
«Это невозможно!»
Заложник
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
Напарница рычит сквозь закрытый рот. Свет [Высшего отдыха] просачивается из щелей между ее зубами. Она, должно быть, лечит Волка у себя во рту.
Хорошо, Напарница. Сразу же после этого она выплевывает его, как шарик жвачки, и он кружится в воздухе, брызгая её слюной, а затем аккуратно приземляется на землю.
«…полагаю, я должен поблагодарить тебя».
Приземлившись, он прикасается к своему любимому мечу, чтобы убедиться, что он испачкан, и в его глазах появляется легкий блеск отвращения. Н-не б-было у меня никакого желания есть и меч тоже. Я… хотя это было неожиданно, так что, думаю, ничего не поделаешь…
«Это худший из возможных вариантов! Волк полностью выздоровел!»
«Не волнуйся, с нами госпожа Мефисто и господин Термал!»
Ноги Волка отрываются от пола, и он начинает размахивать своим двуручным мечом в неистовом танце. Эластичная рука рыцаря слизи, которая тянется к нему, разрублена и разлетается на части. Затем он слегка сгибает колени, чтобы подпрыгнуть и разрезать пополам другого слайма сзади вместе с его доспехами. Жидкость слизи рассеивается.
Во-первых, я хочу разобраться в ситуации. Когда я смотрю на движения слизняков вокруг меня, я прошу Напарницу исцелить павших искателей приключений. Она кивает и кричит «Гаа». Свет [Высшего Отдыха] сияет из разных мест по всему залу.
Я оглядываюсь по сторонам. Мирию тоже следовало пригласить сюда. Когда я смотрю на авантюристов, мои глаза встречаются с глазами белокурой женщины, снимающей толстую мантию.
Её апатичный взгляд по отношению ко мне знаком. Она служительница Святой, святой рыцарь Альфисс. Похоже, она проникла на вечеринку в качестве авангарда Святой. Она быстро отводит от меня взгляд, чтобы сразиться со слизью, которая приближается к ней.
Мне кажется, что Альфисс не может принять меня из-за того, что я монстр, с самого начала проведя четкое различие. Она смотрит так, словно думает обо мне как о простом монстре. Это явно иное отношение, чем у Святой, которая думает только о том, что полезно ей самой.
Посмотрев в другую сторону, я встречаюсь глазами с черноволосой женщиной, которая присела на корточки. Она смотрит на меня из угла зала с широко открытыми глазами.
В последний раз я встречался с Мирией до того, как превратился в Уробороса. Не думаю, что она заметила, что это я. Если бы вдруг появился дракон, любой обратил бы на это внимание.
Но… Когда я смотрю в глаза Мирии, воспоминание об убийстве Грегори, затем о том, как я ткнул когтями в Мирию и покинул деревню, всплывает так ясно, как будто это было вчера.
Не выдержав её взгляда, я уже собираюсь отвернуться, когда замечаю мужчину рядом с ней и поспешно осматриваю его.
С изумрудно-зелёными двухцветными волосами, андрогинным детским личиком и ядовитой улыбкой… Он один из Трёх рыцарей принцессы, «Абсолютный Меч Смерти». Как и Мирия, он тоже смотрит на меня.
Н-ни за что, он собирается взять её в заложницы? Знает ли он о связи между мной и Мирией? Просочились ли наши отношения наружу, когда я защищал её от него раньше? Нет, может ли он вообще связать очеловеченную меня с того времени с драконом перед ним?
Или, если их босс действительно тот слизняк, который каким-то образом выжил, информация могла просочиться оттуда. Я не помню, чтобы когда-либо разговаривал с Мирией перед слизью, но для этого потребовался навык, который волки махаа использовали для обмена информацией с помощью магических силовых волн, и позволили им использовать глаза других волков махаа как свои собственные.
В любом случае прямо сейчас детали того, как он узнал, не имеют значения. Важно то, что Термал схватил Мирию с намерением удержать меня, и он прав в том, что такая стратегия будет эффективной против меня.
«Эй, Ирушия! Это ведь твоё имя, верно?!»
Как я и думал, он знал мое имя. Это еще больше повышает вероятность того, что за ними стоит эта дерьмовая слизь.
На лице Термала появляется нетерпеливая улыбка. Это лицо человека, выкрикивающего моё имя как отчаянное средство выживания.
Судя по реакции других солдат, похоже, они ожидали, что Святая нападёт, но они не ожидали, что она приведет Уробороса. Похоже, Король Демонов был в какой-то степени готов, но можно сказать, что Святая получила преимущество, связавшись со мной и сделав меня своим союзником.
Я стискиваю зубы и свирепо смотрю на Термала.
«Успокойся, Напарник. Ты слишком возбуждён.»
Я это знаю. Я всё прекрасно понимаю. Я не знаю, сколько у них на меня информации, но сомневаюсь, что они всё знают. Если я буду плохо реагировать, это может подвергнуть Мирию еще большей опасности.
“Ха-ха-ха-ха! Как я и думал, значит, так оно и есть? Внезапно напрячься так же хорошо, как признаться:”
Тепловые протяжные звуки.
“…И-извините, что говорю вам это, пока вы питаете большие надежды, но даже если этот дракон – Ирушия… Я не уверена, что от меня будет много пользы в качестве заложника…”
Слова Мирии разрывают мне сердце. Я отворачиваюсь, чтобы встретиться лицом к лицу с ещё одним рыцарем слаймом.
Прямо сейчас наивысшим приоритетом является уничтожение слаймов в этой комнате. Король демонов призывает искателей приключений, чтобы превратить их в опыт. Если ничего не предпринять, вполне вероятно, что они скоро умрут.
“Кроме того! Это не значит, что ты можешь убить меня по своему усмотрению!”
Голос Мирии заставляет мои плечи дрожать. Он не может убить её? Что это значит? Нет, независимо от того, почему, если это правда, я невероятно благодарен за эту информацию.
«Т-ты! Заткнись, девочка! Не испытывай судьбу, я могу убить тебя, без проблем… Не похоже, что у тебя есть какая-то ценность, кроме как в качестве заложника».
«Кяааа!»
На краю моего поля зрения Термал протягивает руку к шее Мирии.
«Гу-у-у-у-у-у-у-у-у-у-у-у!»
Я собираю магическую силу в животе и издаю [Рёв] в направлении Термала. На мгновение все движение в зале прекращается. Выражение лица Термала тоже застывает, но вскоре оно исчезает, и он улыбается.
«Эта женщина важна для тебя? Тогда приходи за ней. Не оставляй это своим подчиненным, иначе ты наверняка пожалеешь об этом».
Сказав это, он берет Мирию за руку и убегает в другую комнату.
«Я... Ирушия? Почему…»
В последний момент мои глаза встречаются со взглядом Мирии...
Преследование
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
Я хмуро смотрю на дверь, и Мирия исчезает за ней. Для меня не было бы невозможным протаранить себе путь, но если проходы станут ещё более узкими, у меня не будет другого выбора, кроме как очеловечиться.
Также… Цель Термала, вероятно, состоит в том, чтобы разделить наши силы. Он, должно быть, рассудил, что всего с двумя из Трех Рыцарей и несколькими рыцарями слаймами у них не было шансов против меня, Аро, Кошмара, магиатитового сердца и Волка. Если бы я ушел, я бы заставил их сражаться с Мефисто и слизняками без меня.
Среди всех них Волк самый сильный, но… Его HP восстановился, но вот MP – нет. У него, должно быть, тоже накопилось много умственной усталости.
Что мне делать? Если Термал придёт в ярость, он легко может убить Мирию, но… Возможно, что его проявление гнева было блефом. Если я не тот, кто преследует его, он может отказаться от попыток использовать её для переговоров и не беспокоиться о том, чтобы угрожать убить Мирию. Но причина, по которой Мирия сказала, что он не может её убить, неясна, поэтому я не могу быть уверен. Я не могу отбросить возможность того, что они с ней разговаривали без особых раздумий из-за страха оказаться в заложниках.
Это выбор между повышением опасности для Мирии или ухудшением ситуации для всех здесь присутствующих… Нет, это ещё не всё. Я легко могу победить любого из Трех Рыцарей… по крайней мере, Мефисто или Термала, в бою один на один. Но тот факт, что Термал сбежал с Мирией, означает, что у него должен быть какой-то план.
Наших сил недостаточно. Мы действительно на пределе. Когда я думаю, что последний из Трёх Рыцарей, Рогхейл и Король Демонов присоединятся к битве против меня, у меня болит голова. Что делает Лиликсия? Она прислала Альфисс, так что она не может не знать о том, что происходит… Я бы хотел, чтобы она, по крайней мере, тоже отправила Серафима… Я думаю, она не планирует помогать, пока не выяснится положение Короля Демонов.
Пока я размышляю, всё больше солдат-слизняков вливаются в двери по обе стороны зала, пополняя их ряды.
«Сражайтесь, чтобы выиграть время, и не давайте им отдохнуть!»
"Где эта Святая? Я собираюсь поохотиться на эту сучку и заслужить благосклонность госпожи принцессы!"
В общей сложности их снова почти двадцать… Конечно, должен быть предел их численности. Сколько же всего образовалось этой слизи?
«Это досадно. Ты, должно быть, колеблешься, идти ли тебе из-за моей слабости».
Волк смеется передо мной сквозь нос.
Н-нет, я никогда не говорил, что ты слаб… Во всяком случае, ты настолько силён для кого-то с человеческим телом, что это ужасно, и ты даже не знаешь никого по имени Голос Бога, не так ли?
«Одних приключений почти недостаточно. Вот так, да, вот так замедляют свои движения. Я справлюсь с женщиной из Трёх рыцарей».
Волк бросает взгляд на Магиатит-джии. Скользя по полу, он дует на рыцарей слаймов, чтобы покрыть их металлом и сделать бессильными.
Конечно, для очистки рыцарей слизей Магиатит-джи кажется наиболее подходящим. Выздоровевшие искатели приключений начали двигаться, но они явно напуганы. Большинство из них уже израсходовали весь свой MP. Кроме того, во-первых, они не подходят слизням с точки зрения способностей.
Но изначально Волк был загнан в угол стражами слаймами и Тремя Рыцарями. Несмотря на то, что Магиатит-джи присоединился, я не уверен…
«Поторопись и уходи. Очевидно, что ты их главная цель, Уроборос. Я тот человек, который однажды станет самым сильным в мире. Я не могу позволить себе продолжать проигрывать этим липовым слизнякам-фехтовальщикам».
…я понимаю, о чем говорит Волк. Вероятно, Мошенник покажется там, куда хочет меня привести Термал. Было бы не странно, если бы в замке были спрятаны другие силы, и есть проблема с самим Королём Демонов. Как только они появятся, Если я останусь один, я проиграю в цифрах. Что ещё более важно, у нас нет времени.
«Гааа!»
Напарница смотрит в потолок.
Кошмар ползает по потолку и роняет пучки нитей, чтобы сковать движения нескольких рыцарских слизняков, но, заметив взгляд моего партнёра, быстро спускается по нити, чтобы приземлиться рядом с нами. Я склоняю голову перед Волком.
«Как только я уберу мелкую сошку, я сразу же последую за тобой».
Волк направляет свой меч на девушку с волосами цвета индиго, Мефисто.
В отличие от того, когда я видел её в последний раз, передняя часть ее одежды распахнута, и голова женщины с растрепанными волосами торчит из ее груди, придавая ей странный вид. Но я нисколько не удивлён. Вид Мефисто – [Двойная слизь].
[[Двойная слизь]: монстр ранга B+.]
[Слизь с двумя лицами. Один владеет магией, создающей статусные условия, в то время как другой владеет магией смерти и разрушения.]
[Она специализируется на работе с магией, а также в ближнем бою, а также в надавливании на противника непрерывным потоком водных лезвий.]
Глядя на объяснение вида, она кажется довольно неприятным противником. Но враги, с которыми я буду сражаться, ничуть не будут уступать [Двойной Слизи]. Волк также сказал мне, чтобы я предоставил это ему. Здесь не из-за чего колебаться.
Я начинаю погоню за Термалом. Кошмар привязывает нить к моей спине и забирается на борт. Стражи, у меня на пути, разбегаются. С тех пор как Термал сказал, что уведет меня, не похоже, что они хотят из кожи вон лезть, чтобы бросить мне вызов.
«[Шторм]!»
Аро стреляет магией ветра на моей голове в убегающего рыцаря слайма.
«Охотник на драконов, не так ли? Кажется, что ты смотришь на нас свысока…»
Пока девушка говорит бесстрастно, её вторая голова насмешливо смеется.
«Ха, какой идиот. Мы знаем все ваши навыки и слабые стороны! Охотник на драконов… Чтобы кто-то вроде тебя выживал так долго, те, кто сражался с тобой, должно быть, были еще глупее тебя! Даже если бы мы сражались сто раз, мы бы ни разу не проиграли, понимаешь? Не лучше ли тебе сейчас позвать на помощь? Давай, умоляй дракона спасти тебя, а не с вожделением гоняться за девушкой!»
Услышав голос Мефисто, я с тревогой оглядываюсь. Но Волк не выказывает ни малейшего беспокойства и держит свой двуручный меч наготове.
«Я же говорил тебе, что буду прямо за тобой. Я не прощу тебе, если ты еще раз посмотришь на меня свысока, Уроборос».
Я поворачиваюсь лицом вперед и врезаюсь в стену, входя в проход, по которому бежал Термал. Я не совсем свободен от беспокойства. Я нисколько не сомневаюсь в Волке, но враги слишком разнообразны.
Я беспокоюсь, нормально ли для меня расставлять приоритеты в своих личных чувствах к Миллии, в то время как весь мир в опасности. Вот почему я беспокоюсь о том, было бы лучше для меня остаться. Тем не менее, как бы мне ни было жаль Святую и других авантюристов, как бы сильно я ни волновался, я, вероятно, просто ищу оправдания и выбрал бы тот же вариант, несмотря ни на что.
Я вспоминаю то время вскоре после того, как пришел в этот мир. Фигура Мирии, тревожно зовущей меня во время использования [Отдыха] после того, как Доуз порезал меня, заполняет мой разум.
Драматическая погоня
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
Термал схватил Мирию и убежал, а я преследую его. Я наклоняюсь и проталкиваюсь вперед, пробивая потолок. На моём пути остаются огромные следы. Пол иногда проваливается, но я все равно продолжаю продвигаться вперед.
Если мы будем сражаться в этом узком пространстве, это будет преимуществом Термала. Но мои показатели намного выше, чем у него. Разрыв между рангами велик. При мне также есть Аро и Кошмар.
Казалось, что цель Термала состояла в том, чтобы разделить наши силы, но если мы столкнемся сейчас, наша сторона наверняка победит. Он тоже это понимает. У него должна быть какая-то другая, четкая цель.
Я не думаю, что Термал попытается приказать мне покончить с собой под угрозой убийства своего заложника. Если он переусердствует, я буду вынужден отказаться от спасения Мирии, и в этот момент Термал потеряет свою драгоценную контрмеру против меня и умрёт. По правде говоря, я не знаю, что я буду делать, если он будет использовать её в качестве щита, но для него такой узкий план должен быть слишком рискованным, чтобы он мог о таком думать.
Цель Терма, должно быть, состоит в том, чтобы использовать Мирию, чтобы каким-то образом вынудить меня оказаться в ситуации, когда у него больше пятидесяти на пятьдесят шансов на победу. Как и эта слизь, он хитер. Если бы он бездумно впал в ярость, Мирия уже могла бы быть убита, так что я не уверен, плохо ли то что он умён или нет.
Передо мной Термал натыкается на пятерых рыцарей слизняков, которые извиваются в боковом проходе.
«Господин Термал, в чем дело…?!»
«Одна минута… Нет, задержите на двадцать секунд! Черт, прекрати сопротивляться, девочка! Я могу нести тебя более грубо!»
Приказав другой слизни, он бежит дальше. Рыцари-слизни сбиты с толку, но встали передо мной.
«Наша задача-замедлить его!»
«В таком случае… [Илистая бомба]! Цельтесь в ноги! Целься в головы!»
Рыцарь-слизняк выплевывает в меня комки своего тела. Несколько слизистых пуль летят в мою сторону. Это тот же самый навык, который помешал Волку двигаться.
Я отталкиваюсь от пола задними лапами и кружусь по узкому проходу, размахивая когтями.
«ГууУУУУУу!»
Я уничтожаю их [Илистые бомбы] своими когтями. Они лопаются при соприкосновении в виде брызг капель. Моя кожа горит от боли и немеет, когда она растворяется, но это не имеет большого значения. Стены, пол и потолок разорваны в клочья моими когтями, в результате чего проход позади меня рушится.
«Что…! Ч-что мы можем сделать против такого противника…?!»
Я легко прорываюсь сквозь строй стражей-слаймов, разрывая когтями троих из них, когда прохожу мимо. Их разорванная броня и забрызганное тело разлетаются в воздухе. Кошмар ухитряется использовать свою липкую нить, а Аро, её увеличенные руки, цепляясь за меня.
[Получено 1360 очков опыта.] [Благодаря навыку Титула [Ходячее яйцо: Lvl –] было приобретено дополнительно 1360 очков опыта.]
[Голос Бога] сообщает мне об опыте, связанном со смертью троих. Двое, которые убежали от моих когтей, съеживаются в шоке, но затем кричат, когда их расплющивает падающий мусор.
[Получено 940 очков опыта.] [Благодаря навыку Титула [Ходячее яйцо: Lvl –] было приобретено дополнительно 940 очков опыта.]
Извините, но я не планирую возиться с вами, ребята. Термал, если ты собираешься устроить мне ловушку, то поторопись и сделай это. Я воспользуюсь случаем, чтобы отправить тебя в полёт и спасти Мирию.
«Дерьмо…! Даже если его уровень высок, могут ли ранги C+ быть бесполезны?! Но, несмотря на это, впереди, Рогхейл должен быть в состоянии…»
Он отворачивается от меня и смотрит в конец коридора впереди. Мирия, которую кто-то тянет за руку, пристально смотрит на него и прищуривает глаза, словно решаясь.
М-Мипия, если ты планируешь что-то сделать, то… Конечно, теперь, когда его ощущение надвигающегося кризиса от меня возросло, осознание Термалом Мирии исчезло. Это правда, что сейчас хорошая возможность для всего, что запланировала Мирия, но разница в их способностях просто слишком велика.
«…что эффективно, так это широкомасштабная атака! Магия огня, [Огненный шар]!»
Рука Мирии касается правого плеча Термала. В следующее мгновение сфера пламени вырастает из точки соприкосновения и взрывается, достигнув вдвое большего размера яблока. Раздается звук разрывающегося пламени. Среди густого дыма я вижу, как лицо Термала дергается от ярости.
«Вот почему я сказал тебе не увлекаться. Я не знаю, что это должно было сделать, но это не имеет значения. Тебе не кажется, что тебе было бы лучше не злить меня?»
Правая рука Термала все еще сжимает Мирию, не двигаясь с места. На его руке вообще нет никаких изменений. Странно, но его одежда, которую я вижу сквозь просветы в дыму, совершенно невредима. Одежда создана как часть его слизистого тела, поэтому вместо одежды она больше похожа на его основное тело, и поэтому поверхностных атак будет недостаточно, чтобы оставить след.
Во всяком случае, Мирия больше всех пострадала от своего поступка, так как она сильно кашляет. Рука, которой она пользовалась, обожжена, большой палец, ладонь и запястье ужасно обожжены.
Но это не было бессмысленно. Пораженный её нападением, он отскочил в сторону прохода, все ещё держась за неё. В то же время, как [Огненный Шар] Мирии взорвался, я выстрелил двумя [Ударами Ветра]. Одно из воздушных лезвий промахивается, в то время как другое скользит мимо его макушки. Его отрезанные волосы превращаются в слизь и падают на пол.
Термал следит за лезвием ветра глазами, скривив лицо в улыбке.
«Опасно, опасно… Вы рассчитывали на тот момент, когда моё зрение будет закрыто дымом, а слух-взрывом? Моя реакция была немного запоздалой. Это была неплохая внезапная атака. Там я чуть не потерял голову. Но твоё суждение все равно было слишком наивным».
Он оглядывается на меня.
«Ты пытаешься покончить с этим быстро? Или эта женщина на удивление не имеет к вам никакого отношения? Вы рассудили, что, поскольку у меня нет никаких контрмер, я не могу убить эту девушку? Если так, то это слишком недальновидно. Я не застрял между выбором: убить её или нет. В качестве разменной монеты я могу предпринять ещё несколько шагов. Я мог бы использовать яд, чтобы испортить её милое личико, или мог бы оторвать её ноги и заставить её навсегда потерять способность ходить! Поймите, это наказание для вас двоих. Сделав ее немного компактнее, мне тоже будет легче ходить».
Левая рука Термала касается основания левой ноги Мирии. Почти в то же самое время два [Лезвия Ветра], которые прошли мимо него, врезаются в потолок и стену в конце прохода. Застигнутый врасплох, Термал оглядывается на груду обломков мусора на своем пути.
«Тьфу… Ирушия! Ты! Ты планировал это с самого начала…!»
Термал – это слизь. В одиночку он мог бы протиснуться сквозь щели в обломках и сбежать. Но он не может взять с собой Мирию. У него нет другого выбора, кроме как оставить её и бежать.
После этого я возьму Мипию с собой и снова встречусь с Волком, и мы вместе основательно отделаем Мефисто. В худшем случае Король Демонов может сбежать, но… Изгнание из Ардезии всё равно будет большим ударом по их силе. Вместо того чтобы спешить всё улаживать, я выберу путь определенного улучшения ситуации.
Честно говоря, поведение Лиликсии слишком нечитабельно, и она ещё не появилась. Возможно, она думает, что если её поймают, то для человеческой стороны игра окончена, но она все еще слишком осторожна. У нее могут быть свои собственные представления о том, что правильно, но заставлять своих союзников рисковать своими жизнями, не вмешиваясь при этом самой – не очень приятный способ делать что-то.
И последний!
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
Термал в смятении. Одна его рука все еще сжимает ногу Мирии в качестве угрозы, но он использует другую руку, чтобы яростно почесать голову.
Я чувствую внезапный озноб и бросаюсь вперед.
По моему опыту, оказавшись загнанным в угол, никто не знает, что кто-то сделает. Мне приходит в голову фигура Героя после того, как он оказался в неблагоприятном положении и внезапно начал убивать людей. Это был крайний случай, поскольку вмешался [Голос Бога], но легко представить, что может произойти, когда человек, взявший заложника, впадает в отчаяние.
Я рассчитывал на побег с Мирией в качестве заложницы больше, чем думал. По его поведению я предположил, что он не мог причинить вреда Мирии, но это обернулось против него. Мои возможности были ограничены, но… Я все ещё был слишком нетерпелив, чтобы заполучить Мирию.
“Поздравляю, Ирушия. А пока я побегу. Ты можешь забрать девушку, но это моя месть… По сути, я изливаю на неё свой гнев. Я возьму эту девушку за ноги…!”
Магические навыки исцеления, такие как [Отдых], способны исцелять только то, что может быть восстановлено обычными процессами исцеления. Даже если тело, покрытое порезами, можно исцелить, отрубленная рука или раздавленное глазное яблоко не могут. Регенерация частей тела требует таких навыков, как [Самовосстановление], но, хотя у меня есть этот навык, он не может быть использован на других.
На этом расстоянии, вместо того, чтобы использовать [Лезвие ветра], сбить его с ног напрямую быстрее. Но я всё равно опоздаю на шаг.
“Смотри внимательно, Ирушия! Выход, 100%… Отрави вот э…!”
Движение Термала резко замирает. Это навык Напарницы [Демонический глаз Правителя]?
«Поторопись, я могу выиграть для нас только минуту!»
Напарница посылает мне мысль, глядя на меня. Не тратя времени на то, чтобы кивнуть в знак подтверждения, я вытягиваю свою переднюю ногу настолько далеко, насколько это возможно, и отбрасываю тело Термала когтями.
«Боже!»
Тело Термала распадается на части, ударяясь о стену и разбрызгивая темно-зеленую жидкость. Его тело на мгновение теряет свою форму, но быстро возвращается в человеческий облик. Казалось бы, вырвавшись из паралича Демонического Глаза, он вздыхает, глядя на меня.
Мы сделали это. Демонический глаз сработал только потому, что Термал смотрел на моего партнера. Если бы он смотрел на меня, требование о зрительном контакте [Глаза Демона Правителя] не было бы выполнено.
“Гх, так у тебя есть навык останавливать движение…! Но это нормально. Я только вымещал свой гнев. Лучше, чтобы я смог получить информацию о твоем мастерстве”.
Тело Термала теряет свой цвет, разрушается и исчезает, погружаясь внутрь стены.
«Госпожа принцесса… Нет, хватит играть в рыцаря. Я посоветую Королю Демонов пока спрятаться. Я не думаю, что вы, ребята, или Святая были бы настолько пугающими, но… Лучше перестраховаться, чем потом сожалеть».
Его рот все еще открывается и закрывается, теряя свою форму и исчезая, произнося слова до тех пор, пока полностью не исчезнет.
Я бросаюсь к рухнувшей Мирии. С облегчением я вижу, что ее HP в безопасности. У нее тоже нет никаких статусных условий. Термал сбежал. И Мирия в безопасности.
«Гуу…»
Я опускаю голову и облегченно вздыхаю.
«Они серьезно восстанавливают силы?»
Напарница зовёт меня.
…интересно. Это место должно быть важно для них, и думаю, что они уедут раньше, чем должны были бы, но… Для блефа он, казалось, действительно был не в своем уме. А пока я хочу победить Мефисто, чьё местонахождение нам известно.
«А...ты действительно Ирушия…?»
Мирия смотрит на меня с пола, спрашивая между кашлями.
Я не отвечаю, вместо этого глядя на кошмар на моей спине… Кошмар, ты не могла бы взять её с собой?
Она нерешительно наклоняет голову, но, увидев пристальный взгляд Напарницы, спрыгивает с моей спины. В конце концов, её все так же легко понять, как и всегда.
Кошмар приближается к Мирии, приближая к ней её белую маску. Мирия пугающе смотрит между мной и Кошмаром. Появление Кошмара, должно быть, немного шокировало её.
Это происходит в тот момент. Без какого-либо присутствия, которое я мог бы уловить, внезапный звук разрушения отражается от рухнувшей стены. Я сразу же подхватываю Мирию и кошмар на себя.
Бронзовый столб вырывается из горы обломков и пронзает мою переднюю ногу. Проливается голубая кровь. Я поднимаю сломанную правую переднюю ногу. В месте ранения плоть полностью оторвало и было видно кости. Он ударил с невероятной силой, а также скоростью. Хотя я защищал Мирию и Кошмар, я не мог избежать повреждений с помощью своей статистики, и она легко пробила поверхность моего тела.
«Ох… Термал не ошибся, позвав меня. Это может быть немного чересчур для Термала или Мефисто. Нет, я рад, что прибыл вовремя. Я хотел спрятаться, пока Святая не начнет действовать по-настоящему, но я полагаю, что не всё может пойти так, как планировалось».
Проскользнув сквозь завалы, появляется старик крупного телосложения. Под его лысой головой длинные седые усы свисают до основания груди. Его одежда имеет ту же цветовую гамму, что и у остальных Трёх рыцарей, но на нём мантия, и нет никаких признаков меча или ножен.
Эти функции соответствуют слухам и описанию Волка. Вероятно, этот человек – последний из Трёх Рыцарей, [Бесконечный Меч] и самый могущественный маг в столице. Епископ Рогхейл… Или, скорее, слизь, которая украла внешность и имя епископа Рогхейла.
Бесконечный Меч
[П.П. Над этой главой я работал, почти 3 часа, хотя она довольно короткая. Знаете почему? Тот кто переводил эту главу на английский, сделал её ПРОСТО НЕРЕАЛЬНО КРИВОЙ!!! Я еле-еле слова мог различить десяток слов. В итоге я взбесился и начал искать на японском, закинул его в переводчик и начал корректировать всё с самого начала. Когда закончил и успокоился, понял какой я тупой. "Я ведь мог просто найти другой английский перевод...", в итоге, ударился головой об клавиатуру. Короче, в этой или следующей главе немного поменяться некоторые названия, пожалуйста не бейте, потому что я буду переводить следующие главы с другого английского источника. Приятного всем чтения.]
Появившийся высокий старик, последний из Трёх Рыцарей, Рогхейл, смотрит на меня и удовлетворенно улыбается.
B+, пожалуйста, будь B+. Если сейчас появится что-то более сильное, чем это, мы окажемся в довольно сложном положении. Мало того, что нам скоро придется сразиться с Королём Демонов, но ни Святая, ни её Святой Дракон так и не появились, так что нашей боевой силы сильно не хватает.
Но [Голос Бога] бессердечно пресекает мою мольбу. Кажется, правильно всегда предполагать худшее в этом мире.
[[Илистый Шоггот]: Ранг А]
[Он обладает высоким интеллектом, обладает выдающимися боевыми способностями, и его масштабы огромны. Чрезвычайно опасная слизь.]
[Некоторые называют себя богами и собирают верующих, чтобы сформировать злые религии.]
Один из Трёх Рыцарей, имеет ранг А…
Я думал, что это может быть так. Я рассматривал такую возможность, но не хотел, чтобы это было правдой. Я надеялся, что Король Демонов будет А-ранга.
Это самое худшее. Судя по его поведению, с самого начала целью Термала было встретиться с последним из Трёх Рыцарей, Рогхейлом [Шогготом Иллистым].
Он едва смог этого достичь. Скорее всего, он честно сдался и убежал на другую сторону завалов, когда столкнулся с Рогхейлом. Тот факт, что он раскрыл себя, означает, что, конечно, его цель – убить нас здесь.
Иметь последователей ранга А – это уже слишком, конечно… Моё эмпирическое правило состоит в том, что монстр ранга В хорошо подходит для целой армии людей.
Нет, в отличие от меня, у слизи нет навыка, позволяющего удвоить свой опыт. Если ранг такой высокий, то это также должно означать, что уровень все ещё низкий. Кроме того, в зависимости от состава навыков и распределения характеристик, даже монстры высокого ранга не могут иметь большого значения.
[Рогхейл Аврорния]
———————————————
Вид: Илистый Шоггот
Lvl: 81/105
HP: 1185/1185
МР: 699/734
Сила: 395
Защита: 414
Магическая сила: 739
Ловкость: 576
Специальные навыки:
[Тело слизи: Lvl –] [Язык Гуриша: Lvl 5] [Автоматическое восстановление HP: Lvl 7] [Автоматическое восстановление MP: Lv 6] [Щупальце: Lvl 7] [Скрытное перемещение: Lvl 7] [Ощущение присутствия: Lvl 7] [Ядовитый исказитель: Lvl 8] [Пищеварительные соки: Lvl 7] [Демонический глаз Правителя: Lvl 7] [Демонический глаз Окаменения: Lvl 7] [Демонический глаз Безумия: Lvl 7]
Защитные навыки:
[Физическое сопротивление: Lvl 5] [Сопротивление магии: Lvl 5] [Сопротивление яду: Lvl 4] [Сопротивление параличу: Lvl 6] [Сопротивление проклятию: Lvl 7] [Сопротивление путанице: Lvl 4] [Сопротивление сну: Lvl 6] [Сопротивление окаменению: Lvl 4]
Обычные Навыки:
[Изменение Цвета: Lvl 7] [Телепатия: Lvl 7] [Срок Слива: Lvl 7] [Высший Отдых: Lvl 5] [Смерть: Lvl 5] [Сражается: Lvl 6] [Илистая Бомба: Lvl 7] [Чумное Дыхание: Lvl 6] [Щупальце: Lvl 5] [Глиняный Меч: Lvl 6] [Проклятье: Lvl 8] [Авторегенерация: Lvl 7] [Крах навыка: Lvl 5] [Массовый Призыв: Lvl 7] [Священный Столп: Lvl 5] [Дождь Бога Смерти: Lvl 4] [Илистый пулемёт: Lvl 7] [Двойник: lvl 8]
Титулы:
[Ответвление Господа: Lvl –] [Финальная эволюция: Lvl –] [Подчиненный Короля Демонов: Lvl –] [Три рыцаря: Lvl –] [Епископ: Lvl –] [Бесконечный меч: Lvl –] [Отвратительный Демонический Правитель: Lvl –]
Ч-что это за странный статус?! Он тоже супер высокого уровня?! Многие из его навыков я никогда раньше не видел. Более того, все его навыки, которые я впервые вижу, носят тревожные названия.
Это самое плохое, что могло произойти. Что это вообще за статус? Разве он не может уже просто быть Повелителем Демонов?
Следуя за Рогхейлом, ядовитая слизь просачивается сквозь щели в обломках, сливается вместе и превращается в Термала.
«Честно говоря, Рогхейл, ты медлителен. Я был почти вынужден покинуть замок».
«Ничего не поделаешь. У меня важная роль в защите нашего господина, Короля Демонов для помощи в неожиданных обстоятельствах. Причина, по которой я вынужден выйти, заключается в том, что вы двое ничего не стоите. Господин Король Демонов приказал, чтобы все карты, которые можно разыграть, были отброшены. По-видимому, мы должны поменяться ролями со Святой здесь, несмотря ни на что… Хотя, с моей точки зрения, это не всё желания Короля Демонов»
Рогхейл смотрит на меня снизу вверх… Даже несмотря на то, что Термал целился в Мирию, похоже, Король Демонов тоже хочет моей смерти.
«Разве это не непочтительно, Трикстер? Ты говоришь так, как будто то что ты говоришь за Короля Демонов – истинные желания Владыки».
В ответ на обвинение Термала, Трикстер молчит.
Термал был на грани полного отступления, и если бы он это сделал, меня бы это вполне устроило. Но, похоже, Король Демонов намерен закончить войну со Святой и разорвать их запутанную судьбу со мной здесь…
«…это "Ирушия" и "Мирия". Без сомнения».
«Ха, дракон объявился, я не знаю, почему Повелитель Демонов-сама хочет, чтобы мы захватили эту маленькую девочку. Но это не имеет значения. Я рассчитываю на то, что ты вернёшь ту девушку, Мирию и расчистишь мне путь».
«Боже правый, я остался охотиться на мелкую сошку?»
Эти двое стоят бок о бок и смотрят на меня. [Илистый Шоггот]: Рогхейл, Бесконечный Меч. [Ядовитый правитель]: Термал, Абсолютной Меч Смерти.
С этими навыками и статистикой… Если мы с Рогхейлом столкнёмся всерьез, Аро и Кошмар, а также Мирия не будут в безопасности. Термал также нацелен на них. Так что, пока я сражаюсь с Рогхейлом, у меня нет другого выбора, кроме как попросить Аро сбежать, защищая Мирию.
Разделения ролей
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
«Ну а теперь, что нам делать? Я предпочитаю не сражаться в замкнутых пространствах, подобных этому, но… Это также относится и к тебе, не так ли, Ирушия?» – Провокационно спрашивает Рогхейл.
Если верить словам Рогхейла, то изначально его тело было бы немного больше, но в настоящее время он сжат до своей нынешней формы. Конечно, в отличие от моей [Человеческой формы], трансформация слизи не изменяет значения её статуса, поэтому недостатки по сравнению с этим тривиальны.
Если он скажет, что хотел бы сменить место встречи, то я с радостью приму его предложение. Я бы хотел как можно больше дистанцироваться от Рогхейла и раненой Мирии, вместе с Аро и Кошмаром. Я поворачиваюсь лицом к Аро и остальным и слегка рычу.
«Гоо».
Аро кивает и вместе с Кошмаром, несущим Мирию, бежит обратно по тропинке, по которой мы пришли.
«П-пожалуйста, подождите! Ты Ирушия?! Ты Ирушия, не так ли?!»
Мирия отчаянно зовёт меня. Но я не отвечаю. Я не знаю, как мне теперь вести себя перед ней.
Лиликсия сказала, что после того, как покорение Короля Демонов будет завершено, она постарается, чтобы я был принят человеческим обществом, но я не могу представить, сколько времени это займет. Кроме того, я не знаю, смогу ли я убить Короля Демонов на этот раз, или я вообще смогу вступить с ними в контакт. По крайней мере, если я неосторожно подойду к ней до того, как с Повелителем Демонов будет полностью покончено, это приведет к тому, что она вот так вмешается.
«Твой фарс закончился, Ирушия?»
По обе стороны от Рогхейла появляются два синих огонька. Огни становятся физическими, превращаясь в синие металлические столбы.
«[Святой столб]!»
Два синих металлических столба летят ко мне по прямой. Это тот же самый навык, который пронзил мою переднюю лапу во время его внезапной атаки. Я слегка отступаю назад, размахивая передней лапой, чтобы сбить металлические столбы, вдавливая их в землю. Металлические столбы пронзают пол насквозь, оставляя зияющие дыры.
Вокруг Рогхейла появляется еще больше огней, образуя еще четыре столба. Он может быстро выстрелить ими? Увернуться от него почти невозможно с моим огромным телом в этом узком проходе. Все, что я могу сделать, это попытаться отклонить их.
Я отступаю назад, готовясь расправиться с металлическими столбами. Высвободившись, четыре металлических столба устремляются ко мне с огромной скоростью. Отступив назад, я снова взмахиваю когтями. Это близко, но я едва справляюсь с их скоростью.
Но, пока я занят Священными Колоннами Рогхейла, он пытается проскользнуть мимо меня и преследовать группу Аро. Я меняю позу, протягивая коготь так далеко, как только могу, чтобы повернуться к нему, когда он проходит мимо меня. Я поймал его, по крайней мере, так я думаю. Но его тело внезапно обмякает. Мои когти проходят сквозь пустое пространство. Термал, который стал похож на зеленую лужу воды, отвернулся от меня.
Я переключаю своё внимание на свои крылья.
Если я смогу выиграть для них здесь ещё немного времени, вероятность того, что Аро и другие смогут уйти, увеличится. Для Аро еще слишком рано бороться с Термалом. Она того же ранга В+, что и он, но разница в уровне слишком велика. Для атаки Аро было бы трудно нанести серьезный ущерб Термалу, в то время как все атаки Термала потенциально были бы смертельны для неё.
«Гааа! Напарник! Этот опасный столб приближается!»
В то время как моё внимание приковано к Термалу, внимание Напарницы было приковано к Трикстеру, и она зовёт меня. Тогда я создаю [Лезвия ветра] своими крыльями, кончик моего крыла пронзает металлический столб Рогхейла.
«Гу…!»
Магическая сила, накопившаяся в моих крыльях, рассеивается. В конце концов, для меня невозможно сосредоточиться на Термале, так как он убегает от меня, пока я сражаюсь с Трикстером ранга «А».
«Он идет!»
Я поворачиваюсь лицом к Рогхейлю. Он бросается ко мне, демонстрируя атлетизм, немыслимый для его пожилой внешности. Ко мне тянется рука. Эта рука расплывается, превращаясь в переплетённые щупальца, которые вытягиваются дальше, увеличивая его досягаемость.
…у меня нет выбора, кроме как доверить Мирию Аро и Кошмару. В любом случае я сейчас уничтожу этого старика. Скорее всего, он номер один среди подчиненных Короля Демонов. Он должен быть единственным монстром ранга А, не считая Короля Демонов. Если я смогу победить его, силы Короля Демонов будут значительно уменьшены.
Несмотря на то, что Рогхейл может свободно менять форму своего тела и владеть странными боевыми искусствами, моя сила больше. Ближний бой – это всё, о чем я мог бы просить, так что сам подойду к нему и прищучу ударом в упор, чтобы победить – вот что я подумал, но когда он приближается, я замечаю жуткую улыбку на лице Рогхейла. Холодок пробегает у меня по спине.
Я перестаю приближаться к нему и замахиваюсь передней ногой чуть за пределами его досягаемости, чтобы помешать ему приблизиться. Рука-щупальце Рогхейла разорвана моим взмахом когтей. Он быстро отводит руку назад и сжимает её в нормальную руку.
«Хм, прискорбно…»
Рогхейль бесстрастно произносит нараспев. Я смутно осознаю, какова была его цель. У него есть навык, называемый [Сбой навыка].
[Обычный навык [Сбой навыка]]
[Вводя противника в свою собственную слизь, можно стереть специальные навыки, навыки сопротивления и обычные навыки.]
…это удаляет навыки. Это зловещий навык, отличный от других. Вероятно, целью Рогхейла было запереть меня в ближнем бою, где он избавил бы меня от моих навыков в обмен на получение некоторого урона.
Но… С этим я могу чувствовать тень этой слизи ещё сильнее.
Я оглядываюсь назад. Термал движется по обшарпанному проходу.
Интересно, удалось ли Аро и остальным сбежать… Как только я об этом думаю, Аро внезапно выскакивает из-за угла. В её руке пульсирует сфера черного света. Это [Тёмный шар]? Я в первый раз вижу, как она его использует.
Выпущенный из её руки, чёрный свет спиралью движется к Термалу. Тело Термала сдувает ветром, впечатывая его в стену. У него вырвана рука, от локтя вниз всё исчезло.
«Гхаа! Т-ты…»
Похоже, план Аро состоял в том, чтобы притвориться, что она убегает, готовясь нанести одиночный удар в этом месте. Даже с учётом разницы в уровнях [Тёмный шар], которую она прятала до тех пор, пока он не вырос до максимального размера – в любом случае это не то, что он может позволить себе игнорировать. С помощью этой блестящей схемы она достигла большого успеха.
Аро бросает взгляд на меня, затем быстро продолжает бежать. У него вырастает новая рука, он быстро сжимает и разжимает кулак, как бы проверяя дееспособность конечности.
All-Out
[П.П. На английском, глава называется "All-out", это выражение имеет огромное кол-во значений, поэтому я оставил как есть. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
Я размахиваю предплечьем в ударе, нацеленном на Рогхейля. Он превращает одну из своих ног в щупальце и использует его, чтобы подпрыгнуть, избегая моей атаки. Мой кулак пролетает сквозь стену из обломков, которую я снёс, чтобы заблокировать побег Термала, пробивая пол под ней, в результате чего обломки падают через новую зияющую дыру в полу. С другой стороны дыры Рогхейл смеется и протягивает мне руку.
«[Святой Столп]!»
Когда три синих металлических столба взлетают ко мне, я сбиваю их с курса лезвиями ветра, созданными [Лезвиями ветра], вдавливая их в пол. Я отрываюсь от земли и расправляю крылья. Стены по обе стороны от меня рушатся. Когда я приземляюсь рядом с Рогхейлем, он поднимает обе руки. Тело старика становится прозрачным, приобретая бледно-зелёный цвет, и теряет свои очертания.
«Хо-хо-хо, ты показываешь столько слабых мест? Тогда попробуй это! [Илистый пулемёт]!»
Тело Рогхейля становится неровным, и бесчисленные пули слизи вылетают со всего его тела. Чёрт! Этот чертовски быстрый навык раздражает!
Но не стоит меня недооценивать! Не думай, что я приму его ничего не дав взамен!
Я поспешно втягиваю в себя воздух и выдыхаю в его сторону. Стена пламени вспыхивает между нами, поглощая пули, а затем обволакивает тело старика. Это навык [Обжигающее дыхание].
«Гу!»
Пули слизи, которые я слишком поздно блокировал, прилипли к моим ногам и телу. Острая боль пронзает меня насквозь. Если я посмотрю, то увижу, что они прорвались сквозь мою чешую и выжгли мое тело.
Это пули с сильной кислотой. Уметь производить такое количество одновременно – это невероятно универсальный и опасный навык.
«Фу-фу-фу, тебе не кажется, что ты слишком поспешил избавиться от этих препятствий? Если бы ты этого не сделал, это было бы слишком бор…»
Когда он пытается вырваться из пламени, я изо всех сил бью его хвостом по телу. Жидкости его тела брызгают, он ударяется о противоположную стену и стонет.
«Т-ты…!»
Широко распахнув глаза, он смотрит на меня. Я уже заношу свои когти для атаки в его лицо, разрывая, потолок и стены. От моего удара его тело сминается и отлетает назад.
"Теперь ты сделал это…"
Его тело восстанавливается на моих глазах. Это навык [Авторегенерации]. Его скорость регенерации смехотворно высока.
Но это также доказательство того, что, если он не посвятит свою MP исцелению, он не сможет справиться с тем ущербом, который я наношу.
Сейчас не время давать отдых рукам! Я должен сокрушить его своей скоростью и силой! Я не могу дать ему время подготовиться!
Я отворачиваюсь от окружающих разрушений и поворачиваюсь всем телом, чтобы замахнуться на него когтями.
«Гхх… Т-ты…! [Святой Столп]!»
Перед ним торчит толстый синий столб. Он, должно быть, пытается поставить барьер между нами, чтобы дать ему возможность подготовиться.
«Фу, фу, с этим…»
«ГууууООООО!»
[Рев], я оттягиваю руку ещё дальше и опускаю ее вниз так сильно, как только могу. Священный Столб разлетается вдребезги, ударные волны распространяются от осколков, когда они падают на пол.
Я всё еще не набрал очков опыта. Он крепкий орешек. Я быстро приземляюсь и замечаю, как он выползает из кучи обломков. Я снова поднимаю руку вверх. Конечно, это убьет его…!
Я чувствую внезапное чувство дискомфорта. Почему он так легко раскрылся? Он намеренно позволил мне найти его?
Я кое-что понимаю, что это может быть. У него есть навык по имени [Двойник]…
[Обычный навык [Двойник]]
[За счет HP производится двойной корпус из слизи.]
[После получения определенного количества повреждений тело дважды распадается.]
Партнёр! Смотри в ту сторону! Это двойник!
Я поворачиваюсь, размахивая передней ногой в сторону настоящего Рогхейла, который приближался из тени. Он отпрыгивает назад, вытягивая скользкое щупальце, чтобы подтянуться к потолку, за который затем цепляется животом вверх.
«Отойди немного назад!»
Как и велит Напарница, я отклоняюсь всем телом в сторону. Оглянувшись назад, я вижу, что она укусила двойника за руку-щупальце и злобно потянула. Тело двойника распадается и распадается.
«…хм, это не сработало. Как я и думал, твоя чистая сила больше моей».
Я стреляю [Лезвием Ветра] в Рогхейла, когда он свисает с потолка. Он наклоняется, чтобы убежать дальше в комнату, уклоняясь от нападения. Затем он продолжает путь дальше и летит вниз по лестнице. Область ниже должна быть подвальным слоем.
Нет никаких сомнений в том, что он пытается завести меня дальше. Это отдаляет наше сражение от Аро и остальных, что меня вполне устраивает, но двигаться так, как хочет враг, заставляет меня чувствовать себя плохо.
Следуя за ним вниз по лестнице, я выхожу в помещение, не похожее ни на одну из остальных частей замка, которые я видел. Простирается огромный зал, облицованный металлом.
…полагаю, это место, где он может выкладываться по полной. Хотя здесь я тоже могу передвигаться гораздо свободнее. Как только он начнёт, я немедленно его прикончу.
«Ирушия, или кто бы ты ни был, я скажу тебе условие, чтобы стать одним из Трёх Рыцарей. Среди монстров с определенной степенью интеллекта выбираются те, которые являются самыми сильными. Среди нас есть такие, кому не удается овладеть человеческим обликом. В большинстве случаев такие монстры достигают своего предела эволюции при низком ранге, но… Есть некоторые, для которых это не так».
Что? Что он пытается сказать?
Внезапно огромная дверь в задней части подвала рушится. На мгновение зрелище становится настолько отталкивающим, что я забываю дышать.
То, что появляется из глубины – это огромная слизь, примерно такого же размера, как я. Внутри тела слизи плавают останки бесчисленного множества людей в процессе пищеварения. Большинство из них – просто кости, но есть несколько трупов, на которых все еще есть мясо.
«Буруувааааааааааааааа!»
Масса слизи издает отвратительный рев.
«Это должно было стать нашей последней страховкой от победы со стороны Святой. Мы не в состоянии уловить её движения, но, надеюсь, это заставит её действовать. Кроме того… [Массовый призыв]!»
С Рогхейлем в центре расширяется огромный магический круг, сияющий ослепительным светом. Вокруг него появляются пять гигантов, каждый с зелёной кожей и ростом около трех метров. У всех у них странно плоские лица, и они сжимают огромные дубинки. Оглядевшись вокруг безжизненными глазами, они останавливают свои взгляды на мне.
Ч-что это за жуткая группа…? Да какую же мощь он планирует бросить против меня?
«Я задаюсь вопросом, должен ли я также отнестись к этому серьёзно. Моя человеческая форма слишком слаба».
Тело Рогхейля теряет свой цвет, его очертания разрушаются по мере расширения. В мгновение ока его лицо исчезает. Увеличившись до четырех метров в размерах, цвет возвращается к его телу, становясь гротескным тёмно-зелёным, напоминающим сточную канаву. От него тянется огромное количество щупалец. По всему его телу появляются щупальца и глазные яблоки. В общей сложности это выглядит так, как будто всего может быть более сотни глазных яблок.

«Хе-охе-охе-охе! Может быть, ты думал, что сможешь победить меня? Всегда правильно прятать свои когти, пока вы не заставите врага оказаться в ситуации, когда у вас есть определенная победа! Более того, [Двойник]!»
Тревожное тело Рогейля раскалывается, увеличиваясь до двух, трех… Нет, пятеро из них появились внезапно. Каждый жулик расширяется в течение мгновения.
«Ты же не собираешься бежать, Ирушия? Я собираюсь высосать твои воспоминания! Точно так же, как я отношусь к жителям этого города! Хе-хе-хе-хе!»
Тело Рогхейла раскрывается, и появляется огромный рот. Изнутри рта свисает что-то похожее на четыре языка.
Я думал, что у него характер спокойного старика, но я не мог ошибиться больше. Он полностью играл свою роль.
Командное нападение
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
«БурууваАААААААА!»
На поверхности гигантской слизи образуется круглое углубление, и из него доносится [Рёв]. Даже я испытываю такой страх, что мое тело на мгновение замирает. Глазницы скелетов внутри него, кажется, обиженно смотрят на меня.
Гигантская слизь приближается ко мне. Это медленно. Но, он между пятью гигантами и пятью самозванцами, это слишком неприятный противник.
[[Гигантская слизь]: Ранг А.]
[Монстр с невероятным аппетитом.]
[Он ест всё, что привлекает его внимание.]
Они выводят монстра ранга А, как будто это ерунда! Не похоже, что на этот раз мне будет легко отделаться.
«ГООООО!»
Уродливые гиганты с раздавленными лицами мчатся впереди гигантской слизи. Монстры движутся так, чтобы окружить меня.
[[Тролль-пожиратель]: Ранг В.]
[Эволюционировавшая форма, достигнутая особенно жестокими и безжалостными членами семьи демонов-они.]
[Правители Шварцвальда.]
[Его мысли всегда поглощены яростью и разочарованием.]
В-все они ранга В?! Как насчет двойников тела Рогхейла?
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Вид: Двойник Шоггот Илистый
Состояние: Двойник
Lvl: 75/75 (БЛОКИРОВКА) (МАКС)
HP: 53/53
МР: 8/8
Сила: 248
Защита: 258
Магическая сила: 461
Ловкость: 437
Специальные навыки:
[Слизистое тело: Lvl –] [Щупальце: Lvl 5] [Ядовитый исказитель: Lvl 6] [Пищеварительные соки: Lvl 5]
Защитные навыки:
[Физическое сопротивление: Lvl 2] [Сопротивление магии: Lvl 2] [Сопротивление Яду: Lvl 2] [Сопротивление параличу: Lvl 4] [Сопротивление проклятию: Lvl 5] [Сопротивление путанице: Lvl 2] [Сопротивление Сну: Lvl 4] [Сопротивление окаменению: Lvl 2]
Обычные навыки:
[Изменение цвета: Lvl 5] [Утечка жизни: Lvl 5] [Схватка: Lvl 4] [Илистая бомба: Lvl 5] [Чумное дыхание: Lvl 4] [Авторегенерация: Lvl 5]
Титулы:
[Финальная эволюция: Lvl –]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
…они, по крайней мере, намного слабее основного тела, но всё равно имеют максимальный уровень B — рангов… их HP и MP не очень высоки. Вероятно, они получают то количество, которое им дают, в момент разделения.
Как сказано в объяснении навыка, с таким количеством здоровья они должны развалиться с одного удара… Конечно, это только в том случае, если я действительно смогу их ударить.
Я стреляю [Лезвиями Ветра] в двух ближайших троллей. Против B ранговых противников одного удара [Лезвия ветра] должно быть достаточно, чтобы нанести изрядную рану.
Двух троллей режут клинки ветра, и их плоть разрубается. Они падают на колени и перестают двигаться.
Отлично, такого рода врагов я могу победить в одно мгновение… Нет, это неправильно!
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Вид: Поедающий тролль
Состояние: Металлизированный (средний)
Lvl: 69/69 (МАКС)
HP: 317/483
МР: 174/192
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Вид: Поедающий тролль
Состояние: Металлизированный (средний)
Lvl: 68/68 (МАКС)
HP: 317/483
МР: 174/192
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Присмотревшись, я вижу, что поток крови прекратился, а участок, где разрезана их плоть, покрыт странным слоем металла. Эти металлизированные статусные условия должны быть результатом навыка, повышающего защиту за счет мобильности! Я хотел быстро сократить их количество, но у них раздражающий навык!
В то время как я сосредоточен на троллях, Самозванцы окружили меня. Кажется, было бы легко забыть, какое из них настоящее тело, но одно из них быстрее остальных и держится от меня на расстоянии. Похоже, он не хочет сам идти на передовую.
Оставив основную часть позади, четверо Клонов бросаются ко мне. Я должен сжечь их дотла. Мои навыки, которые имеют большую область поражения – это [Обжигающее дыхание], [Чумное дыхание] и, атака создающая ударную волну, [Возвращение на землю]. С таким низким потолком я не могу использовать [Возвращение на землю]. Другими словами, мой единственный выбор – положится на [Обжигающее дыхание].
Я втягиваю воздух и накапливаю магическую силу в животе. В то же время тела четырех Рогхейлов становятся бугристыми. У двойников нет [Илистого пулемета], поэтому на этот раз это должна быть [Илистая бомба]. Если они делают по одному выстрелу каждый, это не должно быть большой проблемой.
Выдыхая [Обжигающее дыхание], я поворачиваю шею по кругу. Чтобы закрыть мои слепые зоны, Напарница старательно осматривается.
Как будто в ответ на моё огненное дыхание, четыре комка слизи летят ко мне с разных сторон. В то же время Клоны разбегаются. Для тех, кто не хочет получать никакого реального урона, дыхательные атаки являются их естественным врагом. Я хотел раздавить хотя бы одного, но, похоже, сдерживать их — это предел.
С такой скоростью я буду постепенно стощаться… За завесой пламени я пытаюсь разработать план. Как я и думал, должен ли я попытаться накопить уровень на этих троллях? Но у них есть умение превращать свою плоть в сталь, так что они крепче, чем можно было бы предположить по их рангу.
Должен ли я сначала заняться двойниками Рогхейла? Но они довольно быстры в своих собственных отношениях. Поймать их будет трудно, пока они используют троллей в качестве приманки и мечутся вокруг. Но если я оставлю их в покое, они найдут дыры в моей защите, чтобы воспользоваться ими, и нападут на меня.
Я оставлю троллей, пока они не приблизятся, а затем использую [Обжигающее дыхание], чтобы заставить их использовать свою металлизацию, которая временно остановит их… Тем временем я буду преследовать двойников Рогхейла, чтобы нанести определённые удары… Нет, но тогда… Пока я думаю, внезапный холодок пробегает по моей спине, и моё тело немеет и коченеет. С трудом я двигаю глазами, и краем глаза вижу основное тело Рогхейла. Все глаза на его теле широко открыты и смотрят на меня.
Это навыки Демонического Глаза, которыми обладает только основное тело! У него есть [Демонический глаз Ужаса], [Демонический глаз Окаменения] и [Демонический глаз Безумия]. Вероятно, это [Демонический глаз Ужаса]. Он может использовать его даже без зрительного контакта, черт возьми!
«Гооооооо!»
Я испускаю прилив магической силы и стряхиваю эффект страха. Поскольку его можно легко активировать, кажется, что ограничительная сила сравнительно слаба. Тем более с моими более высокими показателями. Если я соберусь с духом, это будет легко!
Внезапно что-то летит ко мне. Он пронзает стену пламени и отбрасывает меня прочь. На мгновение у меня в глазах темнеет. За этим стояла невероятная сила.
Я расправляю крылья, насколько это возможно, чтобы увеличить сопротивление воздуха, и вонзаю когти в землю. Я останавливаюсь только после того, как меня отбрасывает назад на несколько метров. Если бы моё тело ударилось о стену, я получил бы больше повреждений, чем нужно, и моя стойка была бы полностью нарушена.
Это было… Гигантская слизь?
В открытом поле зрения я вижу огромное щупальце, тянущееся из гигантской слизи ко мне. В конце концов, я не могу это игнорировать. Эта разница в цифрах легко может оказаться для меня фатальной.
Я уклоняюсь в сторону, чтобы избежать толстого щупальца, которое преследует меня. Стена и пол соскребаются, оставляя толстые борозды. Статистика этой слизи полностью сосредоточена на её HP и силе атаки. С точки зрения чистой силы, она даже сильнее меня.
Вы не можете выжить в этом мире с помощью минимизации, но как отдельный компонент групповой битвы это может быть ужасно эффективным.
«Хе-хе-хе-хе! Ты это почувствовал, не так ли? Молодец, гигант».
Мелкая провокация
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
«Внутри тела гиганта находятся захваченные души сотен людей и монстров. После того как наш господин, Король Демонов заберёт навыки искателей приключений, я избавлюсь от оставшихся навыков и воспоминаний, а затем выброшу их по мере необходимости. Но искателей приключений, которых никто не заметил бы, вместо этого бросают под землю, чтобы они стали пищей для гиганта».
[Телепатия] Рогхейла продолжается.
Разрушая навыки, воспоминания также повреждаются… Я смутно ожидал этого. Навыки – это продукт опыта и инстинкта. Лишение ваших навыков означает также потерю их источника. Размышляя в этом направлении, становится ясно, почему и Доуз из деревни Мирии, и дочь Моди, Луон потеряли рассудок.
«Эй, Напарник! Тот, что сзади, просто пытается действовать тебе на нервы! Грядёт что-то похуже!»
Я это знаю. Это провокация Рогхейла. Делясь информацией, которая больше не имеет значения, он надеется вывести меня из себя, нарушить мою концентрацию и заставить двигаться не задумываясь. Я понимаю это, но я также не могу полностью игнорировать это.
«После того, как господин Король Демонов отнял у них большую часть навыков, в состоянии безумия, их пожирает гигант, поглощая и их душу. Они продолжают стонать в агонии, все ещё ничего не понимая из того, что с ними произошло! Это ужасно? Это ужасно, не так ли?! Это судьба, которая ждет вас в ближайшее время! Хе-хе, хе-хе-хе!»
Я не могу не сосредоточиться на словах Рогхейла. Я знаю, что лучше не обращать на него внимания. Но я не могу этого сделать.
«Я слышу какофонию стонов трупов с помощью моей [Телепатии]. Выпусти меня, пожалуйста, выпусти меня, убей меня… Это больно, ааа, это больно… Хе-хе-хе-хе-хе, это заставляет меня смеяться!»
«Гууууу…»
Я свирепо смотрю на него и рычу.
Как в личности, так и в действиях, эти парни испорчены от природы. Нет, это неправильно. Злое поведение ведет к ещё более злой эволюции.
Рогхейл не просто так принял этот тревожный вид. Эта неприятная форма является результатом его собственного врожденного характера.
«И таким образом, спасибо вам за то, что отвлеклись».
Тролли сократили расстояние до меня. Позади них двойники тела сдерживаются, а ещё дальше гигантская слизь ищет возможности атаковать.
«Гоооо!»
«Гооооо!»
«ГОООО!»
Трое троллей размахивают дубинками в мою сторону. Напарница впивается в одну из них, но плоть тролля снова становится стальной, и её зубы, кажется, не могут пронзить её насквозь.
Я поднимаю переднюю ногу вверх, но я не успею вовремя.
Оставшиеся двое замахиваются дубинками целя мне в основание горла и плечо. Двойники, тем временем, готовятся стрелять [Илистыми бомбами].
Я вливаю в переднюю лапу столько энергии, сколько могу. Чёрное пламя покрывает мою переднюю лапу. Дубинки попадают мне прямо в горло и плечо, но я напрягаю ноги, чтобы поглотить удар.
Как Уроборос, моя сила атаки не является подавляющей для ранга А. Моя защита также оставляет желать лучшего. Мои магические характеристики высоки, но с двойниками ранга А, что специализируется на атаке, разница не велика. Но взамен я обладаю ошеломляющей живучестью.
«Или…»
Возможно, в ответ на мою агрессию, тролли предо мной впадают в ярость. Я ударяю по ним передней лапой, прочерчивая линию чёрного пламени в воздухе.
[Обычный навык [Удар дракона] поднялся с 3-го до 4-го уровня.]
Металлический тролль получает прямой удар, но останавливает мою лапу. Я отвожу лапу чтобы с силой повторить замах.
«Гу-у-у-у-у-у-у!»
В металлическом теле тролля образуется трещина, и его верхняя часть отделяется от нижней, когда действие металлической формы прекращается.
[Получено 1104 очка опыта.] [Благодаря Титулу [Ходячее яйцо: Lvl –] было приобретено дополнительно 1104 очка опыта.]
С этой силой я также пробиваюсь ко второму троллю позади.
[Получено 1120 очков опыта.] [Благодаря Титулу [Ходячее яйцо: Lvl –] было приобретено дополнительно 1120 очков опыта.]
Я сделал это. Но слишком много крови приливает к моей голове. Хорошо, что я сократил их число, но я всё ещё нахожусь в ужасном положении. Их тела раздваиваются, а [Илистые бомбы] приближаются.
И это еще не всё. Основное тело Рогхейла также покрылся неровностями, поэтому [Илистый пулемёт] тоже приближается. Гигантская слизь тоже движется.
В нынешней ситуации избежать этого было бы трудно. Если я потеряю хватку, то получу бесчисленные атаки со всех сторон. Как только это произойдёт, независимо от того, сколько у меня HP, мне не поздоровится.
В таком случае, есть одна вещь, которую нужно сделать! Это рискованно использовать его в этой ситуации, но без безопасного варианта у меня нет выбора, кроме как положиться на удачу. Я отрываюсь от земли и вхожу в полет на малой высоте, затем сворачиваюсь калачиком и начинаю вращаться вертикально. Позади [Илистые бомбы] пролетают мимо меня.
При моём приземлении пол трескается. Я с силой прорываюсь вперёд, прямо через центр их строя, походя, сокрушая одного из двойников. Я замедлился и гигантская слизь вновь выстреливает в меня своим щупальцем.
Я сделал это, я сделал это, я избежал их всех. Я начинаю приближаться к основному телу Рогхейла, который наблюдал за происходящим как зритель.
«Ч... ч-что это…!»
Рогхейл вонзает щупальца в землю, чтобы вскочить и увернуться от меня. Я также замедляю вращение и ударяю хвостом по земле, чтобы броситься на него в воздухе. Используя оставшуюся инерцию от кручения, я изо всех сил замахиваюсь на него передними лапами.
Я абсолютно точно не проиграю такому, как ты!
Но вдруг раздается свист прорезающего воздух щупальца гигантского слизня. Я хвостом отбрасываю Рогхейла, и отталкиваясь от земли, разрывая дистанцию.
Чёрт, я упустил шанс ударить его. Время было выбрано не идеально.
Сверхсильное щупальце гигантской слизи скользит мимо меня. Как я и думал, это опасно. Но если я сосредоточусь на гигантской слизи в её фиксированном положении, я буду получать атаки от всех остальных.
«БурууВАААААААА!»
Раздается рёв гигантской слизи. Внутри него печально плавают бесчисленные мёртвые тела.
Зона поддержки
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
Главное тело Рогхейла отползает от меня.
«Фу-фу… Это было немного опасно. Нужно было, чтобы гигант спас меня».
Глаза Рогхейла моргают и кривятся, когда они смотрят на меня. Это отвратительное зрелище.
Пока рядом гигантская слизь, она будет вмешиваться всякий раз, когда я попытаюсь сразиться с кем-либо другим в ближнем бою. Но если бы я попытался справиться с гигантской слизью, тролли и двойники окружили бы меня.
Я хотел бы использовать свое преимущество в скорости, чтобы сразить троллей и клонов Рогхейла, но… Это было бы похоже на танец под его дудку. Цель Рогхейла – измотать меня. Он хочет немного подраться со мной, чтобы снизить мои НР и МР.
Даже если мне придётся рискнуть, мне нужно уничтожить одного из гигантских слизняков или самозванцев. Я нечасто использовал его раньше, но навык [Смерть] может быть эффективна против гигантской слизи. Для ранга А его магические характеристики невелики.
«Но у него небольшой радиус срабатывания? В любом случае нам нужно подойти ближе».
Шансы на выживание должны быть выше, если я использую навык [Смерть], на таком сильном противнике, чем буду постепенно пытаться снизить его HP. Всё должно стать намного проще, когда один из А ранговых противников падёт. Стоит рискнуть и понести вероятный урон, ведь это того стоит.
Сначала я мог бы быстро раздавить Рогхейла, но после того, как он натравил на меня гигантскую слизь и троллей, он полностью сосредоточился на том, чтобы отвлекать меня и атаковать с расстояния. Трудно поймать противника, который так старательно избегает меня.
Так как вполне вероятно, что позже мне придётся сражаться с Королём Демонов, трата моего МР здесь может быть смертельной, но я не смогу выжить, если буду одного за другим уничтожать тех, кто окружает Рогхейла. Даже если я попытаюсь проскользнуть мимо троллей и двойников, чтобы убить Рогхейла, я, вероятно, не только не смогу его поймать, но и дам им безграничное количество возможностей атаковать меня.
Гигантская слизь довольно медлительна, и все её движения громоздки, но необходимо быть осторожным в том, как быстро могут ускоряться её щупальца. Это атака хлыстом с невероятной досягаемостью, так что она никак не может быть медленной. Это напомнило мне, что размер может быть угрозой сам по себе.
…хм? А, может быть, я смогу это сделать? Согласно объяснению [Голоса Бога], гигантская слизь должна быть монстром, который нападает на все вокруг без разбора. Я не знаю, хорошо ли он обучен, или это какая-то способность Короля Демонов, но, похоже, у него достаточно разума, чтобы повиноваться Рогхейлу на данный момент. Но это, похоже, ограничивается случайными попытками ударить меня, и мне кажется, что это не очень умно. Если все пойдет хорошо, я, возможно, смогу этим воспользоваться.
Я оглядываюсь, чтобы понять положение гигантской слизи, Рогхейла, его двойников и троллей… Это рискованно, но это должно быть лучше, чем играть на руку моему противнику.
Я сгибаю шею и использую [Перекат], внезапно ускоряясь в сторону гигантской слизи. Три тролля и четыре двойника преследуют меня в боевом порядке.
«Кстати, это не значит, что я ограничен пятью телами с [Двойниками]…»
Подёргивающееся слизистое тело Рогхейла расширяется и раскалывается с потрескивающим звуком. Произведено ещё четыре [Двойника]. Двойников, было пять, одиниз которых был раздавлен, а теперь их число увеличилось с четырёх до восьми. Им действительно нет конца.
«Хе-охе-охе-охе! Как тебе? Ты удивлён? Теперь, когда я зашел так далеко, у тебя нет шансов на победу. Эта битва была решена еще до ее начала».
Изрешеченные глазными яблоками тела, напоминающие потусторонних слизней, слишком отвратительны. Сколько бы я на них ни смотрел, я не могу к этому привыкнуть. Основное тело Рогхейла отступает, и четыре новых двойника преследуют меня.
«Беее… Неужели у этого парня нет никаких ограничений? Разве он не непобедим? Сначала нам нужно как-то с ним разобраться, иначе мы ничего не добьёмся.» – устало говорит Напарница.
Несмотря на то, что она может с радостью съесть Священный Меч и объявить Страшных лесных богов восхитительно выглядящими, как бездны, Рогхейль, похоже, это слишком.
Но неправильно говорить, что его [Двойник] непобедим. Во всяком случае, чем больше он его использует, тем очевиднее становится его слабость.
Каждый из двойников навыка [Двойник] требует постоянного истощения MP для поддержания. Глядя на его статус, я вижу небольшое периодическое снижение его MP, большее, чем его автоматическое восстановление MP. Если бы это было не так, он бы уже заранее создал запас двойников.
Если бы ему не пришлось, он бы никогда не использовал навык [Двойник], который сокращает его HP и MP перед его противником. Он был доволен их количеством, но как только я начал приближаться к гигантской слизи, он увеличил их.
Он, вероятно, планирует вернуть МР, которые он потратил, наблюдая издалека.
Четверо новых Двойников ползут вдоль стены ко мне на полной скорости.
Несмотря на то, что только что создал их, он не собирается оставлять никого возле себя. Находясь на некотором расстоянии от меня он может подумать, что у него не будет проблем со сбором союзников возле себя, если я начну вести себя по другом.
Всё ещё перекатываясь, я отталкиваюсь от земли, меняя направление, чтобы обогнуть гигантскую слизь.
«Сделай это, гигант!»
Я слышу команду Рогхейля. Гигантская слизь высоко поднимает огромное щупальце.
Это плохое время для меня, когда другие монстры надвигаются на меня со всех сторон. И поэтому я просто должен позволить этому монстру ударить по мне. Мне нужно изменить своё мышление. Если я сосредоточусь на поглощении удара, я смогу уменьшить нанесенный урон.
Гигантская слизь замахивается щупальцем. Я отталкиваюсь от земли, чтобы взлететь, дотягиваясь когтями до кончика щупальца, которое еще не начало двигаться.
В следующий момент, когда я схватился, щупальце гигантской слизи начинает двигаться с невероятной скоростью в направлении Рогхейла. Я обогнул гигантского слизня именно для этого трюка. Рогхейл уже измотал свое собственное здоровье из-за многократного использования [Двойника] и даже послал мне своих новых двойников, оставив своё основное тело беззащитным.
Я оттолкнулся от щупальца и приземлился на землю. Щупальце ударяется о стену, сильно вдавливая металл и заставляя дрожать всю подземную камеру. Щупальце откидывается назад, возвращаясь к боку гигантской слизи.
«Ч-что за нелепость! Ты использовал щупальце гиганта как средство передвижения?!»
Прямо передо мной взволнованный Рогхейл. Двойники немедленно начинают двигаться в этом направлении, но они опоздали.
«[Святой Столп], [Святой Столп]!»
Ко мне приближаются две синие металлические колонны. Я изо всех сил размахиваю передними лапами, чтобы отмахнуться от них. Они воткнуты в стену рядом со мной.
Его следующий шаг предсказуем. Я низко наклоняюсь и расправляю крылья.
«В-в таком случае, [Двойник]!»
Пытаясь отступить, Рогхейл разделяет своё тело на четыре части и разбегается. Я взмахиваю крыльями, посылая лезвие ветра вниз в сторону Рогхейла, а затем выпускаю его из кончиков своих когтей. Я сделал сразу четыре выстрела [Лезвием ветра]. Его тело разделилось, чтобы увернуться. Но двое его частей попадают под лезвия ветра.
Тела двойников распадаются, тают в густой жидкости и исчезают.
Он использует навык [Двойник], который он не хотел использовать, прямо перед своим врагом. Это доказательство того, насколько он загнан в угол? Я покончу с ними прямо сейчас, Рогхейл.
«…меры безопасности привели к обратному результату. Я надеялся предоставить очки опыта господину Королю Демонов, но, похоже, у меня нет выбора, кроме как убить тебя».
Отозвать и преследовать
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
«Ты же видишь моё мастерство, не так ли? Это ужасающе?»
Вытянув щупальца и приготовившись к ближнему бою, Рогхейл обращается ко мне.
«[Сбой навыков]… Этот навык является доказательством того, что я ближе всего к Королю Демонов! Я не могу использовать навыки, как можешь ты, но я могу, по крайней мере, заблокировать их. Вступить со мной в рукопашный бой – верх глупости… Ты так не думаешь?»
Рогхейл протягивает ко мне щупальце. Аналогично, я поднимаю передние лапы, когти готовы разорвать его на части. Его бесчисленные глазные яблоки пульсируют, каждое из них широко раскрывается.
Он, должно быть, хочет заставить меня вздрогнуть от его навыка Демонического Глаза, чтобы создать брешь в моей защите. Я распространяю свое сознание по всему телу, преодолевая эффект его Демонического Глаза.
«Умри!» — кричит Рогхейл.
Трое вновь созданных тел трепещут, окружая меня и открывая рты, чтобы выпустить куски слизи. Это их любимое умение, [Илистая бомба].
Низко пригнувшись к земле, Рогхейл прыгает ко мне. Пока я разбираюсь с тройными [Илистыми бомбами], он планирует атаковать [Сбоем навыков], которым он угрожал мне ранее. Если он сам сокращает дистанцию, это меня вполне устраивает! Я выдержу это и сильно ударю его в ответ!
…нет, это может быть неверно. Был ли [Сбой навыка] ложью, предназначенной для того, чтобы заставить меня сдержаться? Даже если бы это было так, я не думаю, что Рогхейл сам захотел бы вступить в ближний бой. Если у меня не будет достаточно времени, чтобы убить его, будет ли безопаснее избегать его прямо сейчас?
Нет, я не могу позволить себе отступить! Тролли приближаются, и гигантская слизь готовится к следующей атаке. Рогхейл также ослаблен из-за необходимости использовать навык [Двойник]. Его истинной целью может быть заставить меня отступить, чтобы дать ему время восстановить HP и MP. Сейчас самое время атаковать!
Я делаю шаг вперед и размахиваю когтями. Один из кислотных снарядов [Илистых бомб] разбивается о мои когти. Но две оставшиеся лопнули у меня на плечах. Острая боль пронзает меня, и я чувствую, как мои крылья сжимаются.
Но я могу это вынести! Если я смогу поразить его в результате, то именно потому, что я монстр с большим количеством HP по имени Уроборос, это того стоит. Способность получать урон в обмен на победу в битве – это сила Уробороса.
Рогхейл не набрасывается на меня. Он останавливается как раз за пределами досягаемости моих когтей, его гротескное тело покрывается шишками.
Как я и думал, [Сбой навыков] был ложью. Он использует свой любимый [Илистый пулемёт]! Его слова ранее были ловушкой, чтобы заставить меня сосредоточиться на [Сбое навыка]!
«Я правильно тебя понял! Хе-хе-хе, хе-хе-хе-хе-хе! Умри, Ирушия-я-я!»
В двух шагах за пределами досягаемости моих когтей [Илистый пулемёт] поразит меня немедленно, так что избежать этого будет трудно. Это идеальное расстояние для него. Я также не могу в данный момент двигать крыльями, поэтому не могу использовать их, для блокирования или полёта.
Бесчисленные шарики кислоты летят от Рогхейла ко мне. Плечи, голова, руки и живот пострадали от обстрела.
«Умри, умри, умри, умрииииииии!»
Моя чешуя тает. Если я быстро не уберусь, это будет опасно даже для меня. Но я не двигаюсь ни в сторону, ни назад. Вместо этого я бросаюсь прямо вперед и крепко сжимаю тело Рогхейла своими когтями.
«Ха…?»
Это тоже так, как ты предсказывал?
«ГууУУУУУУу!»
Я приподнимаю его тело передними лапами, а затем обрушиваю на него весь свой вес. Его тело из слизи подпрыгивает, раскалывая пол.
«Гоооо?!»
Когда он парит в воздухе, я бью его передней ногой. Сбитый с ног от удара, он влетает в рот Напарнице, которая кусает его, чтобы зафиксировать.
«О, о…?»
Затем я вгоняю в него [Удар Дракона]. Часть его тела остается во рту Напарницы, но большая его часть отскакивает и падает на землю. Большинство глаз на его теле раздавлены.
Его разбросанные двойники полопались один за другим, превращаясь в лужи жидкости. Похоже, он потерял силы, чтобы поддерживать их.
Фу… Хе-хе, я сделал это. Как ты себя чувствуешь? Хотя ты всё еще жив, верно?
[Рогейль Аврорния]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Вид: Илистый Шоггот
Состояние: Нормальное
Lvl: 81/105
HP: 123/1185
МP: 44/734
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Но если бы я только мог нанести еще один удар! Я бросаю взгляд на гигантскую слизь. Щупальце приближается. Движение настолько быстрое, что, если только он не нанесёт правильный удар, до тех пор пока я не нахожусь в ближнем бою, это не слишком страшно. Я отскакиваю назад, чтобы избежать удара. Щупальце царапает пол и пробивает стену, проскальзывая прямо между мной и Рогхейлом.
«В-вот и все!»
Рогхейл снова принимает человеческий облик. Но его жёлто-зелёный цвет остается, и он все еще покрыт глазными яблоками. Он прыгает на щупальце, и когда оно сжимается, как резиновое, оно тянет его за собой.
Я поспешно стреляю [Лезвием Ветра] вслед за ним. Лезвие ветра прорезает щупальце, но только задевает его тело. При таком размере он слишком мал, чтобы нанести надежный удар. Я отрываюсь от земли и втягиваю голову, используя [Перекат] за ним.
Черт возьми! Он копирует меня и использует ту же технику в обратном порядке, чтобы убежать!
Дождь Бога Смерти
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
Теперь, когда Рогхейл вернулся к гигантской слизи, что он планирует делать? У него почти полностью закончились HP и MP. Ему будет трудно выиграть достаточно времени, чтобы восстановиться настолько, чтобы иметь возможность поддерживать [Двойников]. Собирается ли он попытаться сбежать?
Как будто я позволю ему это сделать! Я должен убить его здесь, несмотря ни на что! Если он восстановится и пойдёт поддержать Трёх других Рыцарей или нападёт на меня вместе с Королём Демонов, это будет слишком хлопотно.
Единственная причина, по которой я могу так эффективно сражаться с ним – это моё информационное преимущество. Вместо того чтобы самому стоять на передовой, его обычной тактикой было бы создавать двойников с тыла и держать меня в узде своими Демоническими Глазами. Я смог справиться с этим, потому что его боевым партнёром был тупой гигантский слизняк, но если бы это был Король Демонов, я бы ни за что не смог победить.
На вершине гигантской слизи, единственной человеческой формы, Рогхейл ползет на четвереньках. Намереваясь выиграть время, три тролля встают между мной и гигантской слизью и готовятся перехватить меня.
«Я тоже могу это сделать!»
Свет сияет от контакта между Рогхейлем и гигантской слизью. Гигантская слизь слегка испаряется в месте соприкосновения, увлажняя тело Рогхейла, и закрытые глаза в его теле распахиваются.
Это [Поглощение НР]! Он избегает использования [Авторегенерации], потому что у него мало MP, поэтому он использует гигантскую слизь в качестве бака с HP. Черт возьми, он использует такую коварную тактику… Но я полагаю, что это также доказательство того, насколько он загнан в угол.
На моём пути стоят три тролля. Из-за прямолинейности [Переката] избежать их невозможно. Так что я их растопчу! Я ускоряюсь и бросаюсь прямо на одного тролля. Это не блеф!
Тролль раскидывает руки, готовясь оттолкнуть меня назад.
«ГООООООО!»
Тролль рычит. Свет покрывает его тело, и его мышцы сильно раздуваются. Это усиливающая атаку магия! Руки и ноги тролля также превращаются в сталь. Это их специальность – абсолютный навык защиты. Он оставляет части своего тела нетрансформированными, что бы оставить достаточно гибкости и давить на меня, одновременно улучшая свою способность преграждать мне путь.
Я вынужден притормозить, но все ещё быть в состоянии протиснуться мимо тролля. Стальные ноги тролля скребут по полу, когда я толкаю его под собой.
«ГооООО!»
«ГооООО!»
Два других тролля надвигаются на меня с обеих сторон, превращая свои руки и ноги в сталь. Но этого недостаточно! Импульс моего [Переката] не будет остановлен этим! Земля скрипит.
«Молодцы, Они!»
[П.П. Они — в японской мифологии — большие злобные клыкастые и рогатые человекоподобные демоны с красной, голубой или чёрной кожей, живущие в Дзигоку, японском аналоге ада. Европейские аналоги óни — черти и бесы.]
На вершине гигантской слизи тело Рогхейла приобретает угольно-черный цвет.
«Гигант. У меня не осталось ни здоровья, ни маны. Я собираюсь использовать твоё тело».
Как только он прикоснулся к нему, чернота начала распространяется по всей гигантской слизи. Он корчится от боли. Черные миазмы просачиваются из окрашенных в чёрный цвет Рогхейла и гигантской слизи, поднимаясь к потолку и накапливаясь в объёме.
Черный туман распространяется, покрывая весь потолок огромного подземного зала. Это выглядит опасным?!
«Я не хотел этим пользоваться, но ничего не поделаешь! Ирушия, на этот раз упади замертво навсегда! Хлещи вниз, [Дождь Бога Смерти]!»
Из темного облака без разбора сыплются струйки черной жидкости. Э-это его [Дождь Бога Смерти]?!
[Обычный навык [Дождь Бога Смерти]]
[В обмен на HP и MP, обрушивается дождь с эффектами проклятия и мгновенной смерти.]
[Этот навык не может быть отменен по желанию.]
Этот навык полон недостатков для Рогхейла. Если я смогу это вынести, то легко прикончу его на грани смерти.
Кроме того, эффекты мгновенной смерти редко срабатывают против противников того же ранга или выше. Если бы это было так полезно, то с навыком [Смерть] Напарницы она была бы непобедимой. Он надежно работает только против противников более низкого ранга, которым быстрее нанести прямой удар.
Эффект проклятия тоже, если он будет следовать по той же схеме, что и Порошок Чешуи Дракона, максимум, что он сделает – это некоторый периодический урон и небольшое снижение подвижности. Нет никаких вариантов, чтобы эта битва затянулась ещё больше. Я легко могу это вынести…
Льет дождь. Тронутая черным дождем, земля окрашивается в цвет сумерек. Ч-что это…?
Липкая черная жидкость стекает мне на спину. Резкая боль проникает в мои раны, и я рефлекторно останавливаю свой бросок и падаю в кучу. Это нечто большее, чем боль, это чистая агония. Что это?
Дождь? Не шутите, это буря копий с проклятиями!
Черный дождь хлещет по металлическим троллям, которые пытались оттолкнуть меня назад. Мгновенно их тела содрогаются, когда металлизация проходит, и они окрашиваются в сумеречно-чёрный цвет. Они падают, с пеной у рта.
[Получено 784 очка опыта.] [Благодаря Титульному навыку [Ходячее яйцо: Lvl –] было получено дополнительно 784 очка опыта.]
[Получено 896 очков опыта.] [Благодаря Титульному навыку [Ходячее яйцо: Lvl –] было получено дополнительно 896 очков опыта.]
[Получено 448 очков опыта.] [Благодаря навыку Титула [Ходячее яйцо: Lvl –] было приобретено еще 448 очков опыта.]
[Уровень [Уробороса] вырос со 104 до 105.]
Он их выбрасывает! Если бы они сделали все свои тела стальными, они, возможно, смогли бы выжить! Неужели он не хотел потратить время на то, чтобы дать им подробные инструкции, опасаясь, что я смогу как-нибудь подготовиться? Или он думал, что, поскольку битва закончится к тому времени, как прекратится дождь, ему не понадобятся тролли, которые не могут двигаться?
Но этот навык очень опасен. Я бы никогда не подумал, что он так легко активируется против В ранговых троллей. Поскольку он льется постоянно, он может быть несравним с [Смертью] с точки зрения количества активаций.
В то время как он сосредоточен на навыке [Дождь Бога Смерти], кажется, он не может отойти от гигантской слизи. Даже с учетом этого, это всё ещё слишком мощный навык.
[Навык сопротивления [Сопротивление мгновенной смерти] повысился со 2 до 3 уровня.]
[Навык сопротивления [Сопротивление проклятию] повысился со 2 до 3 уровня.]
Уровни увеличились?! Обычно я был бы рад, если бы мой уровень сопротивления повысился, но, по моему опыту, мои навыки сопротивления повышаются только тогда, когда меня серьезно ранят. Другими словами, с такой скоростью эффект мгновенной смерти повлияет и на меня тоже?!
«Умри, умри от этого, умри за меня! Ирушия, умри, умри, умри!»
Бесчисленные глаза гротескного старика смотрят на меня. Этот ублюдок…! С такой скоростью дождь убьет меня прежде, чем я смогу приблизиться к нему.
Должен ли я убежать? Навык не может быть отменен свободно… Когда все закончится, он будет почти мертв. Есть риск быть убитым [Дождём Бога Смерти], пока я ломаю стену и убегаю, но мои шансы на выживание должны быть намного выше, если я попытаюсь бросить ему прямой вызов. Но после того, как я зашёл так далеко, неужели я действительно собираюсь убежать? Если я сейчас убегу, то в следующий раз, когда он устроит дождь, когда я загоню его в угол, у меня не будет другого выбора, кроме как снова бежать.
«Гаааах!»
Напарница завывает, и нежный свет окутывает нас, превращая близлежащие лужи черного дождя в чистую воду. Это навык [Святой]. С-с этим…!
«Это невозможно! Это MP уходит слишком быстро! Я достигну своего предела первым! Если мы собираемся бежать, то нужно делать это сейчас…!»
Это имеет смысл… [Святой] – это не непрерывный навык. Учитывая, насколько мы истощены, это не просто временная мера. Это все равно что выбросить МР в канализацию. Если бы только у нас был зонтик, чтобы защититься от [Дождя Бога Смерти]… Зонтик…?
Конец Бесконечного Меча
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
В моей голове мелькает идея. Правильно, мне просто нужен зонтик от [Дождя Бога Смерти]. Это пари, но если я этого не сделаю, тогда варианты просто сбежать или умереть от проклятия, или мгновенной смерти.
Напарница, используй [Поддельную жизнь]! Оживи поедающих троллей!
«Н-но даже если мы "оживим" их сейчас, они будут слишком слабы…»
Я это знаю. Но монстры, которые получают жизнь через [Поддельную жизнь], постоянно (Прокляты), и поэтому невосприимчивы к воздействию проклятий.
«Гаааа!»
Черный свет окутывает трёх троллей. Почернев от дождя, они судорожно вздрагивают, и вдруг встают и смотрят на меня.
«Ооооо, ОООоОО… ОооО»
Тихими голосами они стонут, словно проклиная весь мир. Посреди проклятого дождя тролли стоят спокойно.
Они смотрят на меня опасными глазами, стоя неподвижно. Зомби бездны однажды восстал против меня. [Поддельная жизнь] не полностью подавляет волю мертвых.
Но и это не имеет совершенно никакого эффекта. Зомби бездны тоже некоторое время слушался меня.
Напарница, сделай это, пожалуйста. Пока на них действует наша магия, Демонический Глаз Правителя должен работать.
Её глаза широко распахиваются, и вспыхивает красная вспышка. Когда я наклоняюсь, тролли покрывают мое тело и превращаются в сталь. Он немного деформирован, но теперь у меня есть устойчивая к проклятиям стальная броня.
Прости за это, Они. Ради своей цели я решил, что буду использовать этот навык свободно, независимо от того, как он издевается над мёртвыми. Как только все закончится, я отпущу тебя, так что, пожалуйста, потерпи.
[Титул [Путь зла] вырос с 9 уровня до МАКС.]
[Титул [Злой король] вырос с 9 уровня до МАКС.]
Мне все равно, что ты скажешь. Голос Бога, я не знаю, как далеко заходят твои намерения. Но я собираюсь поступать так, как считаю нужным. Делай всё, что хочешь, провоцируй и вмешайся в мои дела. Я также буду делать то, что мне нравится.
Облачившись в металлическую броню, я пытаюсь сократить расстояние до Рогхейла. Она сделана из прочной стали, так что, даже если я побегу, она не соскользнёт. Немного капель проникает сквозь щели моих доспехов, но это на том уровне, который я могу вынести.
«У-уходи! Уходи! Уходи, эй!»
Рогхейл кричит.
«Умри, ты умрёшь здесь! Умри! Умри! Умри! Какой же ты упрямый! Я захлопнул ловушку, предназначенную для Святой, в полной мере использовал свою магическую силу, чтобы облить тебя кислотой, и даже использовал свой последний козырь, и всё же, почему ты все ещё живой?! Не шути со мной! Не шути со мной! Ты умрешь! Умри, умри уже!»
Миазмы, поднимающиеся от Рогхейла на вершине гигантской слизи, сгущаются, заставляя темные облака увеличиваться в плотности. Ливень проклятого дождя становится еще более яростным.
Это моя реплика, гнилой старик! Ты не знаешь, когда стоит сдаться!
Но, как бы ни была полезна стальная броня тролля, пока она там, мы также не можем использовать [Святой]. Поскольку они так близко, это очистит проклятие троллей и убьет их. Это может не повлиять на них, пока они металлизированы, но если попытаюсь и потерплю неудачу, я потеряю их.
Дождь становится все более и более интенсивным. Когда я подхожу ближе, гигантская слизь высоко поднимает два огромных щупальца и размахивает ими в мою сторону.
Я спокойно отскакиваю в сторону, чтобы увернуться от них. Извините, но такая медленная атака ни за что не поразит меня.
«Умри, умри, поторопись и откинься, поторопись и умри! Умри!»
Пока Рогхейл отчаянно проливает ещё больше дождя, я неуклонно приближаюсь к гигантской слизи, приближаясь, чтобы оказаться прямо перед ней. Было бы неправильно сказать, что у меня была большая свобода действий, но и это не было слишком большой проблемой. Когда я подхожу ближе, я оказываюсь в безопасной зоне. Чтобы он сам не пострадал, дождь не льёт прямо вокруг него.
Больше не нужно опасаться дождя, тролли отменяют свою металлизацию и падают на пол.
«У-умри… Умри…»
Это конец твоим злодеяниям, Рогхейл. Ты не можешь отменить этот навык, пока не окажетесь на пороге смерти. Даже прямо передо мной ты не можешь пошевелиться, цепляясь за гигантскую слизь.
«Гигант! Сокруши его!»
Ещё два щупальца вытягиваются из гигантской слизи в воздух.
«Если ты думаешь, что это просто медленно, ты глубоко заблуждаешься! Ты дурак, вот что происходит, когда ты подходишь так близко к гиганту! Я тоже могу это сделать! Ты думаешь, я не умею пользоваться навыками? Дурак, разве я не использую [Телепатию] в данный момент?!»
Я чувствую внезапный холодок от Рогхейла. Что это за напряженная воля, которая, кажется, размалывает меня… Это тоже телепатия?..
В следующее мгновение во мне поднимается сильная тошнота. Я сразу все понимаю. Рогхейл передает мне мысли душ, пойманных в ловушку внутри гигантской слизи.
Они доходят до меня. Сожаление, ужас, печаль, горечь. Но больше всего – безграничная агония.
«Хе-хе-хе-хе-хе-хе! Ты открылся…»
Напарница, используй Фальшивую Жизнь!
«…ах!»
Черный свет касается внутренней части гигантской слизи и распространяется наружу.
[Обычный навык [Фальшивая жизнь] поднялся с 4-го до 5-го уровня.]
Движение гигантской слизи останавливается, когда она бьется в конвульсиях.
«Д-двигайся, двигайся, гигантская слизь! Ч-что у тебя…»
«Гооооо!»
Огромная рука, протянутая из гигантской слизи, хватает Рогхейла и поднимает его.
«Ч-почему?! Почему, гигантская слизь?! Почему…?!»
Внутри тела гигантской слизи бесчисленные трупы вернулись к жизни. Ты заставил меня услышать их, гигантская слизь полна тех, кто имеет зуб на тебя, Рогхейл. Они переполнены сожалениями, которые пронизывают его, теперь двигая тело гигантской слизи. Пройдёт совсем немного времени, прежде чем собственная воля гигантской слизи вновь заявит о себе, но у тебя будет достаточно времени, чтобы умереть.
«Т-ты…! В таком месте, как это…! Я, я, величайший подчиненный Короля Демонов… того, кто однажды будет править всем этим миром…!»
Рука, вытянутая из гигантской слизи, швыряет Рогейла об пол.
«Ого! Я... Ирушия, Ирушияяяя! У-умрешь, ты умрешь!»
На грани смерти Рогхейл поднимает свое тело и указывает на меня пальцем. Черный свет вспыхивает перед моим носом. Это навык [Смерти]. Конечно, это не имеет никакого эффекта.
Я давлю всем своим весом на переднюю лапу, раздавливая его ей. Его человеческие очертания разрушаются со звуком взрыва.
[Получено 5184 очка опыта.] [Благодаря Титулу [Ходячее яйцо: Lvl –] было получено дополнительно 5184 очка опыта.]
…я, наконец, победил его. Он может быть высшим подчиненным, но подумать только, что только один из подчиненных Повелителя Демонов доставит мне столько хлопот. Это было слишком утомительно.
[Титул [Герой] поднялся с 7 до 8 уровня.]
[Приобретен обычный навык [Священный шар]]
Магический навык типа сферы? Я видел их много, но это первый, который я получил.
Когда я поднимаю ногу, я вижу, что Рогхейл превратился просто в лужу жидкости. Я поворачиваюсь к всё ещё бьющейся в конвульсиях гигантской слизи.
Она лишь агонизирует в конвульсиях… Напарница, пожалуйста, сделай это.
Когда я поворачиваюсь к ней лицом, она кричит «Гаа» и испускает черный свет. [Смерть] распространяется по его телу. После рассеивания внутри него, как туман, гигантская слизь дергается, и я слышу звук чего-то хрустящего. Он растекается в лужу жидкости, вываливая трупы внутри.
[Получено 4864 очка опыта.] [Благодаря Титулу [Ходячее яйцо: Lvl –] было получено дополнительно 4864 очка опыта.]
Я снова смотрю на Напарницу. Она кивает, и нежный свет окутывает остатки гигантской слизи. Это навык [Святой]. Мы очищаем призраков той малой силой, которая у нас есть.
Тролли точно так же трясутся при получении энергии от навыка [Святой], падая на месте. Я поворачиваюсь к останкам гигантской слизи.
Прости, что использовал тебя так, как я это сделал… Но в результате я смог победить врага. Спасибо.
У меня в голове раздается какой-то треск.
«С-спасибо…тебе…»
Внезапно шум обрывается.
[Поскольку разница в рангах слишком велика, очки опыта получить не удалось.]
Я закрываю глаза и склоняю голову.
[Приобретен обычный навык [Телепатия].]
Т-[Телепатия]? Это умение, которым обладают большинство монстров высокого ранга, встреченных мной. Возможно, для меня это не было бы странным, но диалог с призраками, возможно, стал последним спусковым крючком. По крайней мере, я предпочитаю представлять, что это было причиной, а не отчаянные крики Рогхейла.
Я ещё раз склоняюсь перед трупами.
[П.П. И вот закончился 8 том. Эх как же время летит.]
Определенные взгляды слизи (Со стороны ???)
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
В комнате глубоко под королевским замком солдат слизи – рыцарь слизи, низко кланяется трону и докладывает мне. Я беспокойно дрыгаю ногами, прислушиваясь. Я всё ещё, кажется, не могу привыкнуть к этой форме.
«На банкете Охотник на Драконов Волк все ещё неистовствует против нас, рыцарей слизей. Внезапно появившийся дракон был последовательно отведён Господином Термалом».
Предыдущий отчет содержал информацию вплоть до нападения дракона. Если Термал увёл его, то в настоящее время он должен работать с Рогхейлем, который минуту назад покинул меня, чтобы уничтожить его.
«...но все же… Дракон, ха…»
Я сжимаю ноги, бормоча что-то себе под нос, когда сажусь, свернувшись калачиком. Как только я услышал, что дракон напал, была одна вещь, о которой он мне напомнил.
Но я сразу же это отрицал. Он никак не мог появиться здесь.
Мне неприятно это признавать, но знаю, что слишком много об этом думаю. Тем не менее я хочу сам увидеть, чтобы убедиться.
Нет никаких сомнений, что дракон здесь по приказу Святой. Но если это дракон, приведённый в качестве её [Духовного Слуги], он должен быть ранга высокого ранга В.
«…и, Святая?»
«Э-это… Её всё ещё нет…»
Рыцарь слизь заикается, когда отвечает. Значит, ей ещё предстоит приехать. Я прикусываю язык. Кажется испуганный рыцарь слизи дрожит.
Если все Три Рыцаря будут задействованы, то и мне скоро придётся. Всё потому, что худшим возможным вариантом было бы, если бы они все были побеждены один за другим, пока они разделены.
Но, пока я не вижу движений Святой или Короля Волшебных Зверей, которого она держит на поводке, я не могу действовать небрежно. Я пытался предсказать будущее с помощью [Влияния вмешательства Лапласа], но цифры слишком нестабильны.
Во-первых, [Влияние вмешательства Лапласа] не подходит для крупномасштабных предсказаний. Когда дело доходит до предсказаний вещей, которые я не могу видеть непосредственно, точность значительно падает. Я подумал, что в любом случае это было бы прекрасно, и попытался использовать его, но это была пустая трата времени.
Даже если бы точность была просто низкой, она все равно могла бы быть полезна в качестве ориентира, но на этот раз, когда я её использую, цифры резко меняются. Скорее всего, Святая также использует предсказания Лапласа о будущем. В этом конфликте между мной и Святой каждый из нас использует [Влияние вмешательства Лапласа], чтобы попытаться претендовать на малейшее преимущество перед другим, поэтому и без того малоточные предсказания крупномасштабных событий изменяются наблюдениями друг друга и в результате становятся совершенно бесполезными.
«Господи Боже, если бы ты только рассказал мне о них, я бы убил их сразу... Ах, нет, я понимаю, я понимаю. Это испытание. Это тест, чтобы определить, достоин ли я унаследовать силу "Шести Великих Мудрецов", которая могла бы свободно использовать силу Лапласа. Я понимаю. Тогда тоже было то же самое, не так ли, Господин Бог? Я убью Святую. Я убью Короля Волшебных Зверей. Я также убью дракона, который убил Героя. Этого будет достаточно, не так ли, Господин Бог?»
Пока я тихо разговариваю сам с собой, рыцарь слизи со страхом наблюдает за мной.
«Ааа, это обычная переписка с Господином Богом».
«Я… я понимаю…»
Рыцарь слизь отвечает, не убежденный.
«…с точки зрения коварства, Святая может быть на одну ступень выше меня».
Она проделала весь этот путь до Албана и всячески привлекала к себе внимание. Невозможно, чтобы она могла быть совершенно не вовлечена в нынешнюю ситуацию, в которой приглашенные искатели приключений взбунтовались, и внезапно появился дракон и начал бесчинствовать внутри замка.
Однако её до сих пор нигде не видели. Я попытался подсунуть несколько слизей, чтобы понаблюдать за ней, но, как и ожидалось, я, так и не получил ответа. Вероятно, правильно предположить, что они все были убиты.
Первоначальный план состоял в том, что, как только враг начнет двигаться, я сам начну действовать. Ещё до того, как Святая объявила о своём визите, я знал, что она скоро прибудет. Когда услышал, что она собирается посетить страну, я подумал, что всё идет так, как ожидалось. Поскольку она, скорее всего, будет действовать во время вечеринки, я смогу контролировать время её нападения и убить ее с помощью Рогхейла.
Убив Святую, я, без сомнения, был бы разоблачён как монстр и потерял бы свой статус принцессы, но по сравнению со статусом принцессы божественные силы Святой гораздо важнее. Если бы у меня было это, в мире не было бы никого, кто мог бы противостоять мне.
«…кроме того, Господин Бог, ты сказал, что божественные навыки необходимы для процесса становления правителем мира, верно? И я должен быть сосудом для этого?»
Вот почему, даже если бы мне пришлось проявить немного силы, я хотел сам пойти ей навстречу. Но проблема в том, что Святой до сих пор нигде не видели. Думал, что она может где-то устроить мне ловушку, но её все ещё нет. Я понятия не имею, где она будет атаковать, или о каких планах думает.
В результате мне пришлось залечь на дно, подальше от невидимой Святой. Кроме того, из-за нехватки у нас сил я был вынужден направить Трёх Рыцарей для борьбы с восстанием авантюристов и драконом, так что теперь я полностью отделён от них. Я чувствую её влияние во всём этом, но не более того.
Не появляясь вообще, Святая связала мне руки. Я чувствую нетерпение. То, как идут дела – это плохо. Это плохо, но я все ещё не могу пошевелиться. Если бы я сражался со Святой и Королём Волшебных Зверей одновременно, мои шансы на победу были бы ничтожны. Но даже несмотря на то, что она должна сделать ход в нашей игре, я совсем не вижу "руки" Святой.
[П.П. Кто не понял, он говорит, как будто играет с ней в карты.]
«Господи Боже, я…»
Дверь открывается, и врывается ещё один рыцарь слизь. Он кажется довольно взволнованным.
«Господин Король Демонов, это ужасно! Видимо, Господин Рогхейл проиграл!»
Это худшее развитие событий, которое я мог себе представить. Я хватаюсь за голову.
«Это сделала Святая? Тогда она наконец-то начала действовать».
Хотя это хорошо, в данной ситуации.
«Н-нет, я только наблюдал издалека, поэтому я не знаю подробностей, но похоже, что это был дракон, который вторгся в замок ранее…»
«Дракон…?»
Рогхейл – это высший чин. Он также умён. Неужели Рогхейл действительно проиграл [Духовному Слуге] Святой, у которого даже нет божественного навыка?
«Святая ещё не появилась…?
«Я-я все еще не слышал ничего подобного… Я пытался посоветоваться с другими солдатами, но никто не видел Святой или Короля Волшебных Зверей».
Сдерживая свои силы, она прорвалась через Рогхейла.
«…господин Бог, на этот раз я собираюсь отступить».
Под королевским замком проходит большой водный путь, который соединяется с подземной рекой. В чрезвычайных ситуациях водный путь можно использовать для эвакуации.
Пока я стою, окружающие рыцаря слизи подходят ближе.
«Господин Король Демонов, что вы будете делать?»
«…на этот раз я собираюсь сбежать. Я всё это время, сам того не осознавая, танцевал под дудку Святой. Мне следовало быть с ней поосторожнее».
Это поражение причиняет боль. Я не могу себе представить, сколько стражников слизей и Трёх Рыцарей, которых я тщательно собрал, выживут. Но пока я все ещё жив, восстановить силы вполне возможно.
Я хотел получить второй божественный навык до того, как эволюционировать, но ничего не поделаешь. Святая не такой уж мягкий противник. Держа Короля Волшебных Зверей на поводке, она обрела огромную силу.
Я убью Святую. Я убью Короля Волшебных Зверей, и я убью этого дракона. Но всё будет в порядке, если я не сделаю этого сейчас.
Я был уверен, что дракон, который вторгся, должен был быть либо третьим [Духовным Слугой], с которым ей каким-то образом удалось связаться и спрятать от мира, либо неизвестным драконом, которого она заманила, чтобы напасть на замок. Но есть кое-что странное.
«…побег, да?» – говорит один из рыцарей слизней с явной неохотой в голосе. Но у меня нет намерения сражаться с несколькими противниками ранга А. Я спускаюсь со стула.
«Это напомнило мне, что Господин Термал упоминал имена Ирушия и Мирия… Это что-нибудь значит для вас, Господин Король Демонов?» – спрашивает другой стражник слизь.
В тот момент, когда я слышу его вопрос, я понимаю. Как подсказывала мне моя интуиция, дракон, который вторгся, действительно был Ирушией.
«Ирушия… Понятно, значит, он действительно пришёл… Вот как…»
«...господин Король Демонов? Что вы будете делать?»
Это тоже ловушка Святой? С Ирушией в качестве приманки, планирует ли она помешать мне отступить?
Нет, я надумываю. Я хочу думать, что это так, но… Хотя с точки зрения огромного мира то, что произошло в лесу, не было серьёзным инцидентом, но если бы она тщательно изучала меня, для неё не было бы невозможным прибыть в ту деревню. Это её ловушка, чтобы она наверняка убила меня?
Даже если и так, я должен идти. Я должен доказать это господину Богу. Единственный, кто подходит для господина Бога – это я. Что тот, кто спасёт господина Бога – это я. Я единственный, кто встретится с Богом и заслужит его любовь. Это определенно будет не Ирушия, Святая или Герой, а именно я!
В той битве в лесу я, конечно, отстал от него. В конце битвы я был ненадолго оставлен господином Богом. Но это не было моей судьбой. Я выжил. Я был в ситуации, когда даже я думал, что умру, но все равно выжил.
Вот почему я теперь понимаю. Это было испытание, данное мне самим Богом. И это испытание все ещё продолжается.
«Я меняю свой план. Я собираюсь убить Ирушию. После этого я смогу сбежать».
Это заняло немного времени, но у меня уже есть предпосылки для получения [Пути Людей] и [Пути Голодных Призраков].
Чтобы оправдать ожидания господина Бога, я должен проявить себя.
[П.П. Мне захотелось поискать информацию про Короля Магических Зверей, т.к. в некоторых аниме, манге и ранобе, он указывается по другому как "Вельзевул" и хотел отныне писать так. Ничего, что можно назвать нормальной информацией, не нашёл. И загуглил про Вельзовула, а вскоре пожалел об этом. Если что сейчас у меня глубокая ночь. Так вот, Вельзевул, на самом деле, переводится как "Король летающей вещей/хрени" или по значению "Король мух". И там были эти стрёмные арты... Я просто не могу это теперь развидеть, а уснуть тем более. Вероятно, я это заслужил.]
Воссоединение
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
Я осматриваю трупы и куски слизи, разбросанные по подземной камере. И так, я убил сильнейшего из Трёх Рыцарей, Рогхейла Бесконечного Клинка, а также их секретное оружие, гигантскую слизь. Проблема в том, что делать сейчас.
Эта подземная камера ужасно широка, и похоже, что она продолжается дальше, за дверью. Есть ли ещё один уровень ниже...?
В конце концов, Король Демонов не показал себя, но… Интересно, не прячутся ли они где-нибудь глубоко под землей? Я думаю, что для Короля Демонов имело бы смысл находиться рядом с гигантской слизью, которая, вероятно, должна была стать их последней линией обороны. Кроме того, подземная камера – это немного чересчур просто для того, чтобы быть местом, где Рогхейл может заманить врагов, чтобы убить их наверняка. Если бы это было сделано для предотвращения побега, то тупик имел бы гораздо больше смысла. Я не могу придумать никакого другого объяснения двери в задней части.
Если я правильно помню, когда он разговаривал с Термалом, Рогхейл сказал, что ему отведена роль защитника Короля Демонов. В битве было ясно, что гигантская слизь могла представлять такую большую угрозу только потому, что сражалась рядом с Рогхейлем. Если обычное место Рогхейла было рядом с гигантской слизью, и его работа состояла в том, чтобы охранять Короля Демонов, то… Король Демонов, вероятно, находится в комнате дальше.
Даже если Король Демонов сбежит, в королевскую столицу вернётся мир. Но если они ушли, та же трагедия, несомненно, повторится. Люди будут убиты, соберётся больше подчиненных, и они опять попытаются править миром.
Теперь, когда Король Демонов загнан в угол и я победил двух самых могущественных подчиненных ранга А, это может быть моим лучшим шансом. Также следует учитывать отношения сотрудничества между мной и Святой. Не знаю, как долго она планирует ждать, но если я пойду сражаться с Королём Демонов, я не могу представить, что она будет продолжать наблюдать. Такая хорошая возможность может больше никогда не представиться. Победа над Королём Демонов здесь имеет смысл.
…однако есть проблема с Термалом и Мефисто. Если я отложу дело с этими двумя, Аро и остальные могут пострадать. Я знаю, что судьба мира висит на волоске, но заставлять их продержаться дольше было бы слишком рискованно.
Незнание текущей ситуации расстраивает, но Лиликсия всё равно должна быть в безопасности. У неё есть Король Волшебных Зверей и свой Святой Дракон, и она может неплохо управлять им. Даже если я сделаю небольшой перерыв, наша сторона всё равно сможет сражаться. В конце концов, у нас на самом деле четыре ранга «А».
Лиликсия всё ещё не делала никаких заметных ходов, но, не двигаясь, можно сказать, что она ограничивает Короля Демонов. В результате Три Рыцаря были отделены от Короля Демонов, что дало мне шанс победить их всех по отдельности... Хотя, судя по моей проницательности на передовой, я бы предпочёл, чтобы она просто уже вышла.
В тот момент, когда я победил Рогхейла и гигантскую слизь, можно было сказать, что Королю Демонов уже поставлен мат. Если у них нет сил одновременно сражаться с четырьмя рангами А, они, вероятно, попытаются отступить. И если бы Король Демонов обладал такой силой, они бы сразу же вышли, чтобы убить меня. Вполне возможно, что они уже сбежали.
…вместо того, чтобы искать противника, которого, возможно, больше нет, приоритет имеет поддержка Аро и остальных. Кроме того, сражение с Рогхейлем стоила мне много HP и MP. Ничто не может быть хуже, чем столкновение с Королём Демонов, прежде чем я оправлюсь. Итак, на этот раз моей целью должно быть наверняка убить Трёх Рыцарей и укрепить мои доверительные отношения с Лиликсией. Хорошо, Напарница, мы возвращаемся наверх.
Смотрю на Напарницу и вижу, что выражение лица необычно напряженное, и она, кажется, не замечает меня, когда я окликаю её.
«Гууо…»
Я повышаю голос, и она вздрагивает, поворачиваясь, чтобы посмотреть на меня.
«…надвигается что-то плохое. Что нам делать?»
Я чувствую всё вокруг с помощью [Ощущения присутствия]. С лестницы ниже что-то приближается. Кажется, он имеет человеческую форму, но это явно что-то другое, что-то чудовищное. Это присутствие несравнимо ни с одним монстром, которого я чувствовал до сих пор, вызывая нервирующее чувство бездонности.
Н-ни за что… Не должно быть никакого преимущества в том, что Король Демонов выйдет сейчас. Или что это такое? У них есть какой-то план, чтобы изменить эту ситуацию? Или они просто впадают в отчаяние?
То, что появляется с лестницы дальше вниз, одетое в роскошные королевские одежды – это молодая светловолосая девушка. Вероятно, она из королевской семьи Ардезии, принцесса Крис.
Её невысокая фигура и сутулая спина создают впечатление робости. Выражение её лица, когда она смотрит на меня, кажется немного нервным и неуверенным.
Впечатление, которое она производит, немного отличается от слухов, которые я слышал о дерзкой принцессе. Но поскольку изначально предполагалось, что она будет болезненной и сдержанной, эта внешность могла бы быть более правильной.
Но внешность принцессы на данном этапе не имеет значения.
Неуверенное лицо принцессы изгибается и преображается, становясь совершенно гладким. Дрожь пробегает у меня по спине.
После тихого лающего смеха очертания фальшивой принцессы искажаются, поверхность ее тела становится радужной и мягкой.
Всё ещё переливающаяся и мягкая, фальшивая принцесса возвращается в человеческий облик. Это та же самая андрогинная детская внешность, которую я однажды видел в лесу.
«Ага, это действительно Ирушия! Я рад! Ах, как я жаждал увидеть тебя снова! Господин Бог, пожалуйста, смотри! Я докажу, что я тот, кто достоин тебя!»
Слизь кричит сама себе. Нет, наверное, в его голове откликается Голос Бога. С восторженным выражением лица он кивает головой.
…как я и думал, он выжил. Я уверен, что получил опыт после боя. Но даже несмотря на то, что, то, как он выжил, остается загадкой, ясно, что слизь передо мной – та же самая, с которой я сражался в лесу.
Нырнув в реку у подножия скалы, я быстро потерял сознание. Когда я проснулся, мой уровень поднялся, поэтому я был уверен, что слизь умерла. Но я ошибся.
В то время я оставил некоторых волков махаа, которых он призвал, в состоянии, когда для них не было бы странным умереть в любой момент. Во время моего долгого периода бессознательного состояния они, должно быть, умерли. Опыт, который я приобрел, был результатом этого.
«Если я не потороплюсь, Святая скоро вторгнется. Я быстро покончу с этим, Господин Бог. Всё в порядке, я больше не допущу такой ошибки! Ирушия, с того самого дня я всегда этого ждал!»
Очертания слизи искажаются. Оно трансформируется.
Без промедления я стреляю четырьмя [Лезвиями Ветра] в сторону слизи. Когда слизь падает, четыре лезвия ветра ударяются об пол перед ней. Облако пыли с пола поднимается от взрыва, скрывая за собой слизь.
Я пытаюсь нащупать [Ощущение присутствия], но, хотя его злое присутствие явно выражено, я не могу определить его местоположение. У него есть специальный навык маскировки присутствия.
«Напарник! Вверху! Это очень плохо!»
Напарница указывает головой по диагонали вверх.
Слизь превратилась в причудливого монстра и летит по воздуху. Всё ещё переливающийся и полупрозрачный, он отрастил четыре больших крыла, а рядом с его детским лицом выросли три драконьи шеи.
О-он может использовать навык [Полёт]?! Это действительно не могло быть более всеобъемлющим. Если уж на то пошло, что это за несбалансированная форма?
«Я бы хотел убивать тебя медленнее, с наслаждением».
Перед пастью каждого из драконов появляется огненный шар, который они затем проглатывают. Внутри полупрозрачных глоток драконов вспыхивает красный свет.
Я знаю этот навык. Но всё равно это не должно быть возможным. Это слишком безумно.
«[Гравитация]».
Сфера чёрного света расширяется из слизи в воздухе. В тот момент, когда он касается меня, мое тело становится тяжелее, и я вынужден опуститься. Когда свет касается пола, образуется огромное круглое углубление, покрытое трещинами. Это навык, который ограничивает движение всего, что находится в пределах досягаемости, кроме пользователя, но масштаб и мощность несравнимы с любой [Гравитацией], которую я видел до сих пор. Ранг С может быть легко раздавлен насмерть в одно мгновение.
«Ирушия, я буду тем, кто спасёт господина Бога. Это не будешь ни ты, ни Святая, и, конечно, это не будет Герой или Король Волшебных Зверей. Господин Бог мой и только мой. Только я был избран. Я понимаю. Никто из вас не является для меня чем-то большим, чем ступеньками на пути к тому, чтобы стать ближе к господину Богу! И все же ты не знаешь своего места и врываешься сюда силой! Ты мне мешаешь!»
Вместе с голосом слизи три дракона вытягивают шеи в мою сторону и открывают рты.
«Отдай своё божественное умение и исчезни! [Драконье пламя]!»
Три луча яркого красного света устремляются ко мне.
Гордость Охотника на Драконов (Со стороны Волка)
[П.П. ВНИМАНИЕ! Из-за своей глупости переводчик-заливщик забыл вставить арты в главы! Но теперь, арты добавлены в 393, 402, 410 главы! Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
Дракон переводит взгляд с банкетного зала на убегающего члена Трёх Рыцарей, выглядя смущённым. Похоже, он изо всех сил пытается решить, лучше ли броситься в погоню или остаться здесь. Останавливаться, чтобы подумать на поле боя подобным образом — верх глупости. Это зрелище не подобает двуглавому, знающему вечность, Уроборосу.
Если причина колебаний — сомнения в моём мастерстве владения мечом, то я должен немедленно развеять их.
Конечно, моя совместимость с этим двуличным монстром хуже всего. Сила этого монстра также на ступень выше тех, кого я убивал до сих пор.
Но если бы я не смог победить здесь, титул Охотника на Драконов был бы пустым звуком.
Это прекрасная возможность уничтожить одного из подчиненных Короля Демонов, который замышляет уничтожить мир. Вполне возможно, что, сколько бы я ни путешествовал, я никогда не встречу легендарного фехтовальщика Хоугрея. Я смутно подозревал, что так оно и есть. Если так, то, возможно, именно на этот момент я наточил свой меч. Если я сейчас отступлю, моя жизнь, посвященная мечу, может стать бессмысленной.
«Как только я уберу мелкую сошку, я сразу же последую за тобой».
Перед моим мечом стоит странно выглядящая молодая девушка с волосами цвета индиго, держащая меч и со вторым лицом на груди. Она — один из Трёх рыцарей, находящихся под непосредственным командованием принцессы, или, скорее, Короля Демонов – Мефисто "Призрачной Меч Бабочки".
Дракон смотрит на меня и слегка склоняет одну из своих голов в мою сторону, прежде чем направиться туда, куда побежал "Абсолютный Меч Смерти". Мне доверили это место.
«Охотник на Драконов, не так ли? Кажется, что ты смотришь на нас свысока…»
Бесстрастное лицо на первой голове Мефисто презрительно бормочет.
«Ха, какой идиот. Мы знаем все ваши навыки и слабые стороны! Охотник на драконов… Чтобы кто-то вроде тебя выживал так долго. Те, с кем ты сражался, должно быть, были ещё большим мусором чем ты!»
Выступающая из груди вторая голова громко смеется. Её лицо скрыто длинными сухими волосами, но из едва видимых глаз исходит безумие. Вероятно, что эта уродливая голова и есть настоящее главное тело.
«Даже если бы мы сражались сто раз, мы бы ни разу не проиграли, понимаешь? Не лучше ли тебе сейчас позвать на помощь? Давай, умоляй дракона спасти тебя, а не гоняться за той девушкой!»
Я слышу, как шаги дракона прекращаются.
«Я же сказал, что буду прямо за тобой. Я не прощу тебе, Уроборос, если ты будешь и дальше смотреть на меня свысока!»
После моего выкрика, я снова слышу звук движения дракона.
«Хорошо, всё в порядке» — говорю я, крепче сжимаю хват на моём спутнике, "Лерале-Пронзателе Луны".
«Охотник на драконов, нас окружают! Я мог бы отразить магию Мефисто. Но я бы не смог угнаться за скоростью одного из Трёх Рыцарей!»
Магиатитовый монстр говорит со мной через [Телепатию].
«В этом нет необходимости. Ты должен убрать тех, кто нас окружает. А я возьмусь за неё».
Во — первых, именно по этой причине он остался позади. Этот магический металлический монстр хорошо справляется со слизняками, имитирующими солдат. Мефисто уже является грозным противником. Если бы те, кто меня окружал, вмешались, мой меч не только не смог бы дотянуться до неё, но я бы потерял трепет битвы один на один.
«Ха! Мы уже знали об этом с прошлого раза, когда столкнулись. У тебя действительно не так много магии, не так ли? Ты говоришь, что быстро разберешься с нами? Как будто ты можешь бороться с таким невзрачным статусом. Если ты думаешь, что сможешь быстро справиться с нами, тогда, пожалуйста, покажите нам!»
Мефисто бросается ко мне с этими словами.
Конечно, у меня нет никакого магического таланта, о котором можно было бы говорить. Единственная магия, которую я могу использовать — это [Измерение], в котором хранятся предметы, которые могут поместиться в руке, в специальном пространстве, позволяющем хранить инструменты или оружие. Тем не менее, когда дело доходит до того, как я сражаюсь, моя неспособность использовать магию — это не то, о чем я жалею. Сражаться чем угодно, кроме меча, для меня немыслимо.
Однако всякий раз, когда враги накладывают на меня магию, это становится фатальной слабостью. Раньше, даже если магия исходила от низших рангов, сопротивляться ей было невозможно, если в меня попадали. После долгого периода практики получения магии, я немного приспособился. Но если это против мага высокого ранга, это капля в море.
Давным-давно, когда я был начинающим искателем приключений, мне часто говорили, что для меня слишком опасно действовать в одиночку, так как я не могу справиться с магией.
Однако, возможно, из-за моего врожденного воинственного характера, я никогда не мог поладить с робостью других надежных и мудрых искателей приключений. Был также вопрос о том, как, независимо от того, какую рану я получу, я быстро восстановлюсь. В деревне, в которой я вырос, я был поставлен на грань смерти после того, как сам отразил нападение свирепого медведя-монстра, и всё же даже моя сломанная рука полностью зажила всего за одну ночь, и поэтому меня выгнали из деревни из отвращения. После этого мне было трудно оставаться на одном месте.
«…[Мираж]».
Внешность Мефисто расплывается. Это магия иллюзий, один из худших видов магии для меня. Даже без необходимости бить, это даёт противнику преимущество, поэтому справиться с ним, уклоняясь, невозможно.
Я буду наблюдать и полагаться на свой богатый боевой опыт. Это мой единственный вариант.
«Аха-ха-ха-ха! Я случайно открылась в прошлый раз, но как все пройдет на этот раз, интересно? И, это финишная! Вот почему ты не можешь победить!»
Вторая голова кричит, звук, похоже, исходит из трех разных мест. Из мечей вылетают три мутно-желтых огонька.
«[Замешательство]».
Три огонька летят ко мне. Это магия замешательства. Если я получу её, пусть и временно, я потеряю рассудок.
Избежать всех трёх, одновременно имея дело с тремя фигурами, направляющимися ко мне, невозможно, даже с моими физическими способностями. Я мог бы попробовать сделать ставку, но если я повторю это несколько раз, то в конце концов проиграю.
«Не зазнавайся так, мразь».

Я размахиваюсь Лералем и прорезаю три огонька. Два из них мгновенно гаснут, а третий взрывается и рассеивается во всех направлениях.
Моя техника, [Клинок заклинателя], прорезает даже магию.
«Что?!»
Мефисто издает звук изумления.
«Конечно, у меня есть только меч. Но пока у меня есть меч, я могу сражаться где угодно. Ты довольно неосторожно приблизился ко мне, тебе так не кажется?»
Я отпускаю еще один взмах. Я уже нашёл настоящую Мефисто из [Миража]. [Ударная волна], выпущенная из моего меча, летит к её реальному телу.
Мефисто вскакивает, чтобы избежать этого. Первая голова хмурится, а вторая бросает оскорбления.
«Чего! Не могла лучше уклониться?! Фу, ну почему у меня такой бесполезная идиотка в качестве компаньона?! Солдаты, помогите мне!»
Но солдат слизи обстреливают огненные шары из магического металлического монстра, и, похоже, они не могут уделить нам никакого внимания.
«Магиатит! Ты предатель!» — закричала Мефисто.
Я сокращаю расстояние до неё, рассчитывая взмах своего двуручного меча в тот момент, когда она коснется земли.
«…не стоит меня недооценивать. В фехтовании я тоже не уступлю».
Её меч в мгновение ока опускается ко мне. Это неплохой замах. Ясно, что она обладает достаточным мастерством, чтобы сойти за эксперта.
«Если бы ты не дралась со мной, ты хотела сказать?»
«А?»
Правая рука Мефисто опускается вместе с её мечом. Рука превращается в слизь в воздухе, и только меч с грохотом падает на землю.
«Хааааааа!»
Я рассекаю горизонтально. Линия проходит через лицо на груди Мефисто, заставляя её тело улететь.
«Кьяааах!»
«Ияаааааааа!»
Разбрасывая слизь, её маленькое тельце врезается в стену.
«Охотник на драконов, Рррраа! Какие-то там людишки, да какой-то там человек!»
Вторая голова кричит, когда её разрезанные глаза резко открываются. Её лицо заживало с невероятной скоростью.
«Пришло время быть серьёзной! Я действительно начинаю злиться сейчас! Тебе тоже нужно прийти в себя! Используй [Разделение]! Мы окружим его!»
«…поняла, сестра».
Лицо Мефисто дрожит, и её голова опускается, меняя цвет на зелёный. Оставшееся тело также становится зеленым и принимает новую форму.
Мефисто превратилась в слизь с двумя человеческими телами.
Дуэльная специальность слизи (Со стороны Волка)
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
Двое Мефисто ползут по земле на высокой скорости, кружа вокруг, чтобы вцепиться в меня с обеих сторон. С ними было бы легко справиться, если бы они держались вместе, но этого больше не будет. Если я сосредоточусь на одной из них, другая непременно ударит из моего слепого пятна.
«[Мираж]»
Слизь с лицом молодой девушки увеличивается в три раза. Две из них – иллюзии, но теперь отслеживать все стало ещё труднее. Щеки троих надулись.
«[Илистая бомба]».
Шарики кислоты летят в мою сторону. Когда он попадет, он лопнет и рассеивается. Блокировать это было бы трудно. У меня нет другого выбора, кроме как избегать с большим отрывом.
«[Мираж] доставляет хлопоты… До сих пор им пользовалась только вторая голова. Так должен ли я сначала разобраться с ней?» — подумал Волк.
Другая слизь, с лицом уродливой женщины, смотрит на меня и широко открывает рот, её язык вываливается изо рта.
«[Смерть]! [Смерть], [Смерть]! Ахаха, умри, умри! Еще один выстрел! [Смерть]!»
[П.П. Под "Уродливой женщиной" имеет в виду голову Мефисто, которая постоянно смеётся.]
Рядом со мной мерцает чёрный свет. Магия мгновенной смерти, как правило, не даёт немедленного эффекта. Я не думаю, что это повлияет на меня, даже если ударит, но… Учитывая силу магии этой слизи, у меня нет другого выбора, кроме как избегать её. Я отскакиваю назад, чтобы избежать черных огней, затем низко наклоняюсь и делаю шаг вперед, чтобы избежать [Илистой бомбы]. [Илистая бомба] взрывается позади меня. У меня нет никаких средств защиты от [Илистой бомбы], кроме как путём уклонения.
Затем я бегу к уродливой женщине-слизи и размахиваю Лералем.
«Фушуууууу!»
Зловещие черные испарения окутывают тело слизи. Вероятно, это тот тип навыка, который работает, вкладывая магическую силу в дыхание пользователя. Было бы идеально, если бы я мог убить одного из них сейчас, но… Поскольку тело слизи больше не видно, нанести смертельный удар может быть трудно.
«[Замешательство]»
Из слизи молодой девушки вырывается мутно-желтый свет замешательства… Изначально, я надеялся, что смогу отговорить их от использования магии с помощью моего [Клинка заклинателя], но, похоже, мне не повезло.
Я отталкиваюсь от земли, чтобы подпрыгнуть высоко в воздух, где я делаю взмах мечом в сторону центра черного дыма.
«Выкуси!»
[Ударная волна] рассеивает пары и пробивает пол. Уродливая женщина слизь на большой скорости вырывается из черного облака.
«Такое глупое количество силы атаки у каких-то людишек…! Но теперь я увидела твою слабость».
Уродливая женщина слизь удовлетворенно улыбается. Я ничего не говорю в ответ, но приземляюсь рядом с ней, когда она отползает, и размахиваю своим мечом. Она изгибает верхнюю часть тела движением, невозможным для человека, быстро поворачивается ко мне лицом.
«[Смерть]! [Смерть]!»
Я отпрыгиваю в сторону, чтобы избежать этого. Черный свет освещает то место, где я стоял.
«[Замешательство]».
С противоположной стороны желтый свет исходит от слизи молодой девушки.
«Чего?!»
Вспышкой [Клинка заклинателя] я рассекаю магию и рассеиваю её.
«Как я и думала, количество твоей магической силы не очень велико. Я была немного удивлена, когда ты этого не показывал, но это не то, что ты можешь делать очень часто, не так ли? Вот почему, даже если это будет стоить тебе возможности атаковать, ты уклоняешься, а не пытаешься рубить. Тогда все ещё легче. Все, что мне нужно сделать, это продолжать стрелять магией, пока не настанет твой предел! Да, это слишком просто! Я рада, что ты наш противник, а не тот легендарный дракон!»
Она заметила. Она непрерывно стреляла магией, но теперь её скорость увеличится ещё больше. Должен ли я отказаться от попыток избежать [Смерть] сейчас, а не позже? Нет, чего я пугаюсь? Всё очень просто. Прежде чем я израсходую всю свою магическую силу, мне просто нужно вырубить их двоих. Как и планировалось с самого начала, мне просто нужно продержаться, пока одна из них не упадет!
«Я уже поставила мат. Мне жаль, но на таком расстоянии ты ничего не сможешь сделать».
Пока уродливая слизь говорит, она размахивает вытянутой рукой, швыряя в меня кусок своего тела. Это намного быстрее, чем [Илистая бомба]. Я выставляю свой двуручный меч, чтобы блокировать его с металлическим лязгом. Я благодарен, что разбросанная жидкость, по крайней мере, не оказывает сильного кислотного эффекта.
В ответ на звук рассекаемого за моей спиной воздуха я изгибаюсь всем телом. Сзади та же техника пролетает мимо, задевая мой живот. Моя плоть разорвана, и брызжет кровь.
«Как это? Как тебе нравятся наши [Водяные лезвия]? Аха-ха!»
Поскольку начальный ветер короткий, если они исходят из моей слепой зоны, полностью избежать их трудно. Лезвия воды накапливаются, безжалостно обрушиваясь на меня.
Я поднимаю свой двуручный меч как щит и отскакиваю в сторону, чтобы увернуться, после чего приблизился и атаковал. Она исчезла...
Иллюзия!.. Я должен был знать, в каком положении находится настоящая, но я все равно купился на это. Даже с атакой клещами этот бесконечный ливень атак слишком невыгоден для меня.
Большая часть моей плоти срезана как плата за мою маленькую ошибку. Пока я пытаюсь придумать план, мое плечо, нога и рука изранены.
«[Смерть]!»
«[Замешательство]!»
А затем, смешанные с заградительным огнем, являются магией состояния. Я быстро взмахиваю [Изгоняющим клинком] дважды подряд, нейтрализуя два света. Внезапно пространство передо мной колеблется.
«Нет!..»
Это было [Водяное лезвие], скрытый [Миражом]. В разгар моего наивысшего напряжения она изменила тактику, чтобы вывести меня из равновесия и заставить совершить ошибку. Я быстро пытаюсь вытащить меч, но уже слишком поздно. Моя грудь глубоко рассечена.
«Гха!»
Моя хватка ослабевает. Но я не отпущу своё оружие на поле боя. Я усиливаю хватку и смотрю на свою руку. Кожа и плоть моей руки были срезаны, обнажая белую кость.
«С такими ранами...»
Я вложил силу в руку и сосредотачиваюсь. Плоть моей руки начинает срастаться, покрывая кость. Но я не могу слишком полагаться на [Авторегенерацию].
Он использует значительное количество магической силы. Во-первых, после битвы с солдатами слизи перед Мефисто я уже использовал значительную часть своей магической силы. Я больше не могу позволить себе использовать [Клинок заклинателя], [Авторегенерацию] или [Ударную волну], кроме тех случаев, когда это абсолютно критично.
Моё сознание затуманено. Я потерял слишком много крови. Но если я посвящу себя выздоровлению, я не смогу атаковать. Единственный способ убить этих слизняков в этот момент – использовать врожденный навык Лераля, [Лунный Гром].
На мгновение мой разум затуманивается.
«[Замешательство]».
При звуке этого голоса ко мне возвращается зрение. Это было всего лишь мгновение, но потерять сознание на поле боя смертельно. Это было в самый неподходящий момент. Я не могу позволить себе попасть под магию замешательства. Мне уже слишком поздно уворачиваться. Если я случайно нырну, я стану жертвой [Водных Лезвий].
…так что у меня нет другого выбора, кроме как резать [Изгоняющим лезвием].
Когда я поднимаю свой меч над головой, я слышу звук чего-то, рассекающего воздух позади меня.
«Волк! Уворачивайся!»
Шарик кислоты взрывается у меня на плече.
"Я… я сделала это! Моя [Илистая бомба] попала в этого Охотника на Драконов, она попала! Это моё достижение, моё достижение!"
Солдат-слизь!.. Моя поднятая рука падает. Слизь проскользнула мимо волшебного металлического монстра и выстрелила в меня шариком кислоты.
Свет [Замешательства] поражает меня. В моей голове царит хаос. Тошнота поднимается во мне. Ужас и ярость, радость и возбуждение – водоворот бессмысленных эмоций борется за то, чтобы контролировать меня.
Затрудительное положение (Со стороны Волка)
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
Это наихудшая из возможных ситуаций. Я получил прямое попадание от магии замешательства. Это может продлиться меньше минуты, но этого времени вполне достаточно для того, чтобы битва была решена, в то время как моя способность мыслить ограничена.
Я усилием воли подавляю свои смешанные эмоции. Я не могу позволить, чтобы это стало для меня концом.
"Молодец! Да, наконец-то все закончилось! Ну, я полагаю, ты продержался довольно долго, учитывая, что ты был против нас. Но в конце концов, ты просто немного сильный человек. Это должно было случиться, как только мы стали серьезными".
Я падаю на колени и вонзаю свой большой меч в землю. Во-первых, я должен привести своё дыхание в норму.
Сопротивляйся замешательству, сконцентрируйся. Несмотря ни на что пока я снова не восстановлю контроль над собой, я не могу делать никаких ненужных движений. Но что, если мое тело разорвут до этого? Нет, не поддавайся страху, не думай ни о чем ненужном. Прежде чем беспокоиться о чём-то еще, сначала нужно вернуться к нормальному состоянию. Взгляни на ситуацию шире. Отбрось эмоции в сторону и действуй только на основе логики.
У меня слабое сопротивление магии. Вот почему я никогда не пренебрегал тренировками, чтобы получать магию своим телом. Я могу быстро отбросить эту магию в сторону.
«Сломай ему руки и ноги, чтобы он не мог двигаться. Как только он ничего не сможет сделать, я разорву его на части с помощью гравитационной магии! Да, это то, что мы с ним сделаем!»
«…конечно, нам не нужно заходить так далеко».
Слизь с лицом молодой девушки быстро подползает ко мне и хватает моё тело. Мои руки и ноги скованы, так как на мои суставы ложится тяжесть. В моей голове раздается неприятный звук.
«А-а-а!»
Моё почти собранное психическое состояние рушится от боли и ужаса.
Неужели это всё, чем я являюсь? Нет, это неправильно. Этого не может быть. Верно, я Охотник на Драконов, Волк!
Встань. Стряхни слизь и разруби. Разве я не обещал этому двуглавому дракону, что последую за ним к Королю Демонов?
«[Гравитация]».
Перед протянутой рукой уродливого слизняка появляется свет в форме черной как смоль сферы.
«Широко раскрой глаза и дрожи от страха! Аха-ха! Это будет последнее зрелище, которое ты увидишь! Хотя я не знаю, насколько ты способен воспринимать свою текущую ситуацию!»
Молодая девушка слизь скручивает мне запястья. Раздается звук ломающихся костей. Осторожно, затем она дистанцируется, действуя эффективно, чтобы сломить меня.
Но с помощью [Авторегенерации] я насильно соединяю свои суставы и продолжаю держаться за свой двуручный меч. Я выпущу его только тогда, когда мой дух будет сломлен. Только тогда я проиграю. Я всё еще не проиграл. Я все еще могу вернуться после этого. Мои кости сломаны, и у меня не осталось никакой магической силы, но это не имеет значения.
«Фу, фу...»
Увидев, что я все еще держу свой большой меч, лицо молодой девушки хмурится. Вскоре после этого её пустое выражение лица возвращается, и она ещё больше отдаляется от меня.
«Волк, ты был довольно сильным. Пока».
Пригнувшись к земле, она отодвигается от меня ещё дальше.
«Аха-ха-хааа! Я вложила в это столько маны! Будь благодарен!»
Сфера черного света устремляется ко мне. Я не могу пошевелить ногами. Если я попытаюсь встать, то упаду в обморок. Чувство боли притупилось. Мои колени могут быть полностью раздавлены.
Если так, то все в порядке. Это всё еще нормально. Я поднимаю свой двуручный меч вверх.
«Нуоооооооооо!»
Вливая магию в [Изгоняющий Клинок], я поворачиваюсь к черной сфере.
«Аха-ха-ха! Ты что, дурак?! Ты никак не сможешь остановить мою самую сильную магию, в которой, возможно, заключена самая большая магическая сила, одним взмахом своего меча!»
Коснувшись лезвия моего меча, свет прекращается. Однако мои кости, которые были сломаны и наспех соединены вместе, не могут вложить много силы в меч.
Моё тело кричит от напряжения. Огромное давление [Гравитации] передается мне через меч.
«Хааа!»
Тем не менее я качаюсь с намерением выйти за свои пределы. Сфера [Гравитации] раскалывается надвое и разрушается. Внезапно я чувствую, как моя магическая сила покидает моё тело.
«Ни за что… Он серьёзно...»
«Он разрезал [Гравидон]…? Это сделал человек с мечом? Э-это невозможно…»
Не только у молодой девушки Мефисто, но и у уродливой женщины Мефисто есть выражение ошеломления. Я смотрю на свою правую руку. От моего плеча вниз ничего не осталось.
Сила [Гравидона] не могла быть полностью сведена на нет и отправила мою руку в полет. Оглянувшись назад, я вижу искореженный кусок плоти, который, тем не менее, все еще сжимает Лераль. Видя, что моя рука все ещё не опущена, я испытываю легкое чувство облегчения.
«…прости, Лераль».
На клинке Лераля есть одна трещина.
«Х-хватит! Давайте убьем его прямо сейчас! Он на пороге смерти!»
«П-правильно, сестра»
Мефисто снова входит в боевую готовность.
«Я убрал здесь солдата! Я выиграю время против Мефисто! Охотник на драконов, отойди!»
Я получаю мысль от волшебного металлического монстра.
«…волшебный металлический монстр».
«Да?»
«Забирай павших искателей приключений и убирайся отсюда. А затем скажите Уроборосу следующее: Извини, я, возможно, не смогу пойти за тобой.»
«Сейчас не время для этого!»
«Я рассчитываю на тебя».
Сказав это, я вытягиваю оставшуюся левую руку в пустое пространство.
«[Измерение]».
Это магия, которая позволяет вам хранить всё, что можно держать в руке в подпространстве, и извлекать это всякий раз, когда это необходимо. В моей левой руке зажат двуручный меч со странной сине-красной рукоятью и зловещим темно-красным лезвием.
Этот явно недостойный драгоценный меч когда-то очаровал моё сердце и прошёл через руки многих, кто отказался от него, прежде чем попасть в мои.
Это будет третий раз, когда я обнажу этот меч. Это слишком опасно, как для меня, так и для всех тех, кто меня окружает. И, просто используя этот меч, нет гарантии победы. Однако для того, чтобы победить этого монстра, это единственный вариант, который остается.
«Ч-что это…»
Лицо уродливой женщины хмурится, уставившись на большой меч.
«Я покажу тебе».
Считается, что он был сделан из кожи и клыков Короля Волшебных Зверей пятьсот лет назад, и носит страшное имя этого легендарного монстра.
“[Фрoниус Фанг Бандерснэтч].”
Это меч, который, как говорят, свёл Героя с ума и стал причиной смерти Святой.
Яростный Демон Меча (Со стороны Волка)
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
Под влиянием [Фрoниус Фанг Бандерснэтч] моё зрение окрашивается в красный цвет. Убийственное рвение овладевает моим разумом, и меня охватывает непреодолимое желание разрубить что-нибудь.
Этот проклятый меч насильственно превращает своего владельца в яростного берсерка. Возможно, это был мир, который видел Король Волшебных Зверей Бандерснэтч.
Я прошёл духовную подготовку, чтобы уметь пользоваться этим мечом, но все равно всякий раз, когда я прикасаюсь к нему, я не могу сдержать возбуждение и разрушительный импульс, которые он вызывает. С этого момента я отдамся своим эмоциям и буду действовать только инстинктивно.
«Что это такое... Его атмосфера изменилась…»
«Хааааааа!»
Изо всех сил я ударяю проклятый меч об пол. Пол ломается, поднимая облако пыли, и я вскакиваю и оттолкиваюсь от стены, бросаясь на уродливую женщину слизь.
«Аха! Похоже, он стал еще более глупым! [Водный клинок]! [Водный клинок]! [Водный клинок]!»
Два слизняка стреляют в меня непрерывным потоком водяных лезвий.
«Он в воздухе, поэтому он может только блокировать и не может увернуться! Цельтесь в него тогда!»
«…правильно, сестра»
Я получаю [Водные Лезвия] напрямую. Бесчисленные лезвия пронзают моё тело, добавляясь к моим ранам.
Я не чувствую боли. Безумный гнев клинка оборвал её. Таким, какой я есть сейчас, я не испытаю боли, страданий или усталости, пока моя жизнь не закончится.
«…а?»
«Х-хууух?!»
Я наклоняю проклятый меч, чтобы сместить центр тяжести вниз, в результате чего резко падаю на пол. Я приземляюсь прямо рядом с уродливой слизью.
«УУУУУУУ, рааааа!»
Я делаю один мощный взмах. Уродливая слизь странным движением извивается всем телом, избегая удара.
«Хеех! Его движения стали проще, но скорость его замаха увеличилась! Это не просто повышение мощности атаки. Это было опасно, если бы это попало прямо в меня…»
Проклятый меч ударяется об пол, разрушая его.
«Ияааа!»
От произведенной ударной волны уродливую слизь подбрасывает в воздух. Я отвожу свой меч назад, чтобы замахнуться на её беззащитное тело.
«Ооооооооооо!»
«П-подожди! С-стоп! Остановись!»
«Я не позволю тебе, [Замешательство]!»
Желтый свет, исходящий от девушки слизи, обволакивает меня. Я морщу лицо в раздражении от хаоса, который атакует мой мозг.
«…сумела сделать вовремя».
«Я... он что, идиот? Разве он не знал, что это произойдет, если он прыгнет прямо на меня?.. Похоже, он действительно не знал! Аха! Он действительно был упрямым человеком, но теперь все наконец-то закончилось!»
Все ещё подвешенная в воздухе, уродливая слизь протягивает ко мне щупальце.
«Урааааааа!»
Я размахиваю своим проклятым мечом по широкой дуге, поражая уродливую женщину слизь.
«А…»
Сбитая с ног силой моего удара, она врезается спиной вперёд в стену. Её очертания разрушаются, и её слизистое тело дрожит.
«А, аха!... Т-ты всё испортила, не так ли? Т-ты… глупая сестра!»
«Н-нет! Это не возымело никакого эффекта! Вероятно, это из-за ментального вмешательства этого меча! Даже если мы ничего не предпримем, он уже находится в состоянии, близком к замешательству, так что нет смысла!»
«Ч-что?! Ха?!»
«Он двигается просто инстинктивно и реагирует на то, что его окружает! У него может не остаться никаких мыслей, которые можно было бы потревожить…»
«Т-тогда [Путаница] не сработает?! Тогда... Он, по сути, ведь уже монстр!»
Я отталкиваюсь от пола и сокращаю расстояние до уродливой слизи.
«Вот ты где! Мефисто!»
«Т-ты!»
Уродливая слизь отслаивается от стены и начинает отползать от меня. Даже отступая, она стреляет в меня [Водными лезвиями]. Отражая некоторые проклятым мечом и получая те, которые я не могу блокировать – своим телом, я приближаюсь к ней кратчайшим путём.
«Сделай что-нибудь, чтобы остановить его! Я нанесу достаточно урона, чтобы убить его навсегда! Он точно на грани смерти! Не может быть, чтобы он мог принять так много и быть в порядке! Такого не бывает!»
Уродливая слизь бежит от меня по кривой. Я преследую её.
Некоторое время спустя, как только я преодолел большую часть расстояния, я замечаю, что что-то летит на меня сбоку. Это девушка слизь. Похоже, причина внезапного изменения курса на полпути заключалась в том, чтобы завести меня в эту засаду.
Тело девушки слизи преображается, и она цепляется за меня.
«…сделай это сейчас, не беспокойся обо мне!»
Моё тело двигается не так, как я хочу.
«Молодец! Потерять здесь половину своего тела больно, но поражение ещё хуже!»
Уродливая слизь перестает убегать и оборачивается. В её руке собирается чёрный свет. Я сопротивляюсь давлению слизи на меня и поднимаю свой проклятый меч вверх.
«...что бы ты ни делал, это бесполезно. Охотник на драконов…умри со мной».
Я вливаю все, что осталось от моей магической силы, в свой проклятый меч.
«[Гравитация]!»
«[Ударная волна]!»

Я размахиваю своим проклятым мечом. Подобно разъяренному дракону, удар, выпущенный [Фрониус Фанг Бандерснэтч], летит в сторону чёрной сферы. Когти дракона царапают пол, и [Гравидон] поглощается его клыками. Масса конденсированной гравитации набухает и взрывается с оглушительным ревом.
«Э-этот чудовищный человек!»
В этой области поднимается облако пыли. В стене открылась огромная дыра, и с потолка начинают падать обломки. Когда пыль рассеивается, появляется брызги зеленой жидкости.
«С-сестра! Ты!…»
Всё ещё цепляясь за меня, девушка слизь трансформирует верхнюю часть своего тела, превращая кончик её руки в меч.
«Ты ошибся ускорив битву!»
Я выворачиваю верхнюю часть тела, чтобы вывести слизь из равновесия, затем отсекаю её верхнюю часть тела. Когда она летит по воздуху, я наношу ещё один удар. Её крик отдается эхом, и брызжет зеленая жидкость. Оставшаяся слизь, прилипшая к моему телу, отслаивается.
"Хаа, хаа, хаа..."
Моё красноватое зрение проясняется. Я израсходовал всё своё здоровье и силу воли.
…похоже, это мой предел. Поскольку Бандерснэтч заставляет меня буйствовать до изнеможения, я уже отказался от преследования Уробороса в тот момент, когда прикоснулся к нему.
«Я не смог сдержать своего обещания, Уроборос. Однако я выполнил свой долг, так что, пожалуйста, прости меня за это».
Всё ещё держа в руке проклятый меч, я прислоняюсь спиной к стене и падаю. Моё тело кажется ужасно тяжелым. Это, без сомнения, из-за магии путаницы и ментального вмешательства меча, а также чрезмерного использования моей магической силы и выносливости. Меня тошнит и кружится голова. Я даже встать не могу...
Прохладная вещь касается моей руки. Это часть тела Мефисто.
«…призрачный Меч Бабочки, Мефисто. Ты, безусловно, была грозным врагом». — тихо бормочу я и закрываю глаза.
Погоня Ядовитого правителя (Со стороны Термала)
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
«Итак, что же нам здесь делать? Я предпочитаю не сражаться в замкнутых пространствах, подобных этому, но… То же самое относится и к тебе, не так ли, Ирушия?»
Стоя рядом со мной, торжественное мудрое выражение лица Рогхейла рушится, когда он смеется. Две головы Ирушии с горечью смотрят на Рогхейла.
Раненую женщину, Мирию несёт на спине монстр-паук в маске. Защищая паука и излучая странную атмосферу, стоит девушка с глубокими малиновыми глазами. Тот паук в маске и красноглазая девушка, вероятно, оба монстры примерно С+ ранга. Без сомнения, они подчиненные Ирушии.
Я успешно смог присоединиться к Рогхейлу, который находился рядом с Королём Демонов. Хрупким местом в плане было то, как быстро Рогхейл сможет понять ситуацию и двигаться, но он едва успел вовремя.
Это прискорбно, но способности Рогхейла на ступень выше моих и Мефисто. Я получил божественную защиту Короля Демонов, и всё же я всё ещё остаюсь на ранге B+ [Ядовитый Правитель]… В конце концов, я не смог пробиться сквозь стену класса «А». Я отчетливо помню, как Владыка Демонов однажды сказал, что, если слизь не является действительно уникальным экземпляром, предел эволюции достигается быстро.
Наш господин, Король Демонов — это тот, кто может быстро отсечь тех, кто становится ненужным. Как человек, который много общался с людьми даже среди солдат слизи, я слишком хорошо это понимаю. Хотя это совсем не так, как если бы у Владыки не было ничего, к чему они были бы привязаны. Свидетельствование их энтузиазма по отношению к Голосу Божьему делает это ясным. Но, вдобавок к тому, что эта страсть ужасно извращена и сосредоточена, Владыка не заметил, что, с внешней точки зрения, эта одержимость явно обречена на неудачу. Я втайне боялся, что скоро наступит день, когда те, кто вряд ли будет развиваться, будут брошены.
Гигантская слизь и Рогхейль — единственные двое из тысяч подчиненных Короля Демонов, которые смогли подняться до А ранга. И эта гигантская слизь в настоящее время находится во владении Рогхейла.
Если Рогхейл решит, что он не в состоянии убить Ирушию в одиночку, то, без сомнения, он воспользуется гигантской слизью. Если мы достанем эту карту, пока Святая ещё не появилась, это будет для нас потерей, но… С учетом того, насколько неопределенным элементом является Ирушия, захват его и представление его Владыке имеет приоритет. Ирушия — кандидат на божественные навыки Шести Великих Мудрецов… До тех пор, пока это может быть передано Королю Демонов, тогда, даже если мы потеряем социальное положение принцессы, это будет стоить того.
Если так, то моя роль состоит в том, чтобы избавиться от тех, кто остался в замке, включая подчиненных Ирушии, и обезопасить Мирию, которая является частью одержимости Владыки. Это послужит не более чем поводом для преследования Ирушией, так что неясно, в какой степени это понравится Королю Демонов, но я мог бы также захватить её, когда буду иметь дело с подчиненными Ирушии. Кроме того, если я смогу поймать Мирию, то даже если Рогхейл каким-то образом потерпит неудачу против Ирушии, у нас всё равно будет страховка против него, тогда смогу использовать её, чтобы выманить остальных его подчиненных.
Одна из голов Ируши смотрит на паука в маске и красноглазую девочку и тихо рычит. Забрав с собой Мирию, они отворачиваются от нас и начинают бежать.
«П-подождите, пожалуйста, ты Ирушия?! Ты же Ирушия, не так ли?!»
«Этот фарс закончился, Ирушия?»
Рогхейл поднимает руку. По обе стороны от него появляется синий свет.
«[Святой столб]».
Огни становятся металлическими столбами, которые устремляются в сторону Ируши. Внутри этого узкого прохода он не может увернуться в сторону своим массивным телом. Он делает шаг назад, сметая колонны вниз когтями.
Затем Рогхейл создаёт ещё четыре металлических столба и отправляет их в полёт. Сейчас. Это возможность проскользнуть мимо Ирушии и напасть на Мирию и его подчиненных!
Я бегу, пригнувшись к земле. Пока четыре столба атакуют Ирушию, я пытаюсь смешаться с неразберихой. Одна из двух голов Ируши замечает меня и злобно замахивается на меня когтистой лапой.
То что, он имеет такое широкое поле зрения — хлопотно. Если бы меня ударил этот чудовищный коготь, даже я не смог бы легко уйти.
Я трансформируюсь, заставляя свой контур на мгновение нарушить равновесие. Когти Ируши проходят сквозь мои капли. Затем я продолжаю бежать, преследуя красноглазую девушку и паука в маске.
Из этого выбора, сделанного только что, я знаю. Эти двое мне не противники. Даже если возможно, что один из них мог остаться, чтобы выиграть время, они оба убегают вместе.
У меня богатый боевой опыт, и я из тех, кто тщательно продумывает каждый свой ход. До такой степени, что даже раздражал Короля Демонов, я задавал бесчисленные вопросы о статусе того, кто собирается править миром. Объединяя свой опыт и знания, чем больше я сражаюсь с противником, тем больше я могу оценить его способности.
Эти двое… У них не очень быстрые ноги. Поскольку я даже не специализируюсь на скорости, я не могу представить, что их статистика сравнима с моей. Конечно же, при условии, что медленная скорость — это не блеф. Но я не могу себе представить, что у них может быть такая большая свобода действий.
«Если это предел их скорости, то я смогу догнать их в мгновение ока, если буду просто бежать нормально…» — подумал Термал.
Как только я думаю об этом, из-за угла выскакивает красноглазая девушка, которая должна была убежать. В её руке огромная сила чёрной магии.
«Что за?!…»
Сфера чёрного света атакует меня в упор. Вероятно, это [Тёмный шар].
Я вытягиваю обе руки, чтобы избежать прямого попадания в туловище. У меня нет слабых мест, но чем больше массы я потеряю, тем больше урона получу.
Похоже, она спряталась за углом и приготовила свою магию. Заранее подготовленная магическая атака может легко решить исход битвы между противниками равного ранга. Даже если её ранг значительно ниже моего, это всё равно не та атака, которую я хочу принять в лоб.
Сильная боль пронзает мои руки. В следующее мгновение мощный удар пронзает моё тело.
«Гха! Т-ты…»
Меня отбрасывает назад, и моя спина врезается в стену. Моя левая рука попала прямо в [Тёмный шар] и вместе с повреждением от удара о стену отломилась от локтя вниз, поперечное сечение вернулось в жидкую форму. Красноглазая девушка бросает на меня взгляд, затем снова быстро начинает бежать.
Теперь она действительно сделала это. Похоже, я её недооценивал. Я не думал, что она сможет использовать такую опасную стратегию в последнюю минуту.
От той атаки… Теперь я точно знаю, что статистика красноглазой девушки не достигает моей. Даже если я получу удар всем телом, это не будет для меня смертельным. С её такой низкой скоростью и такой сильной магией, которую она использовала при внезапной атаке, она не может быть выше B+ или ниже B-. В данный момент не было бы смысла использовать блеф. Судя по отсутствию атаки паука в маске, я могу предположить, что она ещё слабее, чем она.
Но с этого момента я не могу терять бдительность. Мне нужно сделать всё наверняка.
Разница уровней (Со стороны Термала)
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
Я гоняюсь за красноглазой девушкой, пауком в маске и Мирией. Они смогли выиграть некоторое время с помощью сюрприза в виде [Тёмного шара], но из-за разницы в наших характеристиках я могу сократить этот разрыв в кратчайшие сроки. Вскоре их спины снова появляются в поле зрения.
Я исправил повреждения, которые я получил во время работы [Авторегенерации]. Но с другой стороны, повреждение было не настолько большим, чтобы мне нужно было спешить, чтобы исцелить его.
Мне больно от того, что я не в состоянии определить, что за монстр эта красноглазая девушка. Она не должна быть человеком. Ирушия привёл её, и если я обращу внимание на атмосферу вокруг нее, то это покажется немного загадочным. Это свойство магической силы монстров.
Я повышаю скорость и перепрыгиваю через них, а затем разворачиваюсь.
«Это прискорбно. Ты действительно думала, что сможешь стряхнуть погоню будучи такой медленной?»
Паук в маске, несущая Мирию, немедленно поворачивается на девяносто градусов и начинает бежать по другому проходу. Полная решимости выиграть время, красноглазая девушка подходит ко мне.
«Вы разделились, чтобы задержать меня? Красноглазая девочка, пока тебя нет рядом, я смогу убить этого паука в маске, как только окажусь в пределах досягаемости, поэтому я думаю, что это плохой ход для тебя».
Конечно, это плохой выбор только в том случае, если альтернативы не хуже. Однако, хотя я и знаю это, я пытаюсь отрицать её решение помешать мне.
Но на её лице не появляется ни растерянности, ни нетерпения. Она не выказывает ни малейшего колебания. Она настоящий боец, чтобы не дрогнуть в таких обстоятельствах. Это нормально пытаться скрыть любые огорчения, чтобы они не проявлялись на поверхности, но это не притворство. Для неё быть такой невозмутимой — это неожиданно.
«[Глина]!»
Когда она кричит, она поднимает ко мне белую руку. Фосфоресцирующая магическая сила превращается в землю, превращаясь в её увеличенную статую высотой около двух метров.
Это не просто магия земли. Земля, произведенная [Глиной], перемещается с помощью другого навыка.
Глиняная статуя движется почти как живое существо и бросается вперёд, чтобы напасть на меня. Это ещё не всё, так как девушка отстраняется от меня, закрывает глаза и выравнивает дыхание. Она смешивает магическую силу воедино. Она планирует столкнуть глиняную статую со мной.
Земляной гигант-приманка. Её настоящая цель нарастить урон с помощью следующей атаки, которую она использует. Помимо того, что она владеет мощной магией, интервал между её атаками невелик. Она, вероятно, сможет выстрелить в меня через мгновение.
«Но ты слишком наивна!»
Я сгибаю руку. Это навык [Хлыст щупальца]. Моя рука вытягивается и легко размалывает земляную куклу в порошок. Она даже падает на красноглазую девушку, стоящую сзади.
Сила уменьшается от необходимости проходить через земляную марионетку, но она все равно должна нанести ей значительный урон. Оно попадает ей в плечо, и плоть разрезается, но ни одна капля крови не брызгает из выдолбленной плоти.
Как я и думал, она чудовище… Но что такое её тело? Несмотря на то, что она имитирует человека, для того, чтобы при попадании в неё не выделялись жидкости организма, она должна быть совершенно уникальным типом. Даже мы, слизняки, разбрасываем жидкость, когда в нас попадают. Является ли её истинная личность каким-то монстром с толстым панцирем?
Но это не имеет значения. К тому времени, как она оправилась от моей атаки, я уже сократил разрыв. Я подхожу к ней как раз в тот момент, когда она собирается поднять руку.
«А…»
Отчаянный звук срывается с её губ.
«Ты слишком наивна. Ты действительно думала, что сможешь уйти от меня с такими низкими характеристиками?»
Её атака не нанесет мне решающего урона. Кроме того, я намного быстрее, чем она. У меня есть масса способов справиться с ней.
«Я думаю, ты молодец, что продержалась так долго. [Сон]!»
Я тычу пальцем в красноглазую девушку. Голубой свет расширяется и окутывает её. Это магия, которая вызовет сильную сонливость.
Я не убью её здесь. Я сделаю так, чтобы она стала пищей для Короля Демонов. Владыка, который готовится перейти в легендарный класс, хочет получить очки опыта. Эта красноглазая девушка удобна, и, похоже, она будет стоить приличного количества очков опыта. Если возможно, я хочу захватить её живой.
После мгновенного непонимающего взгляда она быстро протягивает ко мне руку. [Сон] не сработал. Она из тех, кто пользуется магией, так что сопротивлялась ли она этому? Но даже в этом случае нет никаких признаков того, что её сознание отдаляется. Она монстр, похожий на голема…?
«[Шторм]!»
Яростный вихрь ветра вырывается из её руки. Я присаживаюсь на корточки и терплю это. Она высвободила магию ветра с такой силой, с какой только может.
Я не позволю себе отступить. Я всё ещё в порядке, но я не думал, что получу такой большой урон. Её статистика невелика, но она довольно искусна в использовании своих навыков. Я думал, что она может быть высокого уровня В- или низкого уровня В+, но, похоже, это второе. Это то, о чём говорит мне мой опыт и знания.
Даже без божественной защиты Короля Демонов, она достигла того же ранга, что и я… Говорят, что божественная защита Короля Демонов повышает возможности эволюции. Несмотря на то, что у меня есть это благословение, я остановился на ранге B+. Рогхейл посмотрел на меня свысока, и Владыка поддерживал его, и утешал меня из-за слабости, в результате чего у меня развился комплекс неполноценности.
Хотя это не точно, если бы красноглазая девушка передо мной была подчиненной Короля Демонов, она могла бы развиться до ранга Рогхейла. Она обладает потенциалом, намного превосходящим мой собственный.
«…когда я думаю об этом, ты действительно раздражаешь».
Я поднимаю голову и пристально смотрю на неё.
«Ты всё ещё не можешь заставить меня сдвинуться с места».
На её лица появляется недоумение. Она наконец-то осознает разницу в нашей силе.
«Неужели ты всерьёз думала, что сможешь не только сбежать, но и победить меня? Это довольно смелая идея, но ты мечтаешь о слишком многом. Против противника более высокого уровня и слизи, которая обладает большим HP и высоким уровнем регенерации. Ты должна была попытаться сразиться со мной после того, как набралась бы ещё немного сил».
Когда я пытаюсь шагнуть вперед, земля, созданная [Глиной] и разбросанная [Штормом], образует бесчисленные руки, которые обвиваются вокруг меня. Я пытаюсь поднять ногу, но она плохо слушается. Глина обхватила меня в несколько слоёв и сцепили пальцы, не давая мне вложить много сил в ноги.
«Я вижу, это интересный навык и стратегия, но я слизь, так что…»
Если я ослаблю прочность своего тела, то легко смогу выскользнуть из земляных объятий. Это даже не поможет ей выиграть время.
"[Тёмный шар]!"
Пытаясь использовать то немногое время, которое у неё есть, она выпускает свою следующую магию. Но это не такое уж большое открытие. Даже если выстрелить прямо передо мной, теперь я могу уклониться от любого количества её атак.
Я готовлюсь к [Тёмному шару]. Рисуя спиральную траекторию, сфера черного света летит в другом направлении от меня. Неровными движениями он внезапно взлетает в воздух и врезается в потолок. По потолку пробегают трещины, и начинают падать обломки.
«Фу!»
Это было её целью с самого начала. Она привлекла моё внимание своими земляными руками, затем положилась на мою осторожность к лобовой атаке [Тёмной шара], которая ударила меня раньше, а затем, используя её неустойчивую траекторию, она скрывала своё истинное намерение атаковать потолок до последней секунды! Атаки, которые игнорируют статистику и полагаются на вес предметов на поле боя, безусловно, являются лучшим способом преодолеть разницу в способностях.
Обломки падают на меня. Я расширяю обе руки, используя их, чтобы блокировать падающие обломки, а затем наклоняюсь в сторону, чтобы сбросить их. Одно из преимуществ того, что мы, слизь, можем свободно менять свою форму, заключается в том, что мы можем поглощать воздействие атак, которые мы получаем. И, в зависимости от обстоятельств, ущерб может быть полностью предотвращён, вот так.
«Это, должно быть, прискорбно для тебя. Если бы я не был слизью, ты могла бы нанести какой-нибудь серьезный урон. Я действительно рад, что у тебя низкая статистика. Итак, у тебя закончились идеи?»
Когда я смотрю на красноглазую девушку после того, как она отбилась от падающих обломков, я вижу, как она взлетает вверх в движении, которое, кажется, бросает вызов гравитации, когда она движется этажом выше.
«Чего бл*?...» – Мысли Термала.
Этажом выше паук в маске с Мирией на спине выглядывает вниз, и её маска дребезжит, как будто смеется надо мной. Красноглазая девушка убегает с пауком в маске.
Теперь я понимаю, почему она совсем не была потрясена моей провокацией ранее. Они расстались, но, вероятно, собирались встретиться снова через минуту. Моя провокация была бесполезной, потому что их план всегда заключался в том, чтобы позже вытащить её с помощью нити паука в маске.
«Они продолжают двигаться и смотрят на меня сверху вниз…»
Я вытягиваю руки и хватаюсь за потолок, подтягиваясь на этаж выше. Я прислушиваюсь к звуку их шагов и оцениваю их местоположение. Я мысленно рисую карту замка и сужаю их возможные маршруты.
«Это бесполезно. У меня есть преимущество не только в скорости, но и в рельефе местности. Нет никакой пользы в том, чтобы сопротивляться, бегая вот так. Если ты всерьёз думаешь, что сможешь сбежать от меня, то ты слишком наивна».
Комбинация атак (Со стороны Термала)
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
Я преследую убегающую красноглазую девушку и паука в маске, несущую Мирию. Я мысленно рисую карту замка, чтобы использовать своё преимущество в местности и сузить их возможные маршруты.
Возможно, экстраполируя мои попытки загнать их в угол, они иногда делают странные повороты в попытке сбить меня с толку. Но, не имея возможности узнать планировку замка, их беспорядочные движения скорее мешают, чем помогают им. На мгновение мне приходит в голову мысль о том, что они намеренно ведут меня куда-то, но это невозможно. Они ведь впервые в замке.
Ирушия мог бы общаться со своими союзниками с помощью того или иного навыка, но в настоящее время он должен быть вовлечён в битву с Рогхейлом. Волк и Магиатитовое сердце сражаются с Мефисто. Единственная, о ком я ещё могу думать — Святая, но трудно представить, что она выбросила бы своё приктиые только для того, чтобы избавиться от меня.
Это не более чем тщетная борьба, основанная на догадках по моим движениям. Все остальное немыслимо.
Я быстро догоняю их. Проход впереди ведёт только в отдельную комнату, и дальше пути нет. Это тупик...
«Это прискорбно для тебя. Тебе следует сдаться. Ты не сможешь уйти от меня. Хотя, если твоей целью было увести меня и умереть, то ты уже выполнила свою задачу».
Если бы я дал им время, они бы сбежали через окно, проломили потолок или пол, чтобы спастись. В идеале, победить их здесь, не давая шанса сбежать. С моими физическими способностями это должно быть легкой задачей.
Сокращая расстояние до меня, красноглазая девушка делает шаг вперед, чтобы защитить паучиху в маске.
«[Глина]!»
Комок земли летит в мою сторону.
Атака землёй – это только первый шаг. Она планирует манипулировать землей с помощью других навыков.
«Сдавайся, я уже видел твою схему атаки».
Я низко наклоняюсь и повышаю скорость, уклоняясь от комка земли. Сразу же я затем сокращаю расстояние. Я вошёл в зону досягаемости. Теперь, когда я подошел так близко, моё преимущество в скорости непреодолимо. Я касаюсь рукой лица красноглазой девушки.
«Это конец. [Ядовитое прикосновение]!»
Я чувствую отклик. Я мог бы убить её, но ничего не поделаешь. Самое важное — убедиться, что она не может двигаться. Эта красноглазая девушка опаснее, чем я думал.
Но она тут же выпрямляется во весь рост. Почти так же, как если бы повреждения не были нанесены.
«Х-ха?!»
Это невозможно, мой уровень и характеристики намного выше, чем её. Внезапно мне приходит в голову полный провал [Сна]. Единственная возможность, о которой я могу думать — это то, что у неё полный иммунитет к статусным условиям.
«Нежить!… Там не было крови, потому что это было временное тело Реваны?!»
Всего один раз до этого я видел нежить типа Реваны. Нежить, которую я видел в то время, была похожа на неуклюжую насыпь земли, но у Ревана класса лич могло быть тело даже более красивое, чем у настоящего человека.
Цена моей ошибки — один тяжелый удар. Пока я всё еще пребывал в уверенности, что победил, она вытянула громадную руку и злобно замахнулась на меня. Её коготь вырывает часть моего живота слева.
«Не смеши меня!…»
Этот уровень атаки не нанесет мне большого урона. Но то, что она нежить и обладает полным иммунитетом к статусным условиям, неожиданно. Большая часть моих навыков посвящена статусным условиям. Всё, что действительно остается — это [Хлыст щупальца].
«Умри же на этот раз!»
Я сгибаю руку и с силой опускаю её вниз. Когда мой [Хлыст щупальца] вспыхивает, красноглазая девушка уклоняется назад невероятно плавным движением. Мой [Хлыст щупальца] врезается в землю, вызывая появление трещин и сотрясение окружающей среды.
Движение красноглазой девушки произошло из-за нити паука в маске. Он потянул её обратно на свою сторону.
«Ничего, кроме беспокойного движения и дешевых трюков…»
Я быстро бросаюсь в погоню и поднимаю руку. Пока моя цель ввидна, [Хлыст щупальца] может поразить даже на таком расстоянии.
«[Туман мертвых]!»
Узкий проход заполняет серый туман. Ещё один дешёвый трюк. Раздраженный, я опускаю руку вниз. Я намеревался прицелиться в них, но из-за расстояния он не попадает. При такой плохой видимости трудно поражать даже на средних дистанциях.
Я закрываю глаза и сосредотачиваюсь на своих чувствах. Даже в этом густом тумане можно уловить звуки. Я не позволю им уйти.
Я слышу шаги и поворачиваю свой [Хлыст Щупальца] в сторону. Он попадает в самую точку и пронзает её насквозь. На мгновение я чувствую уверенность в своей победе, но вскоре понимаю, что это была не более чем земляная марионетка, созданная, чтобы отвлечь меня. Они тянут время.
«Прекрати уже это!»
Я размахиваю своим [Хлыстом щупальцем] вертикально и горизонтально. Я разрушаю стены и пол, но ни разу не чувствую ощущения удара по ним. По мере того как моё раздражение растет, я наконец слышу их.
Посмотрев в сторону звука, я вижу силуэты паука и красноглазой нежити, прыгающей в трещину, которую я сделал. Они планируют сбежать этажом ниже под покровом тумана. Других признаков нет. Я уверен, что на этот раз это действительно они. Если они спустятся этажом ниже, этот туман рассеется.
Её МР тоже долго не протянет. Если она использует его больше, чтобы продлить этот туман, тогда всё в порядке. Она израсходует свой МР и постепенно обессилит.
Я прыгаю в трещину вслед за ними. Немного тумана просочилось на этаж ниже, но это почти ничего. Видимость не хуже, чем обычно.
Падая этажом ниже, я оглядываюсь по сторонам, но никого из них не вижу. Ещё один финт? Но этого не может быть…
Внезапно моя нога за что-то цепляется. Это нить паука в маске. Я переворачиваюсь в воздухе, задрав ногу над головой.
«Гху!…»
Даже несмотря на то, что на саму нить не прикладывается силы, она всё равно оказывает огромное влияние, пока я неподвижен в воздухе. Я наклоняюсь всем телом, чтобы попытаться перерезать нить, но когда я поднимаю руку, я смотрю на них.
Красноглазая нежить, паук в маске и Мирия прилипли к потолку. Они, должно быть, используют нить паука в маске.
«…[Глина], [Глина], [Глина]».
Красноглазая нежить накапливает магию земли, выращивая сферу земли в своей руке. Но что она планирует делать после того, как станет такой большой? Пока я размышляю, она убирает руку. Огромный ком земли несётся ко мне, описывая в воздухе кривую. По мерцанию за ним я могу видеть нить, прикрепленную к нему.
Они используют нить, чтобы качнуть её ко мне как маятник. Моя поза всё ещё нарушена в воздухе, комок земли подчиняется гравитации и устремляется ко мне. Эти двое, они не только хорошо используют свои навыки, но и местность внутри этого замка.
«Черт возьми, ах ВЫ!»
Я размахиваю [Хлыстом щупальцем], чтобы перерезать нить, прикрепленную к шару земли. Но выпущенный шар земли не останавливается. Не отклоняясь от своей траектории, он ускоряется под действием силы тяжести и падает на меня.
[Создание нежити] (Со стороны Термала)
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
Огромная сфера земли стремительно падает на меня. Я всё еще не могу двигаться в воздухе. Если бы я мог дотянуться до стены своей слизью, я мог бы увернуться от неё, но в нынешней ситуации шар земли достигнет меня первым.
Я уменьшаю вязкость, чтобы поглотить часть воздействия от удара. Мои очертания размываются. Если избежать этого невозможно, то я хочу уменьшить ущерб настолько, насколько смогу. Рубящие атаки — это нормально, но дробящие и разрушительные удары — проблема для меня.
Шар земли врезается в меня, и удар проходит через моё тело. Когда моё сознание ослабевает, я чувствую, как моё [Хлыст щупальце] соприкасается со стеной, и я отталкиваюсь. Там я понижаю свою вязкость и возвращаюсь в свою человеческую форму. Когда шар земли ударяется о землю, он вызывает дрожь по всей площади.
«Чёрт, упрямая тщетная борьба…!»
Я восстанавливаю свое тело с помощью [Авторегенерации]. Я получил много повреждений, но это не смертельная рана.
Всё в порядке. Я видел фундаментальную боевую стратегию моей противницы и сузил круг её ходов. Я быстро исцелюсь, а затем подумаю с точки зрения моей противницы, чтобы сокрушить её, несмотря на то, что она планирует выжить. У меня больше нет никакого намерения продолжать эту игру в пятнашки.
«Они, вероятно, воспользуются нитью, чтобы сбежать наверх…»
Когда я поднимаю глаза, я вижу красноглазую девушку, размахивающую огромной зловещей рукой в мою сторону.
«Ух…»
Рука проламывает мне голову насквозь. Меня отрывают от стены и подбрасывают в воздух.
Она напала, когда я был сосредоточен на [Авторегенерации]. Это был сюрприз. Конечно, это было неподходящее время для нападения на меня.
Но, даже в этом случае, это плохой шаг для неё. Даже несмотря на то, что она смогла застать меня врасплох, это всё равно не должно было помочь ей.
Это была внезапная атака, предпринятая с готовностью умереть за неё, но для меня это небольшой урон. Вместо того чтобы пытаться нанести как можно больше урона, она должна пытаться воспользоваться даже малейшим шансом на побег. Конечно, это касается только её выживания в ближайшем будущем, но это всё равно должно быть её целью в нынешней ситуации.
Я создаю огромный рот в животе и выдыхаю [Чумное дыхание]. Тусклое облако проклятий окутывает красноглазую девушку в воздухе. Она хмурится.
Проклятия не действуют на нежить. Я знаю это. Но [Чумное дыхание] обладает способностью разлагать органический материал. В этом случае её линия жизни была отрезана.
Позади неё я вижу, как что-то щелкает. На её лице явное беспокойство. То, что я перерезал, было нитью паука в маске. Её целью, вероятно, было нанести мне внезапный удар, а затем паук в маске оттащил её в безопасное место. Она ни за что не стала бы драться со мной в ближнем бою, за исключением внезапного нападения.
«[Шторм]!»
Она поднимает бледную руку и активирует магию ветра. Это, безусловно, хороший выбор, так как это быстро активирующаяся магия, которая позволяет ей использовать свое преимущество в положении и удерживать меня в воздухе. Конечно, это только в том случае, если я не буду вмешиваться.
Я уже знаю все её карты. Итак, изучив текущую ситуацию, легко предсказать, какие действия она предпримет. И, учитывая, насколько заняты её руки в данный момент, у неё не будет лишнего времени для подготовки к моему наступлению.
Я протягиваю щупальце из слизи и касаюсь её увеличенной руки.
«Куда это ты собралась?»
«Фу…»
Когда я начинаю спускаться, я тащу её за собой. Она поднимает свою огромную руку в попытке контратаковать. Но я ни в коем случае не могу проиграть в прямой конфронтации.
Я прижимаю её огромную руку и хватаю за другой локоть. Я отращиваю третью руку от своего плеча и рублю её по центру пойманной руки.
Раздается звук ломающихся костей. Затем я отрываю ей обе руки и бросаю их ниже. Когда я готовлюсь нанести последний удар, я замечаю, как сверху падает круглый диск земли.
«…это [Глиняный щит]?»
[Глина] имеет несколько разновидностей. Как [Глиняная пушка], которая специализируется на стрельбе крошечными снарядами из земли, так и [Глиняный шар], который специализируется на стрельбе большими шарами земли, они могут быть воспроизведены с помощью обычной [Глины], хотя и с худшей топливной эффективностью и мощностью.
И затем [Глиняный щит] — это магический навык, специализирующийся на создании прочных щитов. Трудно выстрелить из него и использовать в качестве оружия, но использование его в качестве тяжелого падающего баррикады, безусловно, эффективно. Трудно представить, что это дело рук паука в маске. Это умение Мирии.
«Меня недооценивают».
Я взмахиваю третьей рукой вверх, чтобы разбить земляной диск. Я связался с той женщиной, Мирией в холле, но она явно самая слабая из трёх. Как авантюрист, она в лучшем случае второсортная, и её даже недостаточно, чтобы отвлечь меня.
Из моего слепого пятна над диском вылетает нить. На нём ехал паук в маске.
Трудно представить, что Мирия смогла бы сотрудничать с пауком в маске. Вероятно, она увидела [Глиняный щит], который она в спешке уронила, и прыгнул на него, чтобы спасти красноглазую девочку.
Это внезапное нападение в результате случайности. В результате это предсказать было невозможно. Нить обвивается вокруг моей шеи.
«Что за!...»
Я поворачиваюсь всем телом, опускаю поднятую руку, чтобы перерезать нить. Паук в маске впивается мне в плечо.
«[Шторм]!»
Отвлекшись на паука в маске, магия красноглазой девушки атакует меня. Паук в маске отскакивает от меня, используя свою нить, чтобы убежать к стене. Торнадо попадает в меня и толкает вниз. Этажом ниже в земляном шаре красноглазой девушки открылась дыра, и я проваливаюсь в неё. Я снова уменьшаю вязкость, нарушая контур, чтобы уменьшить количество повреждений при падении, которые я получаю.
Удар о землю пронзает моё тело насквозь. Для меня это ничтожный ущерб. Я немедленно активирую [Авторегенерацию].
Я оглядываюсь по сторонам. Я упал с двух этажей. Значит, это и есть подвал.
Я только что получил несколько последовательных ударов в том бою. У меня не очень хорошая ситуация. Они хорошо меня достали. На их стороне также была удача.
Во мне закипает гнев. Только сколько неприятностей они мне доставят? Если бы всё было так, как сейчас, было бы быстрее вызвать солдат-слизней, находящихся в режиме ожидания. Причина, по которой я этого не сделал, заключалась в том, что я думал, что будет быстрее не делать этого, но это было ошибкой. Я хотел отказаться от своей небрежности, но, похоже, я всё ещё втайне думал, что их будет легко убрать. Я всё время говорил, что улажу это в следующий раз, что в следующий раз всё будет хорошо, и это накапливалось и привело к нынешней ситуации. Это действительно раздражает.
«Это бесполезно! Что бы вы ни делали, наши уровни слишком далеки друг от друга! Как долго думаете, вы сможете, от меня убегать?!»
Я вою, опускаюсь в позу ползущего. Мои запасы магической силы сократились гораздо больше, чем ожидалось. Это самое худшее. Король Демонов, несомненно, будет разочарован во мне.
«Сдавайтесь уже… Чёрт, хватит с меня постоянных догонялок…»
Когда я уже собираюсь начать подниматься, красноглазая девушка» приземляется на землю передо мной. Она аннулирует урон от падения с помощью [Шторма].
«Ты, наконец, сдалась…? Хех, или ты действительно думаешь, что сможешь победить меня таким, какой я сейчас?
«…убегать было бы бессмысленно. Я вела тебя сюда с самого начала».
«Ха? Ты, вела меня?»
Конечно, мне казалось, что она идёт по странному маршруту через замок. Но она не должна была знать планировку заранее. Сказала ли ей Святая? Это не то, что я хочу рассматривать, но… Во-первых, не похоже, что что-то изменится, просто спустившись под землю.
«Если ты пытаешься блефовать, то это бесполезно».
«…[Туман мёртвых]».
Густой туман покрывает местность. Но я всё ещё вижу её силуэт. Похоже, он обладает эффектом блокировки присутствия, но это также только частично. Я быстро покончу с этим…
«А?»
Сквозь туман поднимаются бесчисленные силуэты. Она использует землю из [Глиняного шара], чтобы произвести больше кукол. Но на данный момент это бессмысленный дешевый трюк. Я могу рассеять их в одно мгновение.
У меня вырастают ещё четыре руки, похожие на человеческие, и в животе образуется рот, из которого у меня вырастает несколько щупалец.
«Бей откуда захочешь! Я развею твою уверенность!»
Я раздавливаю прыгающую тень. Она легко падает обратно на землю. Но это была не земля. Это был человеческий череп, к которому все ещё прилипала разлагающаяся плоть.
«Ха…?»
Пока я ошеломлён, вокруг меня поднимаются извивающиеся тени. Всё ещё в шоке, труп у моих ног, которого я только что должен был победить, начинает вставать.
«Ни в коем случае... это [Создание Нежити]?!»

Это навык типа владения, которым владеют несколько высокопоставленных видов нежити. Это позволяет контролировать мёртвых в определенной области с помощью миазмов. Скорее, чем подчинённые, они ближе к оружию. В, конечном итоге, они не могут умирать. Сломанным мечом всё ещё можно размахивать. Чтобы остановить меч, у вас нет другого выбора, кроме как прицелиться в его владельца.
Нежить наваливается на меня сзади. Получив удар, я хватаю его дубинку и безрассудно размахиваю ею, чтобы сбить с ног других вокруг меня.
У меня также заканчивается магическая сила. Я больше не в состоянии полностью поддерживать своё здоровье. Я признаю, что меня загнали в угол. У меня нет выбора, кроме как отчаянно продолжать сражение.
Но, тем, кто победит, буду я. Она также должна скоро достичь своего предела. С такими затратами маны, это неизбежно.
Она, вероятно, пополняет запасы, время от времени используя [Поглощение МР] на пауке, но у этого тоже есть предел. На самом деле, её первоначальный [Шторм] имел гораздо большую силу по сравнению со вторым разом. Этот [Туман мёртвых] и [Создание нежити] не могут длиться долго.
И [Создание нежити] не может нанести мне решающий удар. Она определенно что-нибудь предпримет. Пока я могу это терпеть, я выиграю, когда её магия иссякнет.
…эти трупы людей, которых мы похитили. Обычно их скармливают гигантской слизи, но для того, чтобы справиться с её перееданием, нормой является собрать их заранее и регулярно кормить. Вот почему под землёй есть хранилище трупов.
И, вероятно, как высокопоставленная нежить, она обладает способностью чувствовать места, где собираются мертвецы. С самого начала она действовала так, чтобы привести меня сюда. В этом контексте её предыдущие слова имеют смысл. Даже не зная планировки замка, она чувствовала груду трупов.
«[Тёмный шар]!»
«Шиии!»
Я слышу внезапные голоса с обеих сторон. Пробиваясь сквозь тёмный туман, две сферы черного света летят ко мне.
«…так, вот оно что».
Это [Тёмные шары] паука в маске и красноглазой девушки. Так значит, паук в маске тоже мог использовать этот навык.
Когда я пытаюсь отойти в сторону, чтобы увернуться от них, рука земли обвивается вокруг моей ноги. Она сделан из шара земли, который создала красноглазая.
«У-ух…»
Это держалось в тайне до последнего момента. Все это было для того, чтобы эти два [Тёмных шара] наверняка могли поразить меня. Всё, включая тот безрассудный полёт через замок, было для этого момента.
Прежде чем я успеваю выскользнуть, на меня наваливаются трупы.
«Неужели я проиграю? В таком месте, как это?! Н-нет, я не позволю этому закончиться здесь!»
После минутного колебания я снижаю вязкость своего тела. Я проскальзываю в промежутки между трупами.
Снижая вязкость, я повышаю свою устойчивость к ударам. Но, наоборот, я становлюсь более уязвимым для энергетических атак. В этом случае [Тёмный шар] — самое худшее.
Но все же мне следовало бы в первую очередь избавиться от ограничений. Моё решение было отложено. Это привело к наихудшему исходу.
Приближающиеся сферы тёмного света взрываются напротив меня.
Трёхпорядочный Драконий огонь
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
Пламя, исходящее от трёх драконьих голов, разрывает землю, пол и потолок, когда они устремляются ко мне. Я пытаюсь расправить крылья, но из-за черного света [Гравитации], давящего на моё тело, я не могу их поднять. Я сглатываю. Это плохо. Ситуация действительно внезапно стала отчаянной. Ползти, чтобы избежать их, невозможно.
Три залпа одновременно — это действительно ненормально. Я помню [Драконьи вспышки] Азалии и Элдии. Каждый из их выстрелов обладал достаточной силой, чтобы потенциально быть смертельным для меня, несмотря на моё количество здоровья, как у Уробороса.
«ГаааАААх!»
«Напарник! Это не шутки!»
Даже всегда уверенная в себе Напарница взволнована этим. Это вполне естественно. По сравнению с любым врагом, с которым мы сражались до сих пор, это слишком далеко за пределами нормы. Это настоящее жульничество.
Как я могу победить что-то подобное?! Нет, если уж на то пошло, теперь я понимаю, почему Святая пряталась всё это время. Она должна тщательно подготовиться, чтобы справиться с этим, верно? Она ведь появится, чтобы помочь мне, верно? Ничего, если я вложу в это свои ожидания?
Оглядываясь, всё, что могу сказать, это то, что прямо сейчас она не собирается вмешиваться, чтобы помочь мне.
Я разворачиваю крылья перед своим телом и поворачиваюсь так, чтобы мой хвост был направлен вперед.
Откуда-то издалека на меня обрушиваются пересекающиеся лучи всепоглощающего жара.
«Умри, Ирушияяяяяяя!»
Пламя разрывает мой хвост. Удар намного мощнее, чем сила [Гравитации], и моё тело отбрасывает вперед за пределы действия сверхгравитации. Моё тело горит. Я чувствую тревожное ощущение, как моё тело сгорает и распадается под огнем. Но я избежал смертельной раны.
Я заворачиваюсь всем телом в воздухе и начинаю катиться в противоположном направлении. Три бога смерти преследуют меня с оглушительным рёвом.
Это полное надувательство! Я не знаю, из чего сделана эта ударопрочная подземная металлическая камера, но она сразу же рухнет! Нет, возможно, это то, на что надеется Король Демонов. С этим скользким телом они могли бы проскользнуть сквозь щели в обломках, чтобы прикончить меня, или легко сбежать сами.
«Aха-ахха-ха-ха-ха-ха! Смотрите, смотрите на меня, Господин Бог! Видите, разве я не самый сильный! Я намного сильнее этого крошечного дракона! Как дела, Ирушия? С того самого дня! Я всегда, всегда хотел это сделать!»
Лучи пламени, каждый из которых сам по себе смертоносен, слегка отклоняются от своей траектории. Вероятно, уровень мастерства не очень высок, поэтому точность низкая. Но три сразу — это слишком опасно. Пробелы, вызванные отсутствием точности, компенсируются их размером и количеством, и они точно прижимают меня к стене.
«Умри за меня, Ирушияяяя!»
Я в таком положении, что не могу увернуться. Меня прижимают к стене, и все 180 градусов позади меня охвачены пламенем. Это бесполезно. Как бы я ни боролся, я не могу убежать от них.
Я не могу позволить всему закончится здесь. Если я умру, кто знает, сколько останется в этом мире тех, кто имеет хоть какой-то шанс победить Короля Демонов. Даже среди сильнейших не может быть более пяти исключений, таких как Король Драконов Эльдия… В худшем случае в списке будут только Святая Лиликсия, Король Волшебных Зверей и Король Драконов Эльдия. Лиликсия в одиночку победить Короля Демонов не сможет, Король Волшебных зверей неуправляем, и Эльдия, скорее всего, встанет на сторону Короля Демонов.
Если я умру, почти наверняка эта слизь поглотит весь мир. Как только я проиграю, Аро, Кошмар и Трент, вероятно, бросят вызов Королю Демонов в проигранной битве. Проще говоря, даже если бы эти трое объединились и использовали всю свою изобретательность и находчивость, Король Демонов не тот противник, которого они могли бы победить. Он в совершенно другой лиге.
Внезапно мне в голову приходит идея. Если я думаю, что избежать этого невозможно, то враг, возможно, тоже так думает. Возможно, это даст мне шанс.
Есть шанс, что результат может отличаться от того, что я ожидаю. Например, если Король Демонов подумает, что меня загнали в угол, он может ослабить преследование с помощью [Драконьей вспышки].
Поставив все на эту возможность, я направляюсь прямо к стене. Презрительно улыбаясь мне, уверенный в своей победе, Король Демонов снижает скорость [Драконьих вспышек]. Нет, это неправильно. Возможно, он разделяет их, чтобы, когда я отскочу от стены, у меня не было ни единого шанса вырваться из их зоны досягаемости. Это хитрый план, но в другом смысле, расширяя дальность, скорость замедлилась, создавая возможность моего побега. По крайней мере, на этот раз это привело к обратным результатам. Тот, кто выиграл пари — это я.
«Аха, видите Господин Бог, я с легкостью могу убить Ирушию!»
Врезавшись в стену, я продолжаю [Перекат] вдоль неё. Я качусь прямо к концу стены, спасаясь от разбросанных [Драконьих вспышек]. Если бы они не замедлились, они бы сожгли меня в тот момент, когда я коснулся стены.
Но, как и ожидалось, использование импульса моего [Броска] для силового движения вдоль стены вскоре достигает предела. Моё равновесие рушится. Почти в то же время звук [Драконьих вспышек] затихает. Я оттолкнулся от стены и приземлился на землю. Чешуя и кончик моего хвоста сгорели. Я активирую [Авторегенерацию], чтобы восстановиться.
Я поднимаю глаза. Человеческая голова в середине трёх драконьих голов бесстрастно смотрит на меня сверху вниз.
«…я упустил его …но я скоро убью его, Господин Бог. Поэтому, пожалуйста, смотрите внимательно».
Три драконьи головы яростно рычат. Я свирепо смотрю на слизь в воздухе.
Я был задержан внезапным нападением, но сейчас я посмотрю на его статус. Во-первых, это информация о расе.
[[Слизь Хаоса]: Монстр А ранга]
[Монстр, который специализируется на подражании, он может имитировать любую вещь или способность.]
[Он стал способен делать всё что угодно, и стать кем угодно.]
[Но всё равно, он ничего не смог сделать, кроме как уничтожать.]
[Илистый Хаос]… Я смутно припоминаю, что слышал, что в легендах той или иной страны имя безликого императора было Хаос, [1] так что, как поддельная королева и безликий Король Демонов, это может быть подходящее имя.
[Король Слизней, даровал имя Хаоса.]
[Вид мутантов, к которому пришла слизь, способная воспринять что угодно, или тень того, чем когда-то была эта слизь.]
[Части до четырёх монстров могут быть воссозданы, и до четырёх навыков, которые обычно не могут быть активированы одновременно, могут быть использованы одновременно.]
Четыре сразу… Когда вы объединяете [Драконьи вспышки] из трех голов дракона с [Гравитацией] из человеческой части, это складывается в ужасную комбинацию.
[П.П. [1] Он отсылается к китайскому Хундуну, безликому и злобному ребёнку императоров – https://en.wikipedia.org/wiki/Hundun.]
[П.П. ну... понимаете... типо... перерождение в яйцо... Ну в общем каламбур!]
[Слизь Хаоса]
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
Вид Короля Демонов — [Слизь Хаоса]… Это вид, который использует тело слизи в полной мере и обладает невероятной силой, позволяющей использовать четыре навыка одновременно. Но самое главное, сколько монстров они уничтожили. Во-первых, он притворился принцессой, чтобы получить больше еды. У меня нет места для оптимизма.
«Хорошо, если ты хочешь увидеть мой статус, то смотри сколько хочешь. Не похоже, что ты можешь что-то сделать, чтобы остановить меня».
Одновременно со словами слизи в мою голову врывается огромное количество данных.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Вид: Слизь Хаоса
Состояние: Нормально
Lv: 100/125
HP: 1681/1681
МР: 1417/1780
Сила: 1125
Защита: 574
Магическая сила: 1229
Ловкость: 842
Ранг: А
Священные навыки:
[Путь Асуры: Ур. –]
Характерные навыки:
[Семь атрибутов: Lv–] [Тело слизи: Lv–] [Мягкие шаги: Lv3] [Ядовитый искривитель: Lv8] [Автоматическое восстановление HP: Lv8] [Голос Бога: LvМАX] [Панцирь черепахи: Lv3] [Ощущение присутствия: Lv2] [Язык Гуриша: Lv3] [Автоматическое восстановление MP: Lv8] [Линейка: Lv4] [Магическая промывка мозгов: Lv3] [Сокрытие: Lv3] [Ночное зрение: Lv–] [Третий глаз: Lv–] [Передача магической волны: Lv4] [Приём магической волны: Lv4] [Обоняние: Lv3] [Талант фехтовальщика: Lv3] [Подавление удара: Lv6] [Ультрарегенерация: Lv7] [Гипервосстановление: Lv7] [Ночное видение: Lv–] [Чешуя дракона: Lv5] [Милость короля демонов: Lv–] [Создание кошмара: Lv–] [Панцирь Короля насекомых: Lv4] [Талант Мага: Lv3] [Щупальце: Lv4] [Полёт: Lv4] [Слизистое растение: Lv3] [Демонический глаз Правителя: Lv2] [Демонический глаз Зла: Lv2] [Демонический глаз Страха: Lv1] [Демонический глаз Заманивания: Lv2] [Демонический Глаз Безумия: Lv2] [Демонический глаз Окаменения: Lv2] [Демонический Глаз мгновенной Смерти: Lv3] [Четырёхглавый: Lv–] [Магиатит: Lv–] [Крыло Императора Пламени: Lv–]
Защитные навыки:
[Физическое сопротивление: Lv7] [Сопротивление магии: Lv7] [Аннулирование состояния: Lv–] [Сопротивление Семи Атрибутов: Lv7]
Обычные навыки:
[Изменение Цвета: Lv–] [Пожирание Навыка: Lv9] [Укус: Lv2] [Ударная Волна: Lv3] [Огненный удар: Lv3] [Запугивание: Lv1] [Паучья Нить: Lv2] [Марионетка: Lv3] [Разрыв нити: Lv3] [Маятник Железного Шара: Lv2] [Парализующий язык: Lv2] [Сильный Яд: Lv2] [Парализующий укус: Lv2] [Кислотная слюна: Lv3] [Тепловой луч: Lv3] [Затвердение: Lv1] [Уклонение: Lv2] [Адские ножницы: Lv2] [Поглощение НР: Lv7] [Панцирь: Lv3] [Железная снасть: Lv1] [Утечка Жизни: Lv4] [Удар Молнии: Lv2] [Измерение: Lv3] [Расширение: Lv2] [Авторегенерация: Lv7] [Поглощение МР: Lv2] [Перекат: Lv2] [Чёрный Туман: Lv2] [Шкатулка Пандоры: Lv3] [Святой шар: Lv3] [Вспышка Скорости Бога: Lv2] [Высокий прыжок: Lv3] [Смертельное жало: Lv2] [Водяной пистолет: Lv1] [Пробивание брони: Lv2] [Удар тентаклей: Lv4] [Рев: Lv2] [Иллюзия: Lv2] [Очарование: Lv1] [Обжигающее дыхание: Lv1] [Песочное дыхание: Lv1] [Чумное дыхание: Lv2] [Металлическое дыхание: Lv3] [Приманка: Lv1] [Сопротивление: Lv3] [Драконье дыхание: Lv2] [Великий Раскол: Lv2] [Общая концентрация: Lv2] [Песчаная Буря: Lv2] [Тело из иголок: Lv1] [Ядовитый клык: Lv2] [Парализующий коготь: Lv2] [Лезвие ветра: Lv3] [Заряд: Lv3] [Таран: Lv2] [Метеор: Lv2] [Илистая пушка: Lv3] [Илистая бомба: Lv2] [Подземный толчок: Lv3] [Высший отдых: Lv2] [Призыв: Lv3] [Мираж: Lv3] [Святость: Lv1] [Высокая скорость: Lv2] [Высокая мощность: Lv] [Магический барьер: Lv2] [Физический барьер: Lv2] [Мрачная горелка: Lv3] [Огненная стена: Lv1] [Вспышка: Lv3] [Берсерк: Lv3] [Каменное Копье: Lv2] [Смерть: Lv3] [Детоксикация: Lv2] [Проклятие: Lv2] [Глиняная Стена: Lv3] [Тёмный шар: Lv2] [Глина: Lv2] [Огненный шар: Lv2] [Водяная сфера: Lv2] [Глиняный шар: Lv3] [Ветреный шар: Lv2] [Телепатия: Lv2] [Гравитация: Lv3] [Молниеносный дождь: Lv2] [Зеркальный счетчик: Lv1] [Ядовитое Облако: Lv1] [Создание Магического металла: Lv2] [Жидкость: Lv2] [Корона: Lv2] [Железная Дева: Lv3] [Антисила: Lv3] [Шторм: Lv3] [Скрытность: Lv1] [Демоническая рука: Lv1] [Двойной Тёмный шар: Lv2] [Священная Огненная Птица: Lv2] [Великое Кольцо Летучих мышей: Lv2] [Разделенный Зверь: Lv6] [Приглашение в Пустые мечты: Lv3] [Мана жизни: Lv1]
Титулы:
[Мутированый: Lv–] [Король демонов: Lv9] [Лишатель: Lv–] [Демон Безумия: Lv–] [Зависимый от окружающих: Lv–] [Кукловод: Lv–] [Лицо изменника: Lv–] [Пожиратель трупов/людей: Lv–] [Лжец: LvМАХ] [Маленький герой: LvМАХ] [Дух помощи: LvМАХ] [Химера кошмаров Lv–] [Влияние вмешательства Лапласа: Lv2] [Принцесса: Lv–] [Созидатель всего: Lv–] [Проклятая Тысячелетняя Черепаха: Lv–] [Сова, желающая мудрости: Lv–] [Чудовищный дракон: Lv–] [Восьминогий Бог смерти: Lv–] [Масса гигантских насекомых: Lv–] [Падший Феникс: Lv–]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Сколько у него навыков?! Статистика тоже серьёзно высока… Кроме защиты, HP и MP, все они выше, чем у меня.
В конце концов, против противников того же ранга недостатки Уробороса, такие, как выносливость, действительно становятся очевидными. Это то, что я понял в сражениях до сих пор.
Если я брошу вызов противнику, у которого больше силы атаки и быстрее меня, в ближнем бою без плана, я просто буду односторонне побежден. И если я попытаюсь держаться подальше от противника, обладающего большей магической силой, чем я, я буду вынужден защищаться от магического шквала дальнего действия. Значение статистики в этом мире велико. Вот почему, с моей способностью проверять статистику моего противника, я был в состоянии выжить до сих пор.
В результате я слишком хорошо знаю, насколько безрассудно сражаться с монстром, превосходящим меня в силе, магической силе и ловкости.
«Нехорошо, это нехорошо. Эта форма потребляет слишком много магической силы против противника, который бегает вокруг…»
Слизь бормочет. Головы щёлкают друг на друга, и форма слизи разрушается. Оставив позади только крылья, драконы исчезают, а слизь превращается в верхнюю часть тела человека и нижнюю часть тела паука.

Тело паука немного великовато, но его можно назвать режимом Арахны.
«Для охоты эта форма является лучшей. Это не так утомительно, и я могу использовать скорость и уловки, чтобы загнать тебя в угол. Мне, действительно, нравится эта форма. Против такого противника, как ты, не нужно утруждать себя тем, чтобы держаться на расстоянии, но и от этого тоже ничего не выиграешь».
Восьминогий Бог Смерти
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
Нижняя часть тела паука и крылья дракона. И с той же внешностью, которую я видел в тот раз в лесу, верхняя часть тела андрогинного человека.
Паукообразная слизь несётся ко мне. В отличие от того раза в лесу, слизь на самом деле имеет цвет, так что зрелище ещё более отвратительное, чем должно быть. Сверкая восемью разными цветами, глаза паука беспокойно смотрят по сторонам.
Внезапно пол передо мной раскалывается. С дурным предчувствием я отбегаю назад. Трещина в полу расширяется, и что-то задевает моё крыло.
На меня что-то напало, но это всё, что я знаю. Пол здесь сделан из прочного металла, предназначенного для боя. Я наблюдал его прочность в битве с Рогхейлом. Но что бы это ни было, оно прорезало пол, как тофу. Это плохая новость.
Подняв глаза, я вижу, как слизь поднимает руку, преследуя меня. Похоже, та же самая атака повторяется снова. Вдобавок к тому, что природа его неизвестна, его сила до глупого высока, а время активации короткое.
Поворачиваясь всем телом, спиной к слизи. Плохо, но пока я не увижу эту атаку во всей её полноте, я не смогу сражаться с полной силой. У меня есть приблизительное представление о том, что это за таинственная режущая атака, но невозможность предсказать ее траекторию делает ее слишком сложной. Если я сейчас буду сражаться в лоб, меня просто разорвут на куски, пока я не смогу ответить на таинственную атаку.
Он не только прорезает пол и стены с максимальной скоростью, он даже летит по воздуху. Я продолжаю лететь низко над землей, но, чувствуя опасность, я вытягиваю задние лапы, чтобы с силой приземлиться, и поворачиваюсь на девяносто градусов, бегу в перпендикулярном направлении. Пол прямо перед тем местом, где я летел, раскалывается, как будто разрезанный гигантским ультратонким лезвием.
Во время бега я мысленно оцениваю статус слизи в поисках потенциальных навыков кандидата, а затем спрашиваю Голос Бога об их деталях.
Вероятно, навык, который использует слизь — это [Нить разрыва]. По-видимому, он создает ультратонкую нить, все ещё обладающую массой и прочностью, а затем выпускает её в качестве ножа высокой плотности. Но даже в этом случае сила атаки слишком высока.
Оглядываясь, я щурюсь на нить. Нить мерцает на свету, так что я могу различить знакомую металлическую линию. Я сглатываю.
Слизь превращает часть своего тела в металл с помощью другого навыка, который также преобразует [Нить разрыва], увеличивая её силу. Добавив небольшой поворот к уже труднодоступной и удобной для пользователя [Нити разрыва], вы получите недорогой смертельный навык. Это техника, используемая только слизью, которая может свободно собирать навыки.
Конечно, сила [Нити разрыва] после того, как она была усилена металлизацией, ужасает. Но больше всего меня беспокоит другое. Этот металл того же типа, что и дедушка магиатит.
Когда я видел его статус ранее, я уверен, что [Магиатит] был там. Внезапно слова Магиатита-джи проносятся у меня в голове.
«Он будет искать необходимые навыки… Несмотря на то, что я был его благодетелем, он убил моего старого друга».
Не то чтобы я в нем сомневался, но… Похоже, это правда, что Магиатит хочет отомстить за своего друга.
«Как тебе это нравится? Сила моих невероятных навыков!»
Они не твои! Ты украл как обычный навык [Нить разрыва], так и специальный навык [Магиатит], у других! Не относись к ним как к своим!
«Горизонтальный разрез!»
Верхняя человеческая половина слизняка изгибает руку как кнут. В стене позади меня открывается огромная трещина.
Я поспешно отвожу переднюю лапу в сторону и лечу в противоположном направлении от прорехи в стене. Мои когти касаются [Нити разрыва], и раздается металлический звук, когда меня отбрасывает в сторону. Я расправляю крылья, контролируя свой полёт, чтобы парить в воздухе.
Прямо подо мной стена широко расколота [Нитью разрыва].
«Что…»
Странно, но… неожиданно область моих когтей, где я наиболее защищён, пропитана голубой кровью начиная с самих кончиков. Если в меня попадут ещё раз, моё тело может быть рассечено надвое… Или нет, думаю, не с чешуёй и здоровьем Уробороса. В любом случае я бы точно не отделался обычной раной.
«Аха-ха-ха-ха! Разве ты не знаешь, что если побежишь, это ничего не даст, ты лишь растягиваешь свои мучения, Ирушия? Умри, чтобы я уже мог тебя съесть! Я буду использовать твои редкие навыки гораздо лучше, чем ты!»
Мало того, что эта слизь на совсем ином уровне в плане характеристик, но она также стреляет в меня быстрыми атаками средней дальности, которые не оставляют места для контратаки. Если я буду продолжать в том же духе, я буду вынужден оставаться исключительно в обороне.
Но, если я продолжу лишь получать его атаки, я рано или поздно умру. Даже если сейчас я нахожусь в невыгодном положении, мне нужно сделать ставку на агрессивность.
Я машу крыльями и размахиваю передними лапами. Ветер, подгоняемый моими крыльями, следует по пути моих когтей и становится лезвиями в воздухе. Это навык [Лезвия ветра].
Слизь слегка отходит в сторону, уклоняясь от лезвий ветра.
«Что это была за медленная атака? И по мощности, и по размаху это было не так уж сильно. Чтобы напасть, ты должен сделать хотя бы это!»
Паря в воздухе, слизь размахивает рукой.
«Вот, и следующий — вертикальный. Ага! Интересно, как долго ты сможешь продолжать бежать?»
Вертикальные атаки охватывают гораздо меньшую площадь, чем горизонтальные. Их не так уж невозможно избежать – я могу увернуться от них с легкостью.
Но слизь уже готова снова напасть. Должно быть, он планирует посмотреть, как я увернусь, прежде чем атаковать. Если я буду действовать оптимистично, это создаст брешь.
«Партнёр, остановись на минутку!»
Напарница вытягивает шею и наклоняет голову. Что ты... Но прежде чем успеваю спросить её, я вижу, как серебряная вспышка ударила ей в лицо, когда она была порезана жестокой рубящей атакой. Голубая кровь брызжет и капает на пол.
Но ей удалось остановить [Нить разрыва]. Она вцепилась в него зубами. Выражение лица слизняка затуманивается.
«Я вижу его в первый раз, но мне действительно не нравится эта слизь!»
Она отдергивает шею назад. Тело слизняка дрожит, слегка притянуто ко мне.
«Угу…»
Сразу же после этого слизь размахивает рукой со звуком щелчка. Похоже, это оборвало нить разрыва.
Я могу это сделать. Это небольшое открытие, но это лучше, чем ничего. Даже если мне придется форсировать события, я должен начать атаку отсюда.
Начало битвы сделало всё это слишком ясным. Если бы слизь начала буйствовать, не заботясь о своем МР, я бы ничего не смог сделать, чтобы напасть. Пока он находится в режиме Арахны, мне нужно нанести некоторый урон, даже если это немного рискованно.
Я расправляю крылья и использую задние лапы, чтобы оторваться от земли, подпрыгивая. Затем, низко летя к земле, я сокращаю расстояние до слизи, чье равновесие нарушено.
Шквал мгновенной смерти
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
Я вливаю магическую силу в свой кулак, заставляя его гореть черным пламенем. Это навык [Удар дракона].
Нанести физический урон его телу из слизи будет сложно, а поскольку он может свободно трансформировать своё тело, его будет трудно поймать, и мне придётся беспокоиться о контратаке. Я неохотно сражаюсь в ближнем бою, так как [Лезвие ветра] не обладает достаточной силой, и трудно представить, что оно попадёт.
«Разве ты не видел мой статус? Только потому, что ты немного выбил меня из колеи, думаешь, что сможешь напасть на меня? Ну, думаю, я бы сделал то же самое. Что если бы ты не попытался использовать эту крошечную брешь, ты бы просто медленно проиграл».
Крылья паучьего тела трансформируются, превращаясь в две гигантские демонические руки. Руки тянутся вперед, готовясь перехватить меня. Когти демонических рук удлиняются, становясь похожими на набор мечей.
Когда я лечу, две демонические руки тянутся и размахивают своими когтями в мою сторону. Они быстрые. Кроме того, поскольку по своей сути это слизь, руки могут быть свободно вытянуты. Диапазон слишком большой.
«Вкуси мой [Парализующий Коготь]! Если ты думаешь, что сможешь увернуться, то попробуй!»
Когти впиваются мне в грудь. Мои чешуйки проколоты, а плоть глубоко поражена. Слизь на секунду улыбается, но затем выражение её лица становится жестким, и она прищуривает глаза.
Даже несмотря на то, что моя грудь пронзена, я не останавливаюсь. Я широко размахиваю кулаком. Это тяжелый удар. Результат — атака, которая дает противнику достаточно времени для ответа.
Тем не менее он ударит. Враг нанес удар первым, уверенный, что это остановит мою атаку.
«Ты с самого начала отказался от уклонения!»
Позволить нанести себе урон несколько раз, а затем победить после одного удара — это тактика, доступная только Уроборосу, который может похвастаться превосходящими НР и выносливостью. Конечно, я отстаю в силе атаки и скорости. Но мои HP намного выше. Я никому не проиграю, когда дело дойдет до нанесения ударов.
«ГууOOOOOOOOOOOOOOOО!»
Я вливаю еще больше магической силы в свою переднюю лапу. Черное пламя расширяется, охватывая мою руку.
Цель — лицо слизняка. Знаю, что в конечном счёте это просто фальшивое тело, и мало что изменится, просто удалив голову, но я всё равно собираюсь размазать всё от шеи и выше.
Я замахиваюсь своим мощным [Ударом дракона] в лицо слизи. В следующее мгновение острая боль пронзает мой кулак. Такое чувство, что у меня сломались кости.
Это явно ощущение не от удара по нему. Что-то вроде стены преградило мне дорогу.
«Опасно, опасно… Беспечность действительно является величайшим врагом».
То, во что я врезался, было огромным панцирем черепахи. Область от лица слизи до талии, где соединяется тело паука, покрыта огромным черепашьим панцирем.
Тонкий спиральный узор проходит по раковине, сияя изумрудным светом. Как раз перед тем, как я ударил его, слизь превратила поверхность его тела в панцирь черепахи. Это будет невероятно трудно.
«Это удивительно, правда? Это панцирь Проклятой Тысячелетней Черепахи Аспидокерон. Оригинал был немного больше, но твердость точно такая же. Охота на него доставляла много хлопот. Но это делало его ещё более стоящим того».
Демоническая правая рука сжимается в кулак и бьет меня в живот. Шок от удара отдается эхом по всему моему позвоночнику. Кулак пробивает мою чешую и вдавливает плоть. Я чувствую, как мои органы раздавливаются. Меня отбросило назад.
Цвет исчезает из моего поля зрения. Боль от удара переполняет моё сознание. Прямо сейчас мне нужно использовать [Авторегенерацию]!... Внутри моего живота полный беспорядок, и скоро я потеряю всякую способность двигаться.
«Гаааах!»
«Партнёр, возьми себя в руки! Скоро следующий этап! Эй!»
Демоническая левая рука вытягивается и бьёт меня по голове. Я не могу увернуться. Мой разум поглощен звуком взрыва, и на мгновение мои мысли полностью останавливаются.
«Вот что произойдет, если ты неосторожно подойдешь ко мне. Выглядело так, будто вы приняли некоторые меры предосторожности, но с такой разницей в скорости это всегда будет заканчиваться вот так».
Я вижу, как слизь поднимает руку над головой. Но моё тело не двигается. Мои мысли туманны. Даже если я попытаюсь заставить себя, то оно будет двигаться не так, как я хочу.
«Эй! Я одолжу его на минутку!»
Напарница вытягивает шею и смотрит мне в глаза, её зрачки светятся темно-красным. Это [Демонический глаз Правителя], который позволяет временно контролировать совместимую цель.
Моё тело движется само по себе, мои крылья расправлены, заставляя меня взлететь и избежать [Нити разрыва] слизи.
«Гаааах!»
Напарница рычит. Свет [Высшего отдыха] покрывает моё тело. [Демонический глаз Правителя] вскоре отключается, и контроль возвращается ко мне. Я быстро активирую [Авторегенерацию], чтобы восстановить недостающие части.
П-прости, Напарница… Это было опасно, из-за меня нас чуть не убили.
«Как только мы вернёмся, тебе лучше позволить мне съесть кучу вкусностей!»
К-конечно. Предоставь это мне. В королевской столице должны быть всевозможные деликатесы.
Как сказала Лиликсия, никто не знает, сколько времени уйдёт на то, чтобы я смог ходить открыто, но всё будет хорошо, если мы примем гуманойдную форму. Я спрошу немного денег с Лиликсиры и использую их, чтобы купить всевозможные вкусные продукты.
…конечно, для этого мне сначала нужно разобраться с врагом передо мной. Если я приму последовательные удары, я мгновенно достигну предела. Не то чтобы я был неосторожен, но я действительно не могу ослабить бдительность ни на мгновение. Эта слизь слишком опасна.
«…я хотел быстро покончить с тобой [Нитью разрыва], но ты слишком упёртый. Я никогда бы не подумал, что мне придётся использовать свой туз, панцирь Тысячелетней Черепахи».
Тело слизи трясётся. Поверхность слизи, кажется, пузырится, и она становится ещё больше. Он снова меняет свою форму.
Суставы нижней части тела паука удлиняются, а две передние ноги раздуваются, превращаясь в клещи. Человеческая часть также быстро растет, превращаясь в гигантскую мужскую верхнюю часть тела почти двухметрового роста.
«Я хотел быстро покончить при помощи нитей, которые не требуют много магии или времени, но, возможно, я был слишком нетерпелив. Раньше моя статистика была жалкой, и я не имел много навыков, но всё же ты драконом, который однажды сразился со мной вничью. Я буду драться с тобой с помощью моей самой любимой комбинации из всех».
Нижняя часть тела превратилась из гигантского паука в гигантского скорпиона. Верхняя часть тела переключилась на использование панциря этой Тысячелетней Черепахи в качестве щита в одной руке, а в другой – массивного меча. Из его плеч вырастают ещё две руки, в их руках сжимаются дополнительные мечи.
Грудь вздрагивает, и появляется морда совы. Круглые глаза совы осматриваются беспокойными движениями, а её клюв открывается и закрывается. Лицо поворачивается. Это та [Сова, желающая мудрости], которая была в титулах? Если так, то это, должно быть, был довольно заметный монстр.
«Пу-у-у-у-у-у-у-у!»
С безумным боевым кличем совиная морда снова поворачивается. Красные и синие огоньки вспыхивают над телом слизи и быстро исчезают один за другим. Это магия, повышающая физические способности? Использует ли он целую кучу разных типов?
———————————————
Вид: Слизь Хаоса
Состояние: Повышения силы (высокий), Повышение ловкости (высокий), Повышенная Физическая Стойкость, Повышенная Магическая Стойкость.
УР: 100/125
HP: 1590/1682
МР: 1169/1780
--------------------
В-всего за одно мгновение, четыре эффекта сразу?! Я и так проигрывал в битве характеристик, а теперь она полностью усилилась.
Его оставшаяся магическая сила постепенно уменьшается. Судя по тому, как он действовал до сих пор, или, скорее, по тому, что он сказал, если он использует силу [Слизи Хаоса], то, как бы он ни боролся, потребление MP будет интенсивным. В частности, влияние начальной тройки [Драконьих вспышек] является значительным.
Если учесть, что треть его МР уже ушла, мои шансы на победу не равны нулю. Но среди навыков слизи есть один тревожный.
[Обычный навык [Мана жизни]]
[Сжигая свою жизненную силу, магическая сила пополняется]
В его статусе был этот навык… Учитывая, что слизь, которая, похоже, заботится о своих МР, еще не использует его, это может быть просто неэффективный суицидальный навык. Но всё равно, это слишком жутко.
Рыцарь кошмаров
[П.П. Простите за задержку. У меня были небольшие проблемы, но теперь всё хорошо. Я их всех почистил и загрузил задержанные главы. И ещё 3 главы, в качестве извинения. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
«Я не намерен больше затягивать с этим! Я покончу с тобой в одно мгновение!»
Превратившись в причудливого рыцаря, слизь кричит, бросаясь ко мне. Нижняя часть его тела имеет форму скорпиона с крыльями, его четыре руки сжимают мечи или щит, а морда совы вырастает из его груди, глаза беспокойно смотрят по сторонам.
Больше всего меня беспокоит сова в груди. [Сова, желающая мудрости] в одно мгновение активировала четыре магии, повышающие характеристики. Энергоэффективность подобных баффов в полную силу должна быть плохой, но если он тоже может использовать атакующую магию, то это ужасающий монстр даже сам по себе. Мне придётся постоянно следить за ним.
…следующая часть, на которую мне нужно обратить наибольшее внимание — это рука, держащая щит. Если то, что сказала слизь, правда, то это воссоздание панциря [Проклятой тысячелетней черепахи]. Это почти полностью свело на нет, силу моего [Удара дракона]. Пробить его обычной атакой, вероятно, невозможно.
Оба они были в его титулах. Вероятно, всякий раз, когда он поглощает высокопоставленного монстра, это отражается в его титулах. Если это так, то каждая из его мощных форм имеет соответствующий навык. Я должен быть особенно осторожен с формами, которые есть в титулах.
Исходя из этой теории, шесть титульных навыков соответствуют могущественным формам: [Проклятая тысячелетняя черепаха], [Сова, желающая мудрости], [Чудовищный дракон], [Восьминогий Бог Смерти], [Масса гигантских насекомых] и [Падший феникс].
Мне ещё предстоит увидеть [Массу гигантских насекомых] и [Падшего феникса]. В идеале, я бы хотел покончить с этим до того, как они будут использованы, но… встает вопрос: как справиться, если это произойдёт?
Когда слизь устремляется ко мне, я поднимаю передние лапы и вытягиваю задние, чтобы увернуться, прыгая назад.
Слизь опускает меч и глубоко вонзает его в пол. Она легко извлекает лезвие из земли.
Это… невероятное проявление силы… По скорости я тоже не могу с ним сравниться, пока его статистика усиленна.
В такой ситуации я бы в идеале стремился к промежутку между истечением срока действия одного баффа и применением следующего, но… Удивительно, он может применять четыре сразу. Как только закончится бафф, он будет немедленно применен снова, [Совой, желающей мудрости], в то время как три других навыка все еще могут быть использованы, так что я вообще не смогу использовать пробел. Если бы это была игра, это было бы расценено как массовое надувательство игрового сообщества. Здесь вообще нет никакого баланса. Кроме того, его тело является слизью поэтому даже если я размажу его по полу, на него, это никак не повлияет. Он вообще никак не открывается!
Я расправил крылья, чтобы улететь, оставаясь в воздухе. Сверху я стреляю шквалом [Лезвий ветра] в сторону слизи.
Он спокойно поднимает щит, в виде панциря, полностью блокируя [Лезвия ветра]. Они исчезают, как будто поглощенные сетчатым рисунком щита. Пол изрезан [Лезвиями ветра], но слизь не сдвинулась с места.
«Как долго ты планируешь использовать такие слабые атаки?»
Когда я прекращаю отправлять поток [Лезвия ветра], слизь размахивает рукой, держащей меч. Огромный разрез летит в мою сторону. Это навык фехтовальщика, [Ударная волна]. Я снижаю высоту, опускаю голову, чтобы увернуться. Когда он проходит мимо меня, я чувствую, как моя чешуя слезает. В то же время я слышу звук трескающегося потолка.
П-противно… Я никогда бы не подумал, что противник, который может использовать магию ближнего боя, атакующую магию и баффы, будет таким проблемным. Пока у него не закончится МР, разве он попросту не непобедим?
«Эээ, даже с моей улучшенной статистикой, всё еще так?»
Пока слизь говорит, она поднимает три руки, держащие мечи… Э-эй, это ведь шутка, да?
Слизь беспорядочно размахивает тремя мечами. Почти десять [Ударных волн] летят в мою сторону.
Я поспешно складываю крылья, пригибая голову, чтобы быстро упасть. Но я не могу полностью избежать бури [Ударных волн].
Я не могу позволить, чтобы меня ударили напрямую. Я кувыркаюсь в воздухе, чтобы подготовиться, сворачиваюсь в клубок и держу крылья перед собой.
Вспышка боли пробегает по моим крыльям. Нет, дело не только в моих крыльях. Часть [Ударных волн] пронзила мои крылья, немного достигая груди.
Что это значит?! Намного больше повреждений, чем я ожидал. Но… могу ли я исправить повреждение своих крыльев с помощью [Авторегенерации]? Тогда я всё ещё могу сражаться.
Оседлав отдачу от удара, я позволяю себя отбросить назад. Таким образом, я могу максимально уменьшить урон, одновременно удаляясь от слизи. Тем временем… Я постараюсь восстановиться как можно лучше с помощью [Авторегенерации].
Разбрызгивая голубую кровь во время кувырка, я расправляю свои аварийно восстановленные крылья. Мои крылья ловят воздух, и я останавливаюсь прямо над землей. Я вздыхаю с облегчением. Мне удалось избежать столкновения с землёй или стенами.
Но, может, мне попробовать сейчас убежать? С моим нынешним статусом, просто выживать от момента к моменту — это мой предел. Я никак не смогу продержаться, пока его МР не опустеют.
Нет, но… сомнительно, что у меня когда-нибудь будет ещё один шанс победить его. Конечно, даже если слизь эволюционирует, я мог бы догнать её, развившись сам. Если бы я лучше сотрудничал со Святой, я мог бы сражаться в ситуации, когда у меня больше шансов на победу.
Но если мы оба эволюционируем, масштаб следующей битвы будет ещё больше. Слизь также соберет ещё больше последователей и снова будет делать их сильнее. Когда это произойдёт, число людей, которые попадут в ловушку, значительно увеличится.
Есть ли какой-нибудь способ вытащить слизь наружу? Это повергнет Албан в хаос, но это должно заставить Лиликсию вмешаться. Во-первых, Лиликсия сказала, что она не хотела неуклюже бесчинствовать в замке другой страны, так как это вызвало бы недоразумения с Ардезией или создало бы слабость, которой могли бы воспользоваться её политические оппоненты в Святой стране.
Исходя из её нынешнего бездействия, она может вообще ничего не предпринимать, пока я не вытащу слизь наружу. Но если я буду очевиден в том, чтобы вывести его наружу, он просто убежит из страха перед конфронтацией со Святой.
Я знаю из нашей предыдущей битвы, что она невероятно жестока и безжалостна и сделает всё необходимое для достижения своих целей. Но в то же время это ужасно неловко. Я не могу себе представить, чтобы он охотно последовал за мной на улицу. Это может быть хорошим способом прервать нашу битву, но это не способ победить.
Я вытягиваю ноги, чтобы приземлиться на пол, и смотрю вверх, чтобы проверить положение слизи… А?
«Неужели ты думал, что сможешь уйти от меня?»
Это уже произошло прямо у меня на глазах. Я… это так быстро?! Конечно, у него есть бафф [Повышение ловкости (высокий)], но это все ещё слишком ненормально. Теперь, когда он настолько силен, сомнительно, что это вообще битва.
Через сломанные кости
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
Я всё испортил. Я позволяю слизи приблизиться ко мне, в то время как её характеристики в подавляющем большинстве выше, чем у меня. Что ещё хуже, так это то, что в ближнем бою исход битвы может быть решён в одно мгновение. Я не могу встать на путь сражения, медленно отбивая у него MP. Во-первых, из-за разницы в характеристиках я не могу выиграть прямое столкновение.
Нет, это было неизбежно. Во-первых, у меня недостаточно навыков дальнего боя, чтобы сражаться с противником, который равен или сильнее меня на расстоянии. Все мои дальние атаки полностью блокируются этим щитом, поэтому мой единственный способ наносить урон – с близкого расстояния. Если я не могу это сделать, то это значит, что эта битва была проиграна в тот момент, когда она началась.
Слизь высоко поднимает свои три меча. Когда я поднимаю глаза, чтобы сфокусировать на них взгляд, сова в груди кричит.
“Ууууууууу!”
Перед клювом совы появляется ярко-красная огненная сфера, которая немедленно устремляется ко мне. Это навык [Огненный шар]! Я держу левое крыло спереди, чтобы блокировать. Столб огня поднимается с поверхности моего крыла.
Пока я не могу ничего видеть слева из-за крыла, слизь замахивается мечом в правой руке в моё слепое пятно. Я поднимаю левую переднюю ногу, чтобы блокировать удар, и ухитряюсь поймать его передней лапой. Лезвие вонзается в плоть между моими когтями, разрезая её на куски.
Два других лезвия опускаются ко мне. Я поднимаю правую переднюю лапу, готовясь блокировать их, но останавливаю себя. Беспрепятственно мечи вонзаются глубоко в основание моего горла.
Моё сознание отступает. Незамедлительно до меня доходит [Высший отдых] Напарницы.
«Почему ты не заблокировал?!»
…всего двумя лапами блокировать всё невозможно. Следующая атака все ещё впереди. Моя цель не должна состоять в том, чтобы избегать всего. Я должен выбрать, какие атаки принимать.
“Ууууууу…"
Его глаза вращаются по кругу, чёрный свет собирается перед клювом совы. Это [Сильное понижение ловкости]. Если оно попадёт в меня сейчас, то на этом всё и закончится.
Все так, как я и предсказывал. Я рад, что держал правую переднюю лапу наготове. Как раз перед тем, как он может высвободить магию, я ударяю свободной правой передней лапой в сторону совы.
Единственное преимущество такого дракона, как я — это моя стойкость. Так что у меня нет другого выбора, кроме как пробиться, даже если мне придется переломать себе кости и порезать плоть.
"Это бесполезно".
Слизь высовывает свой язык. Моя правая передняя лапа остановлена щитом из твердого панциря. Неважно, на какие жертвы я иду, я не могу нанести ни одного удара. Это плохо. Эта глупая сова с [Сильным понижением ловкости] приближается!
“Гууууууууууу!”
Я вливаю больше силы в правую ногу, изо всех сил пытаясь пробиться сквозь щит.
“Ттото!”
Тело слизи опускается вниз. От отдачи моего удара моё тело отлетает назад. Черный свет совиного [Сильного понижения ловкости] пролетает мимо меня.
“Ты раздражающе упрям! Даже несмотря на то, что я продолжаю говорить тебе, что ты скоро умрёшь!”
Из трёх мечей слизи вылетают три [Ударные волны]. Первые два проходят мимо моей головы. Они должны были помешать мне вырваться наверх. Последний был направлен прямо под меня, когда первый притянул меня к полу. Я поднимаю передние лапы, когда падаю, чтобы избежать этого. В том месте, куда он попадает, в полу открывается огромная трещина.
“Уууууу! Ууууууу! Уууууууу!”
Три огненные сферы летят ко мне, оставляя в воздухе изогнутые следы. Я вонзаю когти в трещину в полу, образовавшуюся только что [Ударной волной], и с силой отрываю её. Пол отслаивается, превращаясь в щит. Сферы пламени сталкиваются с поднятым полом, взрываясь столбами пламени.
Х-хорошая, прекрасная игра, я… Этот специальный металлический пол весьма полезен в обороне.
“Ты…!”
Слизь ползет по земле нижней частью тела скорпиона, огибая мой щит.
"[Гравитация]!"
Из слизи распространяется чёрный свет. Когда он касается меня, я придавливаюсь огромным весом, и моя туша опускается на землю. Тело тяжёлое, я не могу пошевелиться… Но по сравнению с первым разом дальность и мощность кажутся намного слабее. Но этого всё ещё достаточно, чтобы сковать меня, так что тот факт, что я в затруднительном положении, остается неизменным, хотя…
“Гуу…”
Застонав, я пытаюсь спровоцировать его [Телепатией].
…что случилось? Это намного слабее, чем твоя первая [Гравитация]. Такое чувство, что ты сдерживаешься. Ты говоришь, что собираешься убить меня с лёгкостью, но разве ты втайне не паникуешь из-за того, сколько МР ты используешь?
Человеческое тело слизи хмурится, глядя на меня.
“Это конец. Господин Бог тоже это говорит. Ты скучный, так что поторопись и умри!”
…я надеялся чему-нибудь научиться, но это был пустой ответ. Я надеялся узнать, сколько MP он хотел оставить после этой битвы, или возможно ли восстановление с помощью этой [Маны жизни], но я ничего не могу извлечь из этого ответа.
Мечи слизи обрушиваются на неподвижного меня. Слева два из трех мечёй опускаются на меня.
Напарница вытягивается и берет в рот оба меча. Её сломанные зубы выпадают, и изо рта капает голубая кровь. Отлично! Два меча остановлены! Это просто потрясающе!
“Что!”
“ГааААА…”
Напарница стонет глубоко в горле. Её глаза светятся красным. Это [Демонический глаз Правителя].
Но слизь должна обладать полным иммунитетом? Даже если это не считается условием статуса, я не думаю, что он сможет подействовать против противника с такой сильной магией. Хотя было бы здорово, если бы это могло дать нам хотя бы небольшой разрыв…
“А? А-а-ааа!”
Слизь роняет меч из поднятой руки и прижимает ладонь к голове… Я … это было эффективно? Он смотрит на меня сквозь промежутки между пальцами.
“ПогоооООООО!”
Кричит сова. Сферы огня, воды, земли и ветра появляются перед его клювом в быстрой последовательности и летят ко мне.
Э-эй! Это нормально?! Это позволяет этой сове использовать магические навыки без оговорок! Черт возьми, с таким количеством выстрелов у меня нет другого выбора, кроме как уклониться.
Каждый из них обладает высокой мощностью. Сейчас не время продвигаться вперёд. Для монстра типа восстановления использовать MP-это то же самое, что срезать HP. Нет необходимости форсировать настоящую атаку.
Я отталкиваюсь от земли задними ногами, прыгаю назад, высоко поднимая верхнюю часть тела. Напарница вытаскивает два меча слизи изо рта, но в тот момент, когда они отделяются, они теряют свой цвет, превращаются в слизь и стекают.
«Ну и ну!»
Она выплевывает слизь изо рта.
Давай поставим на этом точку
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
«Дешёвые трюки!»
Слизь высоко поднимает свой оставшийся меч. Я взмахиваю крыльями в воздухе и посылаю созданный ветер вниз по моей правой передней лапе, чтобы выстрелить [Лезвием ветра].
Это не нанесёт урона, но если бы я ничего не сделал, я бы просто получил удары слизи.
«Не только ты так можешь!»
Слизь использует крылья, которые растут из нижней половины скорпиона, чтобы создать ветер, направляя его ко мне из руки, которая освободилась, когда Напарница схватила мечи. [Лезвие ветра] направляются ко мне и гаснут.
Что?! Да они же просто исчезли!
За отмененным [Лезвиями Ветра] я вижу, как слизь уже размахивает своим мечом. [Ударная волна] приближается! Широкий разрез летит в мою сторону. Атака такой силы на таком расстоянии неизбежна. Черт возьми, промежуток между атаками слишком мал!
Я не могу позволить себе получить прямой удар. Я отказываюсь от уклонения, сворачиваясь в клубок, чтобы блокировать как можно больше. Но если это всё, что я сделаю, я не смогу ответить на последующие атаки слизи.
Внезапно мне в голову приходит идея. С помощью [Переката] я мог бы свести на нет часть силы [Ударной волны] за счет скорости моего вращения, и как только я приземлюсь, я смогу убежать, минимизируя свои слабые места. Свернувшись клубком, я начинаю катиться вперед.
[Ударная волна] попадает по моему телу. Острая боль пронзает меня, когда я чувствую, как моя спина разрывается. Я почти рефлекторно останавливаю [Перекат], но если бы я это сделал, то получил бы больше ударов от слизи.
Отброшенный ударом, я сохраняю свой [Перекат], хотя и усилием воли, сохраняя урон под контролем с помощью [Авторегенерации]. Когда я падаю на землю, я перекатываюсь назад, отрываясь от слизи.
«Ты опять собираешься отступать?!»
Скорпион слизь наполовину двигается. Он всё ещё находится под действием [Повышении ловкости]. Могу ли я уйти с [Перекатом]?... Пока я размышляю, мой взгляд падает на участок пола, который я очистил, чтобы использовать в качестве щита. Он всё еще поднят и выглядит как трамплин для прыжков.
Если я использую это для прыжка, смогу ли я создать большее расстояние? Нет… Могу ли я каким-то образом использовать его для атаки?
Слизь имеет чрезвычайно неприятный панцирь тысячелетней черепахи, который заблокирует её. Пробить этот щит лобовой атакой трудно. Но мгновение назад я смог оттолкнуть его [Ударом дракона].
Это… вообще возможно? Мне придется положиться на удачу, но я не вижу другого способа нанести ему реальный урон. С такой скоростью я просто постепенно буду тратить свои MP с каждым использованием [Авторегенерации].
Мои МР в сильно истощены, так как меня потрепало в битве с Рогхейлом. Это риск, но если я не попытаюсь реализовать эту стратегию, я точно проиграю.
Слизь всё ещё смотрит на меня сверху вниз. Он видит во мне не что иное, как вступительный акт Святой Лиликсии. Это прекрасно. Пока он всё ещё сдерживается, я одолею его!
Слизь гонится за мной. Его скорость с [Повышением ловкости] почти такая же, как у меня с [Перекатом].
Он взмахивает двумя свободными руками, и в их руках появляются два новых меча. Они мгновенно образуются из слизи. У него действительно удобное тело.
«Уууууу!»
Совиный крик. Это [Сова, желающая мудрости]! Фу, как это раздражает!
Я двигаюсь зигзагами. Почти так же, как если бы я следовал по своему пути, волшебные шары огня и воды, ветра и земли взрываются прямо позади меня. С каждым небольшим обходом, слизь всё больше сокращает расстояние.
«Смотри, смотри, я уже догнал!»
Слизь поднимает над головой свои три меча. Далее идет тройная [Ударная волна]! Это быстрее и прямее, чем навыки волшебной пули, это плохо. Но я добрался до склона.
Ускоряясь настолько, насколько могу, я резко поворачиваю направо. Пространство, где я был минуту назад, взрывается от [Ударной волны] слизи.
«Хмм… ты можешь увернуться. Но как долго ты можешь продолжать такие чрезмерные движения?»
Слизь готовится обрушить на меня два своих меча. Я внезапно поворачиваюсь назад, бросаясь на него.
«Что!...»
Похоже, моё внезапное нападение было неожиданным. На мгновение слизь отступает и застывает. Это идеальное время для атаки. Я могу это сделать! Я прибью этого ублюдка [Перекатом] в лепёшку!
«Я все время говорил тебе, это бесполезно!»
Слизь протягивает свой панцирный щит. Щит увеличивается в размерах, вонзаясь в пол. Она образует прочную стену, преграждающую мне путь.
Меня поражает сильная отдача, когда я врезаюсь в гигантский щит. Не в состоянии сдвинуть его вперед, моё тело не продвигается дальше. Я пытаюсь увеличить скорость своих вращений, но всё, что я делаю, это царапаю пол.
«Господин Бог… Как только я покину этот замок, я перестану прятаться и приготовлюсь сразиться со Святой в тотальном противостоянии в качестве Короля Демонов… Для этого мне нужна одна вещь».
Ха-у…! Как щит стал таким большим?! Но я не могу сейчас отступить! Я прорвусь!
"Мне нужно имя. Как только я выиграю, в качестве награды, пожалуйста, дайте мне имя. Я хочу получить его от вас, Господин Бог. Вот почему, хотя Термал и предложил мне взять имя, я остался безымянным. Вот почему я тоже не взял имя этой девушки(пренцессы). Я бы предпочёл что-нибудь классное… Но если это дано мне самим Богом, все было бы хорошо".
Из раковины, рука слизи отрастает дополнительными суставами и вытягивается. Отталкивая меня щитом, он планирует сбить меня с ног. Э-эта проклятая слизь!
«УууУУУУУУУУу!»
[Рёв] и [Перекат], и я качусь ещё быстрее. Пожалуйста! Я не буду просить, о полном уничтожении щита. Но совсем чуть-чуть! Пусть он потеряет равновесие!
«Хо!»
Тело слизи, наконец, колеблется. Я толкаю тело слизи, давя на его щит. Я… я сделал это!
«А ты настойчивый! Это бессмысленно… Ага!»
Поза слизи разваливается на части. Он не заметил, что склон остался позади, и потерял опору. Я продолжаю продавливать щит.
С вершины склона нас обоих подбрасывает в воздух. Там больше нет земли, чтобы поддерживать щит! Он также не ожидал, что его внезапно вынудят вступить в воздушный бой, поэтому будет слишком озадачен, чтобы отреагировать сразу. Я вытягиваю хвост, перекатываюсь, подхватываю щит из панциря и сметаю его.
«Агх… Т-ты…!»
Используя импульс моего [Переката], я обхватываю переднюю лапу черным пламенем и наношу апперкот [Ударом дракона] по беззащитной слизи. Я пробиваю сову насквозь в его груди, затем пронзаю челюсть его человеческого тела.
«Ву-у-у-у!»
Морда совы распахивается, и она кричит. Она действительно заставила меня переживать за эту битву! Я абсолютно не хочу встречаться с настоящим монстром. Мне кажется, что я уже видел достаточно магии от совы на всю жизнь.
Лицо слизи размазалось от моего удара, половина массы с его нижней челюсти сметается. Ярко-красное поперечное сечение быстро теряет свой цвет и превращается в слизь. Да! Я выиграл пари, Напарница!
«Т-ты всё-таки сможешь это сделать, Напарник!»
Это ещё не конец! Если мы не покончим с этим здесь, другого шанса не будет!
Когда слизь слабо сжимает свое лицо, я выпускаю следующую атаку хвостом, чтобы взорвать его вверх. Я перекатываюсь, нанося ему ещё один апперкот, затем перекатываюсь дальше и вонзаю в него свой хвост.
Бей, бей ещё раз и не сдавайся! Не давайте ему шанса восстановиться! Если я не смогу разобраться с ним сейчас, другого шанса у меня уже не будет.
Тело слизи прогибается. Одна из его рук отрывается и падает на землю.
«Ирушияяяя!»
На бесформенной слизи появляется дьявольское лицо и смотрит на меня. Я опускаю передние лапы прямо на лоб этого лица. Это умение, которое я получил от Героя, [Падение небес]. Лицо слизи легко деформируется, и она летит вниз с огромной скоростью.
Чтобы провести последнюю последующую атаку, я резко падаю, держа обе передние лапы ниже. Я разрываю слизь когтями, которые несут за собой весь мой вес. Это комбинация [Щелкунчик]. Пол разрывается на части, и слизь брызжет во все стороны.
Эта атака была для меня всем. С моим статусом не осталось никакой свободы действий.
[Ирушия]
———————————————
Вид: Уроборос
Состояние: Нормальное
Lv: 109/125
HP: 331/2816
МР: 93/2718
———————————————
У меня осталось меньше 4% МР. Хотя прошло уже некоторое время, борьба с Рогхейлом всё ещё причиняет боль. Просто исцелившись несколько раз после этого, я почти иссушил свои запасы маны.
Слизь не такой легкий противник, на которого я мог бы положиться, ожидая [Автоматического восстановления MP] перед использованием [Высшего отдыха]. Пожалуйста… Пусть на этом все закончится...
На небольшом расстоянии один из разбросанных кусочков слизи поднимается и образует верхнюю часть человеческого тела.
«Г-господин Бог…»
Он все еще жив?! Должно быть, он сжимался, даже когда я атаковал его. Но он, должно быть, израсходовал большую часть своего MP. Н-но его МР уже должны заканчиваться…
———————————————
Вид: Слизь Хаоса
Состояние: Повышение силы (Незначительная), Повышение ловкости (Незначительная), Повышенная физическая сопротивляемость (Незначительная), Повышенная магическая сопротивляемость (Незначительная)
УР: 100/124
HP: 433/1681
МР: 447/1780
———————————————
Х-ха?! Н-ни за что! Несмотря на то, что я всё это сделал, у него все еще осталось много MP!!!
«Мне так жаль, так жаль, Господин Бог… Я тебя разочаровал?.. Уже второй раз он загоняет меня в угол… Тогда я сказал, что обязательно выиграю в следующий раз с большим разрывом, и всё же…»
Слизь разрывает своё лицо ногтями.
Н-не морочь мне голову! Как я должен выиграть у этого?! Если этого было недостаточно, то мне поставили мат в тот момент, когда я столкнулся с этим лицом к лицу. Я не могу придумать никакого способа выиграть.
Ч-что мне теперь делать? Могу я уйти? Лиликсия, возможно, сможет спасти меня… Нет, слизь быстрее меня.
«Л-Лаплас! Какова моя вероятность победы! Ответь мне!»
Слизь кричит.
Лаплас? Тот, что в навыке Влияние вмешательства? Я был уверен, что это было то же самое, что [Голос Бога], но, судя по тону голоса слизи, похоже, что это другая сущность.
Вероятно, это та же функция прогнозирования вероятности, которую я использовал в бою с маленьким каменным драконом. Я перестал им пользоваться, потому что это было жутко, но, похоже, слизь использует его без всяких оговорок.
«95%… Фу, фу-фу, всё правильно… Я не проиграю кому-то вроде него… Я ни за что не мог бы проиграть.… Всё в порядке, все в порядке. Я раздавлю его сейчас…»
Я был на грани отчаяния, но, услышав эти слова, ко мне вернулась надежда. В-верно, это не ноль. У меня есть шанс 5%? Тогда я ещё смогу это сделать.
Даже если это просто бред, я буду продолжать бороться до конца. Сдаться и позволить себя убить было бы ужасным способом умереть!
Нет никакого выхода? Это нормально. Во всяком случае, в этом мире, кишащим монстрами, которые едят друг друга, чтобы выжить, я странный человек, постоянно сражающийся из-за относительной безопасности, которую мне дают мои навыки восстановления. Мне нужно разобраться в себе. В последний раз, когда я боролся с этим, всё, что у меня было — это нерешительный отдых, который даже не был навыком.
Слизь извивается, и куски плоти извергаются по всему её телу, поглощая человеческое тело. Его внешний вид меняется на беспорядочную массу внутренних органов. Крылья простираются во все стороны, и кусок мяса парит в воздухе. Затем на нём появляются четыре морды сов.
«Ву-У-У-У-у».
«ВУУ-У-у-у-у-У».
«У-ву-у-У-У».
«У-у-вуу-У-У-У».
Четыре лица вращаются вокруг. Я думал, что привык к странному виду слизи, но я все еще был не готов к этому.
Ч-четыре [Совы, желающих мудрости] сразу?!
Похоже, он полностью отказался от сдерживания и наверняка пытается убить меня.
«Давай покончим с этим, Ирушияяяяя!»
Я почти отшатываюсь, но качаю головой и бросаюсь вперед. Всё в порядке, слизь. Я побью тебя без всяких навыков!
Сова, Сова, Сова и ещё раз, Сова!
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
Кусок плоти с четырьмя совиными мордами расправляет свои растрёпанные крылья и летит через подземную камеру. Это форма, которая отказывается от хорошего внешнего вида и сохранения MP, чтобы максимизировать масштаб атак, вчетверо [Совы, желающей мудрости].
Конечно, сейчас, выдержать это будет трудно. Однако из-за эффектного стиля боя, который слизь использовала до сих пор, его МР снизился до менее чем четверти. Для того чтобы сейчас использовать четырёх сов, пожирающих МР, Слизь должна сама пойти на риск.
…нет, всё ещё есть формы и навыки, которые она не использовала. Вполне возможно, что для неё это не риск, и у него все еще есть туз в рукаве… Такой измученный, как сейчас, я, возможно, не смогу… Нет, не думай об этом. Я должен сделать всё, что в моих силах. Вот и всё.
Мне нужно продвигаться вперед с предположением, что я могу победить. Всё в порядке… Согласно Лапласу, у меня есть 5% шанс…!
«Ву-У-У-У-у».
«ВУУ-У-у-у-у-У».
«У-ву-у-У-У».
«У-у-вуу-У-У-У».
Когда все четыре совиные морды вращаются вокруг, слизь взлетает так высоко, что царапает потолок. Сверху льются градом чёрные огни.
На мгновение я сомневаюсь в своих глазах. В одно мгновение было выпущено около двадцати магических пуль тьмы, каждая из которых способна нанести решающий удар мне, как Уроборосу, специализирующемуся на выносливости.
Э-это ведь глупо! Если он использует так много, это всё равно что выбросить MP в унитаз!
Я отрываюсь от земли, входя в полет на малой высоте, чтобы отчаянно попытаться спастись от кошмарного шквала. К счастью, уровень мастерства низкий, поэтому движения пуль просты. Если бы у них были спиральные траектории или функция самонаведения, я бы действительно ничего не смог сделать.
Прямо позади меня [Тёмные шары] взрываются и разбивают землю.
«Смотрите, смотрите, Господин Бог! С этим телом я могу сделать всё что угодно! Я больше всего подхожу для служения вам! Что этот дракон, этот Ирушия, может сделать для вас то, что не смогу я?»
Я слышу задорный смех слизи. Холодок пробегает у меня по спине. Что-то надвигается.
Я поспешно сворачиваюсь калачиком, опускаюсь на землю и переключаюсь на использование [Переката]. Проносясь над моей головой, мимо проходит огромный тепловой луч. Если бы он попал прямо в меня, это был бы конец, это навык [Драконье пламя]. Оглядываясь назад, я вижу, что одна из совиных голов превратилась в драконью и вытянулась из куска мяса.
«Гууууууууууу!»
Драконья голова рычит. Со вторым скользящим звуком он сжимается, превращаясь в сову.
Чёрт возьми, он использует до глупо сломанные навыки!
Я знал это раньше, но если я просто подожду, пока слизь потратит все свои МР, меня в конце концов подловят. Если уж на то пошло, я не уверен, что смогу справиться с этим в следующий раз, когда он вызовет волшебный дождь. Однако, прежде чем смогу попасть в слизь высоко в воздухе, я буду убит магией четырёх сов. Я рад, что эта схема атаки настолько расточительна, но всё равно слишком опасна.
Как и ожидалось, слизь летит за мной, всё еще царапая потолок. Это никуда не годится… Даже если я начну [Полёт] сейчас, меня просто убьёт шквалом магии… Н-нет, полёт — не единственный способ достичь потолка!
Продолжая использовать [Перекат], я бросаюсь прямо на стену, затем продолжаю катиться по ней, почти вертикально. Я… я могу это сделать! Я могу это сделать! Я сделаю это! Если я упаду здесь, я умру от бури магии.… Так что я пойду на всё!
«Ч-что ты…»
Чрезвычайно возбужденная слизь, кажется, на мгновение приходит в норму. Но, осознав, что я карабкаюсь по стене с невероятной силой, чтобы приблизиться к ней с неожиданной стороны, её жажда крови вскоре возвращается. В следующее мгновение бесчисленные пули черного цвета обрушиваются на меня, когда я поднимаюсь. Отклоняясь в сторону, я едва выскальзываю из них и поднимаюсь на ту же высоту, что и слизь.
«Тогда как насчет этого! Куда ты теперь побежишь?»
Из куска мяса появляются две драконьи головы. Из каждого их рта вылетают густые тепловые лучи, чтобы окружить меня. Огненные стены [Драконьего огня] приближаются ко мне. Третья голова дракона вытягивается и стреляет в меня третьим [Драконьим огнём].
Кажется что я в ловушке, но шанс всё ещё есть! Я отменяю свой [Перекат] и отталкиваюсь от стены, расправляя крылья, чтобы полететь прямо к слизи. Вращаясь, я уворачиваюсь от третьего [Драконьего огня], затем стреляю по диагонали вверх в его сторону. Это здесь! Идеальное время для атаки!
«Идиот, я всё это время заманивал тебя сюда!»
Как раз в тот момент, когда я собираюсь замахнуться, появляется оставшаяся совиная морда.
«У-ву-У-У-у-у-у-У».
В то же время вылетают четыре [Тёмных шара]. Моё левое крыло, которое я использую для блокирования, разнесено до основания. Затем удар направлен на мою грудь, правую переднюю лапу и шею Напарницы.
Моё сознание гаснет. Я не могу правильно использовать [Авторегенерацию], но даже в лучшие времена потерять крыло в воздухе было бы ужасно.
«Аха-ха-ха! У тебя осталось совсем чуть-чуть HP!»
Действительно, и у тебя тоже! Я размахиваю своей раненой правой передней лапой и вгрызаюсь в слизистый кусок мяса. Разорвав свою стойку, я отчаянно врезаюсь в неё левой передней лапой. Когти моих задних ног впиваются в комок плоти, не давая мне упасть.
«Гаах! П-почему, даже несмотря на то, что ты потерял свои крылья! Твои HP тоже должны быть почти на исходе, и всё же так без колебаний ты…!»
«Я ещё не сдался! Моя решимость сильнее твоей! Что ты за самодовольный Король Демонов?! Ты просто ублюдок с синдромом величия, который делает всё, что говорит Голос Божий!»
«Что ты вообще можешь знать?!»
Щупальца тянутся от куска плоти и пронзают моё тело. Но всё равно я не прекращаю свою атаку. Я сильно размахиваю правой передней лапой, разрывая плоть слизи.
«ААааАааааа!»
Тело слизи разрывается в воздухе, и я падаю. Я не могу нормально двигать своим телом. С такой скоростью я упаду на землю боком первым. Я поднимаю хвост вверх и сильно ударяю им о землю, используя отдачу, поднимаюсь и уменьшаю урон от падения.
В следующее мгновение слизь, потерявшая свою форму, со взрывным звуком ударяется о землю. Из вялого куска мяса, вырастая, колышется призрачная верхняя часть человеческого тела, уставившись на меня безжизненными глазами.
Хе-хе, хе-хе… Я сделал это. Ты, должно быть, уже без МР, так как много тратил его совами. Затем я нанёс тебе несколько ударов, так что теперь ты полностью опустошён?
———————————————
Вид: Слизь Хаоса
Состояние: Нормальное
Lv: 100/125
HP: 521/1681
МР: 67/1780
———————————————
…осталось больше, чем я ожидал, но этого всё равно достаточно. Есть HP, но почти не осталось MP. Как только оно закончится, ты ничего не сможешь сделать, кроме как извиваться своим слизистым телом. Это моя победа. Ты должен извиниться перед Божьим Голосом за то, что потерял свой 95% шанс на победу.
«…господин Бог давно не отвечал мне, Ирушия. С того самого дня, как мы с тобой подрались в том лесу».
Слизь смотрит на меня глазами, полными отвращения. С-с того самого дня…? З-значит, ты всё это время разговаривал сам с собой?!
«Я действительно не хотел использовать его сейчас, но… Ничего не поделаешь. Я покажу тебе свой самый мощный навык, [Мана жизни]. Моя сила это… брать все козыри различных монстров и делать их своими».
На верхней части человеческого тела слизи образуются и извиваются три совиные морды. Сразу же все тело слизи окутано пламенем, которое излучает синий свет. Внутри пламени человеческое тело хватается за лоб и кричит. Совиные морды теряют свою структуру в пламени и разваливаются на части.
“Ах, а-а-ААААААААаа!”
М-[Мана жизни]?! Это умение, которое я проверил и обнаружил, преобразует HP в MP! Он не использовал его всё это время, и у меня не было других вариантов, поэтому я предположил, что он не сможет его использовать, потому что эффективность преобразования была слишком низкой, но он, наконец, использует его прямо сейчас.
Таким образом, он выбрасывает свои HP, чтобы у него все еще была некоторая свобода действий, чтобы вернуть себе немного MP. Будет здорово, если он сбросит свои HP, я прикончу ее одним ударом…!
Голубое пламя [Жизненной Маны] рассеивается. Я с силой поднимаю свое тяжелое тело и готовлюсь.
Теперь проблема в том, сколько MP вернулось…
———————————————
Вид: Слизь Хаоса
Состояние: Нормальное
Lv: 100/125
HP: 1075/1781
МР: 547/1780
———————————————
…ха?
Н-нет, нет, нет, не-не-не-не, это невозможно! Это просто невозможно! Независимо от того, как вы думаете об этом, особая черта [Слизи Хаоса], заключающаяся в способности использовать почти неограниченное количество навыков за раз — уже жульничество, но это бесплатное восстановление HP и MP даже не сравнивается по степени жульничества.
«Лаплас… Какова вероятность? Я понял, так что моё преимущество остается неизменным»
Почему, почему HP тоже восстановились?! Как он это сделал? С таким навыком это даже не считается битвой. Что-то в этом есть странное. В этом должен быть какой-то подвох...
«Итак, Ирушия… Давайте начнём настоящий финальный раунд. Убить этого монстра было... действительно тяжело. В конце концов, у него была [Мана жизни]…»
Тело слизи внезапно раздувается.
Снисхождение Феникса
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
Радужные цвета распространились по расширяющейся слизи. Цвета меняются на теплые оттенки, когда слизь набухает, превращаясь в ярко-красную птицу. Из шеи птицы вместо головы вырастает верхняя часть человеческого тела.
…это, вероятно, первоначальный владелец [Маны жизни], [Падший Феникс]. Н-но слизь, должно быть, победила феникса, которому принадлежала [Мана Жизни]. Другими словами, в этом навыке должна быть слабость. Если я смогу найти это и использовать…!
«…как сказал Господин Бог, это прискорбно. Похоже, я действительно особенная личность в этом мире. В обмен на получение [Маны жизни], во время эволюции феникс имеет чрезвычайно низкий HP для ранга А – это было его слабостью. Тем не менее это было раздражающе настойчиво. Но, видишь ли, среди всех видов монстров только у меня нет слабостей. Это потому, что только я нестандартен и тот, которого желал Господин Бог, только я бросаю вызов правилам этого мира».
За слизью распростерлись четыре ярко-красных крыла. Одновременно из крыльев вырывается темно-красное пламя. Пространство за пламенем, кажется, деформируется от дымки его сильного жара.
П-прости… Лиликсия, не похоже, что я смогу победить. Или я должен был быть жертвенным ягнёнком?
Я рефлекторно отступаю назад. Урон от повторяющихся [Тёмных сфер] слишком велик. Я не могу нормально летать, так как одно из моих крыльев оторвало, а часть лапы отсутствует. Большая часть шеи Напарницы была вырвана, и из неё течет кровь.
Слизь идет ко мне, шаг за шагом, медленно указывая на меня пальцами. Наши взгляды встречаются. В тот момент, когда я попытаюсь убежать, он нападет.
«Э-эй, не сдавайся! Должно же быть что-то!»
Верно, должно же быть что-то. Если бы [Мана жизни] действительно была навыком без слабостей, полученным благодаря способности слизи обманывать, было бы странно, если бы он не использовал его с самого начала. Он мог бы стрелять не избирательно [Драконьим пламенем], чтобы убить меня, даже не приблизившись. Комната могла бы рухнуть, но я уверен, что он смог бы выбраться. Так что я уверен, что это не всемогущий навык.
Вероятно, он смог восстановить как HP, так и MP, используя другой навык для восстановления HP после преобразования HP в MP с помощью [Маны жизни]. Я думаю, что должен быть какой-то другой риск, но поскольку в объяснении навыка ничего не было, это не может быть серьезным недостатком.
Что меня беспокоит, так это то, что, когда она использовала [Ману жизни], появились три [Совы, желающих мудрости]… Хотя я ни о чем не могу догадаться из этого. Это не меняет того факта, что слизь восстановилась и что я на грани смерти. Теперь уже слишком поздно. Я был ошеломлен количеством козырей слизи. Я даже больше не могу нормально двигаться.
«…хоть удача была на твоей стороне, но всё же, я не думал, что ты доставишь мне столько хлопот».
Слизь опускает палец. Из заднего крыла вырывается сгусток пламени шириной около двух метров. Сгусток пламени принимает форму птицы, расправляет крылья и летит ко мне с широко раскрытым клювом.
“[Падший феникс]… Сгусток пламени с эффектом самонаведения”
Я блокирую оставшимся крылом. Пламя взрывается на поверхности моих крыльев, и моё тело покрывается мощным жаром. Я чувствую, как мои НР опускаются все ниже и ниже.
«Гуууу…»
Я опускаюсь лицом к земле и приседаю на корточки. С самого начала у меня не было никаких шансов на победу.
Мне следовало сбежать с самого начала. По прогнозу Лапласа, вероятность моей победы была невероятно мала, по сравнению со слизью. Мои 5%, возможно, были просто вероятностью того, что я смогу уйти.
«Гааа, гаааааааа!»
Напарница кричит и качает головой. С каждым взмахом голубая кровь брызжет из раны на её шее. Второй, а затем третий [Падший феникс] взрывается у моего тела.
Он открывает пасть, со всё ещё поднятой рукой
«Я стал таким сильным, не думая ни о чём, кроме как о том, чтобы набраться сил. Похоже, ты ходил и делал то, в чём не было необходимости. Я не слишком много знаю о том, что ты делал, но это результат той разницы. Если бы твой уровень был на максимуме, и ты атаковал меня, используя своё преимущество в статистике, результат мог бы быть другим. Если бы ты эволюционировал, даже если бы ты не достиг легендарного класса, у тебя был бы ранг А+. Если бы это случилось… Ну, у меня нет никакого способа узнать, как бы всё прошло, но, в конце концов, всё случилось именно так».
Затем, словно наслаждаясь своим триумфом, он медленно опускает руку.
«Ирушия, неожиданно, я мог бы и не ненавидеть тебя. Не то чтобы это больше имело значение»
Огромная огненная птица летит ко мне. Из-за сосредоточенности на силе это происходит не очень быстро. Но этого всё равно достаточно, чтобы поразить меня так сильно, чтобы я был в этом состоянии.
…прости, Аро, Кошмар, Трент. Похоже, что я не смогу вернуться. Мне тоже нужно извиниться перед Лиликсией и Мирией… Нет, сейчас дело даже не в извинениях. Что будет делать слизь теперь, когда я не смог его остановить? Я не думаю, что Лиликсия сможет его остановить. В тот момент, когда я понял, что мы с Лиликсией не сотрудничаем должным образом, мне следовало сразу же вернуться. Похоже, что если бы я или Лиликсия попытались сражаться с этим в одиночку, остановить [Слизь Хаоса] было бы невозможно.
Как раз перед тем, как [Падший феникс] ударит меня, передо мной появляется одинокая фигура. Я широко открываю глаза.
«ААААААА, [Изгоняющий клинок]!»
Зловещее темно-красное лезвие разрезает [Падшего феникса] надвое. Не взрываясь, пламя теряет свою силу и угасает. В-Волк?!
Волк опускает свой двуручный меч левой рукой, сжимает и разжимает его, как будто проверяя силу хвата, с жуткой улыбкой на лице.
«Ага, этого достаточно».
Ч-что это за меч…? Кроме того, разве он не стал быстрее, чем когда дрался со мной…?
«Я бы не стал подходить слишком близко. Похоже, этот меч проклят. Он даже пытался убить меня, когда я исцелял его. Похоже, это правда, что "Охотник на драконов" ближе к монстру, чем к человеку».
Прямо передо мной, стоя на куче обломков, стоит помощница Лиликсии, Альфисс. Из-под её коротких светлых волос выглядывают свирепые глаза.
«Господи Боже!»
Я не вижу кошмара, но Аро всё еще пробирается сюда. Перепрыгивая через обломки, она приземляется рядом со мной и смотрит на слизь.
«ГуууУУУУУ!»
Я рычу.
Э-эй! Это по-настоящему опасно! Если ты не убежишь прямо сейчас, все будут убиты!
«Фу, это меня удивило, но это не Святая. Неважно, сколько мелкой сошки появится сейчас…»
Слизь презрительно смеется. Голос Альфисс прерывает этот смех.
«Тебе не следовало выходить. Неважно, сколько людей ты поглощаешь, и неважно, кем ты себя объявляешь, в конечном счете ты — не более чем слизь. Даже сейчас Госпожа Лиликсия поддерживает пророчество с помощью магической силы, которую она хранила. Поддавшись на провокацию Госпожи Лиликсии и проявив себя так беззаботно, ты совершил серьезную ошибку. Тебе не следовало действовать, пока Госпожа Лиликсия не продемонстрировала и проявила себя. Так же, как это сделала Госпожа.
Лицо слизи искажается от гнева.

Битва и шанс на победу
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
«Аро… Что случилось… с Мирией?»
Я кричу [Телепатически], и Аро делает сложное выражение лица.
"…кошмар несёт её прямо сейчас. Но, тот слизень, с которым мы встретились в городе… С трудом ему удалось вырваться."
Так что Мирия в безопасности. Тот слизень… Ты имеешь в виду Термала? Т-ты смогла ему противостоять? Учитывая разницу в характеристиках, я был уверен, что самое большее, что вы могли бы сделать — это сбежать.
«Затем, по дороге, я столкнулась с ней…»
Она указывает на Альфисс.
На лице Аро читается легкое отвращение. С нашей первой встречи Альфисс явно смотрела на нас свысока, как на сборище монстров. Она сотрудничает и только что спасла меня, но сомневаюсь, что она смиренно приняла нас как союзников.
…я хочу поблагодарить их всех за помощь, но против этой слизи я не знаю, сколько Волк, Аро и Альфисс смогут сделать… Честно говоря, самое большее, что они сделают, это заставят меня волноваться. Альфисс разозлила вспыльчивую слизь, но вместо того, чтобы делать это, я бы предпочел, чтобы она уже поднялась, чтобы позвать Святую.
«Ты так слаба, что исчезнешь, если я хотя бы подую на тебя, и всё же ты издеваешься надо мной? Неужели ты не понимаешь, что торчишь, как больной палец?»
Слизь движется. Альфисс поднимает свой меч.
«Я использовала свою магическую силу и выиграла достаточно времени. [Повышение ловкости]».
Магический свет покрывает Аро и Волка. Волк держит свой меч наготове и отскакивает от пола, чтобы прыгнуть к стене, затем он с силой бежит по стене к слизи. Аро на мгновение поражена силой Волка, но, оглянувшись на меня, она бежит вперед.
… Волк — это одно, но для Аро, битва слишком несбалансированная.
«Гууу…!»
Я кричу, чтобы остановить её, но она поворачивается, смотрит на меня улыбнувшись.
«Всё в порядке… У меня есть сюрприз» — говорит она, касаясь своего живота, затем вытягивает левую руку и бежит к слизи.
Какой-то сюрприз…?
…несомненно, разница в скорости будет фатальной. Слизь — не тот противник, для которого эту разницу в скорости можно так легко компенсировать.
«Конечно, было бы плохо, если бы ты не мог сражаться дальше. [Высвобождение маны]!»
Пока она говорит, Альфисс замахивается мечом и вонзает его мне в лоб. Её тело светится, и свет струится по её мечу в меня. Моё тело становится легким, и смутные чувства проясняются.
Это навык передачи MP… Этого не достаточно, возможно, потому, что Альфисс не хочет злоупотреблять своим собственным MP, или потому, что эффективность передачи низкая… Но всё равно это имеет огромное значение.
Благодаря этому я могу восстановить свои недостающие части с помощью [Авторегенерации] и даже исцелиться с помощью [Высшего отдыха]. Я лечу свои крылья и восстанавливаю свою вырванную плоть. О-отлично, я все ещё могу сражаться! С нашей первой встречи у меня были сомнения, сможет ли Альфисс чем-нибудь помочь, но у неё есть довольно полезный навык.
«Я должен поблагодарить тебя».
«Благодарность монстра — мне не нужна. Покажи признательность результатами» — бесстрастно говорит Альфисс, не встречаясь со мной взглядом.
…её отношение такое же, как и всегда. Интересно, если бы не было других сильных людей, к которым Лиликсия могла бы обратиться... Так как мы ставим на карту наши жизни вместе, я хотел бы, чтобы она немного смягчила своё отношение.
Когда я пытаюсь сделать шаг вперед, я шатаюсь и падаю вперед. Ах, даже если мне нужно торопиться! Моё тело всё ещё не пришло в норму?
"…почему ты растерян? Разве ты не знал, что МР, восстановленные с помощью предмета или навыка, ложится бременем на тело?"
Это напомнило мне, что, когда Аро неоднократно восстанавливалась с помощью [Поглощения маны], она выглядела усталой. Так это тоже влияет на слизь? Тогда [Мана жизни] не является навыком, который он может использовать бесконечно? Если это так, я могу понять, почему он не хотел его использовать… Но Аро несколько раз переходила от пустого к полному, так что я не думаю, что бремя когда-либо может быть смертельным.
«Но передача навыком должна быть намного мягче, чем восстановление с помощью лекарств и предметов. Поторопись и двигайся».
…я не чувствую, что это будет фатальным препятствием в этой битве. Это на том уровне, когда я могу это вынести, если сосредоточусь. Я полагаю, он думает, что бремя многократного использования [Маны жизни] будет слишком велико, чтобы вынести его…?
"…покончи с этим, пока всё не закончилось. С тем, что я дала Охотнику на Драконов и нежити, это мой предел. [Повышения ловкости]."
Свет магии Альфисс падает мне на спину.
…не зная глупой жесткости слизи, она всё еще сохраняет своё снисходительное отношение. Но она права в том, что единственный способ, которым я мог бы победить — сделать это, пока это [Повышение ловкости] действует. В моём нынешнем состоянии я превосхожу эту жульническую слизь в битве за чистую силу. Мой единственный вариант — убить его быстрой серией ударов, не давая ей шанса восстановиться с помощью [Маны жизни].
Альфисс вскакивает, чтобы оседлать основание шеи Напарницы.
«Поторопись и двигайся, ты напрасно тратишь магию».
«ГаааааааА?!»
Напарница стискивает зубы и оглядывается на Альфисс.
"Хм, на это нет времени" — говорит Альфисс, но Напарница не подаёт никаких признаков того, что слушается.
«Эй, можно я съем её, чтобы взбодриться?»
Она широко открывает глаза и смотрит на Альфисс.
«Я не скажу ничего плохого, так что отвали от Напарницы! Она действует, основываясь на инстинктах».
«Д-действительно…»
Она прыгает мне на спину… Этот рыцарь, она сейчас напугана? Её лицо все напряжено.
Я начинаю атаковать слизь как раз в тот момент, когда Аро и Волк вступают в бой.
«…мне не нужны какие-либо необычные навыки, чтобы иметь дело с последователями Ирушии. Я просто раздавлю вас обоих».
Бесчисленные щупальца вытягиваются из слизи и атакуют Аро и Волка.
Не похоже, что Аро сможет подобраться поближе. Как раз в тот момент, когда её вот-вот схватят щупальца, она использует [Шторм], чтобы оттолкнуть себя ветром… Она еле-еле избегает этого. Как я и думал, разница в статистике слишком велика.
Волк уклоняется от щупалец, двигаясь так, как будто он полностью прочитал их с самого начала, а затем вскакивает, размахивая мечом в сторону щупалец.
«Ха-ха-ха-ха-ха-хаа!»
Щупальца разрезаны на части. Слизь хмурится, а Волк бесстрашно смеется. Но в следующее мгновение другое щупальце врезается в Волка и отбрасывает его к стене. Стена трескается, и тело Волка погружается внутрь.
На мгновение я задаюсь вопросом, мёртв ли он, но затем он немедленно выпрыгивает из дыры, чтобы увернуться от преследования щупальца. Он весь в крови, но всё ещё ухмыляется. Он ни за что не сможет совершать такие быстрые движения с такими травмами, но видно, что он сразу же использовал [Авторегенерацию] только для исцеления необходимых конечностей. О-он всё-таки перестал быть человеком?
Затем он прыгает на щупальце и бежит к основному телу слизи.
«Переход из "Охотника на Драконов" в "Охотника на Королей Демонов", может быть не так уж плохо!»
«Раздражает! [Гравитация]!»
Черный свет быстро расширяется, запечатывая движения Волка и Аро в пределах досягаемости. Их обоих заставляют опуститься на колени, их плечи дрожат.
«Угх, г-гах… Подобное…!»
«К сожалению, в этом свете помощь не прибудет вовремя, понимаешь? Теперь, вы оба умрете!»
Брюшко слизи извивается, и совиная морда поднимается на поверхность и поворачивается на один полный оборот. Перед клювом совы появляются две сферы чёрного света. Это двойной, высокоскоростной [Тёмный шар]!
Как и прежде, максимальная производительность [Гравитации] слишком хлопотна. Даже мои движения сильно ограничены внутри неё.
Однако эти два выстрела наверняка попадут в неподвижных Аро и Волка. У них нет возможности сбежать. Я должен что-нибудь сделать.
Я отрываюсь от земли и расправляю крылья, входя в зону действия [Гравитации] чуть выше центра. В тот момент, когда вхожу в зону действия, я чувствую, как моё тело с огромной силой тянет вниз. Используя этот вес в своих интересах, я бросаюсь к человеческой форме слизи, выставляя передние лапы перед собой.
«Что за-!»
Слизь отбрасывает два [Тёмных шара] в случайных направлениях, немедленно поднимая обе руки вверх. Огромный щит из панциря появляется из его руки и останавливает мои когти. Но, по-видимому, неспособное выдержать вес моего огромного тела с силой [Гравитации], стоящей за ним, тело слизи трясется. Свет [Гравитации] исчезает, и Аро и Волк становятся свободными в движении.
«[Шторм]!»
«[Ударная волна]!»
Торнадо Аро попадает прямо в ногу феникса. Меч Волка разрубает ещё больше щупалец.
Равновесие слизи нарушается, наклон становится всё более серьезным.
«[Ударная волна]!»
Как будто для того, чтобы использовать эту возможность, Альфисс выпускает атаку мечом. Проскользнув мимо щита, атака рассекает основание человеческой руки слизи.
«Что!»
Я вцепляюсь когтями в уже опрокинутый панцирный щит и с силой отбрасываю его в сторону. Затем я разрываю человеческое тело, растущее из шеи феникса пополам. Защитная оболочка падает на пол и превращается в слизь.
«Э-это несправедливо…! Это должна была быть битва один на один!»
Разделённый надвое, рот слизняка открывается и закрывается. Остатки человеческого тела начинают растворяться, погружаясь в тело феникса.

Сразу же тело феникса покрывается серебристым цветом, а по всему телу и на кончиках щупалец открываются рты различных размеров.
Ч-что это за форма…?
Конец яростной битвы
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
Рты различных размеров покрывают тело слизи, когда она превращается в тревожную массу серебристого цвета. Из центра металлического феникса я чувствую внезапный прилив магической силы. Я не знаю, что он делает, но он определенно пытается что-то сделать.
«Во-первых, эти мелкие сошки».
«Я их всех скошу».
[П.П. Он говорит разные предложения разными ртами]
Голоса эхом отдаются из открытых ртов слизи. Я сильно размахиваю передними лапами, вонзаю когти в серебристую поверхность тела. Мои когти ломаются, как и кости на пальцах.
Оно не такое, как щит из панциря, но всё равно до смешного твёрдое. И всё его тело такое!
Чёрт возьми, он вытащил свою козырную карту. Или это просто одна из его обычных карт?! Подумай, что это может быть за умение? Металлическое ощущение металла… Это должно быть…!
«Я добрый, поэтому скажу тебе».
«Это превосходный навык типа дыхания, [Металлическое дыхание], высвобождаемый с максимальной мощностью во всех направлениях».
Это мастерство магиатита-джи! Это навык дыхания, который стреляет сверх горячим испаренным магиатитом. Учитывая, насколько велика слизь и такое количество ртов, она легко может покрыть половину всей этой подземной комнаты.
С тем, насколько я ослабел, ни одна из моих атак не сможет остановить слизь, которая превратилась в массу магиатита. Если Аро, Волк или Альфисс будут поражены, разница в статистике настолько велика, что они наверняка умрут.
«Ууууууууууу!» «Я стану стеной! Беги к краю!»
Я кричу на троих [Телепатически].
«Эй, Напарник! Его цель — ты!»
Напарница предупреждает меня. Я это прекрасно понимаю. Хоть он сказал, что его цель — быстро убрать слабаков, без сомнения, его цель — ударить меня, пока я защищаю их, а затем прикончить меня. Но если я не заблокирую его, они все умрут!
Рты слизи кривятся в улыбке.
«Ты действительно храбрый! Если ты не поторопишься и не убежишь, я выстрелю, понимаешь?»
Рты втягивают воздух, заставляя его раздуваться. Я стою перед слизью, приподнимая верхнюю часть тела, чтобы стать стеной. Пространство позади меня будет в безопасности от [Металлического дыхания].
«Такой могущественный монстр… госпожа Лиликсия… Действительно ли мы способны справиться с этим?»
Бормоча зловещие вещи, Альфисс прыгает за мной. Смотри! Поторопитесь, Аро и Волк, идите…!
«…это действительно нормально?»
Слегка оглянувшись на меня, Аро останавливается и что-то бормочет. Затем она поворачивается лицом к слизи и поднимает свою увеличенную руку над головой.
«Я поняла, мы делаем это сейчас!»
Волк, который бегал под слизью, прыгает в сторону Аро и отрубает ей увеличенную руку. Э-эй, что ты делаешь?! Это вина того странного меча…?!
«[Шторм]!»
Аро указывает оставшейся рукой на большую открытую пасть рядом с центром слизи. Ветер швыряет её отрубленную руку в слизь. Ветер ударяет в слизь, но она не шевелится. Её отрубленная рука засасывается в рот слизи.
Э-эй, что вы двое делаете!? Поторопитесь и идите сюда!
«К сожалению, у тебя нет времени. Хотя для меня это лучший исход. Вот ты где, [Металлическое дыхание]!»
Внезапно открытые рты над телом слизи сомкнулись, как будто таяли. Цвет слизи меняется с серебристого на ярко-красный, а её тело раздувается и искажается.
«Э…? А, а…? Нет, не может быть, почему, почему…»
Когда рты запечатаны расплавленным магиатитом, [Металлическое дыхание], которое должно было распыляться снаружи, вместо этого взрывается внутри. П-почему? Что только что произошло?
«Г-г-горячо… Жарко, больно, больно… Почему, почему!»
Пошатываясь, тело феникса начинает таять. Он расправляет свои искажённые крылья и летит прямо вверх.
Это неожиданность, но и прекрасный шанс. Я бросаюсь в погоню и бью его изо всех оставшихся сил. Я вырезаю слизь, разбрасывая её по сторонам. От силы моего удара слизь отбрасывается в угол комнаты и ударяется о стену.
Пока слизь летит, я вижу, как что-то похожее на металлический стержень падает на землю. За ним следует небольшое количество магиатита. Это магиатит-джи?! К-когда он это сделал… Я понял! Он встретился с Аро и прятался в её теле!
«…мы использовали высокую температуру [Короны], чтобы расплавить тело, а затем манипулировали им [Жидкостью]. Эта попытка подражания с недоделанными навыками была ошибкой».
Поэтому он проник в тело слизи и взял под свой контроль магиатит. Слизь не заметила опасности того, что монстр подобного типа захватит её тело, и её преимущество в том, что она могла использовать силу всех видов монстров, стало бесполезным. Уровни как [Короны], так и [Жидкости], у Магиатит-джи намного выше.
«Хоть, магическая сила и тело будут потеряны, но… так я отомстил за своего друга».
Сердцевина магиатита-джии с лязгом падает на пол.
«Т-ты предатель! Даже несмотря на то, что я так много сделал для тебя! Это был тот самый день! Ты предал меня, хотя я доверял тебе и оставил тебя в живых!»
Слизь кричит.
Я могу в какой-то степени понять, что произошло. Долгое время магиатит говорил, что хотел отомстить за своего друга. Было два магиатита, и слизь взяла навыки и избавилась от одного из них, а другого оставила в живых, чтобы превратить в подчиненного. Слизь действительно не думала ни о чём, кроме как стать сильнее.
Как ты сказал, слизь, эта битва решается разницей между тобой, жившим только для того, чтобы набраться сил, и мной, избравшим более окольный путь.
«Это… ещё не конец. У меня есть [Мана жизни], пока у меня есть это, я никак не могу потерять…»
На поверхности тела слизи появляются три совиные морды.
«Давай начнём сначала».
«Неважно, сколько раз это займет».
"Пока вы все не сдохните, а я не выиграю…!"
«Почему бы тебе не прекратить блеф. Я знаю, что это удобный навык, но это не то, что ты можешь использовать бесконечно»
Движения слизи прекращаются с подергиванием.
С тех пор как была использована [Мана жизни], скорость слизи явно упала по сравнению с началом. Я уверен, что причина, по которой он использовал навыки магиатита низкого уровня, заключалась в том, что у него не было выбора. Сначала я был слишком напуган, чтобы заметить это, но если сравню слизь, как она есть сейчас, с той, с которой боролся до недавнего времени, я увижу разницу.
«Эта тройная сова… Они быстро используют исцеляющую магию, чтобы компенсировать ущерб [Маны жизни], верно?»
На первый взгляд, навык слизи [Мана жизни], казалось, одновременно восстанавливал 500 МР, когда у него их не было, и даже значительно пополнял его HP, которое уменьшилось вдвое.
Но не может быть, чтобы использование такой мухлёжной способности была бесплатной. С помощью различных навыков восстановления HP слизь сжигала MP, чтобы восстановить HP, а затем использовала [Ману жизни] для преобразования HP в MP. Если бы этот цикл был положительным хотя бы у MP, он мог бы повторять его снова и снова, чтобы значительно восстановить как HP, так и MP.
Однако многократного восстановления MP с помощью навыков достаточно, чтобы даже Аро проявил усталость. Что касается слизи, то, если она использует три специализированных на магии навыка совы и чередует [Ману жизни] и навыки исцеления, его тело никак не сможет продержаться долго. На самом деле его движения стали притупляться. Если бы это был только я, он мог бы проложить себе путь к победе, но с прибытием Аро и других, а также повреждением внезапной атаки магиатита-джи у него не может остаться сил, чтобы принудительно исцелиться с помощью [Маны жизни].
«…не говори так, будто ты всё знаешь».
«У меня всё ещё есть много навыков, которые я ещё не использовал».
Голубое пламя поднимается из слизи. Три совиных лица вращаются вокруг, тая в пламени.
«…я хотел никогда больше не использовать его, но…»
«Ничего не поделаешь».
«Теперь всё в порядке».
Всё ещё покрытый голубым пламенем, слизь движется. Феникс высоко поднимает свои горящие крылья. Пламя, покрывающее всё его тело, становится черным.
«Я не думал, что меня загонят в угол до такой степени, но теми, кто умрёт, будете вы».
«Давайте, попробуйте сделать всё возможное, чтобы убежать».
«Конечно, прежде чем вы мгновенно испаритесь!»
Ч-что ты собираешься делать?!
«Сгорите заживо! [Великолепное кольцо Блоуфлай]!»
В центре комнаты появляется огромный магический круг. В одно мгновение он превращается в кольцо возвышающегося черного пламени. Температура во всём зале подскакивает вверх.
«Ха-ха-ха-ха! Это навык, который использует адский огонь, чтобы сжечь все, кроме пользователя, который защищен бронёй чёрного пламени! Когда феникс использовал его, я был довольно далеко, так что я смог убежать от него, но как насчет вас?»
Я поспешно проверяю положение Аро и остальных. Не только Аро и Альфисс, но даже Волк ошеломленно уставились на огромное кольцо черного пламени. Я быстро бегаю по комнате, вытягивая шею, чтобы засунуть Аро и Волка в рот.
«Партнёр! Прыгай вправо, я подхвачу этого глупого рыцаря и магиатит!»
Я прыгаю вправо, как указано. Напарница ловко берёт в рот Альфисс и Магиатит-джи. О-отлично, мы смогли собрать всех!
«Прямо сейчас ты...»
«Совершил ошибку».
«Тебе следовало оставить своих союзников...».
«И искать выход».
Кольцо чёрного пламени, кажется, на мгновение сжимается, но затем расширяется с невероятной скоростью. Просто от пребывания в комнате может стать так жарко?! Неужели он хочет сжечь весь подвал дотла?!
Я сворачиваюсь калачиком, прикрываясь крыльями. Адский огонь обволакивает моё тело и проходит сквозь меня.
[Защитный навык [Сопротивление огню] повысился с 3 до 4 уровня]
Я чувствую, как мои клетки сгорают, а тело обугливается.
«Напарница! Используйте [Высший отдых]! Столько раз, сколько сможешь!»
«У нас почти закончились МР!»
«Даже если так, пожалуйста, сделай это! Используй всё, что осталось от того, что мы получили от Альфисс, и всё, что мы со временем восстановили!»
Свет [Высшего отдыха] покрывает моё тело. Я чувствую, как моё разрушающееся тело снова восстанавливается с помощью исцеляющей магии. Но скоро он снова сгорит.
[Навык сопротивления [Сопротивление огню] повысился с 4 до 5 уровня]
Жар и агония поглощают меня. Моё тело — это одно, но поскольку все вокруг охвачено пламенем, я даже не могу дышать. Я могу умереть… Когда такая слабая мысль приходит мне в голову, я отчаянно пытаюсь отрицать это. Если я сдамся здесь, все умрут. Я всё еще не уладил дела со слизью.
Как только я думаю, что мои чувства тоже сгорели, боль внезапно ослабевает.
«Почему…?»
Я встаю и качаю головой. Свет проникает в моё затемненное зрение, когда я открываю глаза. Некоторые огни все ещё остаются по всей комнате, но этого чёрного пламени нигде не видно.
«Почему ты всё еще жив…?»
Я опускаю голову и выплевываю Аро и Волка. Хотя они были защищены мной, похоже, они всё ещё получили часть тепла, и оба они покрыты ужасными ожогами. Но они всё еще живы. Рядом со мной Напарница выплевывает Магиатит-джи и Альфисс, и точно так же кажется, они оба едва ли в порядке.
«Н-ни за что… Этого не может быть…»
Слизь отступает.
Извини, но… Уроборос специализируется на выносливости и выживаемости. Если бы я выбрал другого дракона в этом ранге, это был бы мой конец. Этот навык действительно обладал невероятным масштабом и силой. Но теперь всё кончено...
Вывод и наследование
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
“Гууууууууууу!”
Рыча, я разрываю слизь передними лапами. Панцирь [Проклятой Тысячелетней Черепахи] появляется над телом Феникса-слизи и блокирует мою атаку. Это действительно трудно. Я не могу сломать его своими когтями.
«Я не проиграл, я не проиграл, я не могу проиграть!»
Пять щупалец пронзают раздавленную верхнюю часть человеческого тела, прикрепленную к шее феникса. Щупальца поворачиваются ко мне в воздухе.
«Ирушияяяяя!»
Напарница хватает щупальца вместе и сминает их во рту.
«Нападай, сейчас же!»
Ты не обязана мне говорить! Напарница тянет щупальца, и равновесие слизи рушится. Я погружаю переднюю лапу глубоко в обнаженный живот слизи, затем хватаю её плечом, отправляя в полет. Тело слизи отскакивает назад, и щупальца во рту моего партнера отрываются.
«Ирушияяяяяя!»
«Ирушияяяяяя!»
«Ирушияяяяяя!»
«Ирушияяяяяя!»
Бесчисленные крики вырываются из открытых ртов по всему его телу. Напарница прихлебывает жидкие щупальца. Она откидывает голову назад, чтобы сглотнуть, затем выплевывает его.
«Отвратительный вкус».
…битва уже закончилась. [Великое кольцо Блоуфлай] было действительно мощным, но похоже, что это были все МР, который он принудительно восстановил с помощью [Маны жизни].
Слизь также должна страдать от значительной отдачи. Её движения замедлились. Судя по её нежеланию использовать его, я могу предположить, что [Мана жизни] когда-либо предназначалась только для одноразового использования. Движения слизи, теперь, лишь тень того, чем они были.
Ошеломленное тело слизняка врезается в стену. От удара все вокруг сотрясается. Удар вызывает обрушение подземной камеры, которая стала хрупкой из-за пожара. Одна из колонн рушится, и с потолка начинают падать обломки.
Это плохо… Мне нужно быстро закончить.
Я могу это сделать. Я могу протиснуться и убить слизь. Проблема в том, что моё тело тоже достигает своих пределов. Ущерб от этого пожара все ещё влияет на меня. Я вообще с трудом могу исцеляться.
«У-у… Скажи это!»
Аро пошатывается на ходу. Она несёт Волка и Альфисс на спине в увеличенных руках. Я вижу сердцевину магиатита, торчащую из того места, где отсутствует её плоть. Похоже, она собрала их всех вместе, чтобы защитить их от оставшихся огней [Великого кольца Блоуфлай]. Похоже, она не может полностью исцелиться от повреждений, её кожа стала потрескавшейся и сухой. Её левая нога частично оторвана, и на неё больно смотреть.
«Гууох» «Аро, пожалуйста, убирайся отсюда. Всё вот-вот рухнет».
Я окликаю её, и она моргает и поднимает глаза с горьким выражением на лице.
«Бог-дракон, но… что станет с тобой!»
«Я должен закончить это. Напарница, пожалуйста».
Я передаю, и Напарница вздыхает.
«…если бы мы сохранили достаточно для [Высшего отдыха] или двух для себя, мы были бы немного в большей безопасности.»
Даже когда она это говорит, Напарница использует [Поддельную жизнь] на Аро. Чёрный свет покрывает её, когда жизненная сила возвращается в её тело, которое стало похоже на песчаную статую.
«Бог-дракон! Т-ты не можешь! Если ты используешь своё драгоценное исцеление на мне, ты не сможешь победить этого монстра! Я… я тоже останусь!»
«ГууАаах!»
Я рычу так сильно, как только могу.
«У нас нет времени, так что поторопись! Разве ты не понимаешь, что если ты потерпишь неудачу, Волк и Магиатит-джи умрут?! Ты хочешь дать слизи больше времени, чтобы она пришла в себя?!»
Аро дрожит, затем издает тихий грустный смешок.
«…я же знала, что Бог-Дракон такое существо. Но, это всё ещё… немного несправедливо».
Неся Волка и Альфисс на спине, она проскакивает через завалы и бежит в противоположном от слизи направлении.
«…ты думал, что если бы ты так не сказал, она бы не ушла?» — спрашивает меня Напарница. Я молчу и снова поворачиваюсь к слизи.
«…если мы сейчас проиграем этой липкой штуке, это будет правдой».
Даже если бы мы победили, не было бы смысла, если бы они все умерли. Даже несмотря на то, что использование MP здесь может быть невыгодным, я никак не мог оставить их умирать. Если я немного поднажму, мы сможем добиться счастливого конца, когда все будут в порядке.
Когда я делаю шаг вперед, моя нога дрожит. Я подавляю это усилием воли, затем делаю шаг, и еще один шаг, к слизи.
«Лаплас… Моя вероятность победы…? Аа? Ни за что… Это неправда, верно? Почему о-опять все пошло наперекосяк?»
Слизь застывает на месте от шока. Я подхожу к нему, затем снова сбиваю его с ног. Я понимаю желание полагаться на предсказания, но сейчас не время цепляться за богов.
Я снова сокращаю расстояние до слизи, когда она лежит поверженная, и её тело начинает растворяться. Тело феникса разрушается, оставляя только гуманоидную верхнюю часть тела в луже жидкости.
“Это неправда… Я в это не верю, я в это не верю. Моя, ах, моя выживаемость? Это не то, что я хочу услышать! Что это, что происходит?!”
Слизь съеживается, делая всё возможное, чтобы уйти от меня.
«Стой, стой! Не подходи ко мне! Нет, я не хочу умирать! Я не хочу умирать!»
Я продолжаю двигаться вперед. Падающий кусок щебня попадает мне в голову. Кровь брызжет из моего левого века. Но всё же я широко открываю глаза и делаю шаг вперед.
«Н-нет! Если я умру здесь, я не смогу выполнить своё обещание! Моё обещание Господу, что я убью их! Поэтому…!»
При виде того, как я продолжаю приближаться, бесстрастный после удара обломками, выражение слизи снова меняется.
[Титульный навык [Бедствие] поднялся с 9-го уровня до МАКС.]
…хм, он повысился сейчас? Потому что я спровоцировал коллапс? Но всё же я чувствую, что время слишком удобное. С учетом этого у меня теперь есть три негативных навыка на максимуме.
[Титулы [Путь зла: УР MAX], [Злой король: УР MAX] и [Бедствие: УР MAX] превратились в [Король Демонов: УР 1]]
[Установлены условия передачи божественного навыка [Путь Асуры]]
…ааа, как я и думал, вот в чём дело.
Эй, что это за план такой? Ты сейчас наблюдаешь за мной, верно? Ты наблюдаешь за мной, Слизью и Святой, не так ли?
[Интересно, вы ко мне обращаетесь?]
Мне в голову приходит сообщение.
[Поздравляю.] [Так всё вернётся на круги своя.】
[По правде говоря.]
[Даже если это дитя победит.] [Это было бы хорошо.】
Я слышу звук вежливых хлопков. Я не могу думать об этом иначе, как о насмешке надо мной.
[Вы слишком часто пользуетесь полномочиями.] [Лаплас отказывается, потому что это слишком раздражает.]
[Как раз когда становится так интересно?] [Поэтому, я точно не могу позволить, чтобы [Путь Асура] был стёрт.]
…это не что иное, как непонятные вещи, сказанные мне в одностороннем порядке. Я не хочу связываться с подобными вещами.
[Кроме того, для меня это может быть к лучшему.]
[Это дитя малодушно.] [Жестоко.] [Злобно.] [Трусливо.] [Лживо.]
…и это говоришь ты? Я почти уверен, что это ты спровоцировал это.
«Господин Бог…? Я… я всё ещё не проиграл! Я буду тем, кто победит! Если бы мы сражались ещё сто раз, я бы выиграл все сто из них! Д-да, я всё ещё могу это сделать!»
Три совиные морды появляются на поверхности тела слизи. Когда лица вращаются вокруг, тело слизи охвачено синим пламенем. Внутри пламени покачивается хрупкая человеческая фигура, выглядящая так, как будто она может исчезнуть в любой момент.
«Сейчас… Мои HP и MP восстановлены. Ага, ха-ха-ха-ха, это непростительно, что ты так устал. Ну давай, давай… Давай начнем заключительный раунд…»
…это слишком жалкое зрелище. Я уже знаю из предыдущего боя, что [Мана жизни] не подходит для такого принудительного восстановления.
[Священный навык [Путь Асуры: УР –] был приобретён.】
[Специальный навык [Голос Бога] повысился с 5 до 6 уровня.]
Безжалостно Божий Голос сообщает мне о наследовании навыков.
Крах
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
«А, ааа, АаааАаА… Почему, почему…? Как…?»
Голубое пламя [Маны жизни] выгорает. Наполовину расплавленное человеческое тело слизи медленно опускается на землю.
«Аха... аха-ха... аха-ха-ха-ха... аха-ха-ха-ха-ха-ха-ха-ха-ха! Почему? Я так сильно старался ради этого! Аха-ха-ха... аха-ха-ха-ха-ха!»
Полагаю, что слизь полностью потеряла рассудок, она безумно смеется, глядя на рушащийся потолок, её невыразительные, пустые глаза обращаются ко мне.
———————————————
Вид: Слизь Хаоса (Деградировал)
Состояние: Нормальное
УР: 95/95 (МАКС)
HP: 488/1531
МР: 532/1630
———————————————
…статистика значительно упала. Но за исключением Голоса Бога, навыки остаются неизменными. Он смог восстановить HP и MP с помощью [Маны жизни], но из-за негативной реакции от многократного использования его вместе с магией исцеления, он даже не может двигаться.
«…я проклинаю тебя. В цикле реинкарнации однажды я вернусь. Когда это произойдёт, я вспомню о тебе и убью тебя. Я отрублю тебе каждую конечность и утоплю в ядовитом болоте. Я заставлю насекомых ползать по твоему телу и пытать тебя до смерти. Неважно, будет ли это через десять лет или через сто…»
Слизь выплевывает в меня слова вражды. Я не ожидал услышать о цикле реинкарнации от слизи. Может быть, у слизи тоже есть воспоминания о другом мире, таком же, как я? Или… Может быть, это что-то, чему он научился от Голоса Бога?
«Ты…»
В то же самое время, когда я кричу [Телепатически], в потолке с громовым звуком открываются огромные трещины, и он начинает падать. Вот-вот начнется полный коллапс. Прежде чем это произойдет, мне нужно покончить со слизью.
У нас нет времени на вопросы. Кроме того, я не собираюсь с этим мириться.
«Гооооооооо!»
Я рычу и тащу свое тяжелое тело в сторону слизи. Когда я поднимаю передние лапы, ощущение холода пробегает по моей спине. В то же время мои задние ноги подгибаются, и я падаю всего в одном шаге от него.
Ощущение дискомфорта проходит по моему телу. Ч-чёрт возьми, неужели моё тело достигло своих пределов? Но я не могу…!
Затем я чувствую боль, как будто у меня прорезана спина. Это не просто усталость или ограничения моего тела! Собрав все свои силы, я делаю колесо.
Я вижу фигуру человека, подброшенного в воздух, с мечом в руке. Это один из Трех Рыцарей. Я знал, что он всё ещё жив, но… Я не ожидал, что он начнет атаку в такое время. Должно быть, он проскользнул сквозь трещины в потолке.
Используя импульс моего кручения, я ударяю по Термалу передней ногой. Удар сокрушает его тело и заставляет его кувыркаться по полу. Но вскоре он встаёт и возвращается в свой человеческий облик.
Я быстро поворачиваюсь на пол-оборота, возвращаясь в исходное положение. Онемение проходит по моему телу. Было ли это первое ощущение холода, когда яд [Ядовитого Правителя] проник в меня?
«…хех, на первый взгляд он выглядел слабым, но в нём все ещё есть эта дурацкая невероятная сила!»
Терм щелкает языком и входит в лужу жидкости, наполненную хаосом, затем поднимает человеческое тело слизи и кладет его себе на плечи. Злобная улыбка появляется на лице слизи, которая мгновение назад выглядела так, как будто её душа покинула её.
«Я… я рад, что ты пришел, Термал! Хa-хa, хa-хa-хa-хa-хa! Удача все ещё на моей стороне! Бог-сама всё ещё присматривает за мной! Так и должно быть!»
Ч-что это значит…? Я был уверен, что наследование божественного навыка произойдет только после того, как будет решено исход битвы. Но если третья сторона прерывает битву, то это условие отменяется.
С такой скоростью слизь может уйти. Я не думаю, что проиграл бы Термалу, но… Я не могу нормально двигать своим телом. Я не смогу преследовать его, если он будет продолжать убегать.
«Убей! Термал, убей! Убейте его ядом! Как только ты это сделаешь, я смогу восстановить свою силу! Убей, быстро убей! Убей Ирушию! Убееей!»
Слизь ревёт. Выражение лица Термала, кажется, на мгновение застывает от удивления, а затем он качает головой и отталкивается от пола, отдаляясь от меня.
"…господин Король Демонов, давайте отступим. На этот раз мы проиграли. В следующий раз…"
«Следующего раза не будет! Разве ты не видишь, как он ослаб?! Убей! Убей сейчас же! Поторопись! Нет смысла убегать! Убей Ирушию!»
«Гууруууууууууууу!»
Я отталкиваюсь от пола задними ногами, затем опускаю передние в сторону слизи. Вместо того чтобы двигать своим телом, мне больше кажется, что я раскачиваюсь только с помощью центробежной силы. Всё ещё неся слизь, Термал отскакивает назад, уклоняясь от моей атаки.
Когда я смотрю на него и перевожу дыхание, слизь на его спине ревёт.
«Ты видел его небрежные движения! Даже ты мог бы убить его сейчас!»
«…пожалуйста, не просите о невозможном. Даже для этого небрежного движения уклонение от него отнимает у меня все силы. Чем больше пройдёт времени, тем сильнее он восстановится и станет опаснее».
«Я знаю это! И всё же это последний шанс! Почему ты этого не видишь?! Убей! Убей его!»
Не обращая внимания на слова слизи, он касается трещины в стене, превращает тело в слизь и уходит.
«…это прискорбно, Ирушия. Господин Король Демонов подготовил подземный путь к отступлению. Поскольку никто из вас не слизь, вы никак не можете преследовать нас».
Слизь, чьё тело уже частично потеряло свою форму, затем вытягивается через трещину в стене с помощью Термала.
«Гууруаааааа!»
Я подползаю к стене и замахиваюсь когтями на трещину. Пол дрожит, и стена рушится, заставляя обломки падать на меня. Очков опыта не набирается.
После всего что я сделал, это сошло ему с рук… Я уже забрал [Путь Асуры] от слизи, так что я не думаю, что он может сделать что-то ещё, но…
[Всё в порядке.] [Наследование божественного навыка происходит только тогда, когда Лаплас считает, что смерть неизбежна.]
Внезапно я вспоминаю, что слизь упомянула о своей выживаемости… Когда это произошло, была ли смерть слизи уже подтверждена?
[Потому что вы не доверяли мне ни в малейшей степени.] [Я уже учил других детей этому.]
…я всё ещё не доверяю тебе. Это последний раз, когда я собираюсь вести с тобой разговор. Это конец твоей пешки, слизи, верно? Я не собираюсь становиться вашим подчинённым. После того как я подробно пожалуюсь Лиликсие и объясню, что произошло, я планирую взять Аро и остальных с собой, найти вкусную еду для Напарницы, а затем жить комфортной жизнью дракона. Я не знаю, ты злой бог или добрый мудрец, но мне всё равно, чего ты хочешь.
[Несмотря на это, я планирую оказать тебе услугу.] [Я хотел научить тебя разным вещам.] [Но, по крайней мере.] [Позволишь мне дать вам всего лишь один совет?]
Я не знаю, как ответить. Независимо от того, как я об этом думаю, это сущность, стоящая за слизью. Я вообще не должен обращать на это внимания. Но… Интересно, это действительно нормально, что я этого не слышу?
Пока я колеблюсь, следующие слова сами приходят мне в голову.
[Откажись от сбора своих союзников.] [Быстрее убегай.] [Если ты этого не сделаешь, скоро тебе поставят мат.]
…ха?
[Последнее испытание ждет тебя наверху.]
Худшее испытание
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
Я бегу по разрушающемуся подземелью. Используя те немногие МР, что я восстановил, я активирую [Авторегенерацию], чтобы отрастить части моего тела, которые были сожжены [Великим кольцом Блоуфлай], и отрастить части крыльев и шеи Напарницы, которые были выбиты [Тёмными пулями]… Если бы я отдавал приоритет HP, [Высший отдых] был бы предпочтительнее, но моя недостаточная мобильность – большая проблема.
Продолжая идти по подземелью, я оглядываюсь назад. Слизь всё ещё не умерла. Я не получил ни одного очка опыта.
Она действительно умрёт, верно? Слизь потеряла весь свой накопленный военный потенциал, статус Ардезийской принцессы, не говоря уже о ее священном навыке. Нет никаких сомнений, что она не сможет всплыть ещё какое-то время, но…
Нет… Что ещё более важно, мне нужно разобраться с проблемой, стоящей передо мной. Я пока забуду о слизи. Прикрываясь крыльями от падающих обломков, я осторожно осматриваюсь вокруг с [Ощущением присутствия], когда поднимаюсь по лестнице.
Испытание, о котором упоминал Глас Божий, давит на мой разум… В этой ситуации я могу придумать не так уж много возможностей.
Этажом выше я чувствую множество людей. Они бегают вокруг, по-видимому, в спешке.
«Ищите мёртвые тела. Маловероятно, что кто-либо из тех, кто был в замке с самого начала, всё ещё жив».
"Следите за оставшейся слизью. Вполне возможно, что некоторые останутся."
Эти голоса… Похоже, помощь извне придёт. Это не один или два человека. Кажется, прибывает больше десяти. Они авантюристы, действующие из Албана…?
Когда я останавливаюсь, чтобы разобраться в ситуации, я слышу внезапный громкий звук. Это звучало так, словно кто-то использовал атакующую магию.
«Балеар! Поймайте этого ребёнка! Она та самая нежить! Если вы не уверены, то используйте Отдых!»
Голос принадлежит помощнице Лиликсии, Альфисс. Альфисс и Аро теперь враждуют? Кроме того, Альфисс только что окликнула кого-то, кого она назвала Балеар-доно. Может быть, это один из её друзей?
«Я попал, но… Кожа жесткая. Монстр класса лич?»
«Её мана уже достигает предела. Просто не давай ей перевести дух!»
Нет времени выяснять ситуацию. Я шумно карабкаюсь вверх по лестнице, появляясь этажом выше.
В полуразрушенном зале замка Альфисс и высокий мужчина, вероятно, Балеар окружают Аро. У Аро на теле рана от меча. Её левая рука увеличена, и она в боевой стойке. Хотя её МР почти пусты, она не в состоянии бороться должным образом.
Балеар прячет своё тело под плащом, но его меч такой же, как у Альфисс.
…я хотел им доверять, но этот меч — доказательство.
Лиликсия сказала, что придёт только с Альфисс, так как больше она не смогла привести. Но этот человек, несомненно, коллега Альфисс по ордену Святых рыцарей. Ничего не сказав мне, Лиликсия, должно быть, подготовила свои силы вокруг замка.
Как только я подошёл, драка прекратилась.
Я свирепо смотрю на Альфисс. Если у неё есть объяснение, то я хочу его услышать. Она щурит глаза, глядя на меня в ответ.
«Не только нежить класса лич, но даже высокопоставленный дракон. Ардезия действительно попала в лапы монстров!»
Эти слова имеют решающее значение. Меня пронзает шок, и я чувствую, как будто у меня трясется голова.
«…так вот как это бывает? Это решение Святой?»
Я спрашиваю [Телепатически]. Альфисс молча направляет на меня свой меч.
«Пойдём, Балеар. Дракон истощен. Мы должны быть в состоянии, по крайней мере, потянуть время».
«Конечно, Альфисс».
Они поймали меня. С самого начала целью Лиликсии было столкнуть слизь и меня друг с другом, а затем выследить того, кто выжил. Не имело значения, кто из нас победил, при условии, что победитель был достаточно ослаблен. Её цель, вероятно, состоит в том, чтобы собрать все священные навыки.
«Гооооооооооо!»
Вливая магическую силу в свой голос, я вою. Дрожа от моего [Рёва], Альфисс и Балеар на мгновение останавливаются.
…я не могу поверить в эту глупость. Разве они не пришли за моей помощью, потому что мир был в опасности? Действительно ли священные навыки так ценны?
Я целюсь за спину Альфисс и выжимаю то, что осталось от моего МР, чтобы выстрелить [Лезвием ветра]. Лезвие ветра прорезает огромную трещину в земле прямо у нее за спиной.
«Вы двое понимаете…? Если бы я захотел, даже в таком состоянии, я мог бы легко разорвать на части двух человеческих солдат. Если ты всё ещё хочешь драться, тогда я возьму тебя на себя».
Было ясно, что ни Альфис, ни Балеар не способны отреагировать на мою атаку.
«Альфисс… Это может быть немного чересчур для нас».
«Хорошо, тогда как насчет этого?»
Альфисс направляет свой меч на Аро.
«Не двигайся, злой дракон… В тот момент, когда ты двинешься, наши навыки отправят эту нежить обратно в подземный мир».
Она смотрит на меня широко открытыми глазами, но её губы дрожат. Альфисс, должно быть, тоже в отчаянии. Но я не испытываю к ней никакой симпатии. То, как она обращалась с нами, и их мерзкий способ решать дела, вызывают у меня тошноту.
«Бог-дракон! Я в порядке! Пожалуйста, беги сейчас же!» — кричит Аро, поднимая свою увеличенную руку, чтобы держать их обоих в узде. Святой Дракон Серафим и Лиликсия находятся неподалёку. Оба они имеют статус ранга А. Если бы мы сражались сейчас, они не были бы противниками, против которых я мог бы надеяться победить. Как только они появятся, мой проигрыш неизбежен.
Но я всё равно не могу оставить Аро и остальных позади. Во-первых, они пришли сюда только для того, чтобы сопровождать меня. Всё сводится к тому, что я слишком доверял Лиликсии. Я, ни за что, не смог бы бросить их и бежать один. Как монстры, если Аро, Кошмар или Магиатит-джи будут обнаружены, их наверняка убьют.
«Гуууууууууууу!»
Взвыв, я вонзаю передние лапы в землю. Пол легко разлетается вдребезги.
«Э-эй, не двигайся…! Тебя не волнует, что с ней случится?!»
«Я бы хотел посмотреть, как ты попытаешься… Я сомневаюсь, что вы двое можете убить её…»
У нас есть [Поддельная жизнь]. Даже если они смогут прикоснуться к Аро и убьют её, это не обязательно будет для неё концом.
С внезапным толчком Альфисс и Балеар вонзают свои мечи в землю.
«Ууу…»
Рядом со мной мой напарник пристально смотрит на Альфисс и Балеара. Она активировала [Демонический глаз Правителя], в то время как их внимание было обращено на нас [Телепатией].
«Прикончи их, Партнёр!»
В тот момент, когда я прыгаю вперед, мое [Ощущение присутствия] реагирует на что-то из окна. Внезапно окно и окружающая стена взрываются, когда масса черного света устремляется ко мне. Это навык [Гравидон]… И сила и скорость этого больше, чем у любого другого магического навыка, который я видел.
Захват заложников был отвлекающим манёвром! Когда я откидываюсь назад, чтобы попытаться избежать этого, я слышу голос за окном.
«[Святой шар]».
Из-за разрушенной стены выглядывает посох. Перед посохом расплывается магический круг, и из него вылетает сфера света. Его траектория явно нацелена на Аро. В панике я бросаюсь вперед.
Огромный [Гравидон] ударяет меня в бок. Моя кожа разорвана, а плоть раздавлена.
Кончик моей передней лапы толкает Аро и сбивает её с ног. [Священный шар] промахивается мимо неё и взрывается перед моей вытянутой передней лапой.
Плоть моих пальцев отрывается, обнажая кость. Когда она попадает под воздействие света, тело Аро становится обесцвеченным и потрескавшимся. Она кувыркается по земле и ударяется о стену.
«…госпо... дин... Бог... дракон…беги…», — бормочет Аро, прислоняясь к стене. Не похоже, что она может двигать своим телом.
Я сгибаю пальцы, которые получили прямое попадание… Все в порядке. Это больно, но я все еще могу ими двигать.
Но, что еще более важно, моё тело кажется тяжелым. Я не могу встать. Моё тело уже было на пределе своих возможностей после битвы со слизью.
«Это нехорошо, Альфисс, ты не можешь так предупреждать противника. Разве ты не поняла план? Тебе, должно быть, пришлось нелегко с тех пор, как Охотник на Драконов почувствовал, что что-то не так, и начал буйствовать. Случилось что-то неожиданное?»
Из-за стены выходит Лиликсия.

«…мои извинения, госпожа Лиликсия».
Альфисс склоняет голову. Похоже, план состоял в том, чтобы они убили меня внезапной атакой, пока моя защита всё ещё была ослаблена.
Я пристально смотрю на неё, но выражение лица Лиликсии не меняется ни на йоту.
«Но с этим всё кончено. Разве это не хороший конец?»
Балеар направляет свой меч на Аро.
Всё кончено. В конце концов, все произошло так, как сказал Глас Божий. Я был слишком поглощён сведением счетов со слизью, что никогда не рассматривал возможность того, что Лиликсия предаст меня. Она также является обладательницей священного навыка. Должно было быть очевидно, что у неё будут те же цели, что и у слизи.
…прости, Напарница. Это моя вина, что до этого дошло.
«…ты забыл, что я тоже не подумала об этом? Не говори таких глупостей».
…но все же…
«Кроме того, ты же не собираешься всерьез оставаться лежать, смирившись с поражением, не так ли?»
…конечно нет. Я не умру так легко. Я, по крайней мере, позабочусь о том, чтобы Аро смогла уйти.
Я набираю силы в ноги и встаю.
Определенный конец слизи (Со стороны Слизи)
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
Терм несет меня на спине, когда бежит по запасному проходу. Этот проход ведёт к обширной сети подземных вод. Как слизь, мы можем использовать её, чтобы легко сбегать в реки или моря.
Ни дракон, ни Святая не смогут пуститься в погоню. Даже я не знаю, где мы появимся. Это было запланировано в качестве последнего средства, чтобы полностью замести мои следы и позволить мне начать всё сначала.
«…но в этом нет смысла. Всё уже кончено» — бормочу я, и выражение лица Терма становится мрачным.
«Я больше ничего не вижу. Уровни, расы, названия, статистика… Всё это ушло… Теперь, когда я даже потерял свой священный навык, я никак не могу стать сильнее. Я чувствую, как потолок давит сверху. И теперь, когда я потерял роль Повелителя Демонов, для меня невозможно больше создавать последователей ранга А…»
«Это ещё не конец, Владыка. Я…»
«Что ты можешь знать?! Ты не на своём месте, ранг В! Если бы только ты был таким же сильным, как Рогхейл, всё могло бы закончиться по-другому! Вами играла нежить более низкого ранга, которую привели сюда только для того, чтобы она была помехой! Рогхейл убил бы нежить в одно мгновение!»
Я разглагольствую, выплескивая переполняющие меня эмоции. Выражение лица Терма не меняется. Я подумываю снова накричать на него, но передумываю. Рогхейла уже нет. Всё кончено. Я не смог никем стать. Я не мог стать Королём Демонов, и не было никакого способа, которым я мог бы стать Героем.
«…Термал, всё уже закончилось. Лаплас предсказал мою смерть. Наследование священного навыка начинается только тогда, когда смерть владельца неизбежна, так что это только вопрос времени».
«Я знаю, что говорил это раньше, но... кхм, конечно, Лаплас мог ошибиться…»
«Это невозможно. Во-первых, Лаплас — это не живое существо, а скорее концепция, которая связывает воедино все явления и правила этого мира».
Согласно Господу Богу, вплетенный в парадоксы Лаплас является воплощением переплетенных парадоксов, и в результате, хотя он и не всемогущ или всеведущ, близок к этому. Единственный способ перехитрить Лапласа — использовать явления, с которыми Лаплас не в состоянии справиться и которые противоречат правилам мира, те явления, которые Господь Бог называет ошибками.
Единственный способ обойти правила это использовать "баг". Господь Бог сказал мне, что я был ближе всего к тому, чтобы быть этим "багом". Но это, вероятно, была ложь.
Это было вскоре после того, как я родился в глубине одного леса. Память уже затуманена, но я всё еще помню важные детали. Меня выгнали из стаи, потому что у меня был неправильный цвет, и, движимый голодом, я откусил яйцо. По совпадению, мне удалось украсть священный навык, который всё еще находился в процессе прикрепления к яйцу.
Обычно священные навыки могут быть переданы только через стандартное наследование. Моя способность обрести божественный навык была действительно случайной ошибкой.
Господь Бог предположил, что существует неоднозначный период между тем, когда священный навык укореняется, и появлением осознания носителя, но я не смог этого понять. Несмотря на это, в результате в сознании этого яйца также возникла ошибка. Благодаря [Пожиранию навыка] я смог мельком взглянуть на фрагментарные воспоминания, возникшие в результате этой ошибки, и увидел странные зрелища, которые не принадлежали этому миру. Господь Бог, казалось, знал этот мир и, казалось, очень интересовался им, но, в конце концов, никогда не говорил со мной об этом.
Теперь, когда я думаю об этом, с самого начала интерес Господа Бога был больше сосредоточен на Ирушии, который возник в результате ошибки, а не на мне, её причине. Нет, по правде говоря, я думаю, что понял это гораздо раньше. Но я притворился, что не заметил.
«…если вы так сильно верите в Лапласа, то почему вы пытались сделать невозможное и победить Ирушию? Вы думали, что пророчество может быть отменено, и поэтому сопротивлялись. Разве не так было на самом деле? Тогда почему бы не бороться до конца…?»
«Это не так, Термал. Я не сомневался в Лапласе. Тогда я понял, что моя смерть была высечена в камне. Всё происходит так, как и было предсказано».
«Это…»
«Но, несмотря на то, что моя смерть была неизбежна, выживание Ирушии не было. Судя по тому, как всё выглядело, он легко мог оказаться втянутым в обвал подземелья. Обрушение подземной тюрьмы становилось всё хуже, и он уже ослабел. Разве это не так? Лаплас не предсказал ничего, кроме моей смерти».
«Действительно...»
«Это расстраивает. Несмотря на то, что я так старался, несмотря на то, что я сделал все, что мог, я умру, и этот Ирушия, который жил бесцельно и беззаботно, заберёт все. Если Ирушия собирается забрать все это, то мне это не нужно! Мои уровни, мой статус, мой священный навык, Лаплас, этот мир, господин Бог. Если всё, что у меня есть, попадет в руки Ирушии, то всё это должно сгнить и исчезнуть вместо этого! Я проклинаю тебя… Ирушия, я проклинаю всё в тебе на веки вечные!»
Я выкрикиваю слова, которые скопились у меня в груди. На лице Термала появляется недоумение, и он слегка приоткрывает рот, но в конечном счете ничего не говорит в ответ. Я наблюдаю за выражением его лица с чувством отстраненности.
«Твоя последняя воля услышана».
Откуда-то сверху я слышу снисходительную [Телепатию]. В проходе прямо перед водным путем гордо стоит огромный белый дракон. Ааа, как и ожидалось, это дракон в ошейнике Святой.
“К-как… Когда такой большой дракон успел проникнуть в проход?”
Меч Термала выпадает из его руки. Металлический лязг отдаётся эхом, когда он ударяется о каменный пол.
«После всего этого времени, ты действительно думал, что Мастер ничего не предпринимала? Пока она ждала наверху на случай, если ты попытаешься сбежать наверх, я спустился сюда, чтобы уничтожить твой путь к отступлению. Даже если бы меня похоронили заживо, меня легко можно было бы заменить. Честно говоря, это ужасная причина, чтобы отправить меня, известного как [Святой Дракон Страны Спасения], на почти верную смерть».
Если бы Ирушия быстро отступил, Святая спустилась бы и поймала меня в клещи. Когда дело доходит до Ирушии, я действительно слишком волнуюсь. Мне поставили мат в тот момент, когда я решил сразиться с Ирушией. Лучшим планом было бы быстро отступить, а затем выискивать возможность, когда Ирушия определенно будет один. Я заглотил, крючок, леску и грузило.
"Видишь, всё кончено… А?"
Моё тело чувствует себя странно. Такое чувство, что внутри меня бурлит что-то тёмное, неудержимое желание. Я узнаю это ощущение. Это эволюция.
После того как наследование закончилось, мне показалось, что силы покинули моё тело. Потеряв свой священный навык, я почувствовал, что моё тело больше не способно соответствовать [Слизи Хаоса], и поэтому я стал слабее. Мой уровень, должно быть, понизился, и в результате я выполнил условия эволюции.
Но это должно быть невозможно. Теперь, когда я потерял священный навык, для меня должно быть невозможно развиться до ранга L (Легендарный). Не может быть, чтобы случилось что-то настолько удобное. В конце концов, Лаплас предсказал, что здесь появится Святой Дракон… И всё же, это…
Может быть, это тоже ошибка? Сами священные навыки существуют между этим миром и Лапласом, являясь единственными вещами, которые Лаплас не может контролировать напрямую. На самом деле, Господа Бог однажды сказал, что, поскольку существа ранга L (легендарного) не могут возникнуть обычными средствами, а только благодаря божественным навыкам, само их существование является своего рода ошибкой. Священные навыки сами по себе являются триггерами для ошибок. Во-первых, причина, по которой мы с Ирушией уникальны в глазах Господа Бога, заключается в том, что я смог извлечь священный навык способом, который бросил вызов Лапласу.
Нет, нет смысла думать об этом. Это не имеет значения. Пока я могу развиваться, я, возможно, смогу опровергнуть предсказание Лапласа. Самое главное, я могу убить Ирушию.
«Чудо, чудо произошло…!»
Это всё, что я могу сказать. Мои желания, моё рвение превзошли Лапласа. Как ещё это можно было бы описать?
[Остановись.] [Я никогда не думал, что подобное произойдёт здесь.] [Твоя роль уже закончена.]
Голос Господа Бога проникает в мой разум. Это очень приятно. Я никогда не думал, что услышу его снова. Мой стертый [Голос Бога] всё ещё не вернулся. Но, господь Бог всё ещё присматривал за мной.
«Не волнуйся, господь Бог, я убью их всех…!»
Моё тело восстанавливается само по себе. Я чувствую жар, боль и пустоту. Мои мысли путаются, и способность мыслить покидает меня.
[[Слизь Хаоса] превратился в [Разрушителя]]
[Шумный�ю муд~рый смешать ки☆ клубок L ◇? Значит, эти полномочия не были предоставлены.】
[Получен специальный навык [Разрушение].]
[Приобретен обычный навык [Разрушение].]
Стало ли моё поле зрения шире…? Нет, был ли я таким с самого начала? Я не понимаю. Мои воспоминания перепутались. Меня тошнит. Мне кажется, что я вижу неведомый мир. Но затем, мгновение спустя, он исчезает из поля зрения. Я не понимаю. Возможно, я собрал слишком много навыков и воспоминаний.
[Я думаю, что это было странно.]
[Ты всё ещё был жив слишком долго после вердикта и наследство.]
Послание господа Бога продолжается.
[Специальный навык [Семь атрибутов] был потерян.]
[Специальный навык [Тело слизи] был потерян.]
Я чувствую, как что-то покидает мой разум. Я не могу вспомнить, что это было.
[Специальный навык [Ядовитый исказитель] был потерян.]
[Специальный навык [Панцирь черепахи] был потерян.]
Было ли это что-то важное?
[Специальный навык [Язык Гуриша] был утерян.]
Я ничего не могу вспомнить. Всё, что появляется у меня в голове, немедленно улетучивается.
«…! ……х!»
Что-то производит много шума передо мной. Это очки опыта. Я вытянул переднюю ногу, и она распахнулась. Очки опыта вошли в меня. Мне нужен опыт. Мне нужно больше
«Ирушия, Ирушия…»
Верно, чтобы убить Ирушию, мне нужно больше опыта. Передо мной я вижу белого дракона. Ааа, ааа, похоже, это большой мешок с опытом.
Я повторяю единственное слово, которое осталось в моей чистой белой памяти.
«[Разрушение]».
Моё окружение покрывается тем же чистым белым светом, что и внутри моей головы.
Второе пришествие
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
Лиликсия выскакивает в коридор, держа свой посох направленным на меня. Приземляясь, она взмахивает посохом.
«[Святое копьё]».
Из её посоха вылетает копье света и на большой скорости приближается ко мне. Возможно ли уклонение? Нет, это слишком сложно.
Тогда у меня нет другого выбора, кроме как блокировать. В то же время, когда я защищаюсь своими когтями, я стреляю в неё [Лезвием ветра]! Я расправляю крылья и размахиваю передней ногой. Копье света попадает в мои когти.
Два пальца на моей передней ноге оторваны и катаются по полу. Однако мне удается заставить копье света отклониться от своей траектории, и оно вонзается в стену позади меня.
Терпя боль, я взмахиваю крыльями и посылаю ветер, дующий вниз по моей лапе, в сторону Лиликсии. Затем я поворачиваюсь всем телом и стреляю вторым [Лезвием ветра] в другом направлении.
Как раз перед тем, как первое [Лезвие ветра] достигнет Лиликсии перед ней появляется стена света. Лезвие ветра, кажется, втягивается в стену и исчезает в ряби. Не успеет она исчезнуть, как с поверхности стены вновь появляется лезвие ветра, на этот раз летящее в мою сторону.
В последний момент Напарница поворачивает лицо в сторону, чтобы увернуться от возвращающегося лезвия ветра. Он срывает чешую, когда проходит мимо неё, разбрызгивая голубую кровь.
Это, вероятно, умение Лиликсии, [Зеркальный барьер]. Мне и так уже приходится нелегко, и всё же у неё всё ещё есть навыки, о которых я не знаю.
Лиликсия слегка прищуривает глаза, глядя на меня, казалось бы, глубоко задумавшись, когда она прикасается свободной рукой ко рту.
«…я беспокоилась о непредсказуемых элементах и накопленных слоях страховки, и всё же это одна неожиданная вещь за другой. Было бы здорово, если бы я просто переосмыслила это» — бормочет Лиликсия.
Что-то пошло не так в её планах? Если да, то может ли быть какой-то способ, которым я могу воспользоваться этим…? Но на ум не приходит ничего, что могло бы сработать в мою пользу. Черт возьми, мне следовало бы ещё немного подыграть Голосу Бога, чтобы получить информацию.
Я слышу внезапный сердитый крик.
«АА! Я… Оно зацепило меня…!»
Балеар, который направлял свой меч на Аро, держит свою кровоточащую руку и смотрит на меня. Его меч лязгает о землю неподалеку.
Моё второе [Лезвие ветра] было нацелен на Балеара. Похоже, он не смог полностью увернуться от него, и в результате его рука была ранена.
«Заложник в этой ситуации бессмысленен. Я должен был убить её сразу же!»
Балеар протягивает пустую руку к Аро. Он должен быть способен на какую-то атакующую магию. Аро быстро встает на ноги и отскакивает назад, увеличивая расстояние между собой и Балеаром.
«Балеар, оставь её! Не обращай внимания на нежить! Она может быть личом, но она всё равно ничто по сравнению с этим!» — прокричала Альфисс. Балеар останавливается и оглядывается на меня.
«Но, Альфисс! Нежить собирается сбежать!»
…поскольку победа была невозможна, моей целью было привлечь их внимание и создать возможность для Аро сбежать. Моя борьба не была напрасной. Аро сможет сбежать.
«Аро, беги! Если сможешь, возьми Кошмар и Магиатита-джи!»
Аро останавливается и выглядит озадаченной.
«Поторопись! Пока ты здесь, я не могу убежать!»
Она вздрагивает и подпрыгивает. Глядя в землю, словно пытаясь спрятать лицо, она отворачивается.
…прости, Аро. Если бы я этого не сказал, кажется, что ты не побежал бы без меня. Я хотел бы извиниться в следующий раз, когда мы встретимся, но это, вероятно, будет невозможно.
Лиликсия прыгает передо мной… Она пытается сократить дистанцию?
Мои навыки дальнего боя достаточно опасны только для охоты на мелкую рыбёшку. Если она хочет сократить дистанцию, то это меня устраивает. Если мне повезёт, я смогу нанести ей хороший удар и заставить её отступить…
К тому времени, когда я поднимаю переднюю лапу, чтобы нанести удар, Она уже протягивает свой посох.
«[Гравитация]».
С Лиликсией в центре расширяется купол черного света. Моё тело становится тяжелым. Я не могу поднять переднюю ногу выше шеи…
«Твоё тело уже достигает своих пределов. Ты понимаешь это лучше остальных, верно?»
…все верно. Но я, по крайней мере, позволил Аро уйти…
Я фокусирую взгляд на краю своего поля зрения. Альфисс и Балеар находятся под действием [Гравитации] и упали на колени. За ними Аро упала на землю. Я широко открываю глаза.
«С-слушай, тебе нет необходимости убивать Аро! Ваша цель — священные навыки! Я рисковал своей жизнью, чтобы разобраться с Королём Демонов! Пожалуйста, ты ведь можешь проявить хоть какой-то акт милосердия!»
Ничего не сказав в ответ, Лиликсия хмурится и слегка оглядывается.
«Я хотела прибраться, пока не стало шумно…»
Одновременно с бормотанием Лиликсии в зал входит вооруженная группа. На мгновение кажется, что их всего трое, но затем за ними следуют ещё семь.
В их доспехах или оружии нет единства. Некоторые из них одеты в доспехи, в то время как другие полуобнажены и несут огромные дубины за спиной.
«Значит, слухи о том, что Король Демонов выдавал себя за принцессу, были правдой!»
«Д-давай прекращай… Мы не продержимся и секунды против такого огромного дракона!»
Являются ли они авантюристами, которых Король Демонов пригласил в замок, чтобы покормиться? Скорее всего, нет. Во-первых, эта группа должна быть слишком тяжело ранена, чтобы появиться сейчас. Вероятно, они искатели приключений, которые заметили, что с замком что-то не так, и собрались вместе, чтобы ворваться.
Их статусы не имеют ничего существенного. Они варьируются от примерно E+ до примерно C-. Но их прибытие ещё больше затрудняет Аро побег. Что ещё хуже, так это то, что поблизости всё еще должны быть другие авантюристы и подчиненные Лиликсии, которые убирают оставшихся слаймов.
«…это опасно поэтому, пожалуйста, отступите. Ваша помощь не нужна».
Лиликсия поднимает свой посох, и перед ним собирается черный свет. Это магия гравитации, [Гравидон]. Если получу прямой удар, я точно умру.
…очень хорошо, продолжай. Поскольку её внимание переключилось на [Гравидона], концентрация на [Гравитации] стала слабее. Я буду блокировать его своими крыльями и сделаю всё, что в моих силах, чтобы отвлечь её. Тогда я буду отчаянно бороться, чтобы укусить ее…!
«Убух…»
Внезапно тело Лиликсии сотрясается, и она пошатывается, зажимая рот рукой. Разбухший свет [Гравидона] быстро сжимается и исчезает. [Гравитация] также ослабевает.
Ч-что это?
«Серафим…?» — бормочет Лиликсия, её лицо застыло от нескрываемого удивления.
…я не понимаю почему, но это шанс. Пока я могу, я прибью её хорошим ударом!
«ГуууУУУУУу!»
Я прыгаю прямо к ней и опускаю переднюю ногу вниз.
Она отскакивает назад и взмахивает посохом. Два копья света летят ко мне. Я ударяю передней ногой в землю, чтобы ускорить приземление. Два копья вонзаются в землю прямо передо мной.
«Госпожа Лиликсия, что тут произошло?!»
«Я объясню позже. Сначала нам нужно покончить с этим».
Увидев, что я освобождён от [Гравитации], наблюдающие за мной искатели приключений бледнеют и разбегаются.
«Д-дракон все ещё может двигаться!»
«Оставайтесь на месте! Я… я собираюсь стать чемпионом!» (авантюрист)
Я вижу стрелу, которую она выпустила, но поскольку уклонение создало бы бреш в моей защите для Лиликсии, я целенаправленно позволяю ей попасть в меня. Она вонзается мне в живот там, где моя чешуя была срезана магией Святой. Ч-чёрт возьми, это причинило изрядный ущерб.
«Видишь, моя стрела попала! Это была моя стрела!»
…не паникуй. Это не такой уж большой ущерб. У меня нет другого выбора, кроме как стерпеть.
Внезапно по всему району пробегают сильные подземные толчки. Обрушение подземной камеры, должно быть, достигло и этого этажа. Перед моими глазами открывается огромная трещина. Пол вокруг меня осыпается.
Когда я оттолкнулся от пола, чтобы отпрыгнуть назад, Лиликсия решительно прыгает за мной в погоню. Она держит свой посох направленным мне в грудь.
Я двигался небрежно. Но результат был бы тем же самым, если бы я позволил попасть в себя и был бы пронзен её копьями света. Это всё, что я могу сказать…
Когда я готовлюсь к смерти, трещина в полу внезапно расширяется, и что-то поднимается из центра.
То, что появляется между мной и Лиликсией — это текучая масса движущегося радужного света в форме дракона.
«К-как, как это произошло…»
С застывшим лицом Лиликсия взмахивает посохом. Её копье света вонзается в грудь монстра, кажется, поглощается ярким переливчатым светом монстра и исчезает.
Безглазая голова монстра повернута к ней. Отпрыгивая назад, она размахивает посохом. Вокруг неё материализуется стена света. Это умение, которое она использовала, чтобы отразить моё [Лезвие ветра], [Зеркальный барьер].
«ООоо, ООО…»
Изо рта монстра вырывается странный звук. Прямо рядом с Лиликсией появляется сфера того же радужного света, что и монстр. В следующее мгновение её [Зеркальный барьер] разбивается вдребезги.
«А…»
В то же время, когда я слышу бормотание Лиликсии, моё зрение поглощается светом, и огромная тряска поражает моё тело.
Разрушитель
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
Меня отбрасывает назад. Моя спина врезается в стену, и я падаю. Когда я открываю глаза, я вижу круг разрушения вокруг радужной сферы. Возможно, из-за её [Зеркального прилавка] область, за которой находилась Лиликсия, пострадала меньше.
Но даже с защитным барьером это не меняет того факта, что она была ближе всех к взрыву. Я не могу представить, что она осталась невредимой. Я не знаю, была ли она разорвана на части или её поглотил рушащийся пол, но нигде её не видно.
«Л-Лиликсия…? Госпожа Лиликсия? Куда…»
Как и я, Альфисс, Балеар и искатели приключений были выброшены наружу и стонут у края дыры в земле. Аро стоит на коленях, но из-за того, что её увеличенная рука действовала как щит, не похоже, что её тело сильно пострадало.
Н-насколько силён этот навык…? У меня было некоторое расстояние, так что я смог уйти без особых повреждений, но все, что находилось ближе к центру, было до нелепого повреждено.
Пока я наблюдаю, монстр сам легко пробивает потолок головой вперёд, исчезая этажом выше.
«ОоООО, ОооООООООо!»
С очередным странным криком радужный свет льётся вниз через отверстие в потолке. Это тот же самый навык, который поразил Лиликсию. Потолок распадается, снова открывая свою фигуру. Части, которые попадают непосредственно в цель, уничтожаются без следа, так что, к счастью, на меня не сыплются обломки.
Внешний вид, цвета и расплывчатые очертания монстра напоминают мне о первом появлении [Слизи Хаоса] непосредственно перед использованием [Изменение цвета]. Но в то время как он был явно сделано из слизи, похоже, его тело сейчас полностью сделано из света. Может ли это быть чудовище, которое, подобно [Гигантской Слизи], было скрыто под землей слизью?
———————————————
Вид: Разрушитель
Состояние: Бог Разрушения
Lv: 54/150
HP: 1279/2422
МР: 1185/2716
Сила: 1871
Защита: 1016
Магическая сила: 1995
Ловкость: 1287
Ранг: L (Легендарный)
Специальные навыки:
[Автоматическое восстановление HP: УР 8] [Автоматическое восстановление MP: УР 9] [Голос Бога: УР 1] [Разрушение: УР –] [Бог разрушения: УР –] [Абсолют: УР 2]
Защитные навыки:
[Аннулирование состояния: УР –]
Обычные навыки:
[Авторегенерация: УР 9] [Разрушение: УР 4]
Титулы:
[Бывший Король Демонов: УР –] [Магия разрушения: УР –] [Финальная эволюция: УР –]
———————————————
Л-легендарный?! Вся его статистика превышает 1000?! А сила и магия почти равны 2000. Почему такое чудовище спит под землей?
Очевидно, это бывший Король Демонов, так что… Ни в коем случае... это слизь?! Ч-что это значит? Я знаю, что на более высоких рангах ранние уровни проходят быстрее, но даже в этом случае 54-й уровень ненормален. Оно убило Серафима?
[[Разрушитель]: Монстр ранга L (легендарный).]
[Воплощение магии разрушения.]
[Аморфный монстр, возникающий в результате накопления злой магической силы.]
Что за чушь сказал мне Голос Бога? Как это согласуется с тем, что смерть слизи несомненна? Он не просто полон жизни, но даже заряжен энергией.
[Специальный навык [Разрушение]]
[Тело, которое представляет собой колоссальную массу магической силы. Прикосновение к нему = смерть.]
Ч-что это такое… Означает ли это, что его тело постоянно покрыто магическим навыком? Это делает ближний бой совершенно невозможным… Хотя против подобных или более сильных врагов я обычно полагаюсь на ближний бой, чтобы наносить урон.
[Специальный навык [Абсолют]] [Независимо от воли пользователя, MP постоянно поглощается из окружающей среды.]
…вдобавок к безумно высоким показателям, он оснащен функцией восстановления MP. У него также есть [Авторегенерация], так что я не могу снова надеяться на удачу. Если это действительно та слизь, то она всё ещё должна испытывать умственное напряжение от [Маны жизни], но Разрушитель не показывает никаких признаков истощения.
Комбинация [Абсолюта] и [Авторегенерации] также не страдает от ограниченного использования, такого как [Мана жизни]. Я не могу надеяться, что он истощится.
[Обычный навык [Разрушение]]
[Стреляет радужным светом, принося большие разрушения по широкой области.]
Навык, который он использовал минуту назад, был похож на его название вида, [Разрушение]… Было очевидно, что оно находилось внутри радиуса, но не похоже, что это наносит ему какой-либо ущерб. Вероятно, из-за того, что он — [Разрушитель] сам по себе, он не получает никакого урона от навыка.
Нет никакого способа бороться с этим монстром. Ч-что мне теперь делать...? Ах, нет, что это за умение...?
[Специальный навык [Бог разрушения]]
[Любой, кто прикоснется к силе сверх своих возможностей, непременно падёт.]
[Максимальное количество HP и MP быстро уменьшается.]
Недостаток мастерства разрушения…? Нет, это, наверное, неправильно. Власть за пределами своих возможностей… Возможно, это означает, что он не должен был развиваться, и это было ошибкой. Для того чтобы развиться до легендарного класса, предполагается, что необходимо обладать одним или двумя божественными навыками.
…ааа, теперь я понимаю. Когда я думаю о том, насколько одержимым было желание победить меня, это начинает обретать смысл. Не в состоянии победить меня обычными средствами, у слайма не было другого выбора, кроме как насильственно эволюционировать, даже если это привело к тому, что он обрёл [Бога Разрушения]. Вот почему, хотя и казалось, что у слайма был шанс спастись, его смерть была уже неизбежна.
Уже не ясно, осталось ли в нём хоть какое-то сознание… Это слишком жалкое зрелище. Слизь был жестоким и эгоцентричным, и всё в нём было ужасно, но теперь, когда всё так, я чувствую жалость к нему. Это заставляет меня ещё больше пожалеть, что я не смог убить его тогда.
…но, если у него действительно не осталось способности мыслить, я мог бы использовать его, чтобы сбежать.
SS1 - История некоего голоса Бога
(П.п. Привет всем. Нет, это не пропаганда нацизма, это спешл глава! Приятного чтения!)
-------------------------------------------------------
Я открываю глаза и смотрю по сторонам. Бесконечная черная пустота окружает меня. В самых дальних уголках моего зрения нет ничего видимого.
Лежа, плавая в пространстве, я вызвал в своем разуме ряд сфер наблюдения, позволяющих мне заглянуть в любое место в мире. Это результат моих навыков, [Видения бога] и [Многопараллельного мышления].
Среди сфер наблюдения, которые находятся передо мной, как и в прошлые разы, я не вижу людей, которые бы меня интересовали. Скорее, я вообще не вижу ничего, кроме тех людей, которые мне безразличны. Возможно, это из-за того, что моя жизнь очень длина, и из-за того что я не вижу ничего интересного в том, что я наблюдаю, независимо от того, что они делают, я нахожу это скучным.
- В конце концов, прямо сейчас, тот, кто меня больше всего интересует, это тот ребенок…
Я наблюдаю за одиноким ребенком-драконом, сидящим у озера в глубоких раздумьях. Только что дракон эволюционировал из [Драконьего Яйца] в [Детеныша дракона]. Поскольку он появился на свет только недавно, я уверен, что он сильно растерян.
Похоже, что в обмен на потерю навыка, который я дал ему, чтобы воспитать его как [Повелителя демонов], воспоминания этого ребенка до прохождения через цикл реинкарнации вернулись.
Пятьсот лет назад я спас Короля драконов от самоубийства, позволив мне создать превосходный сосуд [Сына короля драконов] и поместить в него семя [Повелителя демонов]. И все же, прежде чем я осознал это, семя было украдено. Когда я впервые заметил, я, честно говоря, был в растерянности.
Но, тот факт, что воспоминания до перевоплощения остались, представляет для меня большой интерес. В негибкой системе этого мира я перепробовал все, что мог придумать, чтобы попытаться перехитрить Лапласа, и в результате появился дефект, который этот мир не смог исправить, ошибка.
Но, возможно, из-за своих неполных воспоминаний, Ошибка* явно не доверяет тому, что я говорю. Как раз тогда, когда я подумал, что у Ошибки нет определенной цели и его действия бессмысленны, он неожиданно попытался перестраховаться таким образом, чтобы разрушить мои планы на него.
Это действительно было неожиданно. Я планировал дать ему подходящую инструкцию на будущее, когда пришло бы время, но я был совершенно застигнут врасплох, когда Ошибка чуть ли не совершила огромную ошибку, решив стать [Маленьким драконом]**, даже не спросив у меня совета. Это было действительно самое шокирующее события за последние века.
Обычно я брал контроль над навыком [Голосом Бога] Лапласа и помещаю его на людях или монстрах до того, как их сознание полностью сформировалось, пока они еще впечатлительны, направлять их было легко.
Но я никогда не ожидал, что найдется тот, против которого эта тактика не будет эффективна. Теперь я вынужден кропотливо подкидывать ему свои инструкции. Это странно освежающий опыт.
Это действительно было долго. Это просто немного приятно. В течение первой тысячи лет, став правителем этого мира, я проводил время как доброжелательный бог. Но я устал от этого. Во втором тысячелетии я правил как злой бог. В третьем тысячелетии, я вообще воздерживался от вмешательства. Через тысячелетие после этого я снова изменил свой подход, а затем снова... Это повторилось до такой степени, что я устал от всего этого. Независимо от того, что я делаю сейчас, это только вопрос добраться из точки А в точку Б.
Но я чувствую, что этот дракон приносит изменения. Я начинаю чувствовать себя немного взволнованным. Мои планы уже давно не сдвигаются с мертвой точки, и я терял надежду на то, что мое желание вообще может исполниться, но теперь, наконец, кажется, что куски встают на свои места.
- Я говорил все, что мог, чтобы заставить вас выбрать правильную эволюцию, но... То, что я сказал, не было ложью. Я действительно возлагаю на вас большие надежды. Фуфу, не подведи меня сейчас. Твое сражение только началось. Мое милое, милое яйцо-чан.
Бормоча про себя и продолжая сосредотачиваться на многообещающем драконе, я повышаю свое наблюдение за миром.
Прошло несколько дней с тех пор, как этот дракон вылупился.
- Что это...
Я прижимаю руку ко рту. Этот дракон вполне, нет, очень опасен. За последние несколько дней было бесчисленное множество ситуаций, где он был почти съеден монстром.
Нет ничего необычного в том, что такие опасные ситуации разрушают все его старания. Обычно все умирали когда дела были не в их пользу, и поэтому я не досматривал до конца и переключался на других. Но это первый раз, когда я вижу такого особенного индивида, как дракон, у которого есть воспоминания о своей жизни до реинкарнации. Я не хочу терять такой драгоценный экземпляр по неосторожности.
Я чувствую беспокойство, когда присматриваю за ним, а затем, когда он каким-то образом побеждает, я чувствую облегчение. Интересно, сколько времени прошло с тех пор, как я смог присматривать за таким человеком.
Но ничто не помогает случайной борьбе со смертью. Избежать этого невозможно. Те, кто умрет, умрут, а те, кто будет жить, выживут. Это просто вопрос удачи и находчивости.
Если бы я вмешался, я мог бы отсрочить смерть, но те, для кого это неизбежно, рано или поздно все равно умрут. Если они не в состоянии превзойти проблемы самостоятельно, это не более чем временная мера, и я не интересуюсь теми, кто не в состоянии стоять на ногах. Вот почему смерть в бою вполне возможна.
Когда он выскочил на глазах у группы искателей приключений, я подумал, что все действительно кончено.
Когда я останавливаюсь и думаю о его действиях по переносу деревенской девушки обратно в деревню даже через тяжелые раны, я понимаю, что это достойно восхищения. Но, почему-то, когда я наблюдаю за ним, я испытываю необъяснимое чувство враждебности.
В других случаях, когда он действовал глупо, я использовал свой авторитет, чтобы дать ему соответствующий язвительный титульный навык. Иногда это было как дразнение, но в других случаях я чувствовал себя полностью вовлеченным в пренебрежительное отношение к нему.
Возможно, последнее было более распространенным? Это не похоже на меня, но я действительно нахожу это забавным.
Интересно, сколько времени прошло с тех пор, как я так интересовался кем-то? Возможно, меня так тянет к нему, потому что он незаменимый образец? Но мне интересно, может ли его личность также быть значительным фактором?
Временами он глупо наивен, но когда ему нужно думать, он думает, и когда он загнан в угол, он показывает настоящую силу воли... Хотя это может быть просто моим фаворитизмом.
Или, может быть, это я влюбляюсь. Пока я наблюдаю за ним, я иногда случайно позволяю другим своим наблюдениям исчезнуть. Несмотря на то, что благодаря своему мастерству я могу общаться с тысячей человек одновременно.
Когда я мысленно меняю экран, я вздыхаю и вытягиваюсь. Я позволил своей шее свободно висеть. Когда я вспоминаю, о чем я думал, смех поднимается со дна моего живота.
- Ну... как долго он выживет, как он эволюционирует — это хорошо, если он однажды умрет, я просто соберу эти данные.
Я не думаю, что одного этого времени будет достаточно для достижения моей цели. Что мне нужно, так это данные о пути, по которому следуют мои произведения. Для меня это проблема, если он умрет, не достигнув своего потенциала.
Я не хочу, чтобы он связывался с моими планами с какой-то силой, которую он получил вкладывая полсилы, и я еще меньше хочу, чтобы он мешал Лапласу с каким-то половинчато полученным авторитетом. Кроме того, если следующая война между людьми и монстрами затянется, это задержит меня.
Мир – это моя игрушка. Моря и земли, страны и здания, люди и монстры: все они мои игрушки. Как только я повеселюсь, я уничтожу все это и начну сначала.
Мои глаза встречаются с глазами дракона. Это было просто совпадение, и меня это не особенно удивляет. Дракон просто случайно посмотрел на небо.
『[Голос Бога], кто ты?』
Затем он бросает мне свои мысли в качестве вопроса. Это не особенно удивительно. Наши глаза просто случайно встретились. Нет ничего необычного в том, что думать, что бог находится где-то высоко, верно?
Мне нечего сказать в ответ. Я оставлю Лапласу дать стандартный ответ.
[Уникальный навык [Голос Бога: Lv3] не может объяснить.]
--------------------------------------------------
(*П.П. Ошибка это Ирушия)
(**П.П. Для тех кто забыл. Разница между [Маленьким драконом] и [Детеныш дракона] в том, что у [Детеныша] еще есть варианты эволюции, а у [Маленького] их нет)
(Это глава была выложена одновременно с главы 443)
Объявление от Переводчика!
[Тут, раньше, что-то было]
Последняя подготовка
[П.П. Простите за задержку... Как всегда, мои извинения и +1 дополнительная глава.Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
…я собираюсь защитить город Албан от легендарного монстра –[Разрушителя]. Для этого моих нынешних MP и HP недостаточно. Моё тело уже было на пределе после последовательных сражений со [Илистым Шогготом] Рогхейлом и [Слизью Хаоса] Королём Демонов. Вдобавок ко всему, у меня даже была короткая битва с Лиликсией. В данный момент я изо всех сил пытаюсь даже пошевелить своим телом, я никак не могу правильно использовать свои навыки.
Я пристально смотрю на двух подчиненных Лиликсии, Альфисс и Балеара, которые упали на колени. Заметив мой взгляд, их лица бледнеют. Они, должно быть, думают, что вот-вот умрут.
Я проверяю их статусы. У Альфисс есть [Высвобождение маны] и [Отдых], в то время как у Балеара есть [Отдых].
«…вы двое, я собираюсь остановить этого монстра. Исцели меня. Не сдерживайся. Я вижу, у тебя осталась магическая сила».
«Я… Я не поверю в ложь монстра! У тебя нет причин останавливать этого монстра!»
Балеар указывает на меня рукой. У него есть магический навык [Ледяной шар]. Похоже, он планирует напасть на меня с ним. Вместо того чтобы помогать монстру, он предпочел бы покончить с собой, спровоцировав меня.
«Вы говорите это после того, как вы, ребята, предали меня?»
«Ух…тьфу ты…»
Балеар скрипит зубами и свирепо смотрит на меня.
«Не расстраивайтесь, я делаю это не ради вас. Это для моих союзников, которые остаются в замке, и для жителей столицы, которых вы втянули в это своими интригами. Я не собираюсь совершать трусливое предательство, как вы, ребята. Во-первых, если бы я просто собирался бежать, я бы не стал из кожи вон лезть, чтобы вести переговоры с такими аморальными подонками, как вы».
«Ч-что…! Как смеет такой монстр, как ты, говорить такие оскорбительные слова в адрес госпожи Лиликсии…! Что бы ты ни говорил, мы тебе не поможем! Отвратительный злой дракон! Если ты собираешься убить меня, то убей!»
Речь Балеара тверда, но я вижу страх в его глазах и дрожь в плечах.
Рядом с ним Альфисс выглядит растерянной, на её лице появляется страдальческое выражение, когда она смотрит на огромную дыру в земле. Она закрывает глаза, качает головой, затем смотрит на Балеара.
«…Балеар, если это чудовище продолжит бесчинствовать, королевская столица будет уничтожена. Этого нельзя допустить. У нас… нет другого выбора, кроме как заключить договор».
"Ч-что?! Альфисс, где твоя гордость как святого рыцаря?! Ты планируешь положиться на монстра, которого мы пытались убить?! Разве госпожа Лиликсия тебе не сказала?! Что бы ни случилось, мы не должны поддерживать Ирушию!"
«Тогда, Балеар, ты хочешь, чтобы эта территория была уничтожена?!»
«Я говорю, что мы никак не можем доверять монстру! Альфисс, ты серьезно веришь, что это возможно остановить?!»
«Это…»
Накричав на Альфисс, Балеар направляет свою враждебность на меня.
«Ах да, это верно, злой двуглавый дракон! Как ты и сказал, мы предали тебя первыми! Мы, ни за что, не сможем тебе доверять! Нет ни одной причины, по которой ты должен рисковать своей жизнью! Если бы я был на втоём месте, я уверен, что не сделал бы ничего подобного!»
«Гуууууууууу!»
Я использую [Рёв].
«Сейчас не время говорить такие тривиальные вещи! Разве ты не слышишь этого?! Звук разрушения, доносящийся из города!»
Как только я это говорю, до нас доносится звук еще одного взрыва [Разрушения] из города. Подняв глаза, я вижу, как распространяется радужный свет.
«Смотри! Пока ты жалуешься, только что погибло бесчисленное множество людей! В этой ситуации, можете ли вы честно сказать, что у меня нет причин драться?! Из-за всей той грязной работы, которую ты выполнял, твоё чувство морали притупилось! Независимо от того, как вы думаете об этом, сейчас не время стоять без дела!»
Альфисс и Балеар смотрят на город, когда слышат звук взрыва, но, услышав мою [Телепатию], они поворачиваются ко мне с ошеломленным выражением на лицах. Они обмениваются взглядами, затем слегка кивают.
«Я… я понимаю. Я отдам тебе всю свою магическую силу через [Высвобождение магии]. Хотя у меня осталось не так уж много…» — говорит Альфисс, явно чувствуя себя неловко. Балеар ничего не говорит, но, похоже, соглашаясь, он встает и опускает голову.
«…ты сможешь победить эту тварь?»
Один из раненых искателей приключений окликает меня. Это лучник, который стрелял в меня. Ещё минуту назад он сжимал мёртвое тело своей знакомой женщины, безумно рыдая, но, похоже, он отреагировал на мою [Телепатию]. Он тащит своё окровавленное тело ко мне.
“Я могу… Я тоже могу использовать [Отдых], так что… Я знаю, что я не в том положении, чтобы обращаться с просьбой. Но, пожалуйста, пожалуйста, отомсти за Тину! Не допускайте новых жертв!”
Я молча киваю головой. Один только [Отдых] Балеара мало что сделал бы для заполнения огромных HP Уробороса. Чем больше людей исцелят меня, тем лучше. Конечно, HP всё равно будет далеко не полной, но тут уж ничего не поделаешь.
После минутного колебания остальные наблюдающие за авантюристами поднимают руки.
«Я… я тоже могу его использовать».
«У… У меня есть [Повышение ловкости]».
«А у меня п-[Повышение силы]!»
Один за другим ко мне подходят искатели приключений… Я рад, что не бросил их. На мгновение я чувствую сильное облегчение от своего выбора.
Я получаю исцеляющую и поддерживающую магию от Альфисс и искателей приключений. Раны на моем теле затянулись. Мое тело чувствует себя немного легче от эффекта поддерживающей магии.
———————————————
[Ирушия]
Вид: Уроборос
Состояние: Повышение силы(небольшое), Повышение ловкости(небольшое), Мана-барьер
УР: 109/125
HP: 1172/2816
МР: 315/2718
———————————————
Отлично, это хорошая помощь… Хотя, конечно, этого всё ещё далеко не достаточно, чтобы достойно конкурировать с Разрушителем. Магия поддержки — это не более чем повышение боевого духа. В любом случае эффект скоро пройдет. Даже если так, я должен это сделать.
Я смотрю на Аро, которая стоит неподалеку. Она наблюдала за мной на протяжении всей последовательности событий.
«…Аро, прости. Я рассчитываю на тебя, кошмар и других».
Она кивает с одиноким выражением на лице.
«…я думала, что Бог-Дракон сделает это. Я знала, что вы добросердечный дракон. В конце концов, вы не бросил деревню, в которой был отец. Я подожду с Трентом, так что, пожалуйста, вернись… Я буду ждать».
Я пристально смотрю на Разрушителя, наблюдая за тем, как он входит в город. Оно не обращает на меня никакого внимания.
Извини… Аро, на этот раз я, возможно, не смогу сдержать это обещание. Увидев, как Аро исчезает из поля зрения, я отрываюсь от земли и взлетаю.
Упорство чемпиона
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
Я пролетаю через разрушенный замок и приземляюсь на верхнем этаже. Я вижу, как Разрушитель громко воет, когда оно стреляет [Разрушениями] в город.
«ОооОО, ОооОоООоОООООО!»
Просто приближаясь к нему, я чувствую огромное давление. Это действительно похоже на желание уничтожить меня. Его внешний вид представляет собой массу радужного света в форме дракона.
Я не вижу никакого способа борьбы с этим.
Теперь, когда я нахожусь на той же высоте, что и Разрушитель, я ясно вижу разрушение города. Я вижу, как далекие здания вспыхивают радужным светом и разваливаются одно за другим. Пустые глаза Разрушителя рассеянно взирают на разрушения.
«Гууруууууууууууу!»
Я [Реву]. Разрушение не поворачивается, чтобы посмотреть на меня. Однако в тот момент, когда я рычу, он поднимает хвост и указывает прямо на меня. Он всё ещё далеко от меня, но хвост – доказательство того, что он знает обо мне. Он атакует!
Я хлопаю хвостом по полу и отталкиваюсь задними ногами, чтобы отпрыгнуть назад. Шар радужного света появляется там, где я стоял всего мгновение назад, и быстро взрывается ярко вспышкой.
Взрывная волна несётся на меня. Я расправил крылья, используя их, чтобы поймать взрывную волну и оттолкнуться назад. Оставаясь в воздухе, я смотрю на то место, где только что стоял. Круглая дыра от его навыка теперь зияет там... Это выглядит так, как будто само пространство было стёрто.
Я думал, что теперь он будет преследовать меня, но вместо этого Разрушитель продолжает неподвижно смотреть на город. Чёрт возьми, неужели его воспоминания полностью исчезли?! Как будто я даже не нахожусь в его поле зрения.
«Может, нам ударить по нему чем-нибудь?» – предложила Напарница.
Но я не хочу выбрасывать МР на неосторожную атаку. С его целебными способностями нет смысла пытаться его измотать. Я рассчитываю на специальный навык Разрушителя, [Бог Разрушения].
Кроме того, как бы неясно ни было, способен ли он вообще мыслить сознательно, неясно, что он вообще зарегистрирует мои атаки. Похоже, всё, что он делает — это использует своё умение любым способом, который вызывает наибольшее разрушение. Если бы это было не так, трудно представить, почему ещё он мог проигнорировать нас, чтобы напасть на город.
«Эй, слизняк, это я! Повернись ко мне лицом!»
Лицо Разрушителя дёргается, и он перестает двигаться. Магические атаки [Разрушения], которые он выпускал через регулярные промежутки времени, также прекращаются. Я использую [Телепатию] для поиска его внутренних мыслей.
«Уничтожить, уничтожить… Уничтожить?... уничто…жить…»
Как и прежде, я не чувствую ничего, кроме темных разрушительных импульсов, кружащихся внутри него. Но за этим я чувствую что-то вроде замешательства. Это может сработать. Вероятно, часть сознания слизи всё ещё остается.
Голова Разрушителя неуверенно оглядывается, как будто что-то ищет. Ему просто нужен ещё один толчок. Но, если я это сделаю, его убийственный импульс будет направлен на меня. Как только это произойдёт, я… Нет, сейчас нет смысла колебаться!
«Это я, Ирушия! Мы уладим это раз и навсегда, так что приходи, слизняк! Ты уже устал, не так ли? Я отправлю тебя прямо к твоему любимому Голосу Бога!»
Запутанные поиски Разрушиеля полностью прекращаются. Его переливающееся сияющее тело разрушительно топает ногами, медленно поворачиваясь ко мне лицом.
«…Иру…шия…?»
Я сглатываю. Я встречаюсь взглядом с Разрушителем. Две полые впадины, где должны быть его глаза, кажутся ярко вспыхивающими. Вероятно, это было не что иное, как постоянные колебания его цветов, но на мгновение я чувствую, как мой позвоночник застывает от ужаса. Хотя это был не более чем сгусток разрушительных импульсов, злоба теперь вернулась к разрушению. Сражение теперь неизбежно.
[Титул [Герой] поднялся с 8 до 9 уровня.] [Приобретён специальный навык [Упорство Чемпиона].]
Голос сообщает мне, что я действительно стал целью Разрушителя. Это не круто, но было бы ложью сказать, что я ни о чём не жалею. У меня до сих пор нет ни малейшего ясного представления о том, как я мог бы выжить перед этим парнем.
«O, OoOO, OOOO… Ирушииияяяяяяяяя!»
Разрушитель воет. Свет, покрывающий его, становится сильнее, расширяясь. Пол, на котором он стоял, осыпается. Когда свет угасает, я вижу, как он парит в воздухе с помощью четырёх радужных крыльев, распростертых позади него. Он явно тоже раздулся в размерах. Крылья, похоже, не используются для полёта, так как они не двигаются.
Я поворачиваюсь всем телом в противоположном направлении, наклоняюсь вперед и быстро скольжу.
К сожалению, у меня нет сил бороться с Разрушителем лицом к лицу. Его статистика намного выше моей. Кроме того, одного удара по его телу, обладающему массой магической силы, было бы достаточно, чтобы нанести себе смертельный урон. Навык, который имеет то же название, что и его вид, [Разрушение], также уничтожает огромную территорию. Если бы я сражался честно, я бы не смог увернуться и был бы убит в одно мгновение.
Всё, что я могу сделать, чтобы защитить Албану — это выманить его. Мне нужно продолжать бежать, пока его максимальный HP не закончится в результате этого таинственного навыка [Бог разрушения]. Мне его жалко, но это всё, что я могу сделать.
...хотя, с моими характеристиками, я не уверен, что смогу обогнать Разрушителя, который более высокого ранга, чем я. Но суть этой стратегии в том, что мне не нужно полностью его обгонять. До тех пор, пока я смогу увести его куда-нибудь подальше от людей, тогда, даже если я упаду, у него самого иссякнут силы, когда он попытается вернуться. В худшем случае пока я могу уменьшить его максимальный HP до половины, Разрушитель не сможет причинить больше вреда.
Это не тот подход, который я хотел бы использовать. Но чтобы взять на себя Разрушителя, мне нужно быть готовым к худшему...
Смертельная гонка
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
«Ирушияяяяяяяя!»
Разрушитель воет. Я оглядываюсь назад, когда лечу. Разрушитель широко раскрыл пасть и быстро приближаются ко мне. Он размахивает руками в том месте, где я был мгновение назад.
Это быстро. Я действительно рад, что у меня есть магия, повышающая скорость.
———————————————
Вид: Разрушитель
Состояние: Бог Разрушения
УР: 54/150
HP: 1486/2089
МР: 1044/2393
———————————————
…его уровень не изменился. Не похоже, чтобы кто-то, кого он убил в городе, был достаточно силен, чтобы дать ему какой-либо опыт. Давай начнём, слайм. Наша игра в пятнашки не на жизнь, а на смерть.
Я лечу к окраине города. По крайней мере, я хочу вывести его за пределы города.
Напарница, которая проверяла обстановку позади нас, кричит.
«Он приближается! Погоди, он просто замер!»
«В какую сторону он смотрит? Мне нужно знать, куда он выстрелит!»
«Прямо на нас!»
Я наклоняю шею вниз, чтобы нырнуть под острым углом. Надо мной появляется вспышка радужного света. Я задерживаю дыхание и продолжаю пытаться преодолеть как можно большее расстояние.
Я слышу звук взрыва позади себя, и радужный свет поглощает моё зрение. Мне удалось избежать прямого попадания. Я использую ударную силу [Разрушения], чтобы продвинуть себя вперед, летя дальше.
Я… я смог избежать этого… Но я уже чувствую себя измотанным только потому, что избежал одной атаки. К счастью, мы узнали, что Напарница может компенсировать мою слепую зону. Также полезно знать, что его движения замедляются, когда он собирается выстрелить [Разрушением], когда он фокусируется на атаке.
«Оооооооооооо!»
«Снова вперёд!»
Я снова снижаю высоту и увеличиваю скорость, чтобы выстрелить вперёд. Я должен быть в состоянии избежать этого, как в прошлый раз… Чёрт, я был неосторожен. Сферы радужного света появляются по обе стороны от меня.
«П-прости, партнёр! Это обмануло меня!»
О-он понял, что мы уклоняемся, основываясь на его прямой видимости, и поэтому целенаправленно отвел взгляд от того места, куда он целился?! Он восстанавливает свой разум. Как только он смог выкрикнуть моё имя, я понял, что должен был быть более настороженным. Но поскольку у меня было так мало свободы действий, я совершил ошибку, пытаясь полагаться на то, что сработало в первый раз.
Что мне делать? Должен ли я остановиться и полететь в противоположном направлении? Нет, если бы я это сделал, то полетел бы прямо в него. Вперёд – это единственный вариант. Мне нужно двигаться дальше!
Я поворачиваюсь всем телом и лечу боком что бы меня не задело.
[Разрушения] взрываются по обе стороны от меня, и ударные волны радужного света сжимают меня с обеих сторон. Я чувствую острую боль, как будто моё тело разрывается на части, когда я бросаюсь вперёд, быстро вращаясь в воздухе. Мне отчаянно удается восстановить равновесие и продолжать лететь, не снижая скорости.
«Я… я смог уйти!»
«Т-только что, что ты…»
Два взрыва вызвали мощные воздушные потоки в пространстве между ними. Я повернул свое тело вертикально, чтобы поймать их крыльями.
Конечно, нет такого способа, который позволил бы мне уйти невредимым. Кости в моих руках и спине, и, более того, в моих крыльях, теперь испытывают сильную тупую боль. Мои крылья сейчас важнее всего. Я восстанавливаю кости крыльев с помощью [Авторегенерации] и продолжаю летать.
Мне нужно толкнуть своё тело так сильно, как я могу, чтобы уйти. Но сейчас мы ушли за пределы города.
Я преодолел самое важное препятствие. Следующая цель состоит в том, чтобы продолжать лететь до тех пор, пока его максимальные НР и МР не упадет ниже половины… около 1000. Как только они упадут, то даже в худшем случае у него не будет возможности вернуться в город.
«Он что-то задумал! Он точно делает что-то подозрительное!» - предупредила меня Напарница.
Я чувствую беспокойство со стороны Напарницы. Разрушитель собирается попробовать что-то новое…? Но там не должно быть ничего, что он может сделать, кроме как стрелять [Разрушениями] и преследовать меня.
«Остановись, Напарник! Что-то здесь странное! Впереди – что-то плохое!»
О-остановится…? Если бы я это сделал, то вошёл бы в его ближний радиус действия. Но до сих пор драконья интуиция Напарницы всегда работала в нашу пользу.
Я поверю в её интуицию! Я ныряю вниз почти полностью вертикально. Я не могу двигаться дальше. Но я всё равно хочу оказаться как можно дальше от Разрушителя. Снизив высоту, я увеличу это расстояние.
Далеко передо мной появляются шесть сфер радужного света. На секунду я сомневаюсь в своих глазах. Он… он может стрелять ими так быстро? Нет, даже для [Разрушения] потребление MP для этого должно быть интенсивным, и он никак не может продолжать делать это свободно.
Сферы [Разрушения] взрываются, огни соединяются, образуя огромную стену. Если бы я летел прямо вперед, то наверняка попал бы прямо в цель. Но даже с такого расстояния ударная волна магии давит на меня и выводит из равновесия. Моё зрение застилает ослепительный свет.
«Я…поймал…тебя…»
Чувство давления и сильной боли охватывает моё тело. Что-то большое сдерживает меня. Это передняя нога Разрушителя…?! Он поймал меня, когда я был отброшен назад и всё ещё не мог среагировать.
Свет меркнет, и я могу видеть своё окружение. Увеличенный коготь Разрушителя впивается в моё тело.
Я борюсь, но это бесполезно. Я не могу сбежать. Разница в статистике слишком велика для меня, чтобы даже сдвинуться с места.
Н-неужели… всё так легко закончилось...? Получив только одну из его атак, я умру? Теперь, когда он так сильно сократил расстояние, у меня нет никакого способа убежать.
Моё тело высоко приподнимается, а затем яростно опускается.
«[Высший отдых]!»
Напарница творит исцеляющую магию. Мягкий свет покрывает моё тело, и мои раны закрываются.
Но сейчас это бессмысленно… Нет, даже если так, я должен продолжать бороться.
Возможно, я всё еще могу что-то сделать. Если бы я сдался сейчас, это действительно был бы конец. Если Разрушитель вернётся в столицу, погибнет бесчисленное множество людей. Аро, Мирия, Волк, Кошмар, Магиатит-джи – все они станут жертвами [Разрушения].
Неужели уже слишком поздно? Нет, Напарница использовала [Высший отдых], так что, по крайней мере, она так не думает. Я знаю, что, вероятно, это будет не более чем напрасная борьба. Но что в этом плохого? Моя жизнь, жизни моих друзей и бесчисленного множества людей зависят от меня, поэтому так легко сдаваться было бы не круто!
Я не могу сдаться раньше Напарницы. По крайней мере, до тех пор, пока я не включу свой мозг на полную мощность и не умру от изнеможения!
Я активирую [Человеческую форму]. Я не использую его полностью, только настолько, чтобы слегка сжать свое тело. Сжавшись, я могу создать отверстие, когда хватка разрушения ослабнет. Я выскальзывая из его лапы, я освобождаюсь.
Я… я сделал это! Я расправляю свои изодранные крылья и пытаюсь взлететь. Но быстро лапа Разрушителя тянется ко мне. Я складываю крылья и отклоняюсь назад, чтобы попытаться вырваться из его зоны досягаемости.
Я должен был выбраться за пределы его зоны досягаемости. Но рука Разрушителя продолжает вытягиваться.
Его тело – это масса магической силы. Небольшие изменения в его теле, вероятно, даются ему легко. На самом деле, он вырос в размерах, прежде чем погнаться за мной, и всего мгновение назад он увеличил свою руку, чтобы удержать меня.
Я вытягиваю хвост, чтобы изменить центр тяжести, и поворачиваю тело в сторону. Лапа Разрушителя скользит мимо меня. Я… я увернулся от этого!
Его рука сияет ярче. Неужели он собирается взорвать свою собственную руку [Разрушением]?! Я неправильно всё просчитал. С самого начала его целью было заставить свою руку взорваться как можно ближе ко мне.
Вся его рука сияет лучистым светом, и моё зрение покрыто переливами. Масштабы взрыва больше, чем когда-либо прежде. Он планирует ударить меня в упор и наверняка убить.
«Умри… Ирушия…»
Чувствуя убийственное намерение, я вытягиваю левую переднюю ногу, чтобы защитить свое тело. В следующее мгновение на меня обрушивается огромная ударная волна. Сильный жар разливается по моему телу. Моя левая передняя нога чернеет от сустава вниз и отваливается.
Все кончено? На секунду мне кажется, что я мёртв. Но затем я чувствую слабое ощущение, как мой хвост касается земли.
Я… я все еще жив…? Я уверен, что [Разрушения] должны были поставить мне мат.
———————————————
[Ирушия]
Вид: Уроборос
Состояние: Повышение ловкостм (незначительно), Мана-барьер (незначительно)
УР: 109/125
HP: 281/2816
МР: 284/2718
———————————————
У меня… у меня осталось на удивление много НР…? Может ли это быть… Ни за что?!
[Специальный навык [Упорность Чемпиона]] [Если нанесен смертельный урон равный половине максимального HP, летальный исход предотвращается и остаётся 10% HP.]
Я… я был спасён. Если бы у меня не было этого навыка, я бы точно был мёртв.
В любом случае для меня невозможно создать дистанцию от Разрушителя обычными средствами. Я использую всё, что смогу! Мне нужно что-то, чтобы отвлечь его!
«Напарница, используй [Поддельную жизнь]! Я не могу быть разборчивым сейчас!»
«Х-ха?! Что…»
«Моя передняя лапа! Нет времени думать, сделай это!»
Пока я говорю, я сворачиваюсь калачиком и начинаю использовать [Перекат].
«[Поддельная жизнь]!»
Черный свет вылетает из неё и влетает в мою обожженную переднюю лапу. Передняя лапа извивается и превращается в обожжённого чёрного безглазого дракона.
———————————————
Вид: Уроборос
Состояние: Проклятый, Сожженный
УР: 1/65
HP: 25/155
МР: 28/144
———————————————
Это сработало. Вдобавок к тому, что я удивлён тем, что выжил, Разрушитель, похоже, не в состоянии осознать внезапное появление другого монстра и на мгновение перестает двигаться.
«Гиииииии!»
Фигура Уробороса расправляет свои кривые крылья и облетает Разрушителя. Несмотря на запоздалую реакцию, Разрушитель широко открывает рот, и откусывает кусочек Уробороса. Черная чешуя и голубая кровь разбрызгиваются.
Прости, что так тебя использовал. Но благодаря твоей жертве Разрушитель на мгновение отвлекся. Если я не использую всё, что могу, я никак не смогу победить это.
«ООООО, Оооооооо!»
Разрушитель стонет. Его рост быстро восстанавливается. Он способен так легко восстанавливать части своего тела. Я думаю, что обладание телом из магической силы должно облегчить регенерацию.
Затем, он поворачивает свои ненавистные глаза ко мне, когда я откатываюсь вдаль. Я восстанавливаю свою отсутствующую переднюю ногу с помощью [Авторегенерации].
Тайный план Напарницы
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
Используя [Перекат], двигаюсь так быстро, как только могу. Мне нужно как можно дальше уйти. У меня нет возможности даже подумать о том, чтобы сдерживаться, для сохранения выносливости.
Но скорость Разрушителя фундаментально выше моей. Он летит низко к земле, преследуя меня, быстро сокращая расстояние.
Взрывы, создаваемые его умением [Разрушение], практически не зависят от расстояния. Но даже в этом случае, если он настигнет меня, я потеряю способность уклоняться и буду убит в ближнем бою. У меня нет другого выбора, кроме как сделать всё возможное, чтобы он не приблизился, наблюдая за магическими атаками.
«Партнёр! Он бьёт вперёд! Я не знаю расстояния!»
Грядёт [Разрушение]! Могу ли я убежать от него? Нет, это было бы безрассудно. В отличие от [Полета], я не могу убежать вверх или вниз с помощью [Переката], поэтому моё движение становится предсказуемым. Я меняю направление, чтобы катиться по диагонали. На некотором расстоянии от меня вспыхивает радужный свет [Разрушения].
На этот раз мне удалось избежать этого, но я ни за что не буду продолжать испытывать свою удачу. Если он выстрелит последовательно несколькими [Разрушениями], он легко поймает меня. Я благодарен за увеличение скорости, которое даёт [Перекат], но я не могу увернуться от [Разрушения] с его помощью.
«Опять… опять это чувство. Я не знаю, где… но это попахивает очередным трюком…»
…есть предел понимания атак по его действиям. Простые приёмы почти исчезли в его боем стиле. Это плохо. Я думаю, что достиг предела того, что бы уворачиваться с помощью навыка [Перекат].
Я ударяю хвостом по земле, чтобы поднять своё тело, а затем начинаю лететь. Прямо подо мной вспыхивает радужная сфера света. Это было опасно. Это было почти прямое попадание!
Я использую свою оставшуюся энергию от [Полёта], чтобы вращаться в воздухе и выстрелить двумя [Лезвиями ветра] позади себя. Затем я восстанавливаю равновесие и несусь дальше.
«Напарница, ну что там? Кажется ли тебе, что оно замедляется?»
«Вовсе нет, он даже не отреагировал! Это пустая трата магической силы, так что не делай так больше!»
…я-я стал немного слишком нетерпеливым? Я смотрю вперед. Передо мной расстилается голубой океан. Должен ли я продолжать лететь к нему? Как только я окажусь над океаном, я потеряю возможность использовать [Перекат]. Если я собираюсь изменить курс, то сейчас самое время.
Нет, пытаться использовать [Перекат] снова было бы слишком безрассудно. Если бы я использовал одну и ту же технику дважды, она просто справилась бы быстро приспособился. Он уже однажды смог блокировать мой [Перекат]. Если бы я попробовал ещё раз, то он наверняка попал бы в меня.
Я должен продолжить путь к океану. Изменение курса просто замедлило бы меня. Я продолжаю лететь по прямой.
…внезапно я чувствую, что с моим телом что-то не так. Я чувствую тяжесть. Вероятно, [Повышение ловкости] прошло. Это может стать немного сложнее…
Н-ну, долго там ещё?
———————————————
Вид: Разрушитель
Состояние: Бог Разрушения
Lv: 54/150
HP: 1128/1269
МР: 622/1564
———————————————
…его максимальное НР упало почти вдвое. Как только он упадет ниже 1000, он больше не сможет вернуться в столицу. Совсем скоро я достигну своей второй цели – не допустить, чтобы он вернулся в город.
После этого… Если я смогу избегать его в течение пятнадцати минут, его силы окончательно иссякнут. Но с моими характеристиками это невозможно. Моя скорость полёта гораздо меньше его и соперничать с Разрушителем для меня невозможно. Мой конец становится всё ближе и ближе.
Это бесполезно. Сколько бы я ни думал, в голову не приходит никакого плана. Есть ли у меня какие-нибудь полезные навыки…? [Чумное дыхание]… [Падение небес]… [Человеческая форма]… [Смерть]… [Святость]… Ни от одного из них нет никакой пользы! Я не могу придумать ничего, что могло бы быть эффективным против Разрушителя. Это практический жульничество И его атака, и магия почти две тысячи!
Возможно, на этот раз я действительно ничего не смогу сделать. Извини, Аро. Похоже, я не смогу сдержать наше обещание.
«Партнёр, у меня есть план».
На мгновение мне становится интересно, кто это говорит. Конечно, это Напарница. Она отвернулась от Разрушителя и пристально смотрит мне в лицо. Я… тебе редко приходит в голову какой-то план.
«Отруби мне голову. Я не могу гарантировать тебе пятнадцать минут, но… Я могу притормозить его».
…а, что?
«О-о чём ты говоришь? Во-первых, как только ты отделишься от моего тела, ты ни за что не сможешь нормально двигаться…»
Я вдруг вспоминаю то время, когда давным-давно я сражался бок о бок с черной ящерицей против монстра с двумя головами. Голова-близнец отрезала одну из своих собственных голов, которая была отравлена. После этого… Отрубленная голова поднялась и набросилась на меня.
У него был навык, [Попутчик]. Это также один из навыков, которые я приобрёл, развившись до Уробороса.
«Н-не говори таких глупостей. Я ни за что не сделаю этого!»
«Тогда мы просто оба умрём! Ты обещал Аро, не так ли? Как тот, кто контролирует наше тело, ты не должен умереть!»
Я игнорирую её и смотрю вперед.
«Эй, Напарник! Нельзя терять время! Эй!»
«Заткнись и возвращайся к наблюдению! Эта магия придёт снова!»
Не валяй дурака. Если мне придётся пожертвовать тобой, чтобы выжить, я лучше умру вместе с Разрушителем. Я никак не могу принять этот план. Я покажу тебе, Напарница… Даже без использования [Попутчика] я буду продолжать лететь, пока у него не закончится HP…!
Конец судьбы
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
«Напарница как обстановка?» — спрашиваю я её, когда она оглядывается.
«Это никуда не годится. Оно приближается! Что нам делать? Скоро будет следующий залп!»
Она отвечает с легким упреком в голосе.
Чёрт возьми, что мне делать? Что мы можем сделать? Должен ли я попытаться атаковать его, как только он откроется? Теперь, когда его HP уменьшилось вдвое, мои шансы каким-то чудесным образом убить его могут быть больше, чем на то, что удастся держаться от него подальше в течение нескольких минут подряд.
Н-нет, я не должен впадать в отчаяние. Бросить вызов этому было бы всё равно что насекомому прыгнуть в пламя. Есть предел безрассудству.
Шаг за шагом Разрушитель сокращает дистанцию.
«Эй! Скоро будет ещё!»
Никто не знает, куда он целится. Если я попытаюсь замедлиться, чтобы увернуться, он догонит меня. Если я уклонюсь влево или вправо, я могу влететь прямо в [Разрушения] и умереть. Если бы только мои навыки [Телепатии] были так же хороши, как у королевы красных муравьёв, я мог бы прочитать куда он целится!
Нет, я все еще могу это сделать! Если я буду двигаться в направлении, которого он не ожидает, я смогу выжить! Теперь, когда всё так, все или ничего! Я попробую все, что смогу!
Я наклоняю голову вниз, чтобы резко нырнуть. Я пронзаю поверхность океана головой вперед. С громким всплеском моё тело захлестывает вода. Когда я погружаюсь в воду с инерцией моего [Полёта], я вижу поверхность, покрытую светом. Развернувшись на девяносто градусов и протолкнувшись сквозь воду, я вырываюсь на поверхность и возвращаюсь в воздух.
Я оглядываюсь назад. Разрушитель, кажется, потерял меня из виду и находятся на небольшом расстоянии. Я могу это сделать. Я все ещё могу сбежать. Это действительно было близко, и для меня не было бы странным умереть в любую секунду, но каким-то образом я смог выжить.
Хотя Разрушитель, кажется, хмуро смотрят на меня, он не двигается. Планирует ли он поразить меня ещё одним [Разрушением]? Нет, похоже, это не так. Это кажется странным, как будто из-за убийственного намерения и злобы его сознание исчезло, и оно стало пустым.
Я чувствую беспокойство. Но я ни в коем случае не могу упустить такую возможность. Я смотрю вперед и сосредотачиваюсь на [Полёте].
Неужели его желание убить меня полностью превзошло его разрушительные импульсы? Но, с его нынешним HP, он не должен быть в состоянии вернуться в столицу… Нет, это неправильно!
Я ошибся. Диапазон его [Разрушения] ужасающе велик. Пока он может видеть цель, он может легко взрывать неподвижные здания, убивая бесчисленное количество людей. Просто уменьшить его НР настолько, чтобы он не смог вернуться, недостаточно, чтобы предотвратить новые жертвы.
«Почему оно вдруг…»
Как только я слышу удивление моего партнера [Телепатией], я немедленно оборачиваюсь. Моё дурное предчувствие оказалось верным. Разрушитель повернулся ко мне спиной и направляются в столицу.
«Что ты делаешь?! Я Ирушия! Ты что, забыл?!»
Я поворачиваюсь всем телом, чтобы оставаться неподвижным в воздухе, когда направляю свою [Телепатию] в Разрушителя. Но даже в этом случае, его движение не замедляется. Пока я не знаю, что делать, это внезапно происходит.
Прямо перед моими глазами появляется радужный шар света. Видя это, я наконец понимаю, что меня обманули.
«Гаааах!»
Напарница воет. Свет [Высшего отдыха] окутывает моё тело. В то же время я разворачиваюсь всем телом и улетаю. Мне нужно как можно дальше отойти от [Разрушения], как только смогу.
Из-за моей спины на меня давит сильный жар и радужный свет. На мгновение я теряю сознание. Когда я просыпаюсь, я плыву по поверхности воды.
Перед моим глазами Разрушитель. Он медленно приближается ко мне, на его лице широкая улыбка. Это злое выражение, невообразимое для его первоначального невыразительного состояния.
Он смог достичь этой формы только благодаря своему чувству ненависти ко мне. Я должен понять эту истину, просто взглянув ему в лицо.
Разочарованный тем, что я каждый раз ускользал от него различными способами, Разрушитель рационально понял, почему я спровоцировал его в первую очередь, притворился, что уходит, чтобы заманить, а затем нацелился на тот момент, когда я перестал двигаться. Его рациональное мышление почти полностью вернулось к нему.
«Ирушия… Умри со мной»
Даже несмотря на то, что он должен был потерять языковые навыки, слова вырываются изо рта Разрушителя.
Я расправляю свои изодранные крылья и отчаянно пытаюсь взлететь. Во время полёта я использую [Авторегенерацию]. Но я не могу нормально летать. Я зашел так далеко, и всё же…! Черт возьми!
«Эй, Напарник… Отрежь меня. Другого выхода нет».
Напарница взывает ко мне.
«Заткнись! Я же сказал тебе, я ни за что не сделаю этого!»
«…сейчас не совсем подходящее время говорить это, но меня немного радует, что ты так сильно заботишься обо мне. Правильно, вот кто ты такой».
Её [Телепатия] обладает спокойствием, неподходящим для данной ситуации.
«Эй, Напарница, эй…».
Она изгибает шею и пристально смотрит мне в глаза.
«Сейчас не время говорить о ненужных вещах!»
Когда я пристально смотрю на неё, мое тело напрягается. Её глаза горят красным. Это умение Уробороса, [Демонический глаз Правителя]. В дополнение к остановке движений, для противников той же длины волны, что и пользователь, это позволяет в некоторой степени контролировать их движения.
Мои крылья всё ещё хлопают. Кажется, она ими двигает.
«Н-нет, Напарница! Что ты делаешь?!»
«Как ты и сказал, такие вещи мне не подходят. То, что я застряла в качестве Напарницы такого чудака, действительно, должно быть, странно повлияло на меня. Я могу сказать это только сейчас, но сначала, ты мне не очень нравился. Ты продолжал делать одну странную вещь за другой.»
Моя передняя лапа поднимается. Мои пальцы раздваиваются, и мои когти торчат наружу. Кончик когтей касается обожженной шеи Напарницы. Я пытаюсь сопротивляться, но моя лапа меня не слушается.
«Но… Что ж, действительно жаль, что это конец. Если реинкарнация действительно существует, то было бы неплохо, если бы я тоже могла быть рядом с тобой в следующий раз. Когда это произойдёт, тебе лучше не забывать о своём обещании позволять мне есть все виды вкусностей».
«П-пожалуйста, Напарница, остановись! Верно, его НР упали! Так что, если я попытаюсь сражаться сейчас, то возможно…!»
«Прощай, Партнёр. Не дай мне умереть напрасно... Не позволяй убить себя после нерешительной борьбы».
Моя передняя лапа опускается... Коготь разрезает её шею. Скованность на моем теле исчезает. Машинально я останавливаюсь и смотрю вниз, ища её голову.
Я вижу, как она стремительно падает в океан, проливая голубую кровь, когда падает. Её глаза мирно закрыты.
Но как раз перед тем, как она коснется океана, её глаза резко открываются, и она замирает на месте. Она широко открывает рот и воет, устремляясь к Разрушителю со скоростью, намного превышающей [Полёт] обычного Уробороса. Это зрелище я уже видел однажды в битве с двойной головой. Активирован навык [Попутчик]. Ощущение отрубания её головы всё ещё остаётся в моей передней лапе.
Слишком потрясённый, чтобы реагировать, я ничего не могу сделать, кроме как наблюдать за разворачивающейся сценой.
«ГаааааааааааааааААААААа!»
Разрушитель пытается отступить от её внезапной атаки. Её пыл отталкивает его назад.
Разрушитель быстро размахивают лапами в попытке поймать её. Но он не в состоянии догнать её по скорости. Она проскальзывает сквозь лапы и вонзает клыки ему в плечо.
«ОооО, Ооооооооооо!»
Разрушитель воет, выворачивая шею в агонии.
Но в результате укуса в массу магической силы её чешуя сорвана, и голубая кровь течет по всему её лицу. Кровь льётся из её глаз как слезы.
«Н-Напарница… Я…»
Она смотрит на меня так, словно хочет отругать. Её последние слова проносятся у меня в голове.
«Тогда пока, партнер. Не дай мне умереть напрасно. Не позволяй убить себя после нерешительной борьбы».
Я поворачиваюсь, чтобы отвернуться от Разрушителя. Извини… И спасибо тебе, Напарница...
«Ооооооооооооооооооо!»
С безумным воплем, из Разрушителя вырывается радужный свет. Когда свет проясняется, Напарницы больше не видно. Злая улыбка возвращается на лицо Разрушителя.
“Ирушия… Ирушия… ИрушияЯЯЯяяяяЯя!”
Я улетаю прочь от него.
Напарница… Спасибо тебя за всё. Я никогда не забуду о тебе. Неважно, сколько раз ты переродишься.
Итак, мне нужно, чтобы моё тело продержалось! Это было моё последнее обещание Напарнице. Я ни за что не позволю, чтобы её смерть была напрасной! Я тоже устал, но он получил повреждения от [Попутчика]. Не может быть, чтобы Разрушитель был в порядке.
«Ирушияяяяяяяяя!»
Разрушитель открыл свою пасть ужасающе широко и быстро приближается ко мне. Как масса магической силы, он может свободно менять своё тело, но эта внешность все еще слишком отвратительна. Я вытягиваю хвост и использую [Перекат] в воздухе, чтобы сместить центр тяжести и ускользнуть от его огромной пасти. Пространство, где я был секунду назад, поглощено магической силой.
«Ирушияяяяяяяя!»
Разрушитель высоко поднимает лапы. Обе его лапы опускаются ко мне. В последний момент я стреляю [Лезвием ветра] и использую отдачу, чтобы оттолкнуться и немного отойти. Его лапы врезаются в толщу океана, поднимая огромный столб воды.
Я зашёл так далеко, и всё же, неужели я ничего не могу сделать, чтобы выжить…?!
Я оглядываюсь на Разрушителя. За ним я вижу чёрный свет в форме головы дракона. Это… [Поддельная жизнь]…? Она использовала [Поддельную жизнь] на себе?!
Как раз в тот момент, когда Разрушитель тянется ко мне, черный свет открывает рот и кусает его в плечо.

«ОооООо, Ооооооооооооооооо?!»
Разрушитель корчится от боли.
«Извини, но я не позволю тебе убить его. Пока я не отправлюсь в иной мир, я буду помогать ему».
Чёрный туман прокусывает плечо Разрушителя. Начиная с плеча, тело разрушения распадается на части и сжимается.
«ОооООо, Ооооооооооооооооо!?»
———————————————
Вид: Разрушитель
Состояние: Бог Разрушения
УР: 54/150
HP: 8/854
МР: 384/1149
———————————————
У него наконец-то закончились силы. В последней попытке его лапа тянется ко мне.
«Иру… ши… яяяяяяя!»
Лапа проходит по пустому воздуху прямо под моим хвостом. Затем радужный свет гаснет, и он погружается под воду.
Просчёт одной Святой (Со стороны Лиликсии)
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
«Госпожа Святая, госпожа Святая, проснитесь…!»
Лиликсия приходит в сознание под звуки своего подчиненного святого рыцаря Альфисс. Она обнаруживает, что сидит у стены комнаты без крыши.
Она замечает, что из неё вытекает лужа крови. Её рука обшаривает всё вокруг, прежде чем её пальцы крепко сжимаются вокруг [Посоха Власти Святой Страны]. Затем она вспоминает, что произошло.
Монстр по имени "Разрушитель" внезапно прорвался сквозь пол. Разрушитель выстрелил в неё своей магической атакой, и она ответила своим [Зеркальным барьером]. Однако её волшебное зеркало было легко разбито. Вспомнив это, Лиликсия может понять суть того, что произошло.
По тому, как мельком увидела статус радужного монстра, она смогла узнать, что у него было название "Разрушитель", и что это, скорее всего, было результатом эволюции Короля Демонов в обход обычных средств.
«Вы проснулись, госпожа! Я уже использовала [Отдых], но… Ваша левая нога и рука…»
Услышав слова Альфисс, Лиликсия бросает взгляд на своё тело. Её левая нога смята, а левая рука полностью отсутствует от плеча вниз.
«…ваша нога была раздавлена обломками после того, как вы упали в яму. Ваша рука была, эм… непосредственно поражена магией этого радужного монстра и, похоже, распалась»
«Похоже, мне нужно будет вернуться в Святую Страну и посетить специалиста по регенерации. Вот почему я попросила его пойти с нами».
Лиликсия говорит бесстрастно, почти так, как будто она говорит о чужой ране. Вокруг неё стояли восемь Святых Рыцарей, которых она заставила войти в Албан переодетыми.
«Похоже, пока меня не было, прошло довольно много времени. Разрушитель… Каково положение этого монстра и [Пути людей]?»
«Эм… Дракон действовал как приманка, чтобы увести бушующего монстра подальше от города…»
Лиликсия широко раскрывает глаза и ничего не говорит. После нескольких секунд молчания она бормочет "невозможно", крепко сжимает посох и смотрит на Альфисс.
«Н-но, этот дракон, правда…»
«Нет, это невозможно, Альфисс. Нет никакой возможности, чтобы у дракона хватило сил увести этого монстра прочь. Разве не странно, что он смог это сделать? Особенно когда присутствовала Ты и Балеар, которым было поручено завершить миссию с риском для жизни?
Альфисс сглатывает и держит рот закрытым.
«Ты с Балеаром исцелила этого дракона, не так ли?»
«Н-но, госпожа… Чтобы защитить город, этот дракон…»
Лиликсия тычет посохом в подбородок Альфисс.
«Если у тебя было так много свободного времени, то почему ты не раздавила голову Уробороса, или не вырвала его крылья и ноги? Даже если бы тебе это не удалось, ты должна была, по крайней мере, попытаться убить его. Альфисс, Балеар, вы двое понимаете, что вы наделали?»
Холодные слова Лиликсии продолжились...
«Это твоя третья ошибка, Альфисс. В течение некоторого времени я считала тебя расчётливой и верила, что ты не поддашься своим эмоциям, но, похоже, я, к сожалению, ошиблась».
«Моя…третья…?»
«Первая: ты показала свою враждебность к Уроборосу, когда мы впервые вступили с ним в контакт. Некоторая степень бдительности была необходима, чтобы не вызвать подозрений, но то, что ты сделала, возымело противоположный эффект».
«…да».
«Второе: ты напала на нежить и заставило её бежать. Результатом стала схватка с Уроборосом, из-за которой я не смогла отреагировать на непредвиденный элемент побега Короля Демонов. Неужели ты думала, что я не заметила?»
«…у меня нет оправданий, все так, как вы говорите».
«Всё это – результат ваших ошибок. Всё должно было быть в рамках того, к чему я готовилась. Вот почему я создавала так много резервных планов. Но из-за того, что ты делала то, что не нужно было, всё пошло коту под хвост».
Чего Лиликсия больше всего боялась, так это такого исключения как Разрушитель. Из-за этого страха она рассеяла свои силы, распределив их по частям, чтобы создать слои страховки. Именно по этой причине она отправила Уробороса вслед за Королём Демонов, и причина заключалась в том, что Король Волшебных Зверей оставался [Духовным Слугой], а не взял Священный Навык.
Теперь ясно, что было бы лучше, если бы она убила Уробороса на острове на краю света и взяла его священный навык. Уроборос был полезным инструментом психологической войны, чтобы не дать Королю Демонов убежать, но это не значит, что не было других доступных вариантов.
Однако из-за легкости манипулирования Уроборосом, она хотела сохранить его в качестве ещё одной пешки против любых непредвидимых обстоятельств. Однако на этот раз её страх и осторожность по поводу незнакомого священного навыка вместо этого, привели к противоположному эффекту. Всего за шаг до цели сотрудничество прервалось. Хотя это взгляд, основанный на ретроспективе, если бы она только объединила все свои силы и сражалась в лоб, вполне вероятно, что всё попало бы в её руки.
«…но единственный человек, который мог бы так убедительно улыбнуться тому, кого уже решил предать – это вы, госпожа Святая».
Опустив глаза, Альфисс тихо бормочет. Это были слова, которые вырвались у неё не подумав, но они, без сомнения, были её настоящими чувствами.
«Мне нужно избавиться от него прямо сейчас. Если он уже мёртв, то это было бы прекрасно, но если он выживет, это будет катастрофа…!»
Лиликсия хватается за стену и заставляет себя подняться.
«Госпожа Святая! Гоняться за ним в таком состоянии – безрассудно!»
Святой рыцарь Балеар поспешно подпирает тело Лиликсии.
«Если бы только Серафим не был мёртв…! Я могу только надеяться, что расстояние будет достаточным. Я никогда бы не подумала, что буду использовать свою последнюю карточку из-за такого…»
Лиликсия поднимает свой посох.
«[Духовный Слуга]! Явись предо мной, слуга мой, получившего имя Короля Волшебных Зверей, Нечистого Бога Смерти, Вельзевула!»
По полу расстилается огромный тёмный магический круг. Когда она становится свидетелем этого, лицо Альфисс бледнеет.
«Госпожа Святая… П-предположим, что дракон действительно действовал, чтобы защитить город… Действительно ли есть необходимость использовать Вельзевула…?»
«Даже если королевская столица должна быть сожжена дотла, Уроборосу нельзя позволить сбежать! Это единственное возможное время, когда мы можем безопасно справиться с этим! Почему никто из вас не может этого понять?! Легендарному классу монстра абсолютно нельзя позволить родиться… Тем более богу монстров!»
Утрата
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
«Иру…шии…»
Рука Разрушителя падает в море и исчезает, как будто растворяясь.
[Получено 42660 очков опыта.] [Благодаря титулу [Ходячее яйцо: УР –] было получено дополнительно 42660 очков опыта.]
Огромное количество очков опыта входит в меня. Количество явно на порядок больше, чем у любого монстра, которого я побеждал до сих пор. Это, должно быть, очки опыта легендарного монстра. Я никогда бы не подумал, что мой уровень взлетит так сильно, когда он уже так высок.
Но вместо радости я чувствую пустоту. Я смотрю на поверхность воды. Но всё, что я вижу — это обрывки её чешуи и крови, и ничего целого. Должно быть, это потому, что она была поражена [Разрушением] и стерта без следа.
[Обычный навык [Массовый отдых] был приобретён.]
[Обычный навык [Ригн] был приобретён.]
Магические навыки…
[Титул [Любитель крупной дичи] поднялся с уровня 3 до 5.]
[Титул [Герой] поднялся с уровня 9 до МАКС.]
Я бесстрастно жду окончания сообщений.
Затем, я пытаюсь использовать [Авторегенерацию] на её шее. Разрез начинает заживать, и кровотечение замедляется. Я быстро останавливаюсь, не желая, чтобы доказательство того, что она выжила, исчезло. Во-первых, у меня не было никакой надежды на то, что возрождение возможно.
Её воля всё ещё оставалась в отрубленной голове. Не было никакой возможности вернуть её так легко.
Моё тело кажется неприятно легким, из-за чего мне трудно сохранять равновесие. Я подлетаю к поверхности воды и смотрю на останки Напарницы. Всё кажется нереальным. Она была со мной с тех пор, как я эволюционировал в пустыне, чтобы сражаться с Героем, поэтому кажется невозможным принять, что я никогда больше её не увижу.
Я сражался со слизью, и в результате Напарница погибла. Но, как ни странно, я не испытываю никакой ненависти к слизи. Когда узнал, что это был инициатор нападения маленького каменного дракона на деревню, я подумал, что только слизь был тем, кому нельзя было позволить жить. Но теперь я могу думать о слизи только как о жалком существе, которое попалось на манипуляцию [Голоса Бога].
Некоторое время я ничего не делаю и только остаюсь на месте. Но вскоре я понимаю, что мне нужно встретиться с Аро и остальными. Интересно, простят ли они меня за то, что я выжил, пожертвовав Напарницей. Кошмар, вероятно, не простит меня. Она действительно ей нравилась.
…и всё же мне нужно вернуться сейчас. Я вернусь в великую шахту Албана и доложу Аро и остальным. Вполне возможно, что Аро, Кошмар и Магиатит-джи не смогли безопасно выбраться. Кроме того, теперь, когда Святая настроена враждебно, я беспокоюсь за Волка.
Я кланяюсь тонущим частям Напарницы.
…спасибо, что поддерживала меня всё это время. Я определенно не позволю себе легко умереть. Когда для меня наступит конец, я умру с такой же упрямой гордостью, как и ты. Так что, присматривай за мной, пожалуйста, Напарница...
Подтягивая своё тяжелое тело по воздуху, я лечу к великой шахте Албана. Каждый раз, когда я восстанавливаю достаточное количество MP, я использую [Авторегенерацию] для восстановления части моих крыльев или тела, но это не имеет большого значения. Моё автоматическое восстановление также происходит намного медленнее, чем обычно, возможно, потому, что я перенапряг своё тело. Я подряд сражался с Рогхейлем, Слизью Хаоса, Лиликсией, а затем с Разрушителем. Тот факт, что я все еще жив — чудо.
Зная, что это бесполезно, я пытаюсь использовать [Высший отдых]. Но, конечно, ничего не происходит. Дело не в том, что мне не хватает MP, но вместо этого мне кажется, что всё, что было необходимо для его активации, исчезло из моего мозга. Если я правильно помню, когда я сражался с двойной головой, её навыки не были стёрты из её статуса после того, как она потеряла голову.
Это, вероятно, похоже на неспособность размахивать мечом после потери рук. Мне кажется правильным думать об Уроборосе как о виде, который может использовать магические навыки только от одной из голов. Если я эволюционирую в нормальный, одноголовый вид, магические навыки могут вернуться ко мне.
Во время полета я проверяю полученные навыки.
[Обычный навык [Ригн].]
[Недостающие части тела регенерируются, и HP восстанавливается.]
…магическая версия [Авторегенерации]? Не похоже, что это будет так уж полезно для меня…? Нет, если это можно использовать на других, это может быть очень важно.
[Редкого человека или монстра, обладающего этим навыком, часто ловят и эксплуатируют до смерти.] [В древние времена жил когда-то монстр, который научился навыку [Ригн] в ранге D, но, поскольку он был неспособен к размножению в своей незрелой форме, он был доведён до вымирания.]
Это обычное объяснение Голоса Бога… Но я не могу смеяться… В любом случае это снова люди. Кажется, что в любом возрасте всегда найдутся те, кто совершает ужасные поступки.
[Вспышка, которая Прогоняет Тьму.]
[Меч, покрытый святым светом, чтобы разрубить врага.]
[Перед этой вспышкой весь обман бессмыслен.]
Так, значит, это навык героя максимального уровня. К сожалению, я не сражаюсь мечом. Похоже, он предназначен только для людей. Я не думаю, что когда-нибудь наступит время, когда будет иметь смысл использовать [Человеческую форму], для него, но… Если я когда-нибудь окажусь в бою с противником, который использует специальные навыки, чтобы защитить себя, это может того стоить…
Конечно, до сих пор, я не видел таких монстров. Причина, по которой ваза-черепахам было трудно нанести какой-либо реальный урон, заключалась не в навыке, а просто в том, что их характеристики защиты были настолько высоки. Всё равно, это – маловероятно.
«Я немного надеялся, но это не так полезно, как я ожидал. Я надеялся на что-то, что можно было бы использовать против противников того же ранга…»
Не задумываясь, я использую [Телепатию]. Я подумываю о том, чтобы больше поговорить с Напарницей, но потом понимаю, что это бессмысленно, и останавливаюсь.
Внезапно мне в голову приходит Лиликсия. Наверное, сможет ли её [Духовный слуга] вернуть душу Напарницы?
Я не знаю, возможно ли это. Или, скорее, это, вероятно, невозможно. Если я правильно помню, Серафим запечатал свою душу в каменной статуе на тот день, когда Святой призовет его. Кажется, единственная причина, по которой давно умершего дракона можно было оживить, заключалась в конкретных методах сохранения, которые они использовали. Во-первых, я не знаю, в каком состоянии должна быть цель, и я не знаю, в каком состоянии она будет оживлена. Кроме того, поскольку она не является полным монстром, кажется маловероятным, что [Духовный слуга] будет воздействовать на неё. Но, вероятность не равна нулю.
…возможно, что после того, как я приобрёл священный навык Короля Демонов, Лиликсия испугалась, что я предам её, и поэтому напала на меня первой. Если записи в её Святой Стране подробно описывают создание монстров, подобных Разрушителю, то её страх понятен, и для меня нет ничего невозможного в том, чтобы понять её действия. Как самый сильный человек, она, возможно, боялась, что я превращусь в огромную угрозу.
Если так, то, возможно, её враждебность ко мне исчезла после того, как я увёл Разрушителя, чтобы защитить столицу. Я знаю, что это может быть наивно. Но если причиной её нападения на меня было беспокойство о том, что я предам её, то у неё больше не должно быть причин считать меня своим врагом. Мы с Напарницей достигли многого, и я горжусь этим.
Хотя, поскольку её действия привели к смерти Напарницы, я, вероятно, никогда её не прощу. Если бы она сотрудничала с самого начала, слизь, возможно, никогда бы не сбежала и не превратилась в Разрушителя.
Но, несмотря на это, я не хочу вести бессмысленную вражду. Если, попробовав, мы обнаружим, что навык Лиликсии не в состоянии оживить Напарницу, то… Если она действительно попытается привести её в чувство… Тогда, даже если я не прощу её, я не буду пытаться отомстить. Вот что я чувствую.
«Ха-ха, вот ты где! Ты Ирушия? Ка-ха-ха-ха-ха! Половины тебя не хватает! Я не думал, что ты будешь так близок к смерти! Не похоже, что мне нужно было приходить!»
Пронзительный, скрипучий голос доносится до меня с небольшого расстояния позади… Ч-что? Человеческий голос? Возможно, из-за состояния моего тела кажется, что мое [Ощущение присутствия] не функционирует.
Обернувшись, я вижу мужчину в откровенной черной одежде, летящего на шестикрылом насекомом. Он явно не нормальный человек. У него четыре руки, пепельно-серая кожа, заостренные уши, как у эльфа, рот, усеянный зубами, и странно длинные пальцы, каждый из которых заканчивается острыми когтями.
Вокруг него летают три мухи размером с человека. Я вспоминаю слова Святой.
«Ранее, с помощью Святых Рыцарей, я смогла связать душу дьявольского монстра, Короля Волшебных Зверей, Вельзевула. Однако контролировать его мне трудно, и в идеале я бы предпочел как можно больше избегать его использования».
Неужели это…?!
«Не думай обо мне плохо, я не могу пойти против воли госпожи Святой! Ку-ха-ха-ха-ха-ха-ха!»
Мужчина широко раскрывает глаза. В его глазных яблоках я вижу несколько извивающихся ярко-красных зрачков.
Теперь я понимаю. Её заявление о том, что душу Короля Волшебных Зверей трудно контролировать, было всего лишь удобным предлогом. Если я считаю, что она хотела оправдания для сдерживания своих сил, я могу понять нынешнюю ситуацию. Чтобы быть тщательно подготовленной, она спрятала свою козырную карту.
«…я понял, её способ вести дела. Теперь я понимаю, что она не намерена мириться».
Лиликсия всё ещё пытается устранить меня любой ценой.
«С тем, как ты изранен, даже без этой формы, не похоже, что ты сможешь уйти. Ловкость хорошая, но я не могу вложить в неё никаких сил, и меня от этого тошнит…!»
Тело мужчины слегка светится. В следующее мгновение он быстро растет, набирая массу.
Снисхождение короля мух
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуются. Приятного всем чтения.]
Тело мужчины раздувается, его человекоподобный облик становится всё более и более чудовищным. Если не обращать внимания на его шесть смутно похожих на человеческие рук, огромные рога на голове и странно большой живот, его внешность не отличается от мухи. Но что для меня неожиданно, так это его огромные размеры. Он больше двадцати метров в длину – более чем в два раза больше меня.
———————————————
Вид: Вельзевул
Состояние: Дух
УР: 86/130 (заблокировано)
HP: 1076/2152
МР: 2064/2071
Сила: 1485
Защита: 1090
Магическая сила: 1384
Ловкость: 701 (1402)
Ранг: А+
Священные навыки:
[Путь зверей: УР –]
Специальные навыки:
[Голос Бога: УР 8] [Язык Гуриша: УР 3] [Ядовитый исказитель: УР 9] [Ядовитые миазмы: УР 7] [Тёмный атрибут: УР –] [Медленное тело: УР –] [Автоматическое восстановление HP: УР 6] [Автоматическое восстановление MP: УР 6] [Обжорство: УР –] [Мимикрия: УР –] [Полёт: УР 6] [Регенерация от поедания: УР 3] [Глаза родни: УР –]
Защитные навыки:
[Аннулирование яда: УР –] [Аннулирование проклятия: УР –] [Поглощение Темных Атрибутов: УР –] [Физическое сопротивление: УР 6] [Магическое сопротивление: УР 8] [Сопротивление мгновенной смерти: УР 4]
Обычные навыки:
[Проверка статуса: УР 6] [Инхаара: УР 6] [Опаляющее дыхание: УР 5] [Чумное дыхание: УР 6] [Сонное дыхание: УР 6] [Буря короля мух: УР 6] [Создание семейства: УР 8] [Телепатия: УР 4] [Кислотная слюна: УР 3] [Ядовитый клык: УР 7] [Экстремальный яд: УР 7] [Ядовитый коготь: УР 6] [Человеческая форма: УР 4] [Укус: УР 5] [Авторегенерация: УР 5] [Тёмный дождь: УР 4] [Смерть: УР 4] [Обширный берсерк: УР 6]
Титулы:
[Король волшебных зверей: УР 6] [Повелитель яда: УР 9] [Лжец: УР 1] [Король мух: УР –] [Бедствие: УР МАКС] [Символ нечестивости: УР –] [Влияние вмешательства Лапласа: УР 2] [Духовный слуга: УР –] [Финальная эволюция: УР –]
———————————————
Ранг А+?! С точки зрения чистой статистики, он не просто сильнее Слизи, но даже сильнее Эльдии.
Почему такое существо проиграло Лиликсии? Если такой уровень силы на её стороне, то ей не нужно было отчаянно убегать от Эльдии. Было ли всё это притворством, чтобы я не узнал о её спрятанном козыре?
…нет, во-первых, после того, как Лиликсия придавила Эльдию магией гравитации, мы оказались в довольно выгодном положении. С его раздавленными крыльями Эльдия мог только беспорядочно использовать магию. Поскольку я не хотел прикончить Эльдию, как только Лиликсия приняла решение отступить, я покорно последовал за ней.
…тогда Лиликсия, возможно, хотела бы держать мой уровень подальше от порога эволюции. Эльдия — дракон ранга А максимального уровня. Она имеет наибольшего количества очков опыта из всех в мире, кроме обладателей божественных навыков. Не желая, чтобы я стал слишком сильным, чтобы она могла меня контролировать, Лиликсия, должно быть, хотела, чтобы эта битва закончилась ничьей.
Чем больше я думаю об этом, тем больше осознаю холодную рациональность Лиликсии. Возможно, у неё были какие-то другие мотивы, которые я до сих пор не могу понять.
«Беги от меня, как будто от этого зависит твоя жизнь. Но, конечно, ты действительно можешь умереть!»
Огромное тело Вельзевула приближается ко мне.
Похоже, что его характерный навык [Медленное тело] сокращает его скорость вдвое. Из того, что он сказал ранее, я могу предположить, что это не влияет на него, пока он очеловечен.
Хоть [Ловкость: 701] небольшой показатель для ранга А, она все равно чудовищно высокая. Я бы смог убежать, если бы мог летать, но, моё тело сильно повреждено поэтому это будет не так просто.
Вельзевул бросается на меня, а я использую [Перекат] по воздуху, чтобы внезапно изменить свою траекторию и уклониться по диагонали вниз. Огромная рука Вельзевула скользит мимо моего хвоста.
Я только рад, что это воздушный бой, а не наземный. В воздухе у меня больше свободы передвижения, и поэтому я могу уклоняться в большем количестве направлений.
Просто бег не принесёт мне ничего, кроме усталости. И его защита и HP смехотворно высоки.
Если бы он был стеклянной пушкой, у меня всё ещё был бы шанс на разворот, но он слишком силён, и если попытаюсь убежать и каким-то образом сумею преодолеть какое-то расстояние, он просто перейдет в человеческую форму, чтобы удвоить скорость и погонится за мной. Я никак не могу избавиться от него.
Вельзевул поворачивается ко мне лицом, каждая из его шести рук протягивается ко мне. Я поворачиваюсь всем телом в сторону, чтобы попытаться избежать их. Я стреляю [Лезвием ветра] в руку, от которой не могу увернуться, чтобы остановить её, затем отталкиваюсь от остановленной руки.
Ч-что мне делать? Я обязан своей жизнью Напарнице. Я не могу позволить себе умереть здесь и заставлять Аро и остальных вечно ждать. Должен ли я попытаться убежать, чтобы заставить его принять форму человека, а затем сильно ударить его, пока его защита уменьшена вдвое?
Похоже, что потребление MP его [Человеческой формы] было отменено его навыком [Мимикрии], но это всё равно уменьшило его максимальный HP вдвое. Все недостатки [Человеческой формы], кроме потребления MP, всё равно должны повлиять на него.
«Хороший манёвр! Но ты должен лучше следить за тем, что у тебя за спиной!»
Две мухи преследуют меня. Они быстрее, чем я думал. Я проверяю один из их статусов.
———————————————
Вид: Волшебная плотоядная муха
Состояние: Родня
УР: 30/60 (заблокировано)
HP: 312/312
МР: 107/107
Ранг: С+
———————————————
Ранг C+… Они не представляют угрозы, но мнё все равно нужно убедиться, что они умрут! Я стреляю [Лезвием Ветра] в каждого из них. Оба они разрезаются надвое и падают на землю.
Я не получил никаких очков опыта…? Я предполагаю, что они монстры, созданные особым умением. Они, вероятно, всегда создаются на уровне 30.
«Ты открылся!»
Раздутый живот Вельзевула раскрывается, открывая огромный рот. Бесчисленные зубы выстилают рот. Ч-что это…?!
«[Инхаара]!»
Перед гигантским ртом появляется магический круг. Почувствовав что-то зловещее в магическом круге, я немедленно отворачиваюсь и отчаянно машу крыльями.
Я оглядываюсь назад. Я вижу, как из магического круга образуется вихрь… В то же время я чувствую, как моё тело тянет назад. Тела двух мух, которых я победил, засасываются в рот Вельзевула. Морская вода вокруг меня поднимается и плещется на меня.
Что это за ужасный способ сражения?! Я едва в состоянии компенсировать притяжение силой полёта, но пока у него есть эта магия, сражаться в воздухе может быть невыгодно.
«Упра. Спасибо за еду… Ааа, слишком солёно. Морская вода действительно всё портит».
Магический круг исчезает, и рот закрывается. Я могу этим воспользоваться! Если я смогу поймать оставшиеся воздушные потоки и проскользнуть мимо него, этого может быть достаточно, чтобы застать его врасплох. Я создам некоторую дистанцию и заставлю принять гуманоидную форму.
Я поворачиваюсь всем телом, а затем ловлю ветер, чтобы пролететь мимо. Внезапно рот снова открывается.
«А теперь, луч верной смерти!»
Фиолетовая смесь воды и воздуха вылетает у него изо рта, когда поверхность океана под ним деформируется. Словно загрязненное его дыханием, фиолетовое пятно быстро расползается по воде.
«Пха-ха-ха! Если бы это было раньше, это принесло бы мне кучу очков опыта! У тебя хорошие инстинкты? Или тебе просто повезло?»
Ч-что это за умение? Масштабы этого слишком велики.
[Ловкость: 1402]
[П.П. Прости за очередную задержку. +3 главы в качестве извинения ^_^ Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуется в закреплённом комментарии. Приятного всем чтения.]
Пролетая мимо Вельзевула, я бью его хвостом в спину. Но его огромное тело даже не вздрагивает от удара.
Не может быть, чтобы его защита была настолько высока, что моя атака ничего ему не сделала. Но, похоже, из-за преимуществ, данного ему уникальным навыком [Медленное тело], его способность принимать удары ненормальна.
Я не могу заставить его отступить простой атакой. Удара в спину, когда я пытаюсь убежать, недостаточно, чтобы пробить его защиту, и если я попытаюсь ударить спереди, я также получу серьезный урон от его контратаки.
Как я вообще должен победить этого парня?
…конечно, единственный плюс в том, что его таран имеет эффект только тогда, когда он не очеловечен и его скорость уменьшена вдвое. Мне придётся заставить его сражаться на скорость, чтобы он снизил свою атаку и защиту.
Используя отдачу от моего удара в его спину для ускорения, я бросаюсь на крутой подъём. Пока я на малой высоте, я не могу уклониться от его атаки… Мне нужно быть в состоянии избежать этого «луча верной смерти», где он усиливает [Шторм короля мух] магией [Инхаара]. Но, пока я достаточно высоко, я смогу увернуться от него.
Эта атака имеет ужасающе широкую область действия. Всё, в кого он попадает, не только получают серьезные повреждения, но и подвергается воздействию смертельного яда. Если в меня попадет такой сильный яд, я потеряю способность двигаться.
Моя цель – земля. Предсказуемый характер [Переката] затруднял использование против тупо дальнобойных магических атак Разрушителя, но с учетом того, насколько я сейчас измотан, у меня нет выбора, кроме как сделать ставку на [Перекат]. Если я продолжу сражаться над океаном, то, как только мои крылья будут повреждены, это будет конец.
«Эй, эй, перестань быть таким назойливым. Ты же знаешь, что ничего не выйдет с этим изодранным в клочья телом!»
Он гонится за мной, словно разрывая воздух своими шестью руками. Я корректирую высоту, чтобы увернуться от его когтей, затем, используя небольшую разницу в скорости, выигрываю некоторое расстояние. В своей обычной форме он не так быстр, как я.
«Эх, так и знал, что ничего не поделаешь! Сопротивление бесполезно!»
Огромное тело Вельзевула ярко светится, и его силуэт уменьшается. Шесть рук, серая кожа и крылышки насекомого. Он вернулся в ту же очеловеченную форму, в которой я его впервые увидел.
«Всё же, мне не нравится использовать это тело!»
Всё будет по плану!.. Теперь мне нужно нанести некоторый урон, пока его защита и вес снижены, и заставить его отступить. Я оглядываюсь назад, чтобы понять его позицию, затем слегка притормаживаю, чтобы выстрелить в него [Лезвием ветра].
«Это бесполезно! Ха-ха-ха, не смотри свысока на мою ловкость!»
Он уклоняется от лезвия ветра наименьшим возможным движением. Я не думаю, что смогу его ударить. Его скорость в человеческом облике стоит на вершине всех монстров, которых я видел до сих пор. Но я должен попытаться
Если я буду сражаться нормально, мои атаки никогда не увенчаются успехом. Итак, я целенаправленно приму одну из его атак. Тогда я контратакую.
Его атаки слабее, пока он в человеческой форме, но они всё ещё далеки от нанесения количества урона, которое я могу игнорировать. Учитывая, насколько я ранен, это тактика, которой я хотел бы избежать. Но другого выхода нет. Мне нужно ударить. Мне нужно ударить наверняка. Думай, как он нападет на меня, и как мне ответить?
«Хо-ху, я держу тебя!»
Он ускоряется, облетая меня сзади. Он даже быстрее, чем я ожидал. Но, пока я могу предсказать время его атаки, я могу этому противостоять. В тот момент, когда он ударит меня в спину, я прибью его своим самым быстрым ударом.
В тот момент, когда я чувствую острую боль в спине, я поворачиваюсь и размахиваю когтями. Мой план состоит в том, чтобы после спуститься прямо к океану. У меня возникает иллюзия, что мои когти пронзают его насквозь. Но вместо этого я чувствую, как моё тело наклоняется вперед, и я теряю равновесие. Я промахнулся.
«Опасно-опасно. Я увернулся из-за жажды крови, которую ты излучал, но это было ближе, чем я ожидал. Удар пронесся мимо меня».
Я слышу его голос, доносящийся из-за моей спины. Его скорость просто слишком высока. Итак, это мир [Ловкости: 1402]…
Его вторая атака когтями безжалостно разрывает мою спину. Брызги моей голубой крови. Почувствовав опасность, я быстро ныряю вниз. Третья атака когтя проходит мимо моей головы. Смешивая нерегулярные движения с ускорением от силы тяжести, я ухитряюсь уклоняться от четвертой и пятой атак, а затем поворачиваю под прямым углом прямо над океаном, чтобы лететь прямо к суше.
Я останавливаю кровотечение с помощью [Авторегенерации]… Похоже, меня отравили. Это пока не оказало большого эффекта, но больно знать, что мои НР со временем сойдут на нет. Это ещё больше сократило мои возможности.
Мой лучший план состоял в том, чтобы ударить Вельзевула, пока он был очеловечен, чтобы заставить его отступить. Но это невозможно. Когда я попытался напасть, я понял это. Поскольку он смог увернуться, даже когда я был настроен наилучшим образом, любые дальнейшие попытки были бы просто бессмысленной тратой сил.
Так что я должен поставить всё на следующий лучший план. Я доберусь до земли, а затем воспользуюсь [Перекатом], чтобы сбежать.
Честно говоря, мои шансы на успех практически равны нулю. Но теперь, когда я увидел его боевой стиль, мне приходит в голову план.
Если я сделаю это, то, возможно, смогу немного отдалиться… Моё тело не уйдет невредимым. Будет сомнительно, смогу ли я вообще использовать [Перекат] после этого. Но, такими темпами, меня всё равно скоро убьют. Мне нужно использовать всё, что может повысить мои шансы сбежать. Напарница пожертвовала собой, чтобы сохранить мне жизнь. Я не могу позволить себе умереть здесь, мне нужно выжить, чего бы это мне ни стоило.
«Ты думаешь, что сможешь сбежать от меня?»
Вельзевул скользит по поверхности океана, преследуя меня. Он догонит меня через минуту. Но это неважно. Прямо сейчас я хочу оказаться как можно ближе к земле.
«Гурууууууууу!»
Я щелкаю хвостом по поверхности воды. Струя воды выстреливает в сторону Вельзевула. Он облетает брызги, затем приближается ко мне.
«Разрывать тебя по кусочкам не по мне. Неужели в тебе нет такой части, которая хотела бы броситься на меня и умереть достойной смертью?»
Я ныряю под воду, а затем вылетаю прямо из-под него. Когда он удивленно отстраняется, чтобы увернуться, я продолжаю двигаться в том же направлении, чтобы лететь прямо к земле.
«Твоё нежелание сдаваться отвратительно! Ты чертов трус!»
Он быстро возобновляет свою погоню за мной. Снова сократив расстояние, он исчезает в море. В тот момент, когда я понимаю, что он идет снизу, я чувствую острую боль в животе, и мое тело бросает вверх.
Я не мог увернуться от этого. Я получаю всё больше урона!..
Пронзив мой живот, Вельзевул падает вниз, чтобы разорвать моё левое крыло. Появляются брызги голубой крови. Я чувствую, как в меня проникает все больше яда. Моё крыло онемело.
«Гуу!..»
Меня вынуждают спуститься в море. Я пытаюсь плыть, отчаянно размышляя.
Мои крылья – это мой спасательный круг. Моя способность летать теперь резко сократилась.
«Умри жалкой смертью, трус!»
Надо мной сияет тело Вельзевула, когда он снова принимает свою чудовищную форму.
[Шторм короля мух]
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуется в закреплённом комментарии. Приятного всем чтения.]
Надо мной Вельзевул снова принимает облик гигантской чудовищной мухи с раздутым брюшком.
«С таким крылом ты никак не сможешь нормально летать. Я убью тебя в одно мгновение!»
Шесть рук Вельзевула осыпают меня серией ударов в мою сторону. Я давлю на воду крыльями и едва успеваю спрятаться за брызгами воды, которые поднимаются от ударов Вельзевула. Оставаясь в его слепой зоне, мне удается создать небольшую дистанцию.
Я отрываюсь от поверхности океана и отчаянно заставляю онемевшее левое крыло взмахнуть. Но я не могу набрать никакой скорости. Похоже, это предел того, как далеко я могу уйти. Даже без [Человеческой формы] он легко поспевает за моей скоростью полёта.
«На этот раз я не промахнусь! [Инхаара]!»
Гигантская пасть в его животе открывается, и появляется тот же магический круг, что и раньше. Оно приближается! Комбинация его вдоха, за которой следует его усиленная дыхательная атака, приближается!
Морская вода поднимается и втягивается в его разинутый рот. Когда я машу крыльями, я держу их как можно шире, чтобы максимально увеличить сопротивление ветра его притяжению. Но в моём нынешнем состоянии я не могу полностью сопротивляться [Инхааре]. Мало-помалу моё тело откидывается назад.
«Ха-ха-ха-ха-ха-ха! Я съем тебя целиком!»
Терпи, терпи, терпи! Прямо сейчас мне нужно вытерпеть это любой ценой! Пока я могу пройти через это – будет способ сбежать. Конечно, вероятность того, что это сработает, ничтожна, как паутинка, но!..
Внезапно всасывание, тянущее меня назад, прекращается. Его [Инхаара] остановилась. Я сделал это, я смог вытерпеть!
Теперь мне нужно взлететь изо всех сил. Не было бы ничего странного в том, что его [Шторм короля мух] может повториться в любой момент. Мне нужно поторопиться.
«Ха, ты, вероятно, сошёл с ума от страха!»
Вельзевул насмешливо смеется.
Я понимаю, почему он так сказал. Чтобы избежать его [Шторма короля мух], лучшим вариантом было бы пролететь мимо него, как я случайно сделал в первый раз. Наполовину получившаяся попытка создать дистанцию, как и это, является самым рискованным вариантом из всех. Он, должно быть, видит во мне глупого дракона, который слишком сосредоточен на бегстве, чтобы заметить, что происходит. Но это нормально. Я готов принять одну из его атак.
Я продолжаю взлетать. Его атака всё ещё не началась. Я перевожу дыхание и восстанавливаю свои HP с помощью [Авторегенерации].
Позади себя я чувствую ошеломляющий прилив магической силы. Оно приближается! Я не знаю, правильно ли моё суждение здесь, но у меня нет других вариантов.
Я активирую [Человеческую форму]. Моё тело сжимается. Я изо всех сил стараюсь оставить свои крылья такими, какие они есть, и широко расправить их в воздухе.
[Человеческая форма] уменьшает вдвое мои максимальный HP, атаку и защиту. Я не смог сохранить свои HP выше половины, так что снижение до максимального уровня HP сейчас не является недостатком. Но это азартная игра, смогу ли я пережить его атаку, в то время как моя защита сократилась вдвое. Увидев ранее пропитанное ядом море, я пришел к мысли, что основной особенностью его атаки является яд, и что фактическая сила навыка на самом деле может быть довольно слабой. Это план, основанный на оптимистичной теории.
«Ты думал, что сможешь уйти от моей атаки, просто уменьшившись в размерах? Да я разорву тебя на куски!»
Запечатанный рот на его животе нацеливается вверх и открывается. Я поворачиваюсь к нему лицом и крепко расправляю крылья. В следующее мгновение всё моё тело атакует шторм.
Я больше не могу понять, что происходит. В одно мгновение мир вращается трижды. Тупая боль пронзает всё моё тело, и моё сознание угасает. Я чувствую, как моя вытянутая правая рука внезапно оказалась оторвана.
Казалось прошла вечность, но всё закончилось в одно мгновение. Я не знаю. Когда я прихожу в себя, я понимаю, что ощущение от всего моего тела стало слабым, и я не могу открыть глаза. Я едва могу чувствовать, что падаю на холодную почву.
План сработал. Нет, скорее это был не план, а почти полностью азартная игра. Воспользовался [Штормом короля мух], и уменьшил свой вес с помощью [Человеческой формы] и взлетел так, чтобы меня унесло ветром.
Но я действительно едва выжил. Мои НР, вероятно, почти полностью исчезли, и всё моё тело истощается от яда. В таком состоянии, даже несмотря на то, что я смог убежать и, наконец, добрался до земли… Как только он погонится за мной, я не смогу боле бежать.
Я сделал это, и всё же… Благодаря чистой решимости я смог сделать первый шаг к побегу, но в конце концов, в результате последовательных сражений и разницы в статистике, я умру здесь. Если бы Напарница всё ещё была здесь, а я был в отличной боевой форме, мы могли бы одолеть Вельзевула…
«___? ___!»
…что…это? Что-то тычется в моё тело? Я чувствую что-то холодное на своем теле. Оцепенение от яда, кажется, проходит.
Что происходит? Я лечу свои уши и глазные яблоки с помощью [Авторегенерации], чтобы видеть.
«Киши?»
Я слышу знакомый крик и широко открываю глаза. Гигантская черная ящерица, на один размер больше моей нынешней очеловеченной формы, смотрит на меня прямо перед моим лицом.
«Ч-черная ящерица…?»
«Кишии!»
Чёрная ящерица радостно чирикает и тянется, чтобы лизнуть меня в лицо. Боль утихает. Это [Детоксикация]…? Этим навыком должна была овладеть слизь. Но я не могу думать об этом, как о ком-то другом. Размер больше, чем раньше, но это, несомненно, та же самая черная ящерица, с которой я расстался в том лесу.
Такое чувство, что не только яд, но и боль исчезают. Она могла бы научиться некоторым навыкам более высокого уровня с эволюцией.
Я едва избежал смерти. Видела ли она Разрушителя, когда я уводил его, и пришла ли на разведку? Я не могу назвать это иначе, как чудом. Я был на грани того, чтобы потерять надежду, но теперь я получил минимальное количество HP и излечение от яда.
«Спасибо тебе, чёрная ящерица… Но это опасно. За мной гонится кто-то страшный. Ты должна уйти…»
Я пытаюсь встать, разговаривая с помощью [Телепатии], но быстро падаю. Глядя на своё тело, я вижу, что мои крылья, которые, как я думал, всё еще были прикреплены, и моя правая рука отсутствует, а оставшиеся конечности неуверенно дрожат, когда из меня растекается лужа крови. Ч-чёрт возьми… Неужели моё тело больше не выдержит?..
Наступает минута молчания. Когда я плюхаюсь на землю, я смотрю на чёрную ящерицу.
«В любом случае, тебе нужно бежать».
Посмотрев на далекое море, откуда я пришёл, чёрная ящерица, кажется, о чем-то задумалась и оглядывается на меня. Я осторожно поворачиваюсь обратно к ней.
«Как-то…немного меньше…»
Меньше…?
«Если тебя не волнует моя фигура или моя способность двигаться, то я думаю, что могу превратиться в маленький комочек мяса».
Я думаю, что потребление МР может быть даже меньше, чем у моей нынешней высокоточной человеческой формы. Но, почему…
«Киши, кишии!»
Черная ящерица кричит, призывая меня поторопиться.
Последний драматический побег
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуется в закреплённом комментарии. Приятного всем чтения.]
Когда черная ящерица призывает меня поторопиться, я пытаюсь уменьшить свою очеловеченную форму ещё больше. Я сворачиваюсь в клубок и сжимаюсь всем телом. Сейчас я, наверное, выгляжу как бледная круглая масса чешуи.
Поскольку я больше не забочусь о форме своего тела, мне кажется, что потребление MP немного снизилось, хотя мои MP уже почти иссякли. Не было бы ничего странного в том, что они может закончиться в любую секунду.
«Э-эй, почему ты хотела, чтобы я… Ни за что, ты ведь не собираешься?»
Я чувствую, как моё тело окутано теплой жидкостью. Мои мысли на секунду останавливаются, но потом я понимаю. Черная ящерица спрятала меня у себя во рту… Нет, это действительно её рот? Разве это не больше похоже на её живот? Как и у Шарокроля, у неё может быть навык контролировать свой желудок.
«Э-эй, это безрассудно! У него есть [Ощущение присутствия]…»
«Кишии!»
Внезапно моё тело подскакивает вверх и вниз, затем влево и вправо. Э-это [Перекат]?! Неужели она собирается вот так сбежать?!
…может ли это сработать? Во-первых, мой план состоял в том, чтобы использовать [Перекат], для побега от Вельзевула, но из-за скорости его человеческой формы это всё ещё было очень опасной перспективой. Прямо сейчас он должен мчаться ко мне на полной скорости. Чёрная ящерица также катится, неся комок, которым являюсь я. Её равновесие и центр тяжести нарушены.
Маловероятно, что мы сможем избавиться от него.
«Я… в конце концов, это невозможно! Выплюнь меня и бе…»
…я начинаю посылать свои мысли с помощью [Телепатии], но останавливаюсь. Черная ящерица не бросила бы меня и не убежала. Я понял это, когда мы ещё были вместе в лесу.
«Прости, чёрная ящерица… Ты знаешь дорогу к шахте? Ты можешь направиться в ту сторону?»
«Киши».
Я слышу, как в ответ чирикает черная ящерица.
Всё ещё не решено, найдет ли он нас. Вельзевул не так умён, как Лиликсия. Просто ранее он бессмысленно использовал чрезмерный ход и в результате позволил мне ускользнуть. Судя по тому, как он говорит, он тоже не похож на кого-то очень умного.
Его восприятие не может простираться очень далеко. Если мы будем продолжать отдаляться, он в конце концов будет вынужден развернуться. Вполне возможно, что, не заметив моего большого тела, он сдастся и поспешит обратно к Лиликсие, не понимая ситуации.
Я… я не хочу умирать. Я готовил себя к смерти бесчисленное количество раз перед злобой Лиликсии и упорством Слизи. Но даже в этом случае мне чудесным образом удалось сбежать. Я завершу свой побег. Сбежав, я смогу выполнить своё обещание Аро и остальным… и Напарнице.
Проходит некоторое время. Вельзевул всё еще не пришёл. Я чувствую прилив облегчения от того, что нам удалось уйти. Предел моей [Человеческой формы] почти наступил.
«Чёрная ящерица, самое время…»
Внезапно скорость её [Переката] возрастает. Почему? Что случилось? Я собираюсь спросить её, но прежде чем я успеваю, моё [Ощущение присутствия] обнаруживает мощное присутствие. Я… этого не может быть. Он действительно…
«Ты действительно напугал меня. Ты практически сделал из меня дурака! Я признаю это, твоё нежелание понять, когда нужно сдаться, отвратительно, но ты не просто убегаешь в слепом испуге».
Я слышу крик Вельзевула. Он всё ещё довольно далеко. Но он идёт! И это была не [Телепатия], а его человеческий голос! Со скоростью черной ящерицы мы не сможем уйти!
«Выходи, ты, ходячий мертвец! Если ты сейчас же не выйдешь, я взорву вас обоих!»

Чёрт возьми! Как он нас нашёл?! Он мог бы создать ещё несколько подчиненных и заставить их искать меня. Я был неосторожен. Я должен был, по крайней мере, сказать чёрной ящерице, что он может чувствовать то же, что и они. И то, что это работает и в обратном направлении.
Он не самый умный и не из тех, кто делает всё возможное для достижения своей цели. Но, по крайней мере, он не полный идиот.
«Чёрная ящерица! Это невозможно! Он говорит, что не обратит на тебя внимания! Так что поторопись и выплюни меня!»
Но черная ящерица ускоряется ещё больше, не выказывая никаких признаков остановки.
«Э-эй, чёрная ящерица!»
«Я не собираюсь давать тебе время на раздумья! Прости конечно, но у меня нет времени ждать!»
Чёрная ящерица не останавливается. Это всё, что мы можем сделать? Всё, что я сделал, это втянул чёрную ящерицу в это!..
«Что?.. Этот говнюк!»
Я слышу звон чего-то похожего на цепи, и в то же время Вельзевул останавливается. Ч-что случилось? Он должен был вот-вот обогнать нас.
«Он связан сверкающими цепями».
Я улавливаю мысли черной ящерицы с помощью [Телепатии] и получаю некоторую визуальную информацию. Сверкающие цепи?.. Являются ли они результатом какого-то навыка? Или… мог ли он достичь предела досягаемости [Духовного слуги]?!
Я не могу думать об этом как о чем-то другом!
Мы наконец-то можем избавиться от Вельзевула. С тех пор как мы ворвались в замок, это было одно происшествие за другим. Но, наконец-то, все кончено,
Слизь превратилась в разрушение, а затем, благодаря жертве моего партнера, окончательно исчез. Лиликсира, вероятно, потеряла своего серафима, и мы вышли за пределы диапазона ее другого [Духовного слуги].
Прямо сейчас Лиликсира должна быть в королевской столице или рядом с ней. Если бы у нее все еще было другое секретное оружие в рукаве, я бы откинулся, но, конечно, сейчас у нее должны закончиться карты.
Мы находимся на некотором расстоянии от Вельзевула. Попасть под его [Шторм короля мух] было бы плохо, но мы уже довольно далеко. Его сила должна упасть к тому времени, когда он достигнет нас. Более того, черная ящерица обладает полным иммунитетом к яду.
«Я и тебя заставлю страдать, Ирушия!»
Вельзевул кричит. В то же время ощущение давления сзади меня усиливается. Оно приближается, его [Инхаара]! Но с таким большим расстоянием [Переката] должно быть достаточно, чтобы противостоять ему!
«Черная ящерица, берегись! Он собирается использовать магию всасывания!»
«Кишии!»
…В следующую секунду я внезапно ощущаю неисчислимое присутствие, появляющееся со стороны Вельзевула.
«…Кишии?»
Х-ха, я был неправ?
«Это мой прощальный подарок! Со всем моим HP и MP я превращу эту землю в адский пейзаж! Мне не нравится заканчивать все вот так, но мне нужно сделать все, что в моих силах! Не умирай скучным способом!»
О-около десяти чего-то появились из центра Вельзевула и летят к нам. Это его [Размножение рода]…? На его родственников не влияет диапазон [Духовного слуги]!?
Е-его подчиненные ранга С+! Прости, чёрная ящерица, но сделай всё возможное, чтобы убежать!
«Кишииии!»
Мой МР сейчас – препятствие, из-за которого приходится явно не сладко. Моё тело горит от боли. Я… наверное, сейчас не могу сразиться с несколькими противниками ранга С+. Мои НР и МР – это одно, но в результате попадания по мне [Шторма короля мух], пока я в этой форме, мои конечности бесполезны.
Я их чувствую. Десять мух следуют за нами по пятам. Постепенно они сокращают расстояние. Это довольно сложно. Наконец, тяжеленная муха сильно таранит черную ящерицу в спину.
«Киши!»
Меня выплевывают и я падаю на землю. Я каким-то образом ползаю с раздавленными конечностями и восстанавливаю своё тело до его первоначального размера. Возможно, в шоке от чрезмерного использования [Человеческой формы] всё моё тело онемело и болит.
Рядом со мной черная ящерица врезается в валун. Я приползаю и становлюсь перед черной ящерицей, чтобы защитить её от надвигающихся мух.
Чёрт возьми, в таком месте, как это… Я что, впутал чёрную ящерицу просто так…?
Внезапно я замечаю красновато-коричневую землю вокруг себя. Это… Великая шахта Албан…?
«[Шторм]!»
В то же самое время, когда я слышу пение сверху, появляется торнадо и рассеивает преследующих мух.
«A-Aрo! Ты ждала меня!»
«С возвращением, господин бог-дракон».
Вытянув руку, Аро улыбается мне.
Возращение живым
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуется в закреплённом комментарии. Приятного всем чтения.]
Мухи, которые пережили [Шторм] Аро, снова летят ко мне. Фигура спрыгивает сзади и глубоко врезается в шею одной из мух. Муха врезается в землю и падает, разбрызгивая телесные жидкости, затем перестает двигаться.
«…неплохая острота. Хотя это всё ещё в нескольких шагах от моего любимого Лераля»
Полуобнаженный мужчина, размахивающий мечом — это Волк. Глядя на меч в его руке, я вижу, что это Магиатит-джи.
«Волк… Я думал, тебя поймали Святые рыцари…»
«Как будто эта медлительная толпа могла поймать меня. Я немного подыгрывал, чтобы мои раны от сражений с подчиненными Короля Демонов зажили. Однако они немного разозлились на моё отношение, так что, похоже, какое-то время я не смогу вернуться к цивилизации».
Я… я понимаю… Итак, ты встретился с Аро и остальными, а после вернулся сюда.
Аро также спрыгивает передо мной и смотрит на оставшихся мух. Муха, которая, похоже, собиралась улететь, подскакивает в воздухе и мечется. С соседнего дерева появляется Кошмар и широко открывая рот, кусает муху в живот.
Похоже, оставшиеся мухи не планируют убегать. Они окружают меня, устремляются вниз, каждый из них приходит с разных направлений. Но Аро и Волк перехватывают их одну за другой, и вскоре все они были уничтожены.
«Кишии…»
Чёрная ящерица беспокойно оглядывается по сторонам. "Не волнуйся, они мои друзья. Мы спасены. Мы сбежали."
С высоты небольшого утёса, где стояла Аро, Трент медленно высовывает свой ствол. На самом деле это ничего не дало, но… Видя, что Трент ведёт себя, как обычно, я чувствую небольшое облегчение.
Я плюхаюсь на землю. Слишком многое произошло в быстрой последовательности. Это не что иное, как чудо, что я со своими HP и MP продержался так долго.
Это первый раз, когда мне было так тяжело с тех пор, как я перевоплотился в этом мире… И это также первый раз, когда я чувствую себя таким несчастным.
Как только бой прекращается, Аро подходит ко мне.
«Господин бог-дракон! Я избавилась от этих монстров… господин… Бог-дракон?»
Аро широко открывает глаза и смотрит на меня. Если быть точным, она смотрит на открытое пространство перед шеей рядом со мной. Кровь все еще сочится из разреза, и кость обнажена.
Возможно, из-за того, что я насильственно изменил форму своей очеловеченной формы, я продолжал трансформацию, пока у меня не закончилась магическая сила, у меня всё ещё был израненный вид после высвобождения [Человеческой формы]. Моё тело быстро вернулось к своей нормальной форме, но… Поскольку Аро была сосредоточена на сражении, она не заметила, что Напарницы больше нет.
Это тяжело. В частности, для Кошмара… Рассказать им о том, что произошло, трудно. Для меня это почти достаточная причина не объяснять ничего. Конечно, это непростительное желание. Она пожертвовала собой, чтобы спасти меня.
Теперь, когда опасность миновала и у меня появилась возможность подумать, я не могу не заметить необычную легкость своего тела. Осознание того факта, что Напарница мертва, которое угасло во время ожесточенной битвы, вновь встает передо мной. Из моих глаз текут слезы.
Я опускаю голову на землю.
«…Напарница, она умерла, чтобы защитить меня».
Аро и Трент остаются на месте после получения моей [Телепатии]. Кошмар тоже перестает двигаться и смотрит на меня.
«По видимому…»
Волк бормочет, опустив глаза.
Кошмар слезает со своего дерева и ползет ко мне.
…она всегда была больше привязана к Напарнице, чем ко мне. Она, вероятно, не очень высокого мнения обо мне за то, что я вернулся один. Я понимаю её желание что-то сказать. Я приму все, что бы она ни сказала.
Передняя лапа Кошмар мягко гладит меня по голове.
Кошмар, должно быть, тоже страдает. Но, похоже, она не собирается винить меня. Наверное, это потому, что она тоже понимает мои чувства.
После нескольких мгновений молчания Волк открывает рот.
«…Уроборос, каков твой план сейчас? Похоже, Святая хочет убить тебя, несмотря ни на что. Она может скоро броситься в погоню».
«Мне… мне нужно бежать. Я не знаю, на каком расстоянии она может контролировать своих духовных слуг, поэтому я ничего не могу сказать наверняка, но… Если она выпустит Вельзевула на нас здесь, честно говоря, у меня нет шансов на победу».
«Я спрашивал больше о твоём плане после этого».
…после этого, ха. Куда бы я ни побежал, Святая, вероятно, будет преследовать меня.
«…я думал, что даже после того, как меня предали... я хотел попытаться примириться, если это возможно».
Когда Лиликсия начала нападать на меня после того, как я победил Слизь, я ненавидел её от всего сердца. Но по прошествии некоторого времени… Я начал думать, что, возможно, она чувствовала, что у неё не было выбора, кроме как попытаться убить меня. Или, возможно, я хотел в это поверить.
Как тот, кто обладает божественным навыком и может управлять монстром сильнейшего класса, которым является Вельзевул, не будет преувеличением назвать Лиликсию представителем человечества. Я думал, что она, возможно, чувствовала себя вынужденной действовать на случай, если настанет день, когда я обнажу свои клыки против людей. Подумал, что она, возможно, боялась перспективы того, что эволюционирую и потеряю самосознание и стану чудовищем, подобный Разрушителю, и что моя огромная сила по какой-то причине станет направленна на людей, или что стану следующим Королём Демонов после того, как буду разочарован тем, как люди обращаются со мной.
И я наивно думал, что, увидев, как я рисковал своей жизнью, чтобы увести Разрушителя подальше от столицы, она, возможно, передумала.
Но… Вскоре я понял, что ошибся. Лиликсия натравила на меня Вельзевула. И, даже учитывая скорость Вельзевула, он догнал меня слишком быстро. Трудно представить, чтобы Лиликсия вообще колебалась. Как только она поняла ситуацию, она без колебаний достала свой козырь и послала его за мной.
«…я подготовлюсь. Как только я эволюционирую, я смогу легко справиться с Вельзевулом. И затем… Я поменяюсь ролями с Лиликсией».
Я не хочу больше терять своих товарищей. Для этой цели я буду сражаться с Лиликсией! Я буду бороться с Божьим Голосом! Неважно, что Лиликсия – самый сильный человек, Вельзевул – самый сильный монстр, или что Голос Бога – это неопределенная фигура! Я стану сильнее их всех и обращу их в прах!
Во время реинкарнации (Со стороны Напарницы)
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуется в закреплённом комментарии. Приятного всем чтения.]
…я обнаруживаю, что иду по тёмном пространству. Кажется, это лес. Повернув голову в сторону, я едва могу добраться до случайного дерева.
Что это за место? Моя память не ясна. По какой-то причине я чувствую раздражение.
Возможно, из-за того, что я отключилась, это в основном происходит интуитивно, но, похоже, я двигаю наше тело. Напарник расслабился? Я смотрю на него и… Пространство от его шеи и выше странно туманно, его невозможно разглядеть.
Эй, где ты? А? Неужели это сон? Я не очень хорошо помню, но я уверена, что я не была в ситуации, когда я должна была спать. Что со мной случилось? Если я правильно помню… Нас предала эта сука, а потом за нами погнался ублюдок бывший Король Демонов… У нас кончились силы бежать, а потом… А потом…
Ах, точно, я умерла.
Вокруг себя я замечаю многих других, которые так же идут вперёд. Они состоят из всевозможных монстров и людей. Ни один из них не имеет никакого цвета и полностью черно-белые. Возможно, они не осознают своего окружения, они целеустремленно идут вперёд с пустым выражением лица. Когда они идут, их тела, кажется, тают. Около половины из них шаркают вперед после того, как стали похожи на ходячие насыпи грязи. Те немногие, кто не в состоянии продолжать идти, полностью тают и погружаются в землю.
«Гааа, гаааа!»
Я кричу так громко, как только могу. Но никто из них не выказывает никакой реакции.
«Гааааа!»
Это никуда не годится. Они вообще никак не реагируют. У меня есть смутное представление о том, что это за место. Это, должно быть, мир после смерти. Я пытаюсь активировать навык в качестве теста, но ответа нет вообще. Такое чувство, что способ его использования был вырван из моей головы.
Но я отличаюсь от других. У меня всё ещё есть чувство собственного 'Я'. Может быть, я даже смогу вернуться в свой прежний мир.
Я оглядываюсь назад. Вместо того чтобы быть просто тёмным, путь кажется совершенно чёрным как смоль. Я, наверное, не смогу вернуться тем же путем, каким пришла. Я не ожидала, что смогу это сделать, поэтому легко принимаю это.
Я продолжаю двигаться вперёд внутри неизменного пейзажа, оглядываясь по сторонам, пока иду. Интересно, что случилось с моим Напарником после всего этого. Я могу только смутно припомнить, но я думаю, что Король Демонов должен был быть на грани смерти после того, как я укусила его в плечо. Я хотела бы надеяться, что после этого все прошло гладко, но…
Внезапно я замечаю человеческого ребёнка под деревом, обхватившего голову и плачущего. Возможно, дело в том, что вы можете сохранять свою первоначальную форму до тех пор, пока у вас есть давние привязанности. В свою очередь, я отчетливо вспоминаю появление моего Напарника, Кошмар, Аро и Трента, а затем вздыхаю.
Я останавливаюсь и подхожу к малышу. Возможно, испуганный, он перестаёт плакать и удивленно смотрит на меня.
«Б-бог смерти…?»
Если бы кто-то такой был здесь, я бы избила его, чтобы заставить вернуть меня к жизни. Похоже, я больше не могу принимать человеческий облик, поэтому на некоторое время прилегла рядом с ребенком. Я притворяюсь, что покусываю его, сажаю себе на голову и пытаюсь развлечь его. Вскоре, его настороженность по отношению ко мне исчезает, и он начинает задавать мне всевозможные вопросы. В ответ я в соответствующее время качаю головой.
Не имея другого выхода, я решаю продолжать идти вперед с ребенком на спине. В конце концов, мы не можем повернуть назад. Даже если бы мы отошли в сторону, кажется, что есть невидимая стена, которая мешает нам зайти очень далеко.
Чем дальше мы продвигаемся, тем реже становится толпа мертвецов вокруг нас. Все они потеряли свою форму и стали похожи на грязную слизь. Это напомнило мне, интересно, приходил ли сюда тот Король Демонов. Оглядевшись, я не вижу никаких признаков его присутствия.
Я не могу представить, что Король Демонов быстро исчезнет, но если бы сюда были отправлены все мертвецы мира, то их должно было бы быть намного больше. Они могут быть разделены между несколькими местами. С другой стороны, это может быть просто сон, который я вижу, умирая, и нет смысла об этом думать.
«Кого ты ищешь? Своих друзей?» — кричит малыш у меня за спиной. Я качаю головой.
После этого малыш рассказывает мне о себе. В какой стране он родился, в каком доме они жили. Меня не особенно интересует эта тема, и я не до конца понимаю вопросы человеческого мира, но он всё равно продолжает говорить. Я киваю головой и издаю звуки в нужное время, чтобы ободрить его. Малыш, кажется, счастлив просто от того, что может говорить, так что этого должно быть достаточно. В конце концов, это не значит, что я ничего не понимаю из того, что он говорит.
Промежутки между рассказом ребёнка постепенно становятся длиннее, пока, в конце концов, они полностью не обрываются. Осознав, что некоторое время прошло в тишине, я оглядываюсь назад и обнаруживаю, что его нигде не видно. Я не заметила, что ощущение его прикосновения к моей спине исчезло.
Я смотрю вперёд и немного ускоряю шаг. Теперь, когда я думаю об этом, я понимаю, что вокруг меня не осталось ни одного похожего на грязь человека. Все, что я вижу сейчас — черно-белое травянистое поле, расстилающееся передо мной.
После того как я продолжаю идти ещё долгое время, я натыкаюсь на дерево посреди тропинки. Другой человек сидит, прислонившись спиной к дереву. На мгновение я думаю, что он, должно быть, ещё один призрак, но он поворачивает свои невыразительные глаза ко мне и пристально смотрит на меня, когда встает. Что-то в ней тревожит.

[Приятно с тобой познакомиться. Я [Лаплас] – сам этот мир и хранитель его законов.]
…что, ты – Голос Бога? Ты прячешься здесь, играя с нами?
[Тот, кого вы называете [Голосом Бога], насильно проникся моим голосом и является совершенно другой сущностью.]
А? Если ты страж, то почему бы тебе не искоренить его?
[Я могу принимать решения только в соответствии с инструкциями и системой ценностей, которые мне были даны, и у меня нет прав действовать как-то иначе.]
[Есть небольшие поблажки, но в принципе я не могу начать что-либо из моего уважения к высшему миру.]
[Поскольку у меня нет свободы воли, они не могли предсказать, какие средства я бы использовал, если бы у меня только была цель.]
Ребёнок говорит какие-то вещи, которые я не совсем понимаю, и подходит ко мне. Если бы Напарник был здесь, он, возможно, понял бы немного больше.
[В результате я не могу вернуть тебя в твой предыдущий мир.]
[Всё, что я могу сделать – это расчёт, одобрение вышестоящего начальства и самооборона.]
Малыш протягивает мне руку, и в моей голове расцветает красный огонек, прежде чем исчезнуть. Я пристально смотрю на него.
И что это должно сделать? Я не могу использовать здесь свои навыки, не так ли? Если уж на то пошло, что я вообще могу сейчас сделать? Во-первых, чего ты вообще хочешь?
[В рамках предоставленных мне ограничений поведения я делаю только то, что кажется возможным для достижения цели.]
[Это может быть бесполезно. Но, хотя бы ненадолго, ты не могла бы подождать здесь?]
Малыш слегка приподнимает верхнюю часть туловища, чтобы указать вниз по тропинке.
[Конечно, вы вольны продолжать идти дальше.]
Конец 9 тома.
Четыре области великих монстров
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуется в закреплённом комментарии. Приятного всем чтения.]
С Аро, Кошмаром, Трентом, Волком, Магиат-джи и Чёрной ящерицей на спине я начинаю летать без цели в уме. Я пока не могу позволить себе драться с Лиликсией.
Её не было видно, когда пришел Вельзевул, возможно, потому, что её раны от Разрушителя были слишком тяжёлыми. Но если бы Лиликсия и Вельзевул напали на меня вместе, у меня не было бы шансов на победу. Я пока отступлю, наберусь сил, а потом поменяюсь с ними ролями.
«…ты вроде как попал в поток, но Волк и Магиатит, вы оба согласны пойти со мной?» — спрашиваю я тех двоих, что сидят у меня на спине.
«Ничего не поделаешь – вы все заинтересовали меня. Судя по тому, что говорили эти Святые Рыцари, похоже, они беспокоятся, что я мог отвернуться от них. В следующий раз, когда меня поймают, меня могут убить» – отвечает Волк.
Они ни за что не зашли бы так далеко… это то, что я хотел бы думать, но я больше не имею ни малейшего представления о том, что сделает или не сделает Лиликсия. Я должен отбросить все свои мечты о том, чтобы принимать желаемое за действительное. Я вообще больше не понимаю ход мыслей Лиликсии.
«Более того, ты возродил мой интерес. После многих долгих лет, когда я изголодался по настоящим битвам, я, наконец, чувствую, что моей силы недостаточно. Кажется, я смогу жить без скуки, пока я с тобой».
Волк дерзко ухмыляется.
«Я так далеко зашёл и доведу это до конца. Смерть твоей Напарницы тоже причиняет мне боль».
Магиатит-джи посылает свою [Телепатию]. Я не могу вспомнить ничего особенного, что происходило между Напарницей и Магиатит-джи, кроме того, что она задавалась вопросом, может ли она съесть его, но его слова произнесены искренне. Насколько я помню, даже в этой ситуации на моём лице появляется легкая улыбка.
«…спасибо, Волк, Магиатит-джи».
«Во всяком случае, чувствую, что это я должен быть тем, кто благодарит тебя. Однако, Уроборос, есть ли у тебя на уме пункт назначения?»
«Я подумывал о том, стоит ли возвращаться на остров на краю света…»
Тем не менее Эльдия там. Если бы я объяснил ситуацию, он мог бы прийти в себя. Но это не значит, что я планирую править людьми или обеспечивать процветание драконов так же, как он. Однажды мы неизбежно снова вступим в конфликт.
От этого зависят жизни моих друзей. Возможно, было бы лучше, если бы я рассказала Эльдии о том, что произошло, и перетянул его на свою сторону, а затем разорвал бы наши связи, когда он мне больше не нужен. Но даже в этом случае я не хочу односторонне использовать кого-то, у кого с самого начала был план предательства. Я не…
«Оу, остров на краю света, говоришь? Возможно, вы имеете в виду земли на дальнем западе? Но не похоже, чтобы ты испытывал по этому поводу большой энтузиазм».
«…что ж, это правда. Но у меня нет других вариантов».
Мне нужно развиваться. Мой [Порошок чешуи дракона] вредит тем, кто проводит время рядом со мной. Нине потребовалось несколько дней, чтобы у неё появились симптомы, и тело Волка намного крепче, чем у Нины, так что пока он может время от времени отдаляться от меня, он должен быть в порядке. Но я не так уверен насчет Черной ящерицы. Пока нет окончательного доказательства, что это ещё сработает, но как только я эволюционирую и снова смогу использовать магические навыки, [Святость] должна избавить меня от проблем [Порошка чешуи дракона].
Затем, как только я эволюционирую, мне нужно подняться на более высокий уровень. Чтобы хоть немного повысить свой уровень, единственное, что я могу сделать на данный момент — это поохотиться. Убийство Короля-дракона Эльдии – это тоже вариант. Во-первых, наши идеалы находятся в конфликте, мы враги.
«Если всё, что тебе нужно — это место в отдалении, где водятся сильные монстры, у меня есть несколько идей».
…ах, есть ещё такие места, как это? Остров Адама и так был достаточно страшен.
«Есть земли, известные как 'Четыре области великих монстров'. Это самая северная Великая Долина, самый западный остров Гигантских Деревьев, самый южный Вулканический остров и самая восточная Неизведанная Земля… Каждая земля является результатом того, что предыдущий Король Демонов или Король Волшебных Зверей опустошил экосистему, и монстры там намного сильнее, чем где-либо ещё».
О-о, человеческие знания высоко ценятся. Самый западный остров Гигантских Деревьев, вероятно, был островом Адамов, на котором я был раньше.
…но всё же я не знал, что есть ещё такие места, как это. Мне было интересно, где этот Слизняк мог получить все эти навыки, но, должно быть, это было из Четырёх областей великих монстров.
Теперь, когда самый западный остров Гигантских Деревьев вычеркнут из списка, у меня есть выбор между самой северной Великой Долиной, самым южным Вулканическим островом и самой восточной Неизведанной Землёй.
«Я сам не был ни в одном из них. Даже если бы я нанял лодку, не было бы никого, кто бы меня сопровождал. Говорят, что земля на Вулканическом острове настолько горячая, что обычный человек даже не может на ней стоять».
Это звучит как ужасное место.
«Конечно, для меня это не будет проблемой».
В-верно, я понимаю. Я полагаю, что если мы отправимся туда, Лиликсия не сможет привести своих Святых Рыцарей. Волк говорит, что с ним всё будет в порядке, но у него [Авторегенерация]. Его нельзя сравнить с нормальным человеком.
Я немного подумаю. У Лиликсии [Глаза рода] Вельзевула. Пока у неё это есть, то, как бы далеко мы ни прятались, в конце концов она нас найдёт. Это прекрасно. Я одолею её. Но если она придёт раньше, чем я буду готов, мне придётся вступить в жестокую битву.
«…до какого из всех труднее всего добраться?»
«Хм-м-м… Информация о них настолько скудна, что я ничего не могу сказать наверняка, но это, вероятно, самая восточная неизведанная земля. Говорят, что она покрыт туманом, и что повсюду есть очаги опустошенной земли. Я полагаю, что это также может быть самым опасным из четырёх областей великих монстров».
Я киваю головой.
«Тогда ты не возражаешь, если мы отправимся туда?»
Волк улыбается мне в ответ.
«Ты что, с ума сошел? Это проклятая земля, на которую, по слухам, последующие поколения Героев и Святых отказывались даже ступать».
«Туман должен скрыть нас и задержать обнаружение Лиликсии. Я сделаю большой крюк, чтобы скрыть нашу цель, а затем направлюсь на восток, в неизведанные земли».
Я не знаю, как далеко могут зайти предсказания [Влияния вмешательства Лапласа] Лиликсии, но до тех пор, пока туман может обманывать глаза мух, это будет полезно. Что такого было в том, что предыдущие Герои и Святые были слишком напуганы, чтобы прийти туда? Неважно, есть ли монстры ранга А или А+, я убью и съем их. Кроме того, если монстры там настолько опасны, они могут в конечном итоге стать препятствием для Лиликсиры.
Я повышу свой уровень на Неизведанной земле и буду развиваться, и… Я повышу уровни Аро и других, а затем улажу дела с Лиликсией.
Для начала, я лечу на север. Я не знаю, есть ли в этом какой-то смысл, но, наверное, лучше создать обманку. Как только земля уступает место океану подо мной, я резко поворачиваю на восток.
Присмотри за мной, Напарница! Я совершенно точно ещё не собираюсь умирать. Я одолею Святую и, если придётся, я даже одолею бога. Я категорически отказываюсь быть их пешкой или игрушкой!
Самая восточная неизведанная земля
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуется в закреплённом комментарии. Приятного всем чтения.]
В течение первой половины дня скорость моего полёта была меньше половины моей нормальной, так как я использовал [Авторегенерацию] только для того, чтобы восстановить свои крылья, достаточно, чтобы подняться в воздух. Покинув Ардезию и отойдя достаточно далеко от Лиликсии, я отдыхал в каждом месте, которое мог найти, пока в конце концов не смог удовлетворительно летать.
Затем я сделал большой крюк, чтобы сбросить Лиликсию с хвоста, так что прошло целых два дня, прежде чем я смог увидеть место нашего назначения. Но, благодаря этому, моё здоровье полностью восстановилось.
Я поднимаю голову. Вдалеке в поле зрения появляется огромная земля, покрытая густым туманом. Вдалеке я смутно различаю горы, а ближе ко мне расстилается обширный лес.
Не то чтобы это было слишком далеко, чтобы видеть ясно. Просто видимость такая плохая. Мухи Вельзевула не выше C+ ранга, так что, скорее всего, их съедят другие монстры в тумане, прежде чем найдут нас.
Предположительно, это худшее из четырёх областей великих монстров в мире, самая восточная Неизведанная земля. Я вообще не могу предсказать, что мы найдём. Но если я не смогу прорваться сюда, то я не смогу победить Лиликсию или Вельзевула.
Я оглядываюсь назад, чтобы убедиться, что Аро и остальные готовы. Я же уделяю пристальное внимание [Ощущению присутствия], но никто не может сказать, какие монстры появятся. Обескураживает то, что здесь нет Напарницы, которая замечала бы всё раньше меня. Но единственный путь – вперёд.
В тот момент, когда я касаюсь земли, я чувствую жажду крови. Я слышу, как что-то оттолкнулось от земли позади меня. Я быстро оборачиваюсь, сбрасывая Аро и остальных со спины в процессе.
Я поднимаю переднюю ногу, чтобы блокировать удар. Прямо перед моим лицом я вижу широко открытый огромный рот. Он принадлежит гигантскому чёрному волку, около пяти метров в длину. Его четыре глаза насмешливо смотрят на меня.
Я намеренно позволил ему укусить себя за руку. В результате я потерял немного крови, но это не серьёзная рана. Прежде всего, я должен проверить вид этого парня.
[[Фенрир]: Монстр ранга B]
[Злобный гигантский волк, обладающий ловкостью, неподходящей для его огромного тела.]
[Говорят, что везде, где появляется его тень, обязательно последует разрушение.]
Вот как… Это более или менее то, что я ожидал бы от его внешнего вида. Продолжая, я проверяю его состояние.
———————————————
Вид: Фенрир
Состояние: Нормальное
УР: 72/80
HP: 673/673
МР: 292/292
Сила: 405
Защита: 211
Магическая сила: 288
Ловкость: 561
Ранг: В
Характерные навыки:
[Темный атрибут: УР –] [Обоняние: УР 7] [Автоматическое восстановление HP: УР 8] [Лёгкая поступь: УР 8] [Демонический глаз мгновенной смерти: УР 3]
Защитные навыки:
[Физическое сопротивление: УР 3] [Магическое сопротивление: УР 2] [Сопротивление яду: УР 4] [Сопротивление параличу: УР 4] [Сопротивление замешательству: УР 4]
Обычные навыки:
[Проклятие: УР 7] [Глина: УР 4] [Скрытность: УР 5] [Тёмный шар: УР 5] [Очищающий укус: УР 5] [Звериный захват: УР 4] [Опаляющее дыхание: УР 3] [Авторегенерация: УР 5] [Землетрясение: УР 7] [Высокий прыжок: УР 5] [Чумное дыхание: УР 3] [Созыв союзников: УР 2]
Титулы:
[Одержимый: УР 5] [Крупный пожиратель: УР 4] [Финальная эволюция: УР –]
———————————————
…вот и всё, ха. Я думаю, это нормально для ранга «В».
«Фенрир! Мы так быстро встретили легендарного волшебного зверя, у нас хорошие перспективы!!
Волк берёт в руки Магиатит-джи и принимает свою стойку.
Я использую [Авторегенерацию], чтобы залечить плоть вокруг клыков Фенрира, восстанавливая свою кожу и чешую, чтобы предотвратить удаление зубов.
«…ги?»
В воздухе движения Фенрира застывают. Используя весь свой вес, я вдавливаю его в землю. Огромная дрожь пробегает по окрестностям, и четыре глаза Фенрира открываются, а рот широко разинут. Когда он пытается подняться, я сбиваю его с ног передней лапой и разбиваю ему голову другой.
Клыки Фенрира вылетают от силы моего удара. Его шея искривилась и, разбрызгивая кровь, он падает на землю. Его тело бьется в конвульсиях, но быстро перестаёт двигаться.
[Получено 1876 очков опыта.]
[Благодаря титулу [Ходячее яйцо: УР –] было приобретено дополнительно 1876 очков опыта.]
Ранг В… Ха. Убив всего лишь ранг «В», я все ещё далёк от максимально уровня.
Я не знаю, можно ли это назвать плачевной ситуацией или как-то ещё, но таких слабых монстров будет недостаточно, чтобы подготовить меня к борьбе с Лиликсиией. На самом западном острове Гигантского дерева повсюду обитали монстры класса В+ и Адамы класса А. В этом месте должно быть что-то ещё.
Волк некоторое время удивлённо смотрит на мёртвого Фенрира, прежде чем с сожалением вернуть Магиатит-джи на спину.
«…видя это, я действительно понимаю, что 'Уроборос' выходит за рамки нормы. Что ещё более важно, при таком большом количестве добычи это должно обеспечить нас достаточным количеством провизии».
…когда он это говорит, естественно, на ум приходит Напарница. Если бы она была здесь, то, возможно, радовалась бы еде.
Я думаю, вместо того, чтобы сожалеть о том факте, что первый найденный нами монстр был таким слабым, давайте просто удовлетворимся тем, что мы не столкнулись с опасным монстром сразу после приземления. В худшем случае на нас сразу же напал бы такой могущественный монстр – как Эльдия. Если бы это произошло, я не могу быть уверен, что все были бы в безопасности.
Для начала давайте разведаем местность и создадим оперативную базу. Я также хочу сохранить мясо Фенрира. Мы выясним всё, что сможем, об этом туманном острове, а затем распланируем детали того, что мы собираемся делать дальше.
Возможно, что есть монстр, способный на разговор, такой как Магиатит-джи, который мог бы рассказать нам об этой области. Если бы я смог найти такого монстра, наши вылазки с этого момента стали бы намного проще.
Нынешняя и последующая ситуация
[П.П. Если будут найдены ошибки в переводе или же орфографические, замечания приветствуется в закреплённом комментарии. Приятного всем чтения.]
Я осторожно продвигаюсь через лес, волоча Фенрира за собой своими Челюстями. Фенрир был агрессивным зверем, но, похоже, другие монстры здесь не такие агрессивные.
По пути дерево, к которому мы подошли близко, похоже, было своего рода Древнем, так как оно внезапно открыло огромную пасть и взревело «Гооооооооо!», прежде чем вырваться с корнями и убежать, всё время ревя. Даже я был немного поражен этим.
Проверив его статус, я обнаружил, что это был Трент ранга В, называемый [Троллье древо]. Оно полностью избегало моего [Ощущение присутствия]. Это был блестящий камуфляж.
Похоже, что у Трентов, как правило, сильные причуды. Я оглядываюсь на своего Трента-сана. Отверстия для глаз Трент-сана широко открыты от удивления, когда он наблюдает, как Троллье древо убегает вдаль… Было бы здорово, если бы ты был, по крайней мере, немного более способным распознавать других Трентов для нас.
С другой стороны… даже сейчас это просто монстры ранга В. На острове Гигантского древа было довольно много монстров категории В+ и А вокруг. Это также похоже на то, что монстры здесь напуганы чем-то, мне интересно, есть ли здесь что-то особенно опасное?
Проехав некоторое время вдоль побережья, мы натыкаемся на место, где река впадает в море. На всякий случай я проверяю, нет ли в воде чего-нибудь странного. Это вода этой земли. Меня бы нисколько не удивило, если бы тут было проклятие или яд, которые превратили бы нас всех в камень или что-то в этом роде.
[[Вода духов: Ранг B-]]
[Вода, которая вытекла из Источника Духов и была наделена сильной магической силой.]
[Магическая сила, содержащаяся внутри, нарушает поток внутри тела, вызывая легкую сонливость и возбуждение.]
[Кроме того, он мягко восстанавливает магическую силу тех, кто его пьет.]
…сонливость и возбуждение, другими словами [Сон] и [Бешенство]? Разве это не алкоголь, тогда? Хотя, в зависимости от того, как он используется, он может пригодиться.
Я пытаюсь пить воду из реки, но не чувствую ни особых состояний, ни какого-либо дискомфорта. У него слегка сладкий, успокаивающий вкус. Вооружившись знанием того, что вода не будет проблемой, пока у нас есть река, я решаю следовать по ней вверх по течению.
Туман становится плотнее, и видимость ухудшается, когда мы приближаемся к горе. Чем дальше мы идём, тем более искривленными выглядят деревья, и всё кажется более зловещим. Там даже есть странное дерево, растущее почти горизонтально вдоль земли. В сочетании с плохой видимостью этого достаточно, чтобы убедить меня в том, что некоторые из них – монстры.
Река вытекает из большой пещеры у подножия горы. Я пытаюсь просунуть голову внутрь, но пещера не очень широкая. Я вижу водопад, льющийся из большой дыры в потолке сзади. Похоже, источник находится не в этой пещере, а ещё дальше в горах.
Моё внимание привлекают уродливые, похожие на опухоли грибы, которые цепляются за стены пещеры, и похожие на цыплят монстры, с огромными ртами там, где должны быть их морды (очевидно, С-ранг [Цыплята-людоеды]), но в остальном ничто в этом месте не беспокоит меня слишком сильно. Заметив моё присутствие, цыплята на полной скорости бросаются в реку.
На данный момент я сделаю эту пещеру нашей базой… Тем не менее в пещеру нет других путей, кроме реки, и если бы я каждый раз заходил внутрь, мне пришлось бы отмокать в реке, но… Это не значит, что мне абсолютно необходимо самому входить в пещеру. Если на нас кто-нибудь нападет, лучше сразу нанести ответный удар.
Я использовал свои когти, чтобы отрезать голову и конечности Фенрира, а затем разделить его на десять грубых кусков. Я прошу Волка разделывать куски дальше, и Кошмар подвешивает мясо к потолку. Я понятия не имею, будет ли это ужасно на вкус или восхитительно, но сейчас нам, вероятно, не придётся беспокоиться о еде. Мы можем достать соль из моря, когда захотим, так что я пойду и соберу её позже.
А сейчас мы немного отдохнём у входа в пещеру и спланируем, что делать дальше.
Но всё же я действительно благодарен Волку и Магиатит-джи за то, что они решили пойти с нами. У Волка иногда создается впечатление, что его мозг поменялся местами с мозгом монстра, но он знает о человеческой цивилизации больше, чем кто-либо из нас. Магиатит-джи также хорошо осведомлен и в других отношениях, благодаря своей долгой жизни монстра.
Итак, для начала, о моей собственной прокачке…
———————————————
[Ирушия]
Вид: Уроборос
Состояние: Нормальное
УР: 123/125
HP: 3138/3138
МР: 3011/3026
———————————————
Ещё два уровня, и я смогу эволюционировать. Все зависит от того, сколько времени мне потребуется, чтобы пройти эти два уровня, а затем сколько уровней я смогу пройти, прежде чем Лиликсия нападет. Как только я стану Легендарным классом, каждый уровень, вероятно, займёт много времени. Поскольку мой уровень сбрасывается после эволюции, в худшем случае битва может произойти, пока у меня характеристики ниже, чем у текущие.
…если бы Напарница был здесь, возможно, не было бы плохой идеей расставить приоритеты, выровняв наших товарищей и добавив к нашим подчинённым ещё существ с [Поддельной жизнью], прежде чем сражаться в битве на истощение, где можно было бы воспользоваться большим запасом MP Уробороса и способности к исцелению. Но сейчас нет смысла думать об этом. Кроме того, как только я поохочусь на несколько рангов B, я уверен, что смогу восстановить свою текущую статистику. Я не собираюсь расставлять приоритеты в плане битвы на истощение.
Я поворачиваюсь, чтобы посмотреть на Аро, и наблюдаю, как она играет с Чёрной ящерицей снаружи пещеры. Она хихикает, гоняясь за Чёрной ящерицей, в то время как Чёрная ящерица подыгрывает ей со слегка неохотным выражением лица… Видя Аро в таком приподнятом настроении и в манере, подходящей для её возраста, я не могу не вздохнуть с облегчением.
———————————————
[Аро]
Вид: Лич ревана
Состояние: Проклята
УР: 35/85
HP: 446/446
МР: 465/465
———————————————
Аро имеет ранг B+ с [Финальной эволюцией]. Нет необходимости слишком стараться, чтобы вывести ее на максимальный уровень. Но я бы хотел, по крайней мере, довести ее примерно до 50-го уровня.
Затем я поворачиваюсь, чтобы посмотреть на Кошмар, которая беззастенчиво перекусывает припрятанным мясом Фенрира.
———————————————
Вид: Кошмар
Состояние: Нормальное
УР: 29/70
HP: 234/234
МР: 227/227
———————————————
Она действительно имеет ранг C+ с [Финальной эволюцией], да… Честно говоря, я немного надеялся, что она сможет эволюционировать еще один или два раза. К счастью, её максимальный уровень довольно высок.
Пока я наблюдаю за ней и собираюсь с мыслями, она поднимает глаза и свирепо смотрит на меня. Я отвожу глаза, затем слегка наклоняю голову.
———————————————
Вид: Волшебное древо
Состояние: Проклятый
УР: 15/60
HP: 223/223
НР: 166/166
———————————————
Трент наклоняет свой хобот, чтобы напиться из реки, очень не по-Трентовски. Трент имеет тот же ранг C+, что и кошмар… Но его верхний предел уровня не так высок, как у неё, и у него нет [Финальной эволюции]. Было бы здорово, если бы Трент-сан мог развиться до уровня B+ и стать способным играть более активную роль вместе с Аро.
…но тогда, поскольку на самом деле он не в авангарде, прокачать его будет сложно. Я бы хотел в приоритетном порядке довести его уровень до максимума, но… Вполне возможно, что это перерастёт во что-то разочаровывающее, если я буду слишком сильно помогать. В конце концов, это Трент.
Хотя я и возлагаю большие надежды на потенциал Трента, я также почему-то чувствую, что это безнадежно. Любой план, который зависит от этого, вероятно, закончится провалом.
———————————————
Вид: Человек
Состояние: Нормальное
УР: 84/85
HP: 870/870
МР: 323/323
———————————————
Волку, для которого даже монстры ранга В+ не ровня, пока у него есть оружие, мне нечего сказать. Я не могу ожидать от него большего роста, но он должен быть в порядке. Кажется, нет никакого смысла в том, чтобы я говорил ему, что делать, а что нет.
———————————————
Вид: Магиатитовое сердце
Состояние: Нормальное
УР: 53/70
HP: 114/114
МР: 414/414
———————————————
Магиатит-джи также является высокоуровневым B-рангом с [Финальной эволюцией]. Нет необходимости насильно повышать его уровень. Поскольку он, похоже, не недоволен тем, что выступает в роли меча Волка, я не собираюсь разделять их.
———————————————
Раса: Ядовитая королева Лачерта
Состояние: Нормальное
УР: 26/55
HP: 180/180
МР: 198/198
———————————————
Чёрная ящерица имеет ранг «С». После отделения от меня, похоже, она продвинулась на одну стадию эволюции. Теперь она достаточно сильна, чтобы конкурировать с монстрами, такими как маленький каменный дракон или красные муравьи. Однако в нашей нынешней ситуации она мало чем может помочь в сражении. Это заставляет меня ещё больше хвалить её за то, что ей удалось сбежать от чудовища ранга А+, которым является Вельзевул.
Привезти её сюда, вероятно, было немного сурово. Существовал риск, что Вельзевул вспомнит её внешность, но также не было похоже, что он был из тех, кто будет стараться изо всех сил, чтобы нацелиться на неё. Я ни в коем случае не считаю его хорошим человеком, но у меня не сложилось впечатления, что он будет стараться изо всех сил отвлечься от поисков меня, чтобы убить черную ящерицу… Существовал риск, что Лиликсия будет присматривать за Чёрной ящерицей, но даже принимая это во внимание, привести её сюда, несомненно, было гораздо более опасным вариантом.
…на данный момент я буду уделять приоритетное внимание своей собственной эволюции. Я действительно не могу принимать никаких твердых решений о том, что делать после, пока я не эволюционирую. На данный момент безопасным вариантом было бы обучить Аро и Кошмар, а также убедиться, что Чёрная ящерица эволюционирует так, чтобы она могла защитить себя. Было бы хорошо, если бы Трент тоже получил несколько уровней, но я не собираюсь пытаться кормить его фрагами, чтобы заставить его прокачаться и эволюционировать, да.
«А!»
На мгновение показалось, что Аро вот-вот сядет верхом и начнёт скакать на Чёрной ящерице, но Чёрная ящерица едва успевает увернуться в последний момент, демонстрируя свою ловкость, и подбегает ко мне. Пока Аро уныло наблюдает за Чёрной ящерицей, а Трент кладет ветку ей на плечо, как бы утешая её.
Извини, Трент. На этот раз я тоже откладываю твоё обучение, прости меня,
Древо поворачивается ко мне лицом и внезапно протягивает одну из своих ветвей.
«Это прекрасно, мастер…»
Т-трент?! Эй, ты, серьёзно, ты вдруг заговорил, ха. Знаешь, для тебя нормально использовать [Телепатию] более регулярно.
…однако, несмотря на то, что Трент почти никогда не посылает свои мысли с помощью [Телепатии], он прекрасно улавливал мои мысли. Случайно, он не мог бы использовать его, чтобы постоянно прочесывать мои мысли? Это само по себе немного страшно…
«Киши! Кишии!»
Чёрная ящерица подходит ко мне и вытягивает голову. Я нежно поглаживаю её, стараясь не использовать слишком много силы.
В прежние времена мы сражались вместе, как товарищи по D-рангу. Но в какой-то момент мы разделились на «С» и «А». Тогда она бы налетела на меня и начала радостно лизать моё лицо, но разница в размерах между нами только увеличилась.
Нет, во всяком случае, удивительно, что она смогла стать такой сильной, как сейчас. Я смог добраться до этого момента только благодаря своим навыкам удвоения опыта и понижения нужного порога опыта вдвое, в дополнение к тому, что я отбивался от одного сильного врага за другим. Нормальным монстрам наверняка потребовалось бы больше времени, чтобы вырасти.
«Кишии!»
Чёрная ящерица вытягивается, чтобы потереться головой о мою ладонь. Эй, эй, так двигаться опасно, что будет, если ты поранишься о когти?
«…»
Аро, которая наблюдала за этим издалека, спокойно указывает на меня пальцем. С серьезным выражением лица Трент кладёт свою ветку на руку Аро, чтобы остановить её. Что, чёрт возьми, делают эти ребята?
Скрытые тени
(Об ошибках сообщайте в комментариях снизу. Приятного всем чтения!!!)
___________________________________________________________________________________
Несмотря на то, что я выбрал эту пещеру в качестве базы, будет не очень хорошо, если поблизости окажутся логова могущественных монстров.
Чтобы убедиться, что она безопасна, я провёл небольшое патрулирование прилегающих территорий. Я оставил Аро и остальных внутри пещеры, но я буду достаточно близко, чтобы иметь возможность быстро вернуться, если вдруг что-то произойдёт.
Я шёл вдоль реки, и в то же время осматривал окрестности.
...как и ожидалось, плохая видимость довольно пугающая. Всё, что я могу разглядеть, это слабые очертания окружающей местности. Туман был настолько сильным, что даже если бы что-то опасное находилось прямо у моих лап, то я мог это не разглядеть.
Я проверяю местность в том же направлении, откуда мы изначально пришли. Я сосредоточен на том, чтобы узнать, живёт ли кто-то на склоне горы.
"Выпью немного воды из реки и немного отдохну, а затем попробую обыскать местность выше по течению."
...когда я протянул лапу к реке, мой взгляд упал на четыре зловещих глаза на противоположном берегу. Это Фенрир, пьющий из реки. Наши глаза встретились. Как и я, похоже, он тоже был настороже, чтобы сразу же среагировать на кого-то вроде меня.
Я не задумываясь делаю [Перекат]. Затем быстро выпускаю [Лезвие ветра]. Удар попадает прямо в его спину. Красная кровь брызжет на его тёмный мех. Но всё-таки, как будто совершенно не пострадав от удара, он исчезает в тумане с невероятной скоростью.
Я вглядываюсь в густой туман и медленно качаю головой. Большой силуэт, который я видел всего мгновение назад, уже исчез.
...чёрт возьми, этот гигантский волк сбежал.
Гиро~у~у~у~о!... Гино~у~у~у~о!...
Вскоре после того, как Фенрир скрылся из виду, я услышал звук его обиженного воя.
"Тц…, как шумно, если ты собираешься меня провоцировать, тогда возвращайся и дерись со мной."
Я, вероятно, смог бы поймать его, если бы пошёл по кровавому следу, но так как я оставил всех в пещере с водопадом, то я не могу уйти слишком далеко. С другой стороны, даже несмотря на то, что они всего лишь Фенриры, я должен быть в состоянии достичь своего максимального уровня после охоты на четырёх из них, если не произойдёт внезапного скачка требования к опыту. Раздражает.
Возможно, было бы лучше, если бы я прыгнул, чтобы сократить дистанцию, а не использовал навык дальнего действия... В последнее время у меня возникли некоторые сомнения относительно [Лезвия ветра]. У меня нет другого выбора, кроме как полагаться на него, так как это моя единственная дальняя атака, но атакующая мощь [Лезвия ветра] немного слабовата. Он хорош в качестве финта или отвлекающего манёвра, так как не требует много MP и может быть использован с минимальными усилиями, но… это гораздо менее эффективно по сравнению с обычным ударом.
Это правда, он хорош для охоты на дичь и монстров низкого ранга, и мне также много раз помогало [Лезвие ветра], так что я не хочу слишком сильно ругать его. Но, я мог бы сказать, что это всё, на что годится [Лезвие ветра].
Можно с уверенностью сказать, что почти каждый раз, когда я пытался положиться на него, это оборачивалось для меня неприятными последствиями. У навыка 7-й уровень, так что дело не в уровне. [Лезвие ветра] превзошёл мой надежный [Перекат] в плане использования, но недавно стало очевидно, что его мощность не на должном уровне. После сражений с такими могущественными врагами, как Эльдия, Слизь Хаоса, Разрушитель и Вельзевул, против которых [Лезвие Ветра] было практически бесполезно, это впечатление только усилилось.
Навык [Священная сфера], который я получил на 8-м уровне [Героя], вероятно, очень помог бы, но… К сожалению, поскольку роли Уробороса разделены между левой и правой головами, я даже ни разу не использовал [Святую сферу].
Нет, я полностью понимаю, что требую слишком многого, чтобы иметь атаку на дальней дистанции, которая обладает огневой мощью ближнего боя и хорошей скоростью в придачу, но… Даже с учетом этого, если бы у меня был такой мощный навык, как у Эльдии [Драконья вспышка], победить противников ранга B было бы не так сложно.
Я решил изменить ход своих мыслей и, как и планировал изначально, опускаю пасть к реке, чтобы напиться. Причина, по которой я пришел к реке, заключалась не в том, чтобы провести обзор на [Лезвие ветра] или даже поохотиться на Фенриров, а в том, чтобы отдохнуть. Мм, вкусно, очень вкусно. Я пожалел, что не мог позволить Напарнице выпить немного этого. Однако на вкус эта вода не похожа на обычную воду. Судя по её воздействию, она действительно может быть практически алкоголем…
Я не нашёл никаких монстров таким образом. Как только я сообщу об этом Аро и остальным, я задам им вопрос, не стоит ли нам попробовать исследовать гору, чтобы попытаться найти источник воды? Туман, вероятно, также будет гуще выше по склону.
...тем не менее, на этот раз целью будет только быстрый осмотр окрестностей пещеры с водопадом. Пока я постоянно охочусь на монстров ранга В, я буду медленно, но верно продвигаться к эволюции. Для Аро и остальных идеальными были бы одиночные монстры ранга B или группы монстров ранга C.
Однако, помня, что это может быть то место, где мы уладим разногласия с Лиликсией раз и навсегда, я не могу оставить всё на авось. Я сделаю это чуть позже, но в конце концов нам нужно будет взяться за развитие. На данный момент мы расширим наши знания этой территории.
Лиликсия страшна, но эта земля считается самой опасной в мире. Если я буду слишком беспечен, это станет моей могилой. Если это произойдёт, Аро и остальные тоже пострадают. Быстрая прокачка уровня важна, но мне нужно быть осторожным и не торопить события.
Я разворачиваюсь и решаю следовать вверх по течению реки обратно к пещере с водопадом...
Хотя в следующий раз я действительно хочу исследовать окрестности немного глубже, возникает вопрос о том, кого взять с собой, а кого оставить позади. Часть меня считает, что для всех лучше держаться вместе, но исследовательская команда действительно должна быть быстрой в передвижении.
В худшем случае, возможно, что может появиться группа монстров ранга B+. При такой плохой видимости и незнакомой местности мне было бы трудно защитить всех, пока они рассредоточены.
Но имея в виду такую возможность… Хотя я потенциально мог бы взять с собой Аро или Волка, но они также необходимы для защиты остальных. В конце концов, только эти двое смогут сразиться с монстром ранга В+. В одиночку ни одному из них не было бы легко отразить нападение такого монстра, как Фенрир, в то же время присматривая за Трентом и остальными. Я вроде и хочу взять кого-нибудь с собой, но в интересах безопасности, вероятно, будет лучше, если я отправлюсь в одиночную экспедицию.
Когда я подходил ближе, в поле зрения появилась пещера с водопадом. Заметив меня, Аро помахала рукой и побежала ко мне.
– Дра-а-акон-бог-сама-а!
– "Ха-ха, Аро, ты же знаешь, что покидать пещеру небезопасно." – отвечаю ей телепатией.
Внезапно я почувствовал жажду крови возле меня. Конечно, в направлении Аро и остальных её нет. Сзади... и с флангов.
Оглядываясь вокруг, я увидел слабые силуэты в тумане. Он не один. Их по меньшей мере трое. Они держатся на расстоянии и максимально маскируют своё присутствие, окружая нас. Похоже, я принёс с собой какие-то неприятности. Как и ожидалось, не похоже, что в районе, который я предполагаю безопасным, всё всегда будет идти гладко.
Этим троим удалось окружить меня в этом тумане, так что они, должно быть, обладают выдающимися способностями к маскировке и отличными чувствами… Вдобавок ко всему, они, похоже, привыкли двигаться вместе как группа.
Я остановился и взглядом призывал Аро остановиться. Она быстро поняла ситуацию и остановилась, затем взглядом подала сигнал всем, кто стоял позади нее.
Сразу же вперёд вышел Волк, размахивая Магиатитом в форме меча, в то время как Трент вполне естественно отступил дальше в пещеру. Это обдуманное решение, так что в этом нет ничего плохого, но именно поэтому у тебя маленький уровень.
Чёрная ящерица, которая пыталась выйти вперёд другим способом, ёрзала на месте, прижавшись спиной к ветвям Трента.
Хорошая работа, мистер Трент. Мне жаль, что я засомневался в тебе.
Контратака Фенриров
[Об ошибках сообщать в комментариях снизу. Всем приятного чтения!]
________________________________________________________
Я продолжаю внимательно наблюдать за тремя тенями. Должен ли я начать атаку первым? Нет, их там трое. Я не могу позволить себе действовать беспечно. Я успокаиваю свои мысли и делаю вдох.
– Гу~у~у~у~у!
Я [Рычу] на тени. Как будто привлеченный моим голосом, один из них делает шаг вперёд.
– Ги~и~и~и~и!
Зверь, крадущийся ко мне, — тот же Фенрир, которого я встретил у реки, его спина все ещё окровавлена, а четыре глаза горят безумной яростью. "То есть… Другие тени тоже Фенриры?!"
– Ги~и~и~у~о!
– Ги~и~у~о~о!
После появления первого Фенрира два других быстро проявляют себя. Ещё четыре пары зловещих глаз вырисовываются из тумана. "Разве Фенриры не должны есть и охотиться на всё подряд в округе?! Почему они сотрудничают?! Ну же, сражайтесь друг с другом! Я предполагаю, что у того, кого я убил, действительно был [Призыв Союзников], но я был уверен, что это должно быть пережиток предыдущей эволюции..."
"…предполагаю, что это означает, что этот район не является охотничьим угодьем Фенрира, как я думал. Здесь должны быть монстры ранга от B+ до A, которые достаточно опасны, чтобы заставить их объединиться."
– Ги~и~о~х!
Я поворачиваюсь всем телом назад, чтобы увернуться от укуса первого Фенрира. В тот момент, когда я нахожусь в движении, второй бросается на меня в подкате. Держа третьего Фенрира в поле зрения, прыгаю вправо, чтобы избежать его подката… это то, что я планировал, но недооценив досягаемость, я получаю глубокий порез на плече от второго Фенрира.
– Гу~ру~ох!
Второй Фенрир осторожно приземляется и поворачивается ко мне мордой, удовлетворенно воя. Они привыкли сражаться таким образом. Они планируют не позволять мне вырваться из их окружения. Я мог бы легко уложить любого из них, если бы хотел, но, если бы сделал это, двое других воспользовались бы шансом для атаки. Они окружают меня, как красные муравьи пустыни. Хотя каждый из них по силе ближе к гигантской многоножке.
– Дракон-бог сама! Окликнула меня Аро.
Аро имеет ранг B+, но средний уровень Фенриров составляет 70, в то время как у неё только половина этого уровня. У неё есть преимущество перед ними в плане HP и магии, так что для неё не совсем невозможно сражаться, но у неё слишком большая с ними разница в скорости. Чтобы компенсировать это, единственный вариант – чтобы она ехала верхом на моей голове и стреляла непрерывным потоком магии.
– Гу~о~ох!
Мы с Аро киваем друг другу.
– [Вихрь!]
Порыв ветра поднимает её тело и опускает мне на голову.
– Похоже, на этот раз мне предстоит сыграть роль поддержки!
Волк в одиночку бросается и замахивается мечом на одного из Фенриров. Фенрир ловит меч своими когтями и отбрасывает его прочь. В тот момент, когда Волк касается земли, он снова взмахивает мечом, чтобы выпустить [Ударную волну] в сторону морды гигантского волка, прежде чем оттолкнуться от земли, чтобы снова сократить дистанцию, прыгнув высоко в воздух.
С раздраженным видом Фенрир опускает голову, чтобы увернуться от [Ударной волны], а затем замахивается когтями на Волка в воздухе. На мгновение кажется, что когти пронзают его тело. Но потом я вижу Волка, стоящего на лапе Фенрира.
– Гих...
Он пробегает вдоль лапы Фенрира и спрыгивает, приземляясь на землю. Кровь хлещет из одного глаза Фенрира.
– Предоставь это мне, я справлюсь.
Волк ухмыляется, затем отбегает.
– Ги~о~о~ох!
Глаз Фенрира повреждён. Он скрежещет зубами и преследует Волка… Волк действительно человек?
Два оставшихся Фенрира обмениваются взглядами, а затем начинают кружить вокруг меня. Должно быть, они хотят напасть на меня из слепой зоны
– [Тёмная сфера], [Тёмная сфера]!
С моей головы Аро запускает магию в одну из их траекторий. Черные огни взрываются, поднимая пыль. Это хорошо, что они продолжают подходить! Когда у тебя кончатся силы, вытяни ману из меня [Высасыванием маны].
Как и ожидалось от скорости Фенрира, атаки Аро не поражают их, но в их защите начинают появляться бреши.
– Гих…
Чувствуя, что их нынешняя стратегия не работает, один из Фенриров, похоже, собирается отступить. Но, как только он начинает удаляться, [Тёмная сфера] Аро перекрывает ему путь к отступлению, заставляя его на секунду остановиться. Это может сработать! Я стреляю [Лезвием ветра], который пробивает бедро Фенрира.
– Гиа~а~х!
Раненый Фенрир кричит. Я немедленно оставляю его и бросаюсь на другого
Первый Фенрир с поврежденной ногой не сможет напасть на меня прямо сейчас. Я воспользуюсь этим шансом, чтобы уничтожить второго.
Второй Фенрир, кажется колеблется, убегать ему или нападать, но затем, подергивая веками, меняет курс и направляется ко мне. "Мило, ты кажешься чересчур самоуверенным!"
Фенрир отталкивается от земли и, крутясь в воздухе, прыгает ко мне. Он, похоже, особенно любит подобные атаки. Монстр использует упрощенный подход, повторяя атаку, которая уже однажды сработала, и пытается скрыть свой недостаток в скорости в нерегулярном движении своего вращения.
Но ситуация изменилась. Тогда это было три на одного, и я не мог полностью сосредоточиться на одном Фенрире. Теперь он один, а со мной Аро.
– [Вихрь]!
Аро запускает магию ветра. Фенрир вытягивает ноги, чтобы приземлиться и избежать атаки. Он быстро сдаётся. Вероятно, он решил, что для него было невозможно незаметно атаковать меня в тот момент, когда Аро заставила его замедлиться. Но он должен был принять это решение чуть раньше.
– Гуо~о~ох!
Я прыгаю к Фенриру и вонзаю когти ему в спину. Он падает, ударяясь брюхом о землю.
– [Тёмная сфера]!
Чёрный магический снаряд летит к голове Фенрира, и его череп разламывается, разбрызгивая кровь и плоть.
[Получено 1076 очков опыта.]
[Благодаря титульному навыку [Ходячее яйцо: УР –] было получено дополнительно 1076 очков опыта.]
И так один из трёх убит. Похоже, Аро получила неплохое количество опыта. Её уровень поднялся с 35 до 39.
Прикончить последнего – простая задача. Он исцелил ногу с помощью [Авторегенерации] и мне в конечном итоге приходится преследовать его немного дольше, чем мне бы хотелось, но я и Аро легко наносим достаточно урона средней дальности в него, чтобы я мог безопасно прыгнуть и прикончить его.
Весь в крови, Волк возвращается с довольным выражением лица. Некоторое время спустя я иду собирать три трупа Фенрира, затем разделываю их и подвешиваю на нити Кошмара, чтобы просушить… Вход в пещеру стал довольно жутким зрелищем, но с этим ничего не поделаешь.
Однако… На этот раз мой уровень не повысился. Кажется, что 120-е уровни особенно трудно поднять.
Я удивлен, что он не увеличился даже после убийства двух сильных B-рангов. Мне нужно всего два уровня, чтобы эволюционировать, но стена между мной и эволюцией, похоже, всё ещё огромна.
Возможно, было бы лучше, если бы я поторопился немного больше. В этом есть некоторый риск, но я мог бы сражаться сразу с тремя "B" рангами. По сравнению с битвой со Слизью Хаоса, Разрушителем или Вельзевулом, уровень опасности был бы почти ничем. Я мог бы попробовать оставить Фенрира на грани смерти, чтобы заставить его позвать своих союзников.
Здесь мешает плохая видимость, но у Лиликсии есть Лаплас. Не было бы ничего странного, если бы она появилась уже завтра. Мне следовало бы действовать с чуть большей терпимостью к риску. Я должен рассчитывать на то, что Волк будет достаточно силён, чтобы защитить всех.
Мы находимся в неизвестном месте и видимость здесь плохая. Никто не знает, какие монстры появятся. Однако… Лиликсия намного опаснее.
Вперёд к источнику тумана.
(Об ошибках сообщайте в комментариях снизу. Всем приятного чтения!)
Я оставил Аро и остальных в пещере с водопадом и решил пойти исследовать в одиночку.
Нам нужно выяснить точно, где и какие монстры живут поблизости. Особенно важно найти источник воды и тумана на горе. Но здесь у меня плохой обзор из-за тумана. Здесь очень неплохая местность, и, если получится я просто должен её занять.
Меня интересует и в то же время беспокоит, есть ли в источнике тумана свой «демон Ябай.»¹
Я собирался потратить больше времени и действовать осторожно, но передумал. В нынешнем положении дел я могу не успеть до нападения Лиликсии. Мы обязаны идти на риски. Просто потому, что об острове мало информации, и он может быть легче остальных четырёх великих зон, вроде острова Гигантского древа, где были Адамы. Думаю когда мы закончим с этим островом, нам придётся подумать о переходе к другим четырем великим зонам.
Я взбежал по скалам и направился вдоль Великого водопада.
На утёсе течение реки было спокойным. Если я буду двигаться дальше, то смогу добраться до источника. На горе скалы достаточно крутые и резкие. Я понятия не имел, насколько гора велика из-за тумана, но эта гора довольно большая. Везде голые горные породы, на которых растёт очень мало деревьев или растений, поэтому ничего не должно загораживать обзор…
...хм, я просто хочу облететь вокруг и рассмотреть местность, но из-за плохого зрения я, в конце концов, не могу видеть землю с неба.
***
Пока я шёл мне начало казаться, что я стал лучше видеть.
Не то, чтобы я зацикливался на разглядывании тумана, но я был на стороже. Из-за притупленных чувств нужно всегда быть на готове.
Внезапно из-за угла появилась тень.
– [Гуо~о~о~о!!!] (навык [Рёв])
Я как кошка, отскочил назад, зарычал и расправил крылья, заставляя этим противника остановиться.
Я… немного испугался. Я думаю, сейчас произошёл какой-то рывок. На него даже не подействовал угрожающий рёв. Видно, что он довольно силён. Хм… высоко ранговый?
Я почувствовал себя неуютно. Тихо, грациозно подошёл к большой тени, которую только что видел.
Это оказалась огромная голова, гигантской человеческой статуи из земли. Ей можно дать метров пять… да. Она была похожа на грубую голову старика.

О, ты меня сильно удивил!
Но почему здесь стоит такая странная статуя? Как она оказалась здесь, ведь сюда еще люди вроде как не ходили?
Думаю, если проверю статус, то смогу узнать кто и для каких целей поставил сюда этого парня. Думаю это раскроет тайну острова.
[Глиняный страж] монстр ранга: В+]
[Хранителю земляных масс дана воля]
[Тщательно продуманная магия и невероятной глубины ненависти - источник великой силы.
[Раньше это был демон, созданный для того, чтобы свергнуть бога.]
Я подпрыгиваю и бью его в его лицо, затем используя отдачу приземляюсь, принимая боевую стойку.
Это было опасно. Я отступил, но затем позволил заманить себя обратно. Хотя, как бы я на него ни смотрел, он выглядит просто как статуя. Это действительно монстр?
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Вид: Глиняный Страж
Состояние: Нормальное
УР: 85/85 (макс.)
HP.: 714/785
MP: 255/255
Атака: 544
Защита: 881
Магия: 364
Скорость: 241
Ранг: B+
Характерные Навыки:
[Голем: УР –] [Атрибут Земли: УР –] [Мягкие шаги: УР МАКС] [Автоматическое восстановление HP: УР 9] [Автоматическое восстановление MP: УР 9]
Защитные навыки:
[Физическое сопротивление: УР МАКС] [Сопротивление магии: УР МАКС] [Аннулирование яда: УР –] [Аннулирование мгновенной смерти: УР –]
Обычные Навыки:
[Укус: УР 8] [Трансформация: УР 8] [Авторегенерация: УР 9] [Песчаная буря: УР 9] [Тепловой луч: УР МАКС] [Путы отчаяния: УР 9] [Глина: УР МАКС] [Глиняная стена: УР 8] [Глиняная сфера: УР 7] [Гравитация: УР 8] [Гравидон: УР 9] [Физический барьер: УР МАКС] [Всплывание: УР 9] [Проклятие: УР 7] [Смерть: УР 7] [Прямой взрыв: УР 1]
Титульные навыки:
[Глыба Земли: УР МАКС] [Подчиненный бывшего Повелителя Демонов: УР –] [Финальная эволюция: УР –] [Одержимость: УР МАКС]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Ч-что за статус у этого парня?! Я конечно не сильно его ударил, но он всё равно не нанёс никакого урона. Как будто ничего и не было, как внешне, как в статусе ничего не изменилось. Это не обычный монстр.
Из предыдущего объяснения следует, что это был подчинённый обладателя божественного навыка (п.п. кто не понимает, это такие навыки, как [Путь человека]). Похоже, это правда, что Повелители Демонов посещали этот остров на протяжении тысячелетий. На Острове Гигантского Древа думал, что это совпадение, что я просто случайно оказался в таком исторически важном месте, но полагаю, что в каком-то смысле неизбежно, что всякий раз, когда Повелителя Демонов изгоняют из человеческих стран, он вынужден прятаться в отдалённых Четырёх Великих зонах...
В любом случае я рад, что это монстр ранга B+. Возможно, я смогу получить от его уничтожения два уровня. Наихудший сценарий невозможности эволюционировать до прибытия Лиликсии был предотвращён.
Честно говоря, прямо сейчас в моей голове звенят тревожные колокольчики. Всё моё тело говорит мне, что я не должен связываться с этим монстром. Что я должен уйти за пределы этого тумана. Во всяком случае, я должен полностью покинуть эту землю.
Обычно мне бы и в голову не пришло прикоснуться к такому явно опасному парню. Но прямо сейчас я не могу упустить такой привлекательный улов.
– Гую~о~о~о!
Я бегу по прямой линии к нему, затем замахиваюсь когтями на глиняного стража.
Все его тело сияет светом. Это должно быть [Физический барьер]. Это повысило его физическую сопротивляемость. Это начинает по-настоящему раздражать.
Но я не буду отставать от такого медлительного соперника. Я ударяю по нему лапой так сильно, как только могу. Его огромное тело взлетает вверх, отрываясь от земли.
Если ты станешь твёрдым, я просто собью тебя с ног, сколько бы раз это не потребовалось.
Я смотрю вниз на землю в своих когтях.
[Волшебная земля Алхимии] Редкость: B+]
[Пятьсот лет назад алхимик Аркимия, который получил силу Повелителя Демонов, несмотря на то, что у него было человеческое тело, изготовил эту глину с огромным количеством магической силы.]
[Считается, что воспоминания о звериных формах были переданы земле, в результате чего образовалось великое множество монстров.]
[После смерти Аркимии большинство магических глиняных зверей были упокоены и возвращены в землю, но некоторых всё ещё можно найти в отдаленных регионах.]
...как я и думал. Это тот же вид, что и глиняный медведь. Хотя сила совершенно иная.
1) ябай это такое слово слэнговое в японском. http://nihon-go.ru/yaponskiy-sleng-slovo-yabai/
Кошмарная земля
Всем приятного чтения! (Да, сегодня можете не искать ошибки, которых, я надеюсь нет)
____________________________________________________________________________________________________
После того как я подбросил стража вверх, он ловко перевернулся и всплыл. Думаю это его навык [Поплавок].
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Вид: Глиняный Страж
Состояние: Повышение Физического Сопротивления
УР: 85/85 (макс.)
HP.: 511/785
МП: 208/225
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Он действительно прочный. Я ударил по нему так сильно, как только мог, но это лишь немного помогло.
Хоть я до сих пор не использовал [Драконий удар] – это всё же был просто обычный удар. Монстр с хорошей защитой более низкого ранга чем я на самом деле не очень страшен как противник Уроборосу.
Пока какой-то урон проходит, то, если я продолжу бить по нему, он в конце концов сломается. Его MP уже упало на десять процентов. Раздражает, что приходится так долго, медленно и изнурительно его изнашивать, но, учитывая, что я получу от него опыт, достойный монстра ранга B+ это неплохое использование моего времени.
Глаза плавающего глиняного стража сияют красным светом. Я подпрыгиваю.
Пара красных лучей вырывается из его глаз. Этот навык дальнобойной атаки однажды напугал меня, когда гигантская многоножка использовала его. Я не ожидал, что он сможет стрелять двумя одновременно.
Дальность действия, мощность и продолжительность [Теплового луча] делают его имбовым навыком… Но на таком расстоянии бояться нечего.
Ярко-красные лучи глиняного стража преследуют меня в полете. Я пинаю старикана, пролетая мимо. Лучи обрываются, и его огромное тело взмывает в воздух.
Я быстро облетаю его и хватаю когтями за спину, затем наваливаюсь на него всем своим весом, чтобы прижать к земле. В момент удара я вонзаю в него свою переднюю лапу.
По всему его телу появляются трещины. В то же время бесчисленные острые выступы растут в направлении ко мне. Это использование навыка [Трансформация]. Но это слишком медленно. Я расправляю крылья, чтобы взлететь, спасаясь от шипов.
...все идет хорошо, но я не могу успокоиться. Что меня пугает, так это его [Прямой взрыв].
[Обычный навык [Прямой взрыв]
[Магический навык с нулевым атрибутом.
[Заставляет пользователя взрываться изнутри, нанося урон, основанный на магии и защите.]
Я смутно догадывался, когда впервые увидел его статус, но… Эта штука – нереально гигантская бомба.
Я даже представить себе не могу, насколько мощной может быть атака, использующая монстра ранга B+ в качестве бочки с динамитом. Его защита слишком высока, чтобы я мог убить его с близкого расстояния. Это монстр, которого я обычно бы не воспринимал как противника.
Всё что я могу сделать, это периодически держать дистанцию и поддерживать своё здоровье в полном объеме. Единственный странный навык, которым он обладает – [Прямой взрыв]. Кроме этого, с ним на самом деле легче сражаться, чем с чисто атакующими Фенрирами. Даже с разницей в рангах, сила атаки Фенриров и их скорость делают так, что я не могу ослабить бдительность рядом с ними… Конечно, [Прямой взрыв] этой штуки – слишком большая угроза для меня, чтобы я мог расслабиться.
Пока я его не атакую, его трещины исчезают. Его здоровье полностью восстановилось. Похоже, он использовал [Авторегенерацию]… Должен ли я был продолжать атаковать его? Нет, принимая во внимание его [Прямой взрыв], лучше прекратить.
Я сосредотачиваю всё свое внимание на том, чтобы летать вокруг глиняного стража на высокой скорости, а также на том, чтобы бить, царапать и пинать его при каждой возможности. Ничего страшного, если это займет некоторое время. Это противник, которого я определённо могу победить благодаря выносливости. К тому времени, когда я сам начинаю уставать, наконец-то видно его предел.
Глиняный страж приземляется на землю. Вокруг него появляется магический круг, и куски земли всплывают, образуя четыре гигантские сферы, которые затем устремляются ко мне.
Вероятно, это навык [Глиняная сфера]. Конечно, я могу легко уклониться от этого. Но чего я не понимаю, так это почему на данном этапе он тратит MP на затратную [Глиняную сферу].
Затем из глиняного стража вырастает гигантский столб чёрного света. Теперь он использует [Гравитацию]. Но с такой разницей в статистике мне не так уж трудно двигаться, несмотря на его навык. Моё тело немного тяжеловато, но на этом всё. Во-первых, глиняный страж не относится к магическому типу.
Несмотря на то, что я нахожусь внутри черного света, я уворачиваюсь от [Глиняных сфер]… Но в тот момент, когда я уворачиваюсь от них, я чувствую, как что-то хватает меня сзади. Когда я оборачиваюсь, дрожь пробегает по моему позвоночнику. Из одного из шаров земли тянутся бесчисленные земляные руки и сжимают моё тело. Другие глиняные сферы также превращаются в земляные руки, которые тянутся, чтобы ограничить меня. Их переплетения соединяются с [Гравитацией], чтобы сковать мои движения.
– Гуо~о~о~о!
Я прокусываю глиняные руки и извиваюсь всем телом, чтобы вырваться на свободу. Это напугало меня. Это тот же самый навык, который иногда использует Аро, [Путы сожаления]. Кажется, вы можете использовать его со сферами земли. Позже я научу Аро делать это таким же образом.
Когда я поднимаю голову, прямо передо мной широко открывается гигантский рот глиняного стража. Около восьмидесяти процентов его лица превратилось в рот. Я пытаюсь отступить, но он впивается мне в плечо, прежде чем я успеваю убежать.
Ч-чёрт возьми! Ущерб не слишком велик, но мне нужно уйти, или...!
Бесчисленные руки тянутся от глиняного стража и обвиваются вокруг моего тела. Я режу и рву, но вместо них вырастают новые руки. Это...!
Выражение лица глиняного стража меняется на выражение чистой злобы. Темный магический круг расширяется, и по всему его телу появляются трещины. О-он использует [Прямой взрыв]!!! Я стискиваю зубы и использую [Авторегерацию], чтобы залечить свое плечо.
Жар охватывает моё тело, а в глазах темнеет, как будто мне выжгли глаза. На мгновение моё сознание меркнет. Я просыпаюсь и обнаруживаю, что рухнул на землю, и быстро приступаю к восстановлению своего тела с помощью [Авторегенерации]. Потребуется некоторое время, пока я не смогу встать.
...это было опасно. [Упорство Чемпиона] спасло меня. Поскольку у меня был этот навык, возможно, я мог бы попытаться покончить с этим быстрее. Но, честно говоря, мне не нравится полагаться на этот навык. Судя по тому, что я почувствовал, я бы едва выжил даже с упорством.
Это просто невероятный навык, но какова цена? Дальность была меньше, чем я ожидал, но, учитывая, что он был почти способен убить монстра ранга А. Если бы у меня был навык с такой силой, я бы с удовольствием использовал его против монстра с высокой защитой, высоким HP и высокой атакой, которым является Вельзевул.
Однако моё безрассудство окупилось.
[Получено 3400 очков опыта.]
[Благодаря титульному навыку [Ходячее яйцо: УР –] были зачислены дополнительные 3400 очка опыта.]
[Уровень [Уробороса] поднялся с 123 до 125.]
[Уровень [Уробороса] достиг МАКС.]
[Требования к эволюции были выполнены.]
...наконец-то я могу эволюционировать. Я поднялся на два уровня. Вероятно, помогло то, что два Фенрира приблизили меня к повышению уровня. Сейчас… Я могу стать таким же Легендарным классом, как и Разрушитель.
Секреты странного острова
Пока шёл сквозь туман, исцелялся, с помощью [Авторегенерации]. Я хочу эволюционировать здесь и прямо сейчас, но мне ещё многое нужно сделать. Это место находится далеко от пещеры, а я не знаю, когда Лиликсия нападёт, поэтому я не могу тратить впустую то время, которое у меня осталось.
Я зашёл так далеко, поэтому я обязан узнать всё, что смогу, об источнике тумана, который покрывает эту гору. Достаточно взглянуть одним глазочком, а потом я быстренько вернусь. Даже этого будет вполне достаточно, чтобы в следующий раз, когда буду здесь, я смог спланировать всё намного лучше.
Вскоре, когда я продолжал брести вверх по течению реки, я услышал звук чего-то скребущего по земле. Я осторожно подошёл и осмотрел всё вокруг с помощью [Восприятия присутствия].
Из тумана показались три силуэта. Двое скреблись о землю, а один завис в воздухе. Нет, он не летает. Похоже, он стоит на каких-то тонких ножках.
Я спрятался среди камней и выглянув начал следить за ними. По мере того как они приближались, я начал лучше различать их внешность. Их черты стали резкими и чёткими. Я вижу две знакомых гигантских головы.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Вид: Глиняный Страж
Состояние: Нормальное
УР: 85/85 (макс.)
HP: 785/785
MP: 225/225
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Вид: Глиняный Страж
Состояние: Нормальное
УР: 85/85 (макс.)
HP: 785/785
MP: 225/225
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Я забываю как дышать. Так он не один такой?! Это какая-то жёстокая шутка? Я точно умру, если они найдут меня. Почему они спускаются? Они хотят узнать, что взорвалось? Если уж на то пошло, то что они охраняют раз стражи?
Мне бы сейчас ничего так не хотелось, как незамедлительно убежать, но сначала я должен проверить, что это за фиговина между ними.
По мере их продвижения, начал вырисовываться силуэт и третьего монстра. У него было 5 длинных тонких ног, схожих с лапами животных. У каждой ноги было два су... а, нет, три сустава, что придавали ей очень странную походку. Тело же было похоже больше на опухоль со множеством ртов, нежели на что-то осмысленное. Вся эта хреновина ещё и брыкалась, словно эмбрион.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Вид: Шуб-Нигурат (1)
Состояние: Нормальное
УР: 125/125 (макс.)
HP: 1811/1811
МП: 1568/1568
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
А ранг?! Я предполагал, что монстр такого ранга явится в какой-то момент, но на самом деле он взял и появился прямо сейчас. У него тоже максимальный уровень. Это... что-то выглядит как лакомый кусочек опыта, но я не могу приблизиться к нему прямо сейчас. Я скорее буду уничтожен в тот момент, когда оно заметит меня. Моё тело всё ещё не оправилось от [Прямого взрыва] глиняного стража. Имея это в виду, сражаться с двумя рангами B+ и рангом A слишком опасно.
В конце концов, глиняные стражи – это не обычные монстры ранга B+. Урон от их навыка "Бонзай" может достигать более двух тысяч единиц. Это опасно даже для меня, так что Аро или Волк тем более умрут.
Вдруг, большое глазное яблоко выдавливается из массы плоти и свисает вниз на чем-то, вроде пучка нервных тканей. Всё его тело дрожит, а затем пучок нервов начинает двигаться. Глазное яблоко светится красным светом и движется ко мне.
-у~у~у...!
-у~у...
-у~у~у....
-у~у~у.......
-у~у~у....
-у~у..
-у~у~у.....
...
Бесчисленное множество ртов начинают выть и стонать.
Ч-ч-чт-то?
О-оно меня заметило? Нет, я не уверен в этом. Пока не буду двигаться.
И вдруг. С невероятно быстрой скоростью, существо срывается с места и бежит в мою сторону.
Я с завидной для себя скоростью выпрыгиваю из-за камней и пускаю в сторону Шуб-Нигурата пять [Лезвий ветра]. Прежде чем они долетают до него, я уже качусь [Перекатом] в совершенно противоположную сторону.
Чёрт, что за жуткая хрень?! Кто вообще так передвигается?! Я бы ни за что не выбрался оттуда целым и невредимым, если бы меня там окружили. Этот монстр, похоже, хозяин этой странной земли.
***
Через некоторое время после того, как я едва успел убежать, я не смог достаточно быстро завернуть за угол и врезался в стену. Всё вокруг затряслось, а земляная стена, в которую я врезался, получила хорошие повреждения и на меня начали падать валуны.
Это был ужасный опыт. Я не собираюсь подходить к этим парням. По крайней мере, не сейчас.
Какое-то время я чувствовал постоянную жажду крови у себя за спиной, когда бежал, но теперь это прошло. Это... наверное, можно думать, что я избавился от них. Если они защищают вершину, они могут не преследовать меня так далеко.
Была бы катастрофа, если бы я привёл их в пещеру. Думаю нужно некоторое время не подходить к пещере, а я пока исцелю раны.
Пока я лечился, ко мне подошел Фенрир, привлеченный запахом моей крови. Поскольку я не могу получить больше опыта прямо сейчас, я прогоняю его несколькими [Лезвиями Ветра]. Стая из них может напасть на меня позже, но пока я не теряю бдительности, я могу справиться с группой из трёх или четырёх монстров. Во всяком случае, я был бы рад тому опыту, который они могли бы предоставить.
После этого не появилось никаких признаков появления колобка на пяти ножках. Бросив последний взгляд на вершину, я вздыхаю с облегчением и решаю вернуться в пещеру после того, как напьюсь из реки.
Я смогу эволюционировать, как только вернусь в пещеру. Более того, я получу силу для достижения своих целей. Будь то борьба с этой криповой фрикаделькой или борьба с Вельзевулом, моей эволюции, несомненно, будет достаточно.
1) Это Лавкрафтовский Черный Козел Лесов с тысячью младых (да, так и называется). Милаха правда?

Пять божественных откровений
– Дракон-бог-сама!
– Киши!
Когда я вернулся в пещеру с водопадом, ко мне подбежала Аро и Чёрная ящерица. Я опустился на землю, чтобы они подпрыгнули и обняли меня за морду.
Оглядываясь вокруг, я увидел, что Кошмар плетёт паутину… Мне нужно быть осторожным, чтобы случайно не порвать её. Если я испорчу ей настроение, это может плохо закончиться. Тем не менее мне интересно, есть ли здесь какие-нибудь монстры, против которых могла бы сработать паутина?
Я вижу, как Волк ест сырое мясо Фенрира, но мне нечего сказать. Поскольку у нас такое большое количество мяса, было бы неплохо добыть немного морской соли и засолить его.
Аро внезапно отрывается от моей щеки. Взглянув на неё, я вижу, что она внимательно изучает моё тело.
...мне немного не по себе, или, скорее, неловко, что меня так пристально разглядывают. Что это? На мне что-то странное?
- Длина шерсти и расположение чешуек отличается.
Т-ты заметила такое?! Я думаю, что это из-за взрыва того стража. Я конечно излечился Авторегенерацией, чтобы у них не было повода беспокоится, но Аро сразу заметила.
– Не делайте всё в одиночку... если вы умрёте, то я не знаю что бы делала...
Я слегка киваю в качестве извинения.
– Гуо~o~o.
{Прости, я немного поторопился}
Услышав разговор между мной и Аро, Чёрная ящерица поспешно начинает осматривать моё тело… Н-не замечать что-то вроде этого – это вполне нормально.
{Кхм… Аро, ты знаешь, где Энт? Я бы хотел собрать всех вместе. Мой уровень достиг максимума, так что теперь я планирую эволюционировать.}
Когда я спрашиваю Аро с помощью [Телепатии], древо на краю моего поля зрения поворачивается ко мне лицом. Это Энт-сан. Значит, ты подслушивал. Ты загорал?
Пока Аро объясняет Волку и Кошмару, я проверю свои варианты эволюции… Что бы я ни выбрал в качестве своего следующего вида, это будет форма, в которой мне придётся сражаться с Лиликсией и Вельзевулом.
[Показать опции для эволюции]
Прошло много времени с тех пор, как я слышал это сообщение. Давай, покажи мне мои варианты эволюции. Я не знаю, действительно ли это так, но я пока что буду танцевать под твою дудку, [Голос бога].
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Возможные эволюции]
[[Грехи: Ранг L (легендарный)]]
[[Онейрос: Ранг L (легендарный)]]
[[Зиз: Ранг L (легендарный)]]
[[Бармаглот: Ранг А+]]
[[Виг: Ранг A+]]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Настоящее время]
[[Уроборос: Ранг А]]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Прошлые эволюции]]
[[Чумной дракон: Ранг B-]]
[[Чумной Малыш-Дракон: Ранг D+]]
[[Детеныш Дракона: Ранг D-]]
[[Драконье яйцо: Ранг F]]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
...итак, у меня есть пять вариантов на выбор. Это довольно много.
Бармаглот и Виг находятся на более низком ранге, чем Зиз, Онейрос и Грехи. Я проверю их описание, но если они не являются исключительными, я не буду считать их как варианты. Давайте начнем с самого низа. Было бы плохо, если бы там не было ничего, кроме рангов А+, но я рад, что легендарные ранги тоже есть.
[Виг:[1] Ранг А+]
[Стройный лазурный дракон. Его язык ужасающе длинный.]
[Он отлично справляется с состояниями яда и паралича и сам почти невосприимчив к статусным состояниям.
[Более того, он может наложить проклятие, создающее огромное количество змей внутри тела своей цели, которыми затем можно свободно командовать.]
[Поскольку проклятие использует здоровье цели, собственное потребление маны [Виг] минимально.]
[Во многих случаях рассудок цели подрывается ещё до того, как заканчивается её здоровье.]
[Из-за его природы производить огромное количество сородичей, ущерб, который сопровождает его появление, всегда обширен.]
[Однако больше, чем количество родственников, человечество больше всего боится быть уничтожено [Вигом].]
...и первый же дракон довольно сильный. Я... я думаю, я бы предпочел избежать этого. Как Виг, я, вероятно, был бы вынужден сражаться, создавая огромное количество жертвенных родственников, чтобы заманить своих противников в ловушку, медленно замучивая их до смерти. Это звучит... Страшно, но немного чересчур для меня. К-кроме того, это всего лишь А+ ранг.
[Бармаглот: Ранг А+]
[Его щёлкающие зубы – это скопление гигантских мечей, а его загребущие когти – связка гигантских копий.]
[Все, кто встречается с его злым взглядом, сгорают дотла, от его дыхания гниют целые страны, а взмах его хвоста вызывает землетрясения.]
[Злой дракон, всё его тело – проклятое оружие.]
[Его подавляющая разрушительная сила не имеет себе равных среди других монстров.]
...если я правильно помню, это то же самое название, которое я когда-то видел в объяснении навыка много лет назад.[2] Похоже, что это полностью специализированный на атаке дракон. Он всего лишь А+ ранга, но, по моему опыту, специалисты в атаке сильны и обладают потенциалом для уничтожения противников выше по рангу. Я не буду сейчас расставлять приоритеты, но… об эволюции в это не может быть и речи.
[Зиз:[3] Ранг L (легендарный)]
[Гигантский дракон, обладающий блестящим, сверкающим оперением.]
[Из-за его огромных размеров его боятся как [Того, Кто Заслоняет Солнце].]
[Во время боя он облачается в [Броню Адского пламени], и в результате слабые воины не могут даже приблизиться.]
[Его способность летать просто поражает, поэтому он отлично справляется с односторонним шквалом дальних атак.]
Этот может быть довольно сильным… Хорошая летная способность является существенным аргументом в его пользу. Его огненные атаки также могли бы компенсировать мои опасения насчет [Лезвия ветра].
Я также могу многого ожидать от его защитных способностей, благодаря его [Броне Адского пламени]. Этот навык также дал бы мне преимущество в ближнем бою. Поскольку пламя будет постоянно защищать меня, оно должно служить для сдерживания комбо Вельзевула [Инхаала] и [Шторм Короля Мух]. Этот вариант звучит довольно неплохо…
[Онейрос:[4] Ранг L (легендарный)]
[Также известный как [Дракон сновидений]. Согласно легенде, говорят, что это дракон, который правит миром снов.]
[Свободно владея светом, гравитацией и пространством, он сражается с помощью мощной магии.]
[Говорят, что магия [Онейроса] превращает пространство вокруг него в совершенно другой мир.]
[Он превосходно меняет свой внешний вид, чтобы прятаться и играться со своими противниками, а также разносит их на части с помощью чрезвычайно мощных магических навыков.]
Всё это звучит как ещё один монстр, который выигрывает хитростью. Из того, что я знаю, многие магические навыки гравитационного типа очень сильны. Если я объединю этот уровень огневой мощи со статистикой Легендарного уровня, сражения могут стать легкими. Однако… Я действительно беспокоюсь, что он может быть слабоват в ближнем бою.
У меня уже есть различные навыки, но я всё равно обычно заканчиваю тем, что бью лапами, чтобы выйти победителем из сражения… Возможно, это было потому, что Напарница контролировала большинство наших магических навыков, но в результате я не уверен, что смогу наилучшим образом использовать их.
Итак, следующий - последний…
[[Грехи: Ранг L (легендарный)]]
[В древние времена этот дракон поставил человечество на грань вымирания и положил начало миру монстров.]
[Дракон, который, как говорят, появился в наказание за первородный грех человека.]
[Расположение каждой из его семи голов различно, поскольку они управляют [Гордыней], [Жадностью], [Завистью], [Гневом], [Похотью], [Обжорством] и [Ленью].]
[Каждая голова может отделиться от общего тела и действовать автономно, однако физические показатели, HP и MP резко падают.]
На мгновение мои мысли останавливаются. Многоголовый дракон, ха. Понимаю. На этот раз он тоже здесь.
Поскольку у каждой головы есть своя специализация, я могу быть универсальным типом. Это может быть полным провалом, но… Не знаю, как давно это было, что древние [Грехи] все уничтожили, но если я могу верить [Божьему Голосу], они должны быть значительно сильнее, чем Герои и Святые той эпохи.
Это зависит от того, насколько практично разделение, но если бы я использовал его эффективно, я мог бы разделиться на команды с Аро и другими и сражаться с Лиликсией и Вельзевулом более эффективно. Хотя больше всего меня пугает перспектива того, что каждая голова будет убита отдельно. Возможность использовать [Компаньона] шесть раз может быть одной из его сильных сторон, но… Я не хочу учитывать это в своём решении.
Нет, если честно… Есть кое-что, что беспокоит меня больше, чем это. Если я эволюционирую в [Грехи], вернётся ли Напарница? Думая об этом нормально, она ни за что не смогла бы. Она отделилась от моего тела, а затем умерла.
...однако, в этом мире, где повсюду странные навыки и статусы, действительно ли эволюция не может вернуть её обратно?
Я сижу, и некоторое время думаю. Какой легендарный вариант я должен выбрать… В любом случае это, вероятно, будет моей последней эволюцией.
1) Отец Змей в мифах Ктулху.
2) Бармаглот упоминался в описании навыка [Дыхание чумы] еще в 15 главе.
3) Гигантская, закрывающая солнце птица, похожая на грифона из еврейской мифологии.
4) Олицетворение снов в греческой мифологии.
Новая сила
[Виг], [Бармаглот], [Зиз], [Онейрос], [Грехи]… Я много думал об этом, но в нынешних обстоятельствах я не могу позволить себе выбрать [Виг] и [Бармаглот].
Увеличение статистики, которое приходит с повышением ранга, невероятно огромно. Я не знаю, когда нападет Лиликсия или Вельзевул, поэтому я не могу эволюционировать в монстра ранга А+. Сражаться с Вельзевулом в одиночку было бы сложно, если бы я не был максимального уровня, и даже если бы мой уровень был на максимуме, прорваться через Вельзевула и Лиликсию одновременно было бы практически невозможно.
Проблема в том, какой из вариантов выбрать. Независимо от того, сколько я думаю об этом, я не могу прийти к ответу. Самое противное, что я не знаю, превращение в многоглавого [Грехи] вернёт Напарницу или нет.
После некоторого времени мучительных раздумий над тем, какую эволюцию выбрать, хотя я поклялся никогда больше не полагаться на это, я решил спросить Лапласа. В последний раз я использовал этот навык совсем недавно, когда Аро собиралась пройти свою вторую эволюцию, когда я хотел знать, есть ли способ снова сделать её человеком. Похоже, что и у Слизи, и у Лиликсии была привычка часто полагаться на анализ Лапласа, но мне не нравится его использовать.
У меня есть предположение, что чём больше я буду полагаться на анализ Лапласа, тем больше я попаду под влияние Божьего Голоса, и мне кажется, что это приведет к чему-то необратимому. Это не только потому, что я ненавижу Божий Голос. Слизь, Герой и Лиликсия… С моей точки зрения, все их мысли и чувства были совершенно непонятны. Я подозреваю, что стать таким это участь тех, кто полагался на Божий Голос.
И даже несмотря на это… Я решил снять свой само запрет и использовать Лапласа. Я это делаю не из-за желания утихомирить беспокойства о выборе, а просто для того, чтобы выяснить, как работает система этого мира. Нет другого способа, которым я могу решить вопрос о том, возможно ли Напарнице вернуться.
Спросить Лапласа очень просто. Всё, что мне нужно сделать, это закрыть глаза и сосредоточиться. Это ничем не отличается от активации магического навыка. Сначала единственный ответ – это искаженный беспорядок, но по мере того, как я повторяю вопрос, он вскоре решается.
[Вероятность возрождения [???] личности после эволюции в вид [Грехи] составляет 0%]
[Производится вывод о том, что никакие исключения не возможны в результате ошибок, возникших из-за ссылок пользователя, или расчётов.]
...я так надеялся, что результат меня обескуражил. Я... хочу думать, что это просто тупая шутка Божьего Голоса. Чтобы я не превратился в [Грехи], с*чий Божий Голос показывает мне этот результат.
Но кроме негодования, в глубине души я не чувствую ничего, кроме смирения. Во-первых, описание вида [Грехи] никогда не подразумевало, что произойдёт что-то настолько удобное для меня...
С этого момента [Грехи] исключаются как вариант. Возможно, это был сильный выбор. Есть семь голов, у каждой из которых есть свои сильные стороны. Даже если бы они приносили некоторые неудобства, у каждой головы, вероятно, было бы более чем достаточно энергии, чтобы компенсировать это. Однако у меня есть только одна Напарница. Если бы её место внезапно заняли несколько других, это было бы слишком для меня.
И теперь… Всё, что остается – это выбрать между гигантским, покрытым пламенем драконом [Зиз] и драконом грёз [Онейросом]. И тот, и другой имеют свои преимущества и недостатки.
Мощная магия света, гравитации и пространства у [Онейроса] – это его главные плюсы. Я познал силу гравитационной магии не понаслышке. Но его слабым местом является его способность сражаться в ближнем бою. Вместо того чтобы стрелять магией с безопасного расстояния, попадание с близкого расстояния кажется более надёжным и, кажется, немного больше подходит моему стилю ведения боя.
[Зиз] имеет преимущество в качестве [Брони Адского пламени] в ближнем бою, но… Принимая во внимание тот факт, что мне придётся сражаться с Лиликсией, это также может стать фатальной слабостью. Это сделало бы борьбу бок о бок с Аро и остальными слишком затруднительной. Мало того, что защитить их было бы трудно, так ещё и я крайне сомневаюсь, что я вообще смог бы летать с ними на спине. Даже если [Броня Адского пламени] – это то, что можно включать и выключать, я был бы вынужден не применять самое большое преимущество [Зиза] каждый раз, когда мне нужно было бы их защитить.
Лиликсия ни за что не упустит эту слабость. С большим трудом я узнал о её хитрости и находчивости. Я не сомневаюсь, что она будет атаковать Аро и остальных, чтобы заставить меня не использовать мою [Броню Адского огня]. Это может быть эффективно для сдерживания [Инхаары] Вельзевула и скорости его очеловеченной формы, но пока Лиликсия представляет угрозу, я не могу ожидать многого от [Брони Адского пламени] [Зиза].
Я конечно сомневаюсь, но (как всегда из всех не самых адекватных вариантов) лучшим выбором является – [Онейрос]. У меня есть некоторые опасения по поводу его невысокого потенциала в ближнем бою, но, во-первых, [Уроборос] всегда был драконом с хорошим исцелением и выносливостью, и моя магическая сила была выше, чем моя физическая атака. Даже будучи [Онейросом], я должен быть в состоянии сражаться с помощью магии, прежде чем нанести завершающий удар в ближнем бою. Вместо того чтобы изменить мой нынешний стиль боя, у меня может появиться потенциал дополнить его, предоставив мне больше вариантов поддержки.
Я принял решение. Я выберу [Онейроса].
Пока я размышлял, Аро собрала всех вокруг меня. Я поворачиваюсь, чтобы посмотреть на Аро, Энта, Кошмара, Чёрную ящерицу, Волка и, наконец, Магиатит-джии в форме меча, затем тихо "проговариваю".
– Гу~у~ох...
Я проверю описание вида [Онейрос] в последний раз.
[Онейрос: Ранг L (легендарный)]
[Также известный как [Дракон сновидений]. Согласно легенде, говорят, что это дракон, который правит миром снов.]
[Свободно владея светом, гравитацией и пространством, он сражается с помощью мощной магии.]
[Говорят, что магия [Онейроса] превращает пространство вокруг него в совершенно другой мир.]
[Он превосходно меняет свой внешний вид, чтобы прятаться и играться со своими противниками, а также разносит их на части с помощью чрезвычайно мощных магических навыков.]
Я закрываю глаза. Вероятно, это будет моя последняя эволюция. В каком-то смысле это означает, что я достигаю своего верхнего порога силы, но опять же, у меня нет врагов в этом мире сильнее Лиликсии. Мне не нужно развиваться дальше этого.
Жар обжигает моё тело. От кончика хвоста до кончика носа моё тело буквально пережевывается. Я уже привык к этому странному ощущению.
Моё лицо становится более угловатым, а рога становятся больше. Не вижу своего собственного лица, поэтому у меня есть только смутное представление о том, что происходит, но в конце концов мои рога вырастают так, что я могу их видеть, но совсем чуть-чуть. Я чувствую, как под моей прежней парой крыльев вырастают новые крылья. Похоже, теперь я четырёхкрылый дракон. Второй хвост тоже растет у меня сзади.
Такое чувство, будто моё тело стало немного больше? Такое ощущение, что я немного распух, но высота моей головы над землей не сильно изменилась.
Я смотрю в сторону реки. Кажется, [Онейрос] – это дракон с голубовато фиолетовой чешуёй. Чешуя на моей голове изменилась таким образом, что теперь она выглядит почти как маска.

[Расовый навык [Полёт] поднялся с 7-го до 8-го уровня.]
[Расовый навык [Порошок из чешуи Дракона] поднялся с 7-го до 8-го уровня.]
[Расовый навык [Чешуя дракона] поднялся с 7-го до 8-го уровня.]
[Расовый навык [Автоматическое восстановление MP] поднялся с 6-го до 8-го уровня.]
...прошло много времени с тех пор, как это происходило. Все мои расовые навыки теперь будут повышаться один за другим.
[Расовый навык [Двуглавый: УР –] был удалён.]
[Расовый навык [Раздвоенный Дух: УР –] был удалён.]
[Расовый навык [Взаимопонимание: УР 3] был удалён.]
[Расовый навык [Демонический глаз Правителя: УР 1] был удалён.]
...
Не раздумывая, я поворачиваю голову влево. Естественно, Напарницы там нет. Между моим плечом и крылом нет зазора для второй головы. Я ещё раз осознаю, что на самом деле её здесь больше нет. Но я не могу перестать двигаться дальше.
Удивительно, что навык [Демонический глаз Правителя] также исчез. Его немного сложно использовать, но в зависимости от обстоятельств он может быть довольно эффективным. Я помню, как в конце Напарница использовала его на мне…
[Приобретён расовый навык [Зеркало Дракона: УР –].]
[Приобретён навык сопротивления [Аннулирование иллюзии: УР –].]
[Из-за титульного навыка [Сын Короля Драконов], уровень всех навыков сопротивления ниже 5-го уровня увеличился.]
Полное аннулирование… Я рад, что мне не нужно беспокоиться об иллюзиях. Навыки иллюзионного типа хороши для создания ловушек с целью нанесения ударов по противникам более высокого ранга, и против них может быть трудно принять контрмеры при грамотном использовании. [Мираж] Лиликсии немного беспокоил меня, поэтому я рад, что это больше не вызовет беспокойства.
[Обычный навык [Чумное дыхание] поднялся с 6-го до 7-го уровня.]
[Обычный навык [Обжигающее дыхание] поднялся с 5-го до 7-го уровня.]
[Обычный навык [Телепатия] поднялся со 2-го уровня до 4-го.]
[Обычный навык [Смерть] поднялся с 5-го до 7-го уровня.]
[Обычный навык [Создание души (поддельная жизнь)] поднялся с 5-го до 7-го уровня.]
[Обычный навык [Святой] поднялся со 2-го уровня до 5-го.]
[Обычный навык [Массовый отдых] поднялся с 1-го до 5-го уровня.]
[Обычный навык [Лигн] поднялся с 1-го до 5-го уровня.] |(п.п. не понял что за навык :( |
[Обычный навык [Священная сфера] поднялся с 1-го до 5-го уровня.]
Мои обычные навыки росли один за другим. Я счастлив, что мои низкоуровневые навыки так сильно возросли. Теперь, когда я думаю об этом, единственная причина, по которой у меня теперь есть целительная магия, — это мощь [Онейроса] из-за того, что я был [Уроборосом]. На данный момент это чистая удача, но выбор [Уробороса], возможно, был правильным вариантом.
[Приобретён обычный навык [Коготь измерений: 1 уровень]]
[Приобретён обычный навык [Мираж: 8 уровень]]
[Приобретён обычный навык [Гравитация: 8 уровень]]
[Приобретён обычный навык [Измерение: 8-й уровень]]
[Приобретён обычный навык [Адские врата: уровень 2]]
Я получил кое-какие новые навыки. Все они звучат впечатляюще. Интересно, может быть, причина, по которой они с самого начала были на таком высоком уровне, в том, что я испытываю к ним такое сильное любопытство? Важно, чтобы я тщательно изучил, как использовать каждый из них, прежде чем сражаться с Лиликсией.
[Приобретён титульный навык [Дракон сновидений: УР –].]
[Приобретён титульный навык [Финальная эволюция:УР –].]
[Титульный навык [Голос Бога] поднялся с 6-го до 7-го уровня.]
[Титульный навык [Вмешательство в анализ Лапласа] повышен с 3-го до 4-го уровня.]
...как я и думал, это моя последняя эволюция. Такое чувство, что уровень некоторых вещей, которые мне не нужны, тоже вырос, но давайте не будем сейчас слишком глубоко задумываться об этом. Стоп… И это всё?
[Титульный навык [Повелитель демонов] поднялся с 1-го до 6-го уровня]
[Приобретён расовый навык [Демонический глаз ужаса: УР 1]]
[Приобретён расовый навык [Доминирование: УР 1]]
[Приобретён расовый навык [Промывка мозгов: УР 1]]
[Приобретён расовый навык [Благосклонность Повелителя Демонов: УР 1]]
Я... я понимаю… Я так и знал, что это произойдёт. В конце концов, я превратился в дракона, ещё более странного, чем Уроборос. Я совсем забыл. Судя по названиям навыков, это не самые добрые и милые навыки. Я только что получил сразу целую кучу. Даже при том, что количество моих навыков не превзошло то, сколько их было у слизи, но оно приближается к примерно такому же уровню.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Ирушия]
Вид: Онейрос
Состояние: Нормальное
УР: 1/150
HP: 725/725
MP: 754/754
Атака: 495
Защита: 274
Магия: 647
Скорость: 322
Ранг: L (легендарный)
Божественные Навыки:
[Путь человека: УР –] [Путь монстра: УР –]
Уникальные навыки:
[Чешуя Дракона: УР 8] [Голос Бога: УР 7] [Язык Гуриша: УР 3] [Полёт: УР 8] [Порошок чешуи Дракона: УР 8] [Тёмный Атрибут: УР –] [Злой Дракон: УР –] [Автовосстановление HP: УР 8] [Восприятие присутствия: УР 5] [Автовосстановление MP: УР 8] [Упорство Чемпиона: УР –] [Зеркало Дракона: УР –] [Благосклонность Повелителя Демонов: УР –] [Демонический глаз ужаса: УР 1] [Доминирование: УР 1] [Промывание мозгов: УР 1]
Защитные навыки:
[Физическое сопротивление: УР 5] [Сопротивление падению: УР 6] [Сопротивление голоду: УР 5] [Сопротивление яду: УР 6] [Сопротивление одиночеству: УР 6] [Сопротивление Магии: УР 5] [Сопротивление Атрибуту Тьмы: УР 5] [Сопротивление Атрибуту Огня: УР 5] [Сопротивление Страху: УР 4] [Сопротивление Кислородному голоданию: УР 5] [Сопротивление параличу: УР 6] [Аннулирование иллюзии: УР –] [Сопротивление мгновенной смерти: УР 4] [Сопротивление проклятию: УР 4] [Сопротивление оглушению: УР 3] [Сопротивление ослеплению: УР 2] [Сопротивление Окаменению: УР 2]
Обычные Навыки:
[Кувырок: УР 7] [Проверка статуса: УР 7] [Обжигающее дыхание: УР 7] [Свист: УР 2] [Удар дракона: УР 4] [Чумнное дыхание: УР 7] [Ядовитый клык: УР 7] [Парализующий коготь: УР 6] [Удар хвостом: УР 2] [Рёв: УР 3] [Падение небес: УР 4] [Падение на землю: УР 2] [Человеческая форма: УР 8] [Лезвие ветра: УР 7] [Шеелом: УР 4] [Высший отдых: УР 7] [Авторегенерация: УР 5] [Попутчик:УР –] [Смерть: УР 7] [Создание души (поддельная жизнь): УР 6] [Святой: УР 5] [Телепатия: УР 4] [Массовый отдых: УР 5] [Лигн: УР 5] [Святая сфера: УР 5] [Вспышка, Разгоняющая Тьму: УР 1] [Коготь Измерения: УР 1] [Мираж: УР 8] [Гравитация: УР 8] [Измерение: УР 8] [Адские врата: УР 2]
Титульные навыки:
[Сын Короля Драконов: УР –] [Ходячее яйцо: УР –] [Неуклюжий: УР 4] [Неисправимый дурак: УР 1] [Мятежник: УР 4] [Убийца вредителей: УР 8] [Лжец: УР 3] [Король уклонения: УР 2] [Трусливый цыплёнок: УР 3] [Шеф-повар: УР 4] [Бесстрашный: УР 4] [Охотник на гигантов: УР 5] [Гончарный мастер: УР 4] [Лидер группы: УР 1] [Вмешательство в анализ Лапласа: УР 4] [Тот, Кто Познал Вечность: УР –] [Король муравьёв: УР –] [Герой: УР МАКС] [Дракон сновидений: УР –] [Повелитель демонов: УР 6] [Финальная эволюция: УР –]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Мои характеристики сильно снизились… Но прирост моих навыков должен компенсировать это. Кроме того, с некоторым повышением уровня мои характеристики вскоре должны превзойти то, что я имел как Уроборос.
Выражение лица Кошмара не изменилось, поэтому я не могу сказать, о чём она думает, но Аро и Чёрная ящерица радостно смотрят на меня, в то время как ветви Энт-сана хлопают друг о друга, как игрушечная обезьянка.
– Хмм… Я бы хотел однажды вызвать тебя на спарринг.
Я чувствую, что Волк хотел сказать что-то другое, но я решаю проигнорировать это. Для начала мне нужно проверить свои новые навыки и убедиться, что я могу использовать магические навыки Напарницы. После этого я заручусь помощью Аро и других, чтобы поохотиться на нескольких Фенриров…… А?
Размышляя, я просматривал статус Аро, но вдруг почувствовал, что что-то не так. Я смотрел на неё настолько долго, что она смущённо опустила глаза, а я наконец понимаю, что изменилось.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Имя: Аро
Вид: Лич Реваана
Состояние: Проклята
УР: 39/85
HP: 469/469
MP: 488/488
Атака: 243
Защита: 215
Магия: 553
Скорость: 120
Ранг: B+
Расовые Навыки:
[Язык Гуриша: УР 4] [Нежить: УР –] [Тёмный атрибут: УР –] [Трансформация плоти: УР 7] [Привилегия мертвеца: УР –] [Правитель Земли: УР –] [Глаз Злого Демона: УР 4] [Создатель нежити: УР –]
Защитные навыки:
[Аннулирование состояния: УР –] [Физическое сопротивление: УР 5] [Сопротивление магии: УР 5]
Обычные Навыки:
[Шторм: УР 7] [Проклятие: УР 4] [Кража жизни: УР 5] [Глина: УР 7] [Автогенерация: УР 5] [Глиняная кукла: УР 6] [Кража маны: УР 6] [Путы сожаления: УР 6] [Туман мёртвых: УР 5] [Очарование: УР 1] [Массовое поглощение: УР 2] [Тёмная сфера: УР 2]
Титульные навыки:
[Подчиненный Повелителя Демонов: УР –] [Тёмный Колдун: УР 7] [Разлагающееся тело: УР –] [Королева нежити: УР –]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Я... Он исчез...? Я уверен, что до недавнего времени у неё там была [Финальная эволюция]. Я поспешно проверяю Кошмар и Магиатита, и [Финальная эволюция] тоже исчезла из их статусов.
Думая, что я, должно быть, как-то ошибся, я проверяю детали одного из навыков, которые я только что приобрёл.
[Расовый навык [Благосклонность Повелителя Демонов]]
[Как король монстров, этот навык позволяет использовать скрытую силу своих последователей.]
[Предел эволюции монстров повышен.]
[Кроме того, очки опыта, набранные последователями более низкого ранга, удваиваются.]
Что это за умение...? Это просто невероятное преимущество, но вторая часть тоже очень хороша. Это действительно невероятный навык. Это объясняет, почему у слизи было так много высоко ранговых последователей. Думал, что это совпадение, что все они были на таком высоком уровне, но теперь это имеет смысл.
С этим… Возможно, с этого момента стоит пересмотреть мой план. Как моё предположение о том, что усиление Аро и других было в значительной степени бессмысленным, потому что они не могли эволюционировать, так и моё предположение о том, что их усиление займет слишком много времени, были опровергнуты.
Эксперименты с новыми навыками
Мои параметры меньше половины тех, что были до эволюции, поэтому я хочу найти монстра, достаточно слабого, чтобы я мог сражаться и прокачать уровень. Из предыдущих эволюций я понял, что до тех пор, пока у меня есть относительно безопасное место для охоты, я могу быстро вернуть свои характеристики до того уровня, на котором они были до эволюции.
Я мог бы попытаться положиться на свои навыки и сразить Фенрира, но… Я бы предпочёл не идти на ненужный риск. Мои характеристики примерно эквивалентны характеристикам Фенрира максимального уровня, но моя скорость настолько хуже, чем у него, что риск сразиться и проиграть ему слишком высок. А если бы я мог найти логово монстров, которые немного слабее Фенрира, это было бы полезно и для повышения уровня всех остальных.
– Гуо...
{Я собираюсь ещё немного исследовать этот остров. Я хочу посмотреть, есть ли в округе монстр слабее Фенрира.}
– Разве ты только что не был на волоске от смерти? Если Фенрир погонится за тобой, ты будешь вынужден сражаться. – ответил Волк.
{Естественно я понимаю. Но у меня есть не исследованные навыки и сейчас самый подходящий момент их испытать.}
Говоря это, я слегка отворачиваюсь от них. Затем я искажаю свет и пространство вокруг себя, чтобы изменить свою внешность.
Это эффект моего расового навыка [Зеркало Дракона]. Ощущение от его активации такое же, как и от любого другого навыка, в том смысле, что я необъяснимым образом понимаю, что надо делать. Я смотрю на реку и корректирую своё отражение в водной глади.
Я уменьшаюсь в размерах и становлюсь желтым и круглым, формируя своё тело так, как я выглядел, когда был [Детёнышем Дракона]. Мой рост сейчас немного ниже, чем у Аро.
[Характерный навык [Зеркало Дракона]]
[Искажает окружающий свет и пространство, чтобы изменить внешний вид пользователя.]
[Враги могут зайти внутрь, а присутствие пользователя можно скрыть.]
[Кроме того, комбинируя его с другими навыками, изменяющими тело, потребление MP может быть значительно снижено.]
Кажется это практичный и очень полезный навык… И в отличие от [Человеческой формы], которая постоянно сосет мой MP, пока активна, гораздо практичнее. Но так же для поддержания навыка требуется определенная степень концентрации, поэтому её трудно использовать в середине боя. Конечно, проблема концентрации может стать менее серьезной по мере того, как я наберусь опыта. А ещё, как указано в объяснении навыка, если я использую его одновременно с [Человеческой формой], потребление MP также должно значительно снизиться.
Я его получил просто так, но это невероятное мастерство. Учитывая, что теперь нахожусь в той же легендарной категории, что и Разрушитель, мне немного не хватает чистой разрушительной силы, но я получил более чем достаточно полезных навыков, чтобы компенсировать это.
Я не принимал форму [Детёныша Дракона] по какой-то особой причине. Это просто форма, которую я хорошо знаю, и в которой, легко двигаться. Я думаю, что мог бы полностью исчезнуть, если бы захотел, но если бы я это сделал, потребление MP было бы даже выше, чем у [Человеческой формы], и я бы не смог двигаться, так что этот размер близок к пределу для долгосрочной иллюзии.… Но стоит помнить, что если понадобится, я могу исчезнуть на короткое время.
Проверяя свою статистику, я вижу что моё максимальное здоровье, атака и защита уменьшились вдвое, аналогично [Человеческой форме]… Интересно, действительно ли мои характеристики увеличатся, если я стану больше? Когда подчиненный Талмана, Азалия, использовал [Технику Драконизации], его физические характеристики немного увеличились, так что думаю это так.
– Это не галлюцинация? / Что не характерно для Волка, так это удивление.
– Др-дракон-бог-сама?!?!?
– Киши?!?!?!
Дрожа, Аро и Чёрная ящерица медленно приближаются ко мне. Рука Аро тянется ко мне, как ребёнок тянется к кошке.
С-стоп… Мало того, что мои характеристики уменьшились из-за 1-го уровня, но они также уменьшились вдвое из-за моего маленького размера, так что прямо сейчас я слабее, чем она.
Черный свет [Гравитации] выстреливает из Энта, заставляя Аро упасть вперед, и Чёрная ящерица вынуждена остановиться как вкопанная. Энт машет мне веткой. Я вижу что-то вроде нежной улыбки из отверстий на туловище Энта.
С-спасибо, Энт… Аро и Чёрная ящерица смотрят на тебя невероятно обозлённо. А я пока пойду осмотрюсь вокруг.
Мало того, что моё присутствие приглушено в этой форме, но и туман, покрывающий меня, тоже должен скрывать. Даже если мне не повезёт и меня заметят, я могу ударить их [Гравитацией], пока они не уверены в своих силах, а затем отменить [Зеркало Дракона]. Моя скорость также не изменилась, так что я, возможно, тоже смогу убежать с помощью [Переката].
В форме [Детёныша Дракона] и внимательно следя за своим окружением, я снова приступил к исследованию местности вокруг пещеры. Я целеустремленно пробираюсь сквозь туман… Ах, если бы я сейчас наткнулся на гнездо монстров С+ ранга, то было бы просто идеально.
Я замечаю бегущего вдалеке Фенрира и поэтому приседаю, пока он не проходит мимо. Моё первоначальное огромное тело определенно было бы очень заметно. Эта стратегия может быть довольно эффективной.
Внезапно я слышу звук “паки, поки”, похожий на звук, когда хрустят суставы. Звук становится все громче и громче. Что-то приближается ко мне. Кажется, он уже заметил моё присутствие.
Эх, мои чувства, возможно, немного притупились. Могу я просто уйти от этого, чем бы это ни оказалось?
Фигура монстра начинает проявляться в тумане. Теперь, когда оно так близко, вероятно, стоит проверить его вид для безопасности…
Похоже, он по размерам лишь немного больше человека. Может быть, я смогу с этим сразиться.
[[Королева-убийца]: монстр ранга А]
[Ей движет сильное желание разделаться со всеми, кого она видит.]
[Из-за своей природы большинство [Кукол Вуду] ослабевают после того, как сражаются в битве за битвой без передыха, и в конце концов их убивают.]
[Однако [Кукла Вуду], достигшая формы [Королевы-убийцы], является тем самым доказательством, что она не знает истощения или поражения.]
[По статистике, для [Куклы Вуду] почти невозможно прожить достаточно долго, чтобы стать [Королевой-Убийцей.]]
Я вижу появление врага сквозь туман. Это кукла женского пола, одетая в рваную одежду в западном стиле. Но у неё отсутствует один глаз, и у неё четыре руки и четыре ноги, каждая из которых причудливо длинная, что придаёт ей гротескный вид. В каждой из её четырёх рук зажато по ножу.
Ее единственный глаз устремлен на меня. Меня это повергает в такой шок, что я не могу двигаться
– Нашла... тебя...
Тело королевы-убийцы ускоряется и приближается ко мне. Я немедленно использую [Зеркало Дракона], чтобы исчезнуть.
С невероятной скоростью королева-убийца бежит к тому месту, где я был. Некоторое время она в замешательстве бродит вокруг, прежде чем наклонить голову и уйти куда-то ещё. Как только она уходит, я возвращаюсь к своему облику [Детёныша Дракона].
Э-это было опасно… Меня чуть не убили. Это стоило мне довольно много маны, но… Возможность полностью исчезнуть на некоторое время действительно полезна.
Отдышавшись, я решаю, что на сегодня хватит исследований в этом направлении. Я попробую пойти в противоположную сторону. Пока эта тварь слоняется тут, забрать Аро и остальных с собой невозможно.
Тролльская мандрагора
Ободрённый успехом моего нового [Драконьего Зеркала] против Королевы-убийцы, я иду сквозь туман в своей форме [Маленького Дракона]. Пробираясь сквозь лес кривых деревьев, я опасаюсь любых странных деревьев, похожих на Энтов.
***
В какой-то момент я натыкаюсь на ничего не подозревающего Фенрира и думая, что, возможно смогу справиться с ним, стреляю [Лезвием ветра] ему в спину. Однако, как и ожидалось от разницы в уровнях, урон очень маленький. Фенрир бросается на меня. Его морда раскраснелась, а четыре глаза сияют злобой. Несмотря на то, что стоимость маскировки обходится в копеечку, я решаю снова исчезнуть, пока он не уйдёт. Некоторое время он слоняется без дела, но вскоре уходит в замешательстве.
...этот навык действительно удобен. Конечно, это делает меня уязвимым до и после его активации, и я вообще не могу двигаться, когда полностью исчезаю, поэтому его использование ограничено против разумных противников.
После того как я некоторое время действовал как [Детеныш Дракона], мышечная память начинает возвращаться ко мне. Ощущение того, что я хожу, внимательно следя за своим окружением, вызывает ностальгию. Поскольку расход МР [Драконьего зеркала] ограничивает моё время, я переключусь на [Перекат], чтобы покрыть больше территории, однако.
Скатываясь вниз по склону, я случайно проскальзываю между парой отвесных скал и попадаю в расщелину. Туман помешал мне увидеть, как это произошло. Склон быстро становится круче, почти превращая его в гору.
Я ни за что не смог бы пролезть в этот узкий проход в моём первоначальном размере. Я надеялся найти хорошее место, чтобы повысить Аро и остальных, но учитывая, насколько крут этот склон, пройти здесь без маневрирования и переката было бы опасно. Полагаю, я мог бы доставить их сюда, если у меня получится получить общее представление о моём местоположении…
***
Докатившись, я падаю в довольно непримечательное место. Вокруг трава и надоедливый туман.
Оглядываюсь вокруг… Я могу видеть совсем недалеко, но мне интересно, может ли это место быть окружено со всех сторон стенами? Это место похоже на скрытую поляну или тайный цветочный луг. Хмм… Кажется, это было бы неплохое место, чтобы просто отдохнуть.
Если оно действительно полностью окружено стенами, монстры, возможно, не смогут проникнуть внутрь. Если бы я мог найти стабильный источник воды, возможно, было бы неплохо переселить всех сюда… Это то, о чём я подумал, но потом я заметил обглоданные цветы и корни деревьев… Похоже, в этом месте уже есть жильцы. Мне нужно быть начеку.
Немного пройдясь, я наткнулся на участок редкого кустарника высотой около трёх метров. В моём нынешнем размере они достаточно высокие, чтобы мне приходилось смотреть на них снизу вверх. Они походят на какую-то разновидность бобовых, у каждого из которых примерно по два крупных непримечательных цветка.
Оно кажется очаровательным растением… Пока я любуюсь им, внезапно оно начинает расти вверх… Нет, оно стоит на месте. Кровожадное, безумное лицо появляется из-под земли и раскрывает свою пасть в моём направлении.
В-все эти растения - монстры?! Д-д-а чёрт возьми! Тишина и полное отсутствие присутствия заставили меня ослабить бдительность! Я не могу полагаться на [Восприятие присутствия] в этом месте!
Я отталкиваюсь от земли и отпрыгиваю назад. Огромная пасть с хрустом захлопнулась прямо передо мной.
Его внешний вид невероятен. Его высота явно превышает шесть метров. В сочетании с растительностью на голове его высота составляет примерно десять метров. Его основное тело представляет собой массу спутанных корней с гигантской пастью, похожей на пасть какого-то орка-людоеда.
Статус…
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Вид: Тролльская Мандрагора
Состояние: Нормальное
УР: 52/80
HP: 531/531
MP: 184/184
Атака: 416
Защита: 247
Магия: 344
Скорость: 216
Ранг: B
Характерные Навыки:
[Атрибут Земли: УР –] [Автовосстановление HP: УР 7] [Фотосинтез: УР –] [Мягкие шаги: УР 6] [Ультрарегенерация: УР 6] [Гипервосстановление: УР 6]
Защитные навыки:
[Сопротивление Окаменению: УР 8] [Сопротивление Параличу: УР 8] [Сопротивление Замешательству: УР 7] [Сопротивление Сну: УР 7] [Сопротивление Мгновенной Смерти: УР 7] [Сопротивление Яду: УР 7]
Обычные Навыки:
[Укус: УР 6] [Рытьё Ямы: УР 3] [Авторегенерация: УР 5] [Дрожь Земли: УР 4] [Слабость:УР 4] [Глиняная Стена: УР 3] [Парализующий укус: УР 2] [Кислотная Слюна: УР 4]
Титульные Навыки:
[Редкий монстр: УР –] [Главный деликатес: УР –] [Эликсир долголетия: УР –]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Хорошо! Я могу победить! Я могу легко превзойти такой простой набор характеристик. У него также нет никаких пугающих навыков. Во всяком случае, похоже, что это может быть враг типа выносливости, который полагается на навыки исцеления и защиты, но нет ничего такого, с чем я не мог бы справиться. У него также довольно высокий уровень ранга В, так что я могу рассчитывать на хороший опыт.
Кочерыжка скрежещет зубами, словно жалуясь на то, что ему не удалось поймать свою добычу, а затем снова нацеливается на меня. Я отменяю своё [Зеркало Дракона] и возвращаюсь к своей форме Онейроса. Корнеплод отшатывается. Очень жаль (для тебя), что тот, на кого будут охотиться, — это ты!
Я проверю свой новый навык [Пространственный коготь].
[Обычный Навык [Пространственный коготь]]
[Навык, который искажает пространство, чтобы разрезать цель когтем, независимо от расстояния.]
[Для того, чтобы использовать его эффективно и точно, требуется мастерство.]
Атака когтями, игнорирующая расстояние… Это звучит интересно. Это может быть быстрее и мощнее, чем [Лезвие ветра].
Я вливаю ману в свои когти, а затем размахиваю ими. Несмотря на то, что мои когти не должны были касаться её, на поверхности Мандрагоры появляется огромная рана, и её тело откидывает назад… Я целился в её центр, но слегка промахнулся. Я ещё недостаточно приловчился.
Я ещё дважды взмахиваю лапой. Третий раз, я ударил чисто для перестраховки, но удачно попал прямо в середину.
[Обычный навык [Пространственный коготь] поднялся с 1-го до 3-го уровня.]
Тушка упала на землю. Я поднял мой самый трудный первый уровень.
[Получено 1353 очка опыта.]
[Благодаря титульному навыку [Ходячее яйцо: УР –] были начислены дополнительно 1352 очка опыта.]
[Уровень [Онейроса] поднялся с 1 до 46.]
Ничего себе… Мой уровень сильно подскочил! Если бы только мой уровень всегда повышался так быстро…
На этот раз я бы победил, даже если бы дрался, как обычно, но я рад, что смог проверить свой новый навык. Возможность односторонне атаковать издалека имеет огромное значение. Судя по ощущениям, максимальный радиус действия тоже довольно велик. Конечно, это и близко не подходит к баганному диапазону навыка [Разрушение], хотя…
А теперь давайте проверим мой статус.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Ирушия]
Вид: Онейрос
Состояние: Нормальное
УР: 46/150
HP: 725/2255
MP: 231/2329
Атака: 1620
Защита: 994
Магия: 2087
Скорость: 1042
Ранг: L (Легендарный)
Божественные Навыки:
[Путь Человека: УР –] [Путь Асуры: УР –]
Характерные Навыки:
[Чешуя Дракона: УР 8] [Голос Бога: УР 7] [Язык Гуриша: УР 3] [Полёт: УР 8] [Порошок Чешуи Дракона: УР 8] [Тёмный атрибут: УР –] [Злой Дракон: УР –] [Автовосстановление HP: УР 8] [Восприятие Присутствия: УР 5] [Автовосстановление MP: УР 8] [Упорство Чемпиона: УР –] [Зеркало Дракона: УР –] [Благосклонность Повелителя Демонов: УР –] [Демонический Глаз Ужаса: УР 1] [Доминирование: УР 1] [Магическое промывание мозгов: УР1]
Защитные навыки:
[Физическое сопротивление: УР 5] [Сопротивление Падению: УР 6] [Сопротивление Голоду: УР 5] [Сопротивление Яду: УР 6] [Сопротивление Одиночеству: УР 6] [Сопротивление Магии: УР 5] [Сопротивление Атрибуту Тьмы: УР 5] [Сопротивление Атрибуту Огня: УР 5] [Сопротивление Страху: УР 4] [Сопротивление Кислородному голоданию: УР 5] [Сопротивление Параличу: УР 6] [Аннулирование Иллюзии: УР –] [Сопротивление Мгновенной Смерти: УР 4] [Сопротивление Проклятию: УР 4] [Сопротивление Замешательству: УР 3] [Сопротивление Ослеплению: УР 2] [Сопротивление Окаменению: УР 2]
Обычные Навыки:
[Бросок: УР 7] [Проверка статуса: УР 7] [Обжигающее дыхание: УР 7] [Свист: УР 2] [Удар Дракона: УР 4] [Чумное дыхание: УР 7] [Ядовитый клык: УР 7] [Парализующий Коготь: УР 6] [Хвост Дракона: УР 2] [Рёв: Lv3] [Небесный Падение: УР 4] [Возвращение на Землю: УР 2] [Человеческая форма: УР 8] [Лезвие Ветра: УР 7] [Шеелом: УР 4] [Высший отдых: УР 7] [Авторегенерация: УР 5] [Попутчик: УР –] [Смерть: УР 7] [Поддельная жизнь: УР 6] [Святость: УР 5] [Телепатия: УР 4] [Массовый отдых: УР 5] [Лигн: УР 5] [Святая Сфера: УР5] [Вспышка, Разгоняющая Тьму: УР 1] [Коготь Измерения: УР 3] [Мираж: УР 8] [Гравитация: УР 8] [Измерение: УР 8] [Адские врата: УР 2]
Титульные Навыки:
[Сын Короля Драконов: УР –] [Ходячее Яйцо: УР –] [Щелчок: УР 4] [Дурак: УР 1] [Борец с насекомыми: УР 4] [Убийца Вредителей: УР 8] [Лжец: УР 3] [Король Уклонения: УР 2] [Трусливый цыплёнок: УР 3] [Шеф-повар: УР 4] [Бесстрашный: УР 4] [Убийца гигантов: УР 5] [Гончарный Мастер: УР 4] [Лидер Группы: УР 1] [Вмешательство в анализ Лапласа УР 4] [Тот, Кто познал Вечность: УР –] [Король Муравьёв: УР –] [Герой: УР МАКС] [Дракон сновидений: УР –] [Повелитель Демонов: УР 6] [Финальная эволюция: УР –]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Мои характеристики значительно… А? Подождите, неужели я теперь до смешного силён? Раньше мои максимальные HP и MP составляли около 3000, так что это меня немного разочаровывает, но все остальные мои показатели теперь затмевают те, что были.
В частности, моя магия, которая была примерно в районе 1300 очков, поднялась аж до 2000. Моя атака также легко обгоняет атаку Эльдии в 1500. Так вот что значит быть Легендарным классом. Э-это явно мне поможет. Мои характеристики достаточно высоки, чтобы сразиться с Вельзевулом и Лиликсией одновременно.
Здесь до сих пор растёт множество Мандрагор. Обрывки вырванной растительности, которые я видел ранее, возможно, были результатом того, что они жрали друг друга.
Я пока вернусь в пещеру с водопадом. Если я приведу всех сюда, их прокачка должна пройти гладко. Помня о моей оставшейся мане, будет лучше, если я улечу отсюда. Туман настолько густой, что я мог бы легко потерять ориентацию, но… Было бы неплохо использовать полет только для того, чтобы перелезть через стены.
Засада
В итоге я иду обратно в пещеру в своём обычном облике. Использовав [Полёт], чтобы преодолеть скалы утёса, я корректирую свой маршрут.
Неважно, буду ли я окружён Фенрирами или атакован Королевой-убийцей, моих статов теперь достаточно, чтобы справиться с ними. Неясно, сколько времени у меня есть до нападения Лиликсиии, но я не собираюсь убегать от боя. Скорее, я буду стремиться к этому.
Чувствуя посторонний взгляд на своей спине, я замедляю шаг, чтобы обернуться. Оглядываясь назад, я замечаю четыре светящиеся точки, плавающие в тумане. Фенрир.
Фенриры на два ранга ниже меня… Теперь, когда мой уровень повысился, они мне не ровня. Более того, у него высокий уровень, а воинственный характер Фенриров делает их безрассудными, так что для меня это лёгкая добыча. Пещера водопада близко, но я ещё немного подниму свой уровень.
Я замедляю шаг. Он подходит. Раз он подошел так близко, значит у него нет никакого намерения прятаться.
Я снова оборачиваюсь. Четыре глаза свирепого чёрного зверя сверкают, а из щелей между зубами капает слюна.
Хотя мне интересно, почему? По сравнению с Фенриром, которого я избегал на выходе, этот почему-то кажется намного меньше. Размер не должен был отличаться, так что я предполагаю, что это просто психологический эффект моего огромного преимущества в статистике и росте.
Как раз в тот момент, когда он собирается прыгнуть на меня, он внезапно отскакивает назад. Я не знаю, из-за ауры вокруг меня или интуиции Фенрира, но, похоже, он заметил разницу в способностях.
”Ги... ги-ги, ги..."
ЧФрный свет собирается перед мордой волка и формирует шар. Я был уверен, что Фенриры из тех, кто всегда старается сражаться в ближнем бою, так что удивительно видеть, что этот держится на расстоянии.
"Гуо~о~о!"
Фенрир запускает [Тёмную сферу]. Она изгибается в воздухе по направлению ко мне. С покерфейсом я принимаю этот "плевок" в лицо. Свет вспыхивает и рассеивается. Моя голова немного качнулась от удара.
“...ги?”
Как и ожидалось, несмотря на то, что Фенрир обладает магическими навыками, его характеристики подталкивают его к тому, чтобы убить меня когтями и клыками. Разница в характеристиках настолько велика, что его слабая атака практически бесполезна против моей защиты и [Чешуи Дракона]. Извини, Фенрир. Такие, как ты, больше не могут представлять для меня угрозу.
В следующее мгновение я слышу, как что-то рассекает воздух позади меня.
"ГиаааАаААА!"
Второй Фенрир стремительно падает с неба, целясь прямо мне в спину. Так первый был обманкой… Этот ждал в тумане, пока моё внимание отвлечётся, а затем использовал [Прыжок в высоту], чтобы начать внезапную атаку сверху. Понимаю. Это неплохой план. Я думал, что у них нет интеллекта, но, похоже, даже эти парни могут быть умными, когда охотятся… Нет, я полагаю, для них было бы более немыслимо не использовать свои мозги в этой области, где рядом бродят монстры ранга А.
“ГооООООО!”
Я поднимаю голову и рычу. Черный свет распространяется из меня. Это [Магия: 2087], приводящая в действие [Гравитацию].
Фенрир позади меня впечатывается головой в землю рядом со мной, в то время как тот, что впереди, вынужден пригнуться. Сейчас у меня не так много свободного времени, так что, возможно, я немного перестарался. Я не знал, насколько можно сдерживаться. Хотя мне действительно нужно протестировать свои новые навыки, так что некоторая потеря MP, вероятно, неизбежна…
Я использую [Священную сферу] на ближайшем Фенрире. На таком расстоянии в этом нет особой необходимости, но я хочу попробовать это один раз. Свет противоположность тьмы. Думая об этом таким образом, справиться с ними не должно быть слишком сложно.
Я указываю передней лапой на живот Фенрира. Из моих когтей появляется дымка света, которую я направляю своим сознанием, чтобы сформировать её в сферу.
“...ги”
Я выпускаю сияющий шар света по прямой линии. Брюхо Фенрира вспарывается всплеском крови, плоти и костей, когда его тело рассекается надвое.
[Было зачислено 1794 очка опыта.]
[Благодаря титулу [Ходячее яйцо: УР –] были начислены дополнительно 1794 очка опыта.]
[Уровень [Онейроса] поднялся с 46 до 56.]
П-противно… Это настолько ошеломляет, что я начинаю чувствовать себя виноватым. Но я не могу на этом остановиться.
[Приобретён обычный навык [Гравидон: 8 уровень]]
Я думал, что в конце концов получу его, и всё же получил только сейчас, ха. Это навык прямой атаки гравитационной магии. Из всех дальнобойных навыков, которые я видел, это один из самых сильных.
...затем я поворачиваюсь к Фенриру, стоящему передо мной. Есть навык [Адские врата], который я до сих пор не пробовал и не знаю его возможностей.
"Ги... гии..."
Я напряженно наблюдаю, как Фенрир пытается встать.
[Обычный навык [Адские врата]]
[Разновидность пространственной магии. Он взывает к миру мёртвых, чтобы они сожгли врага адским огнём.]
[Адский огонь не влияет на заклинателя.]
[Повышение уровня навыка расширит масштаб эффекта.]
[Сила атаки высока, но требуется эквивалентная стоимость.]
Я сосредотачиваюсь на Фенрире и навыке [Врата Ада]. Вокруг него появляется чёрный как смоль магический круг, а всё вокруг окрашивается в черный цвет.
”Ги... ги...?"
Фенрир в замешательстве оглядывается по сторонам. Из чёрного свечения формируются гигантские обсидиановые человеческие кости. Пять гигантских скелетов опускают руки в сторону Фенрира.
“Джиа… Гиииииии!”
Его предсмертные муки отдаются эхом. Чёрный свет гаснет. На его месте ничего не остается. Я не могу сказать, испепелил ли чёрный свет даже кости Фенрира, или его утащили...
[Было зачислено 1872 очка опыта.]
[Благодаря титульному умению [Ходячее яйцо: УР –] были начислены дополнительно 1872 очка опыта.]
[Уровень [Онейроса] поднялся с 56 до 61.]
[Приобретен обычный навык [Зеркальный барьер: 8 уровень]]
На мгновение я слишком потрясён, чтобы даже думать… Это не тот навык, который я могу использовать случайно.
Внезапно голова начинает кружиться. Кажется, я использовал свой MP слишком быстро. Этот навык может быть эффективным, но какой ценой? Для активации тоже требуется некоторое время. Им даже пользоваться ужасно.
...мой недавно приобретенный [Зеркальный барьер] – это антимагический навык, который использовала Лиликсия. Из того, что я видел, как она сражалась, она, казалось, довольно сильно полагалась на него. Не похоже, что он был способен отразить [Разрушение]. Была разница и в их магических характеристиках...
У меня много чего на уме, но пока я хочу вернуться в пещеру.
Деление на группы
Вернувшись в пещеру, я рассказываю Аро и остальным о найденных мной местах и предлагаю отправиться туда прямо сейчас.
– Воу… ты говоришь, роща Тролльских мандрагор?! Как необычно... (Пробормотал Волк). Похоже, с его точки зрения, эти монстры редки.
{Ты знаешь что-то о них?}
– Ага. Они ценны, но редки и сильны. Они являются причиной смерти многих самоуверенных авантюристов. Обычно охотятся на Мандрогор-людоедов.
...мандрагоры-людоеды? Я не знаю, что это такое, но я предполагаю, что это вид предыдущей эволюции. Волк не зря накопил знания за свои двадцать или тридцать лет в этом мире.
– Они могут быть слабыми для меня, но я буду сопровождать вас.
Весьма обнадёживает слышать такое от кого-то, кто может победить Фенрира в одиночку. Для Аро и остальных Тролльские мандрагоры всё ещё могут быть сильными противниками. Нет, если бы Аро сражалась эффективно, я уверен, что она смогла бы одолеть одну такую, но всё равно было бы плохо слишком многого требовать от Трент-сан, Кошмар или Чёрной ящерицы. Если бы Волк вместе со мной мог подстраховывать Аро с остальными, то это было бы очень хорошо.
***
На мне сидели: Аро, Кошмар и Трент, а Волк с Магиатитом-джи шли рядом. Мы идём по покрытому туманом лесу. На этот раз я решаю не использовать [Зеркало Дракона], чтобы восстановить немного МР, а также потому, что я уже повысил уровень, плюс нас слишком много, чтобы эффективно прятаться.
Думаю, что было бы трудно использовать [Зеркало Дракона], чтобы скрыть или трансформировать что-либо, что не является частью моего тела. Мой другой навык, [Мираж], мог бы сработать, но стоимость МР была бы немного затратной, если бы я использовал его каждый раз, когда мы перемещались.
К счастью, по пути мы не встречаем никаких монстров. Возможно, в этом помогло то, что я только что прошёл здесь, но всё равно повезло. Конечно, если бы мы встретили Фенрира, я мог бы ударить его [Гравитацией] и победить в ближнем бою, как в прошлый раз.
Теперь ещё и с Волком и Магиатит-джи на спине я перепрыгиваю через скалу, отделяющую рощу от леса, и приземляюсь с другой стороны. Я опускаю всех на землю.
Их уровни таковы:
Аро [УР: 39/85]
Кошмар [УР: 29/70]
Трент [УР: 15/60]
Магиатит [УР: 39/85]
Чёрная ящерица [УР: 26/55]
Если возможно… Я бы хотел, чтобы Чёрная ящерица и Трент каким-то образом эволюционировали в этот раз. Однако, недостаточная мобильность Трент-сан является проблемой…
Волк близок к своему максимальному уровню, и я не думаю, что у него вот-вот внезапно вырастут крылья и он эволюционирует, так что нет особого смысла повышать его уровень дальше. На этот раз я попрошу его выступить в роли поддержки.
{Так… На этот раз я бы хотел, чтобы ты постаралась изо всех сил, Чёрная ящерица… Ты можешь это сделать? Конечно, я буду поддерживать вас, насколько смогу. Я хочу, чтобы у тебя были достаточно высокие характеристики, чтобы иметь возможность убежать от Лиликсии. Страшно даже представить, что она могла бы сделать, если бы поймала тебя.}
– Киши...
Чёрная ящерица кивает головой с немного несчастным выражением на лице.
Я понимаю её чувства. Раньше мы сражались бок о бок. Но теперь я Легендарный [Онейрос], в то время как она C ранговая [Ядовитая Королева Лачерта]. Если бы я был на её месте, мне бы тоже стало горько. Между нами разница в 3 ранга.
– Тролльские мандрагоры, да… С Магиатитом, действующим в качестве моего меча, нас ровно шесть… Даже если мы разделимся на три группы, наших сил должно быть достаточно. Конечно, мы должны принимать во внимание возможность неожиданного появления врага.
Аро и Чёрная ящерица реагируют подергиванием.
Разделение на группы действительно звучит разумно. Если бы мы сражались с мандрагорами шесть на одного, очки опыта были бы распределены между всеми нами. Говоря более конкретно, Уровень Трента не повысился бы.
– Уроборос… Нет, теперь ты Онейрос, я полагаю.
{...тебе кажется странным менять то прозвище, которым ты меня называл? С моим именем Ирушия должно быть всё в порядке. В конце концов, нет никакой гарантии, что я не буду менять свой вид дальше.}
– Му... Это твое имя? – Удивленно спрашивает Волк. Верно, наверное, я никогда не называл ему своего имени.
– Это довольно неподходящее имя… Нет, я полагаю, оно могло бы тебе подойти.
Волк слегка смеется.
{Н-нет, видишь ли, раньше я был более милым.}
– Я тоже впервые его слышу...
Рот Аро широко открыт от шока. Я... у меня не было [Телепатии] до недавнего времени, поэтому у меня не было возможности передать что-то столь подробное, как моё имя. Я несколько раз использовал [Человеческую форму], но никогда не чувствовал, что есть подходящая возможность… Сейчас мне немного неловко.
– Тогда, с этого момента, я буду называть тебя Ирушия. Я считаю, что лучшая стратегия для меня, Ирушии и Аро – это выступать в качестве поддержки для волшебного древа, Кошмара и Лачерты.
Услышав предложение Волка, Аро закрывает рот и моргает. Чёрная ящерица смотрит на Аро и радостно трясёт хвостом.
– Я-я… Я думаю, будет лучше, если я не буду в поддержке… Я всё ещё слишком слаба...
– Нет никаких проблем. Из того, что я видел, у тебя более чем достаточно силы, чтобы сразиться с мандрагорой. Но я полагаю, что для вас разумно быть в паре с Кошмаром, которая является самой сильной из тех, кто нуждается в помощи. Я тоже буду осторожен.
Точные команды, как и ожидалось от Волка. Я могу видеть статусы каждого, но моё мнение точно такое же.
– Тот, кто больше всего нуждается в помощи, — это волшебное древо. Насколько я могу судить, он непригоден для боя. Волшебное древо, кажется, преуспевает в поддержке и применении статусных эффектов, но без некоторых других сильных сторон трудно сказать, что оно может сделать первый шаг к тому, чтобы быть способным сражаться.
Почему так сурово по отношению к Тренту?! Трент-сан смотрит на Волка с открытым ртом, затем смотрит на меня, как будто прося о помощи.
– В конечном счёте, в битвах высокого уровня, где магия поддержки и баффы полезны, если практикующий не сможет сам идти нога в ногу с битвой, он мало что сможет сделать. На поле боя нет необходимости в том, кто в какой-то степени не может выстоять в одиночку.
Почему все так сильно запугивают Трента! Трент обладает крепким телом и некоторыми довольно мощными магическими навыками, включая смертоносную [Гравитацию]...
{...О-остановись. Пожалуйста, оставь всё как есть.}
Я поднимаю переднюю лапу, чтобы придержать слова Волка.
– Му… Я думал только о наших действиях на сегодня...
{Я знаю, что ты всего лишь принимал всё во внимание. Я рассчитываю на ваши результаты.}
– Давай посмотрим… Ирушия, вероятно, ты должен пойти с волшебным древом. Даже если бы я попытался прикрыть его, я считаю, что в конечном итоге большую часть убийств совершил бы я.
{...я полагаю, что это действительно имеет смысл.}
Я киваю в знак согласия. Я должен быть в состоянии создать ситуацию, в которой Трент-сан сможет сыграть активную роль.
Виляющий хвост Чёрной ящерицы опускается вниз.
– Киши...
– Методом исключения я буду сопровождать Лачерту.
Волк хлопает Лачерту по спине.
Позади них Аро, кажется, торжествующе сжимает кулак, но затем протягивает обе руки. Ах, она просто делала разминочные упражнения.
Поднятие уровня с помощью мандрагор
Вместе с Трентом мы приближаемся к одной из мандрагор. Троллская-мандрагора должна спать под землёй. Корни-ноги Трента мягко поднимаются и опускаются, чтобы не издавать ни звука. У Трента было не так много возможностей сражаться, так что он, должно быть, нервничает.
Когда я беззаботно потопал вперед, Трент в панике начал оглядываться влево и вправо. Я проверяю позиции всех остальных. Мне нужно приготовиться к тому, что сюда может проникнуть такой монстр, как Фенрир. Если это произойдёт, мне нужно будет немедленно отреагировать.
Когда Аро, пошатываясь, уходит, Кошмар ободряюще похлопывает её по плечу. Эти двое хорошо ладят. Думаю, что они уже довольно много раз сражались вместе. Хотя, Кошмар так холодно относится ко мне и Трент, но всё же… Подожди, может быть, она видит во мне и Тренте что-то одно и то же? А? Так вот в чём дело? Когда я наклоняю голову набок, Трент хмуро смотрит на меня.
Н-нет, я не имел в виду ничего плохого или что-то в этом роде! Я тоже должен проверить Волка и Чёрную ящерицу.
– Что случилось?! Почему ты не бьёшь?! Я привлёк его внимание! У неё же так много открытых мест!
Волк удерживает Тролльскую-мандрагору за руку, одновременно крича на Чёрную ящерицу.
А о-они быстрые… Когда она успела появиться из-под земли?
– Поторопись и атакуй! Да что опять?!
– Ки…киши…Чёрная ящерица поворачивается ко мне с умоляющим выражением на лице.
{Э-эй, Волк… Не мог бы ты быть немного помягче?}
– Что за чушь ты несешь, Ирушия?! Лиликсия не такая мягкая, как я или Тролльская-мандрагора! Ты планируешь сильно смягчить всех на тренировках, чтобы они погибли в реальном бою?!
У-у-ух… То, что он говорит, правда… Я перевожу взгляд на Чёрную ящерицу и слегка кланяюсь в знак извинения.
{У-м-м-м… Сделай всё, что в твоих силах…}
– Кишии…
Она слабо вскрикивает. Я… всё в порядке, ты можешь это сделать! Трент полностью останавливается, чтобы посмотреть на Волка, когда тот выкрикивает приказы.
{Х-хозяин… Мы тоже будем это делать?} – нервно спрашивает Трент через [Телепатию]. Так ты действительно можешь общаться, если захочешь. Я так и думал.
{Верно. Для начала, пожалуйста, подготовься. Мы должны нанести некоторый урон, пока можем}. Я поворачиваюсь лицом к кусту ложных растений.
Трент подходит к нему и протягивает дрожащую ветку. Н-нет, это нормально, что ты находишься на расстоянии. У тебя есть куча полезных магических навыков. Трент слегка отстраняется и выпрямляется, а затем окутывается светом… Это [Физический барьер]? Я предполагаю, что ты хотел усилить свою защиту. Хотя не нужно так бояться… Если до этого дойдёт, я убью её сразу же [Когтем измерения]…
Я бросаю взгляд на Аро и Кошмар. Ещё до того, как их Тролльская-мандрагора появилась, они связали её [Паучьей нитью] и земляными руками [Путы скорби]. Только её голова высунулась наружу, и она уже борется с их сеткой. Также бесчисленные земляные руки давят на неё.
Пока Тролльская-мандрагора борется, а Аро и Кошмар атакуют [Тёмными шарами], чтобы уничтожить её голову. Она обмякла и перестала двигаться. Сияя, Аро подбегает к Кошмар и протягивает руку, чтобы дать пять. Кошмар отворачивается от неё, как будто находит её помехой, и начинает искать свою следующую жертву, но, поскольку Аро держит руку поднятой и смотрит на неё, она в конце концов сдается и поднимает переднюю ногу, дать псевдо-пять. Эти двое… они обе дерутся хитро, и их тактики дополняют друг друга… Должно быть, это потому, что они в таких хороших отношениях. Они удивительно хорошо ладят.
{Мы не можем оставаться здесь на месте. Нам тоже нужно поохотиться, Трент.}
Трент натянуто кивает и создает сферу земли, затем стреляет ею в ближайший отросток. Это его сильнейший навык, [Глиняный шар]. Ветка кустарника отламывается, но он никак не реагирует… Разве это не считается нападением? Н-нет, этого не может быть.
{Трент… Еще один выстрел!}
{Д-да, хозяин!}
Второй шар глины попадает в мёртвую точку кустарника, заставляя его со скрипом откатиться назад. Я уверен, что он отреагирует, но опять же, это не так… Возможно, независимо от того, насколько сильно мы атакуем наземную часть, она не наносит никакого урона?
[Зеленокожий: Ранг С]
[Кустарник с прекрасными чистыми зелеными цветами.]
[Его древесина проста в обработке и содержит значительное количество маны, поэтому её часто используют для создания жезлов.]
[Однако из-за чрезмерной вырубки леса его популяция во всём мире значительно сократилось.]
[…вероятно, в отдаленных регионах остались некоторые, в которые люди не осмеливаются входить, но поскольку они не стоят риска такой экспедиции, их оставляют в покое.]
Это была подделка! Я выбрал не тот кустарник! Мне следовало присмотреться к нему повнимательнее. Я… я не знал, что такое возможно! Тело Трента наклоняется в сторону, когда образуется третий [Глиняный шар].
{П-прости, Трент. Это подделка.}
Удар третьей [Глиняной сферы] заставляет зеленокожего, наконец, опрокинуться. Трент поворачивается ко мне и спрашивает.
{…хозяин, вы что-то сказали?}
{И-извини, я знаю, что должен был проверить, но, ммм… Я прослежу, чтобы следующий был правильным! В-видишь, вон там растет что-то похожее на Тролльскую-мандрагору! Давай посмотрим!}
Как только я это говорю и начинаю идти, Аро и Кошмар начинают сражаться со второй Тролльской-мандрагорой. Я вижу, что Чёрной ящерице каким-то образом удалось победить её после борьбы не на жизнь, а на смерть, и она ложится, чтобы отдышаться. Н-нам нужно поторопиться, чтобы наверстать упущенное…
Хроники сражения Трента
Я ищу Тролльскую мандрагору, затем подтверждаю, что это не другой зеленокожий и подхожу с Трентом к ней. Я останавливаюсь на небольшом расстоянии и подгоняю Трента. Взглянув на меня, он покорно идёт вперёд.
На небольшом расстоянии от себя он создает [Глиняный шар], когда внезапно появляется Тролльская мандрагора и бросается вперед. Я немедленно активирую [Гравитацию]. Чёрный свет заливает окрестности, и Тролльскую мандрагору останавливается… Естественно, Трент тоже останавливается.
Нет, у Трента всё еще хуже. Сила [Гравитации] прижала его к земле и скрутила его ствол. Тролльская мандрагора вынуждена ползти, но, похоже, она едва в состоянии двигаться. Я сделал только хуже.
Ч-черт возьми. Что я могу сделать? Должен ли я был подойти с противоположной стороны, чтобы в пределах досягаемости была только Тролльская мандрагора?
НЕТ… Я знаю, что делать. Я вытягиваю хвост, чтобы поднять Трента и положить его себе на голову. Л-ладно, теперь мы можем избежать подобное недоразумение!
Тролльская мандрагора подходит ближе. Я отклоняю голову, чтобы увернуться от её огромного рта, утаскивая за собой Трента. Отлично, это может сработать. Тактика проста, но давай продолжим. Не упади, Трент!
Прижав голову к земле, я непрерывно уклоняюсь от атак Тролльской мандрагоры. Тем временем, Трент использует [Глиняный шар], чтобы стрелять в Тролльскую мандрагору шарами земли. Раздается приятный звук удара твёрдой земли о дерево. Теперь, если это нанесло хоть небольшой ущерб, то…!
———————————————
Раса: Тролльская мандрагора
Статус: Нормальный
УР: 54/80
HP: 519/541
МР: 186/186
———————————————
Я… как это вообще!.. это... разве Тролльская мандрагора не специалист по восстановлению? Я… разве нам этого действительно будет достаточно, чтобы победить?
Вряд ли уровень Трента повысится сам по себе. Проблема заключается в основных недостатках у Трента: скорости, навыков или урона от атаки, необходимых для боя в ближнем бою, а также в том, что урон от дальних атак Трента слишком мал.
Я… если мы сможем хоть немного поднять его уровень, дальнейший подъём должен стать гораздо проще. В любом случае мы должны закончить эту битву!.. Сделай это, Трент!
Я постоянно двигаю шеей, чтобы уворачиваться, в то время как Трент целеустремленно стреляет [Глиняным шаром], пуская их один за другим. Ты хорошо справляешься, Трент! Попробуй попасть в одно и то же место несколько раз! Если ты сможешь срезать немного коры, это нанесет немного больше урона!
Через некоторое время, продолжая танец нападения и защиты, стратегию "ударил – отбежал", к моему удивлению, второй, а затем третий выстрел попали в то же самое место. Первый слегка вдавил кору, затем второй увеличил вмятину, а третий отбил. Отличная работа! Продолжай в том же духе, Трент!
{Хозяин… Я должно быть израсходовал всю свою ману.}
…м-мы ведь только, хотя… А? Серьёзно?
Я проверяю статус Тролльской мандрагоры.
———————————————
Раса: Тролльская мандрагора
Статус: Нормальный
УР: 54/80
HP: 455/541
МР: 143/186
———————————————
Она все еще совершенно здорова! Даже после всех этих [Глиняных шаров]… Этого не может быть…
Если задуматься, статистика этой штуки делает её чуть более слабой версией гигантской сороконожки. Имея это в виду, возможно, не так уж удивительно, что даже при одностороннем нападении ущерб, который мог нанести Трент, был так мал.
Мы должны были попытаться найти более слабую цель. Я пытался применить тот способ, с помощью которого я повысил уровень Аро для всех остальных, но у неё было хорошее распределение характеристик и состав навыков, в то время как статистика и навыки Трента достаточно ужасны, чтобы я задался вопросом: "а не проклят ли он случайно?" Разница между их способностями настолько велика, что в бою между ними потребовалось бы десять копий Трента, чтобы у него появился бы шанс выиграть.
Я закрываю глаза и размахиваю передней ногой. Моя атака когтем преодолевает расстояние, чтобы разорвать мандрагору. Она переворачивается и перестает двигаться.
[Получено 1053 очка опыта.]
[Благодаря титульному навыку [Ходячее яйцо: УР –] было получено дополнительно 1053 очка опыта.]
…ттчасти это потому, что часть опыта досталась Тренту, но мой уровень действительно стало труднее поднять. Нет, думаю, что повысится даже на один уровень все равно можно быстро.
Я вижу, что уровень Трента повысился с [УР: 15/60] до [УР: 20/60]. Ух… Это не так уж много… Что ещё хуже, так это то, что Трент сейчас полностью потратил МР. Н-нет, я должен быть рад, что уровень вообще повысился… Эм-м-м… Трент, ты научился каким-нибудь новым навыкам?
{…[Приманка] и [Статуя].}
[Приманка] был навыком, которым владел Адофу, но я не знаю что за [Статуя]. Я посмотрю.
[Обычное умение [Статуя].]
[Превращает пользователя в сталь, резко повышая защиту.]
…должно быть, это то, что было у мандрагор. Теперь я понимаю для чего это всё. Комбинация из [Анти-силы], чтобы снизить их атаку, [Приманки], чтобы привлечь их внимание, и [Статуи], чтобы усилить защиту. Все это звучит хорошо, но, прошу, научись нескольким более атакующим навыкам! Если уж на то пошло, почему ты получаешь магические навыки, когда у тебя так мало MP?
{От них и правда мало толку…}
{П-прости, я не хотел расстраивать тебя, Трент}
Эта область может быть слишком опасной для прокачки, Трента.
{Кстати… Эм-м-м… У меня действительно есть средство быстрого восстановления маны…}
{С-серьёзно? И как же ты это делаешь?}
{Если бы я пустил свои корни в плодородную почву… Я думаю, что восстановление маны должно стать немного быстрее…}
…это напомнило мне, что у тебя был этот навык [Укоренение]. Так вот что он делает.
{Я глубоко извиняюсь за то, что спрашиваю об этом, но… Если бы я пустил свои корни вокруг богатого маной тела хозяина, моё выздоровление могло бы быть довольно быстрым…}
{…О?}
…некоторое время спустя я сижу на корточках на земле с древом на спине, удобно расправляя его корни по всему телу… он же не украдет моё тело, верно?
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
[P.s Помните, когда Ирушия в своей детской форме встретил Королеву убийств? Вот её концепт-арт :D]

[Стальной метеор]
Навык Трента [Укоренение] заставил его корни ползти по моей спине... проверяя его статус, я заметил, что его мана быстро восстанавливается.
Похоже, что сам процесс похож на способность Аро [Поглощение маны].
Понятно, с этим Трент ещё может продолжать сражаться.
{Спасибо, мой Господин. Похоже, что я всё ещё могу сражаться!} (Трент)
Трент, казалось, был полон энтузиазма. Мне кажется, что эта мотивация может сойти на нет в любой момент, все ли будет хорошо?
Но, тем не менее, не мог бы ты слезть с моей спины?
Я не могу быть уверен в том, что ощущаю, но кажется, будто на моей спине паразитировали. Это нормально? Мной же не будут манипулировать, верно? Чем больше я смотрю на то, как корни впиваются в пространство между моими чешуйками, тем неспокойней мне становится…
Я переместил Трента обратно себе на голову и подошел к большому бобовому стеблю Тролльской Мандрагоры, который был зарыт в земле.
{Трент, действуй.} (Ирушия)
{Мой господин... Вы уверены, что это он, верно?} (Трент)
{Б-без сомнений! Я проверил!} (Ирушия)
Он до сих пор помнит, когда я ошибся и принял другое растение за Тролльскую мандрагору.
Трент выпустил [Глиняную сферу]. Земляная сфера попадает в бобовый стебель и Тролльская Мандрагора выползает из земли, обнажая своё огромное тело, которое выглядит как гигантская масса корней.
Трент, кажется, испугался её внешнего вида, но быстро пришёл в себя и выпрямился, глядя прямо на мандрагору. Это должен быть тот рост, который приходит с боевым опытом, независимо от того, заимствует ли он мою силу или нет, это должно быть большим преимуществом, чтобы он больше не чувствовал себя запуганным и замкнутым без присмотра.
Возможно, потому, что он смог преодолеть свой страх смотреть прямо на врага, он смог точно попасть мандрагоре в лоб [Глиняной сферой].
Урона ещё недостаточно, чтобы преодолеть восстановительную способность, которую имеет Тролльская мандрагора... но важно то, как будут распределяться очки опыта.
И всё же... нам придется делать перерыв, чтобы Трент смог восстановить свою ману у меня на спине... Количество урона на потраченную ману слишком низкое.
У Трента есть способность [Ядовитое облако]. Если ты можешь отравить её, то скорее всего... Нет, Тролльская мандрагора обладает высокой сопротивляемостью к яду. Более того, я сомневаюсь, что магия аномального состояния Трента будет работать, так как он не обладает высокой магической силой.
Разве Трент не получил четыре элемента магических способностей земли, воды, ветра и огненной сферы?
Если вспомнить, он всегда использовал [Глиняную сферу], которая у него имеет самый высокий уровень относительно других элементов... но, разве [Огненная сфера] не была бы лучшим вариантом против Тролльской мандрагоры? Мне, кажется, что нужно менять стратегию.
{Трент, у тебя есть магия огня, верно? Почему бы тебе не использовать её?} (Ирушия)
{Кх-ха-ха-ха... Господин, вы, должно быть, шутите. Если я использую её, боюсь, пламя в конечном итоге перейдет на меня.} (Трент)
На секунду Трент от моего вопроса застыл... Наверное он ненавидит огонь, и поэтому он его не использует.
{Трент, мы находимся не в той ситуации, чтобы выбирать! Я уверен, что если ты преодолеешь свой страх и добавишь огонь в свою стратегию, ты будешь намного сильнее чем был раньше!} (Ирушия)
{Хмм...} (Трент)
{С тобой все будет в порядке. Я никогда не видел, чтобы кто-то использовал огонь и загорался. Я могу заверить тебя, что этого не произойдет, хорошо?} (Ирушия)
{Я понимаю, мой Господин! Я хочу сражаться вместе с вами мой Господин как можно скорее! Прежде чем Кошмар-сан это сделает!} (Трент)
{Ох, к-конечно...} (Ирушия)
Возможно, он мысленно переживает тот случай, когда он остался позади нас в одиночестве в Великой шахте Албана во время нападения на Слизь. Н-ну, пока у него есть мотивация двигаться вперед, это хорошо.
Я запрокидываю голову назад и избегаю нападения Тролльской Мандрагоры. После этого я ударил её подбородком по голове, заставляя её отшатнуться.
Давай, Трент! Она открыта!
{Да! Мой Господин! [Огненная сфера]! [Огненная сфера]!} (Трент)
Два быстрых огненных шара с некоторым интервалом. Оба выстрела попали в голову Тролльской Мандрагоре. Пламя вспыхнуло, и наружу вышел черный дым. В конце концов, урон, кажется, увеличился.
Это может сработать.
Изначально Трент обладает всеми магическими способностями всех четырех стихий. Если он научится правильно их использовать, у него никогда не будет слабой атаки.
Хм... Почему моя голова такая горячая?
{Мой господин! Вода, Вода!} (Трент)
Он горит! Ааарх! Это потому, что он использовал два раза подряд навык, к которому он еще не привык!
Быстро взмахнув лапой, я нанёс удар Тролльской Мандрагоре своим [Пространственным Когтем].
[Вы получили 828 очков опыта.]
[Благодаря титульному навыку [Ходячее яйцо: УР –] было заработано дополнительно 828 очков опыта.]
[Уровень [Онейрос] вырос с 63 до 64.]
Я опустил голову так, чтобы Трент упал на землю, когда он упал, я быстро хватаю Трента ртом и тушу огонь своей слюной.
{Ты в порядке, Трент?} (Ирушия)
{Да, каким-то образом...} (Трент)
Я проверил уровень Трента.
Уровень поднялся с [УР: 20/60] до [УР: 26/60]. Хорошо, это хороший темп.
Вероятно, хорошо, что Трент набрал в себе храбрости, чтобы использовать магию огня, которая нанесла урон, больше чем смогла восстановить Мандрагора, хотя это чуть не убило его. Если он сможет научиться управлять [Огненной сферой], прокачка с помощью Тролльских Мандрагор станет довольно простой.
К счастью, у меня есть супер эффективный навык под названием [Благословение Короля Демонов], который удваивает количество опыта, моих подчиненных более низкого ранга, чем я. Если я смогу найти эффективный способ прокачки, я смогу довести Трента до максимального уровня в кратчайшие сроки.
{Мой Господин, магическая сила снова исчерпана, могу ли я снова пустить корни в вас?} (Трент)
{......} (Ирушия)
Именно из-за необходимости таких перерывов наш темп настолько плох. Неужели мы не можем с этим ничего поделать, чтобы исправить это?
{Господин! Если я смогу пустить корни над головой моего Господина, мне не придется двигаться от вашей спины к вашей голове!} (Трент)
{Разве я не буду тогда выглядеть как какой-то странный демон!?} (Ирушия)
Дракон, в голову которой вросло дерево, слишком сюрреалистично. Кроме того, разве это не выглядит слишком опасно? На этот раз он может захватить моё тело.
{Я с гордостью могу сказать, что это моя хорошая идея, но если Аро-доно увидит нас, я думаю, что сразу превращусь в древесный уголь...} (Трент)
Ты уверен, что это хорошая идея? Нет, может быть, если я посмотрю на это только со стороны эффективности... Но я не могу не думать о несколько других вещах.
Хм, не похоже, что пришло время быть эгоистичным... Было бы чудесно, если у Трента появится способ уменьшить HP противника самостоятельно, но, похоже, я ничего не могу придумать.
Внезапно у меня в голову появился образ горящего Трента.
{Хм, у меня хорошая идея...} (Ирушия)
{Хорошая идея? Если она хорошая, давайте сделаем это!} (Трент)
{Я хотел бы, чтобы Трент решил, сделаем ли мы это или нет...} (Ирушия)
{Если мой Господин захочет это сделать, я сделаю всё возможное, чтобы это сработало!} (Трент)
Обсудив план с Трентом мы отправились искать других Тролльских Мандрагор.
Трент сжёг все листья Тролльской Мандрагоры с помощью [Огненной сферы], заставляя её полностью взбеситься.
{Давай, Трент!} (Ирушия)
{Да!} (Трент)
Я взмахиваю хвостом вверх с огромной силой бросая Трента в небо. Трент загорелся над головой Мандрагоры. Это преднамеренный самоудар [Огненной сферой]. Далее Трент превратился в сталь. Это навык [Статуи], которому он научился только сейчас, но всё равно хорошо увеличивает его оборонительную силу.
Кроме того, чёрный свет окутывает тело Трента. Это [Гравитация], которая охватывает только пользователя.
В образе стального горящего Трента он падает, быстро ускоряясь вниз из-за [Гравитации].

Затем он врезается прямо в голову Тролльской мандрагоры. Огромный чёрный ожёг появляется на Тролльской Мандрагоре и, хотя звука почти не слышно было, кажется, что она кричала от боли.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Тролльская Мандрагора
Статус: Нормальный
УР: 52/80
HP.: 379/531
MP: 164/184
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Я быстро проверяю его состояние. Похоже, Трент может сражаться потребляя огромное количество MP, но огневая мощь невероятна, учитывая способности Трента.
Когда я проверил статус Трента, у него появилась новая способность под названием [Стальной метеор].
Хорошо! Это было признано навыком!
Избегая контакта с Тролльской Мандрагорой, извлек Трента, который был похоронен в земле из-за чрезмерного импульса, и снова бросил его в небо ещё раз, чтобы использовать [Стальной метеор]. В конце концов, сделав это три раза, Тролльская Мандрагора наконец перестала двигаться.
Наконец, победив Мандрагору, используя только Трента в качестве источника урона.
[Вы получили 526 очков опыта.]
[Благодаря титульному навыку [Ходячее яйцо: УР –] было заработано дополнительно 526 очков опыта.]
Хорошо, моя доля значительно уменьшилась. Основную сумму опыта должен был получить Трент.
Когда я проверил его уровень, он поднялся с [УР: 26/60] до [УР: 32/60]. Я волновался в начале, но кажется до максимального уровня недалеко!
Трент, шатаясь, идёт ко мне.
Ты сделал это, Трент! Твой уровень стремительно растёт! Видел? Разве [Стальной метеор] не хорош? Отныне это будет твоя основная страт...!
{У-ум, мой Господин... Нужно ли нам продолжать использовать эту стратегию?} (Трент)
...в конце концов, он начал ненавидеть ее...
Заключение
Трент падает с высоты и проделывает дыру в голове Тролльской мандрагоры. Из выжженной полости поднимается Чёрный дым. Тролльская мандрагора еще секунду дико раскачивается, а затем падает мордой вниз.
[Получено 249 очков опыта.]
[Благодаря титульному навыку [Ходячее яйцо: УР –] было получено дополнительно 249 очков опыта.]
Отлично, с этой покончено.
Наша текущая стратегия заключается в том, чтобы кинуть [Огненный шар] в Тролльскую мандрагору, чтобы немного снизить её HP, затем когда предоставляется возможность я бросаю Трента в воздух, после чего он использует [Огненный шар] и [Статую], чтобы стать массой раскаленного металла и использует навык [Гравитации], чтобы увеличить свой вес и ускорить своё падение, позволяя с легкостью пробить Тролльской мандрагоре голову. Ущерб неизмеримо высок. [Стальной метеорит] – комбинационный навык. Вероятно, с этого момента он станет убийственной техникой Трента.
Охота на Тролльских мандрагор с помощью [Стального метеорита] привела к примерно, четырём убийствам, но количество опыта, полученного Трентом в результате недавних убийств, намного больше, чем было в начале. Поскольку он использует комбинацию навыков, кажется, что уровень каждого навыка также растёт быстрее. Если сила продолжит расти по мере роста Трента, она может стать полезным и для реальных сражений.
Я поднимаю Трента из-под земли ртом. Его уровень поднялся до [УР: 49/60]. В нём нет никаких новых обычных навыков, но количество странных навыков, связанных с названием увеличилось. Хотя, похоже, мне не о чем беспокоиться.
«Эй, Трент, я только что подумал о чём-то хорошем. Почему бы мне не взлететь очень высоко и не метнуть тебя?»
Я думал, что духовный слуга Лиликсии, Вельзевул, окажется неприятным, но если повреждение от [Стального метеорита] будет зависеть от высоты, приземление Трента в него с ощутимой высоты, может быть достаточно, чтобы обездвижить его одним ударом. Поскольку тело Вельзевула обычно такое огромное, удар Трент почти наверняка достигнет его.
У Вельзевула не будет времени, чтобы отреагировать, если мы также воспользуемся туманом. Не говоря уже о том факте, что он, вероятно, не сможет заметить меня, пока я замаскирован [Драконьим зеркалом]. Конечно, он может заметить приближающийся громовой шум, но он не сможет вовремя увернуться, так как его скорость вдвое уменьшится из-за его штрафного навыка. Вместо [Стального метеорита], возможно, её следует назвать [Молотом бога]? Идеально.
«Хозяин… Разве я не умру…?» – испуганно вмешивается Трент.
Я… это так?.. Думаю, даже со [Статуей] нет никакой гарантии непобедимости. Навык претендует только на повышение защиты пользователя… Но, вероятно, этому есть предел. Трент сам может умереть если он использует [Стальной метеорит] с большой высоты. Чёрт, я действительно думал, что это может сработать.
Независимо от этого, мы всё ещё можем ожидать много разрушительной силы, используя её так же, как мы использовали до сих пор. Если [Стальной метеорит] сможет помочь Тренту эволюционировать, его базовая мощность, несомненно, также возрастет. Я всё еще не собираюсь отказываться от идеи победить Вельзевула с помощью катапульты Трента.
Я положил Трента себе на спину, и он пускает корни, чтобы восстановить свои MP. Я действительно благодарен за быстрое повышение уровня, которое дарует [Милость Повелителя Демонов]. Благодаря этому, кажется, наконец-то возможно, что мы увидим эволюцию Трента, который так долго застрял на одном и том же уровне. За то время, что Аро эволюционировала из [Уайта] до [Низшего магического черепа], [Мага Ревана], [Ревана младшего Лича], а затем до ранга B+ [Лича Ревана], Трент эволюционировал только от [Маленького Трента] до [Магического древа]. Ситуация действительно была серьёзной.
Ну, изначально [Маленький Трент] был ранним рангом D, который эволюционировал до ранга C+ за одну эволюцию, так что вполне возможно, что он чудесным образом обретёт силу, равную Аро, после того, как эволюционирует ещё раз. Для этой цели я хочу поохотиться на этих мандрагор, чтобы довести их до порога эволюции к концу сегодняшнего дня!..
{…мой господин, разве все мандрагоры уже не погибли?}
Я оглядываюсь вокруг. Там их нет. Не осталось ни одного из гигантских бобовых стручков, которые превратятся в Тролльских мандрагор. Вокруг нас разбросаны обрывки гигантских древесных корней. Аро и Кошмар, Волк и Чёрная ящерица подходят к нам, на лицах каждого выражение удовлетворения, несмотря на их явную усталость.
Э-это шутка, верно…? Неужели мы уже действительно охотились на них до полного исчезновения?
Я осматриваюсь, пока не замечаю ещё один кустарник на небольшом расстоянии. Т-там еще один остался!
{Э-эй, Трент, это...!}
{Это была обманка, которая отвлекла нас с самого начала…}
Это зеленокожий. Н-невероятно… Неужели все Тролльские мандрагоры мертвы? Я-я надеюсь, что теперь уровень всех повысился, может быть, мы сможем сразиться с Фенрирами…
«Киши! Кишии!!»
Чёрная ящерица радостно скачет ко мне галопом. Чтобы она была в таком приподнятом настроении, может ли это!..
———————————————
Раса: Ядовитая королева Лачерта,
Статус: Нормальное
УР: 55/55(МАКС)
HP: 144/277
МР: 31/299
———————————————
О-она достигла максимального уровня!.. Как и ожидалось от тренера Волка! Наша Аро поднялась с [УР: 39/85] до [УР: 55/85], Кошмар же с [УР: 29/70] до [УР: 48/70], а Магиатит поднялся с [УР: 39/70] до [УР: 57/70].
Повышать свой уровень становится значительно сложнее примерно после 50-ых или 60-ых уровней, но даже в этом случае уровень Аро приближается к моему. Интересно, на скольких мандрагор она сегодня охотилась? Ей действительно помогает то, что у неё есть как мощные, масштабные атаки, так и способность быстро восстанавливать MP.
Эволюция Чёрной ящерицы
Я оглядываюсь, чтобы убедится, что никакого нового монстра внезапно не появится. Вокруг куча странных деревьев, но ничего похожего на потенциально опасного монстра. Чёрная ящерица должна быть в безопасности, чтобы эволюционировать прямо сейчас.
Я приближаю к ней свою голову.
{Хорошо, Чёрная ящерица! Пожалуйста, покажи нам, как ты эволюционируешь!} (Ирушия)
«К-киши…»(Чёрная ящерица)
Чёрная ящерица делает пару дрожащих шагов в сторону. Ч-что это…? Сейчас неподходящее время? Она плюхается на землю и сворачивается в клубок.
{Ч-чёрная ящерица…?} (Ирушия)
Она не отвечает. Мгновение спустя она слегка отодвигается, чтобы отвести от меня глаза.
Ч-что?! Почему это?! Неужели она ненавидит меня?!
Я поворачиваюсь ко всем остальным и решаю посоветоваться с ними.
{О-она кажется расстроенной? Я сказал что-то плохое?}(Ирушия)
-Монстры наиболее уязвимы во время эволюции. Обычно это не то, что они хотят показать кому-то другому.
На мой вопрос отвечает дядюшка Волк.
-Это здравый смысл.
Говорит Магиатит.
{Я думал, она мне очень даже доверяет, хотя…} (Ирушия)
-Некоторых инстинктивно отталкивает мысль о том, что за ними наблюдают. Лучше спросить, как ты можешь этого не знать? (Магиатит)
Дедушка Магиатит бросает взгляд на Трента и Кошмар… Кошмар выглядит злой. Трент – это, ну, Трент… Во всяком случае, такое чувство, что он хочет, чтобы за ним наблюдали.
Аро тоже изначально была человеком, так что такой инстинкт может быть для неё слабым.
{Эй, Аро…}(Ирушия)
Аро прячется за древом, её лицо слегка краснеет.
-…поначалу было немного неловко (Аро)
{Э… Неужели, всё действительно было так?!}(Ирушия)
Теперь, когда я думаю об этом, она изначально была человеком, прежде чем стать нежитью, поэтому она понятия не имела, какое тело у неё будет, когда она эволюционирует. Ей, должно быть, было неудобно демонстрировать свою новую внешность перед незнакомым драконом, не имея возможности проверить, как она выглядит сама.
{П-прости… В следующий раз я отвернусь. Хотя сейчас уже немного поздно}.(Ирушия)
-…всё в порядке. Это всё ещё немного неловко, но в следующий раз, когда я эволюционирую, я стану действительно красивой, так что… Я хочу, чтобы Рюдзин-сама сразу увидел это – говорит она, всё ещё прячась за стволом дерева.
Когда я смотрю на неё, её щеки внезапно стали ярко-красные. Ах… Произнося это таким тоном ты вызываешь недопонимание, так что, пожалуйста, перестань.
Несмотря на это, я пришёл к пониманию того, что Чёрная ящерица не хочет эволюционировать на глазах у людей (или, скорее, перед монстрами). Она прячется за скалой, чтобы эволюционировать, пока мы её ждём.
…Такое ощущение, что мы ждем, когда она примерит одежду в универмаге.
-…Однако именно потому, что монстры наиболее уязвимы, имело бы смысл делать это в надёжной компании. Возможно, это связано с тем, что вид Лачерты обычно одинок.
Волк размышляет. Э-это так? Я думаю, в этом есть смысл? Но… Ладно…
Я слышу звук чего-то рвущегося. Что издает этот звук? С ней все в порядке?
-Рюдзин-сама… Мне было бы очень жаль Лачерту, если бы ты не заткнул уши… – шепчет мне Аро.
Э-это так? Мне нельзя слушать?
{Значит, Волку и всем остальным можно? Только я должен?}(Ирушия)
Аро молча кивает головой.
{С Трентом тоже всё в порядке?}(Ирушия)
-В конце концов, Трент есть Трент… (Аро)
Трент смотрит на спину Аро со сложным выражением лица. Я тоже иногда так шучу, но такие небрежные слова могут ранить Трента.
В конце концов рвущийся звук прекращается. Всё… закончилось?
-Ки, киши…(Чёрная ящерица)
Из-за скалы высовывается голова Чёрной ящерицы. Она немного отличается от той Чёрной ящерицы, которую я знаю, но нет никаких сомнений, что это она.
Её общая длина удвоилась и составила около четырёх метров. Части чешуи на её затылке превратились в длинные, тонкие и слегка изогнутые рога. Таинственные бледно-голубые линии проходят по её сверкающему черному телу, закручиваясь узорами на ногах и груди, почти создавая впечатление герба. Из её спины выросли четыре крыла, похожих на крылья летучей мыши, и у неё выросла пара удлиненных хвостов, которые заканчиваются похожими на когти отростками. Драгоценный камень, слабо светящийся голубым светом, находящийся у неё во лбу, придает ей божественный и величественный вид.

———————————————
Вид: Ядовитая Богиня Лачерта
Статус: Нормальное
УР: 1/80
HP: 144/217
МР: 31/155
Сила: 144
Защита: 126
Магическая сила: 85
Ловкость: 133
Ранг: В
Уникальные навыки:
[Уникальный яд: УР –] [Ядовитый исказитель: УР 8] [Чешуя: УР 4] [Скрытность: УР 4] [Тёмный атрибут: УР –] [Автовосстановление HP: УР 5] [Поддельный хвост: УР –] [Ощущение присутствия: УР 4] [Демонический глаз окаменения: УР 2] [Полёт: УР 2]
Навыки сопротивления:
[Аннулирование яда: УР –] [Аннулирование паралича: УР –] [Физическое сопротивление: УР 4] [Сопротивление путанице: УР 2] [Сопротивление окаменению: УР 4] [Сопротивление мгновенной смерти: УР 3] [Сопротивление проклятию: УР 4]
Обычные навыки:
[Ядовитый клык: УР 5] [Ядовитый коготь: УР 7] [Парализующий укус: УР 6] [Экстремальных Яд: УР 5] [Перекат: УР 5] [Глиняная пушка: УР 6] [Очистка: УР 4] [Внезапный удар: УР 4] [Глиняная стена: УР 2] [Самовосстановление: УР 4] [Множественная атака когтями: УР 2] [Контроль тела: УР 3] [Высокий прыжок: УР 2] [Ядовитый шар: УР 2] [Вдвойне ядовитое тело: УР 2] [Ядовитый потоп: УР 2]
Титульные навыки:
[Пожиратель яда: УР 7] [Мастер ядов: УР 6] [Хитрая: УР 5] [Трусливый цыплёнок: УР 4] [Подчиненный Короля Демонов: УР –] [Богиня смерти: УР –] [Богиня яда: УР –]
———————————————
О-о-о…! С этого момента её статистика значительно возросла, и она приобрела кучу замечательных навыков. И её ранг превзошел ранг кошмар и Трента.
Разрыв между рангами C и B огромен. Теперь можно многого ожидать от неё в бою.
[Ядовитая Богиня Лачерта]: Ранга B]
[Высшая эволюция линии [Ядовитая Лачерта].]
[Этот вид называют [Ядовитая Богиня] из-за его чрезвычайной красоты, стоимости кожи и драгоценного камня во лбу достаточно, чтобы купить замок.]
[Однако искатели приключений не бросают вызов [Ядовитой Богине Лачерте].]
Это потому, что, если они не смогут получить прощение [Ядовитой Богини Лачерты], которая отравила их, то, даже если они едва избежали смерти, они, несомненно, будут страдать от агонии, достаточно мучительной, чтобы желать смерти.]
Звучит жестоко… Я даже своим врагам этого не пожелал бы, но… В любом случае это, вероятно, не сработало бы против Лиликсии. У неё есть целебная магия, а её устойчивость к ядам и магические характеристики нечеловечески высоки… Нет, даже этого может быть достаточно, чтобы отвлечь её.
Тем не менее я рад, что у неё теперь есть [Полёт]. С тяжестью Трента и Кошмар я нёс слишком большой вес. Я беспокоился о том, как мы будем двигаться, если Чёрная ящерица тоже станет больше. Её крылья кажутся немного маленькими для её тела, но их должно быть достаточно, чтобы она могла летать.
…в описании вида упоминалось, что это высшая эволюция линии Лачерта, но у неё нет [Финальной эволюции]. Может ли она всё ещё расти дальше этого? Она была принцессой, королевой, а теперь Богиней, так что может быть дальше?
«Киши…»(Чёрная ящерица)
Чёрная ящерица то и дело поглядывает на меня. Похоже, она хочет, чтобы я оценил ее эволюцию.
{Ты выглядишь довольно сильной. Как только твой уровень немного повысится, ты сможешь использовать свою скорость и яд, чтобы бегать кругами вокруг своих противников!}(Ирушия)
«Кишии…»(Черная ящерица)
Она присаживается на корточки, прижимаясь животом к земле. Она кажется немного грустной. Что это значит?..
{А, и ещё, ты прекрасно выглядишь}.(Ирушия)
Она смотрит на меня снизу вверх. Её двойные хвосты приподнимаются и радостно виляют. О-отлично, кажется, она счастлива.
Нам нужно вернуться в пещеру водопада и спланировать дела на завтра. Должен ли я продолжать пытаться повысить уровень каждого или мне следует немного больше сосредоточиться на своём собственном уровне? Я немного беспокоюсь, что с учётом того, сколько нас здесь и насколько низкой становится эффективность роста, мы можем быстро опустошить охотничьи угодья. Вернее, мы уже сделали это. При таких темпах будущее, при котором мы истребим всё живое на этом острове, может наступить очень скоро.
Тем не менее я хочу убедиться, что Трент сможет эволюционировать… Как только я об этом думаю, земля внезапно сотрясается. Ч-что это? Землетрясение? Нет, нападение монстра?
Оглядевшись, я вижу дерево с гигантскими цветами и переплетенным стволом, сильно дрожащим. Н-ни за что, это тоже монстр?! Присутствие этих монстров настолько слабо, что я проявил небрежность при проверке. Я никогда не рассматривал возможность того, что другой вид мандрагоры всё ещё может спать.
Король Корнеплодов
Земля раскалывается в брызгах грязи. Появляется уродливая масса чудовищных корней.
У корней зияет огромная пасть, края которой испещрены шрамами. Немного выше рта три гигантских уродливых глаза извиваются, когда они осматриваются.
Под гигантской мордой извивается огромное количество гусениц, каждая размером с человека и желтая с рисунком из трёх Чёрных пятен на головах.
«БурувааааАААААААААа!»
Корневое чудовище рычит. Гусеницы брызжут из его огромной пасти.
Ч-что это за штука?.. Здесь действительно один странный монстр страннее другого.
———————————————
Раса: Мандрагора Аида
Статус: В ярости
УР: 81/85
HP: 786/786
МР: 267/267
Сила: 584
Защита: 372
Магическая сила: 491
Ловкость: 348
Ранг: В+
Уникальные навыки:
[Земляной атрибут: УР –] [Автовосстановление HP: УР 8] [Автовосстановление MP: УР 5] [Фотосинтез: УР –] [Мягкие шаги: УР 7] [Ультрарегенерация: УР 7] [Супер восстановление: УР 7] [Бушующее цветение: УР –] [Ядовитая пыльца: УР 4]
Защитные навыки:
[Сопротивление окаменению: УР 9] [Сопротивление параличу: УР 9] [Сопротивление путанице: УР 8] [Сопротивление сну: УР 8] [Сопротивление мгновенной Смерти: УР 8] [Сопротивление яду: УР 8]
Обычные навыки:
[Укус: УР 7] [Бурение: УР 7] [Самовосстановление: УР 6] [Землетрясение: УР 7] [Слабость: УР 6] [Глина: УР 5] [Глиняная стена: УР 5] [Парализующий укус: УР 7] [Кислотная слюна: УР 6] [Гравитон: УР 5] [Очищающий укус: УР 6] [Чумное дыхание: УР 5] [Большой прыжок: УР 1]
Титульные навыки:
[Редкий монстр: УР –] [Главный деликатес: УР –] [Эликсир долголетия: УР –] [Тот, кто пожинал гнездо: УР –] [Финальная Эволюция: УР –]
———————————————
Он… силён! Он намного мощнее других мандрагор, и он даже сильнее Фенрира. Его статистика сбалансирована, поэтому, хотя он проигрывает чистому атакующему Фенриру с точки зрения скорости, его уровень достаточно высок, чтобы остальная его статистика была в подавляюще выше.
Он не тот, кого я должен подпускать к Аро, не говоря уже об Тренте. Более того… те гусеницы – опасны.
———————————————
Раса: Проклятая Гусеница
Статус: Проклята
УР: 52/65
HP: 388/388
МР: 98/98
———————————————
[[Проклятая Гусеница]: Ранг С+]
[Несмотря на то, что это гусеница, она не способна к дальнейшему росту.]
[Рождённое из накопленной злобы – это проклятие, ставшее материальным.]
Эти гусеницы… Они нападающие, у них много силы, HP и скорости. Они выходят из мандрагоры Аида, одна за другой… Причина, по которой эта местность является рощей мандрагор, должно быть, связана с ними…
Думаю, способность массового производства ценных мандрагор может сделать их полезным насекомым для выращивания, но, учитывая, что монстры, которых они производят, имеют ранг B, с ними может быть немного сложно справиться людям. Это зависит от того, что они рождаются из-за накопления злобы, но у меня складывается впечатление, что они являются продуктом какого-то навыка.
Я благодарен за предоставление такого большого количества противников ранга C+, но… Если я отвлекусь, кто-нибудь может пострадать. В интересах безопасности будет лучше, если мы пока отступим. Все будет в порядке, если я сам позже одолею мандрагору Аида, а потом позову всех остальных.
«Оно выросло таким большим. Кажется, уже пора его срезать».(Волк)
Волк готовится с Дедушкой Магиатитом. Т-ты готовишься к бою?!
{Не слишком ли их много?}(Ирушия)
«Не волнуйся. Я буду в поддержке. Не думай, что я не готов сотрудничать»(Волк)
Я… я не имел в виду это в том смысле…
«Рюдзин-сама… Я думаю, мы должны сражаться».(Аро)
Аро говорит это, смотря на меня. Это… это действительно так?
«…Ирушия, ты веришь, что эта тварь страшнее Лиликсии? Более того, чем это чудовище, обладающее только силой, я нахожу эту женщину гораздо более страшной угрозой. Я видел её глаза только издалека, но в них, казалось, было гораздо больше безжалостности, чем в любом монстре, которого я когда-либо встречал».(Волк)
…думаю, в этом есть смысл. Если я попытаюсь обеспечить их полную безопасность в боях сейчас, это повлияет на нашу силу, когда мы сразимся с Лиликсией.
«Если вы чувствуете, что полученной вами силы достаточно, то вам следует пересмотреть своё решение. Эта женщина из тех, чьи действия непредсказуемы, если её загнать в угол. Попытка ограничить представления об угрозе с её стороны – опасна сама по себе. Никакая победа не ждёт того, кто убежит от собственной удачи».(Волк)
Слова Волка подкреплены опытом. Если тот, кто столкнулся лицом к лицу со столькими могущественными личностями, говорит это, то это правда. Для меня тоже странно представлять, что я мог бы быть более могущественным, чем Лиликсия.
{…извините. Я немного испугался}(Ирушия) //п.р. не зря носит титул трусливого цыплёнка...
Это идеальный шанс. Сейчас не время отступать из-за страха. Давайте ещё раз поднимем наш уровень!
{Держитесь в тех же группах, что и раньше! Волк, защити Чёрную ящерицу, она только что эволюционировала! Аро, Кошмар, прикройте друг друга! Трент, со мной!}(Ирушия)
Я поднимаю древо передними лапами и кладу его себе на голову.
{Мы сразимся с этой трёхглазой мандрагорой!}(Ирушия)
Я размахиваю передней лапой. Это навык [Пространственного когтя]. Огромная линия прорезает землю, разбрасывая гусениц. Гусеница, в которую попадает прямой удар, разрывается надвое, её тело извивается в ужасных брызгах.
[Получено 510 очков опыта.]
[Благодаря титулу [Ходячее яйцо: УР –] было получено дополнительно 510 очков опыта.]
Отлично, я все ещё могу получать опыт с монстров C+…
Демонстрация силы
Я бегу прямо на мандрагору. Проклятая Гусеница – всего лишь ранга С+… Пока Волк находится рядом, то даже если Кошмар и Чёрная ящерица будут вынуждены немного отступить, они должны быть невредимы. Однако адская мандрагора быстра, и каждый её удар силён.
Мы убьём её одной атакой.
{М-мастер, разве… это слегка не опасно?}(Трент)
{Всё в порядке! Держись и атакуйте насекомых вокруг огненной сферой!}(Ирушия)
Точность и скорость [Огненной сферы] Трент-сана невелики. Поразить какую-либо конкретную цель в рое извивающихся жуков было бы сложно, но с учётом того, насколько плотно они находятся, он должен во что-то да попасть.
{Если станет слишком опасно, оберни свои корни вокруг меня и используй [Статую]!}(Ирушия)
Пока я могу действовать как ноги Трента, мы можем обойти его проблему неподвижности [Статуи]. Обычно, каждый раз, когда используешь [Статую] в крайнем случае, ты просто оказываешься окруженным и в конце концов умираешь. Но пока мы вместе, я могу просто отнести металлического Трента в безопасное место. Это должно быть совершенно безопасно.
{Х-ха! Предоставьте это мне!}(Трент)
Затем Трент яростно стреляет [Огненными сферами] во всё стороны, попадая по некоторым гусеницам и нанося смертельные раны. Но у гусениц много HP. Этого достаточно, чтобы обездвижить их и заставить корчиться от боли, но этого недостаточно, чтобы прикончить их.
Я быстро взмахиваю когтями, с предельной точностью целясь в раненых гусениц. Часть опыта должна была достаться Тренту.
Сообщения о приобретении опыта появляются одно за другим. [Пространственный коготь] действительно отлично подходит для охоты на этих монстров с расстояния. Это отличный навык, который уже превзошел [Лезвие Ветра]. По мере получении сообщений мой уровень повышается с 65 до 66, а затем и вовсе до 68.
Я всё еще не совсем в состоянии грамотно оценивать расстояние, поэтому иногда требуется второй или третий замах, чтобы попасть в цель.
[Обычный навык [Пространственный коготь] поднялся с 3-го до 4-го уровня.]
Отлично, это хороший прогресс. Уровень Трента также повысился с 49 до 53.
Хорошо! Мы продолжим в том же духе и победим адскую мандрагору!
{Мастер-доно… У меня почти закончилась мана…}(Трент)
Трент с сожалением говорит… Если она вся была израсходована, то ничего не поделаешь.
{...Трент, укоренись корнями к моей голове.}(Ирушия)
{В-всё в порядке?}(Трент)
С этим ничего не поделаешь. Я хочу, чтобы на этот раз все развивались. Думаю… это отлично.
{Не надо сильно задумываться об этом, ладно?...}(Ирушия)
...смесь дискомфорта и боли пронзает мою голову. Н-ну, у меня есть череп, так что я должен быть в порядке. Я отталкиваюсь от земли, быстро сокращая расстояние до мандрагоры.
– Буруваааа!
Она врезается мне в голову. Ещё больше гусениц вываливается из её пасти и устремляется ко мне.
{Эт-это...!}(Трент)
{Не волнуйся, Трент! Продолжай стрелять!}(Ирушия)
Пока я говорю это, использую [Пространственный коготь] на одном когте, чтобы вырезать линию в задней части рта мандрагоры.
– Бура-ав-а!
Адская мандрагора отшатывается. Две [Огненные сферы] Трента проходят через его открытую пасть и взрывают её внутри.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Мандрагора Аида
Статус: В гневе
УР: 81/85
HP: 592/786
MP: 267/267
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Трент – магического типа, и сейчас у него довольно высокий уровень. Мандрагора же не особенно устойчива к огненным атрибутам или магическим атакам. У неё много навыков восстановления, но уровень МР не очень высок. Если мы сможем продолжать в том же духе, то в конце концов всё HP сойдёт на нет.
{Мастер-доно… гусеницы}(Трент)
{Я знаю.}(Ирушия)
Разбросанные гусеницы окружают меня, подбираясь все ближе. С моими показателями защиты их атаки не причинят никакого вреда. Без какого-либо навыка пробивания защиты им нужно было бы иметь по крайней мере атаку около 500 единиц, чтобы сделать со мной хоть что-нибудь. Максимум, они могут нанести примерно 3-5 единиц урона. А у меня 3000 HP.
Тем не менее мне неприятно, что они цепляются за меня. Существует также риск того, что они поднимутся наверх, чтобы добраться до Трента.
{[Мираж]!}(Ирушия)
Манипулируя светом, я создаю ложный образ самого себя. Не в силах найти опору на моём теле, гусеницы падают. Я использую свой хвост, чтобы отбросить их в сторону, а тем временем в замешательстве кидаются на меня.
– Бурувааааах!
Мандрагора протыкает толстым корнем мой ложный образ, заставляя его потерять равновесие и опрокинуться. Трент стреляет ей в голову.
– Бурувааааах!
Осознав свою ошибку, мандрагора вскакивает, чтобы броситься на мою настоящую позицию. Я слегка взмахиваю когтем. Промахиваюсь, но удар всё равно отсекает один из её корней. [Пространственный коготь] кажется слишком удобным…
Корни, поддерживающие мандрагору, оттягиваются назад как пружины. У неё есть навык [Большой прыжок]. Если бы она слишком резко перемещалась, это было бы раздражающе.
{[Гравитация]!}(Ирушия)
Черный свет вырывается из меня, а мандрагора моментально впечатывается в землю. Окружающие меня гусеницы перестают двигаться, их тела дрожат. Я разворачиваюсь, небрежно разрезая их [Пространственным когтем]. Гусеницы лопаются, и в мандрагоре появляется огромный разрез.
Одна эта атака поставила многих окружающих гусениц на грань смерти. Похоже, что сила была рассеяна, применив её на такой большой площади, но даже в этом случае трое погибли.
[Начислено 1530 очков опыта.]
[Благодаря титулу [Ходячее яйцо: УР –] были начислены дополнительно 1530 очков опыта.]
[Уровень [Онейроса] поднялся с 68 до 71.]
Я пытаюсь убрать побольше гусениц другим сильным [Пространственным когтем].
[Начислено 1490 очков опыта.]
[Благодаря титулу [Ходячее яйцо: УР –] было начислено дополнительно 1490 очков опыта.]
[Уровень [Онейроса] поднялся с 71 до 73.]
Мандрагора начинает рыть яму, чтобы попытаться сбежать от меня.
Теперь после того, как я сражался как следует, я осознал свою силу. B+ ранг монстра обычно относится к классу бедствия. И всё же, я сейчас, мог бы победить любое количество мандрагор. Я намного сильнее, чем когда-либо был. Теперь я мог бы даже сразиться с Разрушителем лицом к лицу.
Я никогда не думал, что стану таким ошеломляюще сильным… Хотя я полагаю, что такое количество энергии характерно для того, насколько высоки мои характеристики.
Гусеницы вокруг меня отчаянно борются, ударяясь головами о землю. Те, кто всё ещё может двигаться, быстро убегают, в то время как Трент убивает их [Огненными сферами]. В меня вливается всё больше очков опыта, и мой уровень снова повышается.
Как только вокруг нас больше не остается гусениц, я смотрю вниз на мандрагору.
– Буу… Буруваа...
Подвергшись атаке Трента, она уже израсходовала весь свой МР на исцеление. Неспособная исцеляться, она слабо постанывает. Извини, нам нужны очки опыта, ничего личного.
{Трент!}(Ирушия)
Я кричу, и Трент выпускает [Огненную Сферу]. Он попадает мандрагоре в лоб, и её странные глаза закатываются обратно к голове, окончательно означая её смерть.
[Начислено 1944 очка опыта.]
[Благодаря титулу [Ходячее яйцо: УР –] было начислено дополнительно 1944 очка опыта.]
[Уровень [Онейроса] поднялся с 74 до 76.]
[Приобретён обычный навык [Идеальное оружие: 5 уровень].]
Я... я получил ещё один новый навык… Что ещё более важно, я должен проверить уровень Трента.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Магическое древо
Статус: Проклятый
Lv: 60/60 (МАКС.)
HP: 425/425
MP: 51/346
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
О-он на максимальном уровне! Мы проделали весь путь до максимального уровня! Трент должен эволюционировать сейчас же… Но перед этим нам нужно разобраться с оставшимися гусеницами.
Похоже, Волк умело прикрывал Аро, Кошмар и Чёрную ящерицу [Ударными волнами], и битва уже почти закончилась.
Вторая эволюция Трента
Не потребовалось много времени, чтобы закончить с оставшимся роем проклятых гусениц.
Как только гусеницы увидели, что мандрагора Аида побеждена, они одновременно начали скрываться под землю.
Последняя гусеница, которая пыталась сбежать под землю, была отправлена в полёт вместе с землей увеличенной левой рукой Аро. Из гусеницы отправленную в полёт вырывается кусок. Аро, увидев, что последняя гусеница побеждена, побежала ко мне.
— Господин... Бог-дракон? (Аро)
Она остановилась на полпути, широко раскрыв свои глаза, смотря прямо на моё лицо.
{Что не так, Аро?} (Ирушия)
— Трент, что ты делаешь? (Аро)
Лицо Аро не выражает эмоций, её голос дрожит от гнева, а её рука указывает на мою голову. В отчаянии Трент вертит своей головой, заявляя о своей невиновности.
{Н-нет! Это было необходимо только для битвы! Меня совсем не взяли в плен!} (Ирушия)
Поспешно я снимаю Трента с моей головы.
На самом деле, Волк и остальные также пришли сюда, так что это отличный шанс проверить насколько повысился уровень остальных.
Аро поднялась с [УР: 55/85] до [УР: 67/85].
Кошмар с [УР: 48/70] до [УР: 53/70].
Дедушка Магиатит с [УР: 57/70] до [УР: 61/70].
А Лачерта поднялась с [УП: 1/80] до [УР: 28/80].
Т-темп, с которым они поднимают свой уровень, невероятен... Ну на самом деле, проклятых гусениц было довольно много. Охота оказалась более эффективной, чем охота на Мандрагор.
Особенно рост Аро был невероятным. Первоначально она обладала очень высокой магической силой и отличными магическими навыками, которые имеют урон по площади. Она преуспевает в том, чтобы эффективно разбираться с большим количеством противников ниже ранга, чем она сама.
{Итак, Трент, пришло время увидеть твою следующую эволюционную форму.} (Ирушия)
{Д-Да! Мой Господин!} (Трент)
Трент радостно выпячивает свою грудь вперед.
{Ах да, может быть, ты тоже хочешь эволюционировать за большим камнем, как делала Лачерта? Хотя мне нужно использовать на тебе [Поддельную жизнь], поэтому ты не сможешь эволюционировать в одиночку. Если тебе это не нравится, я постараюсь смотреть на тебя как можно меньше...} (Ирушия)
{Нет необходимости в этом.} (Трент)
Моё предложение полностью отвергли...
Действительно ли, что Тренту всё равно смотрят на него или нет? Он хочет таким образом покрасоваться? Надеюсь у Трента не появились скрытые фетиши... Нет, у каждого монстра может быть несколько иные мысли об эволюции.
Но, если он с этим согласен, то нет никаких оснований настаивать на этом.
Я немедленно использую [Поддельную жизнь] на Тренте. Обычно эволюцией Аро и Трента занималась моя Напарница, поэтому у меня неоднозначные чувства.
Чёрный свет обволакивает Трента, и в следующий момент он начал расти. Тонкие ветви, которые были размером человеческой руки, растущие с обеих сторон, становились все толще и толще.
Пока я смотрел на Трента ошеломленными глазами, мой взгляд поднимался всё выше пока мне не пришлось поднимать шею.
Трент слишком большой.
Нет, серьёзно, он около семи метров в ширину. Уверен, что превосхожу его по длине, но точно могу сказать, что он превосходит меня по высоте.
Хэй, и как же я должен это воспринимать?
[[Тиран-Страж]: Ранг монстра B+]
[Это гигантский Трент. Его внушительный внешний вид достоин того, чтобы называться хранителем.]
[Он обладает ужасающе стойкой и надежной защитой.]
[Используя различные навыки ближнего боя, он заставляет своих врагов подчиняться, а с помощью своей надежной защиты, он выигрывает бои на истощение.]
[Однако [Тиран-Хранитель] наиболее страшен, когда он входит в состояние ярости, полностью забывая о своей защите и начинает нападать на противника.]
О-о-о! Похоже, Трент наконец-то стал рангом B+. Теперь он по-настоящему сильный. Это похоже на слишком большое обновление от [Магическое древо].
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Вид: Тиран-хранитель
Состояние: Проклятый
УР: 1/85
HP: 223/273
MP: 11/114
Атака: 120
Защита: 186
Магия: 147
Скорость: 83
Ранг: B+
Уникальные навыки:
[Темный атрибут: УР –] [Язык Гуриша: УР 3] [Закалка: УР 3] [Автовосстановление HP: УР 4] [Автовосстановление MP: УР 4] [Полёт: УР 1] [Целебные капли: УР 2] [Неукротимый страж: УР –] [Гравитационное сжатие: УР 3] [Скрытная ходьба: УР 4]
Защитные навыки:
[Физическое сопротивление: УР 6] [Сопротивление падению: УР 5]
Обычные навыки:
[Укоренение: УР 4] [Глина: УР 4] [Отдых: УР 6] [Огненная сфера: УР 6] [Водная сфера: УР 3] [Глиняная сфера: УР 6] [Сфера ветра: УР 3] [Телепатия: УР 3] [Серьёзность: УР 4] [Ядовитое облако: УР 2] [Физический барьер: УР 4] [Анти-сила: УР 5] [Приманка: УР 2] [Статуя: УР 4] [Стальной метеор: УР 4] [Одухотворение древа: УР 4] [Берсерк: УР 4] [Удар древа: Р 4] [Древесная контратака: УР 3] [Пробивание брони: УР 3] [Потерянный страж: УР 3] [Глиняная стена: УР 4] [Землетрясение: УР 3] [Тепловой луч: УР 2]
Титульные навыки:
[Подчиненный короля демонов: УР –] [Тот, кто съел плод мудрости: УР –] [Белый маг: УР 6] [Чёрный Маг: УР 6] [Потерянный драконом[1]: УР –] [Гигантское разрушительное древо: УР –]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
О-о-о! У тебя есть [Тепловой луч]? И даже [Полёт]? Но я не вижу у тебя крыльев, с помощью которых ты бы летал. Хотя я этому очень благодарен, если это означает что мне не нужно его носить.
Я решил проверить некоторые навыки, которые меня заинтересовали.
[Уникальный навык [Неукротимый страж].]
[Страж никогда не попадёт под одну и ту же атаку дважды.]
[Сопротивление атакам, которые были получены ранее.]
О-о-о! Это сильная уникальная способность, хотя я думаю, что хотел бы видеть у него этот навык раньше.
Это особенно важный навык для Трента, у которого мало навыков сопротивления.
[Уникальный навык [Гравитационное сжатие].]
[Придаёт сильный вес объекту, увеличивая его плотность.]
[Его можно использовать на себе, чтобы значительно улучшить мощь атаки и защиты, но, как следствие, HP будет снижено.]
Так это другая версия навыки гравитации? Кстати... если использовать его вместе с [Глиной], которую контролирует Трент, он может использовать его различными способами.
[Обычный навык [Потерянный страж].]
[Поддержка магического навыка. В обмен на снижение защиты цели значительно увеличивает силу атаки.]
[Есть множество возможностей использовать его, так как этот навык может быть использован как на врагов, так и на союзников, но, тем не менее, его трудно освоить.]
О-о-о! Понятно, это интересный навык. Можно увеличить атакующую мощь союзников или уменьшить оборону противника, чтобы атаки могли проходить легче.
Вопрос только в том, что... сможет ли Трент освоить его.
Последний навык, который заставляет меня забеспокоиться, это... это... Часть меня делает ставку на него. Я беспокоился, буду ли я возвращать Трента, если он всё-таки не сможет эффективно сражаться, но в зависимости от того, что делает последний навык, мне можно будет не беспокоиться об этом.
[Обычный навык [Одухотворение древа].]
[Позволяет трансформироваться в дух дерева.]
[Однако, пока вы находитесь в духовной форме, физические способности, такие как HP, сила атаки и защита, сокращаются вдвое.]
О-о-о! С этим навыком Трента можно легко переносить на моей спине.
[1] [Потерянный драконом] – как я понял, это игра слов, которая также может означать [Предмет, который выбросил дракон] или [Предмет, который нашёл дракон]
Небольшой перерыв

Я посадил Аро и других на спину и полетел рядом с Чёрной Ящерицей над скалой, покинув старое поле мандрагор.
Мандрагора Аида связана на моей спине нитью Кошмара...
[[Мандрагора Аида]: Значение B+]
[Он имеет своеобразный, но уникальный запах, который повышает аппетит.]
[Поскольку он обладает уникальным вкусом, который нельзя попробовать больше нигде, он ценится как незаменимый первоклассный ингредиент.]
[Однако, поскольку это монстр, с которым не могут справиться обычные люди, и живёт только в неизведанных регионах, ни один авантюрист не примется его целенаправленно искать.]
[Давным-давно принц послал сотню солдат в поисках [Мандрагоры Аида], в результате никто не вернулся.]
По-видимому, к нему относятся как чрезвычайно ценному ингредиенту... Кажется, это хорошая идея взять его с собой.
Чтобы не заблудиться в тумане, мы продолжим идти пешком оставшуюся часть. Я приземлился на землю и затем опускаю своё тело ниже, чтобы Аро и остальные могли спуститься с меня.
После того как Аро, Волк и Кошмар спустились на землю наконец спускается крылатый шарообразный монстр диаметром в один метр.
{Благодарю вас, мой Господин. Это была приятная поездка.}
{Д-да...} (Ирушия)
Да, это новая форма Трента, которую он приобрёл используя навык [Одухотворение древа]. Его тело излучает зеленоватый свет, похожий на свет, которые выпускали Лараны из леса племени Литвиров. Также, он имеет форму яйца, и у него нет рук, зато, есть маленькие крылья, а его ноги длинные и тонкие, если кто-то скажет, что он выглядит как птенец – он будет совершенно прав. К тому же, там где теоретически должно находится его лицо, была деревянная маска с длинным носом.

Кажется, у этого навыка совсем нет постоянного потребления маны. Он потребляет немного при активации, но не до такой степени, чтобы беспокоиться во время боя.
Трент умеет использовать [Полёт], но его уровня навыка оказалось недостаточно, чтобы преодолеть скалу... Поэтому пришлось ему ехать на моей спине. К счастью, он приобрёл такой полезный навык под названием [Одухотворение Древа] и я смог без неудобств носить его на своей спине.
Но, к сожалению... его физические характеристики были сокращены вдвое, поэтому он не может быть полезен во время боя в этом обличии. Хотя в такой форме в него труднее попасть, чем в его первоначальную форму.
Аро внезапно поднимает Трента, держа его под крыльями.
«Он выглядит… немного мило» (Аро)
{Пожалуйста, не делайте этого, Аро-доно.} (Трент)
Трент шевелит своими ногами в воздухе.
Так ли это? Он выглядит мило? Я думаю, что его внешность выглядит для меня немного жутковато.
Мы шли по земле, и через некоторое время вернулись в пещеру с водопадом.
Сейчас запас маны Волка, Кошмара и Чёрной ящерицы почти исчерпан. Трент и Аро могут восстановиться, но у них, похоже, накопилось много ментальной усталости. Поэтому на данный момент я хочу дать всем перерыв.
Я попросил Аро с помощью магии [Глины] сделать горшок и печь за пределами пещеры. Когда Аро всё доделала я немедленно просушил глиняные изделия своим [Испепеляющим дыханием], чтобы придать им прочности.
Хм... Я хотел бы использовать [Алхимическую глину], но то, что мы создали, выглядит тоже впечатляющим. Если задуматься, то эта глина, созданная высокоуровневой магией ранга B+, обожженная пламенем дракона легендарного ранга, поэтому она может быть только естественной.
Позже я хотел бы еще получить [Алхимическую глину], из которой сделан [Глиняный страж], но их тенденция взрываться не оставляя от себя ничего, представляет собой проблему.
{Аро ты действительно в порядке? Сегодня ты использовала много магии, верно?} (Ирушия)
«Ничего особенного, я в порядке! Это не бой, мне не нужно быть осторожной, поэтому я не устаю.»
Что ж, это правда. Даже если ваш противник является монстром низкого ранга, бой всё равно изматывает. В бою всегда умственная усталость накапливаться быстрее, чем физическая.
Однако Аро стала гораздо лучше в этом. Это разочаровывает, но гораздо быстрее использовать [Глину] в создании посуды, чем разминать глину вручную самостоятельно. Кроме того, по мере того, как она накапливает опыт, я вижу, как она начинает вдаваться в детали своих изделий. Но, чтобы ты понимала Аро, я принимаю только то, что сделано вручную, даже если изделие, которое ты создала, будет походить на произведение искусства!
...но при этом всём, когда я мысленно произношу навык [Глины] ответа не следует.
Хм... У меня было ожидание, что я смогу научиться этой магии, как я это сделал с магией восстановления [Отдых].
Наверное, это означает, что я просто не подхожу к этой магии...
«Рюдзин-сама, пожалуйста, обожгите своим дыханием и это тоже!» — Аро с радостью указывает на Онейроса сделанного из земли.
О-о-о, это великолепно! Даже мои чешуйки были воспроизведены. Серьезно, может ли что-то такое простое, как [Глина], сделать что-то настолько сложное?
{Мой Господин, я тоже сделал один! Пожалуйста, обожгите и его!} (Трент)
Перед Этом стоял кусок земли внешне похоже на перевернутое ведро.
Д-да, ты сделал всё, что мог. Хорошо, оставьте это мне.
После того как я обжёг все изделия, мы направились в сторону океана на поиски соли. Первоначально я намеревался пойти один, но Аро настояла, что хочет пойти со мной. Поэтому я спросил Волка о его мнении, и он дал мне своё одобрение, сказав: «С нашей нынешней силой, даже без Аро, мы можем позаботиться о трёх Фенрирах», поэтому я беру Аро вниз по течению и направляюсь к морю.
Спускаясь по реке к морю, я сделал соль из морской воды, используя свое [Испепеляющее дыхание], и перетащил её в горшок.
Мясо Фенрира начало портиться... Вернее, оно вот-вот начнёт гнить. Наверное, мне следует быстро приготовить и превратить в сушеное мясо. К счастью, у нас также есть Мандрагора Аида вместо трав.
Вернувшись в пещеру с водопадом, я разрезал висящее и истекающее кровью мясо Фенрира, положил его в обожженный кувшин, где он находится среди кусков мандрагоры Аида и соли.
Я думаю, что я позволю ему настояться всю ночь, прежде чем повесить его на улицу.
«Ирушия, могу ли я зажарить ещё немного мяса? Я хотел бы ещё попросить немного соли, если это возможно.»
Голос Волка обращается ко мне.
{Конечно. Куски мандрагоры находятся в том горшке, не стесняйтесь использовать и его.} (Ирушия)
Аро, которая слушала разговор, направилась к печи с мясом Фенрира, которые он разрезал на куски и добавила соль.
«Извините, Аро.»
Волк обращается к Аро.
Ну, я также должен перейти к печи.
{Мой господин, оставьте это мне!} (Трент)
Трент трясет своим огромным телом и направляется к печи.
«Если мы оставим это Тренту... мясо в конечном итоге будет немного недоготовленным. Ну, сырое мясо меня тоже устраивает.» (Волк)
Волк бормочет, наблюдая за движениями Трента.
Трент, постой...
«Впрочем, такая жизнь тоже не так уж и плоха. »
Волк улыбнулся показывая свои зубы.
Приготовления некой Святой (Со стороны Лиликсии)
Сразу после того, как восстание Короля демонов в Королевстве Ардезия подошло к концу со смертью Разрушителя, группа Лиликсии использовала Вельзевула в качестве транспорта для возвращения в Святую Землю Королевства.
Отправив Вельзевула как разведчика, Лиликсия отправилась в комнату, которая расположена в подвале Дворца Святого Города для лечения.
«Спасибо за помощь... Регенератор Оул. Без вашей помощи всё это закончилось не начавшись. Лиликсия, проверяя состояние левой руки, говорит с человеком сквозь железные прутья.
«Эта так? Тогда почему бы тебе не освободить меня?»
Имя мужчины в клетке Оул. Несмотря на то, что под его глазами образовались круги, а его борода была давно не брита, он является чрезвычайно редким пользователем белой магии [Ригн], которая может восстановить потерянные конечности, по этой причине его прозвали Регенератором.
Когда ему было всего пятнадцать лет, он был взят под стражу Святой страной Лиарм и с тех пор содержится в дворцовых подземельях. Иногда к нему привозят ослабленных монстров, которые привезли ему Святые рыцари, чтобы поднять его уровень.
Лиликсия потеряла руку из-за внезапного нападения Слизи Хаоса. Лишь благодаря Оулу, который обладал магией [Ригн], она смогла вернуть свою потерянную руку.
«О чём ты говоришь? Святое Королевство защищает вас. Если бы вас поймал злодей, к вам больше не относились бы так любезно, как сейчас. С тем, как мало вы знаете о мире, вы можете не понимать своего положения, но вам действительно просто опасно в волю ходить на свободе.»
Говорит Альфисс, стоя рядом с Лиликсией.
«Эта жизнь ничем не отличается от жизни мертвеца» (Оул)
«Тогда у меня есть отличное предложение для вас. Не могли бы вы присоединиться к нам в моей следующей миссии Святых Рыцарей, Оул?» (Лиликсия)
«...я уже говорил об этом раньше, я не хочу в подобном участвовать. К тому же у меня нет такой подходящей силы для сражений. Я уверен, как только ситуацию станет серьезней, вы меня бросите при первой же возможности. Независимо от того, как сильно я хочу уйти отсюда, мой ответ — нет.» - Сказал Оул с явным недоверием к предложению Лиликсии.
«Если вы будете сопровождать нас на следующей битве, я освобожу вас отсюда. Я также поставлю вам личного охранника, чтобы он смог защищать вас. Ты гораздо более ценен, чем Святой рыцарь, который умеет только сражаться. Нет причин, почему я должна бросать вас на произвол судьбы.» (Лиликсия)
«Святая, ты выпустишь Оула? Кроме того, всегда иметь сопровождение...» (Оул)
«Меня не волнует остальное, пока я не заполучу Человеческий путь. Кроме того, когда придёт время, Оул станет одним из героев, спасших мир. И к вам будут относиться соответствующим образом. (Лиликсия)
Оул смотрит на землю и чешет голову.
«Что ты хочешь, чтобы Оул сделал?» (Оул)
«Вы будете в тылу, ухаживать за ранеными. Если меня со Святыми рыцарями не убьют, вы будете в безопасности. (Лиликсия)
«......» – Оул некоторое время молчал, но затем поднимает голову. – «Я понимаю... Я помогу вам и затем вернусь в свою деревню».
«Спасибо большое, Оул. Я с нетерпением жду вашей работы. Лиликсия улыбнулась ему и взяла его за руку. Улыбка на её лице заставила Оула, который был зол на Святую, застыть.»
Оул быстро покачал головой и восстановил выражение лица.
После этого Лиликсия и Альфисс ушли по коридору дворца.
«Ты действительно собираешься освободить его? Лиликсия-сама.» (Альфисс)
«Не знаю. Я подготовилась к его устранению, но еще не решила, использовать ли его в битве против Человеческого Пути.» (Лиликсия)
«Поняла...»(Альфисс)
Альфисс знала, что это был обычный трюк Лиликсии, но она чувствовала укол совести, когда вспоминала фигуру Оула.
«Что вы планируете делать дальше?» (Альфисс)
«Дальше нам придётся побыть немного жестокими, но мы собираемся позаимствовать кавалерию драконов соседней страны. Также я заставлю поработать сородичей Путь зверей(1*). После этого мы завербуем демона великой тюрьмы... а также заполучим себе Короля Драконов и последнее мы проведём переговоры с Халгреем. Я слышала, что местоположение Халгрея снова было потеряно, поэтому я спрошу у Пути зверя о его местоположении. Кроме того, мне нужно улучшить свои навыки владения титулом, чтобы избежать... наихудшего развития событий. Я действительно не хочу это использовать, так как он замедляет наше продвижение.» (Лиликсия)
«...вот почему вы не убили Короля Драконов.» (Альфисс)
«Правильно, основная причина состояла в том, чтобы помешать Человеческому пути приблизить свой уровень к уровню эволюции. Однако я думаю, что в конце концов это могло уже не иметь большого значения» (Лиликсия)
«Но, тем не менее, я против освобождения демона из великой темницы. Я слышала об инцидентах, которые оно спровоцировало, оно не то, кого можно контролировать. Он может вызвать хаос среди Святых рыцарей. Я также думаю, что мы должны отказаться от Халгрея. Я не думаю, что мы должны тратить драгоценное время на этого старика.» (Альфисс)
Лиликсия взглядом подала знак, что Альфисс может продолжить свои слова.
«Короче говоря... Я не думаю, что мы должны уделять этому дракону слишком много времени. Нам и так нужно много времени, чтобы выдвинуться, разве мы не должны атаковать его нашими силами сейчас?» (Альфисс)
Лиликсия качает головой.
«Мы уже дали им слишком много времени. Вместо того чтобы спешить с незавершенной подготовкой, мы должны быть уверены, что мы полностью готовы к нападению. Нам потребовалось много времени, чтобы вернуться в Священное Королевство. Поэтому пока мы направляемся в место, где скрывается враг, он уже пройдет эволюцию и повысит свой уровень.» (Лиликсия)
«Однако...» (Альфисс)
«На самом деле, у меня есть представление о том, куда он сбежал. Но это место большое и видимость плохая и к тому же это неизведанная территория. Найти их будет сложно даже с помощью Звериного пути. Даже если я пойду в атаку там, без разведки и подготовки, я в конечном итоге дам им достаточно времени, чтобы сбежать. Есть предел тому, что я могу сделать самостоятельно и тому, с какой скоростью двигаются наши силы. Если мы будем неосторожно их преследовать, мы в конечном итоге будем истощёнными на неизведанной территории. И поэтому, нам нужна правильная подготовка, чтобы противник не смог убежать. Конечно, я не намерена давать им больше время, чем необходимо.» (Лиликсия)
«Я понимаю... Тогда я займусь приготовлениями незамедлительно. Однако одолжить кавалерию без присутствия Лиликсии-самы будет затруднительно, и, вероятно, вам следует также лично встретиться с демоном великой тюрьмы. Что касается Халгрея, то я постараюсь отыскать его со Святыми рыцарями...» (Альфисс)
Лиликсия качает головой.
«Я оставлю Святым Рыцарям позаботиться о переговорах с соседней страной относительно кавалерии. Мне всё равно, что может произойти после этих переговоров, поэтому они могут угрожать им, сейчас единственное, что имеет значение, так это то, сколько они могут получить. И Демон великой тюрьмы также не нуждается в суде. Сейчас не время волноваться об общественном мнении.» (Лиликсия)
«Вы серьёзно? » (Альфисс)
«Что касается Халгрея, как только я узнаю его местонахождение, я буду вести с ним переговоры напрямую. Это наивысший приоритет.» (Лиликсия)
«Конечно... Нет, я понимаю.» (Альфисс)
Альфисс на мгновение сбита словами Лиликсии, но кивнула, как будто желая избавиться от своих сомнений.
«Я думаю, вы знаете, но в следующий раз, когда вы столкнетёсь с [Человеческим путем], я попрошу вас быть решительнее. Пожалуйста, как и в прошлый раз, не допускай ошибок в своём суждении.» (Лиликсия)
«Да...» (Альфисс)
Сказала Альфисс тихим голосом с опущенной головой.
«Кстати, что это за титульный навык... о котором вы говорили? Я никогда не слышал ни о чём подобном до сих пор. (Альфисс)
«Это страховка... Но Альфисс не нужно беспокоиться об этом. (Лиликсия)
--------------------------------
1* Лиликсия говорит о Вельзувеле, так же как и обращается к Ирушии “Человеческий путь”
Небесный угорь
Проснувшись под утренним солнцем, я поел вяленого мяса Фенрира, которое я вчера повесил сушиться. Пряный привкус, оставшийся во рту, немного напоминал карри…
Вообще, [Мандрагора Аида] восхитительна... но все таки не похожа на высококлассный ингредиент.
После перерыва мы решили вернуться, чтобы исследовать эти земли. Цель – повысить уровень. Я также хочу чтобы эволюционировали Аро, Кошмар и Магиатит, но пришло время сосредоточиться и на собственной прокачке.
Однако... это только пока мы не сталкиваемся с некоторыми монстрами. Я думал подняться на вершину горы и бросить вызов [Глиняным стражам] и [Шуб Ниггурату], но сейчас ситуация не подходит для сражений с ними.
Я не смогу расти, если буду избегать боёв с сильными врагами. Пока я не знаю, когда настанет атака Святой, откладывать это дело опасно.
Несмотря на то, что я это знаю, [Глиняный Страж] всё ещё слишком опасен. Во-первых, я даже не знаю, что меня ждёт после того, как я их одолею. Мне лучше пока отложить исследование их территории.
Я решил исследовать в противоположном направлении от вершины, поэтому я пошёл вдоль реки и пляжа.
Фенриры прекрасно подходят, но только теперь я не могу их найти… Может, я слишком много охотился на Фенриров, и теперь они ведут себя осторожно. Ничего страшного, если я снова встречусь с Королевой Убийц, но...
Пока я шёл, я заметил, что туман становится всё гуще, хотя я не иду на вершину горы.
Здесь тоже что-то есть...?
Я думал, что источник тумана находится на горе, но могу ошибаться. Я немного растерялся, но решил продолжить.
Чуть дальше в небе появилась большая вытянутая тень. Кажется, что-то летит в небе. Не один, а три… нет, я вижу около пяти. Когда я остановился, тени подошли ко мне и проявилось синее тело.
Это был огромный голубой угорь почти 9 метров в длину. У него были большие плавники, прикреплённые к его телу как крылья. У него была не одна, а целых пять пар плавников, торчащих из его длинного тела.
[[Рыба-дракон]: монстр ранга B+]
[Огромная рыба монстр, которая научилась плавать в небе.]
[У него безжалостный характер, он появляется внезапно вместе с проливным дождём и густым туманом, и разорив землю, быстро удаляется.
[Говорят, что если жители деревни увидят эту летящую рыбу, то вся деревня будет уничтожена.]
[Его [Укус] легко разламывает землю и не отпускает схваченного противника, даже после смерти.]
Звучит опасно... В [Самом дальнем восточном районе] действительно должно быть что-то такое. Как и в случае с Фенриром, монстры, которые сами по себе могут вызвать хаос в мире должны быть одиночками, живут здесь в огромных количествах. Однако он выглядит сильнее, чем Фенрир. Разница между B и B+ на удивление велика, поэтому его не следует недооценивать.
Хм, между нами есть некоторое расстояние. Я могу использовать [Пространственный коготь], чтобы убить его, но я хочу проверить на них свой недавно приобретённый навык [Гравидон].
Я указал ртом на летящую впереди Рыбу-дракона и накапливаю магическую силу. Чёрный свет скапливается у меня во рту.
Я смотрю на Аро. Если я выстрелю в него, я могу убить его. Интересно, должен ли я позволить Аро выстрелить в него первой?
Но именно Трент сделал первый шаг… Прямая линия ярко-красного цвета вылетела изо рта Трента в сторону Небесного угря. Итак, это… и есть его новый навык [Тепловой луч].
Я помню прошлое, когда мне приходилось уворачиваться от такого луча смерти, когда я сталкивался с Гигантской многоножкой.
Рыба-дракон ловко летела по воздуху и пытался увернуться. На самом деле, это был хороший ход мыслей. Однако опасность [Теплового луча] заключается в его нестандартной дальности атаки.
По вертикали и горизонтали прямая красная линия движется вместе с движением шеи Трента. Эти небесные угри, наконец, отказались от своего грациозного плавания, сломав строй и начав отчаянно уклоняться от луча.
В итоге трое из них были ранены. Дым поднимается от тела Небесного угря. Все трое опустили головы и уставились на то место, где их задело.
Должно быть, это сработало...!
--------------------------------------------------------------- ‐‐‐
Раса: Рыба-дракон
Статус: Ярость (маленькая)
УР: 68/85
НР.: 649/658
МР: 411/411
--------------------------------------------------------------- ‐‐‐
Ну что же, ладно...
Трент только что эволюционировал и имеет только первый уровень. Ущерб никак не мог быть большим. Его характеристики всё ещё около 100, за исключением его HP. Это была бы совсем другая история, если бы он победил несколько противников и поднялся примерно до 40 уровня, но…
Кроме того, это нападение разозлило их. Их взгляд прикован к почти полностью бессильному Тренту, с его эффектной, но слабой атакой. Неужели из-за размера Трента, это делает его приоритетной целью...?
{Мой господин, мне очень жаль...} (Трент)
Огромный Трент окутывается светом и становится меньше. Он превратился в похожего на цыплёнка монстра с деревянной маской.
Это очень удобное, [Одухотворение Дерева]...
– [Шторм]! Аро поднимает руку в воздух.
Выпускается торнадо, и небесные угри разлетаются со стонами. Увидев это я успокоился. Чёрная сфера [Гравидона], хранившийся у меня во рту, была брошена в лидирующего Небесного угря. Пространство, через которое прошёл чёрный шар, исказилось, и пейзаж стал размытым.
"…рыба-дракон?"
Тело Небесного угря искажается, и он пытается убежать, но он двигается будто его, затягивает в чёрный шар.
Чёрный шар прошёл сквозь Небесного угря и пролетел мимо него. Вроде бы он был невредимым, но в следующее мгновение пространство вокруг него исказилось, и длинное тело Небесного угря собралось в одном месте, словно его вдавили в центр, прежде чем взорваться в потоке крови и плоти.
[Вы получили 1680 очков опыта.]
[Из-за навыка титула [Ходячее яйцо: УР –] было получено дополнительно 1680 очков опыта.]
[[Уровень Онейроса] поднялся с 76 до 78.]
Невероятно, он не выдержал даже одного удара.
Рыба-Дракон должна быть намного сильнее, чем Гигантская Многоножка, и быть на том же уровне, что и Мать Бездны и всё же…
Идеальный меч
Остальные четыре небесных угря спускаются с неба круговыми движениями.
Аро применила [Шторм], Кошмар [Тёмную сферу], Волк [Ударную волну] и Чёрная Ящерица использовала [Глиняную пушку].
Однако Рыба-дракон хорошо уворачивается от них, постоянно приближаясь к ним. Даже если они были ранены, они могли легко залечить свои раны с помощью [Самовосстановления].
У них ещё много маны поэтому если я воздержусь от действий, битва затянется на довольно долгое время.
Четыре B+… С этими парнями тяжело справиться Тренту и Кошмару. Аро и Волк могут драться, но это будет нелёгкий бой.
Они могут летать по воздуху по желанию, и их осталось ещё немало. Я тоже не могу охватить их всех. Лучшее, что я могу сделать, это быстро победить всех.
Нет... Другое дело, если я смогу уменьшить их подвижность, чтобы они не могли свободно перемещаться по небу. Если их всех прижать к земле с помощью [Гравитации], справиться с ними будет намного проще.
{Все, падайте на землю! Я заманю их, а потом отпущу!} (Ирушия)
Трент в форме духа лежал у меня на спине.
Конечно там безопасно, но не пора ли раскрыть свои способности?
"Гиивава!"
Рыба-дракон повернул голову ко мне, самому высокому из нас. Его рот открылся шире, чем я ожидал. Вместо того чтобы открыть его, ему как будто оторвали голову. Его большая пасть была покрыта клыками.
К-как страшно...
Даже для меня такой укус будет очень болезненным. Однако до того, как в меня вцепятся клыки, я это сделаю!
Гравитационная магия, [Гравитация]!
Чёрный свет кружит вокруг меня.
Небесные угри один за другим врезаются в землю и начинают барахтаться, как рыбы, попавшие на сушу.
Конечно… Аро и остальные тоже присели и страдают от боли, но они с самого начала приготовились к [Гравитации], так что они, вероятно, получили меньше урона, чем небесные угри. С самого начала я не планировал их отпускать.
Теперь... есть навык, который я хочу попробовать. Я дам себе попробовать новый навык.
[Обычный навык [Идеальное оружие]]
[Магическая способность, которая позволяет извлекать идеальное оружие из мира грёз.]
[Мощь оружия существенно зависит от магической силы и уровня навыка пользователя.]
[При использовании постоянно потребляет ману.]
[Как только оружие покидает руку пользователя, оно исчезает.]
Короче говоря, кажется, что это способность позволяет мне создать оружие, которое я задумал. Это способность, уникальная для Онейроса, известный как [Дракон Грёз], того, кто контролирует неоднозначный мир сновидений.
Прямо сейчас я четвероногий дракон, поэтому я не могу держать оружие… но у Онейроса есть [Зеркало дракона]. Изменить структуру тела несложно.
Используя [Зеркало Дракона], чтобы магической силой исказить окружающий свет и пространство, и превратил своё тело в двуногого дракона.
Ммм… немного неловко, но неплохо.
Высота изменилась сразу. Затем я активирую [Идеальное оружие]. Уровень навыка был пятым в то время, когда я его приобрёл, так что он не должен быть полностью бесполезным. В любом случае я представлял себе меч, который соответствует моему росту.
Свет проходит через мою руку и превращается в объект с массой. В моей руке появился огромный клинок с чёрной ручкой и белым лезвием. Фиолетовый свет льётся из лезвия.
[[Меч бедствия]: ранг B]
[[Атака: +65]]
[Это огромный меч, который, как говорят, приносит бедствие.]
[Он сделан из костей дракона, приносящего несчастье.]
[Раненый этим мечом противник получает [Яд] и [Проклятие] пропорционально магической силе владельца.]
Белое лезвие, похоже, сделано из кости. Ммм… для чего-то, что требует столько усилий, результат немного мал… Конечно, это лучше, чем ничего, но это не очень практично, учитывая, что для поддержания навыка требуется мана. Это также ограничивает мои движения, и учитывая, что я уже привык передвигаться на четвереньках, со стороны моё владение мечом выглядит ужасно странным.
«А…?» Волк смотрит на меня с любопытством.
Извини, но я не могу одолжить его тебе. Меч исчезнет в тот момент, когда я отпущу его.
{Я сейчас отключу гравитацию!} (Ирушия)
Я отключил [Гравитацию] после того как предупредил всех по [Телепатии], небесные угри, обездвиженные гравитацией, были освобождены. В то же время Аро и остальные так же обрели свободу движений.
"Гива!"
Один из Небесных угрей открыл свой большой рот и напал на Чёрную Ящерицу.
Я думал, что она в опасности... но Небесный угорь, в которого ранее попал мой [Гравидон], подплыл оторванной головой к своему собрату, который собирался напасть на Чёрную Ящерицу, укусил в его бок.
"Жига!"
Рыба-дракон согнулась пополам и в агонии ударившись головой о землю. Он уже должен быть мёртв.
Я посмотрел на Аро, которая подошла к трупу. Кажется, это был навык [Создание нежити], который может манипулировать трупами и использовать их в качестве оружия.
Глядя на это с такой точки зрения, это довольно забытый навык... Единственная проблема в том, что не так много ситуаций, когда можно найти подходящий и доступный труп.
Я смотрю на Волка. Похоже, он ведёт гораздо более сдержанную битву, чтобы помочь Аро и другим подняться на новый уровень. Привлекая внимание врагов, он также защищает их, делая вид, что нападает на них. С тех пор как он попал сюда, боевой стиль Волка выделялся.
Прежде чем я это осознал, заметил, что туман вокруг меня становится всё гуще.
…эмм, я думаю, что это может меняться в зависимости от направления ветра, так что, вероятно, это не что-то подозрительное.
И в этот момент фигура Волка, сражающегося с Небесным угрём, как будто стала более размытой. Но тут же все нормализовалось, интересно, что случилось. Я чувствую себя плохо, как будто у меня кружится голова.
"Гх...!" Волк остановил меч, которым размахивал, и отпрыгнул назад. Он неудачно приземлился, и его стойка нарушилась.
Пасть Рыбы-Дракона захлопывается перед Волком.
Что…? Это был несколько странный ход для Волка.
"Нгх!"
Кошмара также собиралась съесть Рыба-Дракон. Хотя ей едва удалось уклониться от него, Рыба-дракон продолжала преследовать её, атакуя клыками. В движениях Кошмар можно увидеть замешательство. Есть много лишних движений на пути уклонения.
Я оттолкнулся от земли, прыгнув и использовав свои крылья, чтобы уменьшить расстояние, пронзил голову Рыбы-дракона своим Мечом бедствия вонзая его в землю.
"Ги!"
[Вы получили 900 очков опыта.]
[Из-за навыка титула [Ходячее яйцо: УР –] было получено дополнительно 900 очков опыта.]
[[Уровень Онейроса] поднялся с 78 до 79.]
Рыба-дракон умерла. Кошмар остановилась, словно от облегчения.
Внезапно я понял, что Трент исчез с моей спины. Я поднял взгляд и увидел огромный кусок металла в форме Трента, падающий прямо на землю. Судя по всему, он полетел в то же самое время, когда я прыгнул, он использовал [Стальной метеор], чтобы помочь Кошмар. Однако… он упал на землю, даже не приблизившись к Рыбе-дракону, оставив дыру в земле и зарыв половину своего тела.
{Мой Господин!} (Трент)
В конце концов... есть что-то странное в неправильном уклонении Волка, действиях Кошмара и [Стальном метеоре] Трента.
Магия иллюзий попала в них?
Я полностью невосприимчив к галлюцинациям, так что, думаю, я автоматически отменил эффект. Нет, сам туман может иметь галлюциногенный эффект.
Но странно...
У летучих угрей нет какой-либо чрезвычайной устойчивости к галлюцинациям или способности, вызывающей иллюзии...
«Гиваааааааааааааааааааааааааааааааа!»
Внезапно по округе разнёсся громкий крик Рыбы-дракона. В небе появились ещё две продолговатые тени.
Они позвали своих друзей, но это странно. Здесь было три живых Небесный угря, но… все они были в пределах моей видимости. Нет никаких признаков того, что кто-либо из них производил какой-либо шум.
Как, чёрт возьми, они могли их вызвать?
Хитрое сражение
Две рыбы-дракона ныряют с высоты, присоединяясь к остальным трём… Понятно. Я начинаю понимать, как они дерутся. Они сбивают своих противников с толку иллюзиями широкого диапазона, в то же время пополняя их ряды, призывая больше монстров ранга B+. Довольно грязный способ борьбы.
Пока что буду продолжать резать им плавники [Пространственным когтем], чтобы они не могли летать. Застонав, рыба-дракон стремительно падает. У них есть [Самовосстановление], поэтому их плавники, вероятно, заживут довольно быстро, но этого должно быть достаточно, чтобы они какое-то время оставались неподвижными. Я должен следить за каждым из них, чтобы определить удачные моменты, чтобы снова ударить их [Пространственным когтем].
Аро и остальным было бы трудно самим взять на себя такое количество монстров B+ ранга. Мне нужно как можно больше увеличить их преимущество.
Если бы у меня не было полного сопротивления иллюзиям, бой мог бы быть опасным. Сейчас, я могу реагировать и сбивать рыб-драконов по мере необходимости, но если бы мы сражались с ними, пока я всё ещё был Уроборосом, это могло бы легко закончиться нашим уничтожением. Матч, в котором нельзя безопасно сражаться без монстра L ранга.
Скорее всего, поблизости прячется ещё один монстр. Кем бы ни был этот монстр, он несёт ответственность за туман, создавая иллюзии, чтобы помочь рыбам-драконам, и он призвал больше союзников. Возможно, эволюционировавшая рыба-дракон. Судя по звуку крика, нет никаких сомнений в том, что они родственники.
Как эволюционировавший из B+, он должен быть ранга A, на самом низком его уровне. Мне нужно быть осторожным. Для любого, кроме меня, неожиданная атака с его стороны может легко оказаться смертельной.
Мне нужно, чтобы Аро с остальными не были оттеснены Угрями, а также быть бдительным в случае внезапного нападения и вынюхивать главного среди врагов.
…пока всё, что я чувствую – небесные угри. Должно быть, он довольно искусен в сокрытии. Я не мог точно определить источник крика, раздавшегося ранее, из-за того, как он эхом отдавался в тумане.
Пока я подхожу к Тренту, он использует [Одухотворение древа], чтобы выпорхнуть из дыры. Хлопая крыльями, как курочка, он затем возвращается в форму дерева в воздухе…
Этот навык можно использовать неожиданным образом.
Взглянув на Лачерту, я вижу, что она продолжает стрелять [Глиняной пушкой] в Рыбу-дракона, даже когда она промахивается… Должно быть, это снова дело рук иллюзии. На уровне Лачеры от атаки рыбы-дракона невозможно уклониться, если она не находится на значительном расстоянии. Я быстро опускаю руку вниз, разрезая хвост и жабры рыбы-дракона [Пространственным когтем].
«Джиооо!»
Рыба-дракон извивается на земле. Осознав, что она слишком близко, Лачерта бросается назад.
…похоже, иллюзии используют туман в качестве триггера и кардинально отличаются от моего [Миража]. Я ни за что не смог бы создать иллюзию в таком широком масштабе.
Враг не может прятаться, используя иллюзии. Если бы это было так, я бы быстро заметил это с моим полным иммунитетом к иллюзиям. Он держит дистанцию? Есть небольшое изменение в толщине окружающего тумана… Интересно, смогу ли я использовать это как подсказку?
Я не могу ослаблять бдительность, пока ещё есть неизвестный враг. Было бы здорово, если бы я мог притянуть его к себе, а затем вдарить по нему контратакой…
Нет, это может сработать! Я буду бороться с иллюзиями своими собственными иллюзиями. В матче такого же рода должна победить та сторона, которая более опытна. В конце концов, я – [Дракон Грёз], Онейрос.
«Гивааваа!»
Две рыбы-дракона бросаются ко мне. На моей спине Трент бьёт их [Тепловым лучом], но они игнорируют это и продолжают атаку. Они, должно быть, догадались, что, пока между нами есть расстояние, они будут скошены в одностороннем порядке моим [Пространственным когтем], поэтому их приоритетом являюсь я.
Чудесно, я воспользуюсь этим шансом, чтобы попробовать свою идею! Вероятно, то, что скрывается поблизости, наблюдает за нами и осознало, что моя сила – ненормальна. Тем не менее он не сбежал, вероятно, потому, что думает, что у него есть шанс победить меня. Другая возможность заключается в том, что он по какой-то причине не может убежать… Но, в любом случае, он не должен был отказываться от победы.
Так что, если я покажу ему возможность, он должен появиться сам по себе. Я заманю его сюда, а потом прибью контратакой.
{Я собираюсь притвориться, что меня ударили, так что не волнуйся! Я заманиваю главного среди врагов!}
Я предупреждаю Аро и остальных. Если бы я вдруг притворился, что меня ударили, это вызвало бы большую панику у моих союзников, чем у врагов.
{Я понял, хозяин! Даже если претворитесь мёртвым, мы не должны терять концентрацию! Не дайте своему вниманию ослабевать!}
Чтобы остальные не пропустили это, Трент повторяет за мной моё сообщение. Ха, он на удивление хорошо всё понял. С тех пор как эволюционировал, Трент, возможно, тоже стал немного умнее.
«Гоиваааа!»
«Шишаваааа!»
Две приближающиеся рыбы-драконы широко открывают рты, бросаясь ко мне, демонстрируя множество острых зубов. Пока отступаю назад, чтобы увернуться, я использую [Мираж], чтобы манипулировать окружающим светом, создавая изображение того, как они разрывают мою плоть.
«Гуууооооо…!»
Чтобы усилить иллюзию, я выбрасываю Меч Бедствия из своей руки. Я мог бы просто притвориться, что потерял его с [Миражом], но я все равно подумывал бросить его. Для поддержания [Идеального оружия] нужна не только мана, но и использование [Драконьего зеркала] для поддержания моей двуногой формы. За такую цену Меч Бедствия слабоват. У него тоже есть возможность применять статусные эффекты, но у него всё равно больше возможностей, чем мне нужно. Но навык кажется интересным, поэтому я хотел бы попробовать повысить его уровень, если смогу…
«Хозяин?! С вами всё в порядке?!»
Я слышу голос Трента. Н-нет, ты определенно слышал, что я сказал, верно?! Думаю, возможно, немного шокирующе видеть, как моя кровь брызжет так, но, как тот, кто объяснил всем остальным, я хотел бы, чтобы ты так легко не вёлся. Аро тоже смотрит на меня с тревогой. Беспокойство Трента могло привлечь её внимание. В… всё будут в порядке?..
Но, похоже, я успешно нашёл свою цель. Звук слабый, но я наконец-то чувствую приближение врага сзади. Похоже, он был спрятан под землей.
Внезапно появляется торнадо и атакует моё слепое пятно. Он похож на те, что использует Аро, так что, вероятно, это [Шторм]. Собирая чёрный свет [Гравидона] во рту, я поворачиваюсь, чтобы увернуться от торнадо. Если он спрятан под землей, то я взорву всю землю!
Я выпускаю [Гравидон]. Песчинки на земле поднимаются к черной сфере, когда она вылетает. [Гравидон] ударяется о землю, заставляя её на мгновение исказиться, прежде чем внезапно в воздух взлетит огромное количество песка.
Стена тумана будто просачивается из поднятого песка. Этот песок может быть источником тумана.
Из тумана, примерно такого же размера, как я, появляется странный монстр. Из его тела вырастают четыре длинные шеи, каждая из которых заканчивается лицом, похожим на морду людоеда. На мгновение я опешил, но потом понял, что это неправильно. Этот монстр – просто обычный обманщик.
Внешний вид четырёхликого монстра быстро деформируется и исчезает, превращаясь в огромного моллюска. Бесчисленные щупальца извиваются из щелей в его панцире. Это… это главная рыба-дракон?
Шен
На мгновение я опешил от вида врага. Я никогда не ожидал, что рыба-дракон окажется огромным моллюском, который выглядит совершенно не так, как они. Что, чёрт возьми, это за штука…
[Шен:[1] Ранг А]
[Монстр, который использует туман для создания крупномасштабных иллюзий.]
[Помимо всего, он может вызвать дезориентацию, имитируя различные звуки.]
[Говорят, что батальон в походе однажды заехал в деревню, которую они обнаружили на пустоши. Но только они зашли в неё, обнаружили, что деревня была иллюзией и были почти полностью съедены [Шеном].]
…как и ожидалось, это ранг «А». Раздражающе силён. Скорее всего, он свободно использует рыбу-дракона в качестве одноразовых пешек…
Кажется маловероятным, чтобы весь туман на этом острове исходил от одного Шена. По правде говоря, туман стал гуще, когда я поднялся на гору. Вероятно, есть несколько монстров, создающих туман.
Учитывая, что всё, что он сделал, это подстрекал рыб-драконов, оставаясь скрытым, он не из тех, кто нападает агрессивно. Возможно, он натравил на нас рыб-драконов только для того, чтобы проверить наши силы после того, как мы вторглись на его территорию. Не в состоянии сделать никаких резких движений, которые выдали бы его положение, он не смог бы убежать, даже если бы захотел.
———————————————
Раса: Шен
Статус: Повышение физической сопротивляемости
УР: 89/100
HP: 955/955
МР: 844/844
Сила: 382
Защита: 821
Магическая сила: 892
Ловкость: 311
Ранг: А-
Характерные навыки:
[Автовосстановление MP: УР 6] [Ощущение присутствия: УР 8] [Мягкие шаги: УР 9] [Тентакли: УР 8] [Морская раковина Великого Иллюзорного Моллюска: УР –]
Защитные навыки:
[Физическое сопротивление: УР 8] [Сопротивление яду: УР 4] [Сопротивление параличу: УР 4] [Сопротивление иллюзии: УР 7] [Сопротивление мгновенной смерти: УР 4] [Сопротивление путанице: УР 5]
Обычные навыки:
[Иллюзия: УР 9] [Мираж: УР 8] [Человеческая форма: УР 7] [Эхо-зеркало: УР 7] [Повторение заклинаний: УР 6] [Крепление: УР 9] [Туманный барьер: УР 4] [Бурение: УР 7] [Удар тентаклей: УР 6] [Смерть: УР 6] [Гравитация: УР 6] [Ментальный барьер: УР 6] [Чумное дыхание: УР 7] [Водный шар: УР 5]
Титулы:
[Финальная эволюция: УР –] [Повелитель иллюзорной башни: УР –]
———————————————
Проверив, я понял, что [Эхо-зеркало] – навык, который позволяет изучать и воспроизводить все виды звуков, а [Повторение заклинаний], похоже, позволяет пользователю приобрести любой магический навык вскоре после его наблюдения. Понятно, у него довольно интересные навыки. Однако на этом битва заканчивается. Это не тот тип, который может сражаться на прямую.
Что заранее делает его трупом, так это отсутствие мобильности, не позволяющее ему сражаться в ближнем бою. Вдобавок ко всему, его драгоценные иллюзии совершенно бессмысленны против меня. Теперь, когда всё так, победа уже моя.
Из центра Шена распространяется чёрный свет. Это магия [Гравитации]… Удобный и простой в использовании навык. Быть окруженным врагами всегда хлопотно, но именно в этом и проявляется этот навык. Единственный недостаток в том, что это тоже влияет на союзников.
Однако, сейчас такой уровень притяжения меня не волнует.
Фигура Шена исчезает, и из тумана, как и раньше, появляются многочисленные длинные шеи, заканчивающиеся головами огров. Однако, это зрелище также быстро искажается и исчезает. Похоже, у него уже нет вариантов. В конце концов, он снова использует навыки, которые ранее потерпели неудачу.
Шен втягивает свои щупальца и прячется в своей раковине. Похоже, что он планирует придерживаться обороны.
…это не то, что мне нужно, но я попробую использовать его ещё раз для ознакомления. Переходя в двуногую стойку с [Драконьим зеркалом], я активирую [Идеальное оружие]. Мягкий свет собирается в моей руке. Сосредоточившись на образе оружия, которое может пробить твердую оболочку, я представляю образ молота. Остановившись на молоте, я сосредотачиваюсь на том, чтобы он был сильным в том или ином смысле.
В моей руке появляется зловещий молот с белой головкой. На нём выгравированы ярко-красные слова, похожие на проклятия. Одна сторона головки молота сужается в шип, поэтому я указываю этой стороной на Шена.
[[Боевой молот бедствия]: Ранг B]
[[Атака: +44]]
[Говорят, что огромный боевой молот приносит катастрофу.]
[Он сделан из костей дракона, распространяющего бедствия.]
[Каждый удар этим оружием временно снижает физическое сопротивление и защиту жертвы.]
Я прицеливаюсь в Шена, а затем опускаю боевой молот бедствия.
«ГооууууУУУу!»
Скорлупа разлетается вдребезги, и наружу выплескивается зеленая жидкость. Угу, хорошо, что оружие может меняться в зависимости от ситуации.
[Обычный навык [Идеальное оружие] повысился с 5 до 6 уровня.]
Я отпускаю боевой молот и отменяю [Драконье зеркало].
[Получено 5696 очков опыта.]
[Благодаря титулу [Ходячее яйцо: УР –] было получено дополнительно 5696 очков опыта.]
[Уровень [Онейроса] поднялся с 79 до 83]
Как и ожидалось, моя статистика сделала эту победу лёгкой. Хотя она могла с такой же лёгкостью стать тяжелой битвой, если бы на меня повлияли иллюзии. Окружающий меня туман постепенно рассеивается. Ну да, похоже, этот монстр не был ответственен за весь туман на этом острове, так как видно, что он не рассеивается полностью.
…учитывая, что святая в конце концов придет, мне, вероятно, следует избегать чрезмерной охоты на Шенов. Что ж, тогда… Всё, что осталось, — это позаботиться о победе над Угрями, которых он заманил.
Я быстро возвращаюсь к помощи Аро и остальным. Как и раньше, я использую [Пространственный коготь], чтобы оторвать плавники рыб-драконов, заставляя их шлепаться на землю, когда они теряют способность летать. С тех пор как иллюзии Шена исчезли, это стало лёгкой битвой.
Подсоленная Рыба-дракон на гриле
Битва с летающими рыбами-драконами закончена. Они были группой ранга В+, так что, даже учитывая, что у Аро и остальных была моя поддержка, они сражались довольно хорошо.
Как ранг В+, рыба-дракон была эквивалентна силе Матери бездн или "Трём рыцарям" Короля Демонов. Учитывая, что всё, что Аро и Кошмар могли сделать против Термала – убегать, ясно, насколько значительным является поднятие их уровня, которое им удалось поднять всего за несколько дней. Тогда Тренту пришлось остаться в Великой шахте Албана, но теперь он превзошёл Кошмар как ранг B+.
А также, уровни повысились:
Аро с [УР: 67/85] до [УР: 72/85]
Кошмар с [УР: 53/70] до [УР: 61/70]
Магиатит-джи с [УР: 61/70] до [УР: 63/70]
Чёрная ящерица с [УР: 28/80] до [УР: 41/80]
Трент с [УР: 1/85] до [УР: 33/85]
Их уровни прямо-таки взлетают вверх. Это всё благодаря [Благосклонность Короля демонов]. Хоть они и не смогли сделать это сейчас, но и Кошмар, и дедушка Магиатит близки к эволюции.
К сожалению, Кошмар потеряла ногу в бою, поэтому я восстанавливаю ее с помощью [Ригна]. У неё также есть [Самовосстановление], но, вероятно, будет лучше, если это сделает тот, у кого магическая сила, как у меня. Я также лечу раны Чёрной ящерицы, Трента и Аро, а пара из Волка и дедушки Магиатита почти не пострадали.
{Как и ожидалось от Волка…}(Ирушия)
Обращаюсь к Волку, я проверяю его статус. Он достиг [Lv: 85/85 (МАКС).]
«…возможно, будет лучше, если Магиатит перестанет быть моим мечом. Я больше не могу становиться сильнее, поэтому я бы только мешал повышению уровня».(Волк)
…в словах Волка есть нотка одиночества. Я намеренно ничего не говорил, но, похоже, он осознает, что достигает предела своей силы.
«Кстати, ты размахивал интересным оружием… Не мог бы ты одолжить его мне?»
{Ах, нет… Они были созданы с помощью магии, и они исчезают в тот момент, когда покидают мою руку. Я не вынимал их из [Измерения]. Это не настоящее оружие}.(Ирушия)
Пространственная магия [Измерение] предоставляет пользователю собственное подпространство, в котором неодушевленные объекты могут храниться и извлекаться по мере необходимости. В нём не так много места, так что он обычно используется для хранения оружия.
Волк также владеет [Измерением], так что, наверное, он думал, что я использовал его, когда вынимал меч. Хотя, когда его двуручный меч, Лераль, был ещё в хорошем состоянии, он по какой-то причине носил его на спине… Похоже, Лераль был повреждён в битве с Повелителем Демонов и теперь хранится в [Измерении].
«Понятно… тогда ничего не поделаешь.»(Волк)
Волк смотрит вниз… Похоже, он действительно возлагал большие надежды. Мне жаль его сейчас…
{В конце концов, моё [Измерение] пустое…}(Ирушия)
«…а? Ты умеешь использовать эту магию?»(Волк)
{Да. Мне не на чем его использовать, так что оно пропадет даром, хотя…}(Ирушия)
«Учитывая насколько велика твоя магическая сила, разве была необходимость привязывать ту гигантскую мандрагору к твоей спине?»(Волк)
{…э-это так?}(Ирушия)
«Я не ты, поэтому не могу знать наверняка, но почему бы не проверить это?»(Волк)
Чувствуя жажду крови, я оглядываюсь назад. Маска кошмара пристально смотрит на меня. Нет, если быть точным, глаза по обе стороны её маски пристально смотрят на меня…
«Рюдзин-сама не имел в виду ничего плохого!»(Аро)
Аро протестует, стоя перед Кошмаром. Н-нет, это был мой промах, Кошмар… прости. Я был тем, кто нёс на себе больший груз, так что, пожалуйста, перестань так на меня смотреть.
Я замечаю, что Трент наблюдает за нашим разговором, он весь дрожит, как будто от смеха. Эй, Трент. Я полагаю, сейчас ты чувствуешь себя счастливчиком.
Думаю, нужно попробовать. Я активирую пространственную магию, [Измерение]. В воздухе появляется вихрь синего, красного и чёрного света. Я засовываю в него мёртвую рыбу-дракона. Когда голова входит, вихрь закручивается быстрее, и рыба-дракон втягивается внутрь. Он… так быстро пропал…
Сила с которой измерение засасывает довольно большая. Это было бы близко, но я думаю, что вся мандрагора Аида едва поместилась бы внутри. Прости, Кошмар. Понятно, что она всё ещё угрюмо смотрит на меня, но благодаря тому, что Аро заступилась за меня, кажется, она ничего не собирается дальше делать.
Сняв панцирь Шена, я бросаю его и еще двух рыб-драконов в вихрь [Измерения]… Оболочка, по-видимому, ценна и может быть использована для создания прочного щита, но, разбив ее Боевым Молотом Катастрофы, я сделал её бесполезной. Ну, во-первых, у нас нет никаких инструментов для его обработки, и у нас нет времени продавать его в землях людей, так что он для нас бесполезен.
Самое время сделать перерыв, прежде чем продолжить наше исследование. Я отрубаю голову одной из оставшихся рыб-драконов [Пространственным когтем] и держу её, пока полностью не стечет кровь, затем отрываю кожу и чешую и вытаскиваю её кости и внутренности.
…кстати, мясо рыбы-дракона белое. Море совсем рядом, поэтому я собираю немного соли, чтобы поджарить её на гриле. Я прошу Аро создать приподнятую поверхность в форме грили, а затем обжигаю её [Испепеляющим дыханием].
Тело рыбы-дракона большое, поэтому я могу есть без необходимости смаковать каждый кусочек. Мясо рыбы-дракона имеет специфический слабый вкус и легкую сладость, а соль хорошо чувствуется. Запах немного неприятный, но из-за того, что я уже давно живу драконом, он меня совсем не беспокоит. В ней так же замечательное количество жира.
Кошмар, похоже, тоже наслаждается едой, так как она жадно ест. Но, заметив, что я улыбаюсь, наблюдая за ней, она резко замедляет темп… Я тебе помешал, прости.
«Я слышал рассказы о рыбе-драконе, но никогда не думал, что съем её. Вкус неплохой… Но есть его всё же как-то странно» – говорит Волк, поедая рыбу-дракона со сложным выражением лица.
Ну, пока это вкусно, всё идёт своим чередом. В любом случае вся наша еда здесь будет состоять из таких монстров, как эти.
Возможно, я никогда раньше не ел такой вкусной рыбы. Его слабый, характерный вкус неплох, но кажется, что если бы он был приготовлен с приправой, запах исчез бы, и он стал бы блюдом, которым мог бы наслаждаться любой. Но мне интересно, почему его вкус мне смутно знаком?.. Ах, я полагаю, что это все-таки угорь.
Королева-убийца
Нам удалось поднять уровень Трента с первого уровня, а также мы узнали, что Аро и другие способны справиться с несколькими противниками B+ одновременно.
Возможно, самое время нацелиться на вершину горы, на которую я положил глаз. В конце концов, мы не можем позволить себе слишком долго откладывать это. Я не хочу вступать в бой с Лиликсией, пока на этой земле ещё есть вещи, которых мы не знаем.
Но до этого у меня есть враг, с которым я хочу попробовать сразиться. Это тот, с которым я столкнулся пытаясь повысить свой уровень, и от которого мне пришлось бежать.
К счастью, пройдя всего лишь небольшое расстояние в этом направлении, мы снова встречаем его.
[[Королева-убийца]: Монстр ранга А]
[Ей движет сильное желание зарезать всё, что она видит.]
[В силу своей природы большинство [Кукол Вуду] выбиваются из сил после битвы за битвой без отдыха и в конечном итоге погибают.]
[Однако [Кукла Вуду], которая приняла форму [Королевы-убийцы], является тем самым доказательством того, что она не знает об истощении или поражении.]
[По статистике, для [Куклы Вуду] почти невозможно прожить достаточно долго, чтобы стать [Королевой-Убийцей.]]
Верно, это Королева-убийца. Она того же ранга, что и Шен, и, как тип чистого атакующего, обладает навыками, которые усиливают её и придаёт атакам странный характер. Я приму решение, взять ли Аро и остальных со мной на гору, оставить их в пещере водопада или поднять их уровень где-нибудь ещё, после того, как увижу результаты этой битвы.
———————————————
Раса: Королева-убийца
Статус: Берсерк
УР: 94/100
HP: 822/1025
МР: 488/511
———————————————
Одноглазая кукла осматривает нас, вглядываясь по очереди на Аро, Волка, очеловеченную Кошмар, Чёрную ящерицу и Трента в форме духа.
«А-А-А-А-а-а-а-а-а!»
Она быстрее Волка, обладает большей огневой мощью, чем Аро, крепче Трента и обладает большим количеством трюков, чем кошмар. Я могу сказать наверняка Королева-убийца самая сильная кукла в мире.
Королева-убийца с легкостью уклоняется от града магических сфер выпущенных Кошмаром и Аро, а затем идёт сквозь [Шторм] Аро сокращая между ними расстояние. Она получает повреждения в виде двадцати процентов от своих НР, но не собирается останавливаться. Вероятно, это сочетание её способности переносить много повреждений в состоянии крайнего возбуждения, которое приходит с [Берсеркером].
Аро создаёт из куска земли, который она приготовила заранее, щит. Единственный способ, которым она может защитить себя от гораздо более быстрого врага, — это либо полагаться на помощь других, либо использовать что-то заранее подготовленное. Королева-убийц замахивается своими ножами на Аро.
«Кяха-ха-ха-ха-ха-ха-ха-ха!»
Щит земли легко рушится, и за ней тело Аро разлетается на части. Нет, так как я стою сзади, я могу сразу сказать, что произошло. Развалившееся на части тело было не более чем приманкой сделанной из земли. На самом деле Аро уже отступила, уходя от острых ножей Королевы-убийцы. Конечно, Королева-убийца сразу после того как разрезала приманку, заметила это, но купленная секунда непонимания принесла ей задержку в преследовании.
Наша цель – не просто победить Святую.
Нам нужно победить её, никого не потеряв.
Аро и остальным нужно привыкнуть сражаться с более сильными врагами, чтобы они смогли не только выжить, но и выиграть. Аро не просто заранее приготовила комок земли, но и покрыла одну из своих рук толстым слоем земли, что позволило ей использовать её в качестве щита в ближнем бою.
«Ха-а-а-АХ!»
Обхватив одной рукой шею Кошмар, Волк бросается на Королеву-убийцу сзади и наносит горизонтальный удар. Прикрепив нить к противнику, Кошмар может использовать его скорость перемещения, чтобы мгновенно преследовать с той же скоростью. Но вес Кошмар затрудняет воплощать в полной мере эту задумку поэтому она временно использует [Человеческую форму].
Последняя рука Королевы-убийцы указывает назад на Волка, и из её пальца вылетает ультратонкая нитка. Это не нить кошмара, а собственная [Разрывающая нить] Королевы-убийцы. Это труднодоступный, быстрый, чрезвычайно мощный и удобный навык. Способность Королевы-убийцы производить его из любой из своих четырех рук делает его особенно опасным.
«Гу-у!…»
Волк поворачивает своё тело, чтобы избежать [Разрывающую нить]. К счастью, ему удалось избежать смертельной травмы, но его живот был задет и из раны шло много крови. Затем, другая рука Королевы-убийцы протягивается и хватает его.
…это уже чересчур. Я должен поскорее вмешаться.
Но затем, внезапно, меч Волка трансформируется и кончик меча немного припухает.
«[Огненный шар]!»
Чтобы заполнить брешь в защите Волка, дедушка Магиатит немедленно атаковал. Королева-убийца отказывается от использования [Разрывающей нити] и использует свои руки для защиты от [Огненного шара].
Кошмар, которую ранее отбросило назад, оттянула Волка своей паутиной за пределы досягаемости атак Королевы-убийцы. Заменяя Волка, Чёрная ящерица использует [Перекат], чтобы быстро приблизиться к Королеве-убийце, рисуя изогнутую линию на земле. Лучший способ безопасно сражаться с противником более высокого ранга – постоянно оставаться агрессивным, всегда придерживаясь резервного плана, и используя разницу в численности.
Королева-убийца протягивает руку к Аро и Чёрной ящерице. Внезапно над Королевой-убийцей появляется фигура [Стального метеора] Трента. В то же самое время, когда его потянула Кошмар, Волк подкинул одухотворенное тело Трента в воздух.
{Я сделаю это!}(Трент)
Тело Трента вспыхивает пламенем, и блеск металла просвечивает сквозь просветы в пламени. Чёрный свет гравитации окутывает его тело, и он быстро падает вниз. Даже упрямая Королева-убийца, по-видимому, способна почувствовать опасность, когда она сгибает колени, готовясь к прыжку.
…[Стальным метеором] трудно прицелиться, и требуется время для подготовки. Тело Королевы-убийцы тоже далеко не большая цель. С её скоростью она могла бы легко избежать этого при нормальных обстоятельствах.
Однако земляные руки обернулись вокруг двух её ног, блокируя какие-либо движения. Эти руки образованы из той же земли, которую Аро использовала для создания своего щита из [Глины]. Одна из ног Королевы-убийцы отрывается в суставе. Похоже, она отдала приоритет побегу, сломав одну из её ног, тем самым освободив себя. Но, похоже, она не смогла проявить свою обычную взрывную силу в прыжке.
«Хьяха…»
{[Стальной метеор]!}(Трент)
Сверх-горячий и сверхтяжёлый Трент падает на Королеву-убийцу. Её голова частично разрушена, а рука и нога отлетают при ударе. Теперь, когда её конечности сократились всего до двух ног и трех рук, её внешний вид более похож на человеческий, чем был в начале. В тот момент, когда она падает на землю, Чёрная ящерица врезается в неё [Перекатом], заставляя её кувыркаться по земле.
Королева-убийца начинает подниматься кукольными движениями, но затем по её телу проходит трещина, и она падает на землю. Её глаз медленно закрывается, и напряжение исчезает из атмосферы.
…но она ещё не достигла своего предела.
«Не теряйте бдительность!»(Волк)
Как только я собирался предупредить их, Волк закричал. Глаз Королевы-убийцы внезапно распахиваются, и [Разрывающая нить] вылетает у нее изо рта, даже быстрее, чем раньше. Даже несмотря на то, что Аро была на приличном расстоянии и не ослабила бдительность, нить пронзает плечо Аро.
«Кяха-ха-ха-ха-ха-ха-ха-ха-ха!»
Голова Королевы-убийцы отделяется от тела и устремляется вниз по нити к Аро. Аро поднимает свою увеличенную руку, чтобы встретить её. В момент удара рука Аро разрывается, и её отбрасывает назад. Поднимаясь на ноги, она смотрит на голову Королевы-убийцы, которая откатывается в сторону, и облегченно улыбается.
Огромная трещина появилась у неё от лба до подбородка.
Королева-убийца рассыпается в пыль. На этот раз всё, что я сделал, это наблюдал поэтому я невредим. Наконец-то они могут в значительной степени самостоятельно достигнуть ранг «А».
…возможно, будет безопасно взять их с собой на вершину. Но если я хочу привести с собой кого-то из них, надо привести их всех.
Оглядевшись, я проверяю уровни Кошмара и дедушки Магиатита. Кошмар достигла [УР: 64/70], а Магиатит [УР: 65/70]. Они близки к эволюции. До конца дня мы должны поохотиться еще на нескольких монстров, чтобы добраться до их финальной эволюции, а затем завтра мы сможем отправиться на вершину.
Эволюция магиатита и кошмара
После победы над Королевой-убийцей мы пошли осматривать округу, чтобы поохотиться на Фенриров. В конечном итоге мы сталкиваемся с некоторыми монстрами, которые вроде как являются подвидом [Гигантской Песчаной Многоножки], а именно зелёным [Повелителем Ядов] и искусным в магии воды [Андрасом], которые выглядят как пять голых людей с совиными головами, но мы легко побеждаем их.
Интересно, но почему-то больше не появляются такие сильные монстры А ранга, как Шен или Королева-убийца. Возможно, что эти двое, были самыми сильными монстрами на горе.
Кроме того, что Трент почти проиграл в битве против [Теплового луча] и повелителя ядов, и был окружен тремя Андрасами, которые чуть ли не избили его до смерти своими дубинками, потому что он поторопился с использованием [Стального метеора], в ситуации когда не происходило ничего особенно опасного.
К тому времени, как мы закончили повышение уровня, уже совсем стемнело. Это облегчение, что Святая не атаковала сегодня. Я действительно рад, что выбрал эту покрытую туманом землю.
Результатами последней охоты является:
Аро: с [УР: 74/85] до [УР: 77/85]
Кошмар: с [УР: 64/70] до [УР: 70/70]
Магиатит: с [УР: 65/70] до [УР: 70/70]
Чёрная ящерица: с [УР: 45/80] до [УР: 54/80]
Трент: с УР: 39/85] до [УР: 54/85]
Кошмар и Магиатит наконец-то достигли своих максимальных уровней. Поскольку я всё время придерживался роли поддержки, мой прирост уровня невелик от [УР: 83/150] до [УР: 85/150].
Я попытался ещё больше повысить уровень мастерства навыка [Идеальное оружие], но на этот раз он не повысился. Тем не менее я начинаю понимать, как лучше всего его использовать. Также уровень моего [Пространственного когтя] увеличился с 4-го до 6-го уровня.
Дедушка Магиатит сказал, что ему было трудно развиваться на публике, поэтому он пошёл дальше от входа пещеры. Кошмар заворачивается в черный как смоль кокон и зависает на потолке пещеры. Позже Трент попытался ткнуть её кокон веткой, но Аро отчаянно его останавливала. В конце концов, возможно, было бы лучше спрятаться в глубине пещеры, как сделал Магиатит.
Первым возвращается Дедушка Магиатит. Разницу легко увидеть. Теперь вокруг него золотое сияние. Он... он вообще всё ещё металлический?
[Золотое магиатитовое сердце]: монстр ранга B+]
[Результат чрезмерного накопления магии в [Магиатитовом Сердце], вызывающий трансформацию магического металла [Магиатита]]
[Из-за своей невероятной редкости [Золотой Магиатит] считается несуществующим металлом.]
[Он обладает необычайной прочностью, даже по сравнению с обычным [Магиатитом], и обладает различными свойствами.]
Т-так он теперь классифицируется как подвид [Магиатита]...? Его металл становится всё более и более редким.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Золотое Магиатитовое Сердце
Статус: Нормальное
УР: 1/92
HP: 55/55
MP: 41/222
Атака: 43
Защита: 301
Магия: 163
Скорость: 224
Ранг: B+
Уникальные навыки:
[Магиатит: УР –] [Ядовитый кнут: УР 9] [Автовосстановление MP: УР 8] [Язык Гуриша: УР 2]
Защитные навыки:
[Физическое сопротивление: УР МАКС] [Сопротивление магии: УР МАКС] [Аннулирование состояния: УР –] [Разложение Магии: УР 1]
Обычные Навыки:
[Восстановление магического Металла: УР 9] [Жидкость: УР 8] [Корона: УР 8] [Трансформация: УР 8] [Телепатия: УР 5] [Огненный шар: УР 9] [Глина: УР 7] [Глинянная пушка: УР 7] [Самовосстановление: УР 7] [Металлическое дыхание: УР 6] [Амортизация: УР 6] [Репост: УР 5] [Экстремальный Яд: УР 7] [Человеческая форма: УР 3] [Вспышка: УР 2] [Металлический воздушный шар: УР 4] [Камуфляж: УР 2]
Титульные навыки:
[Финальная эволюция: УР –] [Мудрец из Стали: УР –] [Трус: УР –] [Редкий Монстр: УР –] [Тот, кто обладает древними знаниями: УР –] [Подчинённый Повелителя Демонов: УР –] [Вымышленный Металл: УР –]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Э-это безумно высокая защита для 1-го уровня. У него есть три новых обычных навыка, но… Что меня больше всего интересует, так это новый навык сопротивления [Разложение магии]. Я предполагаю, что это, должно быть, особенно редкое сопротивление. По крайней мере, я никогда раньше не видел ничего подобного.
{...я выделяюсь.}(Магиатит)
Возможно, ему не нравится, как сильно он сейчас сияет, Магиатит выглядит немного разочарованным… Наверное, когда я впервые встретил его, он попытался убежать так быстро, как только мог. Возможно, он привык к тому, что искатели приключений охотятся за его металлом, и поэтому у него выработалась привычка убегать. Хотя теперь, когда он поднялся до ранга B+, я не думаю, что будет много ситуаций, в которых он будет вынужден бежать дальше
«Ясно… Уму, вот как, понятно...» – бормочет Волк, глядя на Магиатита и радостно кивая головой…
Разве он не смотрит на него исключительно как на оружие? Н-ну, сам Магиатит, похоже, не видит в этом ничего плохого, так что я думаю, всё в порядке.
Тем временем в черном коконе кошмара появляется трещина. Трент, который протягивал к нему ветку, быстро превращается в духа дерева и улетает… Если ты собирался так испугаться, то тебе не следовало пытаться ткнуть в кокон с самого начала. Тем не менее Кошмар, наверное, теперь B+ ранга… Хотя вполне возможно она будет только B рангом. Трент, вероятно, сейчас сильнее её, но он привык думать о себе как о бесполезном члене группы.
Протискиваясь сквозь трещину в коконе, появляется верхняя часть человеческого тела с обычной маской кошмара. Удивлённый свисающими фиолетовыми волосами, я рефлекторно отхожу назад. Эволюционировавшая форма кошмара спрыгивает с потолка передо мной.
Все её тело покрыли фиолетовые волосы. Её общий размер составляет примерно те же три метра в длину, что и раньше, но её верхняя часть тела паука изменилась на человеческую. Её руки покрыты фиолетовым мехом и заканчиваются зловещего вида когтями.

...о-она сильно изменилась. Это действительно кошмар, верно?
[[Атранарт]: Монстр ранга А]
[Жестокий и безжалостный монстр-паук с верхней человеческой частью тела.]
[Говорят, что однажды он превратил процветающую столицу в своё гнездо за одну ночь.]
[Чёрная как ночь нить, которую он производит, рассеивает все удары и поглощает здоровье и ману тех, кто к ним прикоснется.]
А-ранг...?! Она полностью перескочила через ранг В… Нет, я полагаю, что для C+ её максимальный уровень был несколько высок, так как он был таким же, как у Магиатита – B ранга. Вероятно, она принадлежала к высшему классу ранга С+. Но всё же, я никогда не думал, что она вырастет так сильно.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Атранарт
Статус: Нормальный
УР: 1/102
HP: 224/224
МP: 52/218
Атака: 196
Защита: 139
Магия: 214
Скорость: 175
Ранг: A-
Уникальные навыки:
[Тёмный атрибут: УР –] [Автовосстановление HP: УР 6] [Ядовитый пояс: УР 7] [Восприятие присутствия: УР 7] [Некомата: УР –] [Скрытное передвижение: УР 7] [Демонический Глаз Очарования: УР 2] [Поглощающая демоническая тёмная нить: УР –] [Язык Гуриша: УР 1]
Защитные навыки:
[Физическое сопротивление: УР 5] [Сопротивление Магии: УР 4] [Сопротивление яду: УР 7] [Сопротивление проклятию: УР 7]
Обычные Навыки:
[Ядовитый Клык: УР 5] [Паучья Нить: УР 5] [Призыв Союзника: УР 1] [Нить Дарумы: УР 5] [Ядовитая Нить: УР 6] [Виселица: УР 6] [Скрытная атака: УР 3] [Проклятие: УР 4] [Человеческая форма: УР 6] [Самовосстановление: УР 4] [Тёмная сфера: УР 4] [Глина: УР 4] [Злой Коготь Смерти: УР 3] [Телепатия: УР 2] [Чумное дыхание: УР 3] [Разрывыющая нить: УР 3] [Железный шар маятник: УР 3] [Марионетка: УР 3] [Поле Бездны: УР 3] [Кокон Двойника: УР 3]
Титульные навыки:
[Подчиненная Повелителя Демонов: УР –] [Эксперт по потокам: УР 5] [Злюка: УР –] [Мутировавшая: УР –] [Одержимая: УР 5] [Хитрость: УР 4] [Пожиратель Бездн: УР 2] [Убийца: УР 6] [Финальная эволюция: УР –] [Та, чьим домом стала Тьма: УР –]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Е-её навыки значительно возросли. Как только она повысит свой уровень, она легко может стать сильнее Шена или Адама…
Я рад, но также немного смущён тем, как она внезапно стала такой могущественной. Магиатит перешел только с B- на B+, поэтому я был уверен, что перед А рангом должна была быть стена. О-она действительно тот же самый Кошмар, верно? Всё нормально, верно?
-----------------------------------------------
П.П. так теперь выглядит Кошмар

Атранарт
После того как мы переночевали в пещере за водопадом, мы пошли на обход по окрестностям, по пути напав на Фенрира, который шёл в одиночку.
Прежде чем столкнуться с взрывающимися глиняными стражами и шаром мясистых щупалец Шуб Ниггурата, я хотел немного заняться прокачкой уровней недавно эволюционировавших, Кошмар, которая стала Атранартом и Дедушкой Магиатитом, который стал блестяще золотым.
И поскольку мы торопимся, придется Атранарту и Магиатиту действовать отдельно от остальных.
Конечно, я всё равно немного помогаю им, но всё равно в одиночку они быстро справляются с противниками. Как и ожидалось от монстра ранга А-, Атранарт, которая является всего лишь [УР1], но уже показала результат, который смог победить Фенрира, у которого уровень находился близко к своему максимальному уровню.
Кажется, магический навык Атранарта, [Поле бездны], разворачивает сферу паутины вокруг нее. У этого навыка есть широкая зона действия, так что Атранарт смогла поймать такого быстрого противника как Фенрир.
Я был немного обеспокоен названием этого навыка, но выдохнул с облечением от того, что она не вызывает рой Бездн. Кроме того, как следует из названия, [Поглощающая демоническая темная нить], с которой обращается Атранарт, она не только очень липкая, но и от этой нити очень тяжело избавиться, судя по тому, как ловкий Фенрир не смог вырваться из неё. Нить также непрерывно истощает HP и MP, пока она прикреплена к цели, поэтому это отличный навык.
Фенрир в конечном итоге сжёг её своим [Палящим дыханием], но паутина более чем выполнила своё предназначение, временно остановив движение Фенрира, и при этом он получил урон, когда сжигал с себя нить своим пламенем. Навык уже может вызвать много проблем в его нынешнем состоянии, так что теперь Фенрир будет больше полагаться на оборону.
Дедушка Магиатит также показал хорошие боевые способности для своего уровня и ранга.
Его новая способность, [Камуфляж], — это способность, которая даёт ему свойство отклонять свет от своего металлического тела. Если бы это был бой один на один, его трюк был бы разоблачен сразу же, но поскольку Фенрир был отвлечён на Атранарта, он смог атаковать из слепой зоны.
Точно так же вновь приобретённая способность [Металлический воздушный шар] позволяет ему создавать газ легче воздуха в своём теле и взлетать, как воздушный шар. Он также, по-видимому, может комбинировать это с другими навыками для создания дистанционных воздушных бомб, которые взрываются через определенный отрезок времени. Кроме того, добавив [Камуфляж] к самому [Металлическому воздушному шару], он может даже превратить его в невидимую бомбу, от которой сложно увернуться и трудно заметить.
На мой взгляд, [Металлический воздушный шар] мог бы быть отличным атакующим навыком, но, как и ожидалось, была большая разница в уровне, и из-за его специализированного статуса в защите и уклонении, он не нанёс большого урона Фенриру. Тем не менее это был хороший способ заработать очки опыта.
Фенрир был легко побеждён. Атранарт поднялась до [УР: 29/102], а дедушка Магиатит поднялся до [УР: 24/92].
Это битва дала мне большие надежды на будущее Атранарт. При таких темпах она может превзойти Аро и стать лучшей в группе. Её статус отличный, и более того, я возлагаю большие надежды на её навыки, которые она в будущем получит. Атранарт станет сильней.
{Хорошая работа, вы двое. Особенно Атранарт, это было потрясающе!} (Ирушия)
Атранарт поворачивает голову ко мне, а потом слегка наклоняется, чтобы взглянуть в сторону позади меня.
«Ладно...» — коротко ответила Атранарт и повернула свой взгляд в ту сторону, в которую я смотрел.
Как холодно...
Поскольку у неё появилось человеческое тело, я могу понять её выражение, и похоже, она стала более равнодушной, чем раньше.
Напарница, скажи, что мне делать?
Внезапно я подумал, что кто-то смотрит на Атранарт, я оглянулся и увидел Аро с облегчением на лице. Когда наши взгляды встретились.
Что?... Ты смотрела на Аро?
Как только битва закончилась, Волк попросил дедушку Магиатита вернуться в форму меча. Форма остается прежней, только само лезвие немного удлинилось. И теперь он излучает ярко золотое свечение.
«О-о-о!... это божественное сияние, как великолепно!»
Волк, кажется, рад такой эволюции Дедушки Магиатита. Свет его глаз изменился, когда он провел пальцами по лезвию. Лезвие, которое полностью сверкает золотом, кажется мне немного безвкусным, но, наверное, лучше если я промолчу.
Я полагаю, что можно пока проверить его статус.
[[Духовный золотой магический стальной меч: Ранг A+]]
[[Сила атаки: +104] [Магическая сила: +65]]
[Меч, изготовленный с помощью [Золотого Магиатита] самого ценного среди ценных магических металлов [Магиатита].]
[Это меч настолько ценен, что один такой меч находится в категории национального достояния.]
[[Золотой Магиатит] обладает самой высокой проводимостью магической силы среди существующих металлов в мире и обладает способностью улучшать управление магической силой пользователя.]
[В дополнение к пассивной способности аннулировать магию, разрезая её, он также может отнять магическую силу противника, ранив его, делая этот меч естественным врагом магов.]
[Кроме того, этот меч имеет своё эго.]
И-итак, эффекты также эволюционировали...
Атакующая эффективность увеличилась почти вдвое. Это увеличение, которое превышает даже любимый меч Волка [Лераль рассекатель Луны]. Более того, кажется, что он стал способен разрезать магию и поглощать ману из противников.
Мы, вероятно, достаточно сильны сейчас... Наконец-то можно сказать, что мы готовы ступить на вершину горы в самом восточном районе острова. Если победим, то мы сможем ещё больше поднять наши уровни.
Больше нет времени откладывать это. Прошло несколько дней с тех пор, как я сражался с Разрушителем и столкнулся с Лиликсией. Было бы неудивительно, если бы она напала на нас в ближайшее время.
В глубь самой восточной странной земли
Вместе с Аро, Трентом, Атранарт, Чёрной ящерицей, Волком и Магиатитом мы начинаем подниматься в гору. Наша цель – выяснить, есть ли что-нибудь скрытое дальше, чем место с глиняными стражами. Конечно, мы могли бы получить лишь больше проблем, чем надо, но даже в этом случае я не хочу, чтобы в битве с Лиликсией оставались неизвестные мне, лишние опасности.
По мере продвижения, туман постепенно снова становится гуще… В прошлый раз, когда я шёл этим путем, я не смог найти источник, хотя забрался довольно высоко. Я полагаю, это должно означать, что хозяин тумана – нечто значительно более сильное, чем Шен.
Мы идём по голой земле, проходя мимо безлистных, корявых деревьев. Внезапно у меня по спине пробегает холодок. Моё [Ощущение присутствия] улавливает знакомую магическую ауру. Две большие тени вырисовываются из тумана.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Глиняный Страж
Статус: Нормальное
УР: 85/85 (МАКС.)
HP: 785/785
МP: 225/225
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Глиняный Страж
Статус: Нормальное
УР: 85/85 (МАКС.)
HP: 785/785
МP: 225/225
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Из тумана появляются два больших каменных лица. Один из двух – монстр, который причинил мне много боли, когда я был Уроборосом. Вдобавок к тому, что его было так трудно повредить, он сковал меня на месте, прежде чем взорваться [Прямым взрывом].
Я бы хотел продолжать поднимать уровень Аро и остальных, но… я боюсь потерять кого-то из-за [Прямого взрыва]. Страж был достаточно сильный, чтобы поставить меня на грань смерти, даже несмотря на то, что я был Уроборосом ранга А. Так что мне просто придется убить их до того, как у них появится шанс взорваться!
Я открываю рот и собираю чёрный свет [Гравитона]. Я не собираюсь утруждать себя приближением. Как Уроборос, я мог пробить их защиту, только сражаясь лоб в лоб, но с мощью [Гравитона] и того, насколько я силён сейчас, один удар должен нанести более чем в два раза больший урон по их HP.
Оба глиняных стража всплывают и разделяются на части, разлетаясь влево и вправо. Красный свет начинает подкрашивать их глаза. Оно приближается! Навык дальнего действия, [Тепловой луч]!
К счастью, их глаза направлены на меня. Они, вероятно, хотят помешать мне использовать [Гравитон]. Если я попытаюсь уклониться, Аро и остальные могут попасть под удар.
Я остаюсь на месте и принимаю атаку. Четыре луча прочерчивают линии от моих плеч к груди.
Навык [Тепловой луч] наносит непрерывный урон до тех пор, пока он активирован, у меня из-за этого болезные воспоминания, ведь именно он был ответственен за то, что превратил мою жизнь в ад в пустыне. Я подумал, что возможно, слишком легкомысленно отнесся к этому, приняв атаку в лоб, но…
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Ирушия]
Раса: Онейрос
Статус: Нормальное
Lv: 85/150
HP: 3548/3581
MP: 3694/3694
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
...и это всё? Этого недостаточно, чтобы заставить меня сдвинуться с места. Моя защита сейчас составляет 1634. Монстр B+ ранга, который не специализируется на атаке, не способен нанести мне серьёзный урон.
– Гуууу!
Я выпускаю чёрную сферу [Гравитона]. Она врезается прямо в глиняного стража, который отлетает вправо. Его земляное тело, схлопывается в центре черного шара и раздавливается, поскольку каждый сантиметр его тела находится под огромным давлением. Он трескается и деформируется, а затем рассыпается на части.
[Начислено 3400 очков опыта.]
[Благодаря титулу [Ходячее яйцо: УР –] было начислено дополнительно 3400 очков опыта.]
[Уровень [Онейроса] повышен с 85 до 89.]
Количество очков опыта за Глинянного стража восхитительны. Думаю, что за монстра максимального уровня ранга В+ это максимальное количество очков опыта.
Глиняный страж, метнувшийся влево, открывает рот, и внутри него начинает клубиться черный свет. Похоже, что он собирается попробовать отправить ответный [Гравитон] в мою сторону, надеясь, что со мной произойдет то же самое. Хотя, возможно, на данный момент у него нет другого выбора, поскольку о ближнем бое не может быть и речи из-за его медленного передвижения, а [Тепловой луч] уже доказал свою неэффективность.
Но я не планирую сидеть здесь и ждать, когда он выстрелит. Я размахиваю лапой и наношу удар [Пространственным когтем]. Сначала диагональный срез, затем удар слева и, наконец, замах вниз! Глиняное тело стража ударяется о землю, и по нему пробегают огромные трещины.
[Зачислено 3400 очков опыта.]
[Благодаря титулу [Ходячее яйцо: УР –] было начислено дополнительно 3400 очков опыта.]
[Уровень [Онейроса] повышен с 89 до 92.]
[Обычный навык [Пространственный коготь] повышен с 6-го до 7-го уровня.]
[Обычный навык [Идеальное оружие] повышен с 6-го до 7-го уровня.]
[Обычный навык [Врата Ада] повышен со 2-го уровня до 4-го.]
...похоже, я получил бонус к своим навыкам за повышение уровня. Возможно, всё ещё трудно поражать быстрых противников, но моя точность с [Пространственным когтем] намного лучше, чем была сначала. Мой меч, созданный [Идеальным оружием], также был ограничен рангом B [Меч бедствия], но теперь, когда уровень мастерства повысился, возможно, он сможет производить оружие более высокого ранга?
...в любом случае оно уже рядом, да? Я чувствую его присутствие. Он притаился позади глиняных стражей. Кажется, он потерял время для появления после того, как я убил их так быстро.
Я пристально смотрю в туман. Силуэт гигантской, бугристой фигуры с пятью длинными ногами виден на фоне тумана. Это монстр [Шуб-Ниггурат], от которого я сбежал раньше. Но сейчас я более чем уверен в своих силах.
Я некоторое время пристально смотрю на силуэт, но… Внезапно он исчезает. Рефлекторно я оглядываюсь по сторонам. Ч-что? Он сбежал?
У меня есть [Аннулирование иллюзии], поэтому трудно представить, что силуэт мог быть какой-то игрой света. Моей первой мыслью было, что он, возможно, телепортировался, но поблизости его нигде нет. Я могу только предположить, что оно просто отступило. Хотя также возможно, что он мог нырнуть под землю…
Безумный чёрный козёл
– Похоже, там что-то было. Вы знаете, куда исчезла добыча? — спрашивает меня Волк.
{Я уверен, что он сбежал, это не иллюзия. Ещё есть вероятность, что он находится в небе или даже под землёй. Из-за этого тумана я могу потерять его без [Обнаружения присутствия], если не подойду к нему близко. Если противник находится в таких же условиях, я не думаю, что он сможет внезапно напасть на нас...} (Ирушия)
– Хм, возможно, я смогу компенсировать это какими-то особыми способностями. – Волк подносит руку к подбородку и кивает. – Примеров поведения, когда монстр отступает, немного. Он может убегать, а может защищать свои яйца или детёнышей от нападений…
О, мудрость убийцы драконов. Как и ожидалось, авантюрист, участвовавший в сотнях различных битв, является отличным примером.
Не будем думать о варианте, что он сбежал. Опасно, если у него есть потомство. Я не хочу что-то вроде гнезда Бездн.
– Он может тянуть время, чтобы подготовиться, например, усилить себя навыками… или, если он планирует встретиться со своими товарищами, может быть, у него хорошее чутьё и он планирует внезапную атаку, или планирует отправиться в местность, где ему легче сражаться. (Волк)
Вариантов много...! Кроме того, я не хочу принимать ни одного из них!
– Вне зависимости от вашего плана, важно заблаговременно обнаруживать и реагировать на действия противника. Если вы можете видеть замысел противника насквозь, риск того, что противник увеличит темп битвы, значительно снижается. (Волк)
Правильно. Не зная, как он собирается действовать или в чем будет заключаться его козырная карта, я буду излишне осторожен и не смогу предпринять решительные действия. В этом смысле мой [Просмотр статуса] — просто жульничество.
…в любом случае я не смог посмотреть на него напрямую ни в прошлый раз, ни в этот, поэтому не смог узнать информацию о нём, что немного расстраивает.
По указанию Волка Аро и остальные построились, чтобы прикрывать мой тыл, слева и справа.
Я продолжаю идти, наблюдая за ситуацией с Аро и остальными.
Кстати, Трент сразу за мной... Из-за того, что у него нет скорости, вряд ли он сможет среагировать на ситуацию.
Трент, он смертельно медлителен.
Осторожно продвигаясь вперёд, я увидел в тумане нечто. Пять необычайно длинных звериных ног с неравным количеством суставов, у него масса вздутых опухолей, несколько больших разорванных ртов и ряд леденящих кровь клыков.
–У-Ув, ув…… Ови…!
Должно быть, это Шуб-Ниггурат, которого я видел раньше. Ужасающий стон исходит из их бесчисленных ртов, открывающихся на его теле. Я решил немедленно проверить его состояние, чтобы убедиться, что это реальное тело.
---------------------------------------------------------------‐‐‐
Раса: Шуб-Ниггурат
Статус: Нормальное
Уровень: 125/125 (МАКСИМАЛЬНЫЙ)
HP: 1811/1811
MP: 1568/1568
Атака: 1224
Защита: 1534
Магическая сила: 1584
Скорость: 1375
Ранг: А+
Уникальные навыки:
[Язык Гуриша: УР 8] [Броня из плоти: УР 7] [Атрибут земли: УР 7] [Автовосстановление MP: УР 9] [Полёт: УР 2] [Тентакли: УР 7] [Обнаружение присутствия: УР 9] [Волшебный глаз страха: УР 6] [Параллельное пение: УР –]
Защитные навыки:
[Сопротивление яду: УР 7] [Сопротивление проклятиям: УР 7] [Сопротивление иллюзиям: УР 7] [Физическое сопротивление: УР 7] [Сопротивление магии: УР 7] [Сопротивление огню: УР –]
Обычные навыки:
[Чумное дыхание: УР 7] [Телепатия: УР 7] [Человеческая форма: УР 8] [Глина: УР 8] [Глиняная сфера: УР 8] [Глиняная стена: УР 8] [Гардена: УР 8] [Высший отдых: УР 7] [Удар тентаклей: УР 7] [Проклятый Коготь: УР 6] [Проклятый Клык: УР 6] [Гравитация: УР 7] [Козий банкет: УР 8] [Катастрофический банкет: УР 6] [Банкет урожая: УР 7]
Титульные навыки:
[Бывший подчинённый Короля Демонов: УР –] [Финальная эволюция: УР –] [Безумный заводчик черных коз: УР –] [Бог плодородия: УР –]
--------------------------------------------------------------- ‐‐‐
Я напрягаюсь. Без сомнения, он является основным телом.
А+, на максимальном уровне… Пусть это только по статусу, но он даже сильнее, чем Вельзевул.
[[Шуб-Ниггурат]: монстр ранга A+]
[Странный бесформенный монстр из плоти с отличным интеллектом и боевыми способностями.]
[Говорят, что он посещает голодающие деревни, принимая форму человека, подавая им неопознанное мясо и оживляя увядшие посевы.]
[Поэтому в некоторых странах ему поклоняются как [Богу плодородия].]
[Однако в землях, где они, как говорят, навлекли на себя гнев [Шуб-Ниггурата], все жители исчезли, а на их месте осталось равное количество кусков мяса…]
Он начал что-то выплёвывать изо рта. Из вывалившегося изо рта куска мяса вытягивается длинная тонкая нога и встаёт. Если присмотреться, то можно обнаружить бесчисленное множество одинаковых кусков мяса, окружающих Шуб-Ниггурата.
Трудно сказать, сколько их из-за тумана, но… больше десяти. Казалось, что некоторые из них тоже притаились вдалеке. Кажется, Шуб Ниггурат ушёл, чтобы встретить эти маленькие кусочки плоти.
Я также проверю состояние тех маленьких кусочков плоти.
--------------------------------------------------------------- ‐‐‐
Раса: Чёрная коза
Статус: Фамильяр
Уровень: 44/75 (Заблокировано)
НР.: 642/666
МР: 66/66
Атака: 111
Защита: 111
Магическая сила: 444
Ловкость: 444
Ранг: B-
Уникальные навыки:
[Атрибут Земли: УР –] [Чёрное пламя: УР –] [Автоуменьшение HP: УР –] [Фиксированный уровень навыков: УР –] [Ноль очков опыта: УР –]
Защитные навыки:
[Невосприимчивость к проклятиям: УР –]
Обычные навыки:
[Укус: УР 1] [Царапанье: УР 1] [Глиняная пушка: УР 1] [Замена: УР 1]
Титульные навыки:
[Фамильяр Шуб-Ниггурата: УР –] [Финальная эволюция: УР –] [Козёл отпущения: УР –]
--------------------------------------------------------------- ‐‐‐
Что за жуткий статус?
Как и у фамильяров Вельзевула, их много, а очков опыта нет. Я понял боевой стиль Шуб-Ниггурата. Члены семьи, по-видимому, используются в качестве приманки или средства нападения.
Но… Почему он взял с собой этих медленных Глиняных Стражей, оставив позади этих монстров, являющихся его оружием, и исследовал окрестности горы?
Учитывая, что он не сражался вместе с Глиняными Стражами, казалось, что он проверяет нас. Кроме того, уровень его навыка [Язык Гуриша] высок, и из описания видно, что он обладает интеллектом.
{…я хотел бы немного поговорить с вами. Кроме того, если бы ты мог спуститься с горы…} (Ирушия)
Кусок земли плывёт перед Шуб-Ниггуратом, образуя сферу. Посмотрев на меня, он метает в меня шар. Это был его магический навык [Глиняная сфера].
Я поднимаю переднюю ногу вперёд. Сфокусировавшись на мне, чёрный свет распространился по кругу. Это [Гравитация], но на этот раз радиус действия намного меньше, а мощность выше.
Достигнув моей вытянутой лапы, глиняный шар из [Глиняной сферы] упал на землю и погрузился в землю.
{…похоже, ты даже не собираешься отвечать на мою [Телепатию].} (Ирушия)
Имея и [Телепатию], и [Язык Гуриша], мы должны быть в состоянии разговаривать друг с другом, но Шуб Ниггурат не проявляет никаких признаков желания отвечать.

Козлы отпущения
Я взялся проверять способности Шубу-Ниггурата и его фамильяров, Чёрных Коз. Они имеют много навыков, которые я вижу впервые потому трудно представить их действие, основываясь только на названии.
Способности, которые я хочу проверить – это [Козий праздник], [Праздник Катастрофы] и [Праздник Урожая]. //(п.п. слово «банкет» с названия навыков в прошлой главе мне не нравится)
[Обычный навык [Козий праздник]]
[Даёт возможность произвести изо рта [Чёрного Козла]. Однако [Чёрный Козел] постоянно теряет силы, и, если ничего не предпринять, умрёт меньше чем за день.]
У меня было общее представление об этом навыке. Это была просто способность создать [Чёрного Козла]. У него также был [Отдых], поэтому он, вероятно, использовал его, чтобы продлить жизнь [Чёрных Коз] и тем самым увеличить их численность.
[Обычный навык [Праздник Катастрофы]]
[Излучает черный свет. Если человек, подвергшийся воздействию света, обладает низкой магической силой, он может превратиться в [Чёрного козла]. За счёт уменьшения дальности возможно концентрация способности на цели.]
...возможно, именно эта способность разрушила деревню в описании. Тот, у кого самый низкий ранг, — это Чёрная ящерица, ранг B, поэтому я хотел бы думать, что она не станет целью, но... нужно помешать ему обращать внимание на Аро и других.
Я рад, что здесь нет гнезда как у красных муравьев. Если бы я не был осторожен, меня могли бы окружить сотни [Чёрных коз].
[Обычный навык [Праздник урожая]]
[Может быть активирована против тех, у кого есть характерная способность [Чёрное пламя], или тех, кто получил ненормальное состояние [Проклятие] за способность носителя. Может заставить их сильно гореть изнутри.]
Вот и ещё один проблемный навык… Черный Козел, которого я проверял ранее, обладал характерной способностью [Чёрное пламя]. Их статистика и так довольно высокая, но, если мы попадем в ловушку активации [Праздника урожая], мы также получим урон.
Понятно, вот как они собираются сражаться.
Затем я проверяю способность Чёрного Козла [Замена].
[Обычный навык [Замена]]
[Когда призыватель находится рядом и получает урон, фамильяр может взять этот урон на себя.]
...это может быть самой неприятной вещью. Нельзя недооценивать высокую силу атаки и скорость Шуб-Ниггурата, даже в моём нынешнем состоянии. Однако, учитывая, что количество Чёрных коз, ползающих по территории, может свести на нет любые атаки, это действительно будет проблемой. Я был Уроборосом, и я знаю. Всякий раз, имея рядом много Черных Коз, Шуб-Ниггурат может совершать самоубийственные атаки.
Я не ожидал, что появится такой сильный враг, когда пришёл сюда… У меня нет другого выбора, кроме как сначала избавиться от всех фамильяров. Кроме того, я даже не знаю, насколько близко они должны быть, чтобы навык [Замена] активировался. Если они будут бегать по окрестностям, их будет трудно уничтожить. Нет, Чёрные Козы уже рассеяны по окрестностям.
{Пока эта мелочь находится поблизости, мы вряд ли сможем причинить вред основному телу. Я попробую сделать что-нибудь, но... так или иначе, я бы хотел, чтобы вы максимально сократили количество его подчинённых. Волк, ты не мог бы сосредоточиться на тех, кто отделился и рассеялся? До тех пор я позабочусь об этом парне.}(Ирушия)
– Хорошо, я позабочусь о них. Это позор, но я не думаю, что смогу сравниться с этим монстром в центре. – Волк прищурившись пристально смотрит на Шуб-Ниггурата.
Похоже, он понимает насколько это опасно. Этот кусок мяса сильнее Короля Драконов Эльдии или Короля Демонов Слизи. Если бы это была игра, это был бы скрытый босс. И если дело только в силе, то он гораздо опаснее Святой.
{Окружающая мелочь не так сильна, они быстрее Тролльской Мандрагоры, но их единственное средство атаки – [Глинянная пушка]. В остальном, их можно игнорировать. Однако, пока они находятся рядом с основным телом, есть вероятность их внезапного возгорания.}(Ирушия)
– Эта мелочь меня не удовлетворит. Ты можешь немного прислушаться к моему эгоизму? – неожиданно говорит Волк.
{Хмм…}(Ирушия)
– На всякий случай нам нужно, чтобы кто-нибудь помог Чёрной Ящерице и Тренту, чтобы они не получили смертельных ранений. Но на этот раз я хотел бы работать один. – Волк взмахнул своим золотым мечом.
А, он хочет по максимуму использовать его…
Я смотрю на Аро и остальных. Атранарт не проявляет интереса, оставаясь со скрещенными руками, но Аро, Чёрная Ящерица и Трент кивнули.
{Нет проблем.}(Ирушия)
– Тогда было бы неплохо объединить Аро и Чёрную Ящерицу. – после слов Волка, Аро и Чёрная Ящерица вздрогнули, затем неуверенно посмотрели друг на друга.
Я не думаю, что у них плохие отношения, но мне интересно, как они смогут взаимодействовать друг с другом.
Трент следил за Аро и Чёрной Ящерицей. Выражение его лица такое же, как и всегда, но, похоже, он каким-то образом улыбался.
{Трент, ты не понял, что неизбежно объединишься с Атранарт?} (Ирушия)
Когда я сказал это Тренту, Атранарт среагировала первой:
– ...а?! Нет! Нет! – Атранарт с запозданием посылает Волку укоризненный взгляд.
Трент для тебя так плох?! Что плохого в Тренте?!
Однако Волк уже рванул вперед. Если я тоже не поспешу, Шуб-Ниггурат может нацелиться на него. Я не захотел менять назначенные им пары, не посоветовавшись с ним. Извини, Атранарт, но в этот раз тебе придётся смириться. Хмм, я уверен – они найдут способ поладить.
Трент в замешательстве качает ветками, но, поймав полный ярости взгляд Атранарт, замирает. Трент, когда ты стал B+, я почувствовал, что атмосфера между вами улучшается, но теперь они вернулись к своим прежним отношениям. Всё в порядке, Трент, у тебя ещё есть возможности для развития. Я думаю, что в следующий раз, если смогу эволюционировать и получить ранг L+, ты сможешь стать моим напарником вместо Атранарт. Что ж, теперь я должен продолжать отвлекать основное тело, пока Аро и остальные сокращают поголовье коз… Одного удара должно хватить, чтобы убить каждую. Тем временем, я уведу его подальше, пока они сокращают численность.
– Ооооо, Оооооооооооооооо... – бесчисленные рты Шуб-Ниггурата издают свои голоса.
Вокруг него появляются два земляных шара. Одновременный каст двух [Глиняных сфер]. Похоже, он тоже закончил подготовку. Бегающие вокруг, чёрные козы также начинают приближаться. Прежде всего, давайте уменьшим их количество за раз!
Я взмахнул передними лапами и выпустил свои [Пространственные когти] на максимальную дальность. Огромная вспышка пронзила землю, разорвав тела четырех Черных Коз на линии в радиусе атаки. В воздух взметнулась зелёная кровь. Удар также прошёлся по Шуб-Ниггурату. Его тело содрогнулось, а [Глиняные шары], исчезли. Стоявший рядом с ним Чёрный Козел, кажется, принял на себя урон, после чего взорвался, облив всё вокруг зеленой кровью.
Шуб-Ниггурат рванул в мою сторону. Похоже, он решил помешать мне использовать эту технику повторно. Как и следовало ожидать от ранга А+ на максимальном уровне, он движется быстро. Я также хочу его перехватить, потому устремляюсь навстречу.
Праздник урожая
Прежде чем мы столкнёмся, Шуб-Ниггурат создаёт магические круги по бокам от себя.
– Ooхх, OOOOOOOOOOOOOХ.
Вместе с этими ужасными криками, что исходят из его бесчисленных ртов, из кругов создаются две сферы земли. Это навык [Глиняная сфера]... Две магии сразу он может создавать из-за навыка [Параллельное пение]. Его магическая сила больше, чем у других здешних монстров. Даже я не могу игнорировать его урон. Может быть, мне стоит использовать [Зеркальная барьер]. Первоначально это была способность, которую я хотел опробовать перед битвой с Лиликсией.
Передо мной возникает стена света. Когда [Глиняная сфера] касается этой стены, она перенаправляется на Шуб-Ниггурата. Это хорошо, оно может полностью отразить способности вроде этой магической сферы. Мне также нравится, что уровень навыка с самого начала был высоким, из-за чего им легко пользоваться. Однако меня немного беспокоит незнание, с какими навыками он может справиться…
Я поднимаю передние лапы, собираясь продолжать выпускать [Пространственные когти] в Шуб-Ниггурата, однако он проигнорировал [Глиняную сферу], которую я отразил, и вытащил щупальце из плоти. В любом случае урон получит коза, поэтому проигнорировав удар он бросается вперед.
Я решил использовать свои передние лапы, чтобы отрезать [Хлыст-щупальце], но щупальце не было оторвано. Вместо этого тело ближайшего козла лопнуло, извергнув зеленую кровь и разбросав его органы. Траектория щупальца отклонилась от меня, но... если щупальца тоже неуничтожимы, шансы немного не в мою пользу.
– Ооооооооооооооо
Из большого рта Шуб-Ниггурата начинает выходить чёрный дым. Это его способность [Чумное дыхание]. Множество щупалец тянется из заблокированного поля зрения. Понятно... Он использует завесу от дыхания чтобы я не мог прицелиться. Атака по площади после блокировки видимости – неплохой ход… Однако у меня есть [Гравитация]!
– Гoooooooooooooo!
Вокруг меня распространяется черный свет, и щупальца Шуб-Ниггурата падают на землю. Я хватаю и рву их когтями изо всех сил. Это должно привести к тому, что ещё больше коз будет раздавлено.
[Чумное дыхание] исчезает. И я вижу, как меня окружило множество чёрных комков плоти... его сородичи, черные козы столпились вокруг меня.
П-почему?!
Их статистика слаба. Они не могут свободно передвигаться под действием моей [Гравитации].
Мне потребовалось время, чтобы это понять. Очевидно, Шуб-Ниггурат освободил коз через щупальца. Однако тот факт, что они так окружили меня, говорит о том, что у него на уме какая-то цель.
– О-Oooooooooooooooххххххх! – Шуб-Ниггурат вновь верещит.
Чёрные козы вокруг меня начинают вспыхивать, охваченные черным пламенем.
– Бееееееееееернннннннннн!
– Мииииииегаааааааааааааааа!
Козы испустили несколько адских криков. Единственное, что в этих кусках чёрной плоти напоминало коз, были их ноги, но теперь и их крик выглядит похожим.
Это оно! Это его навык [Праздник урожая]! Н-Нет, успокойся! В такие моменты у меня есть [Зеркальный барьер]!
– Гooooooooooo!
Я повышаю голос. Вокруг меня расширяется магический круг и меня окружает появившаяся стена света. Возможно, я не смогу отразить это, но по крайне мере, я могу использовать его в качестве защиты…
Защита [Зеркального барьера] была нарушена. Шуб-Ниггурат приближался ко мне, прямо в лоб. Световой барьер начал исчезать, и с разу после этого, чёрное пламя хлынуло лавиной.
Подожди секунду, если ты так бросишься в пламя, ты будешь уничтожен вместе со многими своими родственниками! Н-Нет, подожди... у этого парня было [Аннулирование атрибута Огня]! Сможешь ли ты дальше игнорировать урон, спалив всех коз!
Один из ртов Шуб-Ниггурата кусает меня за шею, другой кусает в плечо. Моё тело терзает сильная боль, моя плоть рвётся, и моя кровь в сочетании с моей плотью выплёскивается наружу. Это было чувство, о котором я успел забыть. Ужасная боль, которая может привести к смерти.
Чёрное пламя и его клыки снижают моё здоровье.
– Гуууууууу, Гoooooooooooooo!
Я наношу его телу сильный удар. Однако никаких признаков того, что его клыки собирались выпустить меня, не было, этот кусок мяса просто подергивался. Не похоже, что урон прошёл, не мог бы ты отпустить меня хотя бы немного?! Невозможно иметь дело с чем-то подобным, если оно тебя ещё и кусает! Нет, есть еще способ!
Я встаю, заставляя его пригибаться, затем отталкиваюсь от земли и подпрыгиваю в воздух.
– Оооооо...?
Используя [Зеркало Дракона], я изменил своё тело! Я временно изменил свою внешность на внешность [Детеныша Дракона]. Его пасти щёлкают, кусая воздух. Он, видимо, не понял что произошло и на миг перестал двигаться.
Я сразу превращаюсь в [Диаболоса], расу Эльдии, самого большого дракона, которого я знаю. Моя статистика становятся [Атака: 3462 (2770)]. Я знал, что с [Зеркалом Дракона] происходят изменения статуса, но, похоже, он способен меняться примерно на половину или не более чем на 20% в зависимости от размера. Маловероятно, что я буду использовать увеличение размера часто, так как у такой формы высокое потребление маны, но в некоторых случаях это может быть необходимо.
– Гoooooooooooooooooo!
Я бью Шуб-Ниггурата с воздуха. Возможно, он сможет свести на нет урон, но здесь, без устойчивого положения, он не сможет погасить инерцию. Кусок мяса отлетает пропахивая землю своим телом. Я деактивирую [Зеркало Дракона] и ухожу от пылающего пламени, восстанавливая HP, который я потерял, с помощью [Самовосстановления].
В какой-то момент я хотел держаться от него на расстоянии. Однако было бы опасно, если бы он сделал своей целью Аро и остальных, поэтому я сразу же ныряю за ним, желая вновь сократить расстояние. Кроме того, в этом направлении нет коз, поэтому не нужно беспокоиться о внезапном пожаре. Я уверен, что они вернутся в любое время, но у меня есть немного времени. Кроме того, была ещё одна вещь, которую я хотел бы попробовать.
Я ринулся в лобовую атаку, чтобы выяснить его стиль боя, но я думал ещё кое о чём…
Вполне возможно, что навык [Вспышка разгоняющая тьму], который я получил, когда титульный навык [Герой] достиг максимального уровня, мог бы пробить [Замену] чёрных коз.
Мечи Дракона Близнеца
Я направляюсь к Шуб-Ниггурату, он пристально смотрит на меня, поднимаясь с земли.
– Oooх, oooooхххх…
Перед ним образовывается, возвышаясь земляная стена. Это навык [Глиняная стена]. В конце концов, у него отличные способности к мышлению. Несмотря на то, что у него есть абсолютная защита в виде коз, он не гордый. Он увидел в моём [Пространственном когте] угрозу и принял контрмеры. Я предполагаю, что ему не понравилась идея сократить количество козлов, принимая мои последовательные атаки.
Видя, что он не бросился на сторону козлов после того, как я ударил его в моей форме Эльдии, видимо он считает, что находится в приделах диапазона способности [Чёрных коз]. Было бы проще, если бы я мог что-то сделать с этим и просто атаковать его…
Направляясь к Шуб-Ниггурату, я использую [Идеальное оружие] для создания оружия, переходя в гуманоидное состояние с помощью [Зеркала Дракона]. Моя цель – обойти [Замену] Шуб-Ниггурата, используя [Вспышку рассеивающую тьму] на мече.
[Обычный навык [Вспышка, рассеивающая Тьму].]
[Наносит священный свет на меч и рубит врага.]
[Перед лицом вспышки все уловки бессмысленны. Наносит огромный урон, который игнорирует снижение урона и сводит на нет способности сопротивления, уникальные навыки, обычные навыки и особые условия.]
Если я смогу использовать эту способность на нём, я смогу обойти [Замену] и позволить урону пройти через защиту Шуб-Ниггурата. Однако я не привык сражаться мечом… Что касается скорости, я быстрее, но Шуб-Ниггурат умён, у него отличная реакция и он способен реализовывать сложные тактики. Что касается его способностей, их не так много, за исключением призыва коз, единственные способности, с которыми я должен быть осторожен, — это [Чумное дыхание], которое может ослепить меня, [Хлыст-щупальце], которое он может вытащить из любой части своего тела, и [Укус], который не требует так много усилий. Весьма вероятно, что он использует его в какой-то момент. [Глиняная сфера] же, не так страшна.
Свет от [Идеального оружия] начинает набирать вес в моей руке. Моя магическая сила значительно возросла с тех пор, как я впервые его использовал, и уровень самого навыка также значительно увеличился. Возможно, я смогу достать более мощное оружие, чем раньше… Давайте приложим много усилий, я не останусь ни с чем в этом бою, и я хочу что-то более ценное.
То, что мне нужно, необязательно должно быть очень большим, но им должно быть легко орудовать.
Свет переместился на обе руки.
Что? Что? Я хочу, чтобы с ним было как можно проще обращаться, но… он настолько большой?
Нет-нет. Свет разделяется на две части и превратился в два прекрасных длинных меча. В моей правой руке появляется блестяще синий клинок и выгравирован красными магическими рунами. А в моей левой руке появляется насыщенно малиновый клинок и выгравирован синими магическими рунами.
Парные мечи...?
[[Мечи Уробороса]: ранг А]
[[Сила атаки: +100]]
[Два огромных меча, которые, как говорят, просуществуют до конца времён. Сделаны из костей двуглавого дракона Уробороса, символа вечности и табу.]
[Синий меч берёт часть жизненной силы убитого монстра и отдает владельцу меча.]
[Красный меч поглощает жизненную силу владельца меча с каждым ударом, но использует эту силу для увеличения своей силы атаки.]
...ещё одно опасно звучащее описание… Безопасно ли махать красным мечом?
Однако, Мечи Уробороса, а? Как будто этот навык следил за моими эволюциями. Шуб-Ниггурат прямо впереди, я вкладываю магическую силу в оба меча. [Вспышка рассеивающая тьму], казалось, наполнила мечи священным светом. Я не уверен, как этот навык правильно используется, но если я сделаю так, я смогу активировать навык.
Символы, выгравированные на мече, начинают светиться, а в конце сам меч покрывается ослепительным сиянием. Тем не менее, я почувствовал, что меч, внезапно стал тяжелее… Моё тело непроизвольно наклонилось вперёд, и я отвёл его назад, чтобы сохранить устойчивость.
Сможет ли это его поразить?
Шуб-Ниггурат воспринял моё приближение как шанс атаковать. Он спрятался с помощью [Чумного дыхания], а затем атаковал из миазмов с помощью [Хлыста-Щупальца]. Из-за того, что он скрыл своё первоначальное движение, мне было трудно прочитать его траекторию.
Я взмахнул своими мечами по бокам так сильно, как только мог. Щупальца Шуб-Ниггурата были отрезаны, а куски мяса разбросаны.
О, это сработало! Все было так, как я и думал… Способность [Замена] чёрных коз не может быть активирована против [Вспышки рассекающей тьму].
Шуб-Ниггурат отступил, спасаясь в облаке миазмов. Вероятно, будучи удивлённым неожиданной ситуацией.
Я оттолкнулся от земли и рывком подлетел к Шуб-Ниггурату, одновременно вкладывая свою силу в красный меч.
Он атакует меня своими щупальцами. [Вспышка рассеивающая тьму] заряжается довольно медленно, поэтому она не может справиться с атакой щупалец, выпущенных этим парнем на таком расстоянии. Однако на этот раз я не вкладывал в синий меч никакой магической силы. Таким образом, я смогу отбить все щупальца другим мечом.
Я использовал синий меч, чтобы отвести щупальца. В любом случае, я не могу их уничтожить, но так я буду надежно от них защищён. Затем, когда меч сияет ослепительным святым светом, я замахиваюсь на Шуб-Ниггурата.
Кончик меча вонзился в мясную массу Шуб-Ниггурата, но прежде чем я успел развить успех, он отпрыгнул назад и убежал. Сделав порез, я осмотрел этот живой кусок мяса… Я смог поразить его, но не смог серьёзно ранить. Тем не менее, это не было бессмысленно. Сейчас ситуация изменилась. Шуб-Ниггурат потерял своё преимущество в том, что мог атаковать меня в одностороннем порядке.
Теперь, когда у меня есть [Вспышка рассеивающая тьму], он не может отказаться от своей защиты и давить с такой силой, как раньше. В следующий раз, когда он нападёт на меня, даже если я не буду использовать [Зеркало Дракона], чтобы сбежать, я могу использовать [Вспышку рассеивающую тьму], чтобы разрезать его пополам. Позже, со временем, Аро и другие сократят количество чёрных коз. Пока он не может использовать против меня [Укус], Шуб-Ниггурату будет трудно снизить моё здоровье. Но для меня это не тупиковая ситуация. Как только козы исчезнут и Шуб-Ниггурат не сможет использовать [Замену], я могу начать яростную атаку и покончить с ним одним махом.
Подчинённый Короля демонов
– ……… – Шуб-Ниггурат продолжает молчать.
Он уже должен понять, что всё это время, я намного превосходил его по статусу. Кроме того, теперь, у меня есть способ обойти [Замену] его чёрных коз. Уверен, он осознаёт, что шансы в бою против него. Он А+, на максимальном уровне… Даже в этом месте, я не думаю, что есть много монстров, способных бросить ему вызов даже без использования чёрных коз. Думаю, я понимаю почему он путешествовал без них.
Можно сказать, что [Козий праздник], который, путём жертвы фамильяров, даёт ему абсолютную защиту, был читерским навыком, которая до сих пор разрушала саму концепцию боя. Шуб-Ниггурат должно быть был в ней очень уверен, а сейчас крайне расстроен, когда она перестала работать. С таким разрывом в способностях, у него нет шансов…!
{… [Король демонов] и [Герой]. Ни за что не думал, что ты способен владеть этой техникой меча. Но похоже ты ещё не заполучил все четыре…}(Шуб Ниггурат)
Шуб-Ниггурат проронил несколько слов с помощью [Телепатии].
В конце концов этот парень, знает о навыках шести путей. Конечно ведь он был подчинённым Короля демонов.
{Ты... что тебе известно...?}(Ирушия)
[Хлыст-щупальце], что я непреднамеренно пропустил, ударил меня в подбородок. Повернувшись всем телом, я отодвинул щупальце тыльной стороной лапы.
Он действительно это сделал!
Не думал, что буду застигнут врасплох его попыткой воспользоваться моим замешательством. Похоже, в конце концов, он не намерен со мной разговаривать.
Я вкладываю магическую силу в свой красный меч и готовлю [Вспышку рассекающую тьму]. Мы играем в гляделки. Сложно начать двигаться, когда каждая ошибка может привести к смерти. Хорошо, что Аро и остальные сейчас истребляют коз, хотя это займёт у них ещё какое-то время.
Я поднял свой синий меч и оттопырив два пальца с рукояти с силой взмахнул им. [Пространственный коготь] проходит по телу Шуб-Ниггурата. Внешних ран не появилось, что значит, что в это время где-то разорвалась очередная коза.
{Нет времени ждать, что ты планируешь делать?}(Ирушия)
Когда я спросил, слева и справа от Шуб-Ниггурата всплывают две [Глиняные сферы]. Затем, из его ртов вырывается [Чумное дыхание], заслоняя моё зрение своими серыми миазмами.
Я думал использовать [Зеркальный барьер], но передумал… С его стороны это было бы идеальной возможностью атаковать щупальцами. [Зеркальный барьер] слаб против атак без магии, щупальца пройдут его насквозь.
Сам он не сунется. Думаю, он не захочет приближаться ко мне пока у меня есть приготовленная [Вспышка рассеивающая тьму]. Одна ошибка, и это приведёт его к смерти.
Я сам рвусь вперёд. С помощью [Вспышки рассеивающая тьму] облако миазм, порождённых [Чумным дыханием], разделяется, открывая моё поле зрения. Однако, мои ожидания оказались ошибочны. Он не собирался использовать щупальца. Вместо этого, Шуб-Ниггурат двигался прямо на меня.
{Что за…!}(Ирушия)
Так он пошёл ва-банк! Похоже, он знал, что я воспользуюсь вспышкой на мече, чтобы открыть обзор, и воспользовался этим.
{Это позор для тебя. Я знаком с этим навыком.}(Шуб-Ниггурат)
Две [Глиняные сферы] летят в меня с близкого расстояния, вместе с этим, бесчисленные щупальца приближаются.
Чёрт возьми! Не были ли мои мысли слишком наивны? Он не бежал в безопасное место! Несмотря на то, что он знает о моём статусе, он совсем меня не опасается. Он понимает, что у козлов осталось не так много времени, перед тем как их всех уничтожат. Если время на исходе, он, должно быть, подумал, что должен пойти на риск.
Прямо сейчас, если бы я выставил вперёд синий меч, прикрывшись им и прыгнул вперёд, разрубая его красным, я бы победил.
Даже если сохранение [Идеального оружия] в сочетании с [Зеркалом дракона], а также со [Вспышкой рассеивающей тьму], серьёзно утомляет, не говоря уже про большой расход маны, у меня нет выбора кроме как использовать их здесь. [Гравитация]! Пока у меня есть это, я могу уменьшить силу его щупалец и остановить [Глиняные сферы]!
Враг так же стал испускать чёрный свет, нанеся удар [Гравитацией]. Он пытается подавить мою силу своей, однако моя магическая сила намного превосходит его.
Я вкладываю магическую силу обратно в свой красный меч и готовлю [Вспышку рассеивающую тьму].
Его щупальца касаются моего тела, а я блокирую их правой лапой. Хорошо, повреждения есть, но щупальца были достаточно ослаблены. Теперь я использую [Вспышку рассеивающую тьму], чтобы заставить его уклониться, тем самым выиграв ещё немного времени!
Его длинные когти летят к моей груди. Сила замаха должна быть не такой, как у щупалец, однако они быстрее. К тому же, они выглядят острыми.
Я рефлекторно закрываю грудь тыльной стороной лапы.
Вижу, он пытается атаковать ещё и щупальцами. Я изо всех сил взмахиваю своим красным мечом. Шуб-Ниггурат отскакивает, легко уклоняясь.
В конце концов, он силён! Если бы не [Вспышка рассеивающая тьму], у меня бы были серьёзные проблемы.
Внезапно, я замечаю на краю поля зрения Волка. Теперь я точно убеждён, что выйду победителем, ведь это означает, что охота на коз подошла к концу.
Вновь вкладываю силу в красный меч и готовлю [Вспышку рассеивающую тьму]. Увидев это, Шуб-Ниггурат снова призвал [Глиняные сферы]. Сразу после этого я выкидываю оба меча и рвусь вперёд, размахивая когтями и используя один [Пространственный коготь] за другим.
Несмотря на то, что я атакую почти в упор, когда [Пространственный коготь] рассчитан на дальние атаки, этот навык действительно силён.
[Пространственный коготь] входит в тело Шуб-Ниггурата. Один, второй, третий… а затем четвёртый выстрел пронзает его тело насквозь.
– Ооооо…
Шуб-Ниггурат пошатнулся и [Глиняные сферы] упали разваливаясь.
{А теперь, скажи что ты знаешь!}(Ирушия)
Шуб-Ниггурат в ответ поднимается и быстро атакует меня [Щупальцами-хлыстами]. Я хватаю щупальца и разрываю их, а затем, наношу удар когтями по телу Шуб-Ниггурата, разрывая его плоть.
Шуб-Ниггурат ещё раз пошатнулся, а затем рухнул на землю, из порезов хлынула зеленая кровь.
[Вы заработали 11875 очков опыта.]
[Из-за Титульного навыка [Ходячее яйцо: УР –] было получено дополнительно 11875 очков опыта.]
[Уровень [Онейроса] повышен с 92 до 97.]
...уровень резко поднялся.
Я давно не получал более 10 000 очков опыта. Тем не менее, учитывая 42 660 очков опыта за «Разрушителя» даже без титула [Ходячего яйца], я думаю, что можно было получить как минимум вдвое больше.
Возможно, это потому, что охота на коз считалась боевым вкладом и половина опыта перешла к Аро и остальным.
Но Шуб-Ниггурат... в конце концов, он не сказал ни слова даже когда всё закончилось, я понятия не имел, какова была его цель.
Вероятно, он брал с собой Глиняных Стражей, чтобы осматривать окрестности, но на крайний случай припас Чёрных Коз на вершине горы. Похоже, он знал, что придет кто-то, с кем он не сможет справиться только своими характеристиками.
Когда всё закончилось, мне кажется, что сражение со мной само по себе было его целью. Интересно, какого черта и почему?
Встреча среди тумана
«Кажется, мы победили. У меня не было никаких проблем, я просто избегал их [Глиняной пушки] разрезая этих монстров.» — говорит Волк, держа золотой меч из дедушки Магиатита.
Немного прогулявшись по горе, мы благополучно встретились с Аро и остальными.
«Рюдзин-сама, слушайте! Лачерта создала ядовитое болото, а я затем держала их там!» – Аро говорит с радостью.
Хотя она и улыбается, но то, что она говорит, вызывает холодок по спине.
Аро работала вместе с Чёрной Ящерицей.
У Чёрной Ящерицы есть навык под названием [Ядовитое Болото], которую она приобрела, когда стала Ядовитой Богиней Лачертой. Думая над этим, кажется, что это навык, который разрушает землю и создает ядовитое болото.
...вероятно, они объединили [Ядовитое Болото] и [Оковы скорби] Аро, чтобы утопить коз Шуб-Ниггурата. Это сильная комбинация, но она довольно жуткая.
Черная ящерица молчала, но выглядит она несколько довольной. Интересно, удачно ли было сочетание Трента и Атранарт...
У Атранарт кажется всё хорошо, но Трент, с другой стороны, выглядит немного подавленным.
{Ты в порядке? Трент?} (Ирушия)
{Мой господин... Я сделал всё, что смог. Чтобы справится максимально эффективно, я собрал врагов с помощью [Приманки].} (Трент)
{…д-да, ты проделал хорошую работу...} (Ирушия)
Может быть, Трент действовал по плану Атранарт...
В прошлом, хотя Трент был в роле защитника, но если его окружали то он, наверняка был бы убит, что немного разочаровывало, но за это время заметно, что его статус вырос, и, к счастью, теперь он может выполнять свою роль хорошего защитника.
Эволюционировав в ранг B+, Трент может справляться с силой монстров живущих здесь.
Трент быстро бежит ко мне за спину и поворачивается к Атранарт.
{Атранарт-доно! Это правда, что я не могу показать свою полную силу без моего Господина, но это не означает что вы можете пользоваться мной как захотите!} (Трент)
Трент обвиняет Атранарт в очень откровенном заявлении.
Пока я рядом ты не сдерживаешься... Понятно... Хотя ты для неё семпай, ты ведь знаешь?...
Атранарт скрещивает руки и смотрит на Трента сквозь маску. Трент увидев, что на него смотрят, быстро спрятался за мной.
«Ну, ты и вправду сделал все возможное.»
Атранарт говорит бесстрастно, как будто находит это хлопотным.
Это был высокий, слегка резкий голос. Я думаю, что это более ясный голос, чем когда она была в человеческой форме, когда была ещё Кошмаром. Нынешняя эволюция Атранарт может быть ближе к человеческому, чем раньше.
...ах, Трент, тебя воспринимают всерьёз. Атранарт относится к тебе как к взрослому.
{Меня похвалила А-Атранарт-доно...?} (Трент)
Трент-сан высовывает голову из моей тени.
Это было слишком легко, Трент... Ты действительно доволен этим?
В любом случае теперь мы можем двигаться дальше.
Мы продвигаемся сквозь туман. Должно быть, есть что-то, что защищали Глиняный Страж и Шуб-Ниггурат. Туман становится всё гуще, и я чувствую себя всё хуже и хуже.
{Трент, ты как?... Волк тоже.} (Ирушия)
{Это трудно...} (Трент)
«Х-Хмм... Я думаю, что этот туман суров. Я уже давно заметил, что фигура Ирушии немного размыта.»
Аро сильная, а Чёрная ящерица держится за меня, поэтому она, кажется, была в безопасности. Атранарт прикрепила нить на кончик моего хвоста, прежде чем я заметил это, и следовала за мной. Это действительно умное решение.
Тем не менее ваша нить, которая имеет особенности [Поглощающей демонической темной нити], разве она не поглощает моё здоровье и ману...?
Кажется, что этот навык нельзя по желанию выключить или включить. Так как он поглощает небольшое количество, для меня это не проблема, но... Я хотел бы, чтобы ты воздержалась от этого или сначала попросила бы у меня разрешения...
{Что мы должны сделать? Не думаете, что наш путь становится непосильным для нас?} (Ирушия)
«Ты должно быть шутишь, как я могу уйти на полпути на таком интересном месте.» (Волк)
Как и ожидалось от Волка, ни капли страха.
«Атранарт, дай мне свою нить и веди меня.» (Волк)
Эта нить... Высасывает твое здоровье и ману, действительно ли это хорошая идея? Возможно, если она сделает нить очень тонкой, она будет поглощать только малое количество, но...
Атранарт носит маску, поэтому невозможно увидеть её выражение, но она, кажется, кивнула Волку.
И именно так мне, Аро и остальным, удалось пробраться сквозь туман.
Когда мы приблизились к вершине горы, туман стал плотнее... но вдалеке смутно виднелась одинокая фигура женщины, которая стояла среди густого тумана. У нее миндалевидные глаза, и она, кажется, носит кимоно. Она выглядит как обычная красивая женщина, но обычного человека здесь быть не должно.

[[Умукахимэ]: Ранг монстра A+]
[Монстр настолько могущественный, что может покрыть большую область иллюзорным туманом.]
[Она может превращаться в различные формы, имитировать формы, которые она видит, и повторять навыки, используемые другими, почти идеально.]
[Из-за её ужасающей природы её истинная личность совершенно неизвестна, и её боялись как бога или катастрофы.]
[Говорят, что давным-давно она была привязана к человеку, но из-за обиды она вызвала иллюзорный туман, который покрыл всю окружающую местность, включая деревни, заставляя людей и монстров внутри тумана бесцельно бродить в тумане, не имея возможности есть и пить, и умирая, даже не чувствуя боли.]
[Её истинный вид — это личность большого морского монстра.]
Она является рангом A+?!
«Не нужно так реагировать на меня. У меня больше нет враждебных намерений по отношению к вам. Я просто хотела проверить вас. Преемник одного из Шести священных путей среди вас, верно?» — Умукахимэ начинает говорить.
Навыки шести путей... похоже, она тоже связана с Королём Демонов? Возможно, причина, по которой Шуб-Ниггурат был настолько враждебен ко мне, заключалась в том, что он проверял меня.
«И, к тому же мне было интересно способен ли ты что-то противопоставить против Голоса Бога.» (Умукахимэ)
{Противопоставить Голосу Бога? Разве он не следит за нами прямо сейчас?} (Ирушия)
Это правда, что пока я получаю некоторую свободу действий, но я не знаю, чувствовать ли мне облегчение от этого. И также... Я не уверен, является ли он соперником, с которым я могу справиться.
«Вы, кажется, заинтересованы. Я рада, что вы не на стороне Голоса бога. Если бы вы были на его стороне, полагаю, мне пришлось бы вас победить, даже если шансы были против меня.»
Умукахиме продолжает.
«Изначально мой мастер повиновался Голосу Бога и отдавал себя всего за то, чтобы мир был таким, каким он должен быть. Тем не менее после стараний мастера, он был сокрушён в печали после того как узнал что он, был лишь полезным инструментом в эгоистичных желаниях Голоса Бога. После этого мой мастер начал приготовления для битвы с Голосом Бога. Но потерпел бессмысленный провал. Однако... Дальше впереди мой учитель оставил после себя послание, высеченное на каменном памятнике, в котором написано всё, что мой мастер узнал о Голосе бога. Для того чтобы прочесть его, вы должны сначала пройти финальное испытание, следуйте за мной.»
Умукахимэ идет в ту сторону, про которую она говорила заходя еще глубже в густой туман.
Я смотрю на Аро и остальных. После их кивков, мы идём за ней.
{В этом последнем испытании, возможно ли, что мне придется сражаться с тобой?} (Ирушия)
«Против того кто победил Шуб-Ниггурата, который был подготовлен лучше, чем я… Нет, твоим соперником буду не я. (Умукахимэ)
П.п.: Вот иллюстрация Умукахимэ:

Чемпион Земли
Следуя за спиной Умукахиме, мы продолжаем идти сквозь туман.
Но я не ожидал найти в этом месте каменный монумент про Голос Бога… Я знал, что Голос Бога хотел, чтобы я двигался так, как он хочет, но я понятия не имел, чего он именно хотел от меня.
Я также беспокоюсь, что если я попытаюсь что-нибудь узнать о нём, которое позволит мне противостоять ему, он вскоре может напасть на меня... независимо от того, какова цель Голоса Бога, я чувствую его гнилую личность.
Не знаю, с чем я столкнусь, если не буду осторожен. Стоит ли мне рисковать, если я узнаю, что он замышляет. Кроме того… Я уверен, что он что-то сделает, как только всё, что происходит между мной и Лиликсией, закончится.
Если битва между людьми и монстрами — это битва за четыре святых способности, организованная Голосом Бога… тогда её цель будет выполнена в этом месте.
Умукахиме останавливается и смотрит на нас.
{Что случилось? Это то место?} (Ирушия)
Когда я интересуюсь, прибыли ли мы туда, где будет проходить финальное испытание, но Умукахиме качает головой.
– Нет, с этого момента ты должен идти один. Я тоже подожду здесь. (Умукахимэ)
Только я…? Тогда Волку и остальным придётся ждать здесь...
Пока я думал об этом, передо мной встала Аро. Её правая рука покрывается землей и растёт.
Она перешла в боевой режим!
– …что ты собираешься делать, отправляя Рюдзин-саму одного? То, что ты говоришь, не внушает доверия! (Аро)
Стой, Аро! Давай успокоимся! Давай успокоимся!
– Это последняя воля моего Мастера. Раз у тебя тоже есть хозяин, ты же можешь это понять? Ваш господин, кажется, тоже хочет узнать побольше о Голосе Бога... Вы уверены, что не хотите узнать о Голосе Бога? (Умукахиме)
Аро и другие мало что знают о Голосе Бога. Они узнали о его существовании из разговора между мной и Лиликсией на острове гигантских деревьев, где прячется Эльдия, и затем когда в дороге Волк спросил меня об этом, я просто ответил ему.
Я сказал им, что это был странный голос, который преследовал меня и говорил, что делать. Поскольку я не знаю всех подробностей, история Умукахиме может показаться Аро и остальным более подозрительной, чем мне.
– Если ты собираешься пробиться силой, я не проявлю к тебе никакой жалости. Хотя для меня это будет довольно хлопотно... – Умукахиме прищурилась.
Она кажется простой красивой женщиной в кимоно, но выражение лица у неё не человеческое. Я чувствую сильную жажду крови.
– Я уверена, что смогу хотя бы убить нескольких из вас. Если я уменьшу вашу численность без намерения победить… Хм... Один... Второй... Я могу убить двоих из вас? Не желаете проверить? – Умукахиме сначала указывает пальцем на Аро, затем перемещает его к Тренту.
Трент быстро поворачивается спиной пряча свое лицо притворяясь обычным деревом.
...эй, Трент, ты действительно думаешь, что это сможет сработать?
{Аро, отойди.} (Ирушия)
Это правда, что если я послушаю Умукахиме то, тогда мы разделим свои силы. Однако если бы она собиралась лгать нам, то не была бы такой болтливой. Также, если подумать о том что сказал Шуб-Ниггурат то, наверное, ей можно довериться.
В любом случае… Я хотел бы узнать о Голосе Бога.
{Вероятно, то что она сказала не ложь. Кроме того, я чувствую, что наступит день, когда мне придётся встретиться с Голосом Бога.} (Ирушия)
– Я понимаю… – Аро кивает и отступает.
Странное выражение лица Умукахиме возвращается к человеческому.
– Тогда вы можете пойти прямо к верхушке горы. Памятник находится выше. (Умукахиме)
Я оглянулся на Аро и остальных, я кивнул и пошёл дальше, проходя мимо Умукахимэ.
Я продолжал идти сквозь густой туман. И по пути в тумане смутно вырисовывалась огромная голова… это был глиняный страж. Три таких же выстроились через равные промежутки по обеим сторонам дороги.
Я думал, что это просто каменные статуи, так как они не двигались, но... когда я проверил их статус, они действительно были глиняными стражами, и я вспомнил их [Самоподрыв].
Ну, если они не собираются на меня нападать, то мне тоже незачем нападать на них...
Когда я приближаюсь к вершине горы, бесплодная земля заканчивается и покрывается зелёной травой. Наконец, поднявшись на гору, я наткнулся на большую каменную глыбу длиной около трёх метров. Каменный монумент окружён красочным полем цветов. Видимость была плохой из-за тумана, но это было фантастическое и красивое зрелище.

На этой каменной табличке находится запись о тайне Голоса Бога, написанная давным-давно Королем Демонов, который, по-видимому, был мастером Умукахиме.
Внезапно я заметил жуткую светящуюся тёмно-красную броню, которая стояла в слепой зоне возле каменной плиты.
Нет, это не простая броня, внутри что-то есть. Умукахиме назвала это испытанием. Скорее всего, в этой броне действительно кто-то есть.
Пока что я решил сначала проверить статус на безопасном расстоянии.
[[Глиняный герой]: Монстр ранга A+]
[Это один из големов, созданный проклятой алхимией Аркимии, которая получила силу Короля Демонов, несмотря на то, что она была человеком 500 лет назад, она воплотила свой облик в глине.]
[Говорят, что голем был создан как символ её собственной глупости и сожаления о прошлом, или просто для того, чтобы эффективно использовать доспехи, которые ей больше не нужны.]
В конце концов, это всё-таки монстр! Я думал, что внутри что-то есть, но оказалось, что это человекообразный монстр из глины.
Но… это всё объясняет. Очевидно, что человек, который создал Глиняного Героя и Глиняного Стража, был тем же человеком, который создал Глиняного Медведя.
500 лет назад Эльдия, должно быть, служил Королю Демонов, но Эльдия очень ненавидел людей. Даже если у него есть сила Короля Демонов, я не думаю, что он стал бы служить человеку.
Бывший владыка Шуб-Ниггурата и Умукахиме… вероятно, была алхимиком Аркимией, которая получила [Путь Монстров] у Короля Демонов, которому служил Эльдия.
Значит, это страж последнего испытания...? Я не думаю, что он легко даст мне прочитать каменный монумент.
Свет загорелся в глазах Глиняного героя, доспех встал и повернулся ко мне, доставая свой меч.

Проверка статуса фигуры сделанной из странной земли
Глиняный герой держит наготове свой темно-красный длинный меч, почти того же цвета, что и его доспехи.
...я не знаю, что такого в том, что она была наполовину предыдущим Повелителем Демонов, но если она собирается испытать меня, то подыграю ей. Я мог бы немного побороться с Шуб-Ниггуратом из-за его навыка непобедимости, но я не собираюсь проигрывать ни одному монстру А+ ранга.
Я проверю его статус, а затем начну.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Глиняный Герой
Статус: Нормальное
УР: 130/130 (Заблокировано)
HP: 1902/1902
MP: 1754/1754
Атака: 1631 (+190)
Защита: 1990 (+255)
Магия: 1331
Ловкость: 1257
Ранг: A+
Экипировка:
Рука: [Ливетайн поглотитель жизни: L-]
Тело: [Злая броня Ангра Майнью: L]
Уникальные навыки:
[Голем: УР –] [Атрибут Земли: УР –] [Атрибут Света: УР –] [Талант мечника: УР 9] [Автовосстановление HP: УР 9] [Автовосстановление MP: УР 9]
Защитные навыки:
[Физическое сопротивление: УР МАКС] [Сопротивление Магии: УР МАКС] [Аннулирование яда: УР –] [Аннулирование Мгновенной Смерти: УР –] [Аннулирование Проклятия: УР –]
Обычные Навыки:
[Укус: УР 8] [Трансформация: УР 7] [Самовосстановление: УР 8] [Глина: УР 8] [Ударная волна: УР 9] [Тринадцатикратный магический меч: УР 7] [Текучее Тело: УР 7] [Пустотелая Луна: УР 7]
Титульные навыки:
[Король Земли: УР –] [Подчинённая Бывшего Повелителя Демонов: УР –] [Финальная эволюция: УР –] [Одержимость: УР МАКС] [Королева Мечей: УР 9] [Божественная Мечница: УР –] [Та, Кто облачён в Злого Бога: УР –]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
...нет никаких странных навыков. Судя по внешнему виду, она типа ближнего боя, который использует свои высокие характеристики.
Или, скорее, у неё есть список навыков, аналогичный Волку или другому человеческому мечнику, которые полагаются на техники. Я слышал, что она была сделана алхимиком Аркимией, но если она сделала его своему образу, то возможно, что главным талантом Аркимии было владение мечом.
Его сопротивляемость высока, и он может исцеляться во время затяжных сражений, при этом превосходя своего противника мастерством мечницы. Она, вероятно победит любого того же с ней ранга, но… Кажется, что она может легко превзойти мои ожидания.
...и всё же, что беспокоит меня больше, чем монстр, так это его оружие.
[[Ливетайн** поглотитель жизни: Ранг: L-]]
[[Атака: +190]]
[Также известный как [Клинок Несправедливого Бога.]
[Изготовлен из хвостовых перьев волшебного [Витопнира*], облачённого в радугу меча, содержащего максимальное количество магии.]
[Однако цена этой силы заключается в том, что каждый раз, когда ею размахивают, часть срока жизни владельца отнимается.]
[Говорят, что Повелитель Демонов однажды отчаянно искала это оружие в надежде, что оно убьёт бога, но была крайне разочарована, найдя этот меч.]
У-усиление атаки составляет 190?!
Как это работает? [Святой Меч Радим], которым владел один Герой, едва давал половину силы этого меча. Я не знаю, что такое [Витопнир], но, возможно это был Легендарный Король Магических Зверей легендарного ранга… Волк, вероятно, был бы вне себя от радости, увидев этот Легендарный меч, но я подозреваю, что он не смог бы им воспользоваться, ведь срок жизни владельца будет сокращаться.
[[Злая броня Ангра Майнью***: ранг: L]]]
[[Защита: +255]]
[Сильнейший Святой в поколении Святых, [Джорнес], последовал за драконом бедствия и использовал пламя этого дракона для создания этой брони.]
[Первоначально доспехи имели священный свет, но в результате того, что тёмное сердце дракона отражалось в доспехах, говорят, что на него пало сильное проклятие.]
[Благодаря силе молитвы [Джорнес] доспехи постоянно окружены барьером, отражающим магию.]
[Тем не менее, говорят, что те, кто носит эти доспехи, будут разъедены проклятием и будут искалечены.]
[Четыре поколения Героев подряд пытались использовать доспехи, чтобы победить Повелителя Демонов, но все они неизменно терпели трагический конец, и поэтому они были запечатаны в лабиринте под королевским замком на очень долгое время.]
...с точки зрения ранга, они выше. Повышение защиты намного превосходит любую броню, которую я видел до сих пор. Она, по-видимому, прокляла четырёх Героев до этого, но… Интересно, была ли Аркимия той, кто забрала их из подземного лабиринта? Неужели она так сильно хотела убить Голос Бога?
Глиняный герой подносит свой меч ко лбу. Это человеческий жест, который напоминает благородного рыцаря.
Герой отталкивается от земли, подпрыгивая и выпускает [Ударную волну]. Тёмно-красное сияние [Ливетайна] отделяется от лезвия и превращается в разрушительный удар, который летит в мою сторону.
Я наклоняюсь и поворачиваю шею в сторону, чтобы увернуться. Герой, следующий за [Ударной волной], крутится в воздухе, чтобы обрушить на меня мощный удар.
Я защищаюсь когтями одной из своих передних лап, одновременно замахиваясь другой на противника. Моя передняя нога врезается в неё, вдавливая её в землю.
Я сделал это! По крайней мере, я так думал. В следующее мгновение острая боль пронзает мою переднюю ногу.
“Гах...”
Она достала меня… Вероятно, за мгновение до того, как я ударил её, она вытянула свой меч и использовал мою собственную силу против меня, чтобы перерезать мне запястье. Но моя атака тоже достигла её. Она не должна быть невредима...!
Что-то выпрыгивает из дыры в земле, поднимая облако пыли. Как ни в чём не бывало Герой приземляется на землю и снова направляет свой меч на меня.
Я не причинил ей никакого вреда?! Может ли быть, что это сила его брони? Н-нет, это невозможно. Даже с таким повышением защиты, если она приняла мою атаку в лоб, она бы получила критические повреждения.
Это был не прямой удар. Должно быть, она воспользовалась отдачей от пореза на моём запястье, чтобы увернуться от прямого попадания.
Е-её маленький размер затрудняет борьбу… Нет, это разница в наших боевых способностях. Она смогла отразить мою атаку.
...даже я не могу принимать [Силу атаки: 1631+190] слишком много раз. [Злая броня Ангра Майнью] обладает огромным сопротивлением магии. В отличие от Шуб-Ниггурата, глиняный герой – противник, который сражается в ближнем бою, но не похоже, что против него я могу расслабиться.
----------------------------------------------
*Витопнир. В скандинавской мифологии Víðópnir — мифологическая птица, обитающая на вершине норвежского мирового дерева Иггрдрасиль, иногда располагаемая на лбу другой космической птицы.
**Ливетайн — мистический меч из скандинавской мифологии, связанный со стихией огня и двойственностью стержня-меча или копья-меча.
***Ангра Майнью в зороастризме является источником всех зол мира, это не существо или сущность, это плохой менталитет человека, который делает слишком много ошибок, но отказывается исправлять себя.
Злая броня Агра Майнью
Глиняный герой отпрыгнула от земли, и бросилась на меня. Я замахиваюсь передней лапой, чтобы перехватить её серией ударов из [Пространственных когтей]. Однако, она движется без лишних движений зигзагами то влево, то вправо, чтобы увернуться от моих [Пространственных когтей].
…я намного быстрее, но она как-то успевает реагировать на мои атаки и уклоняться. Она уклоняется оточенными движениями, как будто читает будущее и может видеть, куда я целюсь. Ясное дело, что её интуиция на поле боя просто невероятна.
На мгновение у меня появилась брешь в защите, Глиняный герой воспользовалась этой возможностью и атаковала меня [Ударной волной]. Я изгибаю свое тело блокируя когтями, постоянно удерживая глиняного героя в центре моего внимания. Мои когти откололись, и кровь сочится через чешую.
…было бы лучше увернуться и полностью избежать этот удар, но любые мои необдуманные решения могут дать ей неплохое преимущество. У меня тоже есть изрядный боевой опыт. И я знаю, как рискованно сражаться на поле боя противника.
Даже если это будет стоить мне небольшой боли, я должен сражаться так, чтобы максимально использовать свои сильные стороны. Это немного раздражает, но вместо того, чтобы пытаться предсказать её движения, я должен стремиться пробиться со своим преимуществом в характеристиках и навыках. Я уверен в своей способности застать противника врасплох необычными тактиками, но не похоже, что я вообще способен конкурировать с боевой интуицией глиняного героя
«Го-о-Оу-У-У-у-у-у-У-у!»
Как только глиняный герой достаточно приблизился, я зарычал. От меня исходит черный свет. Это универсальная [Гравитация]. Она имеет широкое поле действия, быстро активируется и сдерживает противника. Меня очень раздражало, когда мои враги использовали её, но теперь, когда использую его я, навык стал большим подспорьем.
Было бы здорово, если бы этого было достаточно, чтобы остановить её…
Когда черный свет касается её, [Злая броня Ангры Майнью] ярко сияет. Глиняный герой немного замедляется, но всё равно бежит ко мне. Навык не казался таким бесполезным, но… Похоже, магическое отражение брони поглотило некоторую часть силы гравитации.
Магия неэффективна, и атаки, которые полагаются на точность, тоже никуда не годятся. Тогда я использую атаку в большом поле действия! Я собираю ману в нижней части живота, а затем высвобождаю её всю сразу.
[Испепеляющее дыхание]!
Моё зрение поглощено красным цветом. Учитывая, насколько высока её защита, подобное, вероятно, не убьет её, но… Это должно было нанести немалый урон.
Я держу переднюю лапу наготове и смотрю на пламя. Где-то внутри [Испепеляющего дыхания] глиняный герой скрылся от глаз. Похоже, она ищет возможность застать меня врасплох.
Стремясь не давать ей действовать, я разрезал пламя [Пространственным когтем]. Пламя колеблется от разреза, на мгновение улучшая видимость.
Если я продолжу атаковать, ей будет трудно начать контратаку. Если я смогу найти, где она спряталась, это может стать отличной возможностью.
Когда пламя начинает исчезать, я замечаю тень размером с человека. Я атакую её еще одним [Пространственным когтем], затем, убедившись, что он попал, быстро опускаю переднюю лапу, чтобы продолжить атаковать с близкого расстояния. Я чувствую, как мои когти проходят через глину.
Глиняный герой был таким хрупким?.. На ней должна была быть высокая защита [Злой брони Ангры Майнью]. Трудно представить, что его можно было так легко раздавить.
В тот момент, когда я осознаю это, земля подо мной раскалывается, а глиняный герой выпрыгивает наружу. Его меч опускается к моему подбородку.
Это… меня просто достало! То, что я только что раздавил, было подделкой, сделанной из его навыка [Глины]… Нет, вероятно, он был сделан как щит от огня. Он блокировал приближающееся пламя, а затем быстро зарылся под землю.
Я отворачиваю лицо в сторону пытаясь избежать лезвия его меча. Однако, глиняный герой меняет позу в воздухе, вытягивая руку с мечом. Нет, я могу ударить отсюда. Пока он в воздухе, он не может увернуться от моих когтей.
…пока я думаю об этом, глиняный герой взмахивает своим мечом, нанеся сильный удар снизу по моему подбородку. Голубая кровь разливается, и моя шея дергается назад. Д-даже несмотря на то, что он был так близко, он выстрелил [Ударной волной], убедившись в его попадании!
Опасаясь повторной атаки, я поворачиваю переднюю лапу в его сторону, держа шею подальше. Я чувствую, как кто-то отталкивается от моей передней ноги. Это был глиняный герой, использовавший мою переднюю ногу в качестве опоры для прыжка.
Внезапно острая боль пронзает мою шею.
Я отталкиваюсь от земли, взлетая в воздух. Когда я поворачиваюсь к глиняному герою, она отскакивает от моего тела и приземляется на землю.
…мне нужно время, чтобы снова подготовиться. Такими темпами она меня скоро и оглушить сможет.
Теплое ощущение пробегает по моему животу. Взглянув вниз, я вижу кровь, сочащую из огромной раны. Она… она порезала меня, когда отходил! Я знал это с тех пор, как мы впервые столкнулись, но этот глиняный герой невероятно силён.
У Аркимии было три подчинённых ранга «А+», которые массово производили глиняных стражей в качестве щита и собирали легендарное вооружение, чтобы попытаться победить бога.
Но глиняный герой должен быть не более чем её глиняной копией. Истинное тело должно обладать гораздо лучшими боевыми навыками и, вероятно, она обладала Легендарным рангом и огромным количеством навыков…. Я думал, что, став Онейросом, в мире не будет монстров, которые могли бы победить меня, но… наивно было так предполагать. В прошлом, возможно, были целое множество более сильных монстров, чем я.
Я быстро залечиваю рану на подбородке с помощью [Самовосстановления], а затем, залечиваю порез на животе.
…как же хорошо, что у неё нет крыльев. А теперь… Я мог бы попробовать пролить шквал [Пространственных когтей], но туман затрудняет это. Я смогу попасть в неё.
Я благодарен за то, что у меня есть безопасная зона, где мне не может быть больно, но… Ах! Я быстро взлетаю, уклоняясь от [Ударной волны]. Она… она всё ещё может дотянуться до меня здесь, наверху…
Кратковременный разрыв
Я смотрю вниз на глиняного героя с неба. Глиняный герой направляет [Поглощающий жизнь Ливетайн] на меня и выпускает [Ударные волны], окрашенные зловещим светом. Я опускаю голову, поворачиваюсь всем телом и складываю крылья, чтобы увернуться от тройной [Ударной волны].
Даже на таком расстоянии не могу сказать, что я в безопасности… Немного трудно увернуться от [Ударных волн] в густом тумане. Я не могу продолжать в том же духе вечно.
Я размахиваю когтями, прорезая землю там, откуда [Ударные волны] пришли [Пространственным когтем]… Но нет ощущения попадания по глиняному герою. Из-за тумана трудно разглядеть цель с такой высоты.
Разница в размерах наших тел является для меня фатальным недостатком для этого матча по стрельбе на длинные дистанции. Меня легко заметить, и я, мягко говоря, огромная мишень для неё. Однако, если я превращусь в [Детёныша дракона], то моя статистика уменьшится вдвое, что будет уже слишком сложно.
Даже использование [Миража], чтобы попытаться обмануть её, вряд ли сработает против антимагического эффекта [Злая броня Ангры Майнью]. Шуб-Ниггурат специализировался на коварной тактике, но у глиняного героя есть серьезный боевой стиль благодаря [Злая броня Ангры Майнью]. И всё же я хотел бы, чтобы она была немного больше. Она слишком мала, чтобы я мог хорошо прицелиться.
…ничего не поделаешь. У меня не так много навыков, которые могли бы сработать наверняка. Я не знаю, было ли это место важно для бывшего Короля демонов, но я больше не собираюсь сдерживаться.
«Гу-уо-о-о-оу!»
Я поднимаю [Рёв], когда использую [Пространственный коготь], чтобы прорезать землю. Я делаю масштаб разреза как можно больше. Земля разрывается надвое, образовывая несколько вторичных трещин. Три [Ударные волны] летят ко мне в ответ. Я подлетаю верх, чтобы избежать их.

…приготовления закончены. Она открылась для атаки.
Я пикирую на землю
«ГУ-у-у-у-у-у!»
Чёрный свет распространяется от меня. Это магия [Гравитации]. Поскольку мой увеличенный вес заставляет моё огромное тело падать, я складываю крылья, чтобы уменьшить сопротивление воздуха.
В дополнение… Падая, я готовлю ещё один магический навык. Из моего центра расширяется черный, как уголь, магический круг. Время подготовки к этому немного велико. Я сейчас разверну магический круг, а после приземления активирую его.
Как раз перед тем, как я достигаю земли, краем своего быстро движущегося зрения я вижу, как глиняный герой прыгает ко мне и замахивается своим мечом в мой бок. Д-даже при таких обстоятельствах она всё ещё атакует! Я был уверен, что она отступит, но… Нет, это даже то что мне надо!
Я опускаю задние ноги под себя, перед тем как приземлиться.
С оглушительным рёвом огромная ударная волна прокатывается по окрестностям. Это навык [Героя], [Падение с небес]. Когда ужасная ударная волна распространяется, земля, которая уже была разорвана моим [Пространственным когтем], дрожит и деформируется.
Глиняный герой разрезает [Поглощающим жизнь Ливетайной] чешую на моем плече и собирается прорезать мою плоть. Однако, застигнутая врасплох трясущейся землёй, глиняный герой вскакивает.
Она сразу открылась для атаки.
Я поднимаю переднюю ногу, как будто собираюсь замахнуться. Но я не двигаюсь. Это отвлекающий манёвр, предназначенный для отвлечения внимания. Я знаю, что если бы я попытался ударить её сейчас, она бы просто обошла мою скорость и контратаковала.
Немного странно использовать эту тактику, учитывая такую разницу в нашем Статусе, но… Сейчас, пока она не сможет легко убежать, я поймаю её с помощью навыка большой зоны действия! Я активирую [Врата ада].
[Обычный навык [Врата ада]]
[Разновидность пространственной магии. Они взывают к миру мёртвых, чтобы принести врага в жертву адским огнём.]
[Адский огонь не влияет на пользователя.]
[Повышение уровня мастерства расширит зону действия навыка.]
Зона действия [Врат ада] растёт по мере повышения уровня мастерства. На уровне 2 диаметр составлял около пяти метров. Теперь, когда это уровень 4, он должен охватывать достаточно широкую область.
«Гу-у-у-у-у-у!»
Черный свет от магического круга усиливается, а затем распространяется по земле, создавая несколько гигантских черных скелетов, которые, кажется, выползают из земли.
[Злая броня Ангры Майнью] смогла отразить даже [Гравитацию], но… навык не был полностью бесполезным. Я сомневаюсь, что она может полностью заблокировать [Врата ада], которые убили Фенрира в одно мгновение. Но на всякий случай я дождался хорошего момента, когда она будет отвлечена и не сможет быстро отреагировать.
Глиняный герой меняет позу, протягивая руку с мечом к земле, чтобы слегка приподнять остальную часть своего тела. Затем, вытянув ноги, она оттолкнулась от куска земли, который был поднят моим [Падением с небес], отскочив, чтобы убежать. Она протягивает ноги к другому комку земли.
Я уничтожаю этот кусок земли [Пространственным когтем]. Даже если я не смогу поймать самого глиняного героя, мне легко сказать, куда она пойдёт дальше, так как её движения ограничены местностью.
Я, вероятно, не смог бы отреагировать вовремя, но… Падая, я подумал: она может использовать землю, поднятую моим [Падением с небес], в качестве способа побега.
Три гигантских темных скелета нависают над глиняным героем. Глиняный герой пытается освободиться от скелетов, чтобы сбежать из чёрного круга [Врат ада].
На мгновение мне кажется, что она даже смогла. Но когда её нога ударяется о гигантского скелета, покрывающая её броня разлетается вдребезги, а земля внутри рассыпается.
Когда глиняный герой приземляется на одну ногу, черный свет исходит из рук скелетов и давит на неё. Затем три гигантских черных скелета поднимают руки и прислоняются к ней.
Черный свет исчезает. Область действия навыка на этот раз составлял около десяти метров. Насколько большой она будет на максимальном уровне?
Глиняный герой, окруженная гигантскими чёрными скелетами, осталась стоять прямо. Нога, которая была стёрта в порошок, уже восстановилась. Конечно сломанной брони всё ещё нет.
…это невероятная броня. Нет, что невероятно, так это то, что глиняный герой носит её.
Трещины проходят через [Злую броню Ангры Майнью], и распадается на части. Изнутри появляется легко одетая женская фигура. Глиняный герой готовит свой меч, затем бежит по земле ко мне ещё быстрее, чем раньше.

Она подпрыгивает и замахивается [Режущим жизнь Леветайном] вниз, к моей голове. Тёмно-красное лезвие пронзает мою голову. Но моя голова была не более чем иллюзией [Миража].
«ГУ-у-у-У-У-У-У-у!»
Я замахиваюсь передней лапой, чтобы разрезать глиняного героя, прежде чем она заметит иллюзию. Мои когти достигли цели, и её верхняя и нижняя половины тела разлетаются в стороны. [Режущий жизнь Леветайн] вонзается в землю.
[Получено 24700 очков опыта.]
[Благодаря титулу [Ходячее яйцо: УР –] было получено дополнительно 24700 очков опыта.]
[Уровень [Онейроса] поднялся с 97 до 105]
Я победил…? На мгновение я опасаюсь, что верхняя часть её тела восстановится и встанет. Однако я полностью исковеркал область своим [Когтем Измерения] и [Падением с небес]. Что мне делать?...
[Обычный навык [Идеальное оружие] поднял уровень с 7 до 8.]
[Обычный навык [Врата Ада] поднял уровень с 4 до 5.]
[Обычный навык [Червоточина] был получен.]
Н-новый навык…?
Каменная плита
Моё тело стало немного тяжелее...
Урон, полученный от глиняного Героя, не так велик, но... количество MP и HP, поглощенные [Вратами Ада], довольно суровы. Такое чувство, что моё тело гниет изнутри, хотя у меня нет никаких внешних травм. Потраченную жизненную силу я восстанавливаю с помощью [Самовосстановлением].
Если считать вместе с восстановлением, я потратил почти тысячу МР. Уровень потребления несравним с другими навыками. Если бы я использовал моего бывшего соратника [Лезвие ветра], которого мне пришлось заменить на [Пространственный коготь], я мог бы сделать около ста выстрелов с тем же количеством маны.
Похоже, мой предел использований [Врат Ада] составляет три в день... Нет, учитывая потребление во время боя, реалистичное значение, вероятно, составляет два раза в день.
Я практически уверен, что Лиликсия не придёт одна, и также мне придётся оставить отдельное количество маны для защиты Аро и других. В том случае, если я буду вынужден использовать [Врата Ада] во второй раз, я буквально могу потерять способы для защиты остальных. Тем не менее с моим нынешним состоянием, мне не нужно беспокоиться о том, что меня заставят использовать этот навык против Лиликсии.
...а пока нужно проверить новый навык [Червоточина], который я получил недавно. Это способность Онейроса на 100-ом уровне? Поскольку Глиняный Герой дала мне огромное количество очков опыта, трудно быть спокойным...
[Обычный навык [Червоточина]]
[Помогает исказить пространство, соединяя его с другим местом.]
[С помощью этого навыка вы можете совершить мгновенное перемещение, игнорируя физическое расстояние.]
О-о? Так это магия телепортации? Т-такой удобный навык действительно существовал?
Если это означает, что мы можем убегать от Лиликсии столько, сколько захотим, не делает ли наши старания по прокачке уровня бессмысленным?
[Расстояние, на которое может переместиться пользователь, пропорционально общей длине тела пользователя, умноженное примерно в 10 раз.]
[Потребление MP является серьезным, и для активации требуется некоторое время, что затрудняет его использование в бою.]
...я так и думал.
Если это примерно в десять раз больше моей общей длины тела, то хватило бы короткого полёта, чтобы пройти это расстояние... В этом случае я предпочёл бы получить [Гравиллион] Лиликсии, с помощью которого она сжала Эльдию.
У Онейроса до этого было много отличных навыков, поэтому, возможно, я ожидал от нового навыка слишком многого... Но это первый раз, когда я слышу о мгновенном перемещение, которое медленнее, чем обычное преодоление дистанции. В каком-то смысле это может быть реалистично, но как... Использовать... Э-э... Н-ну, может попробовать проверить ещё раз. Может действительно дело не в том, что его вообще нельзя использовать.
Я достаю большую каменную плиту, зарытую в землю, и на которую изначально опиралась Глиняный Герой.
...местность здесь превратилось в хаос из-за нашего сражения. Ведь это место было красивое, с цветником.
Я смотрю на каменную плиту.
Итак, это послание Аркимии, давайте посмотрим, каково её содержание.
Это первый раз, когда я вижу написанные символы этого мира, потому что языковая информация этого мира, кажется, находится в навыке, называемом [Язык Гуриша], и его было легко приобрести, учитывая, что я смог изучить его из минимальной информации, полученной у Мирии. Возможно, именно тогда я приобрёл знания о письменности. В любом случае я видел [Язык Гуриша] много раз, но я никогда не видел навыка на вроде [Письменность Гуриша].
Размышление об этом таким образом не кажется противоречивым...
На каменной табличке были выгравированы символы, которых я никогда раньше не видел. Под ними было выгравировано изображение рыцаря, сражающегося с драконом.
Н-но я вообще не могу ничего прочитать...
Я осторожно опустил каменную плиту на землю и решил спуститься с горы. Пока нужно воссоединиться с Аро и остальными...
– Это было быстро. Я думала, что это может занять у вас как минимум около двух дней. (Умукахимэ)
Когда я спустился с горы, Умукахимэ сидела на таинственных щупальцах, как если бы они были стулом, а под этим стулом были прижаты Аро и Чёрная Ящерица.
«Рюдзин-сама... »
«Кью...»
Они были связаны друг с другом.
{А-Аро?! Чёрная ящерица?!} (Ирушия)
Рядом с ними Трент, который был зарыт наполовину в землю.
{Мой господин... Извините...} (Трент)
{И Трент...} (Ирушия)
{Могу я спросить, почему вы вспоминаете обо мне в последнюю очередь?} (Трент)
Умукахимэ громко зевает.
– Когда они услышали ваш рёв, они начали заявлять о том, что они должны помочь вам любыми средствами. Я попросила их немного успокоиться. Как вы можете видеть, я никого не убивала, так что не должно быть причин для волнений. (Умукахимэ)
Э-Эта особа действительно сильная... Когда Шуб-Ниггурат потерпел поражение, он сказал, что даже не противник ей.
– Извините, похоже, я оказался не ровня ей. У неё не было никакого злого умысла, поэтому я быстро сдался.
Волк, стоя на коленях, качает головой с горьким выражением лица.
Вдалеке несколько отрезанных щупалец Умукахимэ ударялись о землю. Глядя на Волка, у него под ним находилась неизвестная полупрозрачная жидкость, которая была и на дедушке Магиатите.
...э-это определенно вы сделали, верно? Похоже, вы провели хороший бой, не так ли?
Атранарт, похоже, не предпринимала никаких действий, поэтому она была совершенно невредима.
...ты могла бы больше беспокоиться обо мне, знаешь?
– Я была уверена, что Мастер победит. – Атранарт бесстрастно говорит из-под своей маски.
Её тон был почти такой, как будто для неё результат не имел значения... Ты используешь уникальный способ размышления...
– ...Правый мастер – это единственное воспоминание о Левом Мастере*. Даже если я об этом не говорю, это не значит, что я не беспокоюсь. (Атранарт)
{Ах, извини...} (Ирушия)
Я опускаю голову перед Атранарт.
Атранарт с тяжестью гордо вздыхает.
Я же могу верить, в то, что вы сказали, правда, верно?
Я поворачиваюсь и кладу себе на спину Аро и Чёрную Ящерицу и возвращаюсь на горную вершину, где ждёт нас Умукахимэ рядом с каменной плитой.
Кроме того, Трент, скорее всего, промахнулся, когда он использовал [Стальной метеорит] и застрял в земле...
Ну, я ожидал этого.
«Похоже... вы не можете прочитать символы. Наверное, у вас не было случая изучать их?» Умукахимэ говорит это так, как будто она разочарована.
{Что там написано?} (Ирушия)
– Я тоже пока не читала этот текст. В конце концов, было бы нормально, если бы этот мир изменился в тот момент, когда кто-то увидел его. (Умукахимэ)
{Хм?} (Ирушия)
У Волка, который шёл рядом со мной, был подозрительный взгляд на лице, когда он услышал эту историю.
– Скорее всего, это преувеличение. Если бы оно действительно обладало этой силой, Король Демонов смог бы победить Голос Бога 500 лет назад. (Волк)
Она вздохнула. По её выражению, можно сказать, что она начала испытывать ностальгию по-прошлому.
– Я уверена, что Король Демонов смог раскрыть конечную цель Голоса Бога. Король Демонов уже сражался с Голосом Бога, и поэтому она высекла на этом камне послание. И я почти уверена, что она писала о навыках, которыми он обладает.
--------------------------------------------------------------------------------
* Левый мастер – это левая голова Ирушии, когда он был Уроборосом, то есть Атранарт говорит о Напарнице.
История героя по имени Аркимия
Мы достигли вершины, где я сражался с глиняным Героем.
– ... (Умукахимэ)
Умукахимэ нахмуривается, смотря на поврежденную каменную плиту, которая была сбита и неаккуратно оставлена на земле.
{Я сделал это не намеренно. Дело в том, что глиняный герой была очень сильной...} (Ирушия)
«Ну, это бессмысленно, даже если это было не так... наверное».
Умукахимэ вздыхает, когда она идёт к вершине, где лежит глиняный Герой.
Части легендарной [Злой брони Ангры Майнью] разбросаны вокруг.
Интересно, было ли это пустой тратой...
«Мне всё равно. Она здесь просто гнила. Прежде всего, если бы я хотела драться, я бы не удосужилась принять форму, с которой трудно двигаться и которая не позволила бы мне использовать свою силу. Изначально я не думала о том, чтобы носить эту броню.» (Умукахимэ)
[Злая броня Ангры Майнью]... Сколько денег я бы заработал, если бы продал её? Нет, у меня нет такой коммуникативной способности, поэтому не имеет значения, даже если я думаю об этом.
— ... — Волк обращает внимание на воткнутый в землю меч [Ливейтайн].
Он оборачивается к Умукахимэ. Казалось, он хотел спросить её, может ли он забрать этот меч. Однако либо из-за страха перед Умукахимэ, либо из-за нынешней атмосферы разговора он молчал.
Хорошо, что Волк – человек со здравым смыслом.
{Но что вы имели в виду, когда сказали, что в тот момент, когда я прочту его, мир начнет изменяться.} (Ирушия)
— Голос Бога может видеть все в этом мире. Мой Мастер сказал, что это потому, что он может красть зрение других людей. Из-за этого мой Мастер заставила меня покрыть вершину этой горы туманом и оставила Глиняного Героя следить за ней, чтобы никакая третья сторона не увидела ее случайно. (Умукахимэ)
{Это означает, что если вы его прочитаете...} (Ирушия)
— Конечно, этот злой бог тоже увидит это. (Умукахимэ)
Я-я не уверен, что это хорошая идея...? Прежде всего, надо задаться вопросом, действительно ли мы должны противостоять Голосу бога. Если мы будем следовать за Умукахимэ, это, естественно, может идти вразрез с планами Голоса Бога.
Честно говоря, если Голос Бога планирует заставить меня сражаться с Лиликсией, то я бы сделал все возможное, чтобы не допустить этого... Но, вероятно, все равно пошло бы что-то не так...
{...Но содержимое в этом разве не было показано Голосу Бога, сквозь зрение Короля Демонов? Вы уверены, что содержимое было скрыто?} (Ирушия)
— К сожалению, я не знаю. И я также не знаю, как много знает Голос Бога. Мой Мастер сказала мне, что получила уникальный навык, когда эволюционировала, и с помощью него она избежала наблюдения. (Умукахимэ)
...Хм? Разве Король Демонов, о котором она говорит не была Аркимией, которая победила хозяина Элдии 500 лет назад? Когда я смотрел на статус [Глиняного героя] и [Глиняного стража], я подумал, что это так, но... если бы он был просто Героем, который получил [Путь Асуры], он не мог бы развиваться.
— Теперь я прочитаю содержимое каменной плиты. (Умукахимэ)
{О-ох, давай.} (Ирушия)
Аро, Волк, Черная Ящерица и Атранарт встали передо мной, неудобно.
— Рю-Рюдзин-сама... Это кажется важным, но нормально ли для нас слушать его тоже? (Аро)
Я поворачиваю голову к Аро и затем киваю.
{Да. Умукахимэ не прогнала вас, так что все должно быть хорошо. И... может быть, речь идет о том, кто приказывает Лиликсие что делать. Возможно, вам тоже придется с этим иметь дело.} (Ирушия)
Подожди минутку. Треант стоит передо мной, с любопытством разглядывая на каменную плиту. Знаешь, ты мог бы быть более осторожным.
{Некоторые из вас могут не понимать эти слова. Так что, отсюда я буду говорить с помощью [Телепатии].} (Умукахимэ)
Умукахимэ осторожно кладет руку на каменную плиту.

{Я не знаю, сколько сотен или тысяч лет пройдет, прежде чем кто-то прочитает это. Может быть, это послание будет уничтожено до того, как его прочитают, но я искренне надеюсь, что этого не произойдет.} (Умукахимэ)
Я думал, что Аркимия будет обладать более жестокой личностью, но текст, который читает Умукахимэ, не создает таких впечатлений.
{Прежде всего, позвольте мне сказать о моём настоящем имени. Я родилась как Мия, герой империи Харанаэ, самой процветающей страны, которая была в моё время.} (Умукахимэ)
После этого Умукахимэ ещё рассказала нам об истории жизни героини Мии.
По-видимому, Аркимия была человеком 500 лет назад, и она была бывшим Героем.
В её время Харанаэ ещё не была пустыней, а была покрыта пышной растительностью и процветала как сильная империя, которая отправляла солдат в небольшие страны, чтобы присоединить их к своей территории. Учитывая, что я видел, как-то сложно представить что город Харанаэ посреди пустыни был могучей империей.
Мия была провозглашена оракулом среди Героев, и обладала большой властью, но она ненавидела, когда её вынуждали заниматься политикой, также, для того чтобы избежать использования в военных целях она присоединилась к церкви в качестве священного рыцаря, которые сражали монстров и оказывали помощь другим.
Похоже, что Голос Бога был ей лучшим другом, так как он придумывал всевозможные удобные предлоги, чтобы сбежать из армии и показывал ей путь, по которому должна идти Мия.
В конце концов, она была втянута в войну против империи, инициированную столкновением небольших стран во главе с Лумирой, также Святой, которая жила 500 лет назад, и победила [Бандерснэтча], Короля Демонических Зверей того времени, того, кого боялись как сильнейшего монстра, и, наконец, столкнулась с Королем Демонов Ноем. Хозяином Эльдии.
(Rachidor: Bandersnatch — вымышленное существо, созданное Льюисом Кэрроллом в его романе «Алиса в Зазеркалье».)
Тогда король демонов Ной считал невозможным победить Мию обычными средствами, поэтому он превратился в Пандору и сделал центр империи Харанаэ своим полем битвы.
Я могу понять ужас всего этого. Это было больно слушать.
Я знаю [Пандору], так как это была одна из моих возможных эволюций наряду с [Уроборосом]. Это дракон, специализирующийся на долговечности и распространении проклятий, который выпускает вокруг себя проклятия после смерти.
(Рашидор: Это происходит в главе 191, по иронии судьбы ему также пришлось выбрать эволюцию и отправиться в Харанаэ, чтобы сразиться с героем.)
Короче говоря, это был его план убить её, взяв империю в заложники. Эльдия, кажется, поклонялся ему, но демонический царь Ной был хладнокровным ублюдком. Вполне вероятно, что он от всего сердца думал, что люди были всего лишь препятствием перед ним.
...но Мия знала план демонического короля Ноя через Голос Бога.
Голос Бога дал Мие выбирать, будет ли она сражаться с [Пандорой] возле империи Харанаэ, а затем заранее отправиться в целевую точку своего противника или продлить битву и погрузить весь мир в хаос. Голос Бога заставил Мию сделать выбор, либо заманить [Пандору] в империю Харенаэ и устроить засаду, чтобы положить конец конфликту, либо отбиться от него и, как следствие, погрязнуть в мире глубже в конфликте.
Если бы она дала плану Короля Демонов Ноя с решимостью уничтожить свою родину, она могла бы победить Короля Демонов Ноя как можно скорее. Однако, если бы битва затянулась, защищая империю Харанаэ, мощные монстры появлялись бы один за другим, и весь мир мог бы быть охвачен разрушительными последствиями войны.
Так Миа убила Короля Демонов Ноя в центре Империи Харанаэ и распространила проклятие, превратив Империю в пустыню смерти.
В то время Миа стала нежитью из-за проклятия [Пандоры] Короля Демонов Ноя, и не смогла продолжить свое существование как человек. В то же время, люди живущие в отдаленных районах империи Харанаэ, где большая часть их территории превратилась в пустыню, с вассальными государствами, которые недавно были взяты под контроль империи хранили свою ненависть, в результате чего антиимперская война, которая была когда-то подавлена, снова набрала свой вес под руководством Святой Лумиры, которая напала на Империю, пользуясь тем что Империя потеряла около 80% своей военной мощи.
Не выдержав резни, в которую превратилась эта война, Мия, всё ещё в облике нежити попыталась что-то предпринять, но Святая Лумира объявила её вторым пришествием Повелителя Демонов и угрозой для окружающих стран, тем самым втягивая других в ещё более масштабную войну.
В разгар войны Мия, наконец, поняла, что человек, советующий как поступить Святой Лумиру и Королю Демонов Ною, был не кем иным, как тем же Голосом Бога, который советовал и ей.
Причина, по которой Король Демонов Ной превратился в Пандору, также заключалась в том, чтобы атаковать центр Империи, тем самым превратив Мию в нежить, чтобы потом спровоцировать великую войну против неё.
{...и, не сумев убедить Святую Лумиру, хозяйка убила её. Вот и вся история, которую я должна рассказать. После этого она спряталась в этой самой восточной земле, чтобы начать подготовку против Голоса Бога. Это всё, что я могу сказать о себе.} (Умукахимэ)
Если это правда, то действия Голоса Бога сейчас кажутся немного безобидными по сравнению с событиями 500 летней давности.
Я, кажется, понимаю, почему Умукахимэ, была настолько уверена, что я буду сражаться против Голоса Бога...
Действительно... Кажется, что я не смогу ладить с Голосом Бога, как бы я ни старался.
Рассказ о голосе Бога
{Здесь я буду записывать то, что узнала о Голосе Бога.} (Умукахиме)
Умукахине исследует низ каменного монумента Аркимии, раскинув щупальца по спине, и читает его содержимое с помощью [Телепатии]. Я также сосредоточил свой взгляд на каменном монументе. Возможно, это связано с причиной, по которой я появился в этом мире.
{В заключение, прорваться не невозможно. Прежде всего, его цель — создать послушную пешку, которая может получить все шесть святых навыков.} (Умукахиме)
Там были описаны знания связанные с Голосом Бога.
Судя по всему, Аркимия, Героиня Миа, получала много проблем от Голоса Бога, и неожиданно, Голос Бога иногда рассказывал что-то о себе.
Изначально, святые способности были созданы, чтобы запечатать существование, которого боялись как Падшего Злого Бога.
Со времён Аркимии, 500 лет назад, появлялось множество теорий относительно личности Падшего Злого Бога и его святых способностей, также религий было столько же, сколько и теорий. Хотя я не слышал ни о каких других, кроме той, что в Священной Стране Лиликсии, но… может быть, их всё ещё много, просто я о них не слышал.
По рассказу, Голос Бога вытягивает весь потенциал живых обладателей святых способностей, заставляя их брать ещё святые способности и развивать их, а затем каждый раз избавляется от них своими руками.
И хотя они восстают против него, он не убивает их, пока не увидит, насколько сильными они станут. После убийства Безымянного Короля Демонов-Зверей, Короля Демонов Ноя и Святой Люмиры и получения четырёх святых навыков, перед Аркимией непосредственно появился Голос Бога и победил её, изувечив, но не лишив жизни.
{Я предполагаю, что он может использовать все ваши навыки. Также, его характеристики были намного выше, чем все, что я когда-либо видела. Вдобавок ко всему, у него был неизвестный мне навык злобной ментальной атаки, который игнорировал все сопротивления, которые у меня были на тот момент, он пользовался им в качестве своей основной атаки. Может быть, нет никакого способа противостоять этому, поэтому нет другого выхода, кроме как вынести это силой воли.} (Умукахиме)
Умукахиме говорит это непредвзято.
Он может использовать все навыки… Это как улучшенная версия [Слизи хаоса]… нет, он не ограничивается этим уровнем. Масштабы слишком велики, чтобы представить.
Мне действительно интересно, придётся ли мне когда-нибудь драться с таким противником.
{Кроме того, как бы я ни понижала его HP, он никогда не проявлял даже малейшего беспокойства, и, судя по его поведению, когда я атаковала его своими самыми сильными атаками, я могу предположить, что у него все ещё был какой-то скрытый туз. Единственный способ победить его — сопротивляться неизбежному навыку атаки разума и каким-то образом прикончить его, пока он ещё не настороже.} (Умукахиме)
…это было наихудшее из того что я мог услышать.
Во-первых, он, должно быть, довольно часто наблюдает за мной. Я не думаю, что были моменты когда он что-то упускал из виду. Поскольку Голос Бога занимает более высокое положение по силе, он, естественно, будет опасаться ситуации, когда он может быть убит чрезмерной удачей или очень хитрым планом.
То что Аркимия вырезала буквами на монументе, почти невозможно воплотить в жизнь.
...интересно, нужно ли мне заходить так далеко, чтобы встретиться с Голосом Бога. Он знает, что обладает подавляющей силой. И он тот, кого никогда нельзя прощать. Это я также понимаю.
Даже в моё время сотни людей потеряли свои жизни без всякой причины просто потому, что они существовали, и, вероятно 500 лет назад было принесено в жертву в тысячи раз больше, чем сейчас. Я не знаю, как долго он существует, но ущерб, который он причинил, может исчисляться в миллионах жизней.
Этот парень злодей, но имеет статус Бога. Я окажусь в безвыходной ситуации, если буду упорно противостоять ему. И… у меня также есть Аро и другие. Я не могу привести их к восстанию против Голоса Бога и заставить их бессмысленно расстаться со своими жизнями.
Я смотрю на Аро и остальных.
Все были ошеломлены, услышав слова Умукахиме. Неудивительно, даже я, у которого были некоторые сведенья, не мог идти в ногу, но когда мне внезапно сказали быть враждебным по отношению к Голосу Бога, который совершал массовые убийства на протяжении поколений, я никак не мог пропустить это мимо ушей.
Я знаю, что трусливо отворачиваться от правды мира. Однако, если это единственный путь, я не хочу идти дальше.
{Я не уверена, правда это или нет, но он называл себя последним из шести великих мудрецов, запечатавших Падшего Злого Бога в древние времена. Он имеет право вмешиваться в великую силу, которая поддерживает этот мир, называемый Лапласом, и в определённой степени изменять законы мира.} (Умукахимэ)
Шесть великих мудрецов... слова, которые я услышал от Элдии в руинах Адама давным-давно.
Я помню, что слышал о Лапласе.
Если это последний… Остальные пятеро умерли? Я не до конца понимаю ситуацию.
Прежде всего, есть ли причина, по которой он остался последним? Если подумать… Было ли это для защиты печати Падшего Злого Бога?
{Его цель состоит в том, чтобы создать полезную пешку, которая сможет помешать Лапласу и высвободить Падшего Злого Бога, который сдерживается силой Лапласа. Это приведёт к тому, что мир превратится в ничто.} (Умукахиме)
{Что?!} (Ирушия)
Итак, мир будет уничтожен, если выпустить Падшего Злого Бога?!
…это означает, что Падший Злой Бог, которого Голос Бога пытался возродить тысячи лет, намного могущественнее, чем Голос Бога.
В каком состоянии будет Падший Злой Бог?
Я не могу показывать свои подозрения перед Умукахиме, но в первую очередь верить всему, что говорит Аркимия, может быть опасно. Возможно, у неё свои цели и она лжёт, или также возможно, что всё, что Голос Бога сказал Аркимии, было чистой ложью.
Однако на данный момент у меня есть способность, подтверждающая слова Аркимии...
Мой титульный навык [Полномочие вмешательства в анализ Лапласа]. Каждый раз, когда я развиваюсь и становлюсь сильнее или приобретаю новые священные навыки, уровень повышается.
Если существование [Полномочия вмешательства в анализ Лапласа] является доказательством этого, то Голос Бога планирует контролировать Лапласа, усиливая обладателей священных навыков.
[Полномочие вмешательства в анализ Лапласа] в моем случае [УР: 4], [УР: 3] у Лиликсии и Героя с таким же именем, как и у меня, и [УР: 2] у слизистого ублюдка и мухи.
Возможно, уровень определяется количеством священных навыков. Честно говоря, я избегал использования [Полномочия вмешательства в анализ Лапласа], так как это казалось мне опасным, поэтому я не знаю всех подробностей. Однако, видимо, священные навыки связаны с Лапласом через печать Падшего Злого Бога, хотя я ничего не знаю о них в принципе или о механизме работы навыков.
Если то, что здесь написано, правда… Кажется, Голос Бога заставил меня нести в себе бомбу.
Короче говоря, его цель — создать новый мир, вызывая войны и создавая удобных ему монстров, чтобы получить полномочия сломать печать Падшего Злого Бога.
{Вы никогда не должны давать священный навык человеку с другим священным навыком, который с ним согласуется. Я уверена, что это будет во власти Голоса Бога и ему будет предоставлено достаточно данных, чтобы создать обладателя святой способности в следующем поколении. И это будет руководство, которое он будет использовать, чтобы нарушать законы мира с помощью Лапласа.} (Умукахиме)
Кто-то, кто обладает священными навыками и соответствует Голосу Бога… В моей голове возник профиль Лиликсии.
{Но может быть и хуже. В худшем случае он сломает печать Падшего Злого Бога и уничтожит мир таким, какой он есть. Самоубийство тоже не имеет смысла. Священный навык перейдёт в руки того, кто больше всего этого заслуживает, как только её владелец исчезнет. Возможно, победителем в битве станет тот, у кого приоритет будет выше. Единственный способ не отдать её тому, кто следует Голосу Бога и уже имеет святую способность, — это победить его и забрать этот навык у него.} (Умукахиме)
…глубоко в душе я уже знал это.
Битва против Героя в Харанае и Слизи Короля Демонов, имела гораздо большее значение, чем просто помощь в выживании моих друзей, меня и мира в стране.
Я всё ещё не до конца понял. Однако похоже, что битва с Лиликсией решит судьбу этого мира.
{Возможно, Голос Бога будет пытаться воспрепятствовать прочтению этого монумента. Поэтому этот текст должен быть у вас перед глазами, когда вы его читаете. Кажется, он ненавидит чрезмерное вмешательство, но это тоже не абсолютно. Обычно он играет с нами, как будто мы игрушки, но если он думает, что мы действительно ему мешаем, он с легкостью нарушит своё убеждение и выйдет, чтобы вмешаться. Такой вот он.} (Умукахиме)
Щупальце Умукахимэ проводит по символам в конце текста. Там было ещё что-то.
Но то, что она написала, не соответствует действительности… Помех от Голоса Бога пока что не было.
{Если этого не произошло, то это именно то, что я ожидала. Он даже не боится утечки информации из этого монумента.} (Умукахиме)
...разве для него не имеет значения, что его метод нападения, то, как он действует, или даже проблеск его истинной личности просачивается?
– Это всё. Теперь вы понимаете? Вы не можешь избежать Голоса Бога. Умереть в бою с ним, принять его и умереть или победить его... есть только эти три варианта. — Умукахиме опустила щупальца, остановила [Телепатию] и заговорила как обычно.
Я уверен, что многое из того, что здесь написано, является новым для Умукахиме. Кажется, что только от прочтения её дух утомился, и она вспотела. Не буду врать, там было много информации, о которой мне хотелось бы не знать.
Было бы хорошо ничего не знать, победить Лиликсию, не слишком вмешиваться в дела Голоса Бога, жить и умереть тихо, без сожалений.
Но я уверен, что этого не произойдёт... Даже если бы я мог наслаждаться миром после этого, пока я слушаюсь Голоса Бога... Я уверен, что никогда не смогу честно принять это теперь, когда я знаю это.
— Я слышал только несколько фрагментов… но, Ирушия, похоже, ты встрял в чем-то очень неприятном. (Волк)
Даже у воинственного Волка было бледное лицо, когда он смотрел на каменный монумент.
Я определённо не могу проиграть Лиликсие... Однако что я могу сделать против Голоса Бога?
[[Голос Бога: УР: 7] не может этого объяснить.]
В моей голове звучит голос с ироничным тоном.
…в конце концов, ты все ещё смотришь на меня?
Внезапно, почувствовав тревожно знакомое присутствие, я развернулся и использовал [Пространственный коготь]. Муха-монстр, летевшая вдалеке, расплескавшая свои телесные жидкости развалилась на части.
Значение опыта не отображается. Это определённо был один из приспешников Вельзевула.
Похоже, Лиликсия больше ждать не собирается...
Перед решающей битвой
Умукахиме подходит к мертвой мухе и поднимает её щупальцами.
– ...мой туман здесь очень густой, поэтому простым монстрам несвойственно проскальзывать внутрь, но… Оно, вероятно, услышало звуки вашей битвы. Этот монстр не из местных. Ты узнаешь его? (Умукахиме)
Я киваю. Черная ящерица нервно смотрит на мертвую муху. Она, вероятно, вспоминает свой отчаянный побег от Вельзевула.
{Они здесь из-за меня, это точно. Это всё Святая нынешней эпохи, Лиликсия.} (Ирушия)
– Духовный слуга... – бормочет Умукахиме с ноткой раздражения в голосе. Вероятно, она сражалась бок о бок с Аркимией против [Духовного Слуги] этой Святой.
{Умукахиме, ты можешь нам помочь? Любая помощь, которую вы сможете оказать, была бы просто неоценима.} (Ирушия)
Умукахиме – монстр ранга А+ максимального уровня. Она намного сильнее Атранарта и Аро как по характеристикам, так и по боевому опыту. Кроме того, с её способностью свободно манипулировать туманом, она должна быть в состоянии поставить Лиликсию в очень невыгодное положение.
{Наши с тобой интересы должны совпадать. Ты хочешь, чтобы я победил Голос Бога, да? Кроме того, было бы очень плохо, если бы Лиликсия выжила и стала той, кто оживит Форена. Верно?} (Ирушия)
У неё не должно быть никаких причин отказываться. Но Умукахиме слабо качает головой.
– Извините, но я не собираюсь участвовать в этой битве. (Умукахиме)
{...что вы имеете в виду?} (Ирушия)
Я готовлю свою переднюю лапу.
Это не та ситуация, когда я могу отпустить её, не зная причины отказа. В зависимости от её ответа, возможно, я мог бы замахнуться на неё этой передней лапой.
– Если Святая способна одолеть тебя, тогда никогда и не было никакого шанса на победу. Итак, мне было приказано не помогать. (Умукахиме)
Я широко открываю глаза и пристально смотрю на неё.
{Это довольно несмешное оправдание. Я борюсь здесь за жизни своих друзей.} (Ирушия)
Щупальца вырастают из её спины, направленные на меня.
– То же самое и про меня. На кону поставлены жизни моих братьев и Мастера. Они ждали пятьсот лет в загробном мире, веря, что однажды появится кто-то, кто сможет победить Голос Бога. К счастью, я сейчас ознакомилась с её наследием. Если это поколение никуда не годится, тогда я подожду ещё пятьсот лет и сообщу об этом следующему Герою.
Сказала Умукахиме, совершенно спокойно. Она сейчас серьезно?
Если Лиликсия победит, а Голос Бога повысит её уровень [Вмешательство в анализ Лапласа], Голос Бога может преуспеть в возрождении Форена, или же данные, полученные от неё, могут быть использованы в качестве основы для возрождения Форена в следующем поколении.
{Для тебя победа Лиликсии была бы плохим исходом. Разве это не так?}(Ирушия)
– Я бы предпочла, чтобы последователь Голоса Бога не победил. Но этот цикл, вероятно, повторялся сотни раз в течение десятков тысяч лет. Нет никакого способа узнать, как далеко продвинулся план Голоса Бога. И я сделаю ставку на то, что будет как минимум ещё один раз. (Умукахиме)
...она говорит это так легко. Даже несмотря на то, что для нас это время – всё.
– Я сильна, но не так, как ты. Если бы я ввязалась в эту драку, я могла бы легко расстаться с жизнью. Битва с Голосом Бога – другое дело, но я не буду участвовать в битве со Святой. Как последняя из слуг моего Мастера, я обязана довести её месть до конца.
...я победил Шуб-Ниггурата и глиняного героя в соответствие с тем, что приготовила Аркимия. Возможно, я слишком много думаю обо всём этом, но возможно, они были предназначены для того, чтобы стать для меня очками опыта. Во всяком случае, они сотни лет с такой решимостью ждали того, кто сможет победить Голоса бога.
Так что злиться на неё за то, что она не протянула руку помощи, всё равно, что лезть не на то дерево. Кроме того, я сомневаюсь, что она бы поменяла решение, даже если бы я пригрозил убить её.
{...я понимаю… извините, что угрожаю тебе. Не могла бы ты, по крайней мере, оставить туман как он есть?} (Ирушия)
– Я рада, что ты понял. Хорошо, я буду поддерживать туман. В конце концов, я бы предпочла, чтобы эту землю не слишком сильно топтали. Если это необходимо, я бы не возражала ослабить его, но в этом нет необходимости, верно? (Умукахиме)
Я киваю. Туман ничего не делает ни со мной, ни с Аро. Кроме того, я к нему привык. Этот туман должен помешать Лиликсие больше, чем нам.
Мы спускаемся с горы и возвращаемся в пещеру водопада. Выглядя беспокойной, Аро приступает к приготовлению нашей еды из висячих Фенриров и Мандрагоры.
Начиная с боя против Шуб-Ниггурата, повышение таково:
Аро: [УР: 77/85] до [УР: 80/85]
Атранарт: [УР: 29/102] до [УР: 54/102]
Трент: [УР: 49/85] до [УР: 54/85]
Чёрная ящерица: [УР: 54/80] до [УР: 58/80
Магиатит: от [УР: 24/92] до [УР: 35/92]
Влияние навыка [Благосклонность повелителя Демонов] действительно значительно. Однако… Аро находится всего в одном шаге от своего максимального уровня. Но поскольку для того, чтобы пройти остаток пути, потребуется поохотиться на изрядное количество Фенриров, и поскольку, мы не знаем, когда Лиликсия нападёт, придётся оставить идею эволюции Аро на потом и сейчас лучше просто отдохнуть остаток дня.
– Обычно я не чувствую, что мне место в землях людей, и моя жизнь там казалась несколько бессмысленной. Но со всеми вами я чувствую себя как дома.
Волк что-то бормочет в перерывах между поеданием мяса Фенрира. Его тон звучит удовлетворенно, но в то же время с оттенком одиночества.
{...было бы хорошо, если бы мы никого не потеряли.} (Магиатит)
Дедушка Магиатит в форме меча говорит из руки Волка, вероятно, угадывая смысл слов Волка.
...таков план. К счастью, у нас было достаточно времени, чтобы подготовиться. Но это также означает, что у Лиликсии тоже было время. Я не могу предсказать, что она сделает. Я не могу с абсолютной уверенностью заявить, что мы все будем в безопасности.
–...кишии
Черная ящерица с тревогой смотрит на меня. Всё в порядке. С тем, насколько я силен сейчас, я должен быть в состоянии сокрушить даже такого монстра как Вельзевул. Как только мы победим их, давайте попробуем жить немного более спокойно. Ах, верно, вроде как я могу ловко прятаться в пространстве, так что, может быть, мне стоит навестить оранжевых обезьян.
{Вот, Атранарт, я принёс тебе немного!} (Трент)
–......зачем? (Атранарт)
Неся огромное количество мяса, Трент протягивает свои ветви к Атранарт. Она не понимает, в её голосе смешиваются неудовольствие и сомнение. Это ожидаемая реакция. У меня складывается впечатление недоумения сквозь её маску.
Я чувствую, как что-то тычется мне в ногу, и смотрю вниз, чтобы увидеть, что Аро наблюдает за ними, её лицо ярко-красное.
– Теперь, когда Атранарт стала красивой, возможно, Трент влюбился...?(Аро)
Она сейчас красивая...? Я видел её только в маске, так что не могу сказать ни того, ни другого. Казалось, что они ссорились до сих пор, так что мне интересно, чем это вызвано? Ах, ни в коем случае, Трент всё ещё в восторге от похвалы Атранарт, полученной ранее? Хотя она сама совершенно уже забыла об этом.
Приготовления некой Святой (1) (Со стороны Лиликсии)
Пока Ирушия устанавливал контакт с Умукахиме, Лиликсия и её подчиненные отдыхали на острове между материком и Самой Восточной Чужой Землей.
«Вычисление… Восстановление гипотетического сценария… Корректировка условий боя… Расчёт…» (Лиликсия)
Лиликсия сидит на пне подальше от своих подчинённых и пишет пером на листе бумаги. Способность к подсчёту вариаций будущего [Вмешательство в анализ Лапласа] достаточно полезна, чтобы считаться предвидением. Она использует его силу, чтобы подготовиться к предстоящей битве с Ирушией, изучая различные стратегии. Поскольку этот навык требует высокой степени концентрации, её подчиненные держатся на расстоянии.
«Предположительно, дракон 100-го уровня, с атакой в качестве наивысшего показателя…» (Лиликсия)
Пока она разговаривает сама с собой, рядом приземляется четырёхрукое чудовище с шестью крыльями и пепельно-серой кожей. В каждом его глазу содержится несколько черных как смоль зрачков. Это Король Волшебных Зверей – Вельзевул в человеческом облике.
«Эй, госпожа Святая. Наконец я смог их найти. Ты уже поняла, как победить?» (Вельзевул)
Лиликсия поворачивается, чтобы посмотреть на него, и щурит глаза.
«Вместе с Ирушией, была нежить, а с этим мужчиной… Ах, меч, который был с тем мужчиной, тоже был монстром. Там также был гигантский паук, Трент и гигантская ящерица. С ними тоже был кто-то странный. Она была в человеческом облике, но, вероятно, была ещё одним монстром». (Вельзевул)
«Насколько эволюционировали монстры?» (Лиликсия)
«Кроме нежити, все они! Ха-ха-ха! Все, что я могу сделать, это посмеяться над тем, насколько плоха твоя ситуация. Я мог бы сказать это по следам, но этот парень Ирушия совершенно не похож на прежнего. Разве он сейчас не Легендарный класс с множеством божественных навыков? Не пора ли госпоже Святой уйти в отставку?» (Вельзевул)
Вельзевул специально растягивает слова, чтобы спровоцировать женщину впереди него, но Лиликсия игнорирует его.
«Да что за! Ты действительно скучная женщина. Если бы меня собирались посылать с подобными поручениями, может быть, было бы лучше, если бы Герой убил меня». (Вельзевул)
Он смотрит на её подчиненных.
«Не слишком ли многого ты ждешь от Святых Рыцарей и драконов? А от меня? Если ты заставишь меня совершить внезапную атаку, это будет просто пустой тратой ресурсов. Будь то против слизи, Ирушии или Короля драконов, ты всегда выбираешь скучный бой исподтишка. Почему бы хоть раз не попробовать сражаться в лоб?» (Вельзевул)
Для предстоящей битвы Лиликсия привезла пятьдесят своих Святых Рыцарей, а также пятьдесят драконов для них из Королевства Осколков, которое соседствует со Священным королевством Лиарм.
Боевой дух Святых рыцарей высок, и они широко считаются самой сильной вооруженной группировкой в мире. Командующий рыцарями Алексио также считается сильнейшим военным полководцем в мире, и несколько рыцарей – искусные мечники, чьи имена известны во всём мире.
Также известное как Королевство Всадников на Драконах, Королевство Осколков является лучшим в мире по обращению с драконами. Собрав пользователей [Телепатии] со всего мира, они преуспели в укрощении драконов, которые бродят по их горам. Угрожая им, Лиликсия сумела одолжить пятьдесят их самых сильных военных драконов, [Зефиров]. Одной силы этих пятидесяти [Зефиров] достаточно, чтобы свергнуть маленькую страну в одиночку.
[Зефиров] также называют хранителями Королевства Осколка. Причина, по которой она смогла одолжить их так быстро, заключалась в том, что она тщательно подготовилась к этому заранее. Чтобы решительно продвигать переговоры, она использовала тех, кто сочувствует Святому Королевству, чтобы воспользоваться слабостью королевской семьи, убив двух лидеров королевства и доведя третьего до самоубийства. В результате у многих граждан обеих стран возникают сомнения, и репутация Святых рыцарей резко упала, в то время как отношения между странами ухудшились. Для Лиликсии драконы – это сила, которую она приобрела с большим трудом и невероятной ценой.
Независимо от того, как она их получила, у Лиликсии есть батальон, состоящий из сильнейшего рыцарского ордена и сильнейших драконов, с которыми могут справиться люди. Можно сказать, что было бы невозможно собрать армию людей, более способных сражаться с Легендарным драконом.
Святой Рыцарь, поглаживающий голову своего дракона, замечает пристальный взгляд Лиликсии и застывает, а затем кланяется ей. Его движения неуклюжи. Он молодой человек, который только недавно попал в отряд. Лиликсия улыбается ему и машет рукой, заставляя его краснеть.
«Если ты бросишь так много на Ирушию, то, даже если он тот Легендарный класс, которым ты его считаешь, должен быть побеждён. Здесь вообще нет ощущения напряжения. Эй, ты ведь тоже дашь мне шанс подраться, верно?» (Вельзевул)
«К сожалению, все они – жертвенные пешки». (Лиликсия)
Улыбаясь и махая рукой молодому человеку, Лиликсия говорит как ни в чём не бывало.
«…аа?» (Вельзевул)
«1000 силы, 800 ловкости… Ты знаешь, что это значит?» (Лиликсия)
«Откуда мне знать? Разве ты не лучше всех знаешь, насколько я глупый?» (Вельзевул)
«Это минимальные требования для нанесения реального ущерба текущему гипотетическому статусу [Пути людей]. Любой, кто слабее этого, может лишь отвлекать внимание.» (Лиликсия)
Вельзевул наклоняет голову.
«Я могу только сказать, кто сильнее или слабее меня. Так сколько Святых Рыцарей подходят под требования?»
«Ноль». (Лиликсия)
«…а?» (Вельзевул)
«Ни один из этих пятидесяти даже не преодолел этот порог. Я довольно значительно истощила казну Святого королевства, чтобы усилить их оружием, и собрала [Зефиров] из Королевства Осколков, чтобы компенсировать их скорость, но этого всё ещё слишком мало, чтобы противостоять [Пути людей] напрямую. Они всё ещё намного ниже минимальных требований. В лучшем случае, Алексио мог бы что-то сделать, в зависимости от ситуации, но на этом всё». (Лиликсия)
Крошечные зрачки Вельзевула вращаются, когда он смотрит на Святых Рыцарей.
«Тогда зачем они здесь?» (Вельзевул)
«Разве я уже не сказала? Это жертвенные пешки». (Лиликсия)
Вельзевул слегка нахмуривается.
«Легендарный класс, значит – опасно? Так ты просто нагло направляешь их к самоубийству?» (Вельзевул)
«Конечно, это не входит в план. У нас есть [Дьявол великой тюрьмы] Алуан, а также ты и [Король драконов]. Не все условия были выполнены, но… Халгрей [Отшельник] — удивительно способный человек. Согласно расчетам [Вмешательство в анализ Лапласа], если прогнозируемые статистические данные верны и все участники наносят удар одновременно, вероятность выигрыша возрастает до девяноста процентов». (Лиликсия)
«Ха… Ну, по крайней мере, я буду сражаться. Это хорошо». (Вельзевул)
«Среди Святых Рыцарей нет недостатка в пользователях [Отдыха], также у нас есть [Регенератор] Оул и Алуан с нами. Я также разработала план, как поставить всех на позицию, потеряв при этом как можно меньше. Жертвуя собой, Святые рыцари и драконы отвлекут подчиненных Ирушии и уведут их от [Пути людей], максимально сократив неопределенные элементы для атаки основной силы. Встретиться трудно из-за этого тумана, но, к счастью, твои родственники позволят нам быстро общаться и обмениваться информацией». (Лиликсия)
«…это не то, что я бы назвал интересным сражением. Я действительно был пойман скучной женщиной». (Вельзевул)
Вздыхая, Вельзевул смотрит на маленького старичка среди Святых Рыцарей.
«Он действительно хорош? Тот легендарный фехтовальщик, к которому ты отчаянно взывала, Халгрей [Отшельник]. Это первый раз, когда я его вижу, но… Неужели его характеристики так сильно отличаются от характеристик Святых Рыцарей? Разве этот Алексио не дрался бы намного лучше?» (Вельзевул)
«Он вполне может достичь гораздо большего, чем ты». (Лиликсия)
«Не может быть такого» – раздраженно отвечает Вельзевул.
Приготовления некой святой (2) (Со стороны Лиликсии)
«Ты действительно очень одинокая женщина. С моими цепями разве я не единственный, кому ты можешь открыться? Должен ли господин Король мух открыть сервис для консультирования только для вас? Хм?»
Вельзевул смеется, широко раскрыв рот.
«Хватит об этом. Я бы хотела услышать об их эволюционировавших формах. Чем больше у меня информации об их навыках, тем более достоверной является симуляция [Влияние вмешательства Лапласа]. Если кто-то из них – монстры, которых видели раньше, это может дать нам огромное преимущество». (Лиликсия)
Лиликсия отвечает, безразлично реагируя к поддразниваниям Вельзевула.
«Эй, я был серьёзен, ты же знаешь. Насколько же ты неотёсанная?» (Вельзевул)
Вельзевул плюет на землю. Ядовитая слюна тает в почве, поднимая столб черного дыма.
Зеленоволосая девушка выскакивает из-за спины Лиликсии и наклоняется над пнем, на котором она сидит.
На девушке надето тёмное платье, в волосах заметное украшение в виде розы. Широко распахнув свои большие глаза, она смотрит на Лиликсию и улыбается. Длинные уши торчат из её изумрудно-зеленых волос.
«Эй, госпожа Святая? У вас сейчас перерыв от ваших предсказаний? Тогда почему бы тебе не поиграть с Алуаной?» (Алуана)
Она [Демон великой тюрьмы], Алуана. Как следует из её титула, до недавнего времени она была заперта в тюрьме глубоко под Святым Королевством Лиарм почти столетие. Причина её молодой внешности в том, что в её жилах густо течёт кровь эльфов, которые когда-то правили миром.
Несмотря на сильное негодование окружающих, Лиликсия вывела Алуану на улицу. Из того, что известно, говорят, что Алуана в одиночку разрушила по меньшей мере две деревни и убила более шестисот человек. Чтобы поймать её, все силы страны были брошены в этот период смуты. По религиозным соображениям её не могли казнить в Лиарме, поэтому вместо этого она была заключена глубоко под землю.
«Эй, эй~? Разве это не нормально? Госпожа Святая? Алуана хочет поладить с госпожой Святой, хорошо? Госпожа Святая вытащила Алуану из глубокой тьмы, так что Алуана очень благодарна и уважает госпожу Святую. Итак, всё в порядке? В порядке ведь?» (Алуана)
Алуана прижимается к Лиликсии. Одно из того, что Лиликсия слышала об Алуане, заключалась в том, что ей не хватает интеллекта. Непонятно, было ли это результатом её долгого заключения, или она была такой с рождения, так как все те, которые посадили её в темницу давно умерли.
«…у нас только что была важная дискуссия. Мне очень жаль». (Лиликсия)
Лиликсия сжимает руку Алуаны, на её лице была нежная улыбка.
«Это никуда не годится. Такая актёрская игра, Алуана знает её. Знаешь? Это не хорошо, госпожа Святая. То, что ты хочешь сделать с Алуаной, видишь ли, Алуана видит её насквозь. Итак, вы видите? Видите? Не скажете ли вы Алуане, и только Алуане, что вы на самом деле думаете? Ладно?» – спрашивает Алуана Лиликсию с жуткой улыбкой на лице.

Лиликсия криво улыбается, как будто она в беде.
«Эх, если такое отродье, как она, видит тебя насквозь, разве это не очевидно для всех?» (Вельзевул)
Вельзевул растягивает слова с улыбкой на лице.
«Эй? Госпожа Святая, после этой битвы вы планируете где-нибудь убить Алуану, верно? Верно?» (Алуана)
То, что говорит Алуана, верно. Она слишком опасна, чтобы оставлять её в живых. Если бы ситуация была менее отчаянной, Лиликсия никогда бы не решилась полагаться на такой непредсказуемый элемент.
Лиликсия взяла её с собой, пообещав свободу, но если она выживет, Лиликсия планирует убить её, пока она всё ещё измотана. Некоторые из Святых Рыцарей тоже уже знают об этом.
«Это совсем не так». (Лиликсия)
Лиликсия отвечает, как будто встревоженная, нахмурив брови.
«Всё в порядке, всё в порядке. Как только все закончится, как только всё закончится, видишь ли, Алуана не будет возражать, если ты убьёшь её» – легко заявляет Алуана.
«…»
Лиликсия смотрит на неё широко открытыми глазами, пытаясь угадать её настоящие намерения.
«Алуана, видите ли, действительно уважает госпожу Святую. Алуана очень благодарна за то, что в конце концов оказалась снаружи. Так что всё в порядке, понимаете? Ладно? Так ты скажешь правду? Только мне». (Алуана)
Алуана пристально смотрит в глаза Лиликсии.
«…пожалуйста, перестань использовать свой Демонический глаз». (Лиликсия)
Выражение лица Лиликсии меняется на хмурое, когда она смотрит на Алуану.
«И-и-и! Простите! Это было не нарочно! Это было не специально! Видите ли, Алуана не очень хорошо может это контролировать. Как только она немного возбуждается, он активируется сам по себе. Алуана действительно хочет поладить с госпожой Святой. Она только хочет поладить. Она также хочет быть полезной госпоже Святой, понимаете? Это действительно то, что она хочет». (Алуана)
«…я тоже хочу поладить с тобой». (Лиликсия)
«Ура! Ура! Так рада! Теперь это взаимная любовь между Алуаной и госпожой Святой! Ура!» (Алуана)
Некоторое время Лиликсия и Алуана молча смотрят друг на друга.
«…ты о чём-то хотела со мной поговорить?» (Лиликсия)
Алуана хихикает и подносит свой рот к уху Лиликсии.
«Эй, как только мы доберёмся туда, не могли бы вы одолжить Алуане пять человек? Ладно? Таким образом, Алуана будет в лучшем состоянии, понимаете? Ладно? Это для того, чтобы Алуана была более полезна своей любимой госпоже Святой. Понимаете? Алуана съест их тайком, чтобы не деморализовать остальных, так что все будет хорошо, понимаете?» (Алуана)
«…» (Лиликсия)
Лиликсия пристально смотрит на неё. Она слышала, что Алуане не хватает интеллекта, но было ясно, что она может читать и говорить, следуя ходу мыслей Лиликсии. Несмотря на ненормальную речь и поведение Алуаны, казалось, что у неё объективный взгляд на реальность.
Проверив некоторое время состояние Алуаны, Лиликсия обхватывает голову руками и закрывает глаза. Пока она думает, Алуана счастливо наблюдает за ней. В конце концов она открывает глаза и смотрит на неё.
«…очень хорошо. Я позволю тебе взять тех пятерых, кого ты выберешь. В конце концов, тебе было бы нехорошо голодать. Однако Халгрей под запретом». (Лиликсия)
«Значит, Алуане можно взять с собой ту крутую женщину, которая тоже часто бывает с госпожой Святой? Верно? Верно?» (Алуана)
Алуана внезапно поворачивается в сторону Альфисс. Лиликсия поднимает глаза и тоже смотрит на неё.
Альфисс сидит на небольшом расстоянии от других Святых Рыцарей, по-видимому, погруженная в свои мысли, приложив руку к голове. Очевидно, она была одной из последних, кто контактировал с Ирушией во время беспорядков, вызванных слизью Разрушителем, и с тех пор у неё было много времени, чтобы подумать. Из их разговора один на один Лиликсия считает, что Альфисс может предать её во второй раз.
«Альфисс, ты её имеешь в виду? Она хорошо владеет мечом и в какой-то степени способна предсказать, что я собираюсь сказать. Я планирую, чтобы она погибла в бою, поэтому я бы хотела, чтобы ты воздерживалась от этого, как можно дольше». (Лиликсия)
«Госпоже Святой нравится этот человек, верно? Верно? Алуана может сказать…» (Алуана)
«…что?» (Лиликсия)
«Насколько маленькими вы были, когда подружились? Алуане тоже хотелось бы подружиться с маленькой госпожой Святой. Эй? Алуана знает. Так почему бы вам не сказать Алуане правду, только Алуане? Если вы это сделаете, Алуана не сделает ничего плохого для госпожи Святой. Ладно? Ладно?» (Алуана)
Улыбка исчезает с лица Лиликсии. Алуана смотрит на неё с нежностью, как бы говоря, что это то лицо, которое она хотела видеть. Хотя выражение её лица застывает на несколько секунд, кривая улыбка вскоре возвращается на лицо Лиликсии.
«Конечно, всё в порядке. Я дам тебе кого угодно, кроме Халгрея. Если тебе будет нужно, я не возражаю, если ты возьмешь больше пяти». (Лиликсия)
Алуана открывает рот от удивления.
«Всё в порядке? Всё в порядке? Правда?» (Алуана)
Алуана опускает свою голову смотря прямо в глаза Лиликсии, затем снова улыбнулась, прежде чем поднять свою голову.
«Как и ожидалось от уважаемой госпожи Святой. Тогда я возьму их с собой? Я возьму их, хорошо? Всё в порядке, правда? Верно?» (Алуана)
Закончив с этим, она радостно убегает от Лиликсии.
«…я знаю, что не из тех, кто должен говорит это, но действительно ли освобождение её было хорошей идеей? Казалось, что твои подчиненные сомневались в вашем здравомыслии, когда ты её взяла, но я начинаю делать то же самое. Неизвестно, когда она может обратить свои клыки против нас. Я знаю, что ты была в отчаянии и у тебя не было много вариантов, но, конечно, она никуда не годится? Не то чтобы меня это действительно волновало». (Вельзевул)
Как только Алуана оказалась достаточно далеко, Вельзевул окликает Лиликсию.
«Это правда, она интереснее, чем я ожидала. Я просто рада, что она может быть такой же умной на поле боя».
Все ещё улыбаясь, Лиликсия смотрит на Алуану.
------------------------------------------

Окончательное подтверждение
Спустившись с горы, я стою перед пещерой водопада. Лиликсия, вероятно, прибудет сегодня или завтра. Я надеюсь сделать последний перерыв, прежде чем она придёт.
По дороге сюда мы то тут, то там видели мух Вельзевула. Я позаботился о них на всякий случай с помощью [Пространственного когтя], но видеть так много на этом огромном Восточном неизведанном острове должно означать, что их должно быть довольно много. Наверняка есть ещё много, которых тоже убили и съели. Эти мухи ни за что не смогли бы сразиться лицом к лицу с монстрами в этом месте.
Вельзевул сам сказал, что его HP и MP сокращаются всякий раз, когда он использует [Распространение рода]. Применив на мне кучу навыков, он тогда послал за мной около десяти своих сородичей. Наверное, максимум, что он может выпустить сразу, – это около пятнадцати.
Кроме того, это только моё предположение, но, возможно, все родственные мухи исчезнут, если Лиликсия отменит [Духовного слугу]. Если бы они этого не сделали, Вельзевул, несомненно, создал бы столько мух, сколько позволяло его самовосстановление. На этот раз я думаю, что большое количество мух, поселившихся на этой земле, связано с тем, что Лиликсия отдала свои МР, чтобы сохранить [Духовного слугу] и позволить ему использовать [Распространение рода].
…в этом густом тумане позволять гулять разведчикам Лиликсии – опасно. Учитывая, что это также снизит её боевую мощь, возможно, моей первой целью должен быть Вельзевул.
Однако… бездействие Лиликсии до сих пор, вероятно, означает, что она готовилась к битве. Она искала замену Серафиму, которого съел Разрушитель. Тем не менее, если это всего лишь ещё один монстр, примерно такой же сильный, как Лиликсия и Вельзевул, с моей нынешней силой, даже если у меня будут проблемы в сражении с ними, я всё равно должен с ними справиться в одиночку.
Проблема в том, что существует вероятность того, что она использует какой-то другой метод, чтобы нарастить свою силу. Хотя я не могу себе представить, чтобы у неё была возможность перевозить человеческие войска через море, а иметь большое количество людей, путешествующих на Вельзевуле, непрактично. Как они вообще планируют напасть?
Я рисую простую карту на земле кончиком пальца. Я предполагаю, что враги состоят из Лиликсии, Вельзевула, одного большого монстра и группы святых рыцарей. В такой ситуации, как я должен бороться ? Во-первых, как Лиликсия нападет на меня?
Вельзевул – отвратительное чудовище. Не было бы ничего странного, если бы кого-то убили в тот момент, когда я отвлекусь. Мне определенно нужно встретиться с ним лицом к лицу самому. Лиликсия, несомненно, тоже видит в нём свою главную боевую силу.
…так что тогда мой единственный выбор, вероятно, состоит в том, чтобы выставить себя в качестве авангарда и заставить Аро и остальных сбежать. Лиликсия, конечно, понимает, что бросать мне вызов только с одним монстром тоже было бы бессмысленно.
Прежде чем я смогу сокрушить каждую из её сил по отдельности, она сосредоточится на мне и нацелится на короткую решающую битву… хотя, это лишь предположения. Если у неё нет какого-либо другого конкретного плана, она должна будет сражаться именно так.
В таком случае, лучше, чтобы Аро и остальные ждали где-нибудь подальше от меня, чтобы не попасть в зону действия до нелепости сильной огневой мощи Вельзевула. Если Лиликсия действительно рассредоточит свои силы, то я попрошу их разделаться с ними и, полагаю, сократить их численность.
Лиликсия не может послать свои основные боевые силы на Аро и других. Разница в силе между Вельзевулом, Аро и остальными настолько велика, что они едва ли смогут одержать победу, если нападут все сразу. С широкодиапазонными атаками его гигантской формы трудно справиться, но со скоростью его человеческой формы тоже непросто.
С другой стороны, если Лиликсия придет одна, Аро, Волк и Атранарт, возможно, смогут победить её все вместе, но… На этой огромной местности я не могу представить, чтобы Лиликсия когда-нибудь позволила Вельзевулу уйти далеко.
— Рюдзин-сама, о чем-то задумались? (Аро)
Аро, которая стоит рядом со мной, обращается ко мне.
Аро не спит. Иногда она отдыхает, оставаясь неподвижной, но в такие моменты она склонна опираться на меня.
Может быть, нежить вообще не спит. Кстати, за ней стоит гигантское храпящее дерево. Нежить может и не спать в этом мире, но Тренты, похоже, так делают… У Трента стальные нервы, серьёзно.
[П.П. Тут про то, что Трент очень долго терпел без сна.]
Я смотрю в лицо Аро.
{Если Лиликсия придёт, я сначала хочу, чтобы вы все убежали вместе… Затем, если есть какие-либо враги, которые отделились и можно победить, пожалуйста, атакуйте их. Но, ни в коем случае не переусердствуйте. Суждение Волка должно быть хорошим, когда дело доходит до этого}. (Ирушия)
—…хорошо. (Аро)
Аро кивает, явно расстроенная. Она, вероятно, знает, что не в состоянии задержать Лиликсию в одиночку. Если бы она достаточно повысила свой уровень и эволюционировала, она, вероятно, смогла бы сражаться наравне с Лиликсией, как маг, но сейчас у нас нет на это времени.
— Рюдзин-сама, даже если придут люди, мы убьём и их? (Аро)
Аро задает вопрос. Мне требуется некоторое время, чтобы ответить, но я киваю.
{…Да, верно}. (Ирушия)
Это уже война.
Среди подчиненных Лиликсии определенно есть хорошие люди. Настолько, что, если бы мы встретились при других обстоятельствах, мы могли бы стать друзьями. Альфисс предала нас, но она протянула мне руку с другими святыми рыцарями, когда я столкнулся с Разрушителем. Однако, почти наверняка, она тоже придет сюда.
И всё же битва уже началась. И это неизбежно. То, что кто-то умер после того, как я попытался с ним договориться — это то, с чем я абсолютно не могу смириться.
…ей тоже, вероятно, приходилось иметь дело с такого рода эмоциями. Несмотря на то, что её восхваляли как Героя, она восстала, чтобы защитить свою страну, но в результате была использована в качестве спускового крючка для войны, и по-прежнему известна как худший Король демонов даже спустя 500 лет.
Я внезапно потягиваюсь и поворачиваюсь, всовывая голову в пещеру.
— Рюдзин-сама? (Аро)
{Я собираюсь сделать кое-что для последней проверки}. (Ирушия)
Я хочу в последний раз просмотреть статусы всех перед боем с Лиликсией.
Когда я заглядываю внутрь пещеры, первое, что я вижу, — черная ящерица. Она тоже видит меня и поднимает голову, виляя двумя хвостами. Её поникшие крылья, похожие на крылья летучей мыши, раскрываются от волнения, и она приближается ко мне.
«Киши, кишии!»
Ч-чёрная ящерица… Ты не спала? Я хотел, чтобы ты отдохнула и поправилась, но… Ну, я полагаю, что это может быть невозможно. Не похоже, что все могут спать так крепко как Трент.
———————————————
Раса: Ядовитая богиня Лачерта
Статус: Нормальное
УР: 58/80
HP: 565/565
МР: 297/297
Сила: 378
Защита: 326
Магическая сила: 233
Ловкость: 344
Ранг: В
Уникальные навыки:
[Уникальный яд: УР –] [Ядовитый язык: УР 8] [Чешуя: УР 4] [Скрытность: УР 4] [Тёмный атрибут: УР –] [Автовосстановление HP: УР 5] [Поддельный хвост: УР -] [Ощущение присутствия: УР 4] [Демонический глаз окаменения: УР 2] [Полёт: УР 3]
Навыки сопротивления:
[Иммунитет к яду: УР –] [Иммунитет к параличу: УР –] [Физическое сопротивление: УР 4] [Сопротивление путанице: УР 2] [Сопротивление окаменению: УР 4] [Сопротивление мгновенной смерти: УР 3] [Сопротивление проклятию: УР 4]
Обычные Навыки:
[Ядовитый клык: УР 5] [Ядовитый коготь: УР 7] [Парализующий язык: УР 6] [Экстремальный яд: УР 5] [Перекат: УР 6] [Глиняная пушка: УР 6] [Детоксикация: УР 4] [Скрытная атака: УР 4] [Глиняная стена: УР 4] [Самовосстановление: УР 4] [Множественная атака когтями: УР 2] [Высокий прыжок: УР 3] [Ядовитый шар: УР 5] [Вдвойне ядовитое тело: УР 5] [Ядовитое болото: УР 4] [Изменение яда: УР 5]
Титулы:
[Пожиратель нечистот: УР 7] [Мастер яда: УР 6] [Хитрец: УР 5] [Трусливый цыплёнок: УР 4] [Подчиненная короля демонов: УР –] [Богиня смерти: УР –] [Богиня яда: УР –]
———————————————
…она стала сильнее, но битва на этот раз будет всё равно слишком сложна. В конце концов, прямое столкновение с кем-то вроде Святой – немного чересчур для того, кто не имеет А ранг.
Было бы здорово, если бы она каким-то образом смогла остаться невредимой, но… Я действительно волнуюсь. Как подготовилась Лиликсия? Незнание этого причиняет сильную боль в моем животе. Было бы здорово, если бы у меня были какие-то способности к разведке, но… К сожалению, у меня нет такого удобного навыка, как у Вельзевула.
Затем я поворачиваюсь к Тренту, который находится за пределами пещеры.
———————————————
Раса: Тиран-хранитель
Статус: Проклятый, Сон (сильный)
УР: 54/85
HP: 660/660
МР: 273/273
Сила: 290
Защита: 456
Магическая сила: 364
Ловкость: 194
Ранг: В+
Уникальные навыки:
[Тёмный атрибут: УР –] [Язык Гуриша: УР 3] [Закалка: УР 5] [Автовосстановление HP: УР 4] [Автовосстановление MP: УР 4] [Полёт: УР 2] [Целебные капли: УР 2] [Неукротимый страж: УР –] [Гравитационное сжатие: УР 3] [Скрытная ходьба: УР 4]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: УР 7] [Сопротивление падению: УР 7]
Обычные Навыки:
[Укоренение: УР 4] [Глина: УР 4] [Отдых: УР 6] [Огненный шар: УР 6] [Водный шар: УР 3] [Глиняный шар: УР 6] [Сфера ветра: УР 3] [Телепатия: УР 3] [Гравитация: УР 4] [Ядовитое облако: УР 2] [Физический Барьер: УР 4] [Анти-сила: УР 5] [Приманка: УР 2] [Статуя: УР 5] [Стальной метеор: УР 4] [Древесная контратака: УР 3] [Пробитие брони: УР 3] [Потеря защиты: УР 3] [Глиняная стена: УР 4] [Землетрясение: УР 3] [Тепловой луч: УР 2]
Титулы:
[Подчиненный короля демонов: УР –] [Тот, кто съел плод мудрости: УР –] [Белый Маг: УР 6] [Чёрный Маг: УР 6] [Потерянный драконом: УР –] [Гигантское разрушающее дерево: УР –]
———————————————
…[Сон (сильный)], серьёзно, Трент? Я действительно думал, что он притворяется спящим, но теперь понятно, это было на самом деле. Тем не менее, благодаря Тренту моё беспокойство несколько улеглось.
Однако статистика Трента достаточно хороша с точки зрения цифр, но… Медлительность и недостаточная сила атаки – фатальное слабое место. Даже при высокой защите, как только вы окажетесь в окружении и будете получать непрерывные атаки, любое количество HP быстро станет равным нулю. В конце концов, важными характеристиками являются атака, магия и скорость, и все же у меня складывается впечатление, что статистика Трента распределяется неравномерно.
У Трента много странных навыков, так что ключ в том, в какой степени он может их использовать. Комбинация [Стальной метеор] с использованием [Статуи] с высоты должна позволить ему пробить выше того, что обычно позволяет его статистика.
Затем я поворачиваюсь к Атранарт, она спит на потолке рядом со входом. Она лежит на паутине, сплетенной из её нитей. Её верхняя часть человеческого тела в маске совершенно неподвижна, голова опущена вниз.
———————————————
Раса: Атранарт
Статус: Сон (незначительный)
УР: 54/102
HP: 551/551
МР: 535/535
Сила: 513
Защита: 383
Магическая сила: 580
Ловкость: 440
Ранг: А-
Уникальные навыки:
[Тёмный атрибут: УР –] [Автоматическое восстановление HP: УР 6] [Ядовитый хлыст: УР 7] [Ощущение присутствия: УР 7] [Некомата: УР –] [Скрытное передвижение: УР 7] [Демонический глаз очарования: УР 2] [Поглощающая тёмная демоническая нить: УР –] [Язык Гуриша: УР 1]
Навыки Сопротивления:
[Физическое сопротивление: УР5] [Магическое сопротивление: УР 4] [Сопротивление яду: УР 7] [Сопротивление проклятию: УР 7]
Обычные навыки:
[Ядовитый клык: УР 5] [Паучья нить: УР 5] [Зов союзника: УР 1] [Нить Дарумы: УР 5] [Ядовитая нить: УР 6] [Виселица: УР7] Скрытная атака: УР 3] [Проклятие: УР 5] [Человеческая форма: УР 7] [Самовосстановление: УР 4] [Тёмная сфера: УР 4] [Глина: УР 4] [Злой коготь смерти: УР 5] [Tелепатия: УР 3] [Чумное дыхание: УР 4] [Разрывающая нить: УР 3] [Маятник железного шара: УР 3] [Марионетка: УР 3] [Поле бездны: УР 3] [Кокон двойника: УР 3]
Титул:
[Подчинённая короля демонов: УР –] [Мастер резни: УР 5] [Злая: УР –] [Мутировавшая: УР –] [Одержимая: УР 5] [Хитрая: УР 4] [Пожирательница бездны: УР 2] [Убийца: УР 6] [Финальная эволюция: УР –] [Та, кто живёт в темноте: УР –]
———————————————
…как и ожидалось, Атранарт сильна. Её скорость и атака составляют около пятисот. В сочетании с её различными навыками позволяющими ловко передвигаться, она должна быть в состоянии справиться с любым противником ранга А или ниже.
Я оборачиваюсь и смотрю на Аро, которая следует за мной. Интересно, какая сейчас ее статистика…
———————————————
[Аро]
Раса: Лич Ревана
Статус: Проклятая
УР: 80/85
HP: 699/699
МР: 727/721
Сила: 374
Защита: 338
Магическая сила: 868
Ловкость: 185
Ранг: В+
Уникальные навыки:
[Язык Гуриша: УР 4] [Нежить: УР –] [Темный Атрибут: УР –] [Трансформация тела: УР 7] [Привилегия нежити: УР –] [Правительница глины: УР –] [Глаз злого демона: УР 4] [Создатель Нежити: УР –]
Навыки сопротивления:
[Аннулирование ненормального состояния: УР –] [Физическое сопротивление: УР 5] [Магическое сопротивление: УР 5]
Обычные навыки:
[Шторм: УР 7] [Проклятие: УР 4] [Поглощение жизни: УР 5] [Глина: УР 7] [Самовосстановление: УР 5] [Глиняная кукла: УР 6] [Поглощение маны: УР 6] [Путы отчаяния: УР 6] [Туман мертвых: УР 5] [Очарование: УР 3] [Расширенное поглощение: УР 3] [Тёмный шар: УР 4]
Титулы:
[Подчиненная короля демонов: УР –] [Тёмный маг: УР 8] [Разлагающееся Тело: УР –] [Королева нежити: УР –]
———————————————
В-видя это, Аро тоже действительно сильна. Она может компенсировать свою скорость, перемещаясь на Атранарт или на мне, а затем она может извлечь выгоду из своей высокой магической силы с помощью магических атак большой зоны действия.
Затем я проверяю статусы Волка и дедушки Магиатита, когда они спят бок о бок во внутренней пещере.
———————————————
Раса: Золотое магиатитовое сердце
Статус: Сон (незначительный)
УР: 35/92
HP: 23/123
МР: 426/426
Сила: 111
Защита: 539
Магическая сила: 333
Ловкость: 428
Ранг: В+
Уникальные навыки:
[Магиатит: УР –] [Ядовитый кнут: УР 9] [Автовосстановление MP: УР 8] [Язык Гуриша: УР 2]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: УР MAX] [Магическое сопротивление: УР MAX] [Аннулирование ненормального состояния: УР –] [Разложение магии: УР 2]
Обычные навыки:
[Восстановление магического металла: УР 9] [Жидкость: УР 8] [Корона: УР 8] [Трансформация: УР 8] [Телепатия: УР 5] [Огненный шар: УР 9] [Глина: УР 7] [Глиняная пушка: УР 7] [Самовосстановление: УР 7] [Металлическое дыхание: УР 6] [Подавление удара: УР 6] [Скользящий удар: УР 5] [Экстремальный яд: УР 7] [Человеческая форма: УР 3] [Вспышка: УР 3] [Металлический воздушный шар: УР 5] [Камуфляж: УР 4]
Титулы:
[Финальная эволюция: УР –] [Мудрец из стали: УР –] [Трус: УР –] [Редкий монстр: УР –] [Тот, кто обладает древними знаниями: УР –] [Подчиненный короля демонов: УР –] [Вымышленный металл: УР –]
———————————————
У него, к счастью, высокая скорость, но… Его низкий уровень HP может вызывать беспокойство. Ну, для дедушки Магиатита его статистика не имеет особого значения. По большей части он будет действовать как меч Волка, как обычно.
———————————————
[Волк Вейдаф]
Раса: Человек
Статус: Сон (незначительный)
УР : 85/85 (МАХ)
HP: 886/886
МР: 330/330
Сила: 685
Защита: 443
Магическая сила: 151
Ловкость: 547
Уникальные навыки:
[Язык Гуриша: УР 5] [Талант мечника: УР MAX] [Ощущение присутствия: УР 7] [Мягкие шаги: УР 7] [Автовосстановление HP: УР 4]
Навыки Сопротивления:
[Физическое сопротивление: УР 8] [Магическое сопротивление: УР 7] [Сопротивление яду: УР 4] [Сопротивление проклятию: УР 4] [Сопротивление мгновенной смерти: УР 4] [Сопротивление параличу: УР 5]
Обычные навыки:
[Мощный удар: УР 9] [Большая концентрация: УР 8] [Пробивание брони: УР 7] [Ударная волна: УР 8] [Изгоняющий клинок: УР 8] [Лунный разлом: УР 8] [Самовосстановление: УР 6] [Измерение: УР 3]
Титулы:
[Король меча: УР MAX] [Легендарный авантюрист: УР –] [Тот, кто ищет истину меча: УР –] [Зависимый от битв: УР –] [Убийца драконов: УР –] [Коллекционер: УР –] [Тот, кто разрубает луну: УР –] [Сторонник бога разрушения: УР –] [Демон пылающего меча: УР –] [Мечник, что идёт против Бога: УР –]
———————————————
С точки зрения распределения статистики, Волк ещё более благословлён, чем такие, как Аро и Атранарт. Он специализируется на атаке и скорости, лучшей статистике для стабильного боя. С мечом, снаряженным во время боя, его сила атаки увеличивается ещё на сотню.
Я, скорее всего, заставлю их двигаться с выживанием в качестве главного приоритета, а Волк, Аро и Атранарт защитят остальных.
Я выхожу из пещеры и смотрю на туманное небо. Если прилетит муха, мне придется всех разбудить и поменять место привала. Быть замеченным первым и получить первую атаку было бы хуже всего, в конце концов.
Если возможно, я бы хотел, чтобы мы обнаружили их первыми… Однако [Ощущение присутствия] было специализацией Напарницы.
И… наконец, давайте немного рассмотрим на мою собственную статистику.
———————————————
[Ирушия]
Раса: Онейрос
Статус: Нормальное
УР: 105/150
HP: 4261/4261
МР: 4394/4394
Сила: 3095
Защита: 1938
Магическая сила: 3975
Ловкость: 1986
Ранг: L (Легендарный)
Священные навыки:
[Путь людей: УР –] [Путь асуры: УР –]
Уникальные навыки:
[Чешуя дракона: УР 8] [Голос Бога: УР 7] [Язык Гуриша: УР 3] [Полёт: УР 8] [Порошок чешуи дракона: УР 8] [Тёмный атрибут: УР –] [Злой дракон: УР –] [Автовосстановление HP: в УР 8] [Ощущение присутствия: УР 5] [Автовосстановление MP: УР 8] [Упорство чемпиона: УР –] [Драконье зеркало: УР –] [Благосклонность короля демонов: УР –] [Демонический глаз ужаса: УР 1] [Доминирование: УР 1] [Промывания мозгов: УР 1]
Навыки сопротивления:
[Магическое сопротивление: УР 5] [Физическое сопротивление: УР 5] [Сопротивление падению: УР 6] [Сопротивление голоду: УР 5] [Сопротивление яду: УР 6] [Сопротивление одиночеству: УР 6] [Сопротивление тьме: УР 5] [Сопротивление огню: УР 5] [Сопротивление страху: УР 4] [Сопротивление недостатку кислорода: УР 5] [Сопротивление параличу: УР 6] [Иммунитет к иллюзиям: УР –] [Сопротивление мгновенной смерти: УР 4] [Сопротивление проклятью: УР 4] [Сопротивление путанице: УР 3] [Сопротивление ослеплению: УР 2] [Сопротивление окаменению: УР 2]
Обычные навыки:
[Перекат: УР 7] [Проверка статуса: УР 7] [Испепеляющее дыхание: УР 7] [Свист: УР 2] [Удар дракона: УР 4] [Чумное дыхание: УР 7] [Ядовитый клык: УР 7] [Парализующий коготь: УР 6] [Хвост дракона: УР 2] [Рев: УР 3] [Падение небес: УР 4] [Падение на землю: УР 2] [Человеческая форма: УР 7] [Лезвие ветра: УР 7] [Щелкунчик: УР 4] [Высший отдых: УР 7] [Самовосстановление: УР 5] [Попутчик: УР –] [Смерть: УР –7] [Создание души(поддельная жизнь): УР 6] [Святость: УР 5] [Телепатия: УР 4] [Массовый отдых: УР 5] [Лигн: УР 5] [Святой шар: УР 5] [Вспышка, разгоняющая тьму: УР 1] [Пространственный коготь: УР 7] [Мираж: УР 8] [Гравитация: УР 8] [Измерение: УР 8] [Врата ада: УР 5] [Гравитон: УР 8] [Зеркальный барьер: УР 8] [Идеальное оружие: УР 8] [Червоточина: УР 1]
Титулы:
[Сын короля драконов: УР –] [Ходячее яйцо: УР –] [Неуклюжий: УР 4] [Неисправимый дурак: УР 1] [Боец: УР 4] [Убийца вредителей: УР 8] [Лжец: УР 3] [Король уклонения: УР 2] [Трусливый цыплёнок: УР 3] [Повар: УР 4] [Бесстрашный: УР 4] [Охотник на гигантов: УР 5] [Гончарный мастер: УР 4] [Лидер: УР 1] [Влияние вмешательства Лапласа: УР 4] [Тот, кто познал вечность: УР –] [Король муравьёв: УР –] [Герой: УР MAX] [Дракон снов: УР –] [Король демонов: УР 6] [Финальная эволюция: УР –]
———————————————
Проверив свой статус, я делаю глубокий вдох и успокаиваю свое сердце… Мы можем выиграть с помощью моего статуса, определенно.
Теперь я сильнее, чем даже Разрушитель, который победил Лиликсию одним выстрелом. Дело не только в моей статистике; я приобрёл всевозможные навыки иллюзии, а также удобные, мощные навыки гравитации. Если я смогу сражаться так, чтобы использовать свои сильные стороны, наверняка даже Лиликсия или Вельзевул не смогут сразиться со мной лицом к лицу.
Лиликсия, я абсолютно точно тебе не проиграю. Я отомщу за Напарницу и восстановлю мир. Я понятия не имею, почему ты так зациклилась на Священных навыках, но я разрушу все планы Голоса Бога.
Разведчик
Сейчас раннее утро, вокруг всё ещё темно. Мы с Аро остаёмся неподвижными снаружи пещеры, из тумана вылетает чудовищная муха. Это один из родичей Вельзевула. Летающее чудовище пристально смотрит на нас, как бы наблюдая за нашими действиями.
«[Шторм]!» (Аро)
Аро выпускает порыв ветра, чтобы спустить монстра на землю, затем быстро сокращая расстояние она размахивает своей гигантской рукой и раздавливает тело мухи. Зелёные телесные разлетаются под её рукой.
Б-без особых колебаний, ха. Мне потребовалось изрядное мужество, когда мне пришлось проходить через подобное.
{Я благодарен тебе за твой энтузиазм, но… Было бы проще, если бы я это сделал. Если немного – ладно, но не трать слишком много MP…} (Ирушия)
«Хорошо…» (Аро)
Аро тихо отвечает, опустив голову.
{Возьми немного у меня [Поглощением маны]. Я смогу быстро восстановить потраченную тобой ману с помощью автовосстановления MP}. (Ирушия)
«Да!» (Аро)
Аро поднимает глаза с поднятым настроением.
Я лёг животом на землю. Аро прижимается ко мне и поглощает MP, используя [Поглощение маны]. Искоса наблюдая за восхищенным выражением лица Аро, я думаю о том, что нам теперь делать.
Должны ли мы немедленно уйти отсюда? Нет, могут ли они найти нас по наблюдениям одной лишь мухи? Кроме того, учитывая наихудший сценарий, для Лиликсии было бы лучше прийти сюда, чем для нас бесцельно передвигаться.
Хотя это означает, что мы предоставим им шанс на первый удар. Атака, которую Лиликсия, скорее всего, применит первой, — Это... когда я это себе представляю, у меня по спине пробегает холодок. Луч верной смерти Вельзевула… [Шторм короля мух].
Мне… мне нужно немедленно всех разбудить! Даже несмотря на то, что мы видели несколько мух, это не гарантирует, что Лиликсия прибыла на эту землю. Не уверен, что она нападет немедленно… Но получить по голове [Штормом короля мух] было бы хуже всего. Если бы это случилось, мы были бы полностью уничтожены.
Атранарт приземляется рядом со мной с глухим стуком. Похоже, она уже проснулась. Вытянув шею, она смотрит на меня сквозь маску.
«Мне нужно всех разбудить?» (Атранарт)
{Да, пожалуйста! Поторопись!} (Ирушия)
«Киши!»
Черная ящерица выкатывается из пещеры и быстро прыгает на Трента, вонзая в него зубы. Древо дико раскачивается, и листья его ветвей трепещут. Отверстия, похожие на глаза и рот, на его туловище широко открываются.
{Нгу?!} (Трент)
{Сейчас уже немного поздно, но ты могла бы разбудить его немного мягче!} (Ирушия)
Это издевательство над Трентом! Нет, чёрная ящерица, вероятно, просто пыталась быстро разбудить Трента, но… Она ведь не использовала яд, верно?
«…Киши»
Черная ящерица лижет место укуса и удаляет яд… По… понятно, ты действительно использовала это.
Из пещеры появляется Волк, держащий золотой меч, дедушку Магиатита.
«Было ли движение со стороны врага?» (Волк)
{Да, прилетела одна из мух! Нам нужно убираться отсюда!} (Ирушия)
«Успокойся. Мы не знаем всех входов и выходов этого места поэтому если мы будем действовать опрометчиво, мы в конечном итоге напрасно дадим им возможность атаковать». (Волк)
{Н-но все же…!} (Ирушия)
Если мы получим упреждающий удар [Шторма короля мух], то не только все получат огромный урон, но и мы будем рассеяны по местности штормом. Что ещё хуже, Атранарт, Волк и Трент получат статус смертельного яда. Если бы это случилось, у нас не было бы другого выбора, кроме как лечить всех, выдерживая яростную атаку Лиликсии.
«Святая, вероятно, также обеспокоена местностью». (Волк)
{…думаю, это действительно так}. (Ирушия)
Хотя у них есть глаза родичей Вельзевула, сама видимость ужасная, а площадь острова обширна. Здесь также много монстров. Для Лиликсии это тоже опасное место в мире. Это самая восточная неизведанная земля. Возможно, я думал только о наших собственных слабостях и сильных сторонах врагов.
Я рисую карту на земле с приблизительной оценкой местности, вероятного местонахождения Лиликсии и нашего нынешнего местоположения.
…она, вероятно, движется прямо к нам. Причина в том, что в этой стране тумана, где детали неясны, у неё нет возможности сделать что-то вроде попытки обойти нас с фланга. Я провожу прямую линию с того направления, откуда, скорее всего, придёт Лиликсия.
И затем, первая атака, вероятно, будет совершена Вельзевулом [Шторм Короля мух]. Против такой широкомасштабной атаки у меня не будет другого выбора, кроме как исцелять всех. Они наверняка воспользуются этой возможностью, чтобы напасть.
Что касается Лиликсии, то в конечном итоге она будет полагаться на своих [Духовных слуг], чтобы задавить меня числом. Она, конечно, понимает, что её поражение будет неизбежным в тот момент, когда это превратится в битву на истощение.
{Другими словами, нам предстоит короткая решающая битва…} (Ирушия)
Она ничего не выиграет, если затянет битву. Все может закончиться на удивление быстро.
«Скорее всего, это правда. И наоборот, если окажется, что они нацелены на затяжную битву, это будет означать, что есть что-то, чего мы не знаем».
Волк говорит, что у Лиликсии сил для короткой битвы будет не хватать. Если я лишу её части сил – доступные ей шаги значительно сузятся.
«Думая об этом спокойно… Я понимаю, что Лиликсия ограничена в своих способах нападения на нас. Мы должны быть в состоянии немного ограничить её возможности». (Волк)
Итак, мы должны подготовиться к битве с Вельзевулом с его [Штормом короля мух]. Чтобы в них не попали напрямую, должен ли я попросить Аро и остальных спрятаться в пещере, пока я буду стоять снаружи один?
«Было бы неплохо напасть на них здесь, если бы мы знали, как они двигаются. Но для этого потребуется разведка». (Волк)
Волк указывает на часть карты, которую я нарисовал кончиком золотого меча дедушки Магиатита. Она вдоль предсказанного маршрута Лиликсии и недалеко от нашего нынешнего местоположения. Что важно, так это знать время, когда она вот-вот приедёт, я думаю.
Однако, разведка, ха…
{Использовать мою иллюзорную магию, чтобы спрятаться…} (Ирушия)
«Ты здесь главная сила, так сказать… Я понимаю, что ты не хочешь подвергать нас опасности, но это необходимая роль». (Волк)
…я понимаю. Пока мы понимаем время подхода Лиликсии, я могу даже использовать магию иллюзии, чтобы подготовить широкомасштабную ловушку непосредственно перед этим. В зависимости от ситуации, мы, вероятно, даже сможем помешать [Шторму короля мух] и застать их врасплох. Самое главное, что они не смогут застать нас совершенно беззащитными при внезапном нападении.
«Если мы пойдём на это, то единственным, кто сможет это сделать, могу быть я».
Атранарт говорит беззаботно.
{Это… это опасно. Это означает, что ты в конце концов встретишь Лиликсию первой.} (Ирушия)
«Я единственная, у кого есть навыки выживания, и у меня высокое восприятие присутствия и развитая скрытность». (Атранарт)
Э-это правда, Атранарт обладает навыками [Ощущением присутствия: УР 7] и [Скрытым передвижением: УР 7]. Туман здесь густой, так что, если она сосредоточится на скрытности, риск быть обнаруженной Лиликсией невелик. Если мы подумаем об этом нормально, это не сложная роль, и если нет никаких других требований, Атранарт – это правильный человек в нужном месте… Однако как раз на этот раз соперник слишком настораживает.
«Кроме того, у меня есть навык, с которыми я могу давать информацию о ситуации даже на расстоянии». (Атранарт)
Навык, позволяющий оповещать о ситуации даже на расстоянии?.. У Атранарт был такой удобный навык?
Перед контактом
— Кроме того, у меня есть навыки, с которыми я могу давать информацию о ситуации даже на расстоянии. (Атранарт)
Даже находясь далеко... можешь ли ты сообщать о ситуации...? Была ли Атранарт способна на такое?
Пока я задавался вопросом, Атранарт подошла ко мне и протянула вперед свои большие руки. Я согнул шею, задаваясь вопросом, что она делает.
Фиолетовые нити собрались в вытянутых ладонях Атранарт, и появились три маленьких паучка Амигуруми[1] размером с ладонь.
...о, они такие милые. Но, что это за навык...
[Обычный навык [Кокон двойника]]
[Создает альтер-эго с помощью нитей.]
[Размер и состояние альтер-эго пропорциональны значению MP, которое в него вкладывается.]
[Кроме того, MP постоянно расходуется для поддержания альтер-эго.]
Это один из навыков, которые Атранарт получила после того как она эволюционировала. Я не видел, чтобы она использовала его до сих пор. Это сильный навык, который имеет несколько способов применения.
{...так и зачем же ты их создала?} (Ирушия)
Атранарт рассмеялась за маской.
Э-эта девушка, она сейчас посмеялась надо мной?
Когда Атранарт направила палец на меня, три Амигуруми прыгнули на меня и прилипли к моему телу.
Три Амигуруми начали суетиться на моем теле своими восемью ногами.
Это щекотно!

{Ах, я завидую!} (Трент)
Трент сказал что-то странное, но я решил, проигнорировать это.
— При таком размере они не будут сильно потреблять ману. Если Святая пришла, исчезнет один из них. Если ситуация изменится и Господину нужно будет вмешаться, исчезнет второй или сразу два. (Атранарт)
{П-понятно...} (Ирушия)
Это действительно очень умно, использовать этот навык, таким образом… Она очень умная, не так ли?
{Итак, для чего нужен третий?} (Ирушия)
—...не нужно об этом думать. Без нужды. (Атранарт)
{Зачем ты тогда сделала третий?! Сними его, они очень щекочут!} (Ирушия)
Атранарт игнорирует меня и направляется в том направлении, по которой придет Лиликсия.
У тебя есть привычка не слушать меня...! Эй!
{Эй, Атранарт!} (Ирушия)
Когда я настойчиво кричу [Телепатией], Атранарт слегка поворачивается на меня и наклоняет маску. Я собирался спросить её о третьем пауке Амигуруми, но... Другие слова пришли естественным образом.
{Если что-то случится, возвращайся немедленно! Не переусердствуйте! Нет смысла, если ты не вернешься живой!} (Ирушия)
Атранарт сделала небольшой кивок прежде чем пойти вперед.
— Рюдзин-сама, мне снять его? (Аро)
Аро подходит ко мне и спрашивает. Я покачал головой.
{...нет, Атранарт не сказала этого, но есть ситуация, когда три Амигуруми могут исчезнуть. Когда она умрёт. Она оставила его, имея это в виду.} (Ирушия)
У Аро расширяются глаза, и смотрит вперед туда куда пошла Атранарт, но ее фигура уже исчезла в тумане.
—... Возможно, они тоже послали кого-то на разведку. Но даже если их разведка встретит ее, они не должны быть в состоянии сделать что-то с ней.
Волк обращается ко мне.
Я понимаю... Тем не менее, Лиликсия не та, про кого можно сказать, что точно она собирается делать. Она не человек, но даже не демон. Это монстр. Для нее нет ничего невозможного в том, чтобы убить Атранарта, для того чтобы подействовать на меня психологически.
Некоторое время мы ждем, готовясь.
По ощущению щекотания я знал, что они там, но все равно визуально проверял состояния альтер-эго Атранарта.
Пожалуйста... Не умирай Атранарт...! Я не хочу никого терять.
Пока я использовал [Обнаружение присутствия] на максимум... Наконец я получил знакомый сигнал.
{Это... родственник Вельзевула?} (Ирушия)
Почему именно в это время...?
— Возможно, он пришел, чтобы подтвердить, что мы не ушли с прежнего места... Если это так, то Святая прибудет в ближайшее время.
Я кивнул на слова Волка.
Понятно, тогда это имеет смысл.
Аро сузила глаза и подошла к моему лицу.
—...с магией Рюдзин-сама. Можем ли мы каким-то образом обмануть эту муху? (Аро)
Обмануть муху...? Н-ну, если мы сможем обмануть эту муху, то Лиликсия неправильно разместит свои силы.
Нет... Какой в этом смысл? Если мы обманем её и изменим её маршрут, это сделает наше решение ждать в этом месте бессмысленным. Будет плохо, если я не смогу предсказать, где она находится.
— Что, если мы сделаем это таким образом, чтобы они все-таки пришли сюда? (Аро)
{П-понятно...!} (Ирушия)
Если я смогу заставить их поверить, что я дальше, чем я есть на самом деле, то Лиликсия и её группа пройдут здесь без настороженности. Если я это сделаю, им будет намного сложнее использовать «Шторм короля мух» Вельзевула. В конце концов, его высокая огневая мощь и огромная дальность исходят от использования его атаки [Инхаары].
{Пожалуйста, вы все спрячьтесь глубоко в пещере водопада!} (Ирушия)
Сказал им, попросив вернуться в пещеру.
Поскольку Трент не может спрятаться со своим нынешним размером, он решил использовать [Одухотворение древа], чтобы превратиться в фигуру, похожую на яйцо с деревянной маской.
Затем я принял облик [Детёныш дракона] с помощью [Зеркала дракона], и стал невидимым с помощью [Миража]. Мою тень, которая выглядела как [Онейрос], я сделал вдали позади меня.
Я мог бы использовать [Драконье зеркало], чтобы полностью стереть его, но это потребовало бы слишком много MP. Масштаб может быть слишком большим и неестественным, но ведь родственники Вельзевула не обладают особой магической силой. Они не должны почувствовать что-то неладное.
Наконец, появился родственник Вельзевула. Пролетев немного вперед в замешательстве, он обнаружил тень вдали и полетел к ней.
...план удался, верно?
Вопрос в том, что подумает Лиликсия, когда получит эту информацию. Я не хочу играть с ней в игры разума как можно больше.
Оглядываясь назад, Герой, Таллманн и Слизь, с которыми я сталкивался в прошлом, возможно, были с простыми целями, их можно было легко понять. Но это не относится к Лиликсии.
И я не понимаю, о чем она думает.
Сразу после того, как я вылетел из королевской столицы, чтобы увести Разрушителя, она послала за мной Вельзевула, чтобы убить меня.
Я в большей мере шокирован, чем зол, и затем, обработав всю информацию, я не почувствовал ничего кроме ужаса, от того что может быть такой хладнокровный и безжалостный человек. Честно говоря, я до сих пор боюсь того, что она планирует делать.
----------------------------------------------------------------
[1] Амигуруми - Японское искусство вязания на спицах или крючком маленьких мягких зверушек и человекоподобных существ. Вязаные игрушки вяжут с большой головой, но маленьким телом и с маленькими ручками и ножками.
Контакт
Обманув родственников Вельзевула иллюзией, я вернулся к своей первоначальной форме и пригнулся ближе к земле ожидая.
Через некоторое время один из трёх [Коконов двойника] Атранарт потерял свою форму и распался.
Один из троих исчез. Это был знак того, что Атранарт смогла найти Лиликсию. Они приближаются. Наконец, пришло время для контакта.
Я использую [Зеркало дракона], чтобы принять облик [Детёныша дракона]. Первоначально крылья на спине [Детёныша дракона] были слишком малы, но я сделал их больше, чтобы свободно летать в воздухе.
{Как только ситуация прояснится, вам нужно присоединиться с Атранарт и продвигаться дальше в горы! Скоро должно произойти большое сражение!} (Ирушия)
Лиликсия должна прийти сюда вместе с двумя [Духовными слугами]. Если это произойдет, это место станет опасным полем битвы, где даже Трент может быть уничтожен одним шальным ударом.
Лучше всего, чтобы Аро и остальные держались подальше.
Поговорив со всеми через [Телепатию], я расправил крылья и взлетел. Моя внешность была искажена [Миражом] с использованием окружающего света, чтобы меня не обнаружили слишком рано. Находясь в воздухе, я использую [Ощущение присутствия], чтобы тщательно проверить окружающую местность.
Затем я создаю у себя во рту черную сферу. Это мой магический навык [Гравидон].
Даже если я сделал себя меньше с помощью навыка [Зеркало дракона], сила моей магии не изменится. Объединив [Зеркало дракона] с [Миражом] и туманом [Умукахимэ], я скрыл свое присутствие насколько это возможно, с помощью такой подготовки я заберу инициативу первого удара с помощью [Гравидона].
Если это сработает, шансы на то, что Вельзевул активирует свой навык [Шторм короля мух], усиленный [Инхаарой], будут минимальны. У него не будет времени, чтобы активировать этот навык, пока он сражается со мной.
В тумане внезапно появилась огромная тень. Без сомнений, никто больше не обладает таким размером, чем Вельзевул.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Вельзевул
Состояние: Дух
УР: 86/130 (Заблокировано)
HP: 2152/2152
MP: 1887/2071
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Время было идеальным.
Он, вероятно, атаковал бы меня издалека, но похоже, что обман мухи-разведчика с помощью [Миража] окупился.
Внезапно окружающий туман закручивается и поглощается огромной тенью, парящей в воздухе.
Это [Инхаара].
Мне помогло то, что его действия очень легко понять. Пока всё идёт по плану! Я выпускаю [Гравидон].
Окружающий туман был всосан и исчез в чёрной сфере, а внешний вид Вельзевула был смутно виден. Огромная голова мухи посмотрела на меня. Тут же большое тело Вельзевула сжалось и превратилось в худощавого серокожего мужчину.
Тем не менее [Гравидон] даже такую цель заденет. Черная сфера летела в сторону Вельзевула, но траектория слегка отклонилась и она улетела в другую сторону.
...внезапно появляется стена света, защищающая Вельзевула.
Это навык, который создает отражающую магию стену, [Зеркальный барьер]. По-видимому, магической силы пользователя [Зеркального барьера] было недостаточно, чтобы отразить мой [Гравидон], поэтому стена была поставлена под углом, позволив траектории [Гравидона] отклониться. Единственный человек, кто был способен на такое, была Лиликсия.
Но и [Человеческая форма] Вельзевула и [Зеркальный барьер]... реакция на мою атаку была слишком быстрой. Возможно, это и была дальняя атака, но, похоже, они до этого предполагали, что я собираюсь атаковать из засады.
Лиликсия однажды сказала, что она использовала [Вмешательство в анализ Лапласа], чтобы придумать тактику, для победы над Королём демонов. На самом деле я верю, что мне тогда просто повезло, что я смог защититься от [Шторма Короля мух].
Опасно снижать мои физические характеристики. Поэтому я деактивирую [Зеркало дракона] и возвращаюсь к своей первоначальной внешности Онейроса.
— Прошло много времени, Ирушииия! Рад видеть тебя снова! Возможность сражаться с таким опасным драконом звучит довольно весело, поэтому я не против быть собакой этой женщины с чёрным сердцем! (Вельзевул)
Взмахивая крыльями мухи, Вельзевул бросается ко мне.
Я вижу его движения. В прошлый раз движения Вельзевула были слишком быстрыми, чтобы я смог поспевать моими глазами, но теперь я могу ясно видеть их.
Вельзевул, вероятно, является сильнейшей боевой силой Лиликсии. Он обладает большой огневой мощью в своей обычной форме мухи, и когда он очеловечен, он настолько быстр, что может быть передо мной, прежде чем я это пойму. Кроме того, он обладает священным навыком [Путь зверей]. Если я одержу победу над ним, то это может помешать планам Лиликсии.
Я думал, что Вельзевул собирается отступить, но он пришел с намерением атаковать меня с самого начала. Я предполагал, что это будет непродолжительная решающая битва, но они действительно хотят поставить всё на победу.
Хорошо, я справлюсь с ним в одно мгновение!
Лиликсия, вероятно, беспокоится о том, что может проиграть битву на истощение, но я также не хочу затягивать битву и подвергать опасности Аро и остальных дольше, чем это необходимо.
За Вельзевулом появилось большое количество теней. Их легко увидеть, потому что [Инхаара] развеяло туман.
Многочисленные тени были... драконами. Люди, одетые в доспехи святых рыцарей, оседлали драконов, которые были длиной два с половиной метра.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Зефир
Состояние: Нормальное
УР: 50/65
HP: 525/525
MP: 114/114
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Зефиры обладали зелеными чешуйками и угловатыми чертами тела. Их ранг – C+. Их около двадцати. Я никогда не думал, что человечество будет обладать такими силами.
В середине толпы драконов находилась Лиликсия. Она была далеко и её лицо не было хорошо видно, но она выглядит так же, как и раньше, с характерными длинными белыми волосами, поэтому я не могу её с кем-то перепутать. Как и рыцари по обе стороны, она также верхом на Зефире.
— Теперь давайте возьмем голову этого дракона и восстановим мир! (Лиликсия)
Я услышал речь солдатам Лиликсии.
...она действительно говорит эгоистичные слова.
Я доверился ей и рисковал своей жизнью, чтобы победить Короля демонов и изгнать Разрушителя из человеческого города. Сверх того, когда ты упомянула, что ты хочешь заполучить мою голову, это прозвучало так, как будто ты смеялась надо мной и над моей Напарницей.
--------------------------------------------------------------------------------------------------
Зефир:

Король мух и Король драконов.
Я пристально смотрю на Святую, которая находится вдали.
Очень хорошо… Если ты действительно хочешь так поступить, я заставлю тебя пожалеть о своем выборе. Она все ещё далеко, но если смогу ударить её, это нанесёт ей хороший урон. Это явно стоит того, чтобы попробовать.
Я высоко поднимаю переднюю лапу, а затем резко взмахнул в сторону Лиликсии. [Пространственный коготь] в мгновенье ока преодолевает всё расстояние, между нами. Пространство искривляется, и мой «коготь» глубоко разрезает её плечо, грудь и ноги.
– А... а-а...
Её рука с хлюпаньем отлетает, и кровь обильно хлещет из её тела. Зеленый дракон, на котором она сидит, тоже тяжело ранен. Он корчится от боли, сбрасывая Лиликсию со спины на землю.
Ч-что...? Я ударил её не сильным ударом. Я не думал, что это будет так легко. Я в шоке смотрю, не в силах поверить в то, что вижу перед собой.
[Начислены 390 очков опыта.]
[Благодаря титулу [Ходячее яйцо: УР –] были начислены дополнительно 390 очков опыта.]
Голос бога объявляет о награде за убийство в виде очков опыта. Наконец-то я понимаю. С неё слишком мало опыта начислено, чтобы она действительно была Лиликсией.
Хм... но это же неправильно! Это была просто подделка, кто-то похожий на неё!
В этот момент мои чешуйки почувствовали, что близлежащая мана как-то странно колышется. Я всё ещё думал о поддельной Лиликсии, так что моя реакция была запоздалой.
Яркий белый свет внезапно полностью покрывает моё зрение, и я чувствую невероятный жар по всему телу. Множество молний ударили моё тело, выжигая все мои чешуйки до черноты.
Я узнаю это ощущение. Это навык [Удар молнии], который я уже однажды видел… Тот, кто использовал его на мне, был [Дьяблос], который по совместительству является моим отцом в этом мире, Король драконов Эльдия.
Я замечаю огромную тень, ползущую по земле. У него блестящая поверхность тела и четыре гигантских крыла.
...эта фигура безошибочно принадлежит королю драконов Эльдии. Тот же самый Эльдия, который так сильно ненавидел людей, теперь следует за Лиликсией в качестве защитника человечества.
Я на мгновение задумываюсь, почему, но потом сразу же прихожу к ответу. Лиликсия выбрала Эльдию для заполнения своего второго места [Духовного слуги].
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Имя: Эльдия
Раса: Диаблос
Состояние: Дух
УР: 130/130 (заблокирован)
HP: 1697/1697
MP: 1284/1316
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Такие могущественные монстры, как Эльдия, встречаются крайне редко. Его сила атаки превосходит даже силу Вельзевула, короля Волшебных зверей этой эпохи.
Я пытаюсь использовать [Телепатию], но на неё нет никакой реакции. В отличие от вполне свободной, бесконечной болтовни Вельзевула, у Эльдии либо нет желания общаться или, что более вероятно всё его эго уже было стёрто. Также возможно на его разум наложено какое-то ограничение, чтобы помешать ему ударить в спину Лиликсии или сбежать.
...понятно. Итак, Лиликсия отправилась за Эльдией. Когда мы вместе сражались против него, казалось, что она намеренно упустила возможность прикончить его. Я думал, что это должно было помешать мне повысить уровень, но видимо это было запасным планом на случай, если её дракона убьют. Возможно, в то время она уже хотела использовать его в качестве [Духовного Слуги] и планировала вернуться, чтобы тайно забрать его.
...я надеялся, что Эльдия сможет забыть о прошлом и жить мирно, вдали от каких-либо потасовок. Но вместо этого его силой пользуется Лиликсия. Он, наверное, тоже очень сожалеет об этом.
Всё, что я могу сейчас сделать, это освободить его от [Духовного слуги] Лиликсии.
Эльдия обращает на меня свои бездушные глаза, затем отталкивается от земли и расправляет свои четыре крыла. Я был уверен, что он воспользуется своим навыком [Драконьей вспышкой], но, он явно нацелен на ближний бой. Похоже, Лиликсия действительно хочет покончить со мной в быстрой схватке. Другого варианта нет.
{Не забывай обо мне!} (Вельзевул)
Пока Эльдия наступает с земли, Вельзевул приближается с неба. Они пытаются зажать меня в клещи. Похоже, их план состоял в том, чтобы отвлечь меня поддельной Лиликсией и ударить меня [Ударом молнии] Эльдии, чтобы ослабить, а затем приблизиться и зажать, пока я всё ещё не отошел от удара.
{[Темный дождь]!} (Вельзевул)
Вельзевул широко расправляет свои крылья. Позади него разворачивается огромный магический круг, и на него обрушиваются потоки фиолетового света. Он использует навык, действующий на огромную площадь, чтобы в любом случае нанести какой-никакой урон. Без сомнения, это план Лиликсии.
Хм... Должен ли я уклониться, блокировать или контратаковать одного из них?
Святые рыцари на Зефирах тоже приближаются, но они не должны быть в состоянии нанести мне большой урон. Даже если я и получил удар от Эльдии [Ударом молний], то повреждения не смертельны.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Имя: Ирушия
Раса: Онейрос
Состояние: Нормальное
УР: 105/150
HP: 3849/4261
MP: 4172/4394
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Даже не используя исцеление, я могу выдержать десять таких ударов и выжить. Раньше, будучи Уроборосом, я бы умер от двух таких атак.
{Прости, Эльдия! Но у меня нет времени колебаться!} (Ирушия)
Я игнорирую Вельзевула и ныряю вниз, к Эльдии. Пурпурные огни [Темного дождя] бьют мне в спину, пронзая поверхность моего тела и разъедает плоть. Это маломощная магия и магические характеристики Вельзевула ниже, чем его характеристики атаки.
Тем не менее ущерб не является незначительным… Но это необходимая жертва. Как только я оказываюсь окруженным у меня не остается другого выбора, кроме как сражаться, будучи готовым получить некоторый урон. Что сейчас крайне важно, так это сократить их численность.
Разрыв
Я лечу прямо на Эльдию. Увидев, что он собирается поднять лапу, я в ответ быстро ударил его лапой. [Пространственный коготь] пронзил его лапу, игнорируя пространство. Плоть разрезалась, и лапа, которая собиралась подняться, опустилась.
Я могу сделать это. На таком расстоянии я могу победить Эльдию, не дав ему уйти.
…сейчас я прикончу его прямой атакой. Ведь он сейчас самый надежный. Если я дам ему шанс выздороветь, он и Вельзевул будут атаковать меня попеременно и настойчиво. С такой разницей в статусе я могу прикончить их серией атак, не позволяя им дать отпор.
Мои глаза встретились с Эльдией. Я ожидал, что он ответит [Испепеляющим дыханием] или [Ледяным дыханием], но он просто смотрел на меня пустыми глазами и не двигался.
Битва превратилась в рукопашную схватку. Я решился и взмахнул лапой, но я не попал в цель. И дело не в том, что Эльдия уклонился. Моё тело внезапно отшатнулось.
Внезапно появились чёрные стены, окружившая меня со всех шести сторон. Я оказался в ловушке внутри полупрозрачного чёрного куба.
…это способность Лиликсии, [Гравилион]. Это безжалостная способность, заключает противника внутри куба и сильно сжимает цель.
По-видимому, я попал в пределы досягаемости [Гравилиона].
Куб начал сжиматься, и черный стены двигаются на меня. Мои ноги, голова и хвост сжимаются.
Пространство внутри куба сжимается супергравитацией. Я видел это раньше, но это было слишком быстро от первого сигнала до его активации.
Глядя на то, как Лиликсия раньше использовала его на Эльдии, казалось трудным использовать его против противника, который не стоял на месте, поскольку была задержка между моментом, когда конкретный пользователь дал координаты, и временем его фактической активации.
Но, если бы она знала, что я собираюсь нырнуть вниз к Эльдии, для неё не было бы невозможно предсказать где я буду находиться. Но где сама Лиликсия...?
Размышляя, я увидел её фигуру сквозь черную стену. Лиликсия приземлилась на голову Эльдии.
Лиликсия поймала меня, целясь в меня посохом, который она держала в руке. Её одежда была покрытой слюной.
С самого начала она была во рту у Эльдии, чтобы скрыть своё присутствие! Её стратегия заключалась в том, чтобы притянуть меня к сражению в ближнем бою и блокировать мои движения с помощью [Гравилиона], когда был разрыв.
Меня взяли в ловушку. Мне следовало бы быть более осторожным, пока я не узнал где именно находиться Лиликсия.
Но я так просто не сдамся!
— ГУУУОООООООО
Я толкаю стену [Гравилиона] четырьмя лапами, издавая [Рёв]. Сжатие куба останавливается, и куб начинает расширяться. В конце концов, Эльдия тогда оказался в ловушке и не мог должным образом сопротивляться во время действия эффекта, но с моей разницей в статусе кажется, что я могу отталкивать стены своей силой. С этим я могу прорваться, не получая слишком много урона.
…но проблема в физическом ограничении, вызванном [Гравилионом].
Эльдия и Вельзевул летают вокруг меня, каждый остаётся надо мной. Эльдия летает спереди, а Вельзевул летает сзади.
Эльдия создаёт перед своим ртом огромный огненный шар и съедает его. Вельзевул глубоко вздохнул и направил своё лицо в мою сторону.
Это клещевая комбинация [Вспышка дракона] и [Шторм короля мух].
Дальность атаки Вельзевула может быть ниже, чем то, что я видел раньше, так как он не усилил его [Инхаарой], но он все еще достаточно опасен. Как и ожидалось, я не могу принимать эти атаки одновременно.
Он использует немало MP, но могу ли я временно исчезнуть с помощью [Зеркала дракона]? Если это так, я могу избежать ограничения [Гравилиона] и восстановить свой внешний вид после того, как переживу [Вспышку дракона] и [Шторма короля мух].
…нет, когда я снова появлюсь, я окажусь беззащитным и незащищенным. Есть шанс неожиданно сбежать, но... слишком рискованно переоценивать себя, пока командует Лиликсия.
Если так, то я убегу в последнюю минуту, но это единственный путь! Навык, который искривляет пространство и перемещает меня в другое место, [Червоточина]! С этим я могу избежать ограничений [Гравилиона]!
Сопротивляясь силе Гравилиона, я смотрю на ситуацию в небе. Эльдия выплевывает изо рта чрезвычайно толстый луч. С противоположной стороны Вельзевул выдыхает густой фиолетовый дым. Красное и пурпурное излучения вот-вот пересекутся там где я нахожусь.
Вот!
Я активирую [Червоточину], которую приготовил. В то же самое время, когда чёрный свет окутал меня, такой же чёрный свет появился рядом с Эльдией.
Проклятая способность...!
Я ведь забыл проверить его в действии.
Лиликсия нахмурилась и посмотрела на внезапный появившийся чёрный свет. Если ты видишь его впервые, то, возможно, ты не сможешь быстро среагировать...
—Диаблос! Отойди и выстрели [Молнией]! (Лиликсия)
Она поняла произошедшее и придумала решение в одно мгновение?!
Пока Эльдия уходил, чтобы отойти на некоторое расстояние, я выстрелил [Пространственным когтем] в Лиликсию, которая была у него на голове. Хвост Эльдии оказался перед ней и едва защитил её. Плоть на хвосте сильно отслаивается, превращаясь в белый свет и исчезает.
Я снова замахиваюсь когтем, ныряя в [Червоточину], и снова обрушил [Пространственный коготь] на Лиликсию.
– [Измерение]! (Лиликсия)
Перед ней появилась гуманоидная статуя с крыльями, которая кажется три метра в высоту. Я не уверен, ангел это или демон. Статуя сначала была разрезана горизонтальной линией, а потом побежали трещины и она сломалась.
Это навык позволяет пользователю сохранить в личном пространстве предмет. Она использовала его как средство защиты.
Моё зрение покрылось белым светом, и сильная боль пронзила всё моё тело. [Молния], выпущенная Эльдией, попала прямо в меня. Однако я прорвался через повреждение и сократил дистанцию с Эльдией и выстрелил [Гравитацией]
Вокруг меня появился чёрный свет в виде круга, и на Эльдию начало сильно давить.
Я провёл прямую атаку мощным ударом. Эльдия нырнул что бы избежать мою гравитацию, снизив высоту и уклонился от моих когтей.
Как я и планировал.
Я быстро использовал другую переднюю лапу, чтобы выстрелить [Пространственным когтем] в Лиликсию, которая все ещё ехала верхом на Эльдии в рухнувшей позе.
Лиликсия отчаянно пыталась направить на меня свой посох, но не успевает.
Наконец, я попал по ней.
Её одежда была разорвана, а по спине обильно текла кровь. Её подбросило в воздух, подальше от спины Эльдии.
Словно пытаясь помешать моему преследованию, Эльдия встает передо мной и загородил мне обзор к Лиликсии. Тем временем Вельзевул, вернувшийся в своё очеловеченное состояние, подхватил окровавленную Лиликсию в воздухе.
Видимо, я не смог её убить с первого раза… Но я всё ещё могу это сделать. Если они попытаются напасть на меня сейчас, то я смогу напасть на Лиликсию снова.
Побег святой
– Хоть ты и была полна уверенности, ты начинаешь с жалкого старта, Святая! (Вельзевул)
Вельзевул улетает с окровавленной Лиликсией в его руках. Насколько я вижу, у неё смертельная рана. Она может использовать исцеляющую магию, но пока у неё нет [Саморегенерации], недостающие части её тела не могут быть возвращены.
Рот Лиликсии слегка двинулся. Я не знаю, что она сказала, но Вельзевул немного нахмурился, а затем посмотрел на Эльдию.
– Ну… так и будет. Это будет началом массовой бойни. (Вельзевул)
Облизнув свои губы, Вельзевул оттолкнулся ногами от земли и полетел в противоположном от меня направлении.
– Слушайте все, это слова Святой! Я ещё встану на ноги, так что рискните своими жизнями вместе с Диаблосом и остановите его! (Вельзевул)
Услышав крик Вельзевула, святые рыцари, сидящие верхом на драконах, сразу же двинулись, словно прикрывая Лиликсию.
– Святая была ранена!
– Мы выиграем ей время!
…сбежит ли Вельзевул?
Его человеческая форма быстра. Даже с нынешним мной, если он убежит со своим маленьким человеческим телом, в этом густом тумане будет немного хлопотно преследовать его, пока я связан боем.
Особенно, если Эльдия вмешивается...
Однако было неожиданно, что Эльдия остался здесь. Это лучшее средство атаки Лиликсии. Если меня окружает много людей, они могут даже настойчиво атаковать меня умением [Молния], которым легко пользоваться.
Если они использовали Эльдию как приманку… Я почти уверен, что смогу победить его. В этом случае можно сказать, что почти не нужно беспокоиться о том, что мои HP и MP сильно упадут при столкновении лоб в лоб. Если они собираются сбежать, я одолею Эльдию.
Эльдия остаётся на месте с пустыми глазами, пока Рыцари летают вокруг него.
– Воооооооооооооооооооооооооооооооо!
Эльдия издает рёв. Ярко-красный свет собирается у него во рту. Этот навык, который он не использовал раньше, потому что до сих пор у него во рту была спрятана Лиликсия.

– Даже если мы тебе не противники, какое-то время ты будешь занят нами! Вот и мы, Злой Дракон!
Рыцари поднимают свои мечи и вдохновляют друг друга бросить мне вызов. Они храбры. Мораль довольно высока. Они знают, что они идут на верную смерть, но всё равно наступают.
Они действительно понимают, что происходит?
Неважно, сколько вас придёт, даже если у вас есть поддержка драконов, вы можете выиграть лишь немного времени.
Неужели ваши жизни ничего не значат для вас?
Неужели мои священные навыки действительно стоят так много?!
Я поднимаю передние лапы и широко открываю рот.
– Осторожно, он что-то собирается сделать...
Я испустил [Рёв].
Драконы, впавшие в состояние паники, полностью позабывают, что у них на спине сидят рыцари, и начинают сходить с ума.
Я взмахнул передними лапами сделав несколько случайных атак [Лезвием ветра]. Я уменьшаю затраты MP этого навыка отдавая предпочтению количеству.
Мне нет нужды использовать [Пространственные когти], чтобы одолеть их. Для таких противников не нужна особая скорость и сила атаки. Достаточно одного попадания, чтобы святые рыцари упали вместе с драконами.
Множество лезвий ветра летят от меня. Меч ведущего рыцаря на драконе сломался, и он упал на землю. Одни попали в лезвие ветра, а другие отчаянно пытались не упасть со своих драконов.
Лезвия ветра разрезают туман и оставляют на земле свои следы.
Должно быть, с их стороны это должно выглядеть как кошмар на яву. В то время, когда их драконы бесновались из-за страха, они были атакованы смертоносными клинками ветра, которые были быстрее их реакции.
{Любой, кто хочет бессмысленно умереть, пусть летят ко мне! Не думайте, что сможете когда-нибудь навредить мне. Это последний раз, когда я проявляю к вам милосердие. В следующий раз я оторву головы здесь всем.} (Ирушия)
Я выпустил [Телепатию] вокруг себя. Движения святых рыцарей и их драконов останавливаются.
– Не поддавайся речам Злого Дракона! Мы поклялись на Святой Земле, что отдадим свои жизни по воле Святой! Не забывайте, что на нашей стороне Король Драконов! Мы не отступим, вперёд! – Один из рыцарей встал между мной и Эльдией.
Я слегка согнул кончик когтя и выпустил [Пространственный коготь]. Одно из крыльев дракона разрезается, а туловище сидящего на нем человека была разрублена пополам.
– Гаааааааааа!
Дракон, отчаянно пытается замедлить падение своими окровавленными крыльями, прежде чем упасть на землю. Располовиненный труп святого рыцаря тоже падает на землю.
[Вы получили 410 очков опыта.]
[Из-за титульного навыка [Ходячее яйцо: УР –] было получено дополнительно 410 очков опыта.]
Вряд ли за его словами кто-то последует. Святые рыцари ошеломленно смотрят на меня. Я уверен, они сейчас поняли, что даже если они будут рисковать жизнью, это не принесёт никакой пользы.
…Лиликсия действительно сделала что-то ужасное. Максимум, что могут сделать двадцать или тридцать святых рыцарей, так это отвлечь меня на мгновение.
Кажется, Эльдия закончил накапливать магическую силу и поворачивается ко мне пастью. В мою сторону летит густой столб пламени.
Раньше меня очень удивлял этот навык… Однако, если есть большая разница в скорости, это не тот навык, который может сработать в сражении один на один.
Я повернулся спиной и отлетел, чтобы избежать [Драконьей вспышки] Эльдии. Меня преследует столб огня, но я смог уклониться от него с небольшим отрывом. Когда я приближаюсь к нему уклоняясь, я использую [Пространственный коготь] целясь прямо в его голову. Разрез прошёл ото лба до шеи, закрывая его рот.

[Вспышка дракона] остановилась.
Я сильно сокращаю дистанцию. Поднявшись выше, Эльдия атаковал меня своим хвостом и попытался восстановить дистанцию. Я схватил его за хвост и швыряю его вниз.
Эльдия расправил крылья и удерживаясь на месте в воздухе избежав падение о землю. Я ударил его в бок живота передней лапой. Его огромное тело рухнуло на землю, и всё вокруг задрожало.
Окровавленный Эльдия встаёт. Его плечи искривлены, а живот разорван.
Судя по всему, он увеличил свою сопротивляемость с помощью [Физического барьера] и восстановился как раз перед тем, как его ударили с помощью [Саморегенерации].
…я думал, битва окончена, но Эльдия продолжает держаться.
– Ооооооооооооооооооооооооооооооооооо…
Он застонал в агонии.
В моём сознании промелькнула фигура Эльдии, радостно приветствовавшего меня когда я спустился в руины на острове гигантских деревьев на западе.
Отец... Прости. Мы поссорились, но... Я хотел, чтобы ты прожил долгую и мирную жизнь на этом острове.
Я покончу с этим немедленно...
Преемник Короля
Я смотрю на Эльдию и падаю вниз на него. Крылья Эльдии начинают движение. Я замахиваюсь когтями и бью его по спине своими [Пространственными когтями].
…я не дам тебе возможности взлететь. Я одолею тебя здесь.
Также я активирую [Гравитацию]. Чёрный свет вокруг меня увеличивает массу Эльдии и удерживает его на земле. Его огромное тело вдавливается в землю.
Когда я поднял передние лапы, Эльдия поднял верхнюю часть тела и свои огромные лапы несмотря на силу тяжести.
– Го-оооооооооооооооооооооооооооо...!
Разницы в статусе велика.
Эльдия также принудительно исцеляет себя с помощью [Самовосстановления], но он должен был накопить довольно много урона. Я думал, что он не сможет встать, если на него подействует [Гравитация]… но выносливость Эльдии превзошла все мои ожидания.
Его кулак приближается ко мне, ударив меня по голове.
Если быть точным, он ударил иллюзию моей головы.
Это навык [Мираж]. В ближнем бою, в ситуации, когда противник уже изрядно потрёпан, [Мираж] может эффективно продемонстрировать всю свою мощь.
Я находился немного позади своей иллюзии. Сразу после этого Эльдия, из-за того что с силой замахнулся по моей иллюзии, потерял равновесие, и не имея возможности сопротивляться [Гравитации] упал на землю.
Образовалась большая яма.
Я тяжело выдыхаю и закрываю глаза. Я быстро ударяю Эльдию в грудь, разрывая её когтями. Гигантское тело Короля Драконов прижатое [Гравитацией] покатилось по земле.
Чёрный свет [Гравитации] исчез. Тело Эльдии слегка приподнялось, а затем рухнуло на месте.
…о приобретении опыта пока не сообщается.
Я проверил его статус. У него серьёзные раны, которые могут убить его в короткие сроки из-за кровопотери. Однако у меня нет времени ждать, пока это произойдёт. Я уверен, что пока мы тут дерёмся, Лиликсия и её подчинённые направляются к Аро и остальным.
Кроме того, хотя я не уверен в статусе [Духовного Слуги], возможно, что если я буду слишком медлить, она отступит, и они вернут Эльдию. Я не могу позволить себе провести здесь слишком много времени.
Эльдия… Я обязательно убью тебя здесь.
Тело Эльдии поднялось, и, словно, чтобы остановить его, из всего его тела появилось что-то вроде цепей, излучающих голубой свет.
Вельзевул также имел цепи из света. В последний раз это произошло, когда предел возможности [Духовного Слуги] был достигнут, и его движения были запечатаны.
Похоже, что-то вот-вот произойдёт.
Как только я подумал, что должен добить его, глаза Эльдии посмотрели на меня.
{Ты... тот двухглавый дракон, верно?} (Эльдия)
Он использовал [Телепатию]. Эльдия явно восстановил своё сознание.
Ослабла ли сила, запечатавшая волю [Духовного Слуги]? Я не мог опустить поднятую лапу, поэтому держал её наготове в воздухе.
{…я смутно помню. Даже будучи привязанным к этой цепи Святой. Вот почему я сразу понял. Хм, кажется, эта женщина предала тебя, хоть ты так доверял ей тогда. Вот почему я тогда предупредил тебя.} (Эльдия)
Эльдия фыркнул и сказал это легкомысленно, как будто ничего серьёзного не произошло.
{Извини... Эльдия...} (Ирушия)
{Это дело прошлого. Кроме того, я счастлив. Наконец-то я смог встретиться с Королём Демонов, который сменит Ноя. Мои 500 лет не прошли даром. О, я понял, это было предписано судьбой.} (Эльдия)
Эльдия участвовал в войне за святые навыки 500 лет назад в качестве подчинённого Короля Демонов. После завершения битвы между монстрами и людьми он услышал предсказание воли мира (вероятно, Голоса Бога) и сказал ему выжить, чтобы служить следующему Королю Демонов.
Судя по воспоминаниям [Духовного Слуги], он уже знает, что я Король Демонов с [Путём монстров]...
{Теперь ты понимаешь? Люди боятся любых существ, более могущественных, чем они сами. И всё же они глупцы, которые не удовлетворены, если они не являются центром мира. Ной часто говорил это. Как будто они были созданы, чтобы продолжать сражаться друг с другом.} (Эльдия)
{Я… Да, так и есть. Может быть, это правда.} (Ирушия)
Я не знаю, почему Лиликсия так безжалостно пытается убить меня. Может это доказательство того, что, возможно, Голос Бога мог спровоцировать всё это.
В любом случае я не думал, что это достаточно веская причина, но, возможно, она просто боялась, что я предам её. Однако, даже если бы это было так… Я не хочу прощать человека, который убил мою напарницу, а затем связал душу Эльдии, чтобы использовать его в качестве пешки.
{Вероятно... я скоро исчезну. Но я не боюсь исчезнуть. Я гораздо больше боюсь, что отвратительные люди продолжат использовать меня. В последние минуты у меня есть к тебе просьба…} (Эльдия)
{Что такое? У меня сейчас мало времени. Но если я могу что-то сделать…} (Ирушия)
{Поклянись мне, что ты выиграешь эту войну... забери их силу, убей всех этих ненавистных людей и построй мир для монстров. Тогда я смогу спокойно покинуть этот мир.} (Эльдия)
Я хотел думать, что я смог бы его переубедить.
Ной, бывший Король Демонов, сказал, что люди и монстры были рождены, чтобы вступать в конфликт, и он определённо затронул суть всего этого. Однако это, должно быть, работа Голоса Бога, который меняет... этот мир по своему желанию, а иногда и безнаказанно создает трагедии с сотнями тысячами смертей.
Это демон, который распространяет святые способности и подстрекает людей и монстров к продолжению войн.
Чтобы положить конец войне, нужно не уничтожать людей или монстров. Как сказала Герой Мия, Голос Бога должен изчезнуть из этого мира.
Но уж точно мне не удастся убедить в этом Эльдию на грани его смерти...
{… Да, конечно, я понимаю. Я собираюсь уничтожить их. Как Король Демонов.} (Ирушия)
Так что я солгал...
Как будто с облегчением, Эльдия выдохнул.
{Спасибо... теперь я могу уверенно встретиться с Ноем. Жаль, что я не увижу твоего успеха, сын мой.} (Эльдия)
{Подожди…! К-когда и как ты узнал…?!} (Ирушия)
Рот Эльдии скривился в лёгкой улыбке. Затем его веки закрылись.
[Вы получили 14040 очков опыта.]
[Благодаря навыку титула [Ходячее яйцо: УР –] было получено дополнительно 14040 очков опыта.]
[Уровень [Онейроса] повысился со 105 до 109.]
Было объявлено о приобретении очков опыта. Тело Эльдии превратилось в массу света и исчезло.
Поскольку [Духовный слуга] — это навык, использующий душу, он не оставляет после себя никакого тела.
[Навык титула [Сын Короля Драконов: УР –] изменён на [Король Драконов: УР–].]
Это было последнее, что он сказал.
Я почувствовал, как мои глаза стали горячими. Вода скапливается у меня под глазами и вскоре падает в виде слёз.
Нет времени скорбеть...
Поскольку Лиликсия сбежала, я должен немедленно встретиться с Аро и остальными.
Битва за перехват (со стороны Волка)
– О, ты вернулась?
Вскоре после того, как Ирушия отправился на перехват Святой, Атранарт, отправившаяся на разведывательную миссию, благополучно вернулась.
– Тогда мы отступим дальше в горы, как и планировали, и будем держаться от них подальше.
Я сказал это Магиатиту, Лачерте, Аро, Атранарт и Тренту.
Аро с тревогой посмотрела туда, куда направился Ирушия.
– Как бы ни было обидно, но мы недостаточно сильны, чтобы взять на себя основные силы врага. Мы не можем вмешиваться в этот конфликт.
Я уговорил их подняться на гору. Трент превратился в яйцевидного монстра размером с ребёнка в деревянной маске.
…очевидно, что это форма [Одухотворение древа], но это немного тревожит.
Аро погладила Трента по голове, пока он шёл, и когда я спросил: «Ты считаешь его милым?», она ответила: «В лесу, где жила, было много богов, похожих на него, поэтому смотря на него я успокаиваюсь».
Понятно... таких, как он, там много.
Я слышал, что Аро была из племени Литвиров, которые живут глубоко в Ноевом лесу…
Возможно, мне придётся быть немного более подготовленным, если я когда-нибудь попаду в Ноев лес...
Пока я смотрел на неё, ко мне подошёл Трент, и, как будто это было естественно, предложил мне свою голову.
{Вы можете погладить меня, господин Волк.} (Трент)
–…я ценю это предложение, но сейчас я не могу расслабляться.
В любом случае мы не можем попасть под атаку Вельзевула, короля мух. Я не видел его в живую, но... Я знаю, как он ужасен, и кажется, им руководит Святая.
Я также слышал, что Ирушия не мог сравниться с ним, когда он был Уроборосом. Мощные боевые навыки Вельзевула и крупномасштабные атаки по площади ещё больше усложняются его быстрыми движениями и возможностью летать.
Против нынешнего Ирушии он будет не слишком силён, но… если Вельзевул и Святая будут атаковать вместе и использовать солдат для отвлечения внимания, легко представить, что это будет очень тяжёлая битва на истощение.
Вдалеке послышался рёв, похожий на звук грома.
Аро остановилась и обернулась, глядя на небо вдаль, за густой туман. У неё было болезненное выражение лица.
– Волнуешься? (Волк)
– Да, немного. В конце концов... Рюджин-сама находится в центре сражений, а мы единственные, кто убегает. (Аро)
– Ирушия больше всего надеется, что мы все в безопасности. (Волк)
И… я бы тоже хотел так думать.
Подумав об этом, я рассмеялся про себя. Я не привык к человеческим городам и притворялся одиноким волком, но когда я оказался в группе монстров, я нашёл своё место.
– Но… (Аро)
– …но хотим мы того или нет, мы не сможем продолжать бежать. (Волк)
Конечно, в этом месте, где всё покрыто туманом, врагу не так просто быть обнаруженным.
Обычно это так.
Но… насколько я слышал, Святая коварна, безжалостна и дотошна. Она сделает всё возможное, чтобы избавиться от Ирушии.
Теперь мы ещё и слабое место для Ирушии…
Вот почему Ирушия не мог использовать свою силу, чтобы сбежать с этой земли в одиночку. Не думаю, что она из тех, кто этим не воспользуется. Я уверен, что они пытались как-то напасть на нас.
Я услышал звук рассекаемого воздуха. В туманном небе можно увидеть небольшого зелёного дракона, летящего по небу.
Это чудовище, которого я никогда не видел в этом месте... Разве это не Зефир, дракон, используемый в качестве военной кавалерии в Королевстве Осколков?!
Если присмотреться, то можно увидеть рыцаря в доспехах, который сидит на драконе.
– Куууууууууууууууу!
«Зефир» завопил, словно объявляя о своём пришествии. После этого он взлетел выше в небо и исчез в тумане.
– Он сбежал?..
– …нет, он полетел позвать своих товарищей. Они, вероятно, собираются использовать количество как оружие, вместо того, чтобы пытаться атаковать по одиночке. (Волк)
Это была хорошая идея использовать драконью кавалерию Королевства Осколков для обыска этой туманной земли.
Во-первых, из-за того что Зефиры были символом Королевства Осколков, их не должно быть так много.
Я удивлён, что они смогли их одолжить.
– Я думал, что наша битва на этот раз будет заключаться в уменьшении количества солдат, преследующих нас, и сделать боевую ситуацию более выгодной, но… я не думал, что они придут с неба. Это невыгодный бой для нас. Я не могу сражаться в небе, и у меня нет навыков, с которыми я смогу справиться с летающим противником. (Волк)
Аро может быть лучше меня, так как у неё есть магия, но... это не значит, что она может заставить врагов спуститься с небес. Нехорошо, что мы находимся в ситуации, когда противник может уклоняться от наших атак, летая высоко в небе.
Мы будем вынуждены воевать на их условиях. Враг, которого нам не удастся убить, будет постоянно восстанавливаться и возвращаться, кроме того, они не дадут нам морально отдохнуть.
Было бы неплохо, если бы хоть у одного из нас была какая-нибудь противовоздушная атака...
Я посмотрел на Атранарт, но она покачала головой.
– Не ожидайте слишком многого… Нет ничего невозможного в том, чтобы найти путь вверх с помощью моих нитей, но ситуация слишком ограничена. Это только вопрос времени, когда враги найдут лазейку. (Атранарт)
Как я и думал… Однако, если они не смогут летать по небу, от них на земле будет трудно отбиться и продолжать двигаться назад.
{Оставь это мне! С моей формой [Одухотворения древа] я могу летать, Волк-доно!} (Трент)
Трент с гордостью вызвался, но… не похоже, чтобы он мог достойно сражаться в своей нынешней форме.
— …думаю, будет лучше, если ты этого не будешь делать. (Волк)
Я не думаю, что у него достаточно манёвренности, чтобы подняться в небо в одиночку и переломить ход битвы.
—Киши!
Лачерта закричала и подошла ко мне. На её спине были маленькие крылья, как у летучей мыши.
Она умеет летать, но... я сомневаюсь в её способности сражаться. Противники — святые рыцари, считающиеся сильнейшим отрядом людей в мире, и лучшая драконья кавалерия королевства Осколков.
Отступивший Трент, шёл рядом с Лачертой.
{Она говорит, что хочет, чтобы Волк ехал на её спине.} (Трент)
– Понятно, тогда… (Волк)
Если я, Лачерта и Магиатит поднимутся в небо, а Аро, Атранарт и Трент будут оставаться на земле, нас будет трудно заставить сражаться в невыгодной битве.
– Они скоро появятся, и их будет несколько. Мы нападём на них здесь и ослабим силы Святой. Слушай, важно, чтобы команда на земле и команда в небе держались рядом в этой битве. Будь осторожны. (Волк)
Даже Святой было нелегко собрать такое большое количество первоклассных мечников и Зефиров. Если я смогу в одностороннем порядке ослабить силу врага здесь, продвижение Святой в будущем будет значительно ослаблено.
Командир Святых Рыцарей, Алексио (От лица Волка)
Я оседлал спину Лачерты.
Вместе с Лачертой и Магиатитом нападаю на святых рыцарей в небе. Тем временем Аро, Атранарт и Трент атакуют святых рыцарей, приближающихся к земле.
Как мы и планировали.
При этом мы будем использовать преимущество атаки с неба в свою пользу и избегать односторонних атак. Если появятся Святая или Вельзевул, Король мух, у нас будут серьёзные неприятности, но противник скорее захочет сосредоточить свои основные силы против Ирушии и для победы над ним. Они не пошлют свои основные силы против нас.
–…они здесь — пробормотала Атранарт.
После её слов в тумане в небе появилось бесчисленное множество теней. Святых рыцарей верхом на драконах всего двадцать, нет, двадцать пять.
Лечерта наклонив голову посмотрела на меня.
– Да, лети! Перехватим подчиненных Святой! (Волк)
– Киши!
Лачерта расправила свои тёмные крылья, как у летучей мыши, оттолкнулась ногами от земли и взлетела в воздух. Магиатит в свою очередь превратился в [Духовный меч из золотой магической стали].
Два рыцаря на драконах берут на себя инициативу и появляются передо мной. Они разделились по флангам, беря меня в клещи.
Я увидел, как у Лачерты надуваются щеки.
– Что ты…
– Киши!
Лачерта выпустила изо рта ядовитый туман. Драконы, направлявшиеся ко мне, закрывают глаза и сбиваются с пути.
– *Кашель*! Отступаем и перегруппируемся! — закричал один из рыцарей на драконе.
Они расходятся влево и вправо, удаляясь от меня.
– Магиатит, давай! (Волк)
Я поднял свой меч, раскинув руки и заставив его светиться по бокам. Меч трансформируется и удлиняет лезвие.
– Какого…!
Меч полоснул рыцаря в углублении на животе его доспехов и крылья дракона другого рыцаря, который должен был быть в стороне.
Дракон кричит от боли и корчится. Однако ни одна рана не была достаточно глубокой, чтобы быть смертельной.
Раненый рыцарь положил руку на окровавленную рану и стискивает зубы, когда взлетает в небо. Другой падая по кривой использовал [Отдых] на драконе.
– Было бы лучше точно нацелиться на одного из них. Единственный способ компенсировать разницу в количестве — постоянно его уменьшать. (Волк)
Я смотрю на землю. Рыцари на драконах морщили лбы, глядя на меня.
– Да он ненормальный...
– Дело не только в его мече и драконе, но и в том, что он сам как будто бы монстр. Я думаю, он был не просто очередным авантюристом. Он намного сильнее, чем я ожидал, он смог разрезать чешую Зефира и разрубить доспехи святого рыцаря одним ударом.
– Его невозможно одолеть, просто напав на него в ближнем бою! Окружите его и атакуйте магией!
Несколько рыцарей на драконах смотрят на меня.
– Интересно, покажите, что у вас есть. Мне всё равно, десять вас или двадцать. (Волк)
– Ты...!
Когда один из рыцарей собирался вылететь вперёд, человек позади него заблокировал ему путь летя спереди останавливая его своим мечом.
– Вы, ребята, позаботитесь о монстрах внизу. Мне стало немного любопытно. Я позабочусь об этом человеке.
– Командир Алексио…!
– Да! Да, сэр!
Появился высокий светловолосый мужчина с голубыми глазами. Хотя у него было серьёзное лицо, достойное рыцаря, его глаза были как у зверя, любящего охотиться.
Крылья дракона, на котором он сидел, были больше, чем у окружающих его драконов. Скорее всего, этот дракон сильнее других.
Я уже слышал имя Алексио. Я уверен, что он самый могущественный мечник в Святом Королевстве и также является лидером Ордена Святых Рыцарей, Алексио Осроде.
– Я заберу твою жизнь, Волк, убийца драконов. (Алексио)
Алексио поднимает свой меч, он тонкий и длинный, такую форму можно иметь, только если не боятся повреждений на этом мече в реальных боях… Вероятно, использовался особый магический металл.
Серебряный зеркальный металл отражает солнечный свет. Красиво.
– Вижу, у тебя хороший меч… Появился непростой противник. (Волк)
– Ты силён, и это о многом говорит. (Алексио)
Я смотрю на Аро и остальных. Святые рыцари направляются к ним.
…цель этой битвы — рассеять тех, кто находится в воздухе, чтобы Аро и остальные не подверглись нападению с воздуха. Сосредоточение моего внимания исключительно на Алексио отклоняется от первоначальной стратегии, но он не тот противник, с которым я могу сражаться беспокоясь о других.
– Я не против скрестить мечи с сильными, но у меня сейчас мало свободного времени. Я немедленно одолею тебя. (Волк)
– Иди к чёрту, убийца драконов! (Алексио)
Несмотря на его слова, Алексио счастливо смеется. Его дракон рычит и направляется ко мне.
– Я слышал, ты плохо владеешь магией, тогда как насчёт этого? (Алексио)
Свет собирается на кончике его меча. Из лезвия на высокой скорости вылетел огненный шар.
– [Огненный шар]! (Алексио)
Лачерта пытается изменить курс, но волноваться не о чем.
– Предоставь это мне! (Волк)
Я ловлю огненный шар острием меча. Огненный шар скользнув, изменил траекторию и улетает в сторону.
[Духовный меч из золотой магической стали] имеет высокое сопротивление магии, поэтому он может отражать магические снаряды. Безопаснее использовать [Демонический клинок], чтобы разрезать магические снаряды, но он потребляет ману, поэтому количество раз, которое я могу использовать, ограничено.
– Убийца драконов, становится интереснее! Как насчёт этого? [Сияние луны]! (Алексио)
Солнечный свет, отражающийся от его меча, превращается в неисчислимую массу тепла и обрушивается на меня. Лачерта снижает высоту, чтобы избежать этого. Я взмахиваю мечом, и лезвие касается света отклоняя его.
Алексио идат прямо на меня.
Я широко размахиваю мечом.
– [Ударная волна]! (Волк)
– [Ударная волна]! (Алексио)
Мы вдвоем взмахиваем мечами почти одновременно. Два меча сталкиваются точно в центре и отталкиваются.
– Киши!
Лачерта выпускает изо рта ядовитый туман и замедляет Алексио.
– Не волнуйся! Лети сквозь него, Зефир! — кричит Алекс ныряя в облако яда
– Киши?!
Лачерта в замешательстве повышает голос.
…когда наш противник спрятался в облаке яда будет трудно предсказать, откуда возьмется его меч. Я не ожидал, что все так обернётся. Это будет битва между интуицией и скорости наших мечей.
– Хааааааа! Ты попался, убийца драконов! (Алексио)
Наши мечи сталкиваются.
Мои руки немеют. Невероятная сила. Я никогда не скрещивал меч с кем-то, кто обладал такой силой.
Я едва могу использовать магию. Но, несмотря ни на что, я думал, что у меня природный талант мечника. Каждому человеку присваивается талант, и у меня талант владения меча. Я уверен, что это характеристика в статусе, о котором иногда говорит Ирушия.
Но этот человек другой. Он может не только хорошо владеет магией, с которой он достаточно свободно применяет её в бою, но и обладает большей силой, чем у меня. Я никогда не слышал о таком человеке в Святом Королевстве.
– Но я не могу позволить себе здесь проиграть…! (Волк)
– Ясно, ты достаточно сильный человек, чтобы сразиться со мной! (Алексио)
Он поднимает свой меч и тут же атакует с другой стороны. Я едва успел взмахнуть мечом и заблокировать удар, ведь удар был быстрым и сильным.
Алексио ловко обращается своим мечом, пролетая мимо меня. Он оборачивается и снова направляет на меня свой меч.
– Прошло много времени с тех пор, как я встретил человека, который может идти в ногу со мной. Это немного разочаровывает... если бы не святая, я мог бы еще немного повеселиться. Тогда я прикончу тебя здесь. (Алексио)
Сильнейший в мире мечник (со стороны Волка)
Лачерта надувает щеки, скапливая яд. Но я покачал головой.
–…всё в порядке, только видимость сделаешь ниже. (Волк)
Кроме того, в скоростном воздушном бою эффект яда почти не сработает, если задержать дыхание и пролететь по прямой, как он только что сделал.
Алексио ринулся без колебаний, и этого было достаточно, чтобы держать себя под контролем. Как его противнику, плохая видимость весьма невыгодна мне, уступающему в силе.
– Киши…
Лачерта проглатывает яд, накопившийся у неё во рту, и возвращая его обратно.
– Давай, убийца драконов! (Алексио)
Алексио размахивает мечом, глядя на меня, и запускает [Ударную волну]. Я парирую его [Ударной волной].
–…[Ускорение]. (Алексио)
Когда расстояние сократилось, Алексио пробормотал что-то и изменил положение своего меча. Когда мы скрестили мечи раньше, Алексио уже был быстр. Но станет ли он теперь еще быстрее?
Пути дракона и Лачерты пересекаются.
– Давай, посмотрим, увидишь ли ты мой меч! – Алексио взмахивает мечом.
Я двинулся ему навстречу со своим мечом. Однако он держал свой меч в исходном положении.
Это простой финт. Он умышленно не двигает им. Но что отличало финт Алексио от обычных мечников, так это изощренность его движений.
Я едва защитился от первой, второй и третей атаки. Однако в этот момент мой баланс был нарушен.
Моя задержка в начале оказала своё влияние. Когда я заблокировал четвёртую атаку, рука держащая меч была отброшена вверх. Пятая атака разрезала мне грудь.
– Ух…!
Я намеревался заблокировать мечом атаку, направленную в живот, и увернуться от неё, но его удар был даже быстрее, чем я мог реагировать.
– Волк, убийца драконов, ты сильный человек, который не стыдится своего имени. Ты должен гордится им! (Алексио)
И ты это говоришь будучи невредимым...
Я прижимаю руку к ране на груди, принудительно останавливая кровотечение и быстро восстанавливаюсь с помощью [Саморегенерации]. Рана была глубокая, но для меня не смертельна.
–…я всё ещё не могу тебя прикончить. Ты сильнее, чем говорят слухи. Отлично, тогда я постараюсь сделать мой следующий удар для тебя последним. (Алексио)
Алексио снова наступает. Это третье столкновение. Он поднимает меч вверх, при этом опуская руку.
– Нет, мне не стоит никого обманывать. Ни один из нас не середнячок, которого поколебало бы попадание с такого расстояния. (Алексио)
Он опустил свой меч и вернулся в свою стойку.
– Твой меч слишком велик, чтобы хорошо с ним двигаться. Это неплохой меч, но не думай, что такой меч сможет меня пронзить!
Алексио делает выпад вперёд и я блокирую его атаку, после целясь ему в шею собираюсь нанести удар.
Но я разворачиваюсь и наношу удар мечом с другой стороны. Меч Алексио отлетает в сторону.
– Ха! (Волк)
– Ах! (Алексио)
Я наношу горизонтальный удар по его телу. Незадолго до того, как мой удар попал в него, Алексио поднял меч и блокировал удар.
Как и ожидалось, я не попал… Я думал, что мой меч вонзится в него.
– Лачерта! Немедленно лети за ним! (Волк)
– Киши!
Лачерта оборачивается и подлетает к Алексио.
–…я не хотел ослаблять бдительность, но я не ожидал, что ты так легко отражаешь нападение спереди. Но следующего раза не будет. (Алексио)
Четвёртое столкновение.
Отбросив меч моего противника, я опускаю свой меч, позволяя ему падать по инерции, и вывернув запястье и быстро рублю.
Кончик моего клинка скользнул прямо над мечом Алексио, который он вернул назад, глубоко вонзившись ему в плечо. Кровь растекается по лезвию моего меча, и его лицо краснеет.
– П-почему я не смог защититься от удара вовремя…?! (Алексио)
– Ты был достойным противником, Святой рыцарь Алексио. (Волк)
Я атакую его сверху.
Алексио взмахнул мечом, чтобы парировать мой удар. Но его меч не сможет остановить мой меч.
– Хватит.
Внезапно над моей головой появляется кто-то и отталкивает рукой мой меч.
Одной ногой он оттолкнул меч Алексио, а другой ударил меня по плечу. Появившийся человек пролетел между Лачертой и драконом Алексио прыгнув на дракона другого святого рыцаря.
– Извините, но я вмешаюсь в ваш поединок.

Я посмотрел на Лачерту, и потом на мужчину.
Это был старик, размером с ребёнка, и с аккуратно подстриженными усами. Затем я посмотрел вверх. Там был дракон, с которого, кажется, спрыгнул старик.
– …неужели он действительно прыгал с дракона на дракона и в итоге остановил мой удар, просто прыгнув на него? (Волк)
Я не могу в это поверить. Не знаю, что и думать, но он наверняка сделал это не с помощью удачи.
Я положил руку на плечо. Было не так уж и больно. Нет необходимости использовать [Саморегенерацию]. Я думаю, если бы он был мастером меча, его сила была бы невероятной...
– Почему ты встал у меня на пути?! Халгрей! — закричал Алексио.
– Халгрей…? (Волк)
Это имя я знал очень хорошо.
Это определенно был Эннис Халгрей, легендарный мастер меча, местонахождение которого было неизвестно.
Я искал его больше десяти лет. Куда бы я ни пошёл, всё, что я слышал, было подозрительными слухами, и я даже подозревал, что его на самом деле не существует.
– Ты не можешь победить этого человека. (Халгрей)
– Это абсурд! Если я преодолею его меч, при следующем столкновении мечами...! (Алексио)
– Разве ты не заметил? Каждый раз, когда вы обмениваетесь ударами, ты все больше и больше сдаёшь. – Халгрей ответил разъяренному Алексио. – Он уже прорвался сквозь твой меч. Это правда, что ты можешь превзойти его меч. Но всё же, в следующий раз, когда вы столкнетесь, ты погибнешь. (Халгрей)
– Ч-что за чёрт...? (Алексио)
– Охотник на драконов из-за своей выносливости привык принимать удары. Вот почему он хорошо читает повадки противников, которые превосходят его в скорости и силе. Если бы ты и дальше продолжал, то ваше поражение было вопросом времени. (Халгрей)
Услышав слова Халгрея, лицо Алексио покраснело, и он стиснул зубы.
– Ты ничего о нём не знаешь! Держись подальше от него, "Пожиратель Зла"! (Алексио)
«Пожиратель зла» — прозвище, данное Халгрею.
Во время своего путешествия, Халгрей ограничил себя монстрами, на которых он охотился в отдалённых местах. Говорят, что в то время он стал известен как «Пожиратель зла», потому что всегда ел ядовитых или странных монстров.
– Ты теперь командир. Не упускай из виду свою цель, иначе ты разочаруешь Святую. (Халгрей)
Алексио хотел было уже ответить, но схватился за лоб и покачал головой.
–…да так и есть. Простите, Халгрей-сама. (Алексио)
Алексио опустил меч и применил [Отдых] к плечу.
Похоже, он решил оставить бой один на один со мной. Я могу настоять на продолжении, но если я буду преследовать его слишком долго, я буду отделён от Аро и остальных на земле, и Халгрей станет вторым противником.
– Почему Халгрей здесь...? Значит ли это, что Святая привела тебя сюда...? (Волк)
Я недооценил эту женщину.
Я искал его десять лет и не мог найти ни единой зацепки. Кроме того, Халгрей известен нежеланием оставаться на одном месте и служить кому-либо. Она никак не могла легко заполучить Халгрея.
Мой меч дрожит.
Халгрей — сильнейший мечник нашего времени, нет, он так силён, что даже если он вернётся на сотни лет назад, никто не сможет сравниться с ним мечом.
Я хочу посмотреть, сможет ли мой меч добраться до Халгрея. Я не могу подавить своё желание сделать это.
Кроме того, есть кое-что, что меня беспокоит. Халгрей действительно сильнейший мастер меча? Его удар в моё плечо не нанес большого вреда. Тот факт, что он смог остановить мой меч и меч Алексио одновременно, был удивительным, но я всё еще сомневаюсь в навыках Халгрея как мечника.
Халгрей даже не носит нормального меча. У него на поясе висит кинжал. И он собирается им сражаться? Кроме того, у него нет пугающего чувства, которое я испытываю, когда сталкиваюсь с могущественными монстрами или людьми.
И поэтому учитывая все эти факты, моё желание скрестить мечи с Халгреем стало невыносимо.
Нет, моя цель состоит в том, чтобы удерживать святых рыцарей на драконах в воздухе и предотвратить нападение на Аро и остальных. Хотя появление Халгрея было неожиданным, моя цель не изменилась.
Я должен избегать боя с ним, чьи способности неизвестны. Я должен держать Халгрея подальше, и каким-то образом обратить эту ситуацию в преимущество, совершив атаку с Аро и остальными.
Халгрей положил руку на кинжал на поясе и повернулся ко мне.
– Теперь, когда командир возвращается к исполнению своих обязанностей… Я полагаю, что я должен взять ответственность за этот бой на себя. (Халгрей)
Глаза Халгрея встретились с моими.
– Прошло много времени с тех пор, как мне приходилось убивать человека... Может быть лет сорок? Я думал, что у меня больше никогда не будет шанса сделать это снова. (Халгрей)
Моя способность обнаруживать опасность, которая до сих пор не реагировала, начала громко бить тревогу.
Я уверен, если я не восприму его всерьёз, то он обязательно убьёт меня.

В тени сражения (Со стороны Трента)
Волк седлает Лачерту, и они взлетают, чтобы встретить авангард Лиликсии. Я в группе с Аро и Атранарт, моя роль перехватывать тех, кто решит приблизиться к земле. В прошлом я был оставлен в шахте, но в этом раз я точно не разочарую мастера, отомщу за левую голову мастера и защищу Аро и Атранарт.
Причина по которой я эволюционировал в эту форму, скорее всего заключается в моём желании защитить моих товарищей. Если я не буду полезным, то в эволюции смысла не было. У меня не хватает силы и скорости, но моя способность – это впитывать больше урона, больше чем сможет Аро и Атранарт.
– Трент! (Аро)
Аро зовёт меня. Я поворачиваюсь и киваю, Аро я приму все их атаки на себя. Это самый подходящий момент, чтобы показать силу [Тирана-стража].
– Пожалуйста, используй [Физический барьер]! На Атранарт тоже! Быстрее, они почти здесь (Аро)
{Да, хорошо…} (Трент)
…было бы хорошо прикрыть всех, но здесь слишком много врагов. Лучше оставить немного места для свободы действий.
– Когда ты закончишь спрячься за мной! Рюджин-сама сказал что в твоей форме духа ты не такой прочный или сильный! (Аро)
– Да? (Трент)
{Аро, но я хотел вернуться в мою оригинальную форму}(Трент)
Аро открывает рот от удивления и сильно трясет головой.
– Н-нет! Нет, ты будешь сразу же окружён! (Аро)
— В этой дурацкой огромной форме ты не сможешь увернуться от их атак. (Атранарт)
Атранарт втискивается между нами и говорит мне об этом.
{Но, но я самый прочный из нас всех…!} (Трент)
– Разница не такая и большая, на самом деле, Волк прочнее тебя. (Атранарт)
– …это так? А я даже и не понимал. (Трент)
Я взглянул наверх и увидел примерно двадцать драконьих наездников… Похоже четыре из них собирались атаковать меня одновременно, это может быть много для меня.
{……ладно, но что я должен делать?}(Трент)
– Хм.… А ты можешь использовать магию в этой форме?
Спросила Аро.
{Думаю, да, но [Землетрясение] и [Тепловой луч] использовать может быть трудно…}(Трент)
– Тогда, пожалуйста вылечи Атранарт и стреляй магией со мной! (Аро)
{……ладно, я понял.} (Трент)
Мне бы хотелось немного растянуть своё тело, но… нет, с тем, что я могу, ничего не поделаешь.
Я использую [Физический барьер] на Аро и на Атранарт. Их защита к физическим атакам будет временно повышенна. Когда эффект начнёт спадать я наложу его снова… Если быть честным, похоже это всё что я могу сделать.
Хлопая своими маленькими крылышками, я подлетаю к Аро и прячусь за ней. Аро оборачивается и смотрит на меня.
{Что-то не так, Аро?}(Трент)
– Прости, Трент, но это отвлекает, не мог бы ты быть на земле? (Аро)
{Извини.}(Трент)
После приземления я вижу, как Волк прорезает себе путь сквозь пару драконов высоко наверху. Битва наконец-то началась. Около десяти драконьих наездников приближаются к нам. Аро-доно запускает магию в небо.
– [Шторм]! (Аро)
Ужасающий шторм появляется и начинает свой полёт вверх. Но драконы быстры и небо даёт им множество возможностей для уклонения, поэтому прицелиться кажется той ещё задачей. Драконы разделяются искусно уклоняясь от торнадо.
– {Как досадно… Может быть, будет лучше, если мы пропустим их немного ближе.} (Трент)
– Теперь я знаю их скорость. Если это всё на что они способны я смогу с ними разобраться. Фенриры были быстрей.
Говорит Аро без малейшего намёка на беспокойство.… Впрочем, как и ожидалось от Аро.
– Пока они не подойдут достаточно близко, я буду держать их под контролем [Штормом]! Трент и Атранарт, цельтесь в них, пока они дезорганизованы! (Аро)
{П-понял!} (Трент)
Следуя за мной, Атранарт кивает головой. С их количеством мы окажемся в невыгодном положении, если они окружат нас. Предпочтительно сражаться на средней дистанции, чтобы измотать их.
– [Шторм]! (Аро)
Аро создает ещё одно торнадо. Я стреляю [Глиняной сферой], а Атранарт стреляет [Тёмной сферой] в драконьих всадников, когда они уклоняются от торнадо.… К сожалению, моя [Глиняная сфера] не попадает. Но [Тёмная сфера] Атранарт попадает в грудь одного из драконов, разбрызгивая кровь, заставляя его по спирали падать на землю.
О-отлично, этого должно быть достаточно, чтобы неуклонно сокращать их количество.
– Согласно Святой, их ранги варьируются от B+ до A-! Не торопитесь! Сражайтесь медленно и обдуманно! Не пытайтесь сделать невозможное, а если станет опасно, отступайте! Сражайтесь с целью выиграть битву на истощение!
Один из драконьих наездников, толстый мужчина, кричит своим союзникам.
Это план исчерпать нашу ману. Однако эта стратегия, вероятно, благоприятствует нам. Если они останутся наверху, чтобы попытаться выиграть в битве на истощение, то Волк сможет их уничтожить. Пока мы можем немного уменьшать их количество, мы можем сосредоточиться только на тех, кто приближается к нам, чтобы снизить потребление маны. Как только их число уменьшится к необходимому минимуму, я смогу перестать использовать [Одухотворение древа] и начать резню...!
– Не думал, что встречу тебя вот так на краю света, легендарный мечник, [Пожиратель зла]! Как мечник, я вызываю тебя на дуэль! Но в этом месте слишком много помех. Если вы принимаете, мой вызов, то следуйте за мной!
Смотря наверх я вижу, как Волк улетает от нас. Через короткий промежуток времени, дракон несущий двух солдат летит за ним.
{В-В-В-Волк! Это же не по плану…!}(Трент)
Пока мы сражались с земли, Волк должен был сражаться в небе, чтобы лишить их преимущества на местности. Тем, кто предложил стратегию по которой мы сейчас действуем, был не кто иной, как сам Волк. Я думал, что он не из тех, кто безрассудно отказывается от собственного плана…
– Ч-что произошло…?
Аро с тревогой смотрит в спину Волк, когда тот улетает. Другой дракон, быстрее остальных, летит вниз к толстяку.
– С ним разберётся Хагрей, а я возьму командование здесь.
– Так точно! Алексио!
На драконе сидит светловолосый голубоглазый человек.
– До этого он сражался на равных с Волком… – бормочет Аро.
{О-он на равных с Волком?!}(Трент)
Это невероятно... Даже без других солдат этот человек, вероятно, мог бы сражаться с нами в одиночку.
– Если мы будем слишком долго тянуть время, злой дракон может прийти. Я возьму инициативу — атакуем вместе! (Алексио)
Алексио готовит свой меч и смотрит на нас сверху вниз.
Преимущество в численности (со стороны Трента)
Алексио не дожидаясь других драконьих всадников быстро приближается к нам.
Я не могу допустить, чтобы этот человек догнал нас. Не только из-за того что он сильнее других драконьих всадников, но и из-за того боя, который произошел между ним и Волком.
Атранарт, о чём-то думала, потому что её рука была направлена на Алексио. Черный свет появляется в её ладони. Похоже, она планирует сбить его с помощью [Темной сферы].
Если она так решила, то я последую её примеру.
Я направляю свою [Глиняную сферу] на Алексио. Другие драконьи всадники тоже наступают, но убийство именно этого человека имеет более высокий приоритет. Даже если они вступят в ближний бой, Аро и Атранарт получат больше неприятностей от Алексио, а не от других.
Увидев что Атранарт запустила свою [Темную сферу], я тоже отправляю в путь [Глиняную сферу] чуть позже Атранарт. Две массы черного света и глины полетели к нему.
Алексио нырнул вниз и избежал [Темной Сферы]. Затем он бросил ножны своего меча в [Глиняную Сферу], как раз когда глина собиралась ударить по носу его дракона. Ножны отклонили его траекторию.
– [Шторм]!
В то же время, когда Алексио блокировал наши заклинания, Аро выпустила [Шторм].
Торнадо полетело так, будто преследует дракона. В воздухе, где всем объектам проще двигаться по прямой, увернуться от чего-то не должно быть слишком просто, особенно от [Шторма], который имеет большую область действия.
Алексио попытался увернуться от него, резко снизив высоту. Однако его фигура исчезла в торнадо. Крик отчаяния дракона еле-еле раздавался за шумом смертельного ветра.
— А-Алексио!
Крикнул какой-то из драконьих всадников.
{Как и ожидалось от Аро!} (Трент)
Магическая сила Аро намного больше, чем у Атранарт и моей. Для Алексио это должно означать, что он получил значительный урон. Было бы неудивительно, если бы он потерпел поражение от этого.
Дракон Алексио упал на землю. Серьезная раны покрывают всё его тело, и из ран сочится кровь. Его глаза открыты, но в них нет жизни. Его дыхание полностью остановилось.
Но самое главное, Алексио там не было. Внезапно Алексио выпрыгивает из-за трупа дракона и приближается к нам.
– Вместо того, чтобы полагаться на дракона, я быстрее доберусь до вас своей скоростью! (Алексио)
Вновь появившись, Алексио мчится к нам на гораздо более высокой скорости, чем верхом на драконе, как он и сказал. С такой скоростью наши дальние атаки вообще не попадут в него. У него есть рана на лице, но она неглубокая. Его тело, которое защищено броней, кажется, вообще не получило никаких травм.
Возможно, он использовал дракона, на котором летел, в качестве щита против заклинания [Шторма] Аро.
{Он слишком быстр, чтобы вам поспевать за ним, я позабочусь о нем.} (Атранарт)
Атранарт прыгнула вперёд.
Безусловно, Атранарт сильна против атак ближнего боя, она также обладает высокой магической силой и скоростью. По сравнению с Аро, которая специализируется на магической силе, и со мной, у которого есть только полусырая защита, она определённо самый сбалансированный боец из нас. Однако... Даже при этом её скорость не достигает уровня Алексио.
У нас с Аро нет другого выбора, кроме как каким-то образом поддерживать её.
Атранарт протягивает перед собой руки. Нити тянутся от её десяти пальцев, и они переплетаются, образуя фигуру, которая полностью принимает облик Атранарт.
Это [Кокон двойника], который она использовала во время разведки. Этот навык даст возможность компенсировать разницу в силе.
{Но... С таким большим размером, не будешь ли ты потреблять слишком много маны?} (Трент)
{Ничего не поделаешь. Сохранять ли его или нет, это не будет иметь значения, если мы умрём.} (Атранарт)
— [Сияние луны]. - Алексио поднимает свой меч.
Солнечный свет отражается от меча.
У меня было плохое предчувствие. Я сразу же использовал [Глиняную стену] перед Атранарт.
Бесчисленные огни, движущиеся с большой скоростью, вышли из меча Алексио. [Глиняная стена], которую я только что создал, легко разрушилась.
У-учитывая скорость и количество, у этого навыка невероятная сила…!
Атранарт направляет кончики пальцев в сторону Алексио. Фрагменты [Глиняной стены] попали в него. Скорее всего, она манипулирует ими с помощью своих нитей.
Алексио защитил голову рукой и блокировал застывшие куски земли.
Аро также собиралась напасть на Алексио, но затем посмотрела вверх и быстро сместила своё внимание с Алексио.
Другие драконьи всадники также подошли ближе.
— [Шторм]!
Аро выпустила [Шторм] в небо. Три драконьих всадника, которые были в пределах досягаемости, быстро убежали в небо. Однако два других, идущих с другого направления, быстро приближались.
В любом случае я создаю [Глиняную стену] в качестве щита, который будет держать их подальше. Тем временем Аро покрывает свою левую руку глиной и делает её огромной. Целясь в брешь, которую сделал дракон, когда попытался разрушить когтями глиняную стену, Аро ударила дракона своей огромной рукой.
— [Шторм]!
Аро нацелилась на второго приближающегося дракона, использовала [Глину] на глиняной стене, которую я сделал, создавая острые глиняные иглы, которые пронзили его грудь. Схватив рыцаря, который прыгнул с мечом в руке, она поглотила его магическую силу с помощью [Поглощение маны], а затем ударила его о землю.
Однако... Свободы действий у нас нет.
Первый рыцарь, которого сбила Аро, кажется, получил незначительный урон, и исцеляет своего дракона белой магией, ожидая шанса для атаки.
Следующие до сих пор приходят с небес. Ужасно, что только Атранарт в одиночку сражается с Алексио, но если бы я и Аро присоединились, нам бы также пришлось иметь дело с драконьими всадниками, атакующими с небес.
Если бы Волк отвлёк Алексио или сократил количество драконьих всадников в небе, бой был бы более спокойным... Нет, больше нет смысла расстраиваться из-за того, что уже произошло. У нас нет другого выбора, кроме как победить Алексио и драконьих всадников самостоятельно.
После этого драконьи всадники приближаются к нам снова и снова.
В любом случае я использую [Глиняную стену], чтобы предотвратить нападение всадников на драконах, и стреляю [Глиняной сферой], когда вижу брешь в защите. Аро использует магические атаки и атаки ближнего боя, чтобы безопасно отразить их.
Тем временем Атранарт каким-то образом продолжает сражаться с Алексио. Похоже, что ей удалось окружить Алексио со своей копией [Кокона двойника], используя [Режущую нить] с высокой убийственной силой, держа её когтями. Но, нет никаких сомнений в том, что она не поспевает.
Пока Алексио сражался только со своим мечом, Атранарт должна была использовать свои навыки, чтобы создать выгодную ситуацию, но его ходы были намного быстрее.
Мы с Аро используем магические атаки каждый раз, когда есть возможность, но Алексио спокойно справляется со всем, что мы делаем.
[Кокон двойника] (со стороны Трент)
Атранарт использует [Режущую нить] из своих кончиков пальцев. Алексио согнул свое тело уклоняясь от нити, и Кукла-двойник сокращает расстояние и поднимает руку.
До сих пор основное тело Атранарт и её двойник держали дистанцию, чтобы не дать Алексио большей свободы действий. И теперь, она делает рискованный шаг, чтобы покончить с битвой.
Аро и я также не только ждем шанса покончить с Драконьими Всадниками, но также помогаем по мере возможности Атранарт.
Однако это не значит, что у нас есть большая свобода действий. Драконья кавалерия атакуют нас поочерёдно, ожидая, когда мы истощимся. Хотя нам удалось победить около шести человек, текущая ситуация такова, что осталось ещё чуть больше половины драконьих всадников.
Атранарт полностью посвящает себя битве против Алексио, поэтому я хотел помочь ей, но… Сейчас я не могу делать поспешные решения.
Алексио ловит удар руки Куклы-двойника своим мечом, и потом отрезает её. Их разница в скорости слишком велика.
Возможно, Атранарт слишком торопилась с победой. Алексио сделал ещё один горизонтальный удар своим мечом и разрезает пополам тело Куклы-двойника.
Причина, по которой Атранарт могла до сих пор сражаться против этого человека, заключалась в поддержке этой куклы из нити.
Она не может противостоять против него в одиночку... Так я и думал, но потом случилось нечто неожиданное.
– Что это за чертовая нить...! (Алексио)
Струнная кукла Атранарт-доно была не полностью уничтожена. Тело куклы-двйоника свободно болтается в воздухе из-за лишь небольшого количества нити, которая удерживает верхнюю часть тела от падения.
Меч и рука Алексио были покрыты нитями, используемыми для создания Куклы-двойника.
Тело [Кокона двойника] сделано из нити с сильным прилипающим свойством, и поэтому избавиться от этой нити очень непросто. Более того, [Поглощающая демоническая темная нить] имеет эффект постоянно снижать физическую и магическую силу противника, прикасающегося к ней.
Двойник демонстрирует физические способности схожие с основным телом, и также способна приклеить нить к своему противнику, когда противник сражается в ближнем бою…
[Кокон-двойник] является полезным навыком. Жаль, что у меня нет чего-то столь же полезного...
– Ках! (Алексио)
Алексио попытался отступить, но нить все еще находилась на его руке и мече.
Нить, которая тянется от [Кокона двойника], продолжает тянуть Алексио.
– Я не позволю тебе убежать! (Атранарт)
Атранарт сильно наклонилась вперед и ударила ладонью о землю. Черная нить освобождается из удара, быстро покрывая поверхность земли. Алексио, который все ещё не может двигаться, не мог избежать этих нитей, и поэтому чёрная нить крепко зацепилась за его ноги.
– П-подобным образом...! (Алексио)
Холодный пот появляется на лбу Алексио.
Исход боя уже ясен. Она связала руки и ноги своего противника. Теперь он не может использовать свои силы в полную силу. Единственное, что остается, это нанести ему последний удар, прежде чем он сможет освободиться от нитей.
– Алексио!
– [Шторм]! – Магия ветра Аро остановила всадников драконов, которые пытались спасти Алексио.
– ...[Темная сфера]. (Атранарт)
Перед рукой Атранарт собралась масса чёрного света в виде сферы. Когда Алексио увидел это, он стиснул зубы.
– Не недооценивайте меня! (Алексио)
Насильно шагнув вперёд, Алексио взмахнул своим мечом в сторону Атранарт. Однако благодаря своей настойчивости и стараниям он смог освободиться от переплетения нитей.
Но его действия были слишком очевидны.
Атранарт отступила назад и оказалась вне досягаемости его меча. Удар Алексио был прямо перед нижней частью тела паука Атранарт.
Затем глаза Алексио широко расширились. Атранарт держал [Тёмную Сферу] прямо перед Алексио с опущенным мечом.
[Тёмная сфера] перед Алекио взрывается. Доспехи на груди треснули, и его откинуло назад. Он ударился спиной о землю. Выплеснув кровь изо рта, он, шатаясь, встал на ноги. Хотя он вырвался из нитей, но урон, который он получил, был серьёзный.
Я думал, что шансы на победу будут низкими, если решающий удар не нанесёт большого урона, но... Теперь шансы на победу стали проявляться.
–...какой хлопотный противник. Кажется, я потерял слишком много крови. – Алексио говорит это и смотрит в небо.
Возможно, он хочет отступить в небо и исцелить своё тело с помощью магии. Однако мы не позволим этому случиться. Это возможность, созданная Атранарт, которая ради этого рисковала своей жизнью.
Аро и я будем держать всадников драконов, идущих с неба, на расстоянии, и прикончим Алексио здесь.
Атранарт выпустила [Разрезающую нить] из кончиков пальцев, когда приближалась к Алексио.
– Гх!
Алексио режет нить своим мечом и отступает назад. Однако его скорость реакции замедлилась. Если бы это было раньше, он бы смог легко избавиться от нити Атранарт и сократить расстояние. Ведь повреждения, которые он получил раньше, оказали немалое влияние.
С другой стороны, Атранарт сокращает расстояние и снова использует [Режущую нить]. Алексио попытался заблокировать её мечом, но [Режущая нить] проходит мимо его меча, разрезая его предплечье.
Она может это сделать...! Если она сможет и дальше продолжать в том же духе, Атранарт сможет победить Алексио.
– Не издевайся надо мной...! (Алексио)
Алексио опускает меч, позволяя плечам свободно подниматься и опускаться.
Делая ещё один шаг, Атранарт приближается к Алексио. Если он находится на таком расстоянии, он сможет ответить, даже если Алексио попытается его сократить.
– Продолжим, женщина-паук! – Алексио кричит, видя её приближение, направляя на неё свой меч.
Исчадие ада (Со сторона Трента)
С травмой Алексио сражение превратилась в битву на истощение.
Аро и я нападали на всадников драконов, идущих с неба, с магическими способностями удерживая их.
Как только драконьи всадники увидели, что их командир Алексио невыгодной ситуации, один из них попытался насильно пробиться на помощь, но был оттеснён [Штормом] Аро, а затем был добит её огромными руками.
Атранарт продолжает быстро атаковать Алексио [Режущей нитью], постоянно истощая силы Алексио. У неё нет такого сильного яда, как у Лачерты, но она всё ещё сильна.
Движения Алексио становились медленнее и грубее каждый раз, когда он пропускал атаку Атранарт.
Между тем, количество драконьих всадников стремительно уменьшалось.
Количество драконьих всадников, которых было более двадцати в начале, в конечном итоге сократилось примерно до десяти. Алексио, кажется, достиг своего предела, когда упал на колени.
– Значит, это то, что я получил? Я, сильнейший Святой рыцарь в Святой Стране, Алексио Осроде...! Алексио поднял глаза и громко закричал. К-кто нибудь, помогите! Скорее!
Кажется, мы наконец-то подошли к концу битвы. Как и ожидалось от Атранарт. В дополнение к её физическим способностям, с тех пор, как она эволюционировала из Кошмара, её стиль боя стал более сложным.
Алексио обладал просто большой скоростью и большой силой, тем не менее он был значительной угрозой. Но, похоже, именно из-за того что Алексио нападал без каких либо особых трюков, он не был подходящим противником для Атранарт.
Но, когда я думаю, что победа почти у нас в руках... Я увижу дракона, который ныряя вниз, проскальзывает мимо [Шторма] Аро.
Хм... она была в состоянии держать врага на расстоянии до сих пор, но это было простой ошибкой Аро?
Аро, возможно, приближается к пределу своей магического резерва. Когда я повернулся к небу, то заметил, что цвет дракона был странным.
Есть несколько красных пятен по всему телу дракона, и его глаз расфокусированы. Он был истощён, а его тело было морщинистым, как будто его кожа цеплялась за кости. На шее был болезненный шрам, который, казалось, был сделан укусом зверя.
Тем не менее он явно быстрее, чем другие драконы рыцарей. При такой скорости неудивительно, что он смог пройти через [Шторм] Аро.
– ...этот дракон уже мёртв. – Сказала Аро глядя на дракона, летящего в небе.
{Т-тогда почему мёртвый дракон движется?} (Трент)
Я спросил, но ответа не последовало. Я вижу замешательство на лице Аро. Может ли это быть какой-то особый навык...?
Атранарт, которая собиралась нанести последний удар Алексио, тут же отступила. В небе девушка только что выпрыгнула из мёртвого дракона. Она падает по прямой линии и приземляется рядом с Алексио.
Потеряв всадника, дракон падет и ударяется головой об землю, сломав себе шею. Он возвращается к безжизненному состоянию.
Внезапно появилась зеленоволосая девушка, одетая в тёмное платье. Её внешность не подходит воину. Но из её приземления было ясно, что её физические способности далеки от нормы.
Она упала с большой высоты, но на ней нет ни одного признака повреждений... Присутствие девушки, исходящее от неё, заставляло захотеть уйти от того места, в котором она находилась... От неё было отвратительное чувство, как от трупа.
– [Демон великой темницы]... Почему она пришла?
– Святая сказала, что она будет использована, чтобы атаковать злого дракона напрямую...
Атмосфера драконьих всадников также странная. Хотя их подкрепления прибыло во время неблагоприятной для них ситуации, они были довольно встревожены.
– Ты... Алуана, верно? Я спасён. – без страха спросил её Алексио.
Зеленоволосая девушка по имени Алуана, кажется, видит его впервые и широко открывает глаза, и словно только что поняла, улыбнулась широкой улыбкой.
– Это всё ещё только третий, так что всё в порядке, не так ли? Святая разрешила мне забрать до пяти человек. Алуана, Алуана, когда она голодна, действительно бесполезна, понимаете? Так... Так... Всё в порядке, верно? Командир выглядит так, как будто он всё равно вот-вот умрёт. Правильно? То есть, вы будете более полезны для Святой. Правильно? (Алуана)
– Что ты... (Алексио)
Я не уверен, испугался Алексио или нет, но он потащил своё тело назад. Алуана быстро встала позади Алексио и вонзает зубы ему в шею.
Это было мгновенно.
Алексио изо всех сил пытался избавиться от неё, но девушка не дрогнула. Несмотря на истощение, мужчина, который наравне сражался с Волком, совершенно не в состоянии убрать тонкие руки маленькой девушки.
Это было сомнительное зрелище, которое можно было увидеть невооруженным глазом. В течение нескольких секунд его тело истончилось, и на коже появились красные пятна, как у дракона. Затем он рухнул на землю, как будто потерял всю свою энергию.
– Аааа, кровь командира такая вкусная. В конце концов, если это не человеческая кровь, я не могу быть удовлетворена. (Алуана)
Алуана вытерла кровь Алексио вокруг рта тыльной стороной руки.
Я не мог понять, что происходило передо мной. Аро, Атранарт и я могли только смотреть на неё в изумлении.
Разве Алуанна не была одним из людей, которых привела Лиликсия?
– Алексио убит!
– Вот почему я был против того, чтобы привезти это чудовище сюда!
Рыцари верхом на драконах кричали отступая. Алуана указывает пальцем на отступающих драконов, пересчитывая их.
– Девять, десять, хм... Алуана обещала, что её не увидят, но это была чрезвычайная ситуация, так что, всё в порядке. Это же нормально, так ведь? Так ведь? – Алуана издала стон, глядя на них.

Потом Алуана увидела нас и её улыбка стала ещё шире. Видя эту улыбку, я понимаю. Этот человек, нет, этот дьявол явно не тот противник, с которым мы можем справиться.
Эннис Халгрей, Пожиратель зла (Со стороны Волка)
У него короткие каштановые волосы и хорошо подстриженная борода. Его рост настолько мал, что его можно спутать с ребенком, а меч, который он носит на талии, выглядит как детский тренировочный кинжал.
Действительно ли этот человек легендарный фехтовальщик Эннис Халгрей? Если он настоящий, то так ли он силён, каков по слухам мастер фехтования? Это был вопрос, который я не мог не задать себе.
Однако, когда я увидел Халгрея, который летел на одном из драконов принадлежавший одному из Святых рыцарей, с близкого расстояния, у меня возникло плохое предчувствие.
Я не могу победить его. Это заставляет меня задаться вопросом, почему я всегда думал о том, чтобы бросить вызов такому монстру?
От него нет уникального ауры страха, которое излучает мастер фехтования, или ауры, подобной ауре мощного монстра. Но я чувствовал это интуитивно. Этот человек не мастер меча.
Нет, он не относится к той категории мастера меча, которую я знаю.
Всякий раз, когда я сталкивался с другими обладателями навыка фехтования или монстрами более высокого ранга, чем я, моё чувство волнения всегда перевешивало любой страх. Единственное, на чём я должен сосредоточиться, это на том, какие приёмы будет показывать враг передо мной, какие движения он будет использовать, и буду ли я сильнее его.
Но этот человек другой.
Мне казалось, что я смотрю на раскаленный кратер вулкана. Если бы я прыгнул к нему, я бы наверняка умер.
Это не борьба. Мои инстинкты подсказывали мне именно это, беспокоя мои уши.
Вот почему я должен был это сказать. Я закрыл глаза и извиняюсь перед Аро и другими в своем сердце.
Они могут называть меня предателем. Именно я предложил, сражаться в воздухе не давая врагу времени на отдых. Однако это было единственное, о чём я мог думать.
Я открываю глаза и направляю меч на Халгрея.
— Я никогда не думал, что увижу здесь, на краю света, легендарного мастера фехтования [Пожирателя зла]! Как фехтовальщик, я вызываю тебя на дуэль! Однако в таком людном месте есть множество препятствий. Если вы готовы принять вызов, следуйте за мной! (Волк)
Я тут же повернулся к нему спиной и прошу Лачерту убегать отсюда. Я не мог избавиться от беспокойства, что она будет преследовать меня.
Сзади на меня смотрел дракон, на котором ехал Халгрей. Он полетел в мою сторону.
Я рад, что я смог достичь этой цели. Если бы Халгрей остался позади, он... Он, вероятно, убил бы их всех. Что мне остаётся сделать, так это как можно дальше отвести Халгрея, чтобы он не смог втянуть в битву других.
...на этом моя роль заканчивается.
— ...извините, Лачерта, Магиатит. Если мы не отведём его отсюда, они все будут втянуты.
— Киши...
Грустно отвечает Лачерта.
— Но... Я не собираюсь проигрывать.
Эти слова были ложью. Я не мог себе представить, чтобы я смог выжить после боя с Халгреем. Это был первый раз в моей жизни, когда я почувствовал это.
— Х-Халгрей, есть ли повод следовать за ним весь этот путь...? – Святой рыцарь, сопровождавший Халгрея, горько посмотрел на него.
— Всё хорошо. Я следую инструкции Святой. Я позабочусь о компаньонах, но я сделаю это по-своему. – Равнодушно ответил Халгрей.
После этого мы некоторое время молчали и продолжили движение по прямой. Я оглядываюсь по сторонам. Видимость, окружающей местности была плохой из-за тумана, но было несколько валунов, которые образовывали скалу.
— Достаточно. – пробормотал Халгрей.
Но мне нужно увести этого старика как можно дальше отсюда.
— Впереди есть место, достойное дуэли мечников. Следуй за мной, [Пожиратель зла]. (Волк)
— Бесполезно, – сразу же отвечает Халгрей. Ваша цель – выиграть время. В знак уважения к вашей готовности пожертвовать собой ради других, я последовал за тобой. Однако я не могу беспокоить Святую своим эгоизмом. Этого расстояния достаточно.
Холодок пробежал по моей спине.
Он видел меня насквозь. Наверное, с того момента, как наши глаза впервые встретились.
— Что случилось? Пойдёшь ли ты против своих слов и убежишь? Это тоже один из вариантов. В конце концов, ты несёшь на плечах жизни других. Однако позволь мне предупредить тебя, что на этом расстоянии у тебя нет шансов убежать от меня. – Обратился ко мне Халгрей.
...большой разницы между скоростью Лачерты и дракона нет. Было бы неплохо использовать свои навыки, чтобы уйти от них сейчас. Поэтому я не понимал смысла его слов.
Но, возможно, это была правда.
– Понятно... Давайте спустимся на землю. (Волк)
– Нет... Мы сделаем это так. Ты же сражался против Алексио находясь на этой ящерице, не так ли? Ты тоже одержим дуэлями как фехтовальщик, и ты не зря привёл сюда меня. – Халгрей немного качает головой. – Ты рисковал своей жизнью, чтобы привести меня сюда, чтобы увести меня от твоих спутников.
–...да, это так. (Волк)
Я пробормотал, приготовляя свой меч.
– Лачерта, уходи. Мы будем сражаться. (Волк)
В ответ на мои слова Лачерта сделала широкий поворот. Она столкнулась лицом к лицу с драконом, на котором ехал Халгрей.
Халгрей оттеснил в сторону святого рыцаря, который сопровождал его, и встал впереди.
— Давай, пожиратель зла! – крича я поднимаю свой меч.
Делая вид, что замахиваюсь мечом вертикально, я повернул своё тело делая вертикальный разрез.
Но это не сработало.
Как будто он заранее знал, откуда я собираюсь напасть, Халгрей согнул свою позу в не очень быстром движении, избегая лезвия моего меча.
Незадолго до того, как дракон и Лечерта пересеклись, боль пробежала по моей спине.
— Аргх...!
Казалось, что он ударил меня своим кинжалом, когда мы столкнулись. Но рана не так сильно болит. Его удар не был быстрый и не очень сильный. Возможно, уровень Халгрея не очень высок.
Я думал, что если я столкнусь с ним снова, он обязательно убьёт меня в следующий раз. Однако сразу после этого сильная боль пробежала по мне из того места, где он оставил рану, как будто он разрезал меня изнутри. И вдруг моё сознание уходит.
Мир трясётся. Нет, это Лечерта дрожала. Из её больших черных крыльев шла кровь.
Этот человек не только порезал меня, но в то же время он разрезал крылья и спину Лачерты. Я не понимаю, как он мог сделать это с таким коротким мечом.
— Прощай, «Охотник на драконов». – Халгрей тихо пробормотал.
Его голос был единственным, что странным образом был отчетливо понятен в моём затуманенном сознании.
Внизу на земле стояли остроконечные скалы. Но туман был настолько густым, что я не мог видеть саму землю.
— Мне очень жаль, Ирушия... (Волк)
Я пробормотал это, когда моё сознание почти исчезло. Звук крика Лачерты эхом раздался вдали сознания...
Безумие (от лица Трента)
Ходячее древо, нежить и паук. Увидеть их вполне достаточно, чтобы насторожится и посчитать их за угрозу.
Алуана смотрела на нас пристальным взглядом.
Теперь я точно осознавал. Она только внешне девушка. Глаза. Это глаза хищника, смотрящего на свою добычу.
Она покачивается, делает неуверенный шаг вперёд, затем внезапно опускается и с безумной скоростью бросается к нам. Она даже быстрее Алексио, который сражался на равных с Волком.
Позади неё труп Алексио поднимается и тоже бросается бежать. Его тело иссохло и почернело, на поверхности кожи появились странные покраснения. В его глазах нет никаких признаков жизни, но его движения кажутся ещё более быстрыми, чем когда он был жив. Он в том же состоянии, в каком был дракон, на котором прилетела Алуана. Похоже, она способна укреплять и контролировать мёртвые тела. Это похоже на навык Аро [Создание нежити], но диапазон допустимых целей, вероятно, не так широк. Тот факт, что она быстро бросила мёртвого дракона, наводит на мысль о каком-то пределе. Однако… То, как она может улучшить физические способности цели и точность, с которой она может перемещать мёртвое тело, намного превосходят то, на что способно [Создание Нежити].
Она открывает свой рот с острыми нечеловеческими зубами. Её ногти удлиняются, превращаясь в длинные когти. Она точно не человек.
{А-Аро, Атранарт! Давайте уйдём от сюда!} (Трент)
Я говорю это Аро и Атранарт с помощью [Телепатии].
— Не можем. – Аро лишь покачала головой.
Атранарт не отреагировала на мои слова. Возможно, она была ошеломлена. Это было естественно. С такой скоростью мы не сможем убежать.
Сейчас не время бояться... Мы должны дать отпор и как-то победить.
Дело не в том, что нет способа выжить. Атранарт сильна в физических атаках, а Аро в магических. Если у них будет возможность атаковать в одностороннем порядке, у них будет достаточно сил, чтобы победить превосходящего по силе противника. Победа над Алуаной не должна быть невозможной.
Нужна лишь брешь в её защите... В этом я могу помочь. Это будет ужасно опасная дорога. Однако, если я испугаюсь и не буду двигаться, то вся эта тактика будет бессмысленна.
Если мы втроём не двигаемся идеально, не будет никаких шансов на победу. Если бы я не поспею за другими, это приведёт только к тому, что Аро и Атранарт будут убиты.
До сих пор они защищали только меня. Я всегда был в безопасности за их спинами. Битва в королевской столице... Я был единственным, кому, по мнению Господина, не хватало сил, и мне приходилось ждать в великой шахте Албана.
Но... Теперь всё по-другому! Я буду защищать Аро и Атранарт, даже если это будет стоить мне жизни!
Я делаю шаг перед Аро и Атранарт, которые надеялись найти способ их перехватить инициативу в битве.
— Трент...? (Аро)
{Цельтесь в тот момент, когда она сосредоточиться на меня! Это единственный способ атаковать!} (Трент)
Если единственным средством сражения Алуаны является ближний бой, то, даже если шанс только небольшой, она неизбежно откроется для атаки. Я верю, что Аро и Атранарт смогут воспользоваться этой возможностью.
— Нет, нет! Ты не можешь быть приманкой! Возвращайся! (Аро)
{Я не собираюсь жертвовать собой. Только так мы сможем вернуться живыми и посмеяться вместе.} (Трент)
Я прекращаю навык [Одухотворение Древа]. В мгновение ока моё тело набухает и возвращается к форме древа более десяти метров.
Применяя [Физический барьер] на себя... затем я применил навык [Приманка], которая облегчает привлечение внимания врагов.
Мёртвое тело Алексио, которое бежит рядом с Алуаной, поднимает меч над головой. Однако расстояние между Алуаной и нами всё еще было большим.
Когда я думаю, что он собирается делать, он разрезает воздух в мою сторону. Разрез, произведённый кончиком меча, выстрелил в мою сторону. Мишенью являлся центр моего тела.
{Это [Ударная волна], которую Волк также может использовать...!} (Трент)
Я не могу поверить, что Алуана смогла манипулировать способностями трупа так свободно!
Ударная волна Алексио поразила меня по центру. Атака легко пронзила моё тело.
Сопротивления не было. Я не выдержал и легко упал на землю. Я получил прямое попадание. Я чувствую, что моя жизнь была доведена до предела.
Аро отвергала мой план использовать меня в качестве щита, но... У меня всё ещё была некоторая вера в мою собственную выносливость. Но я был наивен. Несколько оборонительных навыков не имеют смысла против превосходящего противника.
В конце концов, я действительно беспомощен.
Моё тело не двигается так, как я хочу. Моё сознание исчезает.
Насколько глубоко эта атака погрузилась в моё тело?
Аро стоит передо мной.
— [Шторм]! (Аро)
Штормовой ветер атакует Алуану и Алексио.
Но они разделились влево и вправо, легко избегая его. При простой атаке, сколько бы вы ни стреляли, они не попадут с этой разницей в физической силе. Однако разрыв настолько велик, что его даже невозможно точно оценить.
Алуана, избежавшая шторма, внезапно ускорилась.
До сих пор она не использовала свою максимальную скорость? Тогда она была не серьёзна против нас?
Она бежит к Аро.
Аро, должно быть, думая что расстояние ещё достаточно для последующей дальней атаки протянула вперёд свои руки для атаки [Штормом].
Но Аро просчиталась, Алуана уже была перед ней, и ей больше ничего не оставалось чем просто в оцепенении смотреть. Всё же, это был действительно короткий миг. За этот крошечный промежуток времени Алуана смогла с легкостью сократить расстояние между нами.
— Извини, сестричка-нежить, мне жаль. – С жутким голосочком пропела Алуана, взмахивая своими красными длинными ногтями.
Через мгновение Аро сделала странное движение и резко отпрыгнула назад.
Я сразу понял.
Атранарт подтянула её нитью.
К-каким-то образом она была спасена...
Как раз тогда, когда казалось, что отступившая Аро вот-вот приземлится, она рухнула на землю, как марионетка, котрой отрезали нити. К тому же, в её животе красовалась огромная дыра, откуда летели комки плоти, а тело будто сложилось назад.
Моё чувство облегчения перешло в дикий ужас.
{А-Аро...?} (Трент)
Глаза Аро открываются и закрываются.
Она ничего не могла с этим поделать. Ногти Алуаны слегка задели её живот.
Цена спасения (от лица Атранарт)
Я думала, что оттащила Аро слишком рано. Я была наивна. В последний момент когти Алуаны удлинились, и она порвала Аро живот.
– Спа... сибо, Атран...
Хотя Аро еле слышно, но я всё-таки услышала благодарность. Я молча киваю в ответ. Не люблю говорить. Всякий раз, когда я хоть что-то говорю, правый господин тупо лыбится. Бесит. Но сейчас это не важно.
Благодаря [Саморегенирации] рана на животе Аро быстро затягивается.
Учитывая насколько сильно ранена Аро, она не сможет сразу вернуться в бой. Или скорее ошибкой было вообще пытаться сражаться с Алуаной.
Эти удлинённые когти... скорее всего они из крови. Или точнее они сделаны с помощью навыка, который меняет свойства крови.
– Алуана, для Алуаны кровь монстров действительно отвратительна, она не хочет её пить. Это просто ужасно! Удручает, шокирует, угнетает! Но это всё ради Святой, поэтому можно и потерпеть.
Алуана с безумными глазами бежит в нашу сторону. Сразу за ней следует Алексио.
Её манера речи и выражение лица настолько непоследовательны, что я вообще не могу понять, о чём она думает. Она действительно жуткий противник. Она, как маленький ребенок, ласково уговаривающий родителя о чём-то, но лицо с оскалом хищника, думаю более подходит её натуре.
Хм... может она вообще не думает? А-а... Наверное так и есть! Ей управляют инстинкты, как монстром. Видимо и некоторые люди так живут.
Пенёк всё ещё не оправился. Аро с тяжелой травмой. Противники – монстр почти А ранга и нежить В+.
Что я могу сделать?
Одним [Коконом-двойника] я уже использовала. Он рядом с мастером, чтобы он мог знать, что мы в опасности. Но добраться сюда быстро через чертов туман будет тяжело.
Что же мне делать? Двое из нас троих – не боеспособны. Враги – два монстра. Я уверена, что быстрее и хитрее Аро и тем более бревна, у которого, если распилить пополам, не найдётся и одного "кольца возраста". Что же мне делать-то?!
Я указываю пальцем на Аро.
— ...(Атранарт)
Аро приподнимается.
— Уходи вместе с бревном. Быстрее. Я их задержу. (Атранарт)
Аро яростно мотает головой:
— Н-нет! Ты не можешь! Это не пр...! (Аро)
— Я быстрее и сильнее вас. Теперь вы лишь мешаться будете. Позже я убегу, используя свои нити. (Атранарт)
[Атранарт] (Трент)
Тихо шепчет Трент.
— Но...! (Аро)
— Быстро! Вы мне мешаетесь! Если вы не поторопитесь, то будет поздно!
Трент молча применяет свой навык и превращается в духа. Аро, отрастив большую глиняную руку забирает Трента. Они уходят.
Отлично. Если бы они замешкались, мы бы все здесь умерли. Видимо настойчивость отлично работает.
Трент беспомощно смотрит на меня. Какой же он женоподобный парень.
— Уважаемый паук такой добрый! Ооо, тако~ой добрый! Но разделение вам не поможет~! (Алуана)
Алексио, который бежал рядом с Алуаной, отделился и погнался за Аро.
— Видишь? Видишь? Такое случается. (Алуана)
Алуана останавливается передо мной и пристально смотрит в глаза.
— Ты даже солгала им, чтобы они ушли без колебаний. (Алуана)
— ...(Атранарт)
— Странно. Ты выглядишь так странно! Видишь ли, Алуана, Алуана, единственное, что она может сказать о тебе, это то, что ты слишком легко лжешь. (Алуана)
Она действительно ужасает.
Причина, по которой я предложила Аро такую тактику, заключается в том, чтобы она могла полностью сосредоточиться на побеге.
Однажды я показала Аро, что я могу двигаться очень быстро, прицепившись своими нитями к быстрому монстру. Поэтому я сделала ставку на то, что Аро должно быть подумала, что это мой навык, используя нити, например натягивая или сжимая их. Очевидно, что у меня нет такого удобного навыка. Если бы всё было так просто, то я бы прикрепила нити в разные места ради страховки...
Хорошо, что я ей толком ничего не объяснила.
— Извини, но на этом всё и закончится. (Алуана)
Слова Алуаны заставили меня горько улыбнуться. Конечно я знала, что нежить будет отправлена вслед за Аро и Трентом.
— Нет. Умру только я. (Атранарт)
Нежить Алексио уже почти настиг Аро, замахнулся мечом и... Когда его меч почти задел Аро, он странным образом застыл, будто больше не мог размахивать своим мечом должным образом, и его меч просто упал на землю.
— Ах – рот Алуаны открылся от увиденного.
— Я не была уверена, сработает это или нет, но... Хотя это было не так эффективно, это сработало. (Атранарт)
Навык Аро [Создание нежити] позволяет контролировать мертвые тела в небольшом радиусе. Так как телом владеет Алуана, то Аро не может управлять трупом, но может остановить. Честно... Это был рисковый шаг.
Теперь у них есть шансы уйти. Возможно у навыка контроля Алуаны есть ограничение в расстоянии.
— Алуане, видимо придется преследовать и охотиться на них. (Алуана)
Ногти Алуаны удлиняются раз в 5. Скорее всего, она будет обращаться с ними как с ножами.
— Извини, но я этого не допущу. (Атранарт)
Я поднимаю руки к небу. Я использую навык [Кокон-двойник]. Я не пожалею сил. Я собираюсь использовать всю свою ману лишь бы задержать Алуану как можно дольше.
Десятки красных нитей тянутся от кончиков моих пальцев, формируя альтер эго. Всего я смогла создать четыре.
— Ты хочешь задержать, задержать... Алуану? – Алуана с сомнением наклоняет голову в бок. Как будто спрашивая, действительно ли я могу её остановить.
Я это сказала, чтобы вызвать замешательство, но причина не в том, что я могу остановить её. У Аро есть навык [Туман мертвецов]. На этом острове, полном густого тумана, ей будет крайне тяжело преследовать Аро.
Четверо двойников одновременно прыгнули в сторону Алуаны.
Алуана прыгает, а затем оббегает двух двойников.
Я не успею вовремя вернуть двух двойников, поэтому у меня ослаблена защита. Я выпускаю 5 [Разрезающих нитей] с близкого расстояния.
Её одежда рвется. Летят брызги крови. Нет. Рана не существенна. Я планировала разрезать её на куски, но это был ожидаемый результат.
Она слишком сложный для меня противник. Если мне нужно нанести более сильный урон, мне нужно более сильная атака. Нет, я это знала. Впрочем, я не думала, что атакую её без плана дальнейших действий... Это конец.
Когда Алуана была прямо передо мной, я вдруг почувствовала, что время в мире замедлилось.
Я думаю увернуться от её атаки, но моё тело медленнее мыслей.
Кажется, что это то, чего я не могу избежать. Но я совсем не чувствую страха.
Я могу только надеяться, что Аро и Трент смогут благополучно сбежать... Надеюсь правый Господин сможет победить эту зеленоволосую.
Забавно думать об этом. Кажется, что я видела в этом Древе товарища больше, чем я думала.
Тем не менее я думаю, что теперь я могу немного больше гордиться собой, но я чувствую себя виноватой перед Аро и Трентом, которые доверили мне всё остальное. Я уверена, что это будет сильно давить на них.
— Ах... так вот... что чувствовала левая госпожа...
Шею Атранарт пронзил длинный ноготь.
Приготовления некой святой (3) (Со стороны Лиликсии)
— Тебя конкретно избили, госпожа Святая! Быть в таком плачевном состоянии от одного удара. С таким хрупким человеком, как ты, действительно не сравниться!
Вельзевул, смеясь, взвалив Лиликсию на плечо, пролетает сквозь туман. Разумеется, Лиликсия заранее использовала [Высший отдых] на себе, но глубокая рана от [Пространственного когтя] Ирушии всё ещё мешает ей поднять левую руку. В таком же состоянии и её ноги, вероятно, из-за оставшейся травмы на талии. Ей нужно войти в контакт с Oулом использующим магию регенерации [Ригн].
— И всё-таки… Будь то сбор людей, получение информации о местности, разве это то, что ты не можешь получить, кроме как полагаясь на меня и мои глаза? Я, конечно, очень способный в таком, но всё же... (Вельзевул)
— Да, ты действительно способен на это. Если бы это было не так, я бы уже избавилась от тебя и завладела [Путём зверей] и нашла другого монстра, чтобы использовать его в качестве новой пешки. (Лиликсия)
— Ха! И ты говоришь это прямо мне в лицо! Эй, Оул близко – говорит Вельзевул, спускаясь.
— …и ещё, пожалуйста, скажи Алуане и Халгрею, чтобы вернулись. Алексио умер, да? (Лиликсия)
— Я только видел издалека, но да, я уверен, что он уже мёртв. Двое сбежали от Алуаны, но один должен быть не убежит от неё. Как вы и приказали. Я уверен, что она их убьёт. Что до этого отродья, она более прилежна, чем я ожидал. (Вельзевул)
Через [Глаза родни] Вельзевула Лиликсия имеет общее представление о ситуации в этой стране тумана. Бой Халгрея и Волка, смерть Алексио и захват Алуаной одного из монстров Ирушии – всё это было подтверждено.
Использовать и отказаться от козыря, которым недавно стал Элдия, было необходимо для того, чтобы получить ещё одну мощную пешку. Пешка, которая будет иметь сильный психологический эффект против Ирушии, обладающего подавляющей статистикой… Что должна сделать Лиликсия, так это превратить одного из подчиненных Ирушии в связанного ею духа через [Духовного слугу].
Чтобы привязать нового [Духовного слугу], она должна отменить получение очков опыта после смерти цели. То есть ей необходимо присутствовать при смерти монстра. Поэтому был выбран в приоритет захват живьём.
— Двое сбежали… Я хотела убить остальных, когда мы захватим одного, но, немного подумав, они могут быть полезны живыми в качестве запасных [Духовных слуг], если другой будет уничтожен. Однако затраты маны на связывание нового духа не является чем то мелким, так что это может быть не очень удобно. (Лиликсия)
— Оу-оу, наш великий вождь действительно вынашивает какие-то ужасающие идеи. Люди часто говорят, что монстры злые, не так ли? Что это за предрассудок? На моей родине, в Великой долине, не было ни одного такого коварного человека, как ты, понимаешь? Если кто-то проголодался – он ел, если кому-то захотелось спать, он грелся на солнышке. Милые они были, гады. – сказал Вельзевул, изображая изумление.
— Оула сопровождает, случаем, не..? – резко спрашивает Лиликсия.
— Э? Сопровождающие так и не изменилась с тех пор, как ты их назначила. Эй… Мы на месте, смотрите. – говорит Вельзевул, как только опускается на землю. (Вельзевул)
Перед ним, рядом с одним из его сородичей – летучих монстров, Святой рыцарь Альфисс и регенератор Оул едут вместе на одном из драконов. Увидев Лиликсию, Альфисс с облегчением вздыхает.
— Госпожа Лиликсия, эта рана!.. (Альфисс)
Альфисс зовёт Лиликсию.
— Пока я ещё жива, это не проблема. В конце концов, с нами Оул. (Лиликсия)
Оул понимая, что речь идёт о нём стискивает зубы свирепо смотря на святую.
— "Это будет стопроцентная победа!" Вот, что ты тогда сказала! Ты также сказала, что даже если мы проиграем то не понесём потери! Всё было ложью! Ты обманула меня! (Оул)
Слёзы текут из его глаз, Оул осуждает Лиликсию.
— Даже если… Даже если всё, чего я хотел – вернуться в свою деревню! Почему я должен проходить через весь этот ужас?! Почему?! Что я такого сделал?! (Оул)
Оул и Альфисс наблюдали за сражением драконьих всадников с группой Аро с безопасного расстояния. В их обязанности входило лечить всех, кто был тяжело ранен с помощью магии Оула. Однако, поскольку Оул запаниковал даже в этой роли понемногу стал неэффективен, из-за чего они вскоре отступили с поля боя, примерно в то же время, когда появилась Алуана.
— Мне показалось, что ты не была уверена, стоит ли брать его с собой, но… В конце концов, было ли ошибкой брать с собой Оула? (Альфисс)
— Что? – спрашивает Альфисс Лиликсию, которая в ответ качает головой.
— Нет, чтобы дать ему представление о ситуации, единственным вариантом было увидеть поле боя собственными глазами. У меня не было ожиданий, что он будет действовать с самого начала. Кроме того, уже есть польза от того, что я привела его сюда. Пока Оул здесь, я могу осуществлять рискованные планы, ради [Пути людей], что очень опасно. (Лиликсия)
Альфисс насильно опускает Оула на землю. Лиликсия стоит перед ним.
— Я знаю, что поступила непростительно, Оул. Однако даже в этом случае меня не волнует, как выглядят мои действия. Альфисс, если тебе покажется, что он не сделает того, что ему говорят, у тебя есть моё разрешение применить некоторую степень насилия. Поскольку это будет пустой тратой маны, пожалуйста, не позволяйте ему использовать магию регенерации на себе. (Лиликсия)
— И это… и это твой способ вести дела, Лиликсия?! (Оул)
Взревел Оул, пытаясь схватить Лиликсию. Альфисс выхватывает меч и приставляет к его шее, останавливая его на месте.
— Дьяволы! Вы все – дьяволы! Что же это за Святая такая! Какая Святая страна?! (Оул)
Естественно, Альфисс не могла ничего ответить, на все грубые слова Оула. Хотя она следует словам Лиликсии, но не считает все её действия правильными.
— Госпожа Лиликсия… он на грани безумия, ему может быть особенно трудно выполнять свою роль. (Альфисс)
Альфисс беспокойно спрашивает свою госпожу. Она действительно хочет сказать: «Нормально ли продолжать делать это?», но не могла заставить себя сказать это.
Лиликсия слегка кивает с холодным взглядом.
— Это правда, мы не можем продолжать убеждать его в середине битвы. У меня есть на примете альтернатива, хотя она может оказаться для него несколько грубой. (Лиликсия)
Перегруппировка и надежда
Эльдия побеждён… пока я нахожу облегчение в том, что бой закончился без непредвиденных проблем, я понимаю, что-то не так. Из трёх мягких игрушечных пауков исчезли двое. Атранарт прикрепила их мне на живот.
Первоначально она прикрепила их ко мне, чтобы послужить сигналом во время разведки, и поскольку причин избавляться от них не было, я оставил их как есть. Теперь, когда двое исчезли… значит, что ситуация у Атранарт вышла из-под контроля.
…только не говорите мне, что Лиликсия действительно направилась к Аро и остальным?
Я поспешно отталкиваюсь от земли и поднимаюсь в воздух, чувствуя давящую необходимость пересечься с ними. Пролетая сквозь туман, я осматриваю землю под собой.
Только Вельзевул или Лиликсия могли представлять прямую угрозу уничтожения для Аро и остальных. Я не знаю, где они сейчас, но… чтобы они не попали под атаку Вельзевула, я велел им идти к горе. Кроме того, если битва всё-таки произошла, то вокруг должны быть побеждённые святые рыцари. Они послужат мне ориентиром. Мне не потребуется слишком много времени, чтобы найти их.
Внезапно до моих ушей доносятся звуки битвы. Я слышу грохот, звуки рассекаемого воздуха и как сражающиеся бьют друг друга. С огромной поспешностью я лечу к источнику звуков.
Когда я подхожу, оказывается, что битва уже закончилась. Аро стояла упёршись одним коленом в землю и тяжело дышала. По всему её телу было множество резаных ран. Рядом с ней Трент находился в виде духа дерева.
Перед ними на земле лежат тела трёх мужчин, похожих на Святых рыцарей.
{Аро, Трент, вы в порядке!}
Я окликаю их обоих. Аро смотрит на меня, и её лицо светлеет. Однако выражение её лица сразу же омрачается.
—Рюджин-сама!.. Здорово, что нам удалось пересечься! Но Атранарт не.… Хотя она сказала, что последние за нами...
Трент качает головой и смотрит вниз.
{Аро… Aтранарт не придёт…}
—Трент?.. Что ты имеешь в виду под…
{…я это заметил. Это необычно для неё – бросаться в нас оскорблениями, будучи загнанной в угол. Поэтому… Я решил, что она лжёт}.
Мгновенно выражение лица Аро ухудшается, и слезы медленно собираются в её глазах. Я точно не знаю подробностей, но примерно догадываюсь. Атранарт, она… вероятно, убедила Аро бежать и взяла на себя ответственность сдерживать сильного врага в одиночку.
—П-почему, Трент… Хотя ты и заметил это, но промолчал?.. Даже несмотря на то, что ты без ума от неё!
Трент опустил голову и снова покорно покачал головой.
{Я не мог этого сказать… Увидеть её решимость, а потом бросить её… Я был совершенно не в состоянии это сделать… Мне ужасно жаль, Аро…}
Услышав это, даже Аро не могла заставить себя расспрашивать Трента дальше и в конце концов молча опускает голову.
Что касается меня, то я вообще ничего не понимаю. Интересно, кого она остановила? Кроме того… тревожно, что нет никаких признаков Волка, дедушки Магиатита и чёрной ящерицы.
{В любом случае, пожалуйста, успокойтесь! Где она?}
Они поднимают головы.
{Атранарт ещё жива!}
Услышав мои слова, выражение их лиц меняется.
— Это… что… действительно правда?
{В такой ситуации, если бы у неё не было возможности сбежать…}
Аро и Трент недоверчиво смотрят друг на друга. Я поворачиваюсь всем телом и показываю им свой живот.
—А… кокон-клон!..
Аро бессознательно повышает голос.
На моём животе ещё остался последний клон. Это лучшее доказательство того, что она всё ещё жива.
Клоны из паутины – это не просто клоны, сделанные из обычных нитей. Они сделаны с помощью навыка [Кокон клона] и являются, так сказать, двойниками её тела. Они непрерывно вытягивают из неё небольшое количество маны, чтобы поддерживать свою внешность и силу, продолжая держаться за меня. Тот факт, что последний клон всё ещё существует, означает, что она все ещё жива.
{Я послушаю вас в полёте! Скорее!}
Я наклоняюсь и призываю этих двоих сесть.
— П-поняла!
Аро поднимает Трента в форме духа и быстро запрыгивает мне на спину. Я поворачиваюсь лицом в указанном ею направлении и бросаюсь вперёд.
В движении я проверяю их состояние… их показатели HP достаточно низки, чтобы угрожать им. Не останавливаясь, я использую [Поддельную жизнь] на Аро и [Высший отдых] на Тренте, чтобы их раны зажили.
—Спасибо, Рюджин-сама…
{У вас также осталось совсем немного МР. Возьмите немного у меня.}
У Аро есть [Поглощение маны], и Трент может поглощать МР от меня, распространяя свои корни.
Пока они вытягивают из меня ману, я узнал почти всё, что произошло с тех пор, как я покинул Аро с остальными. Бой с драконьими всадниками, Волк и его отряд разделились из-за таинственного мечника по прозвищу [Пожиратель зла] и внезапного нападения чудовищной девушки с зелёными волосами, которая может управлять трупами, Алуаны…
Из того, что я услышал, статистика Алуаны приближается даже к Лиликсие. Честно говоря, невероятный враг. Я также беспокоюсь о битве Волка, чёрной ящерицы и дедушки Магиатита против этого [Пожирателя зла], но… Прямо сейчас спасение Атранарт от Алуаны должно быть моим главным приоритетом.
На бегу я время от времени поглядываю на клона Атранарт. На самом деле я не думал, что клон, который выглядит так необычно, будет играть такую важную роль. Как неожиданно. В тот момент, когда он распадётся, время истечёт…
Я крепко зажмурился. Не смей умирать… Атранарт!
Озорной демон
В поисках Алуаны, я просматриваю всё вокруг с помощью [Ощущения присутствия]. Однако я не могу уловить её присутствия.
{Я уверен, что мы были где-то здесь… Хотя я не знаю, в какую сторону они пошли потом…} (Трент)
Трент взывает ко мне с помощью [Телепатии] на моей спине. Было бы хорошо, если бы они всё ещё были рядом… Но если они ушли далеко, у меня не будет другого выбора, кроме как проверить всю местность. Нет, нет смысла беспокоиться о гипотетических предположениях. Если не найду никаких следов, то я сначала проверю близлежащую местность.
…по словам Аро, ни один из них не смог нанести ни одного удара по Алуане. Кто-то настолько сильный должен быть эквивалентен высокоуровневому рангу А.
Но если это так, ей не составило труда бы победить Атранарт. Неужели она использовала какой-то хитрый план, чтобы сбежать?.. Меня расстраивает то, как мало я знаю о ситуации.
Может, попробовать поискать с воздуха? Туман затрудняет поиски, но я чувствую, что таким образом смогу покрыть больше местности.
Нет, это повысит риск того, что Лиликсия найдёт меня. Лучше не быть оптимистом и надеяться, что я быстро справлюсь с ней. Не то чтобы она раскрыла бы себя, если бы не была уверена в своей победе. В первом бою она тоже знатно лишила меня МР, а потом сбежала как раз тогда, когда стало опасно. Возможно, я мог бы победить её, но в этой ситуации сражение сейчас представляет опасность для Атранарт.
В разгар моего разочарования… Я замечаю далёкое, жуткое присутствие. Моё [Ощущение присутствия] работает.
Это действительно Алуана? Присутствие, конечно, человеческого размера, но оно кажется очень странным. Между всеми могущественными людьми, которых я встречал – Героем Ирушией, Волком и Лиликсией – присутствие кажется заметно другим.
{Эй, Аро… Алуана действительно человек? Она ведь не чудовище, верно?} (Ирушия)
—Э-эм… (Аро)
Аро медлит с ответом. В то же время подозрительное присутствие движется. Во всяком случае, я не могу позволить ей уйти. Я набираю скорость, чтобы догнать это присутствие.
Я отталкиваюсь от земли, чтобы взлететь, осматривая всё спереди в поисках источника присутствия. Выйдя в поле зрения, я вижу зеленоволосую маленькую девочку верхом на гигантском четырехглазом волке. В волосах у неё заметные розовые украшения. Её черты полностью совпадают с описанием Аро.
Хотя это совершенно не связано с её боевыми способностями… Тот факт, что она смогла приручить Фенрира в пять раз больше себя, является доказательством её высокого уровня. Живот Фенрира был разрезан, и он истекал кровью. Неужели Алуана сделала это?.. Все четыре глаза фенрира смотрят в разные стороны, и он ведёт себя странно.
Алуана оглядывается на меня. Наши глаза встречаются. Как будто она ребёнок, который только что разыграл шутку, она высовывает язык и что-то говорит. Я не слышу, что она сказала, но… Интересно, могло ли это быть 'А-а, меня нашли'?
Я осматриваю окрестности. Я не вижу Атранарт… Удалось ли ей сбежать? Должен ли я сначала попытаться найти её? Нет, я не могу рисковать тем, что Алуана уйдёт, так как она – моя лучшая подсказка. Я одолею её и допрошу. Для этого я сначала проверю её состояние.
———————————————
[Алуана]
Раса: Эльф
Состояние: Голод (большой), Берсерк (незначительный)
УР: 90/90 (МАКС)
HP: 666/666
МР: 751/751
Сила: 991
Защита: 375
Магическая сила: 571
Ловкость: 821
Характерные навыки:
[Вампирская кровь: УР–] [Импульс голода: УР–] [Демонический глаз считывания: УР6] [Язык Гуриши: УР3] [Ощущение присутствия: УР6]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: УР4] [Магическое сопротивление: УР5] [Сопротивление яду: УР6] [Сопротивление голоду: УР MAX] [Сопротивление одиночеству: УР MAX] [Сопротивление безумию: УР9] [Сопротивление мгновенной смерти: УР4] [Сопротивление проклятию: УР4] [Сопротивление путанице: УР3]
Обычные навыки:
[Кровавая кукла: УР7] [Вампир: УР7] [Ядовитый клык: УР5] [Ядовитый кровавый коготь: УР5] [Тёмный шар: УР3]
Титулы:
[Мутировавшая: УР–] [Атавизм: УР–] [Каннибал: УР9] [Демон великой тюрьмы: УР–] [Бедствие: УР9]
———————————————
[П.П. Атавизм (отдалённый предок) – это появление у отдельных организмов данного вида признаков, свойственных отдалённым предкам, но отсутствующих у ближайших, то есть утраченных в ходе эволюции. Также этот термин употребляется в контексте относительно уродства (то есть, отличительные черты организма, которых нет у других)]
…неудивительно, что Аро и остальные не смогли победить. Её статистика превосходит Волка, самого сильного обычного человека, которого я знаю, и даже соответствует Лиликсие. Нет, её физические характеристики намного выше, чем у Лиликсии. Существование подобного вообще возможно?
Может быть, лучше не думать о ней как о человеке. Видеть все её навыки немного страшно. [Каннибал] обычно встречается только в статусах монстров. Это титул, который когда-то действительно доказывал, насколько мрачен мир монстров, и всё же она владеет им почти на максимальном уровне. [Каннибал], [Демон великой тюрьмы], [Бедствие]… Ясно, что она враг человечества.
Я проверю навыки, с которыми не знаком.
[Характерный навык [Импульс голода]]
[При получении состояния [Голод] также применяется состояние [Берсерк], повышающей физические способности.]
…похоже, это и есть причина странного состояния. В обмен на затуманивание рассудка и однотипность движений, [Берсерк] позволяет совершать быстрые и мощные движения. Возможно, она намеренно заставляет себя голодать, чтобы стать более могущественной. Я нечасто встречал [Берсерков] раньше, но из того, что я видел, можно ожидать, что у неё будут примерно на двадцать процентов усиленные характеристики.
[Обычный навык [Кровавая кукла]]
[Пользователь может свободно манипулировать своей кровью.]
[Поместив кровь в тело существа, целью можно манипулировать, как марионеткой, но в зависимости от статуса цели этому эффекту можно сопротивляться.]
{Должно быть, так она манипулирует мёртвыми телами, как сказал мне Аро. Фенриром, вероятно, манипулируют таким же образом.} (Ирушия)
Сделка с демоном
Зомби-фенрир, на котором скачет Алуана, мчится прочь от меня, сбивая все деревья на своем пути. Алуана оглядывается на меня со злой улыбкой на лице.
…да уж, довольно впечатляющая скорость. Но этого все равно недостаточно, чтобы конкурировать со мной.
Я легко сокращаю дистанцию и настигаю зомби-фенрира, подрезая его перед собой. Проходя мимо, я пронзаю его грудь [Пространственным когтем]. Он падает, и Алуана спрыгивает с него, приземляясь на землю.
{Аро, Треант, держитесь крепче!}
Я расправляю крылья и кружусь в воздухе, приземляясь прямо перед Алуаной. Я указываю когтем ей на голову.
Алуана, безусловно, сильна. Для человека её сила откровенно ненормальна. Но, хоть она сильна, у неё не так много навыков, которые эффективны против меня, и она не так опасна, как Лиликсия, даже без [Духовных Слуг]. Мне удалось вырваться вперёд в борьбе с Лиликсией, Элдией и Вельзевулом одновременно. Я уверен, что смогу быстро убить Алуану в одиночку. Что ещё более важно, мне нужно, чтобы она мне кое-что рассказала.
{Ты ведь Алуана, да? Где Атранарт?}
«…»
Я направляю [Телепатию] на Алуану. Она смотрит на меня с непроницаемой улыбкой. Холодок пробегает по моему телу. Это ужасное чувство, как будто кто-то заглядывает в моё сердце.
Но вскоре я чувствую, что это ощущение вытесняется наружу. Должно быть, это был её [Демонический глаз считывания]… К счастью, благодаря нашей разнице в магической силе, не похоже, чтобы она смогла сделать что-то особо удивительное.
{Ты понимаешь, в каком положении оказалась? Если ты сейчас же не ответишь, я могу разорвать тебя на части в одно мгновение}.
Я настаиваю, чтобы она ответила. Но она сохраняет свою жуткую улыбку. Мы смотрим друг на друга ещё несколько секунд, а затем я вкладываю силу в свою переднюю лапу.
Алуана облизывает губы. Слюна свисает с её подбородка, и она не вытирает её.
«Что же делать Алуане… Несмотря на то, что дракон – монстр, а не человек, он выглядит так аппетитно. Дракон так же такой большой… Даже Алуана может есть, пока не насытится».
Значит ли это, что она действительно не понимает своего положения? Судя по её статусу, в ней есть смесь вампирской и эльфийской крови. В результате её внешность не отражает её возраста. Её уровень высок, так что она, вероятно, намного старше, чем выглядит. Однако… Её ментальный возраст, кажется, даже ниже, чем можно было бы предположить по её внешности.
То, что она сказала, действительно отвратительно, но… Вероятно, она сказала это для того, чтобы я потерял терпение. Но я не чувствую ни страха, ни ужаса, только простое раздражение.
Я активирую [Пространственный коготь], вспарывая грудь едва двигающегося зомби-фенрира и разбрызгивая темно-красную кровь и органы.
{В следующий раз, когда ты будешь валять дурака, это будешь ты. Я оторву тебе конечности и получу ответы от твоей головы и туловища}.
Выражение лица Алуаны не меняется, и она склоняет голову набок, словно предвкушая что-то.
«…эй, если Алуана послушно ответит, что сделает дракон?.. Вы отпустите Алуану на свободу?.. Или вы убьёте её, как только она ответит?
…конечно, я не собираюсь отпускать её на свободу. Она на стороне Лиликии, и она людоед. Сама по себе она не представляет угрозы, но если нападет одновременно с Лиликсией и её [Духовным слугой], то может доставить немало хлопот. Её умение [Кровавая кукла] также вызывает беспокойство.
{Это я задаю вопросы. Где находится Атранарт? Мне это понимать как то, что ты не собираешься отвечать?}
Алуана крепко зажмурилась, потом широко открыла глаза и снова улыбнулась своей странной улыбкой.
«Ладно, Алуана вам расскажет. Алуана, видите ли… она не обязана помогать госпоже Лиликсие. Думая о будущем, Алуане хотелось изо всех сил постараться, чтобы госпожа святая похвалила её, но… Если вы дадите ей свободу… быть на стороне господина Короля демонов тоже хорошо. Понимаете?
…разве она не помогает Лиликсие из чувства верности или общего дела? Нет, судя по её статусу и тому, что она говорила до сих пор, вполне естественно, что у неё не было такого мотива. Возможно, Лиликсия спасла её из ловушки или спасла от смерти.
«Если вы отпустите Алуану после убийства госпожи Святой и заберёте Алуану с этого острова, она отведёт вас к девушке-пауку, хорошо? Ничего страшного, если вы тоже используете Алуану в качестве шпиона. Если Алуана собирается выбирать сторону, тогда не будет проблемой, если дракон не победит».
{…ты серьезно?}
«Да, Алуана говорит серьёзно. В конце концов, у неё нет причин делать то, что говорит Святая. Помимо этого… госпожа Святая выглядит так аппетитно».
Лиликсия всегда казалась осторожной, но на этот раз она принесла с собой невероятную бомбу. И в статусе Алуаны, и в её словах нет ни одной приличной вещи. Я думаю, что у Лиликсии не было много вариантов, которых можно было бы использовать для борьбы со мной.

{Она всё еще жива, верно?}
Я знаю, что Атранарт всё ещё жива, благодаря [Кокону-двойнику], всё ещё прилипающему ко мне. Но, чтобы перепроверить Алуану, я спрашиваю её.
«Угу, она жива. Но ничего, если Алуана оставит девочку-паука там, где она сейчас находится? Как только всё закончится, если Алуана будет всё ещё жива, она вернёт вам девочку-паука. Ладно?»
{Я согласен с твоим предложением. Но если ты не хочешь умереть, ты должна немедленно привести меня к ней}.
«…оуу, ооу. Ладно, всё в порядке. В этот момент у Алуаны нет другого выбора, кроме как сделать это».
Плечи Алуаны опускаются, и на её лице появляется печальное выражение, но вскоре улыбка возвращается.
«Дракон, тогда, это обещание, верно? Вы заберёте Алуану? Вы клянётесь мизинчиком? Клянётесь мизинчиком?»
Алуана невинно протягивает ко мне руку.
{Поторопись. Ты собираешься тратить моё время впустую?}
Она пожимает плечами и опускает руку.
…я не собираюсь сдерживать обещание, данное Алуане. Я не могу ей доверять. Даже если это правда и она хочет быть моим союзником, она всё равно слишком большая обуза. Я также абсолютно не могу позволить ей свободно бегать по человеческим землям. Это я знаю наверняка.
Словесная битва
Алуана прыгает на мёртвого Фенрира и кусает его за шею, обнажая огромные звериные клыки, обычно спрятанные у неё во рту. Внутренности Фенрира были разбросаны из-за моего [Пространственного когтя], и всё же, когда Алуана кусает его, он снова поднимается с неестественными, дрожащими движениями. Я думаю, она, должно быть, послала в него больше своей крови, чтобы снова использовать [Кровавую Куклу].
…наверное при достаточном повреждении контроль над её [Кровавой Куклой] у трупа может быть нарушен, но это только потому, что в теле осталось слишком мало её крови для контроля. Поместив в него больше своей крови, она сможет восстановить контроль.
Однако… Судя по её статистике, даже Фенрир, усиленный [Кровавой Куклой], не должен быть таким быстрым, как она сама… Интересно, есть ли какая-то причина, по которой она изо всех сил старается прокатиться на зомби? Ей нужны дополнительные боевые силы, потому что она не знает, когда ей придётся сражаться со мной? Или она просто не может чувствовать себя спокойно, если не использует своё самое сильное оружие?
Я приказываю Алуане и зомби-фенриру идти впереди, а сам следую за ними с Аро и Трентом на спине.
{…цель Лиликсии – создание [Духовного слуги]?}
Алуана поворачивается ко мне и дважды кивает.
«Угу… точно-точно. [Кровавая кукла] Алуаны довольно крутая, но госпожа Святая сказала, что [Духовный слуга], который может двигаться сам по себе, намного лучше! Вот почему, вот почему Алуана сделала всё возможное, чтобы поймать девушку-паука!» – С явной гордостью заявляет Алуана.
Раздраженный её тоном, я сильно пинаю землю, но она, кажется, не замечает. Вероятно, она сказала это всерьёз, а не для того, чтобы попытаться взбесить меня.
…из того, что она сказала, я думаю, что труп не годится для [Духовного слуги]. Возможно, Лиликсие придётся вступить в контакт с живым монстром. Это объясняет, почему она всё ещё жива.
{…так почему же ты оставила Атранарт одну?}
«А?...»
Алуана склонила голову набок, словно в замешательстве. Похоже, мои слова не дошли до неё. Хуже собеседника не придумаешь. Я сдерживаю желание обнажить клыки. Если она здесь играет невежу, то она неплохая актриса.
{Я спрашиваю, почему ты оставила её одну и отправилась кататься на Фенрире! Твоя [Кровавая кукла] так же работает против живых существ! Почему ты не взяла еёе под контроль и не взяла с собой?!}
Плечи Алуаны трясутся, словно от страха.
«Э-э-э, понимаете, э-э-э… [Кровавая кукла] Алуаны не очень хорошо работает против более сильных, чем она. Вот почему она остановила девушку-паука и спрятала её до поры до времени».
…это правда, [Кровавой Кукле] могут противостоять живые цели, если их статистика достаточно высока.
[Обычный навык [Кровавая кукла]]
[Пользователь может свободно манипулировать своей кровью.]
[Помещая кровь в тело существа, целью можно манипулировать, как марионеткой, но в зависимости от статуса цели этому эффекту можно сопротивляться.]
Кажется, она не сказала ничего такого, что было бы очевидной ложью. По крайней мере, об этом.
{Почему ты охотилась на Фенрира и заставил его работать на себя с помощью [Кровавой куклы]? Что ты пытался сделать после того, как схватила его?}
«Видите ли, желудок Алуаны был пуст… Вот почему ей пришлось приложить все усилия, чтобы найти что-нибудь поесть!»
У меня болит голова… Мне нужна причина верить ей, но я совершенно не могу понять ход её мыслей. Возможно, было бы ошибкой пытаться понять кого-то, кто не является ни человеком, ни монстром.
«Господин Рюджин…»
Аро тихо окликает меня из-за спины. Я напрягаю слух, чтобы прислушаться.
«…этот маршрут кажется странным. Сначала всё было хорошо, но… Мы все дальше и дальше уходим от того места, где потеряли её…»
Внезапно меня охватывает чувство неловкости. Когда я смотрю на Алуану верхом на зомби-фенрире впереди меня, я понимаю кое-что странное.
Лиликсия, должно быть, хотела, чтобы Алуана быстро вернулась к ней, так как она закончила свою работу. Но если [Кровавая кукла] не сработает против Атранарт, то Алуана не сможет быстро двигаться с ней.
Думая об этом таким образом… Тогда мог ли Фенрир, поимку которого я считал бессмысленным, силой нести Атранарт? Если это так, то куда она ведёт меня сейчас?
НЕТ… Аро тоже не была в этом уверена. Идея о том, что зомби-фенрир должен был нести Атранарт – всего лишь моё собственное предположение. Кроме того, всё, что она сказала, соответствует действительности, и мне трудно представить, что она способна поддерживать такую историю.
Однако… Я должен попытаться подтвердить это так или иначе. Это не меняет того факта, что она не из тех, кому я могу доверять. Если она действительно лжёт, то я беспокоюсь о том, куда она нас ведёт.
{Алуана. Ты ведь не ошиблась? Лучше тебе не пытаться меня обмануть. Как только я решу, что не могу тебе доверять – разорву на части}.
«…»
Алуана смотрит на меня с удивлением.
{Если ты с самого начала планировала перейти на другую сторону, то должна была знать, что если сделаешь что-то с Атранарт, то только ухудшишь своё положение в моих глазах. И всё же, почему ты до такой степени слушалась Лиликсию?}
Я задал прямой и угрожающий вопрос, поэтому она не сможет сменить тему. Идти за ней дальше – риск, а я больше не могу рисковать. Если я почувствую, что её ответ кажется мне хоть немного подозрительным, я сразу же нападу.
Алуана открывает рот и смотрит на меня.
{Что не так? Отвечай на вопрос…}
«…не похоже, чтобы это можно было растянуть ещё больше».
Фенрир, на котором она едет, внезапно прыгает на меня. Я немедленно активирую [Пространственный коготь].
Но я не ожидал, что она будет двигаться в такое время, поэтому упустил саму Алуану. Я разрубаю голову зомби Фенрира, и он падает на землю.
{Господин, что происходит?}
{У неё с самого начала не было никаких намерений помогать! Она заметила, что я стал более осторожным, и воспользовалась шансом действовать первой! Она знает, что выглядит глупой, и делает так намеренно!}
Она далеко не та простушка, за которую я её принимал. Она до смешного хитра, и в тот момент, когда план показался невозможным, она сразу же сменила ход действий.
Групповая атака
Алуана отталкивается от спины зомби Фенрира в моём направлении и поднимает руки. Её когти покрываются ярко-красной кровью, становятся длиннее и острее. Должно быть, это навык [Когти с кровавым ядом].
Алуана могущественное существо, но у меня огромное преимущество в характеристиках. В битве один на один она проиграет.
В этот момент… Я почувствовал присутствие в небе. Подняв взгляд, я увидел летящего ко мне с невероятной скоростью четырёхрукого человека с крыльями мухи. Это человеческая форма Вельзевула.
Черт... в самый не подходящий момент. Даже с глазами родичей Вельзевула они не могли так просто собраться в одном месте пробираясь сквозь этот непроглядный туман.
Нет… его вела Алуана. С этим я, наконец, понял её намерения.
Первоначально предполагалось, что Алуана превратит Фенрира в зомби, а затем быстро свяжется с Лиликсией. Другими словами, она знала, где Лиликсия.
Алуана, неожиданно встретив меня одна, отложила передачу Атранарт, использовала её как приманку и намеренно сделала вид, что не может поддерживать разговор, чтобы потянуть время, а затем решила отвести меня к Лиликсие.
Это единственное объяснение которое я могу придумать.
С точки зрения Лиликсии, она отдала бы предпочтение атаке группой, вместо атак по одному и скорого уничтожения всех её сил.
Я сделал предположение, основываясь на её внешнем поведении и статусе, но я не считал её умной. Алуана очень проницательна. Меня беспокоит, что похожее на бурю чудовище с такой волей послушно следует за Лиликсией…
– Вот тебе! [Тёмный дождь]! (Вельзевул)
Позади Вельзевула появляется фиолетовый магический круг, и на нас падает дождь фиолетового света.
Я отпрыгнул назад. Алуана тоже отпрыгнула на противоположную сторону. Земля между нами была разрушена шквалом световых пуль и взметнулось облако пыли.
Я оглядываюсь вокруг. Можно было увидеть дракона, летящего вдалеке. На нём виднелась фигура сребровласой женщины. Это Лиликсия.
Рядом с Лиликсией я мог видеть ещё одного летящего дракона с Альфис и незнакомцем. Я снова посмотрел в нефритовые глаза Лиликсии.
Она должна была предшествовать быстрому очеловеченному Вельзевулу. До того как она вступит в бой, ещё есть время.
Алуана, безусловно, сильна, но она не заменит Эльдию.
Здесь будут побеждены Вельзевул и Алуана, а затем наступит очередь Лиликсии. Обеспечив безопасность Атранарт, я отправлюсь на помощь Волку.
И тогда настанет конец этой битвы.
Не знаю, сколько у тебя было шансов, но… Лиликсия, эта битва была слишком безрассудной.
— Р-Рюджин-сама, мы… — с тревогой кричит Аро у меня на спине.
{Даже не думай слезать с моей спины! Вы с ними низа, что не справитесь! Если вы не будете осторожны, вас убьют в одно мгновение!} (Ирушия)
Вельзевул пролетает у меня над головой и начинает кружиться позади меня. В то же время Алуана отталкивается от земли и прыгает передо мной.
— Кахахахахахаха! Не принимай это на свой счёт, для меня необычно делать подобное, но это приказ Святой! (Вельзевул)
Я оглянулся.
И снова позади Вельзевула появился большой магический круг. В человеческой форме он не теряет в магической силе и поэтому продолжает использовать эту дальнобойную магическую атаку.
Эта стратегия определённо по нраву Лиликсие.
{Но это не имеет значения!} (Ирушия)
Я использовал [Гравитацию] на полную мощность. Чёрный свет распространился вокруг меня.
— Ух...!
Вельзевул, находившийся в воздухе, потерял высоту. Кажется, что он отчаянно сопротивляется падению на землю.
Я думал, что смогу сразу же уронить его, но из-за того что Вельзевул находиться слишком далеко, гравитация не действует на него в полную силу. Однако, он изо всех сил пытается удержать свою высоту, от чего магический круг [Тёмного дождя] исчез.
Воздействие на Алуану, находящуюся спереди, было огромным. Она распростёрлась на земле и её движения полностью прекратились. Я замахнулся своими когтями на неё.
Эта атака… точно убьёт тебя!
Алуана посмотрела на меня своими проницательными глазами. Столкнувшись с отчаянной ситуацией, эта липовая улыбка на её лице исчезла, и её лицо стало безэмоциональным.
Она с усилием подняла своё тело и вытянула руки вперёд. Пурпурный свет собрался на кончиках её рук, раздувшись и превратившись в светящуюся сферу.
Собираешься напасть на меня в последний раз? Но подобная атака не причинит мне особого вреда.
…я собираюсь уничтожить тело Алуаны.
— [Тёмная сфера] (Алуанна)
Фиолетовый свет взорвался в руке Алуанны. Её маленькое тело было отброшено взрывом, что позволило избежать смертельного удара.
Это был неплохой способ использовать навык, но… мои когти были намного быстрее, чем взрыв [Тёмной сферы].
Мои когти впились в тело Алуаны. Её тело изогнулось, и одна из её рук упала на землю.
Алуана прокатилась по земле, оставив после себя кровавую дорожку.
Траектория отклонилась, и мне не удалось её убить… Должно быть, это смертельная рана, но, учитывая её ненормальность, я не знаю, насколько она эффективна. Я хочу добить её поскорее.
— У меня есть только одна попытка! (Вельзевул)
Вельзевул, чьё ограничение [Гравитации] исчезло, пронёсся мимо меня и полоснул меня по животу и щеке своими когтями. Тем не менее тонкая линия проходит по моей чешуе и не причиняет большого вреда.
В очеловеченном виде его сила атаки уменьшается вдвое. Кажется, пока я могу игнорировать физические атаки Вельзевула.
— Тск! Похоже, пришло время буйствовать в моей первоначальной форме… о, похоже, [Пожиратель Зла] тоже прибыл. (Вельзевул)
Проследив за взглядом Вельзевула, я увидел дракона, который летел не со стороны Лиликсии, а с противоположной. На нём стоял маленький старичок и святой рыцарь.
Они могут быть подчинёнными Лиликсии, но… действительно ли они сильны? Помимо того, что они приближаются к нам на обычном Зефире, они оба не излучают опасного давления злого магического зверя или сильного человека.
Второй Демон
Я смотрю на дракона, на котором вместе стоят маленький старичок и человек, похожий на святого рыцаря.
— Рюджин-сама! Этот человек, как я догадываюсь, сражался с Волк-саном! — Аро кричит мне в спину.
Значит, этот старичок и есть тот странный фехтовальщик, о котором упоминала Аро...?!
Неприятное чувство пронзило мою грудь. То, что он пришёл сюда, означает, что… что случилось с Волком, Чёрной Ящерицей и Дедушкой Магиатитом…?
…нет, сейчас мы должны сосредоточиться на предстоящей битве. Всё, что мне нужно сделать сейчас – это пройти через это и взорвать их всех, а затем найти Волка.
Мне надо успокоиться. Если я потерплю неудачу здесь, я не смогу вернуть Атранарт, а Аро и Трент будут убиты.
Лиликсия настороженно относится к моему [Пространственному когтю], поэтому она не пытается сократить дистанцию, но дракон, на котором едет старик, без колебаний приближается ко мне. Если он не остановится, я смогу сбить его своим [Пространственным когтем]. Было бы неудобно, если бы противников стало больше.
Если у старика будет такой же статус, как у Алуаны, будет очень сложная ситуация. Он почти наверняка является А-рангом, если он всё-таки победил Волка, Чёрную Ящерицу и Дедушку Магиатита…
Подобно Алуане с [УР: 90]… нет, может быть и выше.
Я воспользуюсь моментом и отдам приоритет их устранению...!
Я указываю когтями на дракона, на котором ехал старик.
— А у тебя, я вижу, достаточно много наглости, чтобы отвлекаться, хоть я и прямо перед тобой! Я чувствую себя несколько одиноко, когда ты смотришь на другого! (Вельзевул)
Вельзевул выступил вперёд, прыгнул мне на грудь и порезал шею своими мерзкими когтями. Я почувствовал боль и закатил глаза, но она снова быстро исчезает. Кажется, он использовал [Ядовитые когти], но на меня это не оказало особого влияния.
Атака Вельзевула в его человеческой форме не наносит слишком много урона, но… в ситуации, когда я не могу сосредоточить своё внимание только на одном противнике, тот факт, что он меня раздражает своими маленькими размерами и высокой скоростью, доставляет хлопот.
Я также должен найти лазейку в действиях Вельзевула и победить его...!
— Тск! Он даже не вздрогнул! Эй, Святая, могу я отменить свою человеческую форму? — Вельзевул говорит разочарованно.
…я был бы признателен, если бы ты это сделал, но Лиликсия не будет принимать такого решения. Если Вельзевул станет медленным и станет похож на большую муху-монстра, я смогу быстро избавиться от него с помощью [Пространственных когтей]. Если это произойдёт, Лиликсия потеряет свою основную силу и окажется в невыгодном положении.
Я игнорирую Вельзевула, кружащего вокруг меня, и сосредотачиваюсь на том что впереди. Старик и святой рыцарь, сидящие верхом на драконе, сократили дистанцию, но до меня им ещё далеко, и я могу атаковать их в одностороннем порядке.
Я поднял переднюю ногу и использовал свой [Пространственный коготь], чтобы атаковать дракона. Не знаю, как другие, но этот дракон не сможет избежать этой атаки. Тело дракона было разорвано по плечам и упало с брызгами крови.
[Вы получили 480 очков опыта.] [Благодаря титульному навыку [Ходячее яйцо: УР –] было получено дополнительно 480 очков опыта.]
Единственный, кто был побеждён, это… дракон, на котором они ехали. Окровавленный старик спрыгнул на землю со святым рыцарем на спине. Кажется, он оттолкнулся от дракона прямо перед атакой пока тот двигался.
Упав с такой высоты, он бы не смог остаться целым. Однако вокруг приземлившегося на землю старика не было ни единого облачка пыли.
В тот момент, когда он приземлился, он, казалось, на мгновение застыл в воздухе.
Это какая-то способность, управляющая гравитацией...?
Глядя на текущую ситуацию, этот старик, вероятно, является козырем Лиликсии…
-----------------------------------------------
[Эннис Халгрей]
Раса: Человек
Состояние: Нормальное
Уровень: 55/55 (МАКС.)
НР: 424/424
МР: 265/294
Атака: 321+19
Защита: 225
Магическая сила: 263
Скорость: 371
Снаряжение:
Рука: [Кинжал Небесного Сна: B]
Характерные навыки:
[Язык Гуриша: УР8] [Талант фехтовальщика: УР MAX]
Навыки сопротивления:
[Сопротивление яду: УР8] [Сопротивление порезам: УР7] [Сопротивление падению: УР4]
Нормальные навыки:
[Пронзание брони: УР MAX] [Вершина рая: УР MAX] [Демонический клинок: УР MAX] [Вспышка божественной скорости: УР MAX] [Высокий прыжок: УР MAX] [Десять тысяч ударов, низвергающих Бога: УР 3]
Титульные навыки:
[Пожиратель Больших (Убийца Гигантов): УР MAX] [Бог Меча: УР –] [Пожиратель Зла: УР –]
-----------------------------------------------
Этот старик... он не только ниже по уровню, чем святые рыцари, его уровень ниже среднего...? Действительно ли Волк и остальные были побеждены этим стариком… этим Халгреем?
Я не думаю, что он сможет победить Волка с такими характеристиками. Будучи лучше большинства, те кто имеют больший статус, имеют и подавляющее преимущество в бою. Первое, что приходит на ум, это способности, но многие из его способностей также удивительно знакомы.
…интересно, есть ли у оружия дополнительные способности? Подозрительно, что значение коррекции состояния для оружия чрезвычайно низкое, в отличие от его атаки.
[[Кинжал Небесного Сна]: ранг B] [[Сила Атаки: +19]] [Говорят, что некий дворянин заставил алхимика создать этот кинжал, чтобы победить гигантского дракона.] […конечно, он мог бы пробиться через любую крепкую чешую, но потребуются тысячи ударов, чтобы победить гигантского дракона таким маленьким оружием.] [Он также может нанести минимальный урон противникам с большой разницей в статусе.]
Это определённо необычное оружие, но это не похоже на причину. Если его история верна, я не думаю, что он полагался бы на такой кинжал… О чём думал Халгрей, принеся такой кинжал?
Однако если так, то сила Халгрея заключается в его способностях?
Если говорить о подозрительных навыках, то их немного. [Вспышка божественной скорости] должна была быть техникой меча, которую использовала Нелл, член [Голодных охотников], мгновенно увеличивавшая его скорость, когда он рубил врагов.
Есть только два нормальных навыка, которые я вижу впервые.
[Обычный навык [Вершина рая]] [Добавив вращательное движение к мечу и бросив его, вы можете свободно манипулировать им, как если бы он был частью вашего собственного тела. Один из последних навыков владения мечом.]
Похоже, это не тот случай… в таком случае следующий будет последним вариантом.
[Обычный навык [Десять тысяч ударов, низвергающих Бога]] [Меч, достигший уровня божественных умений.] [Серия ударов мечом, способных убить даже бога.]
Э-это тоже другое...?
— Хм… мальчик, прячься. Я знаю решимость святых рыцарей, но в данной ситуации она бесполезна. Ты просто умрёшь как собака.
Халгрей сказал это святому рыцарю, с которым он летел, затем взял кинжал и побежал ко мне по земле.
Но его скорость соизмерима с его характеристикой. У него должен быть такой же статус, как у святого рыцаря, которому он только что посоветовал прятаться…
Скорость ног Халгрея, не говоря уже о Вельзевуле, отстают от скорости ног Алуаны.
С таким мечом и статусом он действительно собирается меня зарезать?.. Даже моё [Обнаружение присутствия] не вызвало никаких опасений к Халгрею. Я не чувствую от него ничего тревожного, как от Лиликсии, Вельзевула или Алуаны.
Вот почему это было так жутко. Я до сих пор не могу понять, какая сила привела Халгрея сюда.
Движения Бога Меча
Халгрей, который был далеко, начал приближаться.
Моя интуиция подсказывала мне, что я не должен считать Халгрея опасным. Но из-за этого я не мог понять тот факт, что этот старик победил Волка, носит такой великолепный титул и направляется прямо ко мне.
Я не могу… позволить Халгрею приблизиться ко мне. Если призадуматься, то разница в нашей скорости никогда не позволит Халгрею атаковать, а я смогу избежать его атак… он никогда меня не достанут. Тем не менее я осторожен и сосредотачиваюсь на его уничтожении.
Я передвигаю ноги и атакую Вельзевула, чтобы остановить его. Он воинственный парень, а также главная сила Лиликсии. Это явно не позволит ему отменить свою [Человеческую форму]. Если я буду обращаться с ним правильно, он не рискнёт напасть на меня.
Как я и предполагал, Вельзевул уклонился от атаки с большим усилием. Тем временем я нацеливаюсь на Халгрея.
…я приму все возможные меры, чтобы победить его одним махом.
Я использовал [Пространственный коготь]. Этот навык, в отличие от [Лезвия ветра], игнорирует расстояние, искажая пространство, и режет по прямой.
Если расстояние будет слишком большим, точность упадёт, но даже в этом случае Халгрей не сможет этого избежать.
Мои когти рвали землю.
Но они не попали в Халгрея… Я не мог поверить своим глазам.
Моя скорость как минимум в пять раз выше, чем у Халгрея. Не думаю, что этого можно было избежать. Нет, в данный момент Халгрей не делал никаких странных движений. Может быть, я просто ошибся?
Имея дело с Вельзевулом, я выпустил второй и третий [Пространственный коготь]. Я не попал в Халгрея даже последовательными атаками. Он перепрыгнул через трещину в земле с помощью своего навыка [Большой прыжок] и подобрался прямо ко мне.
Я больше не могу верить, что это просто совпадение. Кроме того, я кое-что заметил…
Халгрей двигался так, что в него нельзя было попасть за мгновение до того, как я использовал [Пространственный коготь]. Он увернулся от этих атак слишком естественным и неторопливым движением.
Однако… так как я всё это время смотрел на статус, я знаю, насколько неразумно бросать вызов такому противнику с такой разницей в характеристике.
Я никогда раньше не видел, чтобы кто-то делал что-то подобное. Я имею в виду, что это невозможно, сколько бы я ни думал об этом. Хотя он прямо передо мной, я не могу понять, почему [Пространственные Когти] даже не касаются Халгрея.
Мне очень трудно это понять.
Я наконец понимаю, почему даже после всего этого я не чувствовал опасности, исходящей от Халгрея. Это потому, что это совершенно другой тип противника, отличающийся от всех с кем я сталкивался, без характеристик или способностей, чего не было в моем опыте.
Дополнительный эффект его оружия… тоже имел в себе что-то странное.
[[Кинжал Небесного Сна]: ранг B]
[[Сила Атаки: +19]]
[Говорят, что некий дворянин заставил алхимика создать этот кинжал, чтобы победить гигантского дракона.]
[…конечно, он мог бы пробиться через любую крепкую чешую, но потребуются тысячи ударов, чтобы победить гигантского дракона таким маленьким мечом...]
[Он также может нанести минимальный урон противникам с большой разницей в статусе.]
…он знал, что это оружие может нанести урон противникам с более высокими характеристиками. Но я так и не понял, как я буду с ним бороться.
Я думал, что он не сможет подобраться ко мне так близко, а если сможет, он ни за что не отстанет от меня в ближнем бою. Я думал, что с такими характеристиками он никак не сможет вступить со мной в ближний бой, и всё же он наверняка сможет нанести мне серию ударов.
Он может это сделать. По крайней мере, так считает Халгрей, и Лиликсия доверяет ему достаточно, чтобы взять его с собой. Он действительно думает, что может бросить мне вызов и победить меня этим мечом.
Даже если бы у него был такой же статус, как у Лиликсии, я бы не позволил ему так легко подобраться ко мне. Халгрей, который мог сделать это так легко, был, без сомнения, самым сильным человеком в мире, среди знакомых мне людей.
Козырной картой Лиликсии не были ни Вельзевул, ни Алуана.
— Уoooooooooooooooooo! (Ирушия)
Я взревел и поднял лапы в воздух.
Если он продолжит атаковать, он в конечном итоге оставит брешь в защите. Все, что мне нужно сделать, это уловить момент. Очевидно, неизбежно наступит ситуация, когда у меня не будет других вариантов.
Я обратил своё внимание на Халгрея и атаковал его серией [Пространственных когтей]. Земля вокруг него взорвалась.
Халгрей продолжает уворачиваться от них, не колеблясь идя прямо вперёд. Чем больше я смотрю на это, тем больше я не могу этого понять.
Я не знаю, как он может избегать их. Возможно, это было просто совпадение или на основе интуиции.
А если он действительно может видеть будущее?
Но на этом игра заканчивается.
Я использую свою магическую силу, чтобы увеличить досягаемость и провести атаку когтями горизонтально по прямой линии.
Линия проходит через землю, создавая большой разрез. Халгрею ничего не оставалось, как прыгнуть.
Я быстро повернулся на противоположную сторону и выпустил коготь над головой Халгрея. Многочисленные деревья были срублены молниеносно.
А затем в центре его тела появляется последняя вспышка. Это высокоскоростная атака из трёх ударов [Пространственных когтей], которая максимально увеличивает радиус действия.
Это неизбежно мощная атака, которая в полной мере использует разницу в характеристиках, способностях и масштабировании, что идёт вразрез с попыткой Халгрея сразиться со мной только техникой.
Я был вынужден использовать неожиданно большое количество магической силы, но Халгрей был противником, на которого мне пришлось бы потратить много сил. Поскольку я смог победить его здесь, я должен довольствоваться этим.
Пожав себе руку, я поискал Халгрея, но не смог его найти. Возможно, сила атаки заставила его испарится. Объявление о наборе очков опыта неприятно запаздывает.
— У тебя полно свободного времени, Ирушия! Я не упущу эту возможность! [Тёмный дождь]! (Вельзевул)
Из-за спины Вельзевула, который двигался над моей головой, снова раскинулся магический круг. На меня хлынул фиолетовый свет.
Сверху я защищаюсь крыльями, по их поверхности проходит сильный жар. Я могу игнорировать физические атаки Вельзевула в человеческом обличии, но урон, наносимый магическими атаками, действительно значителен.
Как и ожидалось, получение очков опыта происходит слишком медленно. Я заглядываю в просвет между своими крыльями и вижу Халгрея.
Он бежал из слепой зоны ко мне. Наконец он сократил дистанцию. Кроме того, он не получил травм.
Как ни посмотри это невозможно. Нет сомнений, что в него попал [Пространственный Коготь] когда я его использовал. Он не может быть целым.
Я правда не сплю...?
От всех моих атак уклонились, и хотя я должен был загнать его в угол и ударить прямо по нему, я даже не нанёс никакого урона.
Какого черта я должен делать с таким противником…? Если бы у него был навык, который позволял бы ему полностью нейтрализовать атаки, то он бы вообще не уклонялся от них. Вероятно, существуют некоторые риски, связанные с аннулированием ущерба.
И… я не думаю, что он преодолел ущерб, нанесённый его собственной способностью. Должно быть, у него за этим стоит какой-то трюк, как у того слизистого ублюдка, который смог восстановить свою MP, по-видимому, без каких-либо затрат, параллельно используя ряд способностей.
Когда я вспомнил как Халгрей приземлился на землю после того, как спрыгнул с дракона вместе с сопровождающим его рыцарем, с меня спал шок.
Вероятно, это одно и то же.
[Десять тысяч ударов, низвергающих Бога]
В конечном итоге Халгрей сократил со мной дистанцию. Вельзевул всё ещё летает вокруг меня.
Для меня это не слишком приятная ситуация, так как истинная сила Халгрея мне неизвестна.
— Рюджин-сама! Эта женщина...!
Я повернулся в ту сторону, куда смотрела Аро, и увидел, что дракон, на котором летела Лиликсия, начал сокращать со мной расстояние.
Похоже, что видя, как Халгрей сократил расстояние, Лиликсия также решила на меня напасть.
Планирует ли она с помощью Халгрея и Вельзевула поставить меня в невыгодное положение…?
...нет, это ещё не всё.
Пока моё внимание отвлекал Халгрей, дракон Альфисс забрал окровавленную Алуану утаскивая её подальше.
Я уверен, что это был приказ от Лиликсии. Поскольку она послала ей помощь, они всё ещё намерены использовать Алуану еще каким-то образом?
Я подумал о том, чтобы отдать приоритет добиванию Алуаны, но на это сейчас не было времени.
— Сейчас не время отводить взгляд, злой Дракон. – Халгрей отталкивается от земли и прыгает на меня.
Я тоже прыгаю в небо, набирая высоту. Существует предел высоты прыжка, которую он может достичь, даже с [Высоким прыжком]. Если я наберу достаточную высоту, меч Халгрея не сможет дотянуться до меня... Или так и должно было быть.
После этого фигура мечника размылась в прыжке, и скорость его снова увеличилась.
Что это было, чёрт возьми? Было ли в тумане что-нибудь, что могло стать опорой для прыжка? Или у него были какие-то навыки, которые могли бы создать что-то подходящее?
Он готовит свой меч. Он собирается меня атаковать.
...мне надо успокоиться. В скорости у меня преимущество. Навык [Пространственный коготь] не очень точен, но когда битва переходит на ближний бой, это другая история.
Я слежу за его движениями глазами, а затем замахиваюсь когтями передних лап.
Я думал, что достал его, но Халгрей оказался на кончике моих когтей.
Почему...? Независимо от того, сколько я думаю об этом, я должен иметь преимущество с точки зрения физических способностей, но как бы я ни старался, мои атаки не работают.
Действительно ли это просто вопрос точности?
Полное отсутствие повреждений от падения и прямых атак не может быть полностью объяснена просто мастерством. Я уверен, что это была не иллюзия, потому что я полностью невосприимчив к ней... Но у этого парня есть какой-то трюк в рукаве.
Я уверен, что в каком-то слепом пятне моих мыслей кроется истинная природа силы Халгрея.
Я взмахнул передней лапой, чтобы попытаться подбросить его в воздух. Незадолго до того, как я это сделал, он прыгнул, сделав опорой для своего прыжка мои когти.
Я открываю свой большой рот, пытаясь достать его своими клыками. Он отталкивается от моих клыков и прыгает на мои передние лапы. Халгрей начал бежать к моей спине.
На моей спине Аро и Трент. Я не могу позволить этим двоим сражаться против Халгрея, даже на миг.
{Аро! Пожалуйста!} (Ирушия)
— Да! [Шторм]! (Аро)
На моей спине образуется торнадо. Как и ожидалось от Аро. Она поняла моё намерение и действовала соответственно.
Единственный способ поймать Халгрея — это когда он находится в воздухе, где есть ограничение в передвижении или через дальние атаки, которых нельзя избежать. Я не думаю, что этого достаточно, чтобы обойти странное обнуление повреждений, но это единственные два варианта, которые я вижу.
Халгрей ударил меня по спине, и прыгнул в пустое небо. Я думал, что он собирается использовать [Демонический клинок], но я рад, что он вместо использование навыка прыгнул.
Прямо сейчас Халгрей в воздухе... Теперь я должен быть в состоянии ударить его.
Я поглощаю окружающий воздух и выгибаю голову назад.
Я выдыхаю огромное [Пылающее дыхание] в сторону Халгрея. Халгрей наклоняет свое тело в сторону, а затем делая странные движения он избегает моего пламя.
Я широко открываю глаза.
О-он сделал это снова. Эти искаженные движения Халгрея, как будто не знающие гравитации. Что, черт возьми, он только что сделал...?
Пока я не узнаю истинную природу этих движений, я не думаю, что смогу нанести ему серьезную рану.
Я понятия не имею, что делать, чтобы я смог ударить его. Это первый раз, когда я чувствую себя таким беспомощным.
Если я использую [Врата Ада], смогу ли я его задеть...?
Нет, хотя это дальняя атака, её активация намного медленнее, чем у [Пространственного когтя]. Я должен указать координаты, проплыть по магическому кругу и, наконец, вызвать огонь дьявола.
Я не думаю, что Халгрей спокойно подождёт активации. Тем более он может увернуться даже от [Пространственного когтя], который является моей самой быстрой атакой.
Мне нужно указать точку, и только после того как создался магический круг я смогу вызвать адский огонь. Плюс, с сочетанием высокого потребления HP и MP стоимость будет слишком высока для ожидаемого результата.
Я смотрю на Халгрея, который находится над моей головой. Он поднял меч смотря на меня. Наши глаза встретились.
— Готовься я иду, [Десять тысяч ударов, низвергающих Бога]! - Халгрей наклоняется вперед, и быстро вращаясь, падает на меня.
Я замахиваюсь передними когтями, но он легко проскальзывает между ними.
Быстро вращаясь в воздухе, Халгрей оставляет мне бесчисленные раны на плече.
Кажется, что метод атаки этого навыка заключается в том, чтобы двигаться, поворачивая своё тело и выпуская серию порезов. Это техника меча, которая специализируется только на увеличении движений.
— Гаах!
Многочисленные тонкие линии появляются на моем теле, и кровь просачивается наружу. Кажется, что эффект от его [Кинжала небесного сна] резонирует с навыком.
Я думаю, что сумма повреждения, которую я получил, больше, чем кажется на первый взгляд. Каждый удар наносит около пяти единиц урона за удар.
С [Кинжалом небесного сна], который может нанести урон даже превосходящим противникам, Халгрей собирается победить меня. Это небольшое количество урона, но если он будет продолжать в том же духе, я не смогу это игнорировать.
Я атакую его своими когтями.
Халгрей отталкивается от моего тела, убегая в слепое пятно на моей шее, снова наносит мне урон своим кинжалом, а затем снова быстро отталкивается от моего тела. Разница в размерах играет против меня. Если я останусь таким, моё здоровье действительно может серьезно уменьшиться.
Если мой размер тела не работает, должен ли я использовать [Человеческую форму]?
Его статус достаточно низок, чтобы я смог победить его едва задев. Поэтому, даже если я сокращу свою атакующую и оборонительную мощь на половину я смогу победить, если моим противником будет Халгрей.
...нет, пока есть Вельзевул и Лиликсия я не могу допустить чтобы моя статистика упала.
{Аро, Трент, держитесь!} (Ирушия)
Я использую [Гравитацию]. Чёрный свет появляется вокруг меня.
Я использую гравитацию, чтобы сбросить его с меня на землю, затем добью его, пока он обездвижен!
— ...понятно, [Гравитация]. (Халгрей)
Халгрей оттаскивается от моего плеча и двигается к моей спине. Я чувствуя как появляется острая боль, на моей спине.
— Гуоо...!
Этот старик... Он использовал гравитацию, чтобы увеличить скорость своего собственного меча!
Однако у Халгрея не должно быть другого выбора, кроме как упасть на землю. Он должен быть беззащитен, когда он упадет на землю.
Я не упущу этот шанс!
Я опускаю свою лапу на Халгрея. Но как только он коснулся земли, он как будто бы проскользнул в сторону.
Хотя он должен быть под действием гравитации, он стал быстрее, чем раньше.
Этот старик... Этого не может быть, что даже гравитация на него не работает!
Он манипулировал кинжалом тонкими и нерегулярными движениями. Мысль о том, что [Демонический клинок], который может разрезать магию и к тому же [Гравитацию], приходит через мою голову, тем не менее, невозможно, чтобы у него было достаточно MP, чтобы постоянно разрезать мою [Гравитацию].
Я не понимаю его статуса или действий, но в результате он полностью игнорирует мои навыки.
Но теперь ясно одно. Опыт сражения Халгрея полностью отличается от того что я видел раньше.
Внезапно я почувствовал, как злое присутствие увеличивается позади меня. Но на самом деле мне не нужно оборачиваться, чтобы узнать что это.
Вельзевул перешел от своей человеческой формы к своей внешности летающего монстра.
Этот парень был совершенно не в своем уме!
{Ха-ха-ха-ха! Действительно, я не могу полностью показать себя пока я не в этой форме!} (Вельзевул)
Опухшее брюхо Вельзевула разделилось, образуя огромный рот с клыками, чтобы вцепиться в мои крылья. Я почувствовал сильную боль и услышал отвратительный звук раздавливания плоти.
— Га-а!
Я замахиваюсь передней лапой в сторону Вельзевула.
Под моим ударом живот Вельзевула деформировался, и он полетел назад. Клыки на животе были сломаны и некоторые из них упали на землю. Однако клыки оторвали часть моего крыла.
...это самое худшее.
Отвлекшись на Халгрея, я попал под удар с близкого расстояния от Вельзевула в его чудовищной форме. Его сила сравнима с силой Элдии. Он смог легко пронзить мою драконью чешую и нанести огромные повреждения.
Это была одна из тех атак, которых мне нужно было больше всего опасаться.
Халгрей и Вельзевул, я всё ещё мог бы что-то сделать с ними, если бы они были одни. Но это не те противники, с которыми я могу столкнуться одновременно. Я не могу сбалансировать своё тело с моими съеденными крыльями.
Мне удалось скорректировать свою осанку и восстановиться с помощью [Саморегенерации], падая на землю.
{Ах, Господин! Магия этой злодейки!} (Треант)
Масса черного света достигла того места, где регенерировали мои крылья.
Этот навык Лиликсии [Гравидон]! Она начинает сражаться со мной!
— [Глина]! (Аро)
Аро использовала магию для создания почвы, которая покрывала часть поверхности тела моего живота.
[Гравидон] ударилась о глиняную стену. Созданная броня мгновенно сломалась, но подавила удар [Гравидона].
Урон оглушительный, но если бы это был прямой удар, он бы попал в плоть за моей чешуей.
{...спасибо, Аро, ты спасла меня.} (Ирушия)
В дополнение к шквалу атак Халгрея, прямые атаки Вельзевула и даже магия Лиликсии почти уничтожили меня.
Мне удалось избежать худшего... Но ситуация не очень хорошая.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Ирушия]
Раса: Онейрос
Состояние: Нормальное
УР: 109/150
HP: 3125/4397
MP: 2724/4534
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
...я потерял довольно много HP.
Один только меч Халгрея нанес мне около 200 единиц урона. Это всё ещё не сравнимо с мощью Вельзевула и Лиликсии, но хуже всего, то, что я вообще не могу справиться с движениями Халгрея.
Моя магическая сила также намного меньше, чем я ожидал. Я стал слишком нетерпеливым, когда использовал свой [Пространственный коготь] на Халгрее даже не задев его.
Ещё есть факт, что [Тёмный дождь] Вельзевула слишком легко атакует меня в битве один на один. Вероятно, не очень хорошая идея продолжать связывать воедино стратегию «бей и убегай», которую Лиликсия использовала со времён Элдии.
В Халгрее слишком много непонятного.
На первый взгляд каждая его атака кажется отдельным навыком, но это совсем не так. Должен быть какой-то навык, лежащий на основе всего, что он до сих пор делал.
Побег злого демона
Я изучаю обстановку вокруг себя: Вельзевул находится позади меня, Халгрей внизу на земле, а Лиликсия направляет свой посох на меня держась на расстоянии.
Было бы неплохо, если бы я мог заманить Вельзевула высоко в небо и избавиться от него первым, но... Это не сработает.
У Халгрея есть навык [Большой прыжок], и в тот момент, когда я буду увеличивать высоту, он прыгнет на меня со шквалом атак своего кинжала.
Как раз тогда, когда я думал об этом, я увидел Зефира летающего на расстоянии. На драконе сидела Альфисс, подчиненная Лиликсии, держащая окровавленную Алуану. А позади неё стоял мужчина, который, казалось, чего-то боялся. Его одежда отличается от одежды святых рыцарей, но этот человек также должен быть подчиненным Лиликсии.
Дракон Альфисс улетает всё дальше и дальше. Похоже, они считают, что было бы лучше убрать тяжело раненную Алуану с поля битвы.
Жаль, что Алуане удалось сбежать, прежде чем я нанёс ей последний удар, но... Я рад, что Алуана больше не примет участие в бою. Её статус сравним с монстром А ранга. Лучше дать ей уйти сейчас, хотя я не знаю, когда она залечит свои раны и снова присоединиться к сражению. Кроме того, к тому времени, когда она вернётся, я, вероятно, уже смогу закончить битву.
Но к удивлению Алуана внезапно поднимается на Альфисс. Как кукла открывает глаза, и когда она понимает, что у неё отсутствует рука, слизывает свою стекающую кровь с губ с улыбкой на лице. После она смотрит на меня и у неё появляется широкая улыбка на лице.
— Дракон! Алуана, Алуана собирается убить девочку-паука. Так как не похоже, что у госпожи Святой есть время, чтобы превратить её в [Духовного Слугу]. Поэтому я быстро превращу её в одну из кукол Алуаны.
Сказав это, она снова переходит в свое полумертвое состояние.
...в последнюю минуту Альфисс помогла Алуане отступить ради того, чтобы сделать марионетку из Атранарт и вывести меня из себя.
Нет, её цель состоит в том, чтобы заставить меня думать об этом и заставить меня преследовать Алуану?
С точки зрения Лиликсии, она уже поставила все свои силы на то, что должно убить меня.
Прежде чем битва затянется, и она потеряет свои силы, она, возможно, планирует использовать Атранарт в качестве приманки, чтобы снова отступить и переосмыслить свой план, улучшить свою позицию и вернуться снова. Или они могут планировать использовать человеческую форму Вельзевула, чтобы напасть на меня, пока я преследую Алуану.
Я знаю, что сначала я должен убить Лиликсию, но моя мана не бесконечна, она уже уменьшена почти вдвое. Если я продолжу действовать на руку Лиликсии, я буду просто тратить её впустую.
Однако... Я знаю, что это может быть вражеская стратегия, но даже в этом случае, пока это Атранарт, у меня нет выбора, кроме как отказаться от боя и пойти за Алуаной. Если я не буду действовать сейчас, я не смогу отследить её посреди тумана.
Прежде чем я успел принять своё решения, голос прозвучал из-за моей спины.
—...Рюджин-сама, пожалуйста, оставьте эту зеленоволосую девушку мне. — предлагает Аро.
{Э-это слишком рискованно. Разве Алуана не победила тебя раньше?} (Ирушия)
—...всё в порядке. Эта зеленоволосая девушка должна быть серьезно ранена и не сможет нормально двигаться. Я заставлю её рассказать мне, где находится Атранарт, и спасти её. (Аро)
Это может сработать...
Теперь, когда Алуана явно смертельно ранена. Трудно поверить, что она может вести полноценный бой в таких условиях. Если единственными противниками будут дракон, Альфисс и тот человек, который кажется подчиненным Лиликсии, то Аро может победить их.
Даже Аро и Трент должны быть в состоянии как-то справиться с ними.
{Но всё ещё есть много неопределенностей...!} (Ирушия)
— Даже если я останусь здесь, я ничем не могу помочь... Я хочу помочь Рюджин-сама!
...решимость Аро кажется твёрдой.
{Е-Если Аро-доно уйдёт, то, очевидно, я последую за ней! С самого начала я был рождён, чтобы защищать Аро-доно!} (Трент)
Трент также ответил [Телепатией].
Изначально, если я умру, Аро и остальные погибнут здесь...
Нынешняя ситуация, в которой я сражаюсь, защищая Аро и Трента, и факт того что Атранарт взяли в заложники, явно неблагоприятна.
Поскольку основные силы противника сосредоточены передо мной, им безопаснее находиться подальше от меня, чем здесь, на моей спине.
Если им удастся победить умирающую Алуану и спасти Атранарт, у нас будет большое преимущество в борьбе с Лиликсией. Это стратегия, на которую стоит сделать ставку.
{…не делайте ничего не разумного. Если что-то пойдет не так, сбегите и немедленно спрячьтесь. (Ирушия)
— Да! (Аро)
После ответа Аро она спрыгивает с моей спины. В руках она держит Трента в форме духа. Она свободно манипулирует магией ветра с помощью [Шторма] и плавно опускается на землю.
Я быстро снизил высоту и приземлился на землю перед Аро и Трентом.
...после этого мне нужно принять меры, чтобы Халгрей, Вельзевул и Лиликсия не нацелились на Аро.
Когда я приземляюсь на землю, Халгрей снова нападает на меня. Я до сих пор понятия не имею, как с ним бороться, но... Благодаря тому, что Аро и Трент преследуют Алуану, у меня больше свободы действий.
Мне не нужно беспокоиться о том, чтобы спешить спасти Атранарт, я могу сконцентрироваться на противнике передо мной.
Я обращаю своё внимание на амигуруми Атранарт, который прикреплен у меня на животе. Это последний из трёх амигуруми, и он оставался прикрепленным на протяжении всей битвы.
Пока он здесь, я могу быть уверен, что Атранарт всё ещё жива.
Подожди, Атранарт... Я уверен, что Аро и Трент спасут тебя.
{Я иду сверху, [Пожиратель зла]! Мне все равно, что произойдёт с твоим несчастным телом, поэтому тебе придётся сделать все возможное, чтобы не умереть от моей атаки!} (Вельзевул)
Телепатия Вельзевула прозвучала в моей голове. Халгрей не ответил на его слова, но, по-видимому, Вельзевул воспринял это как то, что он понял предупреждения.
Фиолетовый свет [Темного дождя] появился над моей головой.
Твердыня Халгрея
Я много раз отпрыгнул назад избегая [Тёмного дождя] Вельзевула. Хотя я могу не уворачиваться от атаки из-за нашей разницы в статусе, стоять под ним и принимать удар, сильно утомляет.
В этот момент Халгрей, который должен был быть на краю моего поля зрения, исчез. Возможно, он воспользовался пробелом в моём сознании и обошёл моё слепое пятно. Я собираюсь максимально использовать своё огромное тело.
{Ух!} (Ирушия)
Боль пронзила моё плечо. Но почти сразу же, как я определил его позицию, я почувствовал удар в спину.
— Что случилось?! Если ты не можешь справиться с этим, то я продолжу резать тебя, Ирушия! (Вельзевул)
Спрятавшись за светом [Тёмного дождя], огромное тело Вельзевула вернулось к своей маленькой гуманоидной форме. Он движется вслед за проделанным мною зазором и снова сокращает дистанцию.
Я смотрю на Лиликсию.
Она снова приготовила свой посох и, казалось, искала удобный случай. Для неё это продуманный ход, но действия Вельзевула слишком умны. Я не знаю, является ли это побочным эффектом [Духовного слуги] или просто [Телепатии], но, вероятно, она даёт ему подробные инструкции.
Внезапно цель посоха Лиликсии сильно отклонилась. Я не думал, что это возможно, поэтому я расширил диапазон моего [Обнаружения присутствия], который был сосредоточен только на отслеживании движений Халгрея.
На кончике посоха Лиликсии… высоко в небе Чёрная Ящерица летела с расправленными крыльями, как у летучей мыши. Волк тоже был на её спине.
Я рад, что они в безопасности, но они выглядели бледными. Они оба были в крови, и как я ни смотрел, они уже были на взводе. На самом деле, я не думаю, что они были в состоянии сражаться. Особенно Волк, он присел, сжимая свой меч, и держась за колено.
Я мог видеть, что высота Чёрной Ящерицы упала. Это не удивительно.
Насколько я вижу, Чёрная Ящерица была в ужасном состоянии, а также её навык [Полёта] не должен был быть таким высоким с самого начала. Должно быть, она зашла так далеко с большим трудом.
— Прости, что заставил тебя так много работать, Лачерта… Но это последняя просьба, брось меня к Ирушии. (Волк)
Я слышал, что Волк говорил Чёрной Ящерице.
{Но это глупо! Убирайтесь отсюда! Если они придут к вам сейчас, они убьют вас!} (Ирушия)
Я послал им [Телепатию]. В этот момент Халгрей ударил меня ногой по шее и выставил себя передо мной.
— Давай, Злой Дракон! [Десять тысяч ударов, низвергающих Бога]! (Халгрей)
Вот оно!
Вспышка горизонтального удара, которую я поспешно выпустил, ударила Халгрея. Было похоже, что я ударил его, и я уверен, что почувствовал это, но его тело исчезло, и я почувствовал острую боль от удара меча в живот.
Я просто не мог сравниться с Халгреем. Я даже использовал финт с [Миражом], но нет никаких признаков того, что он попался.
Что, чёрт возьми, делает этот парень?
— Это прекрасный момент для меня… [Священная сфера]!
Лиликсия выстрелила магической пулей святого света из посоха, который она держала. Свет летит по прямой и приближается к Чёрной Ящерице. Я не мог среагировать, потому что был сосредоточен на Халгрее и Вельзевуле.
{Ой, уворачивайтесь от этого! Если ей удастся попасть по вам, у вас не останется шансов!} (Ирушия)
Я отчаянно послал [Телепатию].
Несмотря на большое расстояние, она воспользовалась моментом, когда Чёрная Ящерица снизилась.
Такими темпами все трое умрут!
{…оставь это мне, Волк!} (Магиатит)
[Золотой волшебный стальной меч духа] Волка… дедушка Магиатит широко раскинулся и превратился в полусферическую стену, блокируя [Священную сферу] Лиликсии.
Магическая пуля святого света, заблокированная золотой стеной, потеряла очертания и была поглощена стеной.
[Золотое сердце магиатита] имеет сильное сопротивление магии благодаря навыку [Разложение магии]. Это великая сила. Однако, похоже, он не смог полностью устранить урон, так как золотая стена дедушки Магиатита тоже треснула и разбилась, упав на землю.
Я надеюсь, все будет хорошо?!
Даже если его тело будет разбросано, всё должно быть в порядке, пока ядро основного тела не повреждено.
— Пожалуйста, Лачерта! (Волк)
— Кишииииииии!
Чёрная Ящерица повернулась и ударила Волка хвостом по спине.
О-он идёт сюда?! Но это не поможет, Халгрей, Вельзевул и Лиликсия не те противники, с которыми может столкнуться Волк.
– [Измерение]! (Волк)
Волк поднимает руку в воздух. В руке у него появился странный меч чёрного цвета. Я чувствую устрашающую магическую силу.
Ч-что это за вещь?
Я изогнул своё тело, двигаясь, чтобы снизить отдачу и поймать Волка крыльями.
—…это невозможно. Я оставил тебя, потому что ты не смог бы выжить с такой раной. (Халгрей)
В направлении моего крыла прыгнул Халгрей. Очевидно, что он собирался прикончить Волка.
— О, я был беспомощен, свалился со скалы без сознания. Лачерта бегала по скале, вся в крови, искала меня и подобрала! — Волк размахивал своим двуручным мечом.
С точки зрения статистики, Волк намного превосходит Халгрея. Однако я только что вспомнил, что это не было большим преимуществом против Халгрея.
— ...в любом случае я прикончу тебя своим мечом. Следующего раза не будет. Я не могу позволить своей доброте тянуть меня вниз снова и снова. (Халгрей)
Халгрей, прыгнув к Волку, прежде чем мы это поняли, попытался вонзить кинжал ему в плечо. В этот момент Волк странным движением изогнул своё тело и слегка отклонил его. Казалось, это было просто движение, чтобы изменить расстояние между ними, но Халгрей, который должен был атаковать, удивлённо распахнул глаза.
— Как ты увидел…? Только не говори мне, что при скрещивании мечей в предыдущей битве ты раскусил силу моего владения мечом? (Халгрей)
Большой меч Волка немедленно атаковал Халгрея.
Халгрей отступил далеко назад. Его каштановые волосы развевались в воздухе, вероятно, из-за силы двуручного меча.
Волк последовал за Халгреем и начал преследующую атаку своим двуручным мечом.
Халгрей заблокировал его своим кинжалом, но был отброшен назад и упал на землю.
Чёрт, неужели он действительно сражается наравне с Халгреем…? По крайней мере, он определённо дерётся намного лучше меня. Он все ещё в его власти.
Лиликсия тоже наблюдала за боем издалека, сердито глядя на Волка и покусывая губу. Я понял это, когда увидел её лицо. Даже она не ожидала, что Волк сможет сравниться с Халгреем.
Халгрей тоже смотрел на Волка с пустым лицом. Это отличалось от того, как он проявлял сострадание к своему противнику до сих пор.
Похоже, Халгрей считал, что его секрет никогда не будет раскрыт. Но теперь, когда его тайна вскрылась, это будет не односторонняя битва, а смертельная дуэль. Кажется, что он потерял своё абсолютное преимущество, и его маржа сократилась.
Волк, должно быть, видел уловку Халгрея. Если это так, он сможет это сделать. Если он сможет разрушить твердыню Халгрея, всё, что у него останется, — это ещё более низкий статус, чем у обычного святого рыцаря.
Если он поделится со мной информацией, я смогу легко победить его, использовав разницу статусов, но в любом случае одного Волка может быть достаточно.
Волк прыгает за ним и останавливается на земле. Затем он слегка взглянул на меня, пот стекал с его лба. На его лице было явное выражение страха. Кажется, он совершил прорыв, но победить ему никак не удастся.
— Ирушия, после увиденного боя между тобой и Халгреем… я убедился, что этот человек — совершенный фехтовальщик, и в то же время победить его может только другой фехтовальщик. Оставь это мне. (Волк)
Халгрей молча поднял свой кинжал.

— Жаль… что молодой человек твоего возраста, достигший того же уровня, что и я, должен быть убит. (Халгрей)
Преследование
— Гоооооо!
Я использовал [Большой отдых], чтобы исцелить раны Волка. Синяки и царапины по всему телу исчезают невооруженным глазом.
Я верю, что ты сможешь... Волк.
Если задуматься, то Халгрей может сражаться таким образом, что сводит на нет все недостатки своего статуса, но... хотя он способен дать мне хороший бой, но так же верно, что если хотя бы один удар от Волка может достать его это может заставить Халгрея выйти из боя.
В этот момент Лиликсия, наблюдавшая за Волком издалека, внезапно улетает в противоположную от нас сторону.
Планирует ли она сбежать? Хотя для неё должно быть наихудшим сценарием то, что я убью всех её пешек.
Пока Волк помогает мне сражением с Вельзевулом, я должен исцелить Черную Ящерицу и Магиатита, которые были ранены.
Кажется, что они прячутся из опасения быть захваченными Лиликсией и Вельзевулом, но раны у них были довольно тяжёлыми. В этих условиях им было бы легко подвергнуться нападению других монстров в этом месте.
— Оставьте это мне. Иди за ней, Ирушия. Чем дольше ты будешь медлить, тем больше это даёт преимущество ей. — говорит мне Волк поднимая свой большой меч. – Мы должны закончить это здесь. Ни Лачерта, ни дедушка Магиатит не так слабы, как ты думаешь. Не смотри на них свысока. (Волк)
Его слова до боли правдивы. Я знаю, что у меня есть плохая привычка пытаться все проблемы взять на себя и в конечном итоге танцую под дудку противника. Возможно, что я уже нахожусь на ладони у Лиликсии.
...сейчас лучшая возможность атаковать Лиликсию. Она уходит от Халгрея, который является её лучшей картой.
Прямо сейчас Алуана находиться на грани смерти, и она, должно быть, собирается найти Атранарт, поэтому она не может вернуться, чтобы защитить Лиликсию.
И Эльдия, Король Драконов, один из двух [Духовных Слуг], который защищал её, уже умер... Теперь если я смогу её догнать, у меня отличный шанс убить её и покончить со всем этим.
Я также не знаю, сколько времени мне понадобится, чтобы найти спрятавшуюся Чёрную ящерицу. Я не знаю, стоит ли рисковать, давая Лиликсии больше времени.
Я повернулся в ту сторону, где упала Чёрная Ящерица и дедушка Магиатит, и слегка наклоняю голову вниз. Извините, я быстро избавлюсь от Лиликсии и скоро вернусь.
Я отталкиваюсь от земли, я расправляя крылья и преследую Лиликсию.
— Я не собираюсь отпускать тебя. Мы закончим это здесь, Ирушия! — Вельзевул преграждает мне путь.
{...я думал, что ты собираешься пойти с Лиликсией. Если вы разделены, ваши шансы на победу уменьшатся.} (Ирушия)
— Кукуку... К сожалению, ты действительно думаешь, что та женщина намеренно создаст себе невыгодную ситуацию? Позволь мне предупредить тебя, что эта женщина с чёрным и скучным сердцем, когда дело доходит до выбора средств и возможностей, является лучшей в мире. Даже без священной способности она смогла бы оставить своё имя в истории каким-то другим способом. (Вельзевул)
После легкого смеха его многочисленные глаза уставились на меня.
— Это последняя битва между тобой и мной. Давай повеселимся, хорошо? (Вельзевул)
{...извини, но я не могу позволить себе тратить время на игру с тобой. Я закончу это быстро.} (Ирушия)
— Ну попробуй, раз так уверен! (Вельзевул)
Вельзевул создает магический круг, набирая высоту и держась подальше от меня.
— [Темный дождь]! (Вельзевул)
Бесчисленные капли фиолетового света падают на меня. Однако... Сейчас ситуация совсем иная.
До тех пор, пока я могу сохранять спокойствие и не принимать участия в ближнем бою, его магическая атака не нанесёт мне особого урона.
Я использую свой навык [Зеркальная контратака], создавая барьер света над собой. Барьер поглощает множество фиолетовых капель и отправляет их обратно вверх.
Словно предугадывая мои действия, Вельзевул улетает в сторону, избегая отражённых волшебных пуль. Однако я тоже предугадал его дальнейшие действия...
Я атаковал Вельзевула [Пространственными когтями] на упреждение.
На таком расстоянии было трудно целиться в маленького и быстрого Вельзевула, но мне всё же удалось разрезать кончик его левого плеча. Его крылья мухи развеялись в воздухе.
Вельзевул падает на меня, брызгая своими зелеными телесными жидкостями.
— Я удивлён. Ты вдруг стал слишком сильным. Ах, в любом случае, позволь мне вернуться к моей первоначальной форме. (Вельзевул)
Я готовлюсь ещё раз разрезать его. Я собираюсь разорвать его на куски, когда он упадет.
Причина, по которой я не смог достойно сражаться против Вельзевула до сих пор, была во многом связана с приказами Лиликсии, а также с тем, что моё внимание сильно отвлекали Алуана и Халгрей.
Без мудрости Лиликсии, в прямом столкновении, Вельзевул не является противником, о котором я должен беспокоиться.
Я замахиваюсь своими когтями. Внезапно, он засмеялся, как будто осознал что-то.
— ...есть один приказ, который эта сука сказала мне выполнить. Она заставила меня убить всех моих мух, которых я распространял, используя [Создание семейства]. Первоначально это был приказ, который не имел никакого смысла. (Вельзевул)
В тот момент, когда я услышал его, я задался вопросом, что она имела в виду. Но вскоре я осознал его важность.
Мои когти проникли в тело Вельзевула. Во время его падения его тело рассеялось в массе света.
— Пока, Ирушия… Это ужасное поражение в этой игре, но, глядя на это в целом, это моя... Нет, это победа этой чёртовой женщины. Однако я не думаю, что мы увидимся снова. Я буду наблюдать за вами из ада, чтобы увидеть, кто из вас выживет.
Сказал Вельзевул через кривую улыбку, а затем исчезает оставляя после себя пучки света.
Она достала меня...
Возможно, казнь его родственников была сигналом того, что Лиликсия заранее планировала отозвать его деактивировав [Духовного Слугу].
Вельзевул, вероятно, был глубоко ранен, поэтому не должно быть возможности, чтобы он вернулся целым и невредимым, но вполне возможно, что он сможет восстановиться и вернуться на поле боля.
Но... Я могу закончить до того как это произойдет.
Я собираюсь пойти за Лиликсией, победить Вельзевула ещё раз, а затем покончить со всем этим.
Это всё, что мне нужно сделать.
Рождение Злого Демона (Сторона Альфис)
— Сто лет назад в Царстве Священной Земли произошло загадочное происшествие.
В доме богатой семьи были убиты глава семьи, его юная супруга и несколько слуг.
Судя по показаниям одного из выживших слуг, убийцей была молодая женщина, запертая в подвале богатой семьи. Они вырастили младенца, родившегося с необыкновенной силой, скрытой от остального мира.
Время от времени рождаются малыши с необычными способностями. Говорят, что это результат сложной комбинации родословных, способностей, рас и наследственного опыта, но никто не знает подробностей.
Однако младенцы с уникальными способностями часто в будущем становятся фехтовальщиками или волшебниками, совершая великие подвиги, которые оставляют их имена в истории. Особенно в Царстве Священной Земли, где их способности часто восхваляются как «Святое Божье благословение».
Выяснилось, что девочка тоже родилась со способностями, называемыми «Святым Божьим Благословением».
…но ценой своей необычной силы и способностей у неё была порочная натура, подпитываемая человеческой кровью.
Девушка убежала вглубь леса, убивая и поедая свирепых монстров, обитавших в его недрах, посещая и уничтожая соседние деревни, убивая торговцев, пытавшихся пересечь лес, и даже возвращая к жизни первоклассных авантюристов, пришедших её уничтожить...
Даже когда Беланже, капитан Святых Рыцарей того времени, наконец схватил её, почти половина рыцарей, принадлежавших к Ордену Святых Рыцарей, была съедена, и её всё ещё боятся.
* * *
Альфис, покинувшая поле битвы после того, как забрала тяжелораненую Алуану, летела по небу на драконе, чтобы найти захваченную Атранарт.
Управление Атранарт с помощью [Духовного слуги] Лиликсии или [Кровавой куклы] Алуаны и использование её в качестве оружия против Ирушии должно дать огромное преимущество, ведь он слаб в ближнем бою. (специализируется на магии)
— Оул, скорее вылечи Алуану. (Альфис)
Альфис приказывает Оулу, регенератору, сопровождать её на драконе.
Оул сжался и остался твёрдо стоять на месте.
— Мне это не нравится… — бормочет Оул себе под нос, и кажется, что он хочет спрятаться.
— Пожалуйста, не говори так эгоистично в этот важный момент. Ты был привезён сюда для этой цели. — В словах Альфис были нетерпение и раздражение.
Алуана имеет статус, позволяющий нанести решающий удар по Ирушии, обладает отличными навыками и может использовать Атранарт, чтобы психологически воздействовать на Ирушию, что делает её отличной пешкой.
Как только она подумала, что ей удалось вернуть её, рискуя своей жизнью перед тем, как потерять её, единственный человек, которому она могла доверять, Оул, отказался лечить Алуану.
Оул положил голову на руки и отказался слушать. Кроме того, Алуана, которая является центром этого спора, смеялась, как будто она наслаждалась кризисной ситуацией хоть и была её причиной.
—…послушай, Оул. Подчинённые Злого Дракона-нежить преследуют нас сзади. Мы быстрее, но они уже знают, в каком направлении мы идём. Если они сделают неверный шаг, и нам удастся встряхнуть их, я смогу сначала вернуть монстра-паука. (Альфис)
Альфис отворачивается от дракона. Девушка-нежить, подчинённая Ирушии, хватается за труп мёртвого дракона и бежит за ними по земле.
Девушка-нежить, кажется, обладает такой же способностью манипулировать трупами, как и Алуана, но она, по-видимому, не могла заставить труп дракона использовать свои крылья для полёта.
Рядом с девушкой-нежитью сидит странный монстр в деревянной маске. Альфис уже знала, что это другая форма Трента, одного из подчинённых Ирушии.
— Если мы не излечим Алуану, у нас не будет способа справиться с этой нежитью. Я уверена, что и я, и Оул будут убиты. Ты знаешь, что произойдёт, если ты этого не сделаешь, верно?! — кричит Альфис, прикасаясь к ножнам своего меча.
— Если ты хочешь убить меня, убей! Всё что сейчас происходит – это уже катастрофа... мне не говорили что так будет. Кроме того, ты хочешь, чтобы я исцелил такого монстра? Было бы лучше, если бы вы просто позволили ей умереть! (Оул)
Оул больше не мог уследить за ситуацией и, казалось, был сбит с толку и не мог нормально говорить. Он был в таком состоянии, что что ни говори, ничего не срабатывало.
Однако Альфис сочувствовала словам Оула, хотя и в ограниченной степени.
Изначально она также была против освобождения злого демона Алуаны из подземной тюрьмы. Хотя у неё было несколько вариантов под рукой, она думала, что использовать Алуану слишком опасно. Она боялась, что она предаст их в самый неподходящий момент.
...если бы они только стремились извлечь выгоду из силы Алуаны и избавиться от неё в нужное время, это могло бы быть их последним шансом сделать это. Это была мысль Альфис.
Приказ Лиликсии состоял в том, чтобы унести с поля боя Алуану, заставить Оула исцелить её и вернуться к Атранарт, так что бы она выполнила план, но… чем лучше я понимаю Алуану, тем больше я задаюсь вопросом, всё ли в порядке…
Хотя я спасла Алуану, рискуя своей жизнью, меня все ещё беспокоят слова и мысли Лиликсии.
— Ну, ну, Оул. Оул, Оул, разве ты не хочешь исцелить тело Алуаны? У меня сильное кровотечение, а внутри моё тело в беспорядке, это очень больно. Ну, ну, почему? — Алуана поднимает окровавленное лицо, наклоняет голову и спрашивает Оула.
— Хииииииииии! Не смотри на Оула! Не трогай меня монстр! — Оул склонился над драконом и чуть не упал. Он издал небольшой крик.
Альфис поспешно схватила тело Оула и оттащила его от края.
— Лиликсия, вы ведь были согласны… Я много раз говорила вам, что трусливый Оул может быть бесполезен, когда он нам действительно нужен. (Альфис)
Алуана с озадаченным лицом наблюдала, как Альфис пробормотала это. Но когда Алуана моргнула, она издала нигилистический* смех.
— ...значит, Святая ожидала такой сцены, ну? (Алуана)
------------------------------------------
*Нигили́зм — философия, которая ставит под сомнение (в крайней своей форме — абсолютно отрицает) общепринятые ценности, идеалы, нормы нравственности, культуры или фундаментальные понятия, такие как объективная истина, знание, мораль, ценности или смысл жизни.
Регенерация злого демона (сторона Альфис)
— …значит, Святая ожидала такой сцены, ну? — Алуана встаёт со стоном.
— Алуана? Что ты… (Альфис)
Быстро Алуана переползла через дракона и обняла Оула сзади.
— Хии, что ты делаешь?! Прекрати, прекрати! Остановись, монстр! Прекрати, прекрати! Пожалуйста, прекрати… Я обещал своим родителям, что однажды вернусь в деревню…! (Оул)
— Бедный… ох, бедный Оул. Мне так жаль, что ты боишься. Прости, прости, прости, Оул. Прости, Оул. Алуана убьёт тебя быстро, ну? Ну? (Алуана)
Альфис, увидев ненормальное поведение Алуаны, быстро выхватила меч. Однако было слишком поздно, чтобы предотвратить вонзание клыков Алуаны в шею Оула.
– Пожалуйста, остановись! Я не хочу, я не хочу… (Оул)
Кожа и плоть были разорваны. Брызнула кровь. Жизнь ушла из глаз Оула, и он упав, перекатился через дракона.
Алуана в экстазе слизнула кровь вокруг рта, затем присела и снова начала высасывать кровь из шеи Оула. В мгновение ока верхняя часть тела дракона окрасилась кровью Оула.
-– Ты что делаешь?! — кричит Альфис, держа меч наготове.
Словно отвечая на её голос, мёртвый Оул поднялся. Белки его глаз исчезли, кожа потемнела, а по всему телу поплыли отвратительные пятна. Способность Алуаны манипулировать мёртвыми, вливая собственную кровь в тело окровавленной особи, [Кровавая кукла].
—…Ри-[Ригн] (Оул)
Оул использовал белую магию [Ригн] на Алуане.
Белый свет окружает Алуану. Её разорванное тело и отсутствующая рука были восстановлены в одно мгновение.
Навык Алуаны [Кровавая кукла] способен воспроизводить и использовать навыки мёртвых. Альфис уже знала об этом.
—Н-ни за что… — Альфис с бледным лицом опустила меч.
Когда Альфис спросила Лиликсию о том что делать, если Оул не слушает её команду, она ответила, что рука ещё останется. Это было использование [Кровавой куклы] Алуаны, чтобы превратить Оула в послушный труп.
Алуана крутит запястьем и телом, чтобы проверить своё состояние. Затем она перевела взгляд на девушку-нежить, которая преследовала их издалека. Расстояние довольно большое, но даже в тумане этих земель им как-то удалось их не потерять и догнать.
— С этим, Алуана, ну Алуана, может избавиться от той девушки, ну. Если я смогу правильно двигать своим телом, убить эту девушку будет довольно легко.
Облизнув губы языком, Алуана повернулась к Альфис, которая всё ещё держала меч.
— Почему бы тебе не убрать этот меч, которым ты указываешь на Алуану? Подруга Святой, Альфис?
— Э-э, я…
— Согласна? Если хочешь поиграть с Алуаной, я сыграю с тобой. Алуана, Алуна также хотела съесть Альфис, которая крута и близка к Святой. Алуана также много думала об этом, но наверное лучше всё-таки съесть Альфис. — Алуана открыла рот и показала клыки.
– О чем ты говоришь?! (Альфис)
Когти Алуаны превратились в ужасающие лезвия из красных кристаллов, происходящих из её тела. Девушка подняла их и разорвала спину дракона. Дракон зарычал и упал.
— Нет! — Альфис закричала и вцепилась в дракона.
Хоть она и была Святым Рыцарем, она едва не выпустила свой меч, но Алуана небрежно держала свои когти поднятыми во время падения, по сравнению с ней она была слишком беспомощна.
— Альфис, я возьму. (Алуана)
В тот момент, когда Альфис упала на дракона спиной, Алуана снова замахнулась рукой. На её лице не было той легкомысленной улыбки, которая была у неё всегда. Лицо злого демона смотрело ей прямо в глаза, словно заглядывая глубоко в сердце Альфис.

В тот момент, когда она почувствовала удар дракона о землю через её тело, Альфис приготовилась умереть. Однако коготь смерти, брошенный Алуаной, рассёк ей щеку и вонзился в плоть дракона позади.
Алуана подняла руку, разбив кристаллизованную кровь в форме когтя и превратив её в простую кровь, слизнула её с пальцев языком. Затем она вытянула пять пальцев и сложила их один за другим, как будто что-то считая.
—…Оул... был пятым человеком? Это был пятый человек по счёту? Ох, Алуана, я совсем забыла.
— О чем ты говоришь?! Монстр…! — Альфис закричала, указав при этом мечом на Алуану.
— Вот как… серьёзно, Святая, она обманула вас и ничего не сказал Альфис. Да… Алуана, я думаю, что если бы она была Святой, все было бы так же. — с восхищением говорит Алуана.
Альфис не могла понять смысла её слов. Она застыла со своим мечом. Алуана оглянулась на то, как приближались противники, и повернулась спиной к Альфис.
— Пожалуйста, иди в другое место. Альфис слаба, поэтому она будет стоять у меня на пути. Против двух таких монстров достаточно Алуаны. Ты ведь знаешь, что это так? Ты не можешь наблюдать за Алуаной одна. Если ты задержишься здесь, я убью тебя на этот раз. (Алуана)
Альфис услышала её и медленно опустила меч. Слова Алуаны были неясны, и она не могла понять модели её действий. Однако то, что она сказала сейчас, казалось серьёзным заявлением.
Альфис знает, что даже если она отнесётся к делу серьёзно, она не сможет конкурировать с ней. В таком случае, вместо того, чтобы пытаться устроить бессмысленную драку, было бы лучше уйти отсюда и передать Лиликсие сообщение о действиях, предпринятых нежитью Оулом и непонятной Алуан, которые могли решить, какие действия предпринять в будущее.
—…но идти к Святой нехорошо, нет. Альфис, вероятно, встанет у неё на пути. Ты будешь для неё большим бременем. Лучшее, что может сделать Альфис, это остаться в уголке этой земли и дрожать, пока всё не закончится. Это всё, что ты можешь сделать. (Алуан)
— Не недооценивай меня, злой демон. Если я только тяну Святую вниз, то я лучше умру. То же самое касается каждого члена Ордена Святых Рыцарей. И, главное, Святая знает это лучше, чем кто-либо другой. (Альфис)
— Конечно, Святая такой же грешник, как и Алуана. Однако я уверена, что Альфис не должна возвращаться. (Алуана)
— …я ничего не понимаю, что ты хочешь этим сделать или сказать. Ты урод… нет, монстр. — сказала Альфис и скрылась с места происшествия. Со стороны было ясно, что она направляется обратно к тому месту, где была Лиликсия.
Алуана безучастно посмотрела ей в спину, но быстро отвернулась в другую сторону.
— Они должны были сбежать. Я уверена, что Дракон не стал бы их винить. (Алуана)
За пределами поля зрения она увидела Аро и Трента, приближающихся к Алуане. Позади Алуаны мёртвый Оул медленно встал на ноги.
Стратегия против Злого Демона (Со стороны Трента)
Я использовал [Одухотворение древа], чтобы превратиться в милое маленькое существо, и двигаюсь, удерживаемый увеличенной левой рукой Аро. С моим нынешним статусом вероятно, если я буду бежать, то я смогу развить скорость такую же как и у Аро, но... Я бы слишком сильно выделялся.
Учитывая, что я могу привлечь внимание лишних врагов и быть атакованным магией издалека, я решил двигаться, став маленьким и позволив Аро нести меня.
Я также надеюсь, что туман скроет наше присутствие, особенно от людей, которых мы преследуем.
Сейчас я с Аро преследуем раненую Алуану, которая убегает на драконе, а затем мы пойдём за Атранарт и спасём её.
Хотя однажды мы были чуть ли не убиты Алуаной, нынешняя она должна быть серьёзно ранена сражением против Господина. Вот почему я с Аро преследуем её, надеясь, что у нас есть шанс на победу.
Однако... По мере того как мы сокращаем расстояние с Алуаной, становится очевидным, что наши ожидания были неверны.
— Они должны были сбежать. Я уверена, что Дракон не стал бы их отправлять. (Алуанна)
Алуанна с исцелённым телом встретила нас. Я благодарен, что она что-то не поделила с Альфис, но... Было неожиданно, что её раны исцелились.
В прошлый раз, несмотря на то, что мы были трое на одну Алуанну и Атранарт, мы ничего не могли против неё сделать...
И сейчас... Если бы мы знали об этом, мы должны были бы выбрать другой путь. Я уверен, что Господин не позволил бы нам преследовать её, если бы знал, что Алуана восстановится.
Мужчина средних лет, который кажется был нежитью, стоял рядом с Алуанной, глядя на нас запавшими глазами.
{Как такое могло произойти...? Алуанна скрыла что у неё есть [Самовосстановление], чтобы она могла поймать нас в ловушку...?} (Трент)
Аро покачал головой.
— Я думаю, что... что это, вероятно, является результатом магии этого человека. (Аро)
{Откуда вы знаете?} (Трент)
— У меня нет доказательств, но... Если подумать об этом, причина, по которой она убила своего союзника сделав его марионеткой, и почему она не могла использовать навык восстановления сразу после серьезного ранения, и причина, по которой она предала с Альфис, будет связана. Опасно делать преждевременный вывод, но... Я думаю, что это очень вероятно. (Аро)
{Хм...?} (Трент)
Я пытался связать смысл слов Аро в своей голове, но не мог их хорошо понять.
...в отличие от Аро, я не очень хорошо умею думать во время боя.
{Понятно, это имеет смысл...} (Трент)
На данный момент я решил подтвердить слова Аро. Я не могу вмешиваться в её мысли, говоря ненужные вещи. Кроме того, я понимаю атмосферу того, что она имеет в виду по этому поводу. Если она думает об этом таким образом, это, вероятно, имеет смысл.
— Да – Аро опустила брови, как будто не доверяя мне.
Х-хм, Аро не должна была иметь [Телепатию], но, похоже, она может видеть меня насквозь.
Оба конца улыбающегося рта Алуанны поднялись ещё выше, образуя полумесяц.
— Ты умная, умная, сестрица. Алуанна, Алуанна глупа, очень глупа, она совсем не знает, что думают другие люди. Вот почему, я завидую, очень завидую.
Алуанна размахивает ногтями. Красная жидкость льется с кончиков её ногтей и затвердевает, превращаясь в зловещие когти красного цвета.
— У Алуанны, у Алуанны тоже не так много времени. Поэтому я не буду играть с вами, я не могу играть. Я сразу с вами покончу. (Алуанна)
Аро перестала двигаться.
Мы знаем из предыдущего боя, что у нас нет преимущества в рукопашном бою... Если нас ударит Алуана, мы будем разорваны её когтями.
Аро, вероятно, намерена использовать свои навыки, чтобы создать выгодную ситуацию, в которой она держит дистанцию, и потом будет стремиться к контратаке, атакуя место, где она будет находиться.
Мы уже знаем, насколько быстры и опасны ногти Алуаны.
{Давай, Аро! Оставь это мне, я буду запускать дальние атаки с другой стороны!} (Трент)
— Хорошо... Трент, пожалуйста, помоги мне, оставаясь в своей нынешней форме. (Аро)
{...Н-но!} (Трент)
— Я не думаю, что Алуана использует магические атаки на дальние расстояния. Раньше она полагалась на [Ударную волну] рыцаря, чтобы держать нас на расстоянии. Я уверена, что она не хочет тратить ману против нас. Не исключено, что у того человека есть какая-то магическая атака, но... Если он целитель, он не будет пытаться тратить свою ману, используя её для атаки. (Аро)
{Я-я понял...?} (Трент)
В ответ на мои слова Аро слабо смеется.
Я-я действительно понял на этот раз! По крайней мере, большинство из этого...
{Но я не могу позволить Аро подвергнуть себя опасности! Я не смогу смотреть в лицо Господина!} (Трент)
— Есть кое-что, что я хочу попросить тебя сделать, Трент... Я не думаю, что я способна нанести достаточно урона, чтобы победить Алуану в одиночку, независимо от того, насколько сильные мои атаки... Если тот человек является целителем, то он должен быть немедленно побеждён. (Аро)
{…так что же вы планируете делать?} (Трент)
— Я создам брешь в защите Алуаны... В этот момент я хочу, чтобы Трент освободил своё [Одухотворение] и победил Алуану. У Трента есть тот навык, который он изобрёл с Рюджин-сама, верно? (Аро)
Н-навык...?
Вероятно, это относится к навыку, который Господин предложил мне повысить. Однако крайне маловероятно, что Алуана просто будет смотреть, как я подготавливаюсь к этой атаке...
{В-вы имеете в виду это?! О-однако это своего рода шутка, которую мы с Господином развили... Я не думаю, что это тот навык, которая сработает против такого противника...} (Трент)
— ...если вы ударите её, у вас будет сила, чтобы победить ослабленную Алуану. Чтобы свести на нет разницу в статусе, надо как-то застать её врасплох... Я думаю, что это идеальный навык для этого. (Аро)
К-конечно, кажется маловероятным, что она сможет увидеть, когда это произойдёт, но... Точность не очень хорошая. Кроме того, если это не сработает Аро, и я точно умрём.
Нет, я не думаю, что есть какой-то другой способ победить исцелившуюся Алуану...
{Я понимаю... Аро. Давайте преподнесём этому злобному вампиру неприятный сюрприз!} (Трент)
Вмешательство злого демона (сторона Трента)
Земля перед Аро поднялась, и появились две глиняные фигуры, похожие на неё.
Это [Земляная кукла] Аро.
Хотя [Земляная кукла] может совершать только резкие и грубые движения, она может создать куклу со способностями, близкими к собственным. Поскольку вступать в рукопашный бой с Алуаной неразумно, использовать [Земляную куклу] для безопасной атаки со средней дистанции является хорошей идеей.
{Аро... Подождите!} (Трент)
Я спрыгнул с Аро и встал рядом с двумя земляными куклами, коснулся их крыльями и направил в них свою магическую силу от чего земляные куклы сжались и стали немного меньше.
Это мой навык [Гравитация]. Это способность, которая спрессовывает цель, чтобы увеличить её плотность и улучшить статус.
…это не имеет большого значения перед могущественной Алуаной, но это должно быть лучше, чем ничего.
Как только запястья обеих кукол начали двигаться, я отпрыгнул назад и вцепился в увеличенную левую руку Аро.
Земляные куклы пошли прямо к Алуане.
— Оул, Оул, я хочу, чтобы вы держались подальше. Я не думаю, что есть о чём беспокоиться, но… против соперника, который приходит с явным шансом на победу, я хочу оставить некоторую страховку. (Алуана)
Алуана сделала большой шаг вперёд. Она оставила позади себя нежить, по-видимому, по имени Оул.
Аро движется, избегая Алуану и пытаясь приблизиться к Оулу.
Я понял, Аро заставила глиняных кукол привлечь внимание Алуаны, в то время как она сначала нацелилась на Оула, который, похоже, был целителем. Однако… Есть ли какая-то польза в том, чтобы делать что-то столь неторопливо? Думаю, у нас будет больше шансов на победу, если я рискну и изо всех сил атакую Алуану…
Нет, Аро умнее меня. Я уверен, что она что-то задумала.
— Неплохой, неплохой ход...
Алуана быстро побежала к двум куклам Аро, сокращая расстояние. Земляные куклы разделились налево и направо, пытаясь взять Алуану в клещи.
— Но вы не успели вовремя, верно?
Алуана взмахнула руками в стороны. Её длинные когти из кристаллизованной крови, разорвали тела двух кукол. Отрубленные шея, руки и верхняя часть глиняных кукол попадали на землю.
Её атака длилась всего мгновение... Несмотря на то, что они были усилены [Гравитацией], они не могли противостоять атаке Алуаны.
Алуана посмотрела на меня и Аро.
Алуана прибежит к нам в мгновение ока! Мы не так далеко.
Поскольку цель — Оул, нам пришлось приблизиться к Алуане.
{Аро! Давайте приготовимся немедленно перехватить её [Земляной куклой] или чем-то ещё! Если она приблизится, будет тот же результат, что и в прошлый раз!} (Трент)
—…Трент, доверься мне и позволь мне разрезать его. (Аро)
Аро побежала прямо к Оулу.
— Оул, подожди минутку, подожди, я сейчас буду, Алуана тебе поможет. (Алуана)
Алуана попыталась двинуться к нам, но её тело было захвачено земляными руками, протянувшимися из-за её спины. Её тело парило в воздухе.
— Э-а? Что это…? (Алуана)
Множество рук вытянулись из остатков кукол, уничтоженных Алуаной.
Похоже, что Аро заранее приготовила навык обездвиживания [Цепи сожаления] на запястьях кукол.
Следуя за рукой на земле, верхняя часть тела земляной куклы приближается к Алуане.
— …Алуана, Алуана, не беспокойте её.
Алуана легко оторвала земляную руку, державшую её, и атаковала когтями верхнюю часть тела куклы. Другая земляная рука быстро попыталась схватить Алуану, но её тоже быстро разорвали когти.
Ловушка удержала её ненадолго! Она скоро будет здесь...! Мы должны быстро победить Оула и быстро отдалиться от Алуаны.
{Я немного постараюсь и атакую!} (Трент)
Я применяю навык [Глиняная сфера]. Поднял в воздух сферу, быстро усилил её [Гравитацией] и выстрелил прямо в Оула. Глиняный шар попал ему в подбородок. Его шея сломалась, а голова откинулась.
{Я-я сделал это! Это был чистый удар…!} (Трент)
Сломанная шея Оула повернулась к нам. Его шея, которая, очевидно, должна была быть сломана, восстановилась, как ни в чем не бывало. Его ноги, направляющие его к нам, тоже ничуть не останавливались.
{Этот парень...!} (Трант)
— Бесполезно, это бесполезно. Алуана, Алуана – тот, кто его двигает. Пока Алуана рядом, как бы ты его ни ломал, Оул не умрёт, не умрёт. Лучше бы вы сбежали. Или вы хотите, чтобы я отрубила конечности, голову и измельчила их, а потом сделала из вас леденцы? (Алуана)
Алуана уже добежала до нас, освободившаяся от [Цепей сожаления].
Сокрушить Оула, у которого была роль целителя, было невозможно.
Мы не знаем, когда она приблизиться, и у нас нет времени, чтобы уничтожить Оула, избегая при этом Алуаны, основного тела.
Возможно, у Аро была стратегия атаковать Алуану с самого начала, не давая ей времени на восстановление.
Алуана не действовала, как думала Аро, и поэтому ей пришлось изменить свой план? В этом случае текущая ситуация не является хорошей.
— …хорошо, Трент. Пока что, по крайней мере, не произошло сильных отклонений от моих ожиданий. (Аро)
{Н-но... Аро, если Оула нельзя победить, то какой смысл рисковать и создавать такую ситуацию...!} (Трент)
— С этого момента это немного рискованное решение, но… если Алуана придаёт большое значение способностям Оула, я думаю, что смогу осуществить задуманное. — сказала Аро, глядя на Оула.
Я-я не могу понять, что она имеет в виду. Намерена ли Аро использовать психологическую ловушку против Алуаны?
Аро прыгает прямо на Оула.
Она же знает, что моя [Глиняная сфера] не сработала, так что же она пытается сделать?
Однако, если она вступит в ближний бой, я усилю Аро с помощью [Физического барьера]. Магическое свечение, исходившее от моего тела, окутало тело Аро.
—У-у-у... ой, эй...
Оул расфокусированным взглядом выхватил меч и попытался разрубить Аро.
Я отлетел в сторону.
Аро взмахнула увеличенной левой рукой и схватила меч Оула. Лезвие глубоко вонзилось ей в руку, но каким-то образом ей удалось остановить меч на полпути.
—У-ууу, ууу…
Движения Оула замедляются.
Похоже, что способность Аро манипулировать трупами, [Создание нежити], мешала [Кровавой кукле] Алуаны и не давала ей двигаться. Аро подходит к спине Оула и обхватывает его.
— Ооооооооооооооооооооооооо! Оооооооооооооооооооо! — Оул страдает и борется.
Судя по всему, это Аро использовала [Похищение маны].
…понятно, даже если он полубессмертен и обладает полезными магическими способностями, нет смысла, если твоя магическая сила исчерпана.
Однако… Алуана уже направилась к нам. Чем ближе подбиралась Алуана, тем сильнее становилась физическая сила Оула. Не было времени поглощать его магическую силу.
— Алуана, у тебя небольшая проблема... проблема... (Алуана)
Услышав эти слова, я наконец понял намерение Аро. С точки зрения Алуаны, мы те, кто может всё.
Она не хочет терять свою самую большую страховку, Оула, из-за такого противника, как мы.
Ведь Господин все ещё преследует нас. Если Алуана действительно хочет, чтобы эта злая женщина победила, она должна атаковать в спешке, чтобы предотвратить поглощение магической силы Оула.
Аро пришлось рискнуть и забрать Оула, который был у Алуаны в качестве страховки. Но для Алуаны это сражение было тем, в котором она хотела сражаться осторожно, и в то же время это была битва, в которой она не могла позволить себе лишних повреждений.
Таким образом, ей удалось поймать Оула и использовать его в качестве заложника против Алуаны. Пока что явно Аро выиграла.
Но битва только начинается...
Аро намеревается воспользоваться возможностью, когда Алуана останется без защиты и убьёт её.
План, который создала Аро, даёт ей возможность немедленно отступить и победить Алуану.
Следующее столкновение определит победителя. И… я должен уничтожить этого злого демона.
Один смертельный удар (от лица Трента)
Из земли перед Аро собрались две глиняные куклы, напоминающие её саму. Похоже, она планирует использовать [Глиняные куклы], чтобы манипулировать Алуаной.
Алуанна замахивается своими кровавыми когтями на приближающуюся к ней глиняную куклу.
Поскольку Оул сдерживается, похоже, что она намеревается приблизиться, проигнорировав глиняных кукол и атаковав Аро в лоб.
…Аро, должно быть, поняла из атаки предыдущих двух глиняных кукол, что они не помеха высоким характеристикам Алуаны. Я не думаю, что внезапная атака с использованием [Путы сожалений] будет успешной дважды подряд.
Продолжая сжимать и подавлять движения Оула, Аро закрывает глаза, делает глубокий вдох и оглядывается на Алуану. Выражение её лица было жёстким, она также казалась нервной.
Даже несмотря на то, что нам удалось захватить Оула и смутить Алуану, наш огромный недостаток не изменился.
Если мы позволим Алуане провести достойную атаку, мы с Аро будем вынуждены отступить...
—…можешь ли ты использовать [Неукротимого стража] на Алуане? (Аро)
{Я-я попробую.} (Трент)
[Неукротимый страж] — это магический навык, который я изучил, когда эволюционировал... Он снижает защиту цели и увеличивает её силу атаки. В этой ситуации использовать его на Алуане опасно, но… в любом случае, если мы не сможем победить её, мы будем убиты.
При таком условии, даже если сила атаки Алуаны немного увеличится, это не должно оказать существенного влияния на боевую ситуацию.
Я прицелился в брешь в тот момент, когда Алуана напала на двух глиняных кукол и выстрелил [Неукротимым стражем]. К ней полетела сфера волшебного света. Алуана посмотрела на неё, но, видимо, предпочла избавиться от глиняной куклы, вместо попыток увернуться от сферы.
Она была поражена [Неукротимы стражем].
Это должно немного увеличить урон, который может быть нанесён Алуане… Однако верно и то, что сила атаки Алуаны, которая и без того была ужасающей, была увеличена за счёт этого.
В этот момент Аро схватила меня своей увеличенной левой рукой.
{Ах, Аро... Возможно, я совершил какую-то фатальную ошибку...?} (Трент)
Я подумал, что она рассердилась, поэтому оглянулся и спросил её, но Аро смотрела на Алуану с серьёзным выражением лица.
— Трент, я уверена, что у тебя будет только один шанс… абсолютно не сомневайся. (Аро)
{Д-да...?} (Трент)
Аро подбросила меня в воздух.
{А-Аро?!} (Трент)
В тот момент, когда моё тело было подброшено в воздух, Алуана уничтожила обе глиняные куклы своими когтями.
Аро швырнула Оула на землю и быстро выставила руки вперёд.
Волшебный свет осветил руки Аро. Они обладали большей магической силой, чем обычно.
— Максимальная мощность, [Шторм]! (Аро)
Появилось торнадо, отправившее меня ещё выше.
{Э?!} (Трент)
Даже с вращающимся полем зрения мне удаётся уловить Алуану. Я не могу позволить себе потерять её из виду.
В момент, когда Аро выстрелила своей магией ветра, Алуана прыгнула прямо на неё.
Нет, не так, Аро выстрелила [Штормом] в то место, куда прыгнула Алуана…
Алуана поспешила вернуть Оула, остерегаясь комбинации [Глиняной куклы] и [Пут сожалений]. Если она не будет избавляться от глиняных кукол, ей придётся столкнуться с подобной ситуацией.
— Кьяааа! Ааааааа! Больно, больно, больно...! (Алуана)
Тело Алуаны поймано [Штормом]. Кроме того, её защита была снижена навыком [Неукротимый страж].
Риск окупился, и казалось, что урон постепенно нарастает.
Я могу сделать это…
А теперь я займусь Алуаной, которая получает урон от [Шторма]! Если мы не сможем победить её здесь, то у нас с Аро более не будет никакой надежды. Это ситуация, которую Аро подготовила со всей своей мудростью. Я собираюсь одолеть её здесь, несмотря ни на что!
Я быстро отменяю [Одухотворение древа] и возвращаюсь в свою гигантскую форму древа. Я самовоспламеняюсь с помощью [Огненной сферы], полностью поджигая себя, и использую [Статую].
Я не секунды не колебался.
С моим [Стальным метеором] я сокрушу Алуану, которая достаточно пострадала от [Шторма]!
Я должен был быть наименее важным для Алуаны, когда меня подбросило в воздух, и она не могла ожидать, что я стану огромным, стальным метеором, охваченным племенем, падающим с небес на неё.
Это конец…
— Прости, прости... Алуана, ты знаешь, что это был отчаянный план противодействия Алуане, но... Прости, я уже знала, я знала. (Алуана)
Алуана подняла лицо, будучи пойманной [Штормом], она посмотрела на меня в небе спокойными глазами и сказала это нарочито сострадательным голосом. Глаза Алуаны расширяются.
— Деревце, ты знаешь, глаза Алуаны могут видеть всё. Так что всё, что мне нужно сделать, это притвориться, что попалась на этот крючок, и увернуться в конце. (Алуанна)
У неё были глаза, способные видеть сквозь меня.
Это бесполезно… эта техника не сработает. Чтобы ударить её, единственным способом было попасть в то место, где она застряла из-за [Шторма]. Но, похоже, Алуана уже знала, что мы собираемся делать.
— Мне жаль, мне жаль, Алуана тоже, она не может позволить себе проиграть… — Когда она сказала это, выражение лица Алуаны омрачилось.
Аро шагнула внутрь торнадо [Шторма] и прыгнула на раненую Алуану. Она вонзает свою увеличенную левую руку в бурю направляя её в Алуану. Та двигалась, словно танцуя против ветра, рассекая большую руку Аро своими когтями в противоположном направлении, заставляя её отлететь.
Аро прыгнула прямо на Алуану и укусила её тонкую руку.
— Кьяааа! (Алуана)
Она открылась для неожиданной атаки Аро. Бесчисленные руки [Пут сожаления], выросшие из тела Аро, переплелись на Алуане.
Если я упаду здесь, Аро не будет в безопасности, однако, если я не упаду, она скоро будет разорвана на куски и убита Алуаной.
Я… я не знаю, что делать.
В моей голове промелькнули слова Аро.
— Трент, я уверена, что у тебя есть только один шанс… абсолютно. Абсолютно не сомневайся.
…Аро, ты, наверное, уже знала, что это произойдёт. Даже сейчас она атаковала как бесстрашный воин и ей удавалось взять под контроль Алуану. Однако она могла подумать о возможности того, что она может быть принесена в жертву.
{Прости, прости меня, Аро...!} (Трент)
Я увеличил скорость своего падения с помощью [Гравитации].
Поражение (сторона Трента)
Я упал на землю со [Стальным метеором]. Мои корни, закалённые [Статуей], вонзились в землю и возымели огромный эффект на окрестности.
{Прости, прости, Аро... Я, я...} (Трент)
[Путы сожалений] Аро, порвавшиеся под моим весом, летели в воздухе вместе с грязью и песком.
Аро и Алуана полетели в разные стороны.
Тело Аро покатилось по земле. Её руки были оторваны после [Стального Метеора], её кожа была сухой и потрескавшейся, в отличие от её обычного свежего вида.
Я думал, что Аро не сможет пошевелиться, но… она слабо поднялась.
—Тре... нт... — Аро посмотрела на меня и сказала в агонии.
{Извини, Аро... Я не смог сокрушить врага вместе с Аро...} (Трент)
Тело Алуаны задрожало, и она поднялась со странными движениями.
—Я была удивлена… действительно удивлена. Алуана, Алуана думала, что умрёт. Я не думала, что ты внезапно попробуешь утащить меня с собой. Однако... похоже, Фея не смог принять такое решение. (Алуана)
…Фея, похоже, это я.
Как сказала Алуана… Я не мог решиться убить Аро.
Приземлившись, я опустил ветку между Аро и Алуаной, разделив их. У меня не было возможности поразить Аро [Стальным метеором] напрямую.
Однако я знаю, что это был плохой поступок. Аро из последних сил держала Алуану и сдерживала её… даже если это не было прямым попаданием, она попала под атаку [Стального метеора].
Аро не в том состоянии, чтобы сражаться. Кроме того... Аро и я выставили все наши козыри Алуане.
У нас не осталось возможности сократить разрыв в наших характеристиках. И так, Аро и я будем убиты, и Атранарт тоже…
Чтобы спасти Атранарта и вернуться к Лорду... Я должен был поразить Аро и Алуану напрямую [Стальным метеором].
Я знал, что мои действия сведут на нет решимость Аро.
Однако, даже так… Я не мог этого сделать…
— Нехорошо быть… жадным, нехорошо быть жадным. Вы должны расставлять приоритеты... как Святая. Иначе вы не получите желаемого, верно? — говорит Алуана.
Она тоже не должна быть в порядке. Её рот был полон крови, а чёрное платье было окрашено в красный цвет её собственной кровью. Есть явные следы того, что её ноги сломаны, но она почему-то встала на ноги без каких-либо проблем.
—…используя [Кровавую куклу]… кажется, что она может силой двигать своим телом. — Аро закрыла глаза и посмотрела на Алуану.
…понятно, если она может манипулировать трупом с помощью её крови, неудивительно, что она может силой двигать своим телом, игнорируя повреждения.
— После этой атаки осталось ещё немного…! С моим [Штормом]…! (Аро)
Аро медленно поднимает руку, целясь в Алуану.
—Ты сильная, сильная, но мне жаль, мне жаль, сестра-нежить. Алуана, ты же знаешь, когда кто-то лжёт, он лжёт. Нет смысла угрожать Алуане. Я вижу, как ты пытаешься держать меня подальше, поэтому я не поднимаю руку на твоих друзей. Это не из-за этих глаз, но я могу понять это, не полагаясь на них. — Алуана открывает глаза, говоря это.
Её глаза, казалось, обладали способностью заглядывать в сердца других. Как ни старалась Аро, она не могла с самого начала избавиться от мыслей Алуаны.
— Однако… всё в порядке, я приму это. Я ничего не получу, если столкнусь здесь с сестрой-нежитью. Я совсем не думала, что Алуана так облажается. Так что я отступлю. (Алуана)
О-отступает...?
Я не мог понять, что она имела в виду. Алуана ранена, но не до такой степени, чтобы мы с Аро смогли её убить...
{…ну} (Трент)
Я повернулся к спине Алуаны, наконец поняв её намерения.
Нет никаких сомнений в том, что Алуана получила серьёзные травмы. Вместо того чтобы по глупости иметь дело с Аро и мной, она предпочла остаться в стороне и выздороветь с помощью магии Оула.
…нет, даже если у неё хватит сил встретиться с нами лицом к лицу, она может подумать, что покидать нас не стоит. Даже если она победит меня, Аро или Атранарт, Алуана сможет забрать с собой только одного из нас.
А для Алуаны, пока она может понизить боевой дух Господина, этого достаточно… Всё, что ей нужно сделать, это убить Атранарт, манипулировать ею с помощью [Кровавой куклы] и сказать Господину, что Аро и я были убиты.
Она действительно может убить меня и Аро, для Алуаны это не имеет значения.
Возможно, Господин в этот момент находится в финальном бою. Даже если Аро и я отправимся в решающую битву в нашем нынешнем состоянии, очевидно, что мы только помешаем Господину. Даже если мы выживем, мы не можем ринуться к Господину.
Как она и заявила, Алуана уже удаляется с ужасающей скоростью. Используя силу [Кровавой куклы], кажется, что она насильно поддерживает свои физические способности. Нежить Оул также побежал за Алуаной.
Я… мог только смотреть в спину Алуане, которая собиралась убить Атранарт. Итак, я разочарованно опустил свой нос.
Я… почему я такой беспомощный…
— Извини, кажется, я на пределе… (Аро)
Аро с трудом поднялась на ноги, но её ноги подкосились, и она упала на землю.
{А-Аро...!} (Трент)
— Трент, иди в одиночку… Та девушка сказала, что отпустит нас, но… Я уверена, что она использует этого Оула как средство, чтобы восстановиться, а после убийства Атранарт и использования её в качестве пешки… она и нас убьёт. Уверена, что ты будешь иметь низкий приоритет, поэтому не думаю, что она будет искать тебя слишком настойчиво… (Аро)
{Т-тогда давай убежим вместе! Я понесу Аро на спине...!} (Трент)
Аро качает головой, глядя в небо.
— Обычный вид Трента слишком сильно выделяется, так что уверена, что они найдут нас даже в этом тумане… Только с помощью [Одухотворения древа] Трент каким-то образом сможет сбежать… и ради Рюджин-сама… (Аро)
{Н-но тогда... я оставлю Аро и Атранарт и сбегу... Такое...!} (Трент)
Внезапно, в этот момент... Мне в голову пришли слова Алуаны.
— Вы должны расставлять приоритеты… как Святая. Иначе вы не получите желаемого, верно?
Потом… наконец, внутри меня появился ответ.
Я нерешителен.
Даже когда Аро поймала Алуану, я подумал, стоит ли мне нацелиться на прямое попадание с помощью [Стального метеора].
Нет… я притворялся обеспокоенным. У меня был ответ с самого начала.
После этого я извинился перед Аро, но не жалею об этом решении. Я не мог пожертвовать ею.
Даже в то время… если бы я не убил Алуану вместе с Аро, Алуана убила бы меня и Аро. Однако в результате моего неверного движения мы с Аро остались живы.
…приоритеты должны быть чётко установлены. Да, чего я действительно хотел, так это выжить со всеми вместе.
Так что… иногда нам приходится пренебрегать другими путями.
{Аро... пожалуйста, прости меня за то, что я оставил тебя в таком состоянии. Но я скоро вернусь и покажу тебе.} (Трент)
Я осторожно закрыл лицо Аро ветками и листьями, а затем повернулся к ней спиной.
—Трент…? (Аро)
{Я обязательно вернусь с Атранарт! Уверяю тебя!} (Трент)
Я побежал в том направлении, куда сбежала Алуана.
—Трент! Нет! Убегай! — Голос Аро эхом раздаётся позади меня.
Я был слишком труслив.
Когда мы бросили вызов слизи в королевской столице Албане, когда меня оставили из-за того, что сказали, что мне не хватает сил… хотя я был удивлён… я понял, что часть меня испытала облегчение.
Даже здесь я возлагал все свои надежды на Аро.
Я отчаянно говорил себе, что это потому, что Аро умнее, но… это было просто потому, что я боялся, что задержу Аро своими ненужными действиями.
Однако… я больше никогда не буду трусом.
Какой бы трудной ни была дорога, я пройду её, чтобы получить то, что я действительно хочу!
Ловушка злого демона (от лица Трента)
Я побежал по туманной земле, направляясь в том направлении, где исчезла Алуана.
Алуана — сильный враг. Также в качестве средства восстановления у неё есть нежить – белый волшебник Оул, протягивающий руку помощи. Это не тот враг, с которым можно сражаться в одиночку.
Однако остроумие и отвага Аро причинили ей боль. Магическая сила Оула также должна была значительно истощена.
Я не знаю, насколько сильно она снизилась, но… у меня нет другого выбора, кроме как надеяться, что это возможность для нас. Я понимаю, что мои шансы на победу очень малы.
Во-первых, у меня нет возможности переломить бой с превосходящим противником одним ударом.
Аро и Атранарт обладают навыками и характеристиками, позволяющие им наносить урона больше, чем необходимо для убийства с одного удара, они словно жульничают.
Однако, поскольку я опираюсь на выносливость, даже если я могу стабильно побеждать более слабого противника, я не имею шансов против более сильного противника.
Я знаю это лучше, чем кто-либо.
У меня есть [Стальной метеор], но я не могу использовать эту технику в одиночку. Мне нужно найти другие варианты победы в бою. Не знаю, есть ли у меня шансы на победу.
Хотя, если я не знаю, в вызове есть смысл. По крайней мере, нет причин останавливаться на достигнутом и оставлять Аро и Атранарт одних.
Когда я думаю об этом, легко сделать вывод, что у меня нет возможности сбежать. Если это так, у меня нет другого выбора, кроме как двигаться дальше. Неважно, насколько это сложно.
Направляясь прямо вдоль большой скалы, я оказался в месте, где тропа разветвлялась налево и направо.
Алуана… она могла пойти направо или налево. Не исключено, что она поднялась наверх. Хотя следов когтей нигде нет.
Я заметил большую расщелину в скале. Я попытался перевести взгляд в другое место, но… увидел, что край трещины светится чёрным.
Э-это... Ни за что, разве это не особая нить, которой манипулировала Атранарт?
Атранарт оставила её.
Если подумать, то это имеет смысл. Алуана сказала, что она где-то спрятала Атранарт и что она собирается снова встретиться с Лиликсией.
Если это так, то эта пещера в скале не лучшее место для заточения Атранарт!
Аро на моём месте, я уверен, сразу бы заметила, когда пришла к пещере в поисках Алуаны…
Я рад получить подсказку от Атранарт.
О-однако, хоть эта пещера и кажется приемлемого размера, но… мне она показалась маловата. Как только я смогу войти в него, я не смогу нормально двигаться и уклоняться от атак Алуаны.
Если я сделаю неверный шаг и разрушу пещеру, то могу закончить тем, что похороню Атранарт заживо. Н-но если я подожду снаружи, Алуана может попытаться убить её и превратить её в [Кровавую Куклу].
Есть вероятность, что слова, которые она сказала в то время, были ложными, что её забрали живой, чтобы она стала [Духовной слугой] Лиликсии, как изначально планировалось…
Хм, хм...
Если я подожду снаружи, Атранарт может быть убита! Я решил, что больше не буду трусом!
Я использовал [Одухотворение древа]. Моё большое тело становится всё меньше и меньше. Как обычно, я превращаюсь в птицеподобную фигуру размером с человеческого ребёнка. Теперь я могу войти внутрь, не беспокоясь о размере пещеры. Если я этого не сделаю, я не смогу нормально двигаться внутри пещеры, и Алуана убьёт меня.
Однако... эта форма резко снижает мои возможности. У меня нет другого выбора, кроме как использовать своё маленькое тело, чтобы спасти Атранарт и каким-то образом сбежать от Алуаны.
В пещере, которая не стала больше только потому, что я стал меньше, я должен спасти Атранарт во время побега от Алуаны... Неважно, насколько я был бы опытен, это почти невозможно.
Кроме того, эта пещера слишком выгодна для Алуаны. Я даже не знаю, что там внутри. Я уверен, что это глупый выбор.
Если бы речь шла просто о победе, у меня было бы больше шансов устроить ей засаду снаружи. Шансы на то, что Атранарт выволокут живой, не равны нулю.
И я это знаю. Я знаю, но я не хотел принимать такое решение.
Я старался держаться стен пещеры, продвигаясь как можно тише, но не слишком медленно.
Я не слышу ничего похожего на шаги Алуаны.
Не здесь? Нет, этого не должно быть. Подойдя поближе я точно убедился, что это была нить Атранарт.
Она уже ушла отсюда с Атранарт...? Нет, Алуана была ранена. Оул должен был сперва исцелить её.
В таком случае, если бы она пришла сюда за Атранарт и уже ушла, это произошло бы достаточно быстро, чтобы она не встретила нас по пути.
…может по какой-то причине она не могла попасть в эту пещеру? Если да, то мне очень повезло!
Давайте соберём Атранарт и Аро и спрячемся где-нибудь, пока Господин не победит эту злую женщину. Так моя роль должна быть идеальной.
— Я знала, что ты придёшь, я знала это. Потому что, видите ли, Алуана это знает, она это знает. Ты самый трусливый, но самый добрый. Итак, я знала это, Алуана знала это.
Я услышал голос позади себя. Оглянувшись назад, я увидел Алуану и невыразительного Оула, волочащего её окровавленное тело.
— Эта пещера — просто прямая дорога. Извини, извини. Алуана ни в малейшей степени не смотрит на тебя свысока. Я думаю, что ты, ещё не всё показавший, опаснее той умирающей сестрицы-нежити. Итак, я подумала, что заставлю тебя следовать за мной и сражаться в ситуации, когда ты не сможешь вернуться в свою первоначальную форму. Если бы ты не пришёл… тогда я бы просто убежала, так что можешь не обращать на это внимания.
Путь к отступлению был заблокирован. Получается они где-то заранее спрятались. То ли за скалой, то ли над пещерой...
Я думал, что мне повезло… Но вся моя решимость была бесполезна против простой уловки этого демона.
— Мне жаль. Алуана, Алуана никогда не будет побеждена разумом. Потому что я всё вижу. — Глаза Алуаны расширились.
В конце концов, она была не тем противником, с которым я мог справиться...
Я был ошеломлён этой ситуацией. Я ничего не могу сделать сейчас. Даже если я побегу к Атранарт, меня пронзят когти Алуаны в спину, прежде чем я доберусь до неё.
Аро… Прости. С самого начала не было никакой возможности победить. Этот демон никогда не терял бдительности по отношению к нам.
Мне стало немного жарко, наверное, потому, что я думал о сохранении своей физической силы и магической силы, хотя бы немного, чтобы я мог принести труп Атранарт моему Господину.
— Хорошо, тогда… давай покончим с этим. Я отведу тебя к той девушке-пауку. Однако, поскольку предел Алуаны — один, я не могу переместить двоих одновременно, я не могу.
Алуана бросила мне что-то белое и ядовито-красное, напоминающее кровь, откуда-то оно выглядело знакомым.
Мои мысли на мгновение остановились... Это была нога Атранарт
Я понял, что Алуана ждала меня после того, как избавилась от Атранарт и небрежно повернулась.
Мои мысли стали пустыми, и я не мог пошевелиться.
— Пока-пока. Героическая деревянная фигура. — Алуана подпрыгнула.
В воздухе я увидел, как красная жидкость покрыла пальцы Алуаны, и она затвердела в форме ужасающих когтей.
Удар гнева (от лица Трента)
Я ясно вижу, как Алуана прыгает ко мне. Однако мысль о том, что делать, чем ответить ей, не возникала у меня в голове.
Я даже не знаю, что мне теперь делать. Атранарт уже убита... Она никогда не вернётся...
Итак, что я должен делать сейчас? Не знаю. Все мои мысли в беспорядке. Тем не менее у меня было мрачное предчувствие, что она скажет именно об этом.
В приступе ярости я развеял [Одухотворение древа]. Внутри этой пещеры было слишком мало места для меня, но не настолько, чтобы удариться головой о потолок.
— Ты не сможешь двигаться с такой внешностью...
{ААРРРРРРР, АРРРР, АААРРРРР!(крик чистой ярости)} (Трент)
Я замахнулся рукой с большой силой. Рука столкнулась со сводом пещеры, и она рухнула. Куски пород посыпались с потолка, но я проигнорировал их и бросился на Алуану.
Алуана, казалось, боялась застрять под завалом камней от моих безумных атак, поэтому она остановилась и схватила меня за руку. Она использовала свои тонкие руки, чтобы заблокировать мою толстую ветвь. Хотя я двигался медленно, я легко попал по ней, когда она твердо стояла на месте.
С моими характеристиками Алуана не тот враг, которого я могу победить. То, что мне удалось её поразить, было уже чудом.
Она взглянула немного позади меня. Возможно, тело Атранарт всё ещё находится в глубине пещеры. Она должна бояться, что это место рухнет, и она не сможет вернуть тело. Даже в этой ситуации Алуана, похоже, не считала меня опасностью.
Как же так, [Тиран-Страж]…! Какой смысл носить подобное имя, если ты не можешь защитить одного из своих товарищей и бросить другого?
Если полузащита не даёт даже времени против превосходящего соперника, она мне не нужна. Мне нужна сила, способная победить врага передо мной.
{[Берсерк]!} (Трент)
Я наложил на себя заклинание. Это магия, которая увеличивает силу атаки за счёт снижения контроля над разумом.
Я знаю, что его обычно используют против соперника. Тем не менее я хотел ещё больше силы. Сейчас я не в силах сражаться.
{[Потерянный страж]!} (Трент)
Я продолжаю использовать магию на себе. Это магия снижает защиту цели и облегчает проникновение атак. Но при этом у неё есть недостаток, заключающийся в увеличении силы цели.
Я уверен, что это не повлияет на Алуану. И поэтому я решил использовать его на себе. Даже с повышенной силой атаки [Потерянного стража] не стоит использовать его, ожидая сильных изменений. Однако, даже если меня просто ударят, я не смогу нормально двигаться.
— Я не в том состоянии, чтобы разговаривать … Хотя я так не думаю, а ты? — Алуана смотрела на меня широко открытыми глазами.
Я поднял свои большие корни и ударил ими о землю. Это мой навык [Землетрясение].
Внутренняя часть пещеры сильно затряслась, и от удара грязь разлетелась повсюду.
Алуана оттолкнулась ногой от земли и прыгнула прямо на меня. Её скорость была слишком высока, что бы я мог среагировать.
Случайно между мной и Алуаной упал кусок скалы, разделив нас.
Алуана пнула его и попыталась убежать в сторону.
{[Глина]!} (Трент)
Я быстро произнёс заклинание.
Свет ударил в куски камней, и щупальца глины потянулись к Алуане, пытаясь поймать её.
Алуана попыталась стряхнуть их.
{Я не позволю тебе сбежать!!} (Трант)
Я поднял ветку на ходу. Кончик ветки был металлизирован [Статуей]... [Гравитация] уплотняет её.
[Гравитационное сжатие] может мгновенно повысить характеристики за счёт потери HP.
Неважно, что происходит с моим телом. Но… я никогда не прощу Алуану. Она убила Атранарт... и все же, она пытается мучить Господина её смертью. Не может быть, чтобы такому злому монстру все ещё было позволено жить.
Когда я опустил ветвь, Алуана наконец сбежала от [Глины]. Она быстро прислонилась к стене, оглядываясь своими чёрными глазами, а затем двинулась к углу потолка.
— Места стало меньше, так что я потеряла место, чтобы увернуться, но... здесь ты не можешь атаковать Алуану своим большим телом, ты не можешь...
{Но тебя, я заберу в Ад!} (Трент)
Я напираю всем своим весом и раскачиваю свои укрепившиеся ветви. Кончик одной из моих ветвей заскрёб по потолку и ударил прямо в тело Алуаны. Она, как и раньше, защищала себя руками, но я чувствовал, что сдавил её тело руками. Кости в её теле развалились на части, и изо рта вышло большое количество крови.
Похоже, я раздробил её туловище.
Возможно, из-за того, что тело хозяина было сильно повреждено, Оул, находившийся далеко, упал на месте.
Атака, усиленная [Берсерком] при потере рассудка, увеличение силы атаки с компенсацией снижения моей защиты с помощью [Неукротимого стража], покрытие металлом, улучшающее прочность с помощью [Статуи], и улучшение силы атаки за счет HP [Гравитационным сжатием]. Она не может быть слабее предыдущей атаки.
Вся пещера сильно сотрясается, и тело Алуаны падает на землю. Я пошёл прямо на неё и сбил её с ног. Я снова взмахнул рукой.
Даже если меня похоронит заживо, я одолею Алуану! Я не позволю... Я не позволю тебе играться с Атранарт! Я не позволю тебе прикасаться к Аро и Господину!
Незадолго до третьего удара Алуана ловкими движениями проползла по земле и избежала удара.
Сгусток крови, прилипший к раненой части тела Алуаны, казалось, силой двигал её тело.
Её шея тоже была в странном положении. Это определённо смертельная поза для нормальных людей. Её поза была сильно наклонена вперёд, и она поставила обе руки на землю как зверь. Её кровавые когти стали намного длиннее прежнего.
Несмотря на то, что она должна был находиться при смерти, её красные глаза светились и были жуткими.
— Ведь… ты был самым опасным. (Алуана)
С [Кровавой куклой] Алуана может выполнять движения идеально, независимо от того, насколько она близка к смерти.
Именно об этом думала Аро, но… видимо, это было ошибкой.
В тот момент, когда Алуана ударила ногой по земле, она исчезла, и сзади послышался звук. Очевидно, она быстрее, чем в совершенно здоровом состоянии. Кажется, Оул полностью отказался от движения, и его тело осталось лежать на земле.
Если я сосредоточусь на её движениях, я смогу это сделать.
Звук снова раздался сзади, потом сверху, потом снизу. Она более не играла со мной. Она намерена полностью сбить меня с толку, а затем нанести последний удар.
Я покрываю металлом всё своё тело с помощью [Статуи], а затем сжимаю его с помощью [Гравитационного сжатия], чтобы повысить свою защиту. Если я не смогу увидеть и отреагировать на атаку, то я пропущу её, а потом отреагирую.
Когда я закончу... если Алуана останется жива, я могу умереть.
Сильный удар пронзил мою спину. Алуана прыгнула на меня прямой атакой. Я почувствовал трещину в своём металлическом теле. Я вижу, как обрывается моя жизнь.
– Это конец…! (Алуана)
{Это конец...!} (Трент)
Я сгибаю своё металлическое тело и ударяю её сзади.

[Древесная стойка]… Это полуавтоматическая техника перехвата, основанная на силе удара противника.
Алуана падает на землю и отскакивает от стены. Она катится, ударяясь всем телом.
Прошлое злого демона (от лица Алуаны)
* * * *
Сто лет назад в лесу, расположенном на границе Страны Священного Царства, Орден Святых Рыцарей осуществил план по пленению вампира Алуаны.
В то время в Святой стране была запрещена смертная казнь, а такие, как Алуана, обладавшие уникальными способностями, считались священными, и назывались «Благословлённые Святым Богом». Однако только для Алуаны был дан приказ схватить её, игнорируя два принципа. Масштабы нанесённого ущерба были очень большими, в основном потому, что они боялись.
В глубине леса Святые Рыцари были разделены из-за нападения роя монстров, и они начинали битву самым худшим образом, когда в битву неожиданно вклинилась Алуана.
– Беланже-сама! Вы не можете победить Алуану с вашей нынешней травмой! Я видел её лично! Не думайте о ней как о человеке! Давайте отступим!
– Ни за что! Как ты думаешь, сколько святых рыцарей было убито этим демоном! Я не могу так легко уйти! Я… я отомщу за них! (Беланже)
Стряхнув с себя беспокойных подчинённых, капитан рыцарей Беланже, волоча своё тяжело израненное тело, направился в одиночестве вглубь леса.
– Я убью этого демона… я убью его! Даже если я ей не противник, я позабочусь о ней! (Беланже)
Беланже, неся свой великий меч, обагрённый кровью монстров и своей собственной, тяжело дыша, двинулся вперёд.
Затем в самой глухой части леса он встретил Алуану.
Алуана, вся в крови, стояла перед большим деревом, словно ждала Беланже. Лунный свет пробивался сквозь ветви деревьев, освещая её.
Беланже держал свой двуручный меч наготове, его чувства обострились, когда он подошел к ней. Если бы он не был осторожен, его жизнь могла быть забрана в одно мгновение. По этой причине он не мог понять слов, произнесённых Алуаной.
— Пожалуйста… Рыцарь-сан, убей Алуану.
— Ч-что за чёрт...? (Беланже)
—Алуана… она сумасшедшая. Так было всегда. Я голодна, я очень голодна, поэтому всё, о чем я могу думать, это только голод. Алуана… она крутая, поэтому Алуана не может просто убить себя. Сейчас я не голодна, так что я могу немного подумать… пожалуйста, убей Алуану… – умоляла Алуана Беланже, рыдая.
Беланже не мог сообразить, куда ему нужно было взмахнуть мечом, и, наконец, уронил его на землю.
В конце концов, Алуана была схвачена и возвращена из-за того, что Беланже не смог убить её.
Желание Алуаны не было удовлетворено, и она была заперта в глубинах Великой тюрьмы по приговору Святого Королевства.
Из специального туннеля с поверхности вбрасывалось лишь минимальное количество еды. Алуана никогда не довольствовалась нечеловеческой пищей, и выжить даже на обычной диете не было проблемой.
С тех пор Алуан продолжала страдать от бесконечной боли на фоне неизлечимого голода. Во время этой экстремальной жизни она научилась сохранять определённую степень сознания даже во время голодания.
* * *
И сто лет прошло.
Однажды большая металлическая дверь, закрывавшая лестницу между подземной тюрьмой и верхним уровнем, открылась.
Там была группа людей в доспехах, идентичных святым рыцарям столетней давности.
Алуана каким-то образом поняла, что эти люди в доспехах — святые рыцари этого времени.
Люди в доспехах толкнули двух человек, которых они держали, к Алуане. Им завязали глаза, надели наручники, а их лодыжки были глубоко разрезаны. На них была тюремная одежда, она сразу поняла, что их, видимо, привезли в качестве приманки.
Алуана не выдержала столетнего голодания и демонстративно разорвала их на части своими кровавыми когтями и высосала их кровь своими клыками.
Святые рыцари испуганно нахмурились при виде этой ужасной сцены, а некоторые из них даже прикрыли рты.
—…ну что, ребята? Вы здесь, чтобы убить Алуану? — Алуана посмотрела на святых рыцарей.
Рыцарь мужественного вида с короткими золотистыми волосами шагнула к Алуане.
— Алуана, Демон Великой Тюрьмы. Мы пришли для переговоров с вами по велению святой Лиликсии. Святой нужна твоя сила.
— ......
Алуана какое-то время молчала, глядя в лицо женщине рыцарю, которая сделала шаг вперёд. Она также, казалось, боялась Алуану и слишком нервничала.
— Алуана, Алуана хочет встретиться с этой Святой. Если мне понравится Святая, я помогу.
Вот так Алуану освободили из Великой тюрьмы.
В комнате в задней части собора Алуана встретилась со Святой Лиликсией под пристальным наблюдением Ордена Святых Рыцарей.
Когда Алуана подошла к Лиликсие, святые рыцари положили руки на ножны своих мечей.
Лиликсия махнула рукой, чтобы остановить их, и сделала шаг вперёд, ближе к Алуане.
— Рада видеть тебя здесь, Алуана. Не могла бы ты помочь нам победить злого дракона и стать героем? Если ты это сделаешь, твои грехи будут очищены во имя Святого Бога. И, конечно же, твоя свобода будет гарантирована. — сказала Лиликсия Алуане с мягкой улыбкой.
На мгновение воцарилась тишина. Алуана смотрела только на лицо Лиликсии.
— Отвечай… (Лиликсила)
—Даже Алуана… Может ли она быть героем…? (Алуана)
Лиликсия, похоже, думала, что она копнёт глубже и спросит о своей свободе, она с подозрением отнеслась к словам и действиям Алуаны.
Казалось, она думала, что это будут переговоры или что-то в этом роде.
—Да, если ты поспособствуешь покорению злого дракона, все страны признают тебя героем. (Лиликсия)
Алуана улыбнулась.
Ах, этот человек невероятный лжец.
Выражение лица Лиликсии стало немного напряжённым. Увидев Алуану, она, кажется, нашла что-то подозрительное в её поведении.
—Хорошо, хорошо, да. Алуана, Алуана чувствует, что она очень полюбит Святую-сама. Я помогу тебе во всём. (Алуана)
Воссоединение (от лица Трента)
Я снова осознаю, что собирался умереть.
У меня болит всё тело. Только что... Думаю, я подлечил себя [Отдыхом]. Кажется, я активировал его инстинктивно в полубессознательном состоянии.
Я не уверен, что это из-за сильного удара, но [Берсерк], который я применил на себе, уже прошёл.
После использования [Древесная стойка]… Меня отбросило к стене отдачей умения.
Я думал, что умер, но… кажется, я чудом избежал смерти благодаря усилению своих защитных способностей и мощному защитному эффекту [Статуи].
{Т-точно, Алуана...!} (Трент)
Сейчас не время отвлекаться. Сейчас я в бою.
В дополнение к двум последовательным ударам, которые были усилены до максимума… Я также запустил [Древесная стойка], который поставил мою жизнь под угрозу.
У меня больше нет свободного времени. Если Алуана ещё жива, я ничего не смогу с этим поделать.
{Алуана… это…} (Трент)
Её было легко найти.
Она идёт спереди. Она выглядела ещё более странно, чем в прошлый раз. Её рука, которая, казалось, была разорвана в клочья, была насильно связана кристаллизовавшейся кровью.
– Мне жаль…. Алуана способна двигаться, независимо от того, насколько ранено её тело… :—На конце её руки торчал отвратительный коготь, — Алуана, Алуана тоже на пределе своих возможностей, но... всё ещё легко победить героическую древесную фигуру...
Я думал, что смогу отомстить за Атранарт, но… не думаю, что смогу. Однако кажется, что Алуана тоже на пределе своих возможностей.
Это хорошо.
Она не будет играть со смертью Атранарт и не будет препятствовать битве Господина. Аро не будет убита Алуаной.
Я молча закрыл глаза. Шаги становятся всё ближе и ближе... Наконец когти Алуаны коснулись моего лба.
О, если она сейчас ими замахнётся, я умру.
Господин… извините за доставленный неудобства, но… я был очень счастлив. Прости, что не защитил Атранарт... Но я тоже... Помог ли я вам хоть немного...?
И тут же когти скользнули по поверхности моего тела. Когда я открыл глаза, Алуана смотрела на меня.
— Полагаю, это не имеет смысла… В любом случае, я больше не могу ввязываться в битвы. Ни Алуана, ни героическая древесная фигура. (Алуана)
Тело Алуаны задрожало, и её окровавленная рука упала на землю. Из её маленького тела вышло что-то похожее на пар... Алуана рухнула на месте так легко, что казалось странным, что она до сих пор стояла на ногах.
— Ой, простите, Святая. Хоть раз… я хотела быть кому-то полезной… — После этих слов Алуана наконец замерла.
Судя по всему, она окончательно умерла.
Что это значит? Была ли Алуана уже на окончательном пределе своих возможностей…?
Она говорила, что с [Кровавой куклой] она могла двигать своим телом, даже если она была на грани смерти… Интересно, пересекла ли она наконец эту прекрасную грань в эти последние моменты?
Во всяком случае, в том, что я выиграл, сомнений нет…
…это была чудесная победа.
Теперь, когда я успокоился, я могу потратить время, чтобы проанализировать произошедшее, это была победа на очень тонком льду, которой я добился в результате игнорирования рациональности и сражения как воина.
Это небольшое пространство, которое должно было быть преимуществом для Алуаны, и провокация, которую она устроила мне, показав мне часть Атранарт… были случайными факторами, которые поддерживали меня.
Это было не более чем проказами судьбы.
Из-за того, что я потерял контроль, Алуана попала в ситуацию, в которой ей пришлось быть осторожной с моим огромным телом в этом небольшом пространстве, опасаясь, что пещера рухнет.
К сожалению, я не стремился к этому, но… Я смог довести битву своим умением до удачного завершения.
Прежде чем я успел осознать свою победу, пещера сильно задрожала.
Я зашёл слишком далеко. Это место скоро рухнет...
Я не думаю, что могу позволить себе такую роскошь, как долгий путь, но… я должен любой ценой вернуть останки Атранарт.
Я уменьшил себя с помощью [Одухотворения древа], чтобы не разрушать пещеру ещё больше, и направился к задней части пещеры, волоча своё раненое тело.
На дне пещеры… лежал труп Атранарт. Её ноги были сломаны, а копьё, сделанное из кристаллизовавшейся крови, было воткнуто ей в спину, прибив её к земле.
Я не мог подавить эмоции, которые захлестнули меня при виде этой жестокой картины.
{Атранарт… Атранарт! Всё в порядке, я здесь! Я обязательно вытащу тебя отсюда, даже если это будет стоить мне жизни…!} (Трент)
Спереди послышался слабый голос.
— …как обычно, ты беспокойный малый. Какой смысл рисковать своей жизнью, если тебе посчастливилось выжить? Не считай меня мёртвой раньше времени. (Атранарт)
{Атранарт...? Д-Должно быть…} (Трент)
Это невозможно. Не может быть, чтобы Атранарт была жива.
У Алуаны было достаточно времени, чтобы убить Атранарт. Если у неё было время отрезать ногу, у неё не должно было возникнуть проблем с убийством Атранарт, движения которой были скованы.
Это слуховая галлюцинация...?
Я осторожно поднимаю её лицо. Атранарт подняла шею так, что передо мной открылось её лицо, покрытое болью.
{А-Атранарт!} (Трент)
Я прыгнул к Атранарту, широко расправив крылья.
{Я рад... как я рад...! Я-я определённо рад...! Я рад, что не… сдался и стал бороться…!} (Трент)
— Ты очень шумный, скорее поторопись и помоги мне! Я не хочу быть погребённой заживо! (Атранарт)
{Д-да! Сейчас я использую [Отдых]…! Ой! Что мне делать с копьём в твоей спине...?!} (Трент)
Во время моей паники кровавое копьё, застрявшее в спине Атранарт, начало таять и терять свою форму.
Очевидно, из-за того, что человек, создавший его, умер, сила, создавшая копьё из кристаллизованной крови, начала исчезать.
Я отчаянно поддерживал Атранарт, которая начала падать, в своей форме [Одухотворения Древа].
Рядом со мной упал булыжник.
Нам действительно нужно выбраться отсюда как можно скорее...!
Я попросил Атранарт очеловечиться и стать меньше, и отчаянно побежал к выходу с ней на спине.
…но почему Атранарт жива? Думала ли она взять Атранарт раньше Лиликсии, чтобы одухотворить её с помощью [Духовного слуги] вместо того, чтобы превратить её в нежить с помощью [Кровавой куклы]?
Трудно было представить, что у врага было так много свободного времени, поэтому я подумал, что эта неправдоподобно…
Возможно… Алуана думала, что не сможет использовать Атранарт, даже если бы смогла победить меня, поэтому она воздерживалась от убийства до тех пор, пока я не выиграю или не проиграю, и устроила мне засаду одной из её отрезанных ног, просто, чтобы спровоцировать меня?
По дороге в поле зрения попало тело Алуаны, и я остановился. Однако я тут же вспомнил, что мне сейчас некогда останавливаться, и снова побежал.
Сзади раздался звук раздавленного падающими камнями трупа Алуаны.
————————————————————————
Это конец 11-го тома, но не этой арки, борьба с группой Лиликсии продолжится в 12-м томе, начиная с дуэли Волка против Халгрея. Пришло время положить конец этой битве и посмотреть, кто сильнейший в мире.
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Это все иллюстрации, которые шли с этим томом, это конец первой части этой арки, действие продолжится в 12 томе битвой Волка против Халгрея и решающей битвой между Ирушией и Лиликсилой.
Вот синопсис 12 тома:
Ожесточенная битва между сильнейшими на земле за Святые Навыки!
В то время как битва за Святые Навыки продолжается, фехтовальщик Волк сражается с Пожирателем Зла, Халгрей, который использует странные атаки и непредсказуемые движения, но ему удается удержаться благодаря своим потрясающим навыкам и силе.
Халгрей, с уважением к Волку, говорит ему: «Этот мир — всего лишь конструкция».
С другой стороны, Ирушия, эволюционировавший в Онейрос, одержал верх в битве против Лиликсии, которая была готова пойти на жертвы ради достижения своей цели, и теперь, оказавшись в безвыходном положении, она использовала свои святые способности, чтобы сделать свой ход.
Это среда, в которой он жертвует собой и от которой он не может отступить.
—Лиликсия… для тебя, я тот, кого ты должна победить, даже если тебе придется зайти так далеко?
Что ж, пока это все, следующая глава будет от лица Волка, так что пришло время увидеть старую добрую дуэль, никакой магии, только двоих людей, которые максимально использовали свои техники меча. В качестве дополнения я оставляю вам фан-арт, который я нашел в Интернете, и две иллюстрации, которые были добавлены в томах манги. (Автор)



Царство Бога Меча (от лица Волка)
Монстр преследовал Ирушию, летевшего за Святой. Однако Ирушии, вероятно, будет легко избавиться от этих двоих.
Если просто сравнить грубую силу, то я не смогу представить себе противника, который мог бы противостоять подавляющей силе Ирушии.
Однако… карлик-старичок, стоящий передо мной, не тот противник, с которым можно соперничать силой. Я единственный, кто должен позаботиться об этом старике.
Я держу свой гигантский меч с ультратонким лезвием. Это второй меч, который я храню в своём [Измерении], меч по имени [Бог Разрушения Дордина].
Хотя его имя устрашающее, его величайшей силой является его лёгкость, затмевающая его большой размер, и требует тонкой техники владения мечом и умения его использовать.
Это противоположность Лералю и Бандерснэтчу.
Бандерснэтч подходит мне по характеру, но… в этот раз он не подойдёт.
[Пылающий Клык Безумия Бандерснэтч]* содержит проклятие монстра, приводящее его владельца в бешенство.
Сейчас это было бы не хорошо.
На этот раз противник отличается… даже если я превзойду его в скорости и силе, я не смогу просто бросится на него.
Даже Ирушия был ошеломлён.
Никакая маленькая хитрость в этой битве не сработает. Поэтому я выбрал этот меч, который силён в чтении и даёт массу вариантов в бою.
— В первый раз я добавил трюк. Но второго раза не будет. Все остальное противоречило бы моим убеждениям и было бы неуважением к тебе. (Халгрей)
Легендарный фехтовальщик… возможно, самый сильный и лучший фехтовальщик в истории, пожиратель зла, Халгрей, направляет на меня кинжал.
Теперь, когда я уже видел его битву с Ирушией, я могу уверенно сказать, что простой фехтовальщик подавляющий Онейроса… звучит как неправдоподобная легенда или миф.
Сила Халгрея слишком еретична.
Даже истории Халгрея, которые были моей давней страстью и казались мне чем-то невероятным, кажется, полностью исчезли теперь, когда я увидел воочию.
Теперь я понимаю, почему о силе Халгрея не было точной информации.
Эта битва может передаваться в пределах Священной страны на протяжении тысяч лет. Тем не менее достижения Халгрея не остановятся на достигнутом. Когда люди услышат правду, кто бы её ни услышал, они точно не поверят в битву Халгрея.
Это потому, что его сила находится за пределами понимания обычных людей.
Ирушия не понимал, почему он остался позади Халгрея, он тоже, казалось, сражался в замешательстве.
Будучи сам фехтовальщиком, я едва мельком увидел это. Наверное из-за этого...
Мне этот карликовый старик кажется великаном, который пронзает облака своей шеей. Это страшно, потому что это легко понять.
Я не чувствовал такого сильного страха, даже когда в молодости бросал вызов превосходному фехтовальщику или когда бросал вызов дракону, намного большему, чем я.
Я не боюсь смерти.
Этот страх должен исходить от предчувствия, что я здесь ни на что не буду способен и умру, как собака, от одного удара.
Халгрей описал меня как «молодого человека, достигшего того же уровня, что и Халгрей в том же возрасте», но это было преувеличением. Нет сомнений в том, что его сила заключается в его фехтовании и боевых инстинктах, которые были отточены до предела, но он продемонстрировал ряд необъяснимых способностей, которые не могут быть ясно объяснены только этим.
Таинственная техника меча, которая наносит его противнику второй удар.
Необъяснимая техника ходьбы, которая внезапно делает искажённое движение и не даёт попасть в цель противнику, даже если он в воздухе.
Необъяснимая защита, полностью сводящая на нет атаки, которые должны были поразить напрямую.
…по крайней мере, из того, что я видел, у Халгрея есть эти три способности.
Два удара мечом, которые я получил от Халгрея во время нашей первой встречи. Очевидно, меня дважды разрезали за одну атаку. Первый удар не нанёс большого урона. Но с таинственным вторым разрезом дело обстояло иначе.
Я не мог понять, что это было, но оно вызывало сильную боль, которая, казалось, разрывала моё тело изнутри. Я был сброшен со скалы одним ударом.
Я не смог понять истинную сущность ни одной из трёх. Я уловил несколько точек, но я до сих пор не могу их соединить.
У меня не было другого выбора, кроме как признать их просто индивидуальными навыками, но, глядя на Ирушию в его власти, я понимаю, что они, вероятно, тоже не просто навыки.
Есть только несколько вещей, которые я знаю.
Он увеличивает количество порезов таинственными способами, уклоняется за счёт искажённых движений и имеет абсолютную защиту даже будучи загнанным в угол.
С такими приёмами он сможет привести любого монстра к поражению, не полагаясь на статус.
Техники уклонения и защиты, по-видимому, почти полностью активируются мыслями Халгрея за короткое время, по крайней мере, на первый взгляд. Если вы не сможете прочесть действия Халгрея, невозможно будет нанести ни одного удара, независимо от того, насколько сильно вы его превзойдёте в статусе.
В этом смысле Халгрей — совершенный фехтовальщик.
У него есть способность справляться со всеми видами атак, способность пробить своей атакой любого монстра и, вероятно, у него лучшие боевые инстинкты в мире.
— Подходи, юный мечник. — Халгрей идёт ко мне.
Есть кое-что, что я понял, приобретя опыт фехтовальщика. Это опасная зона противника в критической ситуации.
Если вы были в ситуации, когда вас могли поразить техникой меча, с которой вы не можете справиться, вы увидите, что она немного темнее, чем была бы в противном случае. Чем больше вы знаете о своём противнике, тем точнее вы будете.
Я думаю, что это навык, которым более или менее владеет каждый фехтовальщик. Вы можете избежать смертельных ударов, если будете избегать опасной зоны. А иногда, намеренно прыгая, можно отвлечь мысли соперника и создать брешь, а можно предложить ему сделать ход и контратаковать.
На мой взгляд… вся территория вокруг Халгрея казалась чёрным туманом.
Куда бы я ни прыгал, возникает ощущение смерти. Мои боевые инстинкты говорили мне. В самом деле... Халгрей – противник, с которым ни я, ни другие не можем нормально сражаться.
…нет, это не похоже на меня, если я приду сюда и сделаю так мало. Ирушия... поверил в меня и доверил Халгрея мне.
— Подходи, Пожиратель Зла! Я одолею тебя и стану сильнейшим фехтовальщиком в мире! (Волк)
Я побежал к Халгрею.

——————————————
*тот самый не переведенный Фрoниус Фанг Бандерснэтч. Я решил так и назвать его Бандерснэтчем, посколько при дословном переводе получается Брандашмыг
Талант меча (от лица Волка)
Расстояние между мной и Халгреем сокращается… Я крепче сжал рукоять своего двуручного меча.
На первый взгляд Халгрей казался беспомощным. Кинжал, который он держит, должен быть очень ненадёжным по сравнению с моим [Богом Разрушения Дордина], который мог похвастаться своим длинным клинком.
Я как будто не был к этому готов. Первоначально предполагалось, что я смогу победить его, воспользовавшись разницей в длине и силе как таковой.
Однако... мне вся территория вокруг Халгрея казалась опасной зоной. В тот момент, когда я войду в неё, его клинок вылетит так, что я не смогу среагировать.
Моя интуиция подсказывала мне это.
В бою есть два типа атак: на которые можно среагировать после их обнаружения, и на которые нельзя среагировать после их обнаружения.
Первый тип можно избежать, увидев. Что касается второго, надо иметь дело с ним, подготовившись заранее, и стараться оставаться на ногах, чтобы избежать подобных атак.
Знакомые мне стили фехтования предназначены для поддержания ситуации, в которой противник не может совершить атаку, на которую нельзя отреагировать. Очевидно, что даже в этом случае есть предел движениям противника, которые можно прикрыть.
Среди фехтовальщиков часто обсуждается вопрос о том, какой стиль с меньшей вероятностью сломается, но до одного ответа не доходят, и спор часто заканчивается схваткой на мечах.
Если вы не можете определить атаку и отреагировать, у вас нет другого выбора, кроме как ответить, предугадав ход.
Вот так вот…
А чтение Халгрея ужасно острое. Естественно, простая грубая сила в этом деле не поможет. Если я просто нацелюсь на атаку, на которую противник не сможет среагировать после её обнаружения, очевидно, что я проиграю и от меня уклонятся.
Единственный способ справиться с Халгреем — это следовать схеме, по которой его можно полностью загнать в угол в схватке мечами.
Очевидно, что даже если я сильно постараюсь его загнать, он, скорее всего, будет использовать таинственные ходы, но схватка даже не перейдёт в реальный бой, если я не доведу его хотя бы до этого.
Если это не логично, клинок не достигнет Халгрея.
– [Ударная волна]! (Волк)
Я взмахиваю своим двуручным мечом и выпускаю [Ударную волну] из лезвия. Затем я набираю скорость и начинаю преследовать её.
Прежде всего, я уже рассчитал, что смогу справиться с [Ударной волной] и воспользуюсь брешью, чтобы начать атаку.
Между мной и Халгреем у меня преимущество только в физических способностях. Этот тип атаки должен был быть достаточно эффективным. Однако у меня было мрачное предчувствие.
Я заметил, что Халгрей размахивал кинжалом прямо передо мной. Я думал, что это был мгновенный ход, но я понял это поздно.
Он аккуратно пронёсся мимо [Ударной волны] и скользнул передо мной. Однако движение слишком короткое и изысканное.
Он уклонился от моей [Ударной волны] акробатическим движением и сразу же повернулся, чтобы атаковать меня, и все это в одно мгновение на поле боя.
Хотя он был передо мной, я могу только думать, что он появился вне моего восприятия. Недопустимо, чтобы его скорость движения была ниже моей.
— Кух...!
Чтобы заблокировать технику меча Халгрея, я использовал лезвие своего двуручного меча в качестве щита. [Бог Разрушения Дордина] — ультратонкий клинок, но это не значит, что он хрупкий. Это сила, которая может остановить атаку дракона ранга А.
Халгрей двинулся передо мной, ускользая от моего двуручного меча и руки, словно ныряя.
— Проклятие...!
Жар поднимается по моему животу как порез.
В состоянии Халгрея, если бы я отодвинул своё тело перед тем, как меня атаковали, даже если бы меня таки ударили ножом в живот, я не получил бы серьёзных травм. Кинжал тоже не кажется чем-то сильным.
Проблема в... таинственном втором ударе, который он наносит, когда атакует. Атака Халгрея не очень опасна без таинственного второго удара.
Я повернул свое тело, сильно виляя, оттолкнулся от земли и сделал полный оборот. Второго разреза не произошло. Как только я приземлился, я приготовил свой двуручный меч.
Халгрей смотрел на меня, не сокращая расстояния.
— Я знал… то, что ты тогда избегал его, не было совпадением. Ни в коем случае, я не ожидал, что в этом мире найдётся гений, который сможет увернуться от меня одним взмахом меча. (Халгрей)
Увидев реакцию Халгрея, я был убеждён, что это не случайность, что я мог этого избежать.
Правильно… Второй загадочный разрез Халгрея, хотя я совершенно не понимаю, как он работает, по крайней мере, я смог найти способ с ним справиться.
Таинственный второй удар происходит под определенным углом от области, атакованной мечом Халгрея. Это совершенно необъяснимо, но это единственный способ описать это.
Причина, по которой я смог обнаружить его только после того, как получил его один раз, заключается в том, что угол и направление второго разреза были необычными. Трудно поверить, что человек, владеющий таким точным мечом, как Халгрей, нанёс бы случайный удар.
Другими словами, так как можно определить положение и угол захода в момент подсечки, то можно увернуться от неё почти невредимым. Конечно, даже если я это знаю, это не значит, что будет легко увернуться, и если в меня попадут, то моё поражение будет предрешено... но с этим можно справиться.
—…включая нелюдей, ты первый. То, что ты смог избежать атаки на этом этапе… Очень жаль, [Убийца драконов] Волк, что мне прийдется убить тебя здесь. (Халгрей)
Убийственное намерение Халгрея стало ещё сильнее, чем раньше. Держа свой двуручный меч, я нечаянно сделал пол шага назад.
— Хм… несмотря на то что ты [Пожиратель Зла], которого называют сильнейшим фехтовальщиком в мире, ты пытаешься меня спровоцировать? (Волк)
Я сдерживаю дрожь в ногах и пристально смотрю на Халгрея.
Хорошо. Я могу избежать этой атаки… Если я смогу одержать верх над атакой, я смогу затянуть эту битву на долгое время. По крайней мере, я не упаду на землю со своим мечом.
— Ты наделён гораздо большим количеством качеств, чем Халгрей. Дело не только в пределах роста твоих физических возможностей. —Халгрей говорит мне. — В прошлом я был наёмником, унёсшим десятки тысяч жизней. Когда ты устаёшь от такого образа жизни и продолжаешь охотиться на монстров только ради еды... тебя начнут называть [Пожирателем зла], что довольно мило. Это произошло много десятилетий назад, когда я достиг своего нынешнего состояния и приобрёл этот отвратительный метод зла. (Халгрей)
—…отвратительный метод зла? (Волк)
Это звучит как ужасная вещь.
Он знал, что это техника, которую он обычно не мог понять, но сам Халгрей считал, что этим можно гордиться.
Что-то засело у меня в голове.
Не может быть... идентичность этой техники меча... Нет, это невозможно.
Я отбросил пришедшую мне в голову мысль. Если я обнаружу, что одержим тривиальной иллюзией, я не смогу победить даже того противника, против которого могу победить.
Я знаю, как это преодолеть, этого должно быть достаточно.
— Я никогда не думал, что ты сможешь научиться делать это одним ударом, даже если это будет только крупицей. Ты, без сомнения, гений во всём. Однако ты ещё слишком молод, чтобы встретиться со мной лицом к лицу. (Халгрей)
Рост (от лица Волка)
Я приближаюсь к Халгрею. Вокруг него всё ещё есть предчувствие смерти.
…я понимаю это, но слишком много опасных зон, и невозможно их избежать и сражаться. Обычно, я бы избегал битвы с подобным противником.
Я думал, что буду счастлив умереть в бою, но… не знаю, можно ли назвать это битвой. Тень Халгрея слишком велика. Это как прыгнуть в жерло вулкана.
— Ты знаешь разницу между нашими способностями, но ты не отпускаешь надежду победить. — Халгрей сделал пол шага вперед.
Следующее, что я помню, это то, что Халгрей сократил дистанцию своим кинжалом.
В глубине души я могу предсказать, какое действие он предпримет дальше. Учитывая, что уровень самого Халгрея не так высок, ходы, которые он может выполнять, должны быть ограничены. Если я буду двигаться в меру своих возможностей, учитывая множество вариантов, Халгрей должен будет показать ошибку в своих ходах.
Недостаточно быть на один два шага впереди. Надо подумать… о мече, который может полностью загнать Халгрея в угол!
Кинжал и меч сталкиваются, издавая металлический лязг. С каждым движением адреналин приливает к моему мозгу.
Халгрей отводит силу двуручного меча и тщательно компенсирует разницу в массе и силе.
—…даже твоё мастерство фехтования растёт с головокружительной скоростью в бою. В прошлом я никогда не дрался с противником, превосходящим меня, поэтому мой талант был скрыт для остальных. [Убийца драконов]… ты действительно устрашающий человек. (Халгрей)
Сверху моей руки приходится атака кинжалом. Я не чувствую боли, может быть, из-за эмоций. Вместо разочарования от того, что мне порезали руку, я был рад, что могу постоянно сражаться с ним на близком расстоянии.
Я контратакую своим мечом, чтобы Халгрей не нырнул, и быстро атакую ногой, заставляя его отступить.
Мне удалось отбросить Халгрея на расстояние поражения [Бога Разрушения Дордины]. Идеальное расстояние для моего лезвия.
— Оттуда не сдвинешься! (Волк)
Я продолжаю продумывать в голове ходы на десять шагов вперед и взмахиваю своим двуручным мечом именно для того, чтобы убедиться, что Халгрей не ускользнёт от этой возможности. Одного мгновения невнимательности достаточно, чтобы вырваться из этой ловушки.
Я продолжаю работать своим мозгом и наношу удары мечом с точностью. Без сомнения, это была лучшая непрерывная атака в моей жизни.
Выражение лица Халгрея не изменилось, но он остался полностью оттеснённым и не мог двигаться по своему желанию под моими продолжающимися атаками.
— У тебя хорошее владение мечом. Как законный фехтовальщик, я хотел сразиться с тобой лицом к лицу, но... это не дуэль, это смертельный поединок. (Халгрей)
Тело Халгрея внезапно увеличило скорость и с невероятным ускорением двинулось в мою сторону. Моя предельная концентрация уловила движение медленно и точно, но я не смог изменить траекторию меча, которым уже взмахнул.
Таинственное движение Халгрея… как вспышка, техника, которая могла полностью изменить его положение даже в небе. Не только скорость, но и отсутствие чувства движения делает его таким невероятным.
Я понимаю, что из-за отсутствия этого чувства движения его было так трудно поймать. Халгрей — совершенный фехтовальщик, которого вообще невозможно одурачить, и его нельзя победить атаками на расстоянии. Так что нет другого выбора, кроме как бросить ему вызов в ближнем бою, что является сильной стороной Халгрея… даже если вы сможете победить его в фехтовании, пока у него есть этот странный приём, он всегда может развернуться по желанию.
Однако… сосредоточившись на нём с близкого расстояния, у меня возникло странное расплывчатое ощущение. Это ощущение дежавю. Я не думаю, что когда-либо видел подобный ход у любого другого противника.
Я опускаю свой двуручный меч. Во время этого движения Халгрей поднял свой кинжал, повернул его и нанёс удар моему двуручному мечу.
— [Бронебойный] (Халгрей)
Кинжал Халгрея пронзил лезвие моего двуручного меча. Я впервые вижу что-то подобное.

—Этого не может быть... Невозможно! (Волк)
— Вот что бывает, если использовать слабые вещи, например, твёрдые и тонкие. По крайней мере, ты должен был быть готов лучше защищать свой меч от моих атак. Об использовании его в качестве щита также не может быть и речи. (Халгрей)
Халгрей подошёл ко мне, пока я держал в руке сломанный меч и пятился назад. Его кинжал не останавливаясь делал на моем теле один за другим неглубокие порезы.
Второй порез Халгрея, кажется, происходит только тогда, когда порез достаточно глубокий. В любом случае, отдаляясь, я бросил свой сломанный двуручный меч, позволив нанести по мне удары по местам, где урон был невелик, например, по рукам и ногам, и увеличить расстояние.
…прости, [Бог Разрушения Дордина]... из-за отсутствия у меня способностей тебя постигла та же участь, что и [Лераль — Пронзатель Луны].
Отойдя на некоторое расстояние, я использовал [Регенерацию], чтобы регенерировать повреждённые части. Нет необходимости полностью лечиться, пока я могу двигаться.
Для противостояния Халгрею, [Бог Разрушения Дордина] был, вероятно, наиболее подходящим оружием, позволяющим сражаться умением и без уловок… С его досягаемостью и лёгкостью я мог атаковать его изо всех сил. Однако я не могу позволить себе жаловаться.
— [Измерение]! — крикнул я и поднял руки. В моей руке был красно-синий двуручный меч, страшный на вид.
— [Пылающий Клык Безумия Бандерснэтч], хм… и ты вытащил такой меч после [Бога Разрушения Дордина], кажется, ты любишь собирать мечи. Бесподобный волшебный меч, местонахождение которого было неизвестно после смерти героини Мии… Не думал, что он у тебя есть. — пробормотал Халгрей.
Конечно, [Пылающий Клык Безумия Бандерснэтч] более известный меч, в сравнении с [Богом Разрушения Дордином]. Но, учитывая состояние Халгрея, даже если он воспользуется более мощным мечом, ничего не изменится.
В начале, если бы я мог поразить его одним ударом, Халгрей был бы выведен из строя прямо сейчас. В битве против Халгрея, мне следовало бы избегать использования [Пылающего Клыка Безумия Бандерснэтча], жестокого и непредсказуемого оружия.
Более того, [Пылающий Клык Безумия Бандерснэтч]… передаёт безумие Бандерснэтча своему носителю. Халгрей не тот противник, на которого можно накинутся атакой с разбега. Однако, поскольку у меня нет другого меча, который я мог бы использовать, у меня не остаётся другого выбора, кроме как положится на [Пылающий Клык Безумия Бандерснэтч].
Разум и инстинкт (от лица Волка)
Моё зрение окрашивается в красный цвет, и меня охватывает желание уничтожать. Проклятие Бандерснэтча сводит меня с ума.
Я оглядываюсь на Халгрея. Я вижу опасную зону вокруг него.
Естественно, я улыбаюсь. Наступит ли смерть, если я подойду? Это то, к чему я был готов, когда вошёл в замок Албана.
Я следую своим желаниям, я следую своим инстинктам. Если лезвие не сможет дотянуться до него и отрубить ему голову, я все равно смогу перегрызть ему горло.
—Халгреййййййййй! — кричу я, размахивая своим [Пылающим Клыком Безумия Бандерснэтчем].
Халгрей поднимает кинжал и переходит в наступление.
Нет, опасная зона вокруг Халгрея исчезала. Он собирается отступить и сражаться безопасно. Если это так, я отрежу ему путь к отступлению.
Я сильно отталкиваюсь от земли, делаю длинный шаг и наношу мощный удар мечом.
Кончик меча едва не попал в Халгрея. Неожиданно он отошёл назад.
— Мне казалось, что смысл атак исчез, но… у тебя хорошая интуиция. Тем не менее удачная атака все ещё сладкая мечта. (Халгрей)
Халгрей ныряет с кинжалом в середину бреши.
Я сделал шаг вперёд и вытянул ногу. Халгрей проскользнул и полоснул меня поперек живота своим кинжалом. Я чувствую жар и боль в животе. Я думал, что всё ещё буду достаточно умён, чтобы увернуться, но, похоже, я пропустил возможность предугадать.
Я отпрыгиваю назад, чтобы уменьшить урон от лезвия, одновременно изгибаясь, чтобы не допустить второго удара. Однако… следующее, что я помню, Халгрей замахивается своим кинжалом сбоку от моего тела.
— Ты думал, что тебе сойдут с рук одни и те же увороты снова и снова? (Халгрей)
Он наносит удар кинжалом, однако я хватаю его голой рукой. Лезвие прошло через тыльную сторону ладони, но боль теперь мне не помеха.
Я сжал пальцы и удержал кинжал.
— Я понял тебя, Халгрей! (Волк)
Я атакую его своим двуручным мечом. Я планировал разрезать его тело пополам этой атакой.
Схватившись за рукоять кинжала, Халгрей развернулся в воздухе и блестяще избежал удара. Затем он с силой выдернул кинжал из моей руки и приземлился на землю, делая сальто.
Я немедленно сократил дистанцию и нанёс сильную атаку Халгрею, всё ещё не ставшему твердо на землю. Как только я ударю его, я немедленно начну вторую атаку.
Халгрей прыгает вокруг меня со своим кинжалом, выискивая возможность нанести удар.
— Мне казалось, что ты полностью сошёл с ума, но… ты включил в своё искусство фехтования то, чему научился в предыдущей схватке со мной, и ты используешь свои инстинкты, чтобы компенсировать свою неопытность. Я не думал, что у тебя есть потенциал зайти так далеко. Святая была не права, этот человек самый опасный. (Халгрей)
Резать. Резать. Резать.
Но ни одной из моих атак не удалось попасть. Двигайся сильнее и быстрее.
Меня не волнуют царапины от клинка Халгрея. Неважно, сколько ударов я получу, если я смогу нанести один удар, я выиграю.
Раздался лязг мечей, так как ни один из них не смог нанести решающий удар,
— Жаль… что ты не можешь сражаться как настоящий фехтовальщик, ведь Халгрей скользкий. У меня контракт, и я решил, что есть вещи, которые я должен соблюдать. (Халгрей)
Движения Халгрея прервались.
Я взмахнул своим большим мечом. Фигура Халгрея исчезает.
Он легко увернулся от атаки, от которой было невозможно уклониться, и встал рядом со мной с кинжалом наготове. Однако движение не проходит мимо моих чувств.
— Я вижу тебя, Халгрей! (Волк)
Я изменяю траекторию своего двуручного меча и изо всех сил толкаю его в другую сторону. На конце моего двуручного меча… Халгрея не было.
Он использовал этот таинственный прием раз за разом. Прямо передо мной он прыгнул, держа наготове кинжал.
Я не успеваю со своим большим мечом, поэтому защищаюсь рукой. Он глубоко ранит меня, но я парирую, размахивая двуручным мечом противоположной рукой.
Халгрей опустил кинжал, скользнул мимо моей руки и ударил меня ногой в грудь.
У меня снова не получилось предугадать. Но я смог вынести это, не поворачивая головы. В этом положении я могу ударить его.
Движения Халгрея снова стали размытыми. Вроде бы он воздерживался от использования техники до сих пор, но, возможно, его восприятие меня изменилось, и он стал использовать её нещадно.
Халгрей скользнул по моей груди и пошёл за моим двуручным мечом.
Ты пытаешься отобрать у меня мой [Пылающий Клык Безумия Бандерснэтч]?
— Ты думаешь, я позволю тебе это сделать?! (Волк)
Я ударил о землю рукой. В этот момент пальцы моей руки, сжимавшей двуручный меч, почувствовали сильную боль.
Через некоторое время Халгрей приземлился. В правой руке он держал кинжал, а… в левой руке он держал [Пылающий Клык Безумия Бандерснэтч].
У меня больше нет [Пылающего Клыка Безумия Бандерснэтча]… мои мысли начали проясняться.
Я обращаю внимание на свою руку. Мой средний палец был оторван до основания. Остальные мои пальцы тоже искривлены, как будто Халгрей вывернул их вместе с рукоятью.
— Неожиданно, что в тебе не было бреши. Это удивительно. Халгрей должен был взять эту руку, потому что он должен сопровождать Святую, прежде чем эта битва закончится. (Халгрей)
…в тот момент он отрезал мне средний палец, который крепко держал мой меч, скрутил меч и украл его из моей руки.
— Не стыдись того, что твой враг украл твой меч. Ты первый, кто держал его с таким упорством. Твои искривлённые пальцы лучшее тому доказательство. — сказал Халгрей, держа два меча.
Я отпрыгиваю назад и отчаянно использую [Регенерацию], чтобы восстановить отрубленный палец. Если я не смогу использовать меч, у меня не будет шансов на победу.
Однако… что это значит?
Халгрей держит в руке [Пылающий Клык Безумия]. Как... как он может держать его будучи таким спокойным?
— Ты выглядишь удивлённым. Я научился контролировать свои эмоции на протяжении всего своего тренировочного пути. Ты не можешь сделать то же самое? — Говоря это, Халгрей слегка размахивал двуручным мечом.
Он пришёл сюда… и снова показал мне разницу между нашими способностями.
Это правда, что можно сохранить часть своей способности мыслить, но Халгрей выглядит как обычно. Даже если бы я тренировался сотни лет, я сомневаюсь, что я смог бы достичь такого уровня.
— Не в моём характере убивать того, кто потерял боевой дух, но… это уже второй раз. Ты ещё не сдался, не так ли? Ну давай же. (Халгрей)
Истинная сущность магии (от лица Волка)
…[Бог Разрушения Дордин] был уничтожен, а [Пылающий Клык Безумия Бандерснэтч] был украден.
У меня остался только один меч. Я не думал, что мне придется использовать его здесь, но… у меня нет выбора.
— [Измерение] — Я поднимаю руку во время произношения навыка.
В моей руке появился тёмно-красный меч.
— Сияние этого меча… не может быть, это меч божественного восстания героини Мии? (Халгрей)
Как и сказал Халгрей, этот меч принадлежал Глиняному герою, который находился под контролем бывшего героя Мии.
Его официальное название — [Ливетайн жизни]*. Когда Ирушия прошел испытание, я собрал то, что осталось.
Говорят, что этот волшебный меч наделяет своего владельца огромной силой, но у каждого кто им завладевает, сокращается срок жизни.
Откровенно говоря, Халгрей слишком силён, чтобы я мог с ним справиться. Его физическая сила почти такая же, как у членов Ордена Святых Рыцарей. Что касается силы и скорости, я не собираюсь отставать.
Странная манера движений Халгрея и его неизвестное владение мечом проблематичны, но это не его лучшее оружие. Его величайшее оружие – его навыки фехтовальщика, его движения и острота предвидения.
Даже если бы кто-то ещё обладал такой странной силой, он не представлял бы большой угрозы.
Халгрей точно предугадывает мои ходы и использует их по своему усмотрению, и в результате чего битва становится односторонней игрой, с которой невозможно справиться.
Так что нет смысла использовать оружие для увеличения моей силы. Вот почему я хотел выиграть битву с [Богом Разрушения Дордином], с которым можно максимально использовать свои силы в противостоянии навыков. Однако у меня остался только этот меч.
—…я никогда не думал, что кто-то, владеющий этим мечом, бросит вызов мне, ставшему пешкой Святого. Может быть, это судьба. — пробормотал Халгрей. — Впервые в жизни мне приходится драться так серьёзно. Это был настоящий сюрприз, но пора с этим покончить.
Халгрей указывает на меня концами лезвий обоих мечей.
— Ты несерьёзно выступил против Ирушии? (Волк)
— Я не имею в виду это как оскорбление. Просто тот дракон не был фехтовальщиком, так что в этом не было необходимости. (Халгрей)
—…ты единственный человек в мире, который может так говорить. (Волк)
Я понимаю смысл его слов.
Мой клинок никогда не достигнет Халгрея, если я не буду следовать за ним с невероятной точностью. Конечно, разница в дальности атаки и физических возможностях сработала в мою пользу, но у него необычная сила, которую можно уловить только с помощью рассуждений фехтовальщика.
— Я наступаю. (Халгрей)
Халгрей опустил стойку и оттолкнулся ногой от земли. В тот момент, когда он взмахнул мечом, его тело исчезло из виду и внезапно появилось передо мной.
Он подловил меня.
Я не мог полностью среагировать, и он, вероятно, воспользовался моими инстинктами фехтовальщика и приблизился ко мне этим странным движением. В конечном счёте, боевая интуиция — это не что иное, как предсказание движений противника, основанное на множестве прошлых атак, которые я испытал.
Столкнувшись с этим беспрецедентным ходом Халгрея, я могу оказаться позади.
Я заблокировал атаку двуручного меча, но в этот момент почувствовал резкую боль в животе. Кинжал ранил меня в бок.
Чтобы справиться со вторым порезом, я должен извернуть своё тело, чтобы избежать его.
Нет, нет! Во втором разрезе есть большое препятствие.
Вторую атаку можно активировать только в фиксированном направлении, и есть ограничение на дальнейшее движение основного тела. Так что, если я ударю мечом по месту атаки, я смогу убить Халгрея вместо того, чтобы поглотить второй удар!
Обернувшись, я изо всех сил взмахнул своим двуручным мечом в ожидаемом месте Халгрея.
Он двигался так, как я и предсказывал.
В тот момент я мог видеть это ясно. Меч Халгрея слабо светился.
Я тоже могу это сделать. Это определённо [Демонический клинок]. Отключает магическую силу и уничтожает магические навыки.
Почему Халгрей использует эту способность сейчас?
— Было ли это слишком легко понять? (Халгрей)
Халгрей снова делает искажённое движение, скользит по моему мечу и уносится прочь.
Я не знаю, сколько раз я видел это.
Я уже был вовлечён в это. У меня было странное чувство дежавю.
В тот момент, когда Халгрей начал двигаться как в тумане, мой разум понял, что это было за движение и куда оно должно было приземлиться.
Мои глаза встретились с его взглядом, который был устремлён в центр своей странной техники движения. Он тоже был удивлён, встретив мой взгляд.
Я не думал, что это возможно, но у меня не было выбора, кроме как рискнуть. Я сделал два больших шага и начал атаку.
Высокоскоростная траектория Халгрея и мой клинок встретились.
Тело Халгрея отбросило в противоположном направлении. Когда его отбросило, он бесстрастно преклонил колени.
После задержки я, наконец, понял, что я сделал.
Я полностью уловил технику движений Халгрея. Мне удавалось отлично соответствовать ему не в положении стоя, а в движении.
Даже атаки Ирушии, казалось, были предотвращены таинственными защитными мерами, которые он использовал, но, глядя на битву до сих пор, он не хотел использовать это слишком часто.
Вероятно, расход магической силы огромен.
— ...ни за что, ты действительно меня раскусил. (Халгрей)
Однако, несмотря на то, что Халгрей так сказал, я до сих пор не знаю, как это работает.
Но одно можно сказать наверняка.
Второй удар основан на движении [Вспышки божественной скорости], а меч получил эффекты [Демонического клинка] и [Пронзания брони].
Эта техника движения включает в себя движения [Вспышки божественной скорости] и [Большого прыжка].
Однако, если бы он просто использовал эти навыки вместе, он определённо не смог бы осуществить этот приём. Пока ещё неясно, но теперь я могу понять закономерность этого движения.
С самого начала моей специальностью было затягивать битву против превосходящего фехтовальщика с помощью своей стойкости, и после обнаружения техники фехтования противника, включать её в свою собственную.
На этот раз мне удалось выжать из этого максимум.
— Какого черта ты...? (Волк)
Я не думал, что буду отвечать. Однако Халгрей с лёгкой улыбкой на лице ответил грустно.
— Это суровый мир. По иронии судьбы, именно во время войны я осознал ценность жизни и поклялся убивать ровно столько, сколько нужно для еды, и к этой истине я пришёл в конце своего путешествия с мечом. (Халгрей)
Несмотря на то, что я был посреди битвы, я едва удержал свой меч и в смятении открыл рот.
*[Ливетайн поглотитель жизни] из 498 главы которым владел [Глиняная героиня] созданный алхимиком прошлого.
Подделка (от лица Волка)
— Если ты доведёшь фехтование до предела, то неизбежно придёшь к выводу, что законы несовместимы с чувствами. В частности, мои способности всегда были потенциальной отправной точкой для нарушения этих законов. (Халгрей)
— О чем ты говоришь…? (Волк)
— Это всего лишь небольшая, незначительная щель, которую большинство людей проходят через всю свою жизнь, даже не замечая. Однако, если ты воткнёшь иголку в это маленькое пространство и расширишь его, то в результате щель отразится как большая дыра. Мир ошибочно признает несуществующий разрез и относится к нему как к чему-то существующему, и даже забывает об ограничениях гравитации, так что даже удар, который должен был произойти, не передаётся телу. (Халгрей)
Я не понимаю, что он говорит. Однако то, что он говорит, определённо указывает на эти три странные техники.
— Это загадка, которая принесла Халгрею титул сильнейшего фехтовальщика в мире. Мир просто подделка. (Халгрей)
— э-этот мир просто подделка? (Волк)
Это не то, во что я могу послушно поверить, если он вдруг скажет мне. Однако по печали в его голосе я мог сказать, что он был убеждён в своих словах.
Халгрей известен своей верой в то, что после войны он ценит жизнь, поедает убитых им монстров и не убивает тех, кого не собирался есть. Он, должно быть, осознал этот факт в середине своего путешествия, в середине обучения фехтованию, которым он занимался всю свою жизнь.
Он понял, что вся жизнь, которой он дорожил, была подделкой, а судьба меча, которым он овладел, была грубостью мира. Легко представить, что это было бы двойным отрицанием жизни Халгрея.
Однако… я не могу поверить его словам. Я даже не понимаю, что он имеет в виду, когда говорит, что этот мир фальшивый.
Но фехтование Халгрея и его неизвестные способности доказывают, что он не просто шарлатан. Я не понимаю смысла всех его слов.
Но есть одна вещь, которую я понимаю.
Тот факт, что Халгрей открыл некоторую правду о мире, которую учёные и волшебники не смогли найти, просто продолжая размахивать мечом.
Если принять во внимание его слова о том, что мир и фальшив, значит, Халгрей обманул даже Бога одним единственным мечом.
Этот факт ещё раз подтверждает, что на его стороне не техника, учитывающая законы мира, а то, что сам Халгрей овладел мечом до такой степени, что это пугает.
Он спокойно держит [Пылающим Клыком Безумия Бандерснэтчем]. Для Халгрея, свободно манипулирующего правилами мира, засорение мысли гневом и безумием — не более чем пустяк.
Единственное, что смущает Халгрея это титул сильнейшего фехтовальщика в мире. Нет человека более искусного в обращении с мечом, чем он, независимо от того, как далеко в прошлое вы заглянете.
— Заменив [Демонический клинок] на [Пробитие брони] и [Вспышку божественной скорости], технику меча, которая заставляет мир поверить, что один удар — это два удара, [Волк из снов]*. Ударяя мечом и непрерывно манипулируя [Большим прыжком], в то же время используя [Вспышку божественной скорости] небольшими шагами, вы будете выполнять шаг, который выходит за пределы [Большого прыжка], сохраняя при этом максимальную скорость, [Теневой лис]. Применяя технику [Теневой лис]*, вы сможете использовать технику, останавливающую атаку противника и предотвращающую передачу удара на ваше тело, [Защитный барьер]*. Вот как я использую эти три метода. (Халгрей)
Халгрей размахивает двуручным мечом и кинжалом в руках и готовится противостоять мне.
— …было очень любезно с твоей стороны рассказать мне это. (Волк)
Он, наверное, не лжёт. Я уверен, что он знает о чем я думаю.
— Это своего рода любезность за то, что ты получил ответ до этого. И от этого тебе не будет легче справиться. И разве ты не хотел бы узнать хотя бы название техники, которая тебя убьёт? — Халгрей уставился на меня.
Я подумал, что если бы мне удалось выяснить, что это за техника меча, я смог бы приблизиться к Халгрею. Однако мне показалось, что его тень была намного крупнее, чем во время нашего первого боя.
Чем больше я узнавал его, тем более очевидной становилась дистанция между нами и разница в наших способностях.
Неужели мне действительно нужен такой противник?
— Скажи мне, Халгрей! Зачем человеку с подобной силой работать на такую Святую, как она?! (Волк)
Я не мог не закричать. Я не был уверен, что фехтовальщик разряда Халгрея пойдёт за такой женщиной.
— Это преувеличение насчёт Халгрея. Этот старик боится исчезнуть, так и не увидев смысла прожитой им жизни. Вот и всё. Через Святую я буду просить Бога о смысле этого мира и истине. Это моя цель. (Халгрей)
В его словах не было сомнений. Уговорить его невозможно.
— Давай покончим с этим, Убийца Драконов! Покажи мне, из чего ты сделан! — Халгрей снова приближается.
Его дух отличается от прежнего.
Цель Халгрея в бою со мной больше не в том, чтобы легко победить с меньшими потерями, а просто в том, чтобы победить.
Возможно, он не ожидал, что схватка будет продолжаться так долго и его движения будут обнаружены. На самом деле, даже несмотря на то, что у меня есть [Саморегенерация], то, что я прожил так долго и смог мельком увидеть его движения, это можно описать только как чудо.
Если я хочу соревноваться с фехтовальщиком, превосходящим меня в плане мастерства, то я должен привыкнуть сражаться с фехтовальщиком того же ранга, что и я.
Это противоречиво, но это правда.
Я сражаюсь уже долгое время, и мне довелось увидеть некоторые приёмы Халгрея.
Сначала я не мог справиться с движениями Халгрея, но теперь я могу немного наверстать упущенное.
С несуществующим ударом Халгрея… [Волком из снов], я уже научился двигаться, чтобы блокировать его активацию. Эту технику ходьбы, [Теневого Лиса], я тоже смог разглядеть её по крайней мере один раз, хотя и случайно.
Что я пока понял из [Защитного барьера], так это то, что он потребляет большое количество магической силы, и кажется, что его нельзя быстро активировать против атаки извне сознания.
Он силён, но не является непобедимым противником.
В любом случае… Здесь я одолею Халгрея. Даже если это будет стоить мне жизни.
— Больше никакого высокомерия. Я собираюсь отдать все свои силы. Для меня большая честь иметь соперника, к которому я могу относиться серьёзно. (Халгрей)
——————————————
*это не навыки, а именно техники
Меч Небес (от лица Волка)
Халгрей приближается ко мне с намерением разрубить меня. Поскольку он значительно уступает мне в плане физических возможностей, он не нападает на меня в лоб. Он всегда читает мои движения и двигается так, что бы сокрушить их.
В какой-то момент должно было возникнуть движение, отклоняющееся от обычных.
Расстояние между нами сокращается. Если бы это был нормальный противник, я бы сразу ударил его рубящим ударом, но я сосредоточился на наблюдении за ним.
Если я потороплюсь, я умру.
До сих пор я избегал решающих ударов насколько мог, так что, если я хоть на мгновение расслаблюсь, меня тут же убьют.
Халгрей всё ещё ничего особого не сделал. Он может приблизиться на расстояние вытянутых мечей, но всё равно ничего не делает. Я могу только думать, что я уже видел схему его движений.
В тот момент мне показалось, что я увидел полосу света в своём поле зрения. Я мог видеть путь сквозь тёмные облака опасной зоны Халгрея. В тот момент, когда я оттолкнулся от земли и прыгнул в сторону, его движения стали размытыми.
Это [Теневой лис], он использовал его для атаки без колебаний.
Халгрей, передвигающийся с большой скоростью в состоянии [Теневого Лиса], проскользнул мимо меня. Я отразил атаку своим двуручным мечом и прошёл по пути света, который только что видел.
Кинжал касается моего меча. Я ступаю по земле и поднимаю свой двуручный меч.
— Здесь! (Волк)
Я атакую место назначения прерванного [Теневого Лиса] своим мечом. Мой меч отклонился от своей траектории и ударился о землю.
Халгрей держал свой двуручный меч вертикально и отклонил траекторию моего меча от себя.
—…кажется, это не было совпадением, что ты смог видеть сквозь движение [Теневого Лиса]. Ты действительно страшный парень, потому что только что смог справиться с моей атакой. (Халгрей)
Халгрей бросает в меня свой кинжал, я отбиваю его и пытаюсь пнуть его тело. Он крутит своё тело в воздухе и ловко уклоняется от меня. В то же время я атакую своим двуручным мечом снизу.
— Я предвидел это, Халгрей! (Волк)
Я атаковал его своим двуручным мечом. В этот момент клинок [Ливетайн Жизни] увеличил своё таинственное сияние и скорость.
Халгрей, в которого летело лезвие, слегка изменил осанку. Воспользовавшись инерцией двуручного меча, я нанёс мощный удар ему в живот. Его тело, получившее сильный удар, отодвинулось движением, выходящим за рамки законов физики.
…это [Защитный барьер] Халгрея, который сводит на нет любой урон.
Он сделал зигзаг назад и остановился на некотором расстоянии. Я не думаю, что он ожидал, что ему снова придётся использовать [Защитный барьер]. У него было шокированное выражение лица.
Я посмотрел на темно-красный клинок в своей руке.
— Я могу это сделать… (Волк)
Когда я взмахнул большим мечом, я почувствовал, как моё тело наполняется энергией. [Ливетайн жизни]… Этот волшебный меч отнимает часть моей жизни каждый раз, когда я им взмахиваю, и приобретает более ядовитое сияние. Для меня это может быть хорошей комбинацией, так как я уверен в своём упорстве.
Необычные улучшения требуют времени для понимания. Кроме того, если мои физические способности будут улучшены, возможности Халгрея для нанесения эффективных ударов будут более узкими и выгодными для меня.
Это был крайний случай, но луч надежды был.
— Этим волшебным мечом я могу уничтожить предугадывания Халгрея… (Волк)
—Ошибаешься. — небрежно сказал Халгрей.
—Что? Что ты имеешь в виду…? (Волк)
— Это правда, что с этим мечом мне будет трудно сражаться. Но это всё. Теперь, как фехтовальщик, ты быстро приближаетесь к уровню Халгрея. Я даже немного завидую тебе. Ты видишь мою хитрость и пытаешься превзойти меня в фехтовании. Какой подвиг для такого молодого человека. Тебя действительно любят мечи.
Халгрей так говорит, но на самом деле это не так.
Пик того, насколько сильным может стать человек, устанавливается им самим. Дело не в старости.
Халгрей, который односторонне сражался со мной и Ирушией, заполнив пробел одним лишь умением, необычен.
Однако теперь, когда я подумал об этом, я могу быть естественным врагом Халгрея. Я горжусь тем, что я самый упрямый человек в мире. И благодаря моему опыту фехтовальщика, я смог воспрепятствовать активации [Волка из снов] со второго раза, и только немного отстал, когда дело дошло до чистого фехтования.
Поскольку я также впадал в крайности как фехтовальщик, я вижу сужение и продвижение вариантов, даже со странными движениями Халгрея, после того, как видел это так много раз.
Поимка Халгрея, которая казалась бесконечно далёкой, наконец, была не за горами. Всё, что нужно, это один удар. Я должен ударить мечом в брешь в сознании Халгрея, куда [Защитный барьер] не может добраться вовремя.
— Подумать только, что мне придётся зайти так далеко. Прошли десятилетия с тех пор, как я был вынужден использовать это. (Халгрей)
Халгрей держал свою руку с кинжалом впереди и направил ногу на лезвие.
– Что ты делаешь…? (Волк)
Халгрей ударил ногой по основанию кинжала. Кинжал крутанулся на большой скорости, летя ко мне.
— Фух! (Волк)
Я согнул своё тело вдвое и избежал его минимальными движениями. Я не ожидал, что он ударит кинжалом.
Однако это странно. У кинжала определённо была отличная скорость и вращение, но… атака была слишком мягкой для Халгрея.
Для меня это не было бы смертельным ударом, даже если бы он попал в меня.
Именно в этот момент я ощутил позади себя тёмное убийственное намерение. Опасная зона просачивается позади меня. Когда я оглянулся, то увидел, что кинжал возвращается с большей скоростью, чем раньше.
— Какого черта?! (Волк)
— Не пора ли отвести взгляд от соперника? (Халгрей)
Халгрей прыгнул передо мной. Он размахивает большим мечом в руке. Я быстро заблокировал его своим двуручным мечом. Я попытался прыгнуть вправо, но увидел признаки того, что Халгрей собирается повернуть в этом направлении, поэтому прыгнул влево.

Вернувшийся кинжал разорвал плоть моего плеча. Я изогнул своё тело, но не мог среагировать.
Халгрей подвёл меня к нему.
— Ух ты! (Волк)
О… он с самого начала почувствовал, что эта техника может понадобиться, и поэтому он забрал у меня [Пылающий Клык Безумия Бандерснэтч]!
Ограничение моих движений брошенным кинжалом, а затем нападение на меня двуручным мечом — это действие, рассчитанное на то, чтобы компенсировать недостаток физических способностей.
Халгрей подбегает к нему и прыгает за ним.
Халгрей ловко схватил вращающийся кинжал и быстро снова наступил на него.
— [Вершина рая], это особенность Халгрея. У меня не было возможности использовать её, поэтому она немного запылилась. Правда в том, что я не верил, что мне снова придётся прибегать к этому методу. (Халгрей)
[Райское превосходство] (от лица Волка)
Я замер, опасаясь [Райского превосходства][1] Халгрея.
Единственная причина, по которой я могу сразиться с этим монстром с мечом, заключается в том, что у меня есть подавляющее преимущество в физических способностях. [Райское превосходство] может свести на нет эту разницу.
Халгрей пинает кинжал вперёд. Кинжал, вращающийся с огромной скоростью, приближается ко мне. Его невозможно избежать, ведь он вернётся. Правильный ответ – отменить.
Я сделал шаг вперед, поймал кинжал своим двуручным мечом и попытался парировать его. Неожиданно кинжал оказался очень тяжёлым. Похоже, что существует мощная сила, поддерживающая траекторию кинжала, возможно, благодаря этой способности. Я собирался оттолкнуть его в сторону, но тот вернулся к Халгрею.
— Конечно, я не собираюсь упускать такую возможность. (Халгрей)
Халгрей прыгает вперёд, хватает кинжал и атакует им, пока я был в стойке для атаки своим двуручным мечом.
Я сделал шаг назад, чтобы избежать этого. Точно после этого Халгрей взмахнул двуручным мечом. Я парировал своим двуручным мечом и перехватил инициативу.
Халгрей парировал мой меч после своей атаки, а затем ударил ногой мой двуручный меч, подпрыгнув в воздух.
— Попробуй пережить это! (Халгрей)
Халгрей подбросил свой кинжал в воздух, и тот полетел, когда он развернулся. Однако это не означает, что его атака прекратилась.
Тело Халгрея исчезло, и он придвинулся ближе. Его план состоит в том, чтобы догнать [Райское превосходство], которое он выпустил с помощью [Теневого лиса], чтобы совершить одновременную атаку.
Если бы противником был не Халгрей, я бы даже не подозревал, что у кого-то может быть такая нелепая цель. Однако было удивительно, что он смог быстро увидеть свою цель. Если он перемещается, используя [Райское превосходство], он может значительно уменьшить целевую точку [Теневого лиса].
— Здесь! (Волк)
Я быстро прыгаю в безопасную зону и толкаю свой меч в направлении скорого появления Халгрея. Это была мощная и бессмысленная атака.
— Ты не сможешь продолжать сужать позицию [Теневого Лиса], просто предугадывая. Ты ведь знаешь, что пока ты действуешь под моим руководством, ситуация будет в мою пользу, не так ли? (Халгрей)
Халгрей стоял передо мной с двуручным мечом в руке.
Моё предугадывание было неверным. Халгрей знал, что до этого момента я буду пытаться прочесть его движения?!
— Ты гораздо более ужасающий фехтовальщик, чем ты думаешь. Я никогда не недооценивал тебя, Убийца Драконов, как ты сам. Это значит, что я знаю тебя лучше, чем ты сам себя знаешь. (Халгрей)
Я отскакиваю назад. Однако я не сделал этого вовремя. Я был глубоко ранен от плеча до талии. Резкая боль, подобная лихорадке, пронзила моё тело, и кровь заплясала в воздухе.
Моё сознание спутано... Но я не могу здесь упасть.
Ещё один шаг.
Помимо абсолютного чтения, у него есть три опасных приёма. По настоящему с ним может сражаться только фехтовальщик, но я даже не думал, что у него есть [Райское превосходство], которое даст ему большое преимущество в битве между фехтовальщиками.
Однако, Халгрей, у тебя больше не должно быть тузов в рукаве.
…[Регенерация] не может полностью наверстать упущенное. Моё тело уже на пределе. В следующий раз, когда он нанесёт решающий удар, всё будет кончено.
Старик не преследовал меня после того, как причинил мне боль. Он наверняка в этот момент возвращал брошенный им кинжал.
Сейчас [Райское превосходство] страшнее, чем [Волк из снов], [Теневой лис] и [Защитный барьер]. Это довольно простое умение, и сам эффект слабее, чем у этих трёх техник, но если он продолжит двигаться с преимуществом такого мастера, я не смогу найти брешь, которую можно было бы использовать.
Мои возможности заблокированы кинжалом, в то время как возможности Халгрея бесконечно увеличиваются. Я никак не могу справиться с чем-то подобным. Это отличается от неопознанной стены прошлого.
[Райское превосходство] ясно показало, что между мной и Халгреем была непроходимая стена.
Я чувствую, как опасная зона вокруг меня становится плотнее. Мои инстинкты также говорят мне, насколько опасно [Райское превосходство]. Однако… чем дальше я удалялся от Халгрея, тем опаснее.
Отталкиваясь от своих инстинктов, я понял, как поступить с [Райским превосходством].
Халгрей отводит кинжал в сторону и поднимает ногу. В этот момент я прыгнул вперед и взмахнул своим двуручным мечом.
Халгрей опустил ногу и сделал пол шага назад, парируя мою атаку своим двуручным мечом. Я продолжал преследовать Халгрея, пытавшегося держаться на расстоянии, и продолжал размахивать своим двуручным мечом.
Он отступил, атакуя слева и справа.
— Я не позволю тебе его выбросить, Халгрей! (Волк)
Характерное подготовительное движение [Райского превосходства]. Кинжал необходимо крепко удерживать в одной руке, а затем пнуть его вперёд, удерживая ноги вместе. Если я продолжу атаковать, он потеряет возможность использовать [Райское превосходство].
Однако это также означает, что я должен держать Халгрея в узде, чтобы мне было легче взять на себя инициативу. Но с [Райским превосходством] будет почти невозможно справиться, если ему будет позволено активировать умение.
Если я не дам этому случиться, конечно, я смогу его поймать, и у меня всё ещё будет шанс победить.
Халгрей в полной мере использует разницу между двумя своими мечами, коротким и длинным, чтобы парировать все мои атаки.
Каждый раз, когда я беру его в руки, сияние [Лаветайн Жизни] усиливается. Я чувствую, как моя физическая сила уходит, поскольку она поглощается магической энергией. Однако каждый раз, когда он это делает, моё фехтование становится всё острее.
Лучше всего провести решающую атаку как можно скорее. Чем больше пройдёт времени, тем заметнее будет разница в сопротивлении. Я не могу долго атаковать Халгрея. Я увеличу силу [Лаветайна Жизни] в обмен на свою жизненную силу, чтобы потопить Халгрея этой серией ударов.
Кровь танцевала в воздухе.
Непрерывными ударами мой двуручный меч почти достиг его живота. Халгрей смотрел.
—...возможно, мне следует разорвать дистанцию. (Халгрей)
Халгрей был теперь беспомощен.
Он ударил себя в грудь двуручным мечом, но крови не было. Это [Защитный барьер]. Возможно, он осмелился сделать это, чтобы воспользоваться силой отдачи.
И оттуда он использует [Райское превосходство]. Если он воспользуется им ещё раз, я не думаю, что я смогу снова легко сократить дистанцию. Я могу быть уверен, что он будет контролировать ситуацию битвы с помощью [Райского превосходства], когда приблизится ко мне.
Я изо всех сил отталкиваюсь от земли и рублю своим двуручным мечом прямо в воздухе. У меня был шанс победить. Однако это было очень маловероятно.
Острие моего огромного меча вонзилось в грудь Халгрея, который удалялся от меня на большой скорости из-за отдачи [Защитного барьера].
Впервые Халгрей показал шокированное выражение лица.
Я покатился по земле, поднялся на колени и встал.
————————————————————————
[1] я решил пересмотреть название Верхнего рая и изменил его на Райское превосходство
[Десять тысяч ударов низвергающих Бога] (от лица Волка)
Поднявшись, я держал свой двуручный меч, изо всех сил пытался стабилизировать своё прерывистое дыхание. Частота сердцебиения не снижалась.
Теперь… лезвие, должно быть, вошло прямо в грудь Халгрея. Я уверен, что я не ошибся.
Халгрей, отступавший при помощи [Защитного барьера], был вовремя поражён моим двуручным мечом.
Возможно, [Защитный барьер] не может накладываться на другой [Защитный барьер]… но, похоже, Халгрей совершенно не осознавал этого. У него также не было никаких признаков того, что его ранили.
Если я отпущу его, этому не будет конца.
Это был удар в полную силу. Однако я не знаю, насколько глубоко прошла моя атака. Тело Халгрея было скрыто одеждой, и ощущение в его руке было подозрительным.
Я не думаю, что это было так уж поверхностно, но…
Если Халгрей в безопасности, я уже никак не могу сопротивляться. Если он нападёт на меня [Райским превосходством], моя выносливость в какой-то момент истощится, и я в итоге обнажу брешь в своей защите.
—…воистину, ты ужасающий фехтовальщик. Я ни в коем случае не ожидал, что ты догонишь меня в начале [Защитного барьера]. Если бы что-то было немного иначе, удар этой силы убил бы меня. Если бы это произошло, я бы потерпел поражение. Но это не тот случай. (Халгрей)
Халгрей идёт издалека. Кровь текла не только из его груди, но и изо рта.
Вне всякого сомнения, это была серьёзная травма. Однако этого было недостаточно.
Битва скоро окончится... Итог битвы будет лишь вопросом времени. В конце концов, я не добрался до Халгрея...
— Волк Убийца Драконов. Ты слишком молод, чтобы победить меня. Если бы ты встретился со мной немного раньше, или если бы у тебя было больше опыта в боях на мечах, результат был бы другим. Но на этот раз победа склоняется к Халгрею... (Халгрей)
Руки Халгрея дрожали. Он сузил глаза и посмотрел на свою руку, в которой был большой меч.
—…значит, ты больше не признаешь во мне своего хозяина. (Халгрей)
Халгрей присел и осторожно положил на землю [Пылающий Клык Безумия].
— Что ты имеешь в виду? (Волк)
— Нынешний я более не способен контролировать безумие этого волшебного меча с моей оставшейся энергией. Не в моем характере поддаваться инстинктам. (Халгрей)
[Пылающий клык безумия Бандерснэтч] — волшебный меч, который сводит с ума своего владельца.
Халгрей тоже должен быть на пределе. В таком состоянии он, вероятно, решил, что не может сражаться так, как хотел, с [Пылающий клык безумия Бандерснэтч] в руке.
В итоге мне помогло то, что [Пылающий Клык Безумия Бандерснэтч] перешёл в руки Халгрея.
Так что… у меня ещё есть шанс победить. Халгрей не сможет использовать [Райское превосходство] для контроля поле битвы и атаки меня своими техниками меча, если у него нет двух мечей.
Тело Халгрея содрогнулось, а ноги остановились. Затем он прижал рукой рану на груди. Ущерб оказался неожиданно большим. Нет сомнений, что он находится в угрожающем жизни состоянии.
— Давай покончим с этим, Халгрей. (Волк)
Халгрей поднимает голову, как будто услышав мой голос, он пришёл в сознание.
— Да это так и есть. Пора заканчивать. (Халгрей)
Халгрей, подавляя дрожь своего тела, откидывается назад с кинжалом.
Похоже, ты больше не можешь себе этого позволить. Понятно, что он в худшей форме, чем я. С его нынешним состоянием есть шанс, что я смогу понять его и победить.
— Я ещё не показывал тебе её, мою последнюю технику. Козырную карту Халгрея. (Халгрей)
— Что…? (Волк)
[Волк из снов], [Теневой лис], [Защитный барьер] и [Райское превосходство]. Помимо них, у него осталась ещё одна скрытая техника?
Нет, это должно быть невозможно.
— Изначально это не та техника, которую следует использовать против людей. Я не уверен, что у Халгрея хватит сил, чтобы соревноваться с тобой в фехтовании прямо сейчас. (Халгрей)
— Это на тебя не похоже, такой блеф выпускать… (Волк)
— Давай, Волк, посмотрим, что ты умеешь! Невероятная способность, которую могу использовать только я, [Десять тысяч ударов низвергающих Бога]! (Халгрей)
Сразу после этого Халгрей исчез. Я почувствовал сильное чувство опасности и отпрыгнул назад. В этот момент окружающие деревья разлетелись вдребезги, а вокруг заплясали щепки и пыль, загораживая мне обзор.
Это вообще человеческая способность?!
Я не мог понять это глазами, но я вижу технику по разбитым деревьям.
Халгрей начал серию атак своим кинжалом, вращая своё тело на высокой скорости. Если бы я попал под атаку этой техники, меня разорвало бы на куски в одно мгновение.
Однако я могу понять, почему Халгрей не использовал его раньше. Очевидно, он двигается со скоростью, которая выходит за его пределы, поэтому он, должно быть, сильно нагружаете своё тело.
Если подумать о его предыдущих словах, то это не тот навык, который он может хорошо контролировать. В отличие от [Райского превосходства], предугадывать действия Халгрей не может, а его тело беззащитно.
В этой технике нельзя использовать техники, требующие высокой степени точности, такие как [Защитный барьер].
Если бы он использовал это как свой первый ход, без сомнения, его бы убили. Однако теперь у меня есть навыки чтения атак и боевые инстинкты, которые я отточил во время битвы с Халгреем. Есть только две вещи, которые я могу сделать, чтобы справиться с [Десятью тысячами ударов низвергающих Бога].
Для меня будет невозможным разглядеть что-либо на такой скорости. Я закрываю глаза и обостряю свои боевые инстинкты.
Это не должно быть невозможно.
Я попытаюсь прорваться сквозь приближающийся ураган атак мечом и нанести удар по Халгрею. Если я этого не сделаю, у меня не будет шансов на победу.
Я сделаю это.
Сразу после этого я почувствовал, словно все моё тело разрывают десять тысяч лезвий. Тем не менее моё тело остаётся неповреждённым.
Нет, это была не настоящая атака Халгрея. Мой боевой инстинкт, доведённый до предела, научил меня силе его меча.
Я знаю, когда он придёт.
Верно, до сих пор я сталкивался с этим монстром Халгреем, читая его атаки. Нет причин, по которым я не смогу победить [Десять тысяч ударов низвергающих Бога], не имеющего тонкостей.
Я медленно вытягиваю свой [Лаветайн Жизни]. Это было все, что мне было нужно…
Если я протяну руку сюда, я смогу пробиться сквозь [Десять тысяч ударов низвергающих Бога]. Я был в этом убеждён.
Клинок точно пронзил Халгрея в воздухе.
— Великолепно… Волк. Теперь ты полностью превзошёл меня. На сегодняшний день ты самый сильный фехтовальщик. (Халгрей)

Я вынул свой двуручный меч и осторожно опустил его на землю, держа в руках Халгрея.
—…это неправда. Я только что был благословлён более высоким пределом уровня. Если бы ты был того же уровня, Халгрей, не было бы никого, кто мог бы победить тебя. (Волк)
—О чем ты говоришь? Что означает это ограничение? Ты выиграл. Победитель не должен так выглядеть. — Халгрей ухмыляется и говорит это с придыханием.
Интересно, как я теперь буду выглядеть...
— Мне жаль Святую. Она сказала, что рассчитывает на Халгрея… (Халгрей)
—…у меня к тебе просьба. Действительно ли такой человек, как ты, помог бы Лиликсие избавиться от её заблуждений? Я уверен, что каким бы ни был мир, всё, что вы видели, чувствовали и пережили, останется прежним. (Волк)
Халгрей замолчал от моих слов.
Я знаю, что сказал слишком много. Я не могу выразить словами то, чего добился Халгрей. Однако… по крайней мере, я так думаю.
—…Волк, какой бы жестокой ни была судьба, ожидающая тебя, ты никогда не сломаешься. Тебе просто нужно идти прямо в том направлении, в которое ты веришь. (Халгрей)
— Что…? Что ты имеешь в виду? (Волк)
Ответа не последовало.
Я увидел доброе, застывшее выражение лица Халгрея и понял, что старик скончался.
Я попытался поднять свой двуручный меч, но моя рука была слишком слаба. Я не выдержал и упал на землю.
...ах, значит, моё тело уже достигло своего предела.
Проклятье [Лаветайна Жизни], уменьшающее жизненную силу, может быть частично ответственным, но я думаю, что умственное истощение, вызванное чрезмерным чтением атак, больше, чем физический ущерб.
Ирушия, я каким-то образом победил Халгрея… Какое-то время я не смогу двигаться. У меня нет другого выбора, кроме как оставить остальное тебе.
Решающая битва против Святой
Я лечу сквозь туман, преследуя Лиликсию.
Несмотря на то, что из-за Вельзевула я потерял некоторое время преследуя Лиликсию, я всё ещё могу её догнать, так как она не могла далеко уйти.
Я должен победить её прямо здесь. Я закончу ненормальное сражение со Святой и разрушу все ожидания Голоса Бога.
Я победил Короля драконов Эльдию. Хотя мне не удалось победить Короля демонических зверей, Вельзевула, но он должен быть в полумёртвом состоянии. Я не думаю, что у неё осталось достаточно Святых рыцарей, чтобы создать против меня достойную боевую силу.
Халгрей, который был самым хлопотным противником, теперь сражается против Волка.
Алуана по-прежнему является проблемой, и, мы всё ещё не узнали где Атранарт сейчас находится, но... Я уверен, что Аро и Трент справятся с ней и вернут Атранарт.
Лиликсия уступает моему статусу, и у неё уже нет пешек, которые могли бы её защитить. Я собираюсь заставить принять прямой бой со мной и быстро положить всему этому конец.
Если я позволю ей сбежать, то она снова будет готовить новый план сражения со мной. Я сомневаюсь, что в этом мире остались силы, которые могут противостоять мне, но... В любом случае, я не собираюсь это проверять.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Ирушия]
Раса: Онейрос
Состояние: Нормальное
УР: 109/150
HP: 3341/4397
MP: 2639/4534
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Я проверил свой статус.
У меня осталось еще 60% моей маны. Этого должно быть достаточно, чтобы справиться с Вельзевулом и с Лиликсией.
Я не думаю, что у неё всё ещё остались скрытые силы, она больше не может себе этого позволить. Если бы у неё было туз в рукаве, ей было бы лучше показать это раньше.
Так ли это на самом деле?
У меня в голове возникло сомнение.
— Пока, Ирушия… Это ужасное поражение в этой игре, но, глядя на это в целом, это моя... Нет, это победа этой чёртовой женщины. (Вельзевул)
Слова Вельзевула, которые он произнёс перед исчезновением, пронеслись в моей голове.
Он... даже при таких обстоятельствах, всё ещё верил в победу Лиликсии. Почему он так в это верил?
Это правда, что Лиликсия была той, кто диктовал ход всей этой битвы. Она полностью избегала прямого боя со мной и использовала свои пешки, чтобы медленно, но верно уменьшать мои HP и MP.
Ситуация стала намного лучше с тех пор, как Аро, Трент взяли на себя Алуану, а Волк взял на себя Халгрея, хотя это всё ещё не меняет того факта, что я двигался по большей части под её мелодию.
Тем не менее я оставил достаточно маны, чтобы справиться с Лиликсией.
Вельзевул пытался отговорить от битвы с ней? Нет, он не та личность, которая сделала бы что-то подобное...
Навык Лиликсии может хранить до двух монстров, связывать их душу и манипулировать ими словно марионетками.
Но... даже если этот навык заставил Вельзевула действовать против его же убеждений, сможет ли этот навык заставить его использовать словесную психологическую атаку?
Вельзевула не интересовало ничего, кроме боя в лоб.
Есть ли что-то важное, что я выпускаю из виду? Может ли быть у Лиликсии какой-нибудь дополнительный боевой потенциал?
Это должно быть невозможно. Я уверен, что у Лиликсии не было на это времени. Однако... моя интуиция подсказывает мне, что что-то есть странное.
— Однако я не думаю, что мы увидимся снова. Я буду наблюдать за вами из ада, чтобы увидеть, кто из вас выживет. (Вельзевул)
Вельзевул, которому удалось сбежать, был уверен, что мы больше никогда не увидимся. Я думал, что снова буду драться с ним, поэтому я не думал глубоко о его словах, но... Я начал чувствовать, что что-то пахнет не так.
Но это не значит, что я должен остановиться прямо сейчас... Даже если у Лиликсии всё ещё есть что-то в рукаве, я просто должен прорваться через это.
Продолжая летать, я увидел Зефира, томно летящий над большой скалой. На нём была фигура женщины, одетой в белый халат. Её белые волосы развеваются на ветру, как шелковая ткань.
В конце концов... Я нашел тебя, Лиликсия. Это всё ещё далеко, но она также смотрит на меня сквозь туман. Похоже, что она больше не намерена продолжать бежать.
В руках она держит пульсирующий черный комок. Он был покрыт... своеобразным неприятным туманом.
Я сразу понял, что это за черная масса.
Это сердце Вельзевула.
Сердце быстро высыхало, заметно ослабевая. Черный туман покрывает тело Лиликсии.
{Ты поглотила его... Силу короля демонических зверей, [Путь зверей]!} (Ирушия)
Лиликсия раздавила сердце Вельзевула. Черная кровь брызжет, а затем превращается в фиолетовый свет, прежде чем исчезнуть. Именно в этот момент Вельзевул полностью умер.

— Странно... Всё же я не ненавидела тебя, Повелитель мух. (Лиликсия)
На лбу Лиликсии появилась черная эмблема в форме глаза. Я чувствовал, что её настроение полностью изменилось.
Она выполнила все условия приобретения!
В случае с монстрами приобретение священного навыка не означает, что их статус улучшается сразу же. Выгода в основном исходит от пополнения вариантов эволюции.
Однако это не касается людей.
Люди не эволюционируют, как я подтвердил в случае с героем Ирушией, который потерял свои священные навыки, и сразу же ослабев. Вероятно, вместе с увеличением верхнего предела она выиграла бы от значительного улучшения характеристик.
Причина, по которой она до сих пор не присвоила священный навык, заключалась в том, что она видела превосходство в сборе информации, полученной с помощью мух против моих движений и движений Слизи, и эффективно используя собственные боевые навыки Вельзевула.
Я полагаю, что её план состоял в том, чтобы заставить меня ошибиться в её оставшейся силе, сохраняя при этом части Вельзевула для его сохранения, когда он будет умирать.
Это была невероятная стратегия.
Я замахнулся когтями. Это навык [Пространственный коготь]. Я применил почти мгновенную атаку против Лиликсии.
Она находилась всё ещё далеко... но Зефир, на котором она летела, не должен был быть в состоянии среагировать на эту атаку.
—[Поплавок] (Лиликсия)
Фигура Лиликсии парила в воздухе и уклонилась от моего [Когтя измерений].
Тело Зефира разрывается на две части, и он падает на скалы.
[Вы заработали 310 очков опыта.]
[Благодаря титульному навыку [Ходячее яйцо: УР –] было заработано дополнительно 310 очков опыта.]
Я видел это название раньше, но, по-видимому, что этот магический навык разновидность полёта. У неё всё ещё было что-то подобное всё это время.
—...кажется, что у нас больше нет свободы объединяться с нашими подчиненными. Теперь у меня больше нет возможности выбирать варианты. Кажется, что это очень разочаровывающий результат для нас обоих. – Лиликсия парила в воздухе, направляя в мою сторону свой посох.
Какой абсурд.
Всё происходящее до сих пор было результатом того, что она выбирала самый для неё подходящий результат.
{Это не так.} (Ирушия)
Я увеличил свои крылья силой [Драконьего зеркала], толкая ветер и ускоряясь в одно мгновение.
{Я одолею тебя прямо здесь и достигну счастливого конца со всеми!} (Ирушия)
Две священные способности
Я атакую Лиликсию [Пространственными когтями].
— [Священные крылья] (Лиликсия)
Крылья света вырастают на спине Лиликсии. Словно заранее зная в какое место я буду целиться [Пространственными когтями], она летит рисуя спиральную траекторию, свободно уклоняясь, хотя казалось что она едва успевала уклоняться.
Кажется, она применяет навык [Священных крыльев] с навыком [Поплавок].
Я не думал, что увижу человека, способного увернуться от моего навыка [Пространственные когти] предсказывая мои действия. Я использую [Проверку статуса], когда расстояние между мной и Лиликсией неуклонно сокращается.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Лиликсия Лиалум]
Раса: Человек
Состояние: Ускорение (Большое)
УР: 100/140
HP: 887/1241
MP: 1154/1625
Атака: 942+76
Защита: 666+98
Магическая сила: 1557+110
Скорость: 951
Снаряжение:
Рука: [Посох силы Священной страны: А–]
Тело: [Священное облачение Священной страны: А–]
Священные навыки:
[Святой путь: УР –] [Звериный путь: УР –]
Уникальные навыки:
[Голос Бога: УР МАКС] [Атрибут света: УР –] [Язык Гуриша: УР 7] [Талант мага: УР МАКС] [Обнаружение присутствия: УР 8] [Скрытность: УР МАКС] [Одеяние света: УР –] [Глаза истины: УР –]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: УР 8] [Магическое сопротивление: УР 9] [Сопротивление к атрибуту тьмы: УР 9] [Сопротивление к галлюцинациям: УР 9] [Сопротивление к яду: УР 7] [Сопротивление проклятиям: УР МАКС] [Сопротивление окаменению: УР 7] [Сопротивление мгновенной смерти: УР МАКС] [Сопротивление к параличу: УР7]
Обычные навыки:
[Проверка статуса: УР МАКС] [Высший отдых: УР МАКС] [Большая забота: УР МАКС] [Святость: УР МАКС] [Священная сфера: УР МАКС] [Святое копье: УР МАКС] [Телепатия: УР 9] [Духовный слуга: УР МАКС] [Поплавок: УР 8] [Высшее ускорение: УР 7] [Великая Сила: УР 7] [Зеркальный барьер: УР 7] [Серьезность: УР 7] [Гравидон: УР 7] [Гравилион: УР 9] [Замешательство: УР 6] [Мираж: УР 6] [Огненная сфера: УР 6] [Очарование: УР 6] [Замедление: УР 6] [Измерение: УР 6] [Каменное проклятие: УР 6] [Священные крылья: УР 6] [Метаморфоз: УР 1]
Титульные навыки:
[Избранная: УР –] [Герой: УР МАКС] [Святая: УР МАКС] [Король Демонических Зверей: УР 1] [Белый маг: УР МАКС] [Черный маг: УР МАКС] [Мастер боевых искусств: УР 9] [Маленький герой: УР МАКС] [Дух помощи: УР МАКС] [Хитрость: УР МАКС] [Лгунья: УР МАКС] [Полномочие вмешательство в анализ Лапласа: УР 5]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
...понятно, конечно, она стала значительно сильнее.
Её уровень не изменился, но по моим прикидкам каждый её параметр увеличился на 40%. Это должно быть результатом того, что у неё появился ещё один священный навык.
Её уровень навыков также значительно возрос по сравнению с предыдущей проверке.
{Однако... Чтобы сражаться со мной, твоего статуса всё еще недостаточно. Я уверен, что ты заранее знала об этом.} (Ирушия)
Я встал позади Лиликсии, которая стремилась увернуться от моих [Пространственных когтей], и поднял передние лапы.
Она повернулась ко мне и направляя в мою сторону свой посох, ослепительный свет появляется на его кончике.
— Я знала, что ты будешь атаковать таким образом. [Священная сфера]! (Лиликсия)
Сфера света летит ко мне. Я просто опустил передние лапы. [Священная сфера] Лиликсии разрушена моими когтями. Поверхность моего тела была потрескана, и немного моей крови разбрызгивается вокруг, но это не было слишком большим повреждением.
Сквозь священную сферу я изо всех сил и без лишних слов атакую Лиликсию своими когтями, заставив её тело лететь к земле. Она ударилась спиной о край обрыва. Её облачение было разорвано, и большое количество крови хлынуло наружу.
Хотя сила немного уменьшилась из-за [Священной сферы], этот удар, должно быть, все равно был серьёзен для неё.
Безусловно, её статус значительно улучшился. Кроме того, волшебный узор глаза, появившийся на лбу Лиликсии, вероятно был причиной, из-за которого она могла предсказывать мои движения.
С навыком [Высшее ускорение] она уменьшила фатальный недостаток в скорости. Однако она все еще сильно отстаёт. Несмотря на всё это, она так же сильна, как и Эльдия.
{Разве ты не знала, что это произойдет?} (Ирушия)
Нет, она должна была знать, что это произойдет.
Вот почему план Лиликсии состоял в том, чтобы использовать Халгрея в качестве щита против меня, постоянно препятствуя моим действиям, получая при этом психологическое преимущество, заставляя Алуану увести Аро и остальных.
Тем не менее Волк сражается с Халгреем. Кроме того, я думаю, что Аро и Трент, должно быть, также позаботились об Алуане.
В любом случае, до тех пор, пока Халгрей и Алуана не смогут прийти в это место, план Лиликсии практически провалился.
— Да... Я знала. Вот почему... (Лиликсия)
Позади себя я почувствовал странное присутствие. Я увидел, что за мной стоит огромная скала с лицом, парящим в воздухе.
Она...!
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Раса: Глиняный страж
Состояние: Дух
УР: 85/85 (МАКСИМУМ)
HP: 785/785
MP: 225/225
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Я облажался.
Глиняный Страж имеет высокий уровень [Скрытности]. Изначально этот страж был мерзким парнем, который выдавал себя за неодушевленный предмет и потом самоуничтожался, когда увидит кого-то.
Прежде чем я сумел отреагировать, на его лице уже образовалась трещина. Это был знак начала активации его любимого навыка [Прямой взрыв].
Лиликсия использовала себя в качестве приманки, чтобы отвлечь моё внимание, а затем использовала своего [Духовного слугу], чтобы вызвать Глиняного стража позади меня.
Это довольно коварная стратегия в последние минуты сражения.
После того как Эльдия умер и место оставалось свободным, она превратила [Глиняного стража] в [Духовного слугу] только для того, чтобы использовать его в одноразовой атаке.
Прежде чем я успел избежать этого, взрыв [Прямого взрыва] пронзил моё тело.
Я только сейчас заметил, но... Эта взрывная магия является той, которая, вероятно, имеет эффект пробивания защиты и частичное игнорирование сопротивления. Я чувствую, как поверхность моего тела отслаивается, а моя плоть горит.
— [Священная сфера]! (Лиликсия)
В этот момент Лиликсия подняла свое окровавленное тело и снова атаковала меня сферой света. Священный свет [Священной Сферы] попал в место, где поверхность моего тела была оторвана [Прямым Взрывом].
Она действительно впечатляет... Она по-прежнему не намерена проигрывать мне.
Я не ожидал, что она зайдёт так далеко и нанесёт мне эффективный удар.
Конечно, если бы Халгрей, с которым я не могу нормально сражаться, и Алуана контролировавшая Аро и других, я бы проиграл. Так что, в конце концов, наши союзники решили бы у кого будет преимущество в битве.
{Для меня это не имеет большого значения. Если это всё, что у тебя есть, то всё кончено, Лиликсия.} (Ирушия)
Я замахнулся когтями в сторону окровавленной Лиликсии.
Козырная карта Святой
Лиликсия направляет на меня свой посох.
— [Священная сфера] (Лиликсия)
В ответ я атакую её лапой. Даже если она заблокирует мой удар магией, я не позволю ей сбежать на этот раз. Я закончу со всем одним ударом.
Вокруг неё взорвался белый свет. [Священная сфера] не была направлена на меня.
Когти моих передних лап задели только землю. Лиликсия избежала моей атаки. Будучи готовой ранить себя, она активировала [Священную сферу] рядом с собой и скрылась.
Я не ожидал, что она это сделает. Из-за яркого света я потерял её из виду.
Тем не менее она, должно быть, была задета моим ударом и серьёзно ранена. Также она не должна быть в порядке после того, как возле неё самоуничтожилась [Священная сфера]. Всё, что она сделала, это обеспечила себе выживание этим одним ходом.
Отслеживая её присутствие, я быстро нахожу её снова. Лиликсия, у которой на спине были крылья света, парила в воздухе и улетала от вниз по скале.
Я полагаю, что с навыком [Поплавок] и [Священные крылья] она может продолжать летать, независимо от того, насколько её тело покалечено. Кажется, она использовала взрывную волну [Священной сферы] своими [Священными крыльями] тем самым набрав скорость.
Одна из её рук лежала на земле. Кажется, что эта рука была оторвана взрывом [Священной сферы].
Я всегда думал, что Лиликсия была безжалостным человеком, которая видела в своих подчиненных и других только инструменты для своих собственных целей. Но я ошибался. Она ещё более эксцентрична. Похоже, она рассматривает и своё собственное тело как инструмент для достижения своих целей.
У неё не должно быть [Духовных слуг]. Предел количества слуг равно двум.
Лиликсия много лгала мне, но этот факт не должен быть ложен. Если бы она могла использовать три слуги, я заметил это раньше.
Сначала она использовала Эльдию и Вельзевула, а затем превратила Глиняного стража после того как умер Эльдия. Прошло совсем немного времени с тех пор, как умер Вельзевул. Она не смогла бы позволить себе время на приобретения еще одного Монстра.
Когда я изгибаю скалу, я сталкиваюсь с Лиликсией лицом к лицу. Сжимая в своей окровавленной руке посох, она направляет его на меня.
Лиликсия обладала высоким уровнем мастерства [Скрытности]. Она намеренно позволила мне следовать за её присутствием, чтобы я преследовал её, а затем активировала свой навык [Скрытности] и запутала моё [Обнаружение присутствия].
— [Гравилион]! (Лиликсия)
Полупрозрачные черные стены покрывали меня с шести сторон вокруг меня. Похоже, она убежала, чтобы выиграть время и подготовить магию, которая занимает много времени.
Шесть стен тут же сжимают меня, раздавливая моё тело. Возросшая магическая сила от получения второго священного навыка слишком заметна. Этот навык значительно сильнее, чем в прошлый раз, когда она его использовала. Я, вероятно, всё еще мог бы справиться с этим с помощью грубой силы, но у меня есть другой способ решения.
Я активировал [Червоточину]. Это навык, который искажает пространство и перезаписывает мои координаты.
Чёрный свет окутывает меня. Лиликсия, увидев это, тут же снова начинает улетать.
Я телепортировался из чёрного куба. Чёрный куб, потеряв захваченный объект, тут же сжался и стал невидимым.
Поскольку я поспешно активировал [Червоточину], пункт телепортации был внутри скалы. Часть моей ноги и крыла застряли в скале. Однако для меня скала просто пустяк. Я легко вытаскиваю из скалы лапу и крыло.
Тем не менее я совсем не чувствовал, что мои ноги были прижаты скалой. По-видимому, когда в координатах пункта назначения телепортации [Червоточины] есть объект, цель в этих координатах будет перемещена в другое место.
Я рассматривал этот навык только как защитную меру против [Гравилиона], но если она может переместить часть объекта, то в зависимости от ситуации он может стать ужасающим оружием. Я думал, что это навык с небольшой пользой, но его суть может быть не в мгновенном передвижении в пространстве, а атакой, которая разрывает все пространство на части.
Я должен иметь это в виду.
— Думаю... Этого должно быть достаточно. – Лиликсия оставшейся рукой направляет на меня свой посох.
Я замахнулся передней лапой.
Расстояния достаточно, но Лиликсия уже на грани смерти. Я не думаю, что она снова может избежать [Пространственных когтей].
— Я не хочу это использовать, но уже ничего не поделаешь. – Свет окутывает её.
Свет меняется другими цветами, циклически проходя через все цвета радуги. Это должно быть красивым, но это было скорее жуткое зрелище.
—[Метаморфоза] (Лиликсия)
Внутри света я почувствовал, что присутствие Лиликсии становиться больше.
Что, чёрт возьми, здесь происходит...?
Я использую [Пространственные когти]. Я чувствую реакцию удара внутри света. Атакую второй и третий раз когтями.
Почувствовал, как что-то разлетелось на куски. Свет погас, и я увидел то, что выглядело как белые останки Лиликсии, падающие на дно скалы. Её голова, тело и конечности были раздельны.
Однако... Лиликсия не должна быть мертва. Я не приобрел очки опыта.
Что происходит...?
Кажется, что будет быстрее исследовать последний навык, которая она использовала, [Метаморфозу].
[Обычный навык [Метаморфоз]
[Магический навык, который разрушает границу между людьми и монстрами.]
[Превращает людей в монстров, а монстров в людей.]
[Граница между людьми и монстрами не может быть пересечена дважды. Таким образом, это может стать необратимым проклятием.]
[Ему очень легко сопротивляться, поэтому это не будет работать на тех, кто размером больше, чем пользователь или на тех, кто обладает большей магической силой.]
Внезапно слова, сказанные мне Лиликсией в прошлом, промелькнули в моей голове.
— В Святой Стране есть анекдот о чуде, вызванном [Святым], который превратил злого монстра в добросердечного мальчика. Если я продолжу повышать уровень своих способностей [Святой], возможно, однажды я смогу научиться этой магией.
Мне было интересно, откуда взялся этот навык, но он был получен, когда уровень его титульного навыка [Святой] достиг максимального уровня!
Я думал, что это ложь, чтобы заманить меня. Но похоже, что этот магический навык действительно существовал.
Теперь я понял, что за останки Лиликсии я видел. Этот результат сброса ненужной оболочки. Она была такой белой, хрупкой, что не было похожа на человека. Это была просто оболочка.
На дне скал я вижу огромную белую змею. Верхняя часть тела была человеческой, которая была соединена с остальным телом. Большие белые крылья выросли из её спины, и у неё также было четыре руки.

Меня удивила её странная внешность.
Когда она ползла по скале, Лиликсия посмотрела на свое собственное змеиное тело, а затем коснулась рта пальцами, чтобы ощутить, как оно изменилось.
Лиликсия... Неужели, ради победы надо мной, ты зайдешь так далеко?
[Святая Нага]
Лиликсия ползает между скал, сокращая расстояние между нами. Она намного быстрее, чем раньше.
Эта аура вокруг неё... эта аура не А+ ранга. Она эволюционировала в легендарный класс.
[[Святая Нага]: L-ранга (легендарный) монстр]
[Деформированный человек с половиной тела змеи.]
[В Святом Королевстве ходят слухи про святое существо, которое уничтожит Короля демонов, прежде чем он погрузит мир во зло.]
[Обладает уникальным навыком, который позволяет свободно манипулировать магией скрытой в природе.]
Моя интуиция подтвердилась. Это явно худшее, что могло произойти.
Лиликсия стала первым врагом легендарного класса, которая контролировала свое сознание.
Из того, что видел до сих пор, понял, что в обмен на то что люди не могли эволюционировать, они медленнее повышают свой уровень, чем монстры, и значительное изменение в характеристиках от повышения уровня происходит на более высоких уровнях.
Магия [Метаморфозы], вероятно, превратила её в монстра ранга, соответствующего её уровню и потенциалу. Достигнув 100-го уровня и обладая двумя священными навыками, Лиликсия получила право стать легендарным монстром.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Лиликсия Лиалум]
Раса: Святая Нага
Состояние: Нормальное
УР: 100/140
HP: 3592/3592
MP: 3956/3956
Атака: 2337
Защита: 2047
Магическая сила: 3340
Скорость: 2299
Ранг: L (легендарный класс)
Священные навыки:
[Святой путь: УР –] [Животный путь: УР –]
Уникальные навыки:
[Голос Бога: УР MAX] [Атрибут света: УР –] [Язык Гуриша: УР 7] [Талант мага: УР MAX] [Обнаружение присутствия: УР 8] [Скрытность: УР MAX] [Одеяние света: УР –] [Глаза истины: УР –] [Реинкарнация тела: УР –] [Автовосстановление MP: УР 9] [Священные весы: УР 8] [Полёт: УР 7] [Шэньсянь Цигун*: УР 7] [Алхимия тела: УР 7] [Пробуждение чакры: УР –]
(* Rachidor: Шэньсянь - это китайское слово, обозначающее человека или сущность, которая бессмертна, в то время как цигун – это серия методов, связанных с китайской медициной, включая ум, дыхание и физические упражнения.)
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: УР 9] [Магическое сопротивление: УР 9] [Сопротивление к атрибуту тьмы: УР 9] [Сопротивление галлюцинациям: УР 9] [Сопротивление яду: УР 8] [Сопротивление проклятиям: УР MAX] [Сопротивление окаменению: УР MAX] [Сопротивление мгновенной смерти: УР MAX] [Сопротивление параличу: УР 8]
Обычные навыки:
[Проверка статуса: УР MAX] [Высший отдых: УР MAX] [Большая забота: УР MAX] [Святость: УР MAX] [Священная сфера: УР MAX] [Священное копьё: УР MAX] [Телепатия: УР 9] [Духовный слуга: УР MAX] [Поплавок: УР 8] [Великое ускорение: УР 8] [Великое усиление: УР 8] [Зеркальный барьер: УР 8] [Серьёзность: УР 8] [Гравидон: УР 8] [Гравилион: УР 9] [Замешательство: Ур8] [Мираж: Ур8] [Огненная сфера: Ур8] [Очарование: Ур8] [Замедление: Ур8] [Измерение: Ур8] [Каменное проклятие: УР 8] [Священные крылья: УР 8] [Метаморфоз: УР 2] [Ядовитые клыки: УР 8] [Шэньсянь Цингун*: УР 8] [Апараджита**: УР 8]
(** Rachidor: Цигун относится к гипотетическому методу сокращения расстояния, подобному сверхъестественной скорости или телепортации, поэтому его перевод будет божественным шагом или чем-то в этом роде.)
(*** Rachidor: Апараджита — оружие из индийской мифологии, название которого означает «Непобедимый».)
Титульные навыки:
[Избранная: УР –] [Змея: УР –] [Святая: УР MAX] [Королева демонических зверей: УР 3] [Белый маг: УР MAX] [Чёрный маг: УР 9] [Мастер боевых искусств: УР 9] [Маленький герой: УР MAX] [Дух помощи: УР MAX] [Хитрость: УР MAX] [Лгунья: УР MAX] [Полномочие вмешательство в анализ Лапласа: УР 5] [Финальная эволюция: УР –]
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
...моё преимущество в статусе окончательно уничтожено. Более того, она приобрела целую кучу новых навыков.
Нет, это ещё не всё. Что делает ситуацию ещё хуже, так это в дополнительном бонусе её эволюции.
Несмотря на то, что она должна была быть на грани смерти, её HP и MP полностью восстановились.
Как правило, HP и MP не восстанавливаются с эволюцией или с повышением уровня. Теперь я понимаю, почему Лиликсия не собиралась сдаваться и продолжала своё, казалось бы, бессмысленное сопротивление.
Её цель состояла в том, чтобы уменьшить мою бдительность, заставив меня думать, что это односторонняя битва, в то же время уменьшая количество моей маны настолько, насколько это возможно.
Я не собирался быть расточительным. Но нет никаких сомнений в том, что был менее бдителен перед лицом одностороннего сопротивления Лиликсии.
Я много раз думал, что смогу победить её в следующий момент. Думая таким образом, я, оказывается, действовал в соответствии её плану.
Однако... было подозрительно что [Метаморфоза] полностью исцелила её.
[Уникальный навык [Реинкарнация тела]]
[Избавившись от старого тела, взамен получаете новое тело.]
[Хотя потребление маны довольно большое, но раны и недостающие части тела полностью восстанавливаются.]
[Кроме того, просто обладая этим навыком, статус пользователя полностью восстановится после эволюции.]
Это была вина этого навыка!
Как правило, это дополнение, которое снижает риск во время эволюции, но поскольку навык [Метаморфоза] считается эволюцией, он эффективен как сломанный навык, единожды полностью исцеливший её в самый разгар битвы.
Это ни в коем случае не было для неё счастливое стечение обстоятельств... Она, должно быть, заранее знала что [Реинкарнация тела] полностью исцелит её, если эволюционирует в [Священную Нагу] с помощью [Метаморфозы]. Стало предельно очевидным преимущество, которое она получила, используя анализ Лапласа.
Я верил, что Лиликсия планирует сражаться против меня, держа в качестве козыря заложников. Но я ошибался... Лиликсия точно спланировала, как сражаться против меня. Ситуация, когда сражение станет чистой схваткой один на один без каких-либо заложников, полностью соответствовал её плану.
Я не ожидал, что она не только эволюционирует в монстра легендарного класса, но и то, что она полностью исцелит себя, как если бы использовала недоработки системы.
Из-за [Реинкарнации тела] она получила большое преимущество.
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
[Ирушия]
Раса: Онейрос
Состояние: Нормальное
УР: 109/150
HP: 2985/4397
MP: 2287/4534
‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐
Из-за многочисленных сражений, которые у меня были до сих пор, моя мана была сокращена вдвое.
Более того, Лиликсия полна неизвестных навыков, но она, вероятно, уже знает, как вести против меня бой. Маловероятно, что она позволит найти её слабое место, которое позволит мне атаковать её в одностороннем порядке.
—————————————————————————————
П.п: Концепт-арт всего тела [Священной Наги]:

[Шэньсянь Цингун]
Хвост Лиликсии ударил скалу, и она расправила крылья, приближаясь ко мне. Я также выпустил [Пространственные когти], нацеленный на неё.
В этот момент фигура Лиликсии исказилась. У меня есть [Недействительность иллюзий]. Это не способность иллюзии.
Некоторые навыки Лиликсии вызывали подозрения.
[Обычный навык [Шэньсянь Цингун]]
[Техника ходьбы, которая использует магическую силу в венах земли, чтобы двигаться, используя само пространство.]
Объяснение простое, но это сильная способность. Моей [Червоточине] ещё многое предстоит проверить, но с точки зрения удобства использования она может быть лучше по сравнению с ней.
Я не должен пытаться выполнить плохую контратаку при первой увиденной возможности. Тем не менее я должен быть в состоянии спокойно видеть сквозь неё и ограничивать дополнительный урон.
— [Апараджита]! (Лиликсия)
Затем четыре руки Лиликсии хватают пучки света. Они тут же разошлись и превратились в мечи света.
[Обычный навык [Апараджита]]
[Сочетая вашу собственную ману и священный атрибут, он становится оружием для уничтожения зла.]
[Его количество и форму можно свободно изменять по желанию пользователя.]
[Даже если оно покидает вашу руку, вы можете поддерживать его форму, продолжая наделять его маной.]
…короче говоря, это масса магической силы со святым атрибутом, форма которой может свободно изменяться. Помимо того, что она стала сильной, у неё ещё и появились уникальные и обычные навыки, которые удобные в использовании.
Искажение в пространстве становится больше, и Лиликсия мгновенно появляется передо мной. Поскольку пространство было искажено, выпущенный мною [Пространственный коготь] не попал в цель. Он даже не попал в Лиликсию, но сильно повредил скалу.
Это очень плохо.
С таким навыком, если она предугадает атаку и использует [Шэньсянь Цингун] для движения, практически невозможно нанести удар отсюда.
Я отлетел назад, отдаляясь от Лиликсии.
Она замахнулась мечами из света во всех четырёх руках в мою сторону. Мечи удлинились при взмахе, и их острие достигало моей груди, пока я отступал. Однако это были лишь поверхностные порезы на моём теле.
Если в меня попадёт комбинацией [Шэньсянь Цингун] и [Апараджита] с таким уроном, то я смогу контролировать повреждения.
Теперь мне нужно определить тактику атаки, которую она хочет использовать. Проблема в том, что разница в оставшихся HP между мной и Лиликсией слишком велика, и даже если рана поверхностная, ситуация всё равно не в мою пользу.
[Священная Нага] не только дала ей более сильные защитные и атакующие навыки, но также и навыки, дающие ей преимущество в продолжительных битвах.
[Уникальный навык [Синьсянь Цигун]]
[Направляющая техника, которая поглощает ману из воздуха посредством дыхания, что исцеляет тело и увеличивает физическую силу.]
[Уникальный навык [Алхимия тела]]
[Использование маны природы и собственных телесных жидкостей может создать эликсир внутри тела. Восстанавливает HP, MP и ненормальные состояния.]
Чем дольше будет продолжаться бой, тем невыгоднее он будет для меня. С другой стороны, несмотря на то, что я устойчивый тип, у неё есть [Апараджита], который можно использовать как для ближнего боя, так и для дальней атаки. Кроме того, превосходная гравитационная магия, которая была обычным средством атаки Лиликсии была ещё при ней.
Баланс навыков слишком хорош. Вероятно, это самый сильный монстр среди легендарного класса.
Заранее она использовала [Полномочие вмешательство в анализ Лапласа], чтобы узнать, каким монстром она станет. Она — психопатка, которая одержима эффективно использовать во всю свои возможности.
{Ты... я думал, что ты мусор, которая считает всех, кроме себя, одноразовой пешкой.} (Ирушия)
Лиликсия безучастно смотрит на меня, летая над землёй. Если я покажу знак того, что я буду использовать навык [Пространственного когтя], она, вероятно, использует [Шэньсянь Цинггун], чтобы избежать его.
{Но теперь я понял! Ты даже видишь себя пешкой! Ты использовала и предала так много людей… Даже тогда в Королевской столице Ардезии, где на кону стояли тысячи жизней, ты думала только о том, чтобы избавиться от Меня и Слизи одновременно! А теперь ты так легко отказалась от человечности! Чем ты, чёрт возьми, думаешь! Ты действительно так сильно хочешь собрать святые навыки?!} (Ирушия)
Мечи света, которые Лиликсия держала в своих четырёх руках, превратились в диски.
— Мне больше не о чем с тобой говорить. (Лиликсия)
Её окружение искажается, и её тело движется в сторону. Она взмахнула двумя из своих четырёх рук исказив пространство и выпустив два диска света.
Два диска света приблизились ко мне по странной траектории. После меча она использовала шакрам[1]. Кажется, что она действительно может менять их форму по желанию.
Возможность свободно использовать[Апараджиту] — поистине невероятная способность. Кроме того, разыграв комедию и использовав [Шэньсянь Цингун], она может сделать фальшивую траекторию броска.
Пока шакрам не выйдет из-под влияния [Шэньсянь Цингун], невозможно увидеть сквозь движение. Нужно осторожно реагировать.
Я не уверен, сколько раз я смогу вытерпеть эту атаку. Я не могу позволять ей атаковать меня этим.
В тот момент, когда я обратил внимание на два шакрама, Лиликсия исчезла из поля зрения.
В опасной ситуации мой мозг бьёт тревогу.
Шакрамы [Апараджита] опасны. В дополнение к тому, что траектория обманчива из-за [Шэньсянь Цингун], так этот снаряд ещё и движется с высокой скоростью и со странной траекторией.
Но что более важно, мне нужно как-то разобраться с пропавшей Лиликсией. Мне нельзя терять времени. Если я не найду её, я умру.
Я использовал [Зеркало дракона], чтобы полностью стереть своё тело в пространстве. Это умение меняет мою внешность, искажая свет и пространство. Оно потребляет большое количество маны, и при его использовании я открываю свои слабости, но оно также может полностью стереть моё присутствие.
Это удобно, но это не то, что я могу использовать много раз, и риск высок. Я не хотел использовать его против Лиликсии, но моя интуиция подсказывала мне, что будет лучше использовать его сейчас.
Два шакрама спереди и ещё два совсем с другого направления прошли там, где я только что был. Сама Лиликсия находится в другом месте.
Это был подлый фокус.
Сначала она атаковала меня двумя шакрамами [Апараджита], чтобы привлечь моё внимание, затем переместилась на край моего поля зрения и высвободила оставшиеся два шакрама, окружив меня [Шэньсянь Цингун].
Было бы очень трудно избежать их, если бы у меня не было [Зеркала Дракона].
Я быстро восстановил форму и поднялся на высоту. Плохо находиться на том же месте, где исчез с помощью [Зеркала Дракона].
—…понятно, [Зеркало Дракона]. Неплохой ход. — Лиликсия посмотрела на меня и ясно сказала. В своих четырёх руках она уже держала следующий меч [Апараджита].
Если я попытаюсь уклониться от неё таким же образом в следующий раз, я, вероятно, буду поражён [Апараджитой] в тот момент, когда я снова активирую навык...
Поднявшись на вершину утёса, я ещё раз проверил навык Лиликсии.
[Уникальный навык [Пробуждение чакры]]
[Семь центральных органов тела наполнены маной.]
[Сознание становится яснее, физическая сила и магическая сила увеличиваются.]
[Может увеличить все характеристики, но HP и MP быстро уменьшаются.]
[Это обоюдоострый меч, который может убить вас.]
…комбинация навыков Лиликсии не только способна справляться со всеми направлениями, атаками, защитой и особыми ситуациями. У неё даже есть набор навыков, которые позволяют ей сбежать, если она увидит, что ситуация идет не в её пользу.
Насколько она одержима победой?
Если необходимо, её план будет состоять в том, чтобы использовать [Пробуждение чакры] для последнего рывка. Даже сейчас я нахожусь в очень сложной ситуации, и если она использует такой навык, то это не будет приятно.
—————————————————
[1] Ча́крам(Шакрам) (चक्र «круг, кольцо, диск»)— индийское метательное оружие. Чакрам представляет собой плоское металлическое кольцо, отточенное по внешней кромке. Диаметр кольца составляет от 120 до 300 мм и более. Ширина металлической полосы от 10 до 40 мм, толщина — от 1 до 3,5 мм. Чакрамы приводили во вращательное движение вокруг указательного пальца руки и бросали в неприятеля. Оружие могло метаться на расстояние до 50 метров и сильно ранить людей, не защищённых доспехами.
Вторая шея
Я смотрю на Лиликсию с вершины утёса.
Помимо разницы в HP, у неё есть [Синьсянь цигун], исцеляющий её тело с помощью МР взятого из воздуха, и [Техника очищения тела], которая создаёт восстановительное лекарство в теле.
Между мной и Лиликсией небольшое расстояние. Она будет уклоняться от моих атак, двигаясь на подходящем расстоянии с помощью [Шэньсянь Цингун], и атаковать с помощью [Апараджиты]. У меня нет другого выбора, кроме как заставить её принять ближний бой и использовать высокую силу атаки и магическую силу Онейроса, чтобы нанести ей много урона за один раз.
Для Лиликсии эта битва должна стать битвой выносливости. Пока [Апараджита] имеет много применений, у неё нет причин сражаться в ближнем бою.
У меня не было ясного представления о моей победе над Лиликсией. Чем больше я думал об этом, тем больше понимал, что боевой стиль Онейроса ужимается навыками Лиликсии.
Внезапно… Мне стало интересно, что моя Напарница сделала бы в такой ситуации. Пока я стоял и размышлял, Напарница бросалась бы в бой, какой бы неопределенной ни была ситуация, и, выиграв битву, она смотрела бы на меня с самодовольным выражением.
Эта тупиковая ситуация… вызвала у меня ностальгию.
Пока буду обдумывать ситуацию, моя напарница будет действовать быстро, и если я, тот, кто контролирует тело, подумает, что она слишком остро реагирует, то сделаю всё возможное, чтобы сохранить контроль над телом. В то время думал, что мы были двумя противоположностями, которые не могли работать вместе, но мы, возможно, дополняли друг друга больше, чем я предполагал.
Да.... Я не могу просто стоять и думать. Если я не вижу доступных ходов, то у меня не останется другого выбора, кроме как прорваться силой и создать эту возможность. Защищаться и позволять Лиликсии нападать как ей вздумается действительно глупая идея.
Даже Лиликсия не может себе этого позволить. Бой между легендарными рангами, где рискуя своими жизнями находим брешь в защите противника, и является новым для нас обоих, должен быть развитием, которого Лиликсия не желает.
Когда дело доходит до простоты использования и скорости навыков, Лиликсия имеет огромное преимущество. В этом нет никаких сомнений. Однако навыки Онейроса обладают прорывной силой, превосходящей её с точки зрения характеристик магической силы.
У Лиликсии может быть прочная основа и преимущество в бою, но Онейрос имеет потенциал прорваться сквозь невыгодную ситуацию, Онейрос должен быть намного лучше.
Я оттолкнулся от утёса и выпустил [Пространственный коготь], прыгая к Лиликсии. В тот момент, когда я взмахнул лапой, всё вокруг Лиликсии расплылось.
А вот и [Шэньсянь цингун]!
Лиликсия странным движением отодвинулась в сторону и уклонилась от моего [Пространственного Когтя]. Этот странный навык движения явно совершенен. Движение настолько нечитаемо, что я даже не могу правильно ударить в момент начала движения и конце. Также нереально стремиться к тому, чтобы у неё закончились MP. Единственный способ противостоять ей — атаковать её напрямую с очень близкого расстояния.
Однако сразу после использования [Шэньсянь цингун] я могу изменить ситуацию, чтобы сделать условия немного более благоприятными. Я сделал вдох и выпустил [Обжигающее дыхание] изо рта в сторону того места, где двигалась Лиликсия.
Трудно определить направление движения [Шэньсянь цингун], но направление можно увидеть в начале. С широкой областью [Обжигающим дыханием], не невозможно попасть, если я правильно прочитал траекторию.
И… в этой ситуации, я не думаю, что Лиликсия, которая до сих пор аккуратно сражалась, будет торопиться с боем и поставит себя в невыгодную ситуацию. Чтобы справиться со мной, идущего в атаку, она не станет намеренно сокращать дистанцию.
Лиликсия не такой простой человек. Она враг, но только в этом отношении я доверял ей.
{Вот почему ты будешь там!} (Ирушия)
Я продвигаюсь вперед и меняю свою позицию. [Обжигающее дыхание], которое я выдохнул во второй половине, поймало Лиликсию.
Я правильно рассчитал. Однако только сейчас наступил важный момент. Я воспользуюсь этой брешью, когда поле зрения Лиликсии закрыто, и одним махом перекрою разницу в HP!
Единственный способ — перейти в наступление и продолжать наносить ей урон, даже если шансы против меня. Это идеальная тактика для исполнения задуманного.
Верно, Напарница?!
Я прыгнул в пламя, выпуская [Пространственный коготь]. Прежде чем моя рука вернулась на место, я открыл рот, чтобы укусить Лиликсию.
Но я потерпел неудачу.
В пламени я увидел Лиликсию, летящую прямо надо мной. В ожидании моего прихода она уже переместилась, использовав [Шэньсянь цингун]. Мечи из света, которые она держала в каждой из своих четырёх рук, уже были направлены мне в голову.
— Дальность меньше по сравнению с [Чумным дыханием], и причина, по которой ты осмелился использовать [Обжигающее дыхание], даже если бы ты нанёс себе урон при атаке, заключалась в том, чтобы использовать его как дымовую завесу, дабы ослепить меня и одурачить, но... это было слишком наивно. (Лиликсия)
Лиликсия бросает световые мечи.
Я согнул своё тело, но, как и ожидалось, я нахожусь в невыгодной ситуации. Я избежал двух из них, но два других прошли под моим подбородком и шеей соответственно.
В том месте, куда попали мечи, вспыхнул сильный жар. Моя шея напряглась, как парализованная. Меня как будто охватил яд.
Я едва избежал удара по голове, но прыгнуть туда, где находится противник, было очень тяжело.
Лиликсия возвела руки к небу, пытаясь дотянуться до меня, но… когда она увидела меня, её глаза расширились, и она напряглась.
— Уроборос...? (Лиликсия)
Верно, к тому времени, как я прыгнул в [Обжигающее дыхание], я изменил свой внешний вид на Уробороса [Зеркалом дракона].
Окружение искажается. Вероятно, она пыталась сбежать при помощи [Шэньсянь цингун]. Однако, как и ожидалось, расстояние слишком мало. Она заметила это слишком поздно. Прежде всего, тело [Священной наги] отличается от человеческого тела, змеиная часть слишком длинная.
Пробиваясь сквозь свирепое пламя, я второй головой впился в змеиное тело внизу живота Лиликсии.
Я знал, что Лиликсия сможет прочитать меня достаточно, чтобы воспользоваться дымовой завесой моего [Обжигающего дыхания] для атаки.
Причина, по которой я решил использовать [Обжигающее дыхание] вместо [Чумного дыхания], заключается в том, что если бы я использовал [Чумное дыхание], Лиликсия могла подумать: «Он слишком глупый, поэтому у него могут быть и другие намерения. К тому же он мог использовать это в качестве дымовой завесы».
Поскольку я знал, что она собирается использовать, я смог увернуться от двух мечей навыка [Апараджита], которые атаковали меня с близкого расстояния.
Контрмеры
Стратегия превращения в Уробороса и использование одной из двух голов в качестве приманки сработала. Это была отличная идея, и мне удалось поймать Лиликсию своими клыками.
Хотя я превратился в Уробороса, моя Напарница не вернулась. Обе головы контролируются мной. Тем не менее я чувствовал слабую ностальгию.
Спасибо, Напарница. Ты всегда помогала мне.
Если бы не влияние моей Напарницы, я, возможно, не смог бы рискнуть и броситься на такого серьёзного противника, как Лиликсия. Более того, центром всего этого плана определённо был Уроборос. Если бы я не выбрал эту трансформацию, то не придумал этот план.
— Ух...! (Лиликсия)
Лиликсия вырывалась ударяя меня по голове всеми четырьмя руками. Я чувствую, как ломаются клыки и деформируются кости.
Хотя [Священная нага] не относится к типу монстров, сражающихся голыми руками, это все же легендарный класс. Её шквал ударов свирепей, чем у любого монстра, встреченного мною ранее.
{Я не позволю тебе так легко вырваться!} (Ирушия)
Если я отпущу её сейчас, то она просто продолжит атаковать меня в одностороннем порядке держась на расстоянии, используя [Шэньсянь цингун]. Неважно, оторвёт ли она мне щеки или размозжит мне челюсть, ей нелегко будет вырваться из моих клыков.
Пока я держу её, Лиликсия не сможет использовать [Шэньсянь цингун]. Из того, что я смог прочитать в описании, это была не телепортация, а искажение пространства ради сокращения расстояния.
Мне не известна полная природа этого навыка, но если это не пространственный переход, наподобие моей [Червоточины], то мне не нужно беспокоиться о том, что она ускользнёт, пока я держусь за неё.
Я ударил её о скалу, продолжая держать её в зубах. Затем я набираю скорость и её тело трётся о стены скалы.
Трение разрывает плоть Лиликсии.
Я вижу, как разлетаются голубая плоть и кровь Лиликсии. Я сильнее прижимаю её к стене. Стена утёса разрывается на части её телом.
Лиликсия подняла все четыре руки и снова материализовала в каждой руке по шакраму света. Если я продолжу удерживать её, то получу удар от [Апараджиты].
Я бросил Лиликсию на скалу. От удара в скале образовалась огромная трещина.
Я сделал полным оборот, чтобы ударить хвостом по её телу. Лиликсия скрестила руки, чтобы заблокировать удар, но мой удар попадает по скале позади неё, вызывая падание валунов.
—Гахах! (Лиликсия)
Голубая кровь капала у неё изо рта. Хотя она заблокировала атаку, это, должно быть, был тяжёлый удар.
-----------------------------------------------
[Лиликсия Лиалум]
Раса: Священная нага
Состояние: Нормальное
Уровень: 100/140
HP: 884/3592
МР: 3681/3956
—————————————————————
Отлично, я нанес ей много урона! Я могу сделать это.
Есть большая разница в количестве оставшихся MP, но она не тот противник, которого я не могу победить.
Я сразу же атаковал её своими [Пространственными когтями], но Лиликсия спрыгнула с обрыва и движется с помощью [Шэньсянь цингун].
В её руках был шакрам, созданный с помощью [Апараджиты], и [Шэньсянь цингун] был активирован.
Если это так... он должен быть выпущен прямо сейчас. Из-за использования искажённого пространства [Шэньсянь цингун], стартовую траекторию невозможно прочесть.
Я понял один раз, что лучший способ избежать шакрама — использовать [Зеркало дракона]. Однако этот метод уклонения потребляет много маны, и когда я возвращаюсь в свою первоначальную форму, создаётся большая брешь в защите. Я не могу использовать такое уклонение раз за разом в битве с ней.
Первое, что сделала Лиликсия, — выпустила два шакрама. Шакрамы пришли с обеих сторон.
Возможно, из-за влияния [Шэньсянь цингун] шакрам изменил свою скорость и траекторию с головокружительной скоростью. Я знаю, что это отличается от пространственного перехода, однако он почти как телепортирует.
Это слишком раздражает. Сколько бы раз я ни видел эту атаку, я никак не могу к ней привыкнуть.
Сбросив высоту, я превратился в маленького дракона с помощью [Драконьего зеркала]. Чем меньше цель, тем ниже риск прямого попадания. Однако если меня сейчас ранят, то повреждение моего тела будут слишком серьёзными, и я не смогу нормально двигаться… но я должен как-то рискнуть.
Световые диски прошли надо мной и подо мной.
Опасно, они были ближе, чем я думал. Если поразмышлять, то при способности в определённой степени искажать пространство вокруг себя, у неё может быть возможность не только обмануть меня траекторией брошенного оружия, но и изменить её.
Как и ожидалось, они не достаточно точны, чтобы попасть в моё нынешнее тело, тем не менее, даже сейчас они достаточно опасны.
Лиликсия бросила остальные два. Я переместился, чтобы избежать их, и прицелился в то место, где она была.
Подожди… с моим нынешним телом моя физическая сила сильно уменьшилась, однако моя магическая сила не изменилась!
Я использую [Гравитацию]. Чёрный свет распространился вокруг меня, в результате чего приближающиеся шакрамы [Апараджиты] снижают высоту, когда они приближаются.
Два шакрама прошли подо мной и упали на дно скалы.
Я смог это сделать…! С этими шакрамами из комбинации [Шэньсянь цингун] и [Апараджиты] едва справились [Зеркало Дракона] и [Гравитация]! Если я продолжу реагировать таким же образом, есть риск, что Лиликсия нападёт в этот момент, но я уверен, что смогу с этим справится!
Лиликсия посмотрела на меня сморщив лицо так, что между бровями появились морщины.
Я вижу выход из этой ситуации. На первый взгляд [Священная нага] казалась непобедимой, но если я смогу прорваться на средней дистанции, то получу преимущество в ближнем бою. Кроме того, ядро её тактики средней дистанции, [Шэньсянь цингун] и [Апараджита], не лишены слабостей, которые можно использовать.
Она будет вынуждена продолжать делать ставки на атаки оружием дальнего боя, так что эта разница в MP может быть сведена на нет.
Восемь последовательных атак
Расправив крылья, Лиликсия держалась на расстоянии летая вокруг меня. Диски света снова появились в её четырёх руках.
Это шакрамы [Апараджиты].
Мне не стоит принимать их близко к сердцу. Эта способность не является непобедимой. Хотя сила и защита будут снижены, я всё равно буду атаковать её в форме дракончика с узким радиусом поражения.
Я увеличил свои крылья с помощью [Зеркала дракона]. Итак, я взмахнул крыльями и приблизился к Лиликсие. Хоть это нереально, но необходимо подойти к ней. Я не думаю, что шакрамы [Апараджиты] можно избегать длительное время.
Если я отступлю, на меня нападут с одной из сторон. У меня нет другого выбора, кроме как принять несколько дебаффов и продолжать атаковать.
Лиликсия отдалилась от меня, удерживаясь дистанцию. Отступая, она подняла свои четыре руки. Четыре шакрама [Апараджиты] метаются одновременно.
Почему она бросила все шакрамы вместо двух?
Лиликсия ответила на этот вопрос практические сразу.
Пространство вокруг неё исказилось. Расстояние игнорируется из-за [Шэньсянь цингун]. Четыре шакрама неравномерно меняют свои координаты.
{Такие трюки...} (Ирушия)
Я раздраженно говорю ей.
Лиликсия никогда не откажется от своего преимущества. Она продолжает убегать, дабы избежать невыгодной ситуации, оставаясь в таком положении, когда на неё вряд ли нападут.
Редко можно найти человека, который может быть настолько тщательно подготовленным. Однако это также означает, что я могу легко привыкнуть к её атакам и читать её действия.
Очевидно, она уже учла риски, но у неё не было выбора, кроме как воспользоваться моментом и потратить его.
В этот момент я почувствовал холодок. Шакрамы [Апараджиты] остановились в разных местах.
…пространство растянулось из-за [Шэньсянь цингун]?
В описании навыка сказано, что [Шэньсянь цингун] сжимает пространство, но если его можно свободно сжимать, то, возможно, его можно растянуть.
Однако вопрос в том, почему все шакрамы были остановлены одновременно [Шэньсянь цингуном]. Если цель состоит в том, чтобы изменить ситуацию, останавливать всё сразу не выгодно…
Все четыре руки Лиликсии схватили новые диски света.
Не может быть... Она собирается бросить ещё?!
Лиликсия также видела, что у неё будут проблемы, если она будет сражаться слишком долго, поэтому она поспешила закончить битву.
{Тск!} (Ирушия)
Я использовал [Зеркало дракона], чтобы увеличить свою руку. Это должно немного ослабить недостаток силы.
Я взмахнул рукой и выстрелил [Пространственным когтем] в Лиликсию. Она использовала [Шэньсянь цингун], чтобы переместить своё тело назад, и бросила все четыре шакрама.
Всего ко мне приблизилось восемь шакрамов, охватывающих все направления.
Должен ли я избегать их, используя пространственный переход [Червоточины] или полностью исчезать с помощью [Зеркала Дракона]? Нет, разрыв после активации обоих слишком велик.
С [Червоточиной] очевидно, куда я буду двигаться, и полное исчезновение [Зеркала Дракона] также оставит меня незащищённым в тех же местах. Обе эти техники я уже однажды показывал Лиликсии, так что использовать их прямо сейчас только поставит меня не выгодное положение.
Тогда всё или ничего.
Я использовал свой навык [Зеркальной контратаки], чтобы создать сплошную стену света перед собой. Этот навык хорош для отражения магических шаров и рассеивания атак, но… он, скорее всего, не будет эффективен против оружия, сотканного из магии.
Возможно, она легко сломается. Тем не менее стена света всё равно должна помочь.
Я оглядываюсь и проверяю ситуацию и положение восьмёрки шакрамов [Апараджиты]. Однако, учитывая тот факт, что каждая координата изменяется случайным образом из-за [Шэньсянь цингун], это не то, что я могу быстро обдумать.
Я увеличил высоту полёта и выпустил [Гравитацию] на все вокруг. Чёрный свет распространяется вокруг меня. Это поможет отклонить падающие шакрамы.
Один из шакрамов, идущий сбоку, на большой скорости пролетел прямо подо мной. Как только я понимаю, насколько близко он пролетел, стена света от [Зеркальной контратаки] разрушается перед моим лицом. Я взмыл выше в небо, и увеличивая силу [Гравитации].
Тепло охватило мои ноги. Одна из шакрамов попал в мою ногу, но это приемлемая цена за выживание.
Восемь шакрамов врезаются в скалу. Один за другим производя оползни. Каким-то образом мне удалось избежать всех восьми шакрамов [Апараджиты] подряд.
—…неожиданно, я не ожидала, что ты так быстро отреагируешь на шакрамы [Апараджиты]. — Лиликсия отдалялась от меня, произнося это.
Самым большим преимуществом [Священной наги] является то, что она может атаковать в одностороннем порядке на средней дистанции, используя свою способность автоматического восстановления, чтобы медленно изматывать противника.
Если я позволю ей сбежать, я буду в отчаянном положении. Я снова поймаю её и сразу прикончу!
По скорости Лиликсия превосходит меня. Кроме того, у неё также есть [Шэньсянь цингун]. Я не смогу добраться до неё, если буду гнаться за ней на полпути.
Тогда я сделаю это!
Я отменил [Зеркало Дракона] и вернулся в форму Онейроса, сделав глубокий вдох и выпустив [Чумное дыхание] в окружающую среду.
Все дно скал покрыто ядовитым дымом.
— Дымовая завеса, тот же самый трюк не сработает на мне…
Скорее всего, Лиликсия думает о том, как в последний раз, когда я использовал [Обжигающее дыхание], чтобы препятствовать её обзору и таким образом приблизиться к ней.
Даже если бы я использовал [Обжигающее дыхание], чтобы обмануть её тем же способом, что и раньше, она бы сразу отступила. Вот почему я сделал это снова и использовал [Чумное дыхание]. Этот навык имеет сравнительно широкий диапазон и потребляет меньше магической энергии, поэтому он не нанесёт никакого урона, даже если я постараюсь.
Лиликсия увеличила скорость и сразу же покинула зону действия [Чумного дыхания].
Она не собирается драться со мной, пока её зрению что-то мешает. В отличие от прошлого раза, когда она поняла моё намерение и попыталась этим воспользоваться, сейчас она не вступит в игру. В ситуации, когда много неопределённостей, лучше всего сохранить инициативу и атаковать убегая.
Я рассчитывал, что она отреагирует именно таким образом.
В простой погоне я не смогу догнать её. Даже если я смогу приблизиться, мне будет трудно застать её врасплох, поскольку она может следить за моим присутствием, даже если её поле зрения закрыто.
Вдобавок к тому, что [Священная нага] длинная и тонкая, у неё есть [Шэньсянь цингун], поэтому не лучшая идея атаковать её [Пространственным когтем] вслепую.
С точки зрения Лиликсии, лучший способ это избежать моей дымовой завесы будучи готовой уворачиваться от [Пространственного когтя] с помощью [Шэньсянь цингун].
Именно поэтому мне удалось застать её врасплох.
{Я не позволю тебе сбежать!} (Ирушия)
Я телепортировался к Лиликсии с помощью [Червоточины] и сразу же ударил её рукой по боку, и её тело ударилось об скалу.
Я использовал дымовую завесу как сокрытие [Червоточины].
Чёрный свет, возникающий в месте точке телепортации, что является слабостью [Червоточины], был скрыт в дыму [Чумного дыхания]. Лиликсия, возможно, заметила бы, если бы попыталась контратаковать меня, но она никак бы не заметила что я собираюсь сделать пока отступала.
Я не думаю, что могу рисковать так и дальше...
Я собираюсь убить её здесь.
Черное пламя вырвалось из скалы. Это навык [Врата ада].
[Разрушитель Уроборос]
Лиликсия ударилась о скалу своим змеиным телом и попыталась убежать от чёрного пламени. Однако бесчисленные руки скелетов вытянулись из чёрного пламени и вцепились в её тело.
Руки скелетов были не очень большими, но имели большое количество суставов и были похожи на цепи. Они крепко вцепились за змеиное тело Лиликсии и руки её человеческого тела. Части, которые были схвачены, начали гореть чёрным.
Из пламени на скале торчали верхние части тел пяти гигантских черных скелетов.
– Это…! (Лиликсия)
Как и ожидалось, Лиликсия тоже была удивлена. Она уже должна знать мои навыки из-за [Проверки статуса]. Эта реакция была не страхом перед неизвестным, а скорее тревогой перед известным.
[Обычный навык [Врата Ада].]
[Разновидность пространственной магии. Призывает часть мира мёртвых и сжигает врага дьявольским огнём.]
[Дьявольский огонь не настигает заклинателя.]
[Максимальный эффект сильно зависит от уровня навыка.]
[Сила высока, но требует эквивалентной цены.]
Это демонический огонь, который заставил Фенрира исчезнуть и легко разрушил легендарный доспех [Злой брони Ангра-Майнью], обладавший высокой устойчивостью к магическим атакам.
В нижней части груди у меня было неприятное ощущение, словно моё МР сгорает.
Эта способность очень мощная, но её активация была медленной, и она потребляла много MP. Я не могу сильно полагаться на этот навык, но если я не смогу победить Лиликсию сейчас, пока она в ловушке, то с течением времени я буду все сильнее уходить в минус.
Нет никакой гарантии, что мне снова удастся поймать эту всегда бдительную и осторожную женщину. Если я позволю ей сбежать, она даже будет супер усилена [Пробуждением чакры]. Если я не одолею её этой атакой, конца не будет.
— Ааааааааааа…! (Лиликсия)
Лицо Лиликсии обожжено пламенем, а её тело лишено сил. Её четыре руки удерживаются на месте руками скелетов.
Пять гигантских скелетов опираются на упавшую Лиликсию, но одной этой атаки недостаточно, чтобы прикончить её. Ущерб от чёрного пламени, казалось, не настигает меня, пользователя этого мира мёртвых. Если это и правда так, то вместе с гигантскими скелетами я нападу на Лиликсию.
Её [Шэньсянь цингун] бесполезен, если она не может двигать своим телом. Другие навыки также требуют действия. В этой ситуации мой удар пройдёт первым.
…неужели так будет на самом деле?
Если эта атака сработает, я смогу победить её. Когда я подумал об этом, у меня появилось плохое предчувствие.
Интересно, относилась ли Лиликсия к тому типу людей, которые так легко и без сопротивления выдержали бы мощную атаку. Несмотря на то, что [Врата Ада] чрезвычайно утомительны, сдерживающая сила каждой руки скелета была настолько разносторонней?
Какое-то время я не решался подойти к ней. В этот момент лезвие света пронзило живот змеиной части Лиликсии.
Она разрезала себе грудь.
Она выглядела худой и болезненной.
— …ты не воспользовался возможностью. (Лиликсия)
Из её разорванного живота выглянуло лицо Лиликсии, а вскоре и остальное тело.
Это навык [Реинкарнирующая линька]!
В обмен на потребление большого количества MP вы можете восстановить HP за один раз, построив фальшивую оболочку.
Неудивительно, что её тело сгорало так быстро. Это была уже пустая скорлупа.
Цель Лиликсии состояла в том, чтобы подготовить [Апараджиту] в [Реинкарнирующей линьке] и контратаковать меня. Если бы я подошёл ближе сейчас, она бы меня зарезала.
У Лиликсии в одной руке был большой меч [Апараджита], а в каждой из оставшихся рук — по шакраму. Она выползла из своей шкуры и пытается выбраться из [Врат Ада] своим освободившимся телом.
Она собирается удерживать меня своим оружием и после сбежать.
Я не позволю тебе сбежать. Однако также опасно приближаться к ней с голыми руками, пока она держит оружие.
Лиликсия уже приготовила своё оружие. В следующий момент она запустит шакрамы.
В таком случае я тоже соберу здесь своё собственное оружие!
Я использую [Зеркало дракона], чтобы превратить свои ноги в руки и сделать тело Онейроса двуногим.
Затем я активировал [Идеальное оружие].
Это не принесёт никакой пользы, если оружие будет просто сильным. Мне необходимо иметь собственную силу, чтобы сразиться с [Апараджитой] и отразить Лиликсию.
Мои две руки освещены великим светом, который делится на левую и правую, образуя очертания двух мечей. Они принимают массу и цвет, они превратились в два прекрасных меча.
У меча справа ярко-синее лезвие, на котором выгравирована красная магическая формула. Меч слева имеет малиновое лезвие и выгравирован синей магической формулой.
Дизайн похож на предыдущие [Мечи Уробороса], но лезвие короче, чем у них.
Меч справа имеет очень изогнутое лезвие, а меч слева имеет сложную конструкцию с двумя сцепленными лезвиями.
[[Разрушители уробороса]: ранг: A]
[[Сила атаки: +75]]
[Два огромных меча, которые не заржавеют до конца света.]
[Сделаны из костей двуглавого дракона, символа вечности и табу.]
[Синий клинок наносит урон цели, игнорируя её сопротивление, и отравляет её.]
[Красный клинок очень устойчив к магии и разрушает магию при разрезании.]
[Серия двойных мечей Уробороса.]
Лезвие справа, кажется, способно уничтожить жизнь, а лезвие слева, похоже, способно уничтожить магию. Красный меч, кажется, может конкурировать с [Апараджитой].
Если бы у неё было достаточно пространства, Лиликсия запустила бы шакрамы по круговой траектории, при этом обманув меня с помощью [Шэньсянь цингун], но в текущей ситуации её предел — бросать их прямо.
При таком раскладе я должен добиться желаемого.
Три шакрама были брошены.
Лиликсия использует [Шэньсянь цингун], чтобы шакрамы оставались в тех же местах и изменяли время их прибытия. Однако всё, что происходит легко просчитать.
Я обострил свои чувства и выставил левый меч вперед, чтобы разобраться с первым шакрамом.
Я предполагал, что он разрежет магию, но этого не произошло. Я не разрезал его, и, вероятно, это потому, что магическая сила, содержащаяся в [Апараджите], слишком плотная.
Но если я смогу отбить их, то они не проблема.
Я просто резанул вперёд. После этого была вторая атака. Я не смог вовремя отразить третий шакрам. Он соскальзывает с моего лезвия, вонзаясь в живот. Однако я ни за что не остановлюсь из-за такого повреждения!
Поскольку пламя [Адских врат] позади, у Лиликсии нет другого выбора, кроме как сделать шаг вперёд. И если я заблокирую ей путь к отступлению своим телом, она не сможет использовать [Шэньсянь Цингун] и избежать моей атаки.
Лиликсия немного подумала и выдохнула. Она посвятила себя укреплению своей физической силы с помощью [Шэньсянь цигун]. Притворилась, что использует последний [Апараджит] меч света, чтобы выиграть битву.
— Я не позволю этому закончиться вот так!
Лиликсия замахнулась своим световым мечом на меня, стоявшего прямо перед ней. Я заблокировал его мечом слева, который устойчив к магии, но я не рассчитал силу и он был отброшен. Меч глубоко врезался мне в левое плечо.
{Но это всё!} (Ирушия)
Я использовал меч в моей правой руке. Он проник глубоко в пересечение между человеческим и змеиным телом ниже пупка Лиликсии.
Её тело было приколото к оболочке позади.
[Пробуждение чакры]
Правый меч [Разрушителей Уробороса], синий клинок, вонзился Лиликсие в нижнюю часть живота и голубая кровь потекла у неё изо рта.
Кроме того, синее лезвие наносит урон игнорирующий сопротивление цели и отравляет противника.
Хотя у Лиликсии есть [Сопротивление физическому урону: 9-й уровень] и [Сопротивление яду: 8-й уровень], она не может избежать ядовитых клыков [Разрушителей Уробороса].
Поскольку я использовал [Идеальное оружие] только для противодействия дальности [Апараджиты] Лиликсии, я посчитал эффекты [Разрушителей Уробороса] проявлением чистой удачи, и в качестве бонуса этого более чем достаточно.
Хотя потребление MP довольно велико, возможно, лучше использовать его более экономно.
[Обычный навык [Идеальное оружие] был повышен с 8 до 9.]
Меч пронзил тело Лиликсии, пригвоздив её к скале, на которой горело чёрное пламя [Врат Ада]. Её тело, неспособное убежать, сжигают гигантские скелеты в чёрном пламени.
Она также не может использовать [Шеньсянь цингун] теперь, когда она застряла на скале. Её предел — искажать пространство, заставлять его расширяться и сжиматься.
[Врата Ада] очень утомительны для меня, но я могу гарантировать урон при прямом попадании.
Такими темпами я сожгу Лиликсию пламенем [Врат Ада].
— После того, как я зашла так далеко… Я не могу проиграть… — Рука Лиликсии резко дернулась.
Я попытался использовать свой левый меч, чтобы разрезать её грудь. В следующий момент хвост [Священной наги] двинулся на большой скорости. Он попал мне в грудь, и отдача отбросила меня назад.
Она смогла избавиться от скованности одной лишь физической силой!?
Я смотрю на свою руку. Лезвие правого меча [Разрушителя Уробороса] сломалось.
Я не могу продолжать тратить MP на него, пока он сломан. Я деактивирую [Идеальное оружие]. Затем я отменил [Зеркало Дракона], вернув свою ногу, ставшую рукой, в первоначальный вид.
Её удар хвостом обладал необычайной силой. Сама по себе [Священная Нага] имеет высокие характеристики, и, кроме того, [Шэньсянь цигун] увеличил физическую силу её тела.
Но это ещё не всё… Она была намного сильнее себя прошлой.
Тело Лиликсии было сожжено пламенем [Врат Ада] и рухнуло, но… чешуя разорвалась, и изнутри выглянула голова новой Лиликсии.
Она снова использовала [Реинкарнирующую линьку]
Расход МР должен быть ужасающим, но как бы она ни была ранена, она может восстановить любую недостающую часть тела вместе с HP.
Однако... это всё также расходует большое количество маны. С ещё одним шагом, я смогу закончить это.
Я атаковал её серией [Пространственных когтей]. Тело Лиликсии расплывалось по горизонтали. Стена утеса позади неё была разорвана моими [Пространственными когтями].
Как она так хорошо уклоняется…
До сих пор она уклонялась, используя [Шэньсянь цингун], но теперь она может полностью просчитать траекторию [Пространственных когтей].
Она... читала движения моих передних лап и уклонялась от них с минимумом движений.
Стала ли она использовать [Шеньсянь цингун] намного лучше? Или точность предсказания [Полномочия на вмешательство в Лапласе] увеличилась?
Нет, пусть будет проще. Скорость реакции увеличилась.
Сгоревшая [Реинкарнирующая линька], оставшаяся на теле Лиликсии, не смогла подоспеть за её движением, и порвавшись, упала на дно утёса. Её открывшееся тело было покрыто слабым золотым сиянием.
{Этот вид...} (Ирушия)
Глаза Лиликсии смотрели на меня с презрением.

От её взгляда я почувствовал озноб. Я никогда не видел монстра с такими ужасающе холодными глазами.
После превращения в [Священную нагу] её лицо становилось всё менее и менее человеческим. Возможно, она изначально была монстром в человеческом обличье. Её внутренний облик начинает всё больше просачиваться наружу.
— В идеале было бы лучше сохранить это в качестве страховки, но я не могу продолжать хранить это и умереть. — Лиликсия подняла голову. Её невыразительные глаза оставались прикованы ко мне, даже когда её лицо двигалось.
В любом случае, если я остановлюсь, у меня будут проблемы. Нынешняя Лиликсия невероятно быстра и сильна. Я не знаю, что она может сделать.
Я продолжаю летать рядом с обрывом.
Я знаю, какой навык она использовала. Я был удивлён, когда увидел это, но методом исключения остался только один.
[Уникальный навык [Пробуждение чакры]] [Семь центральных органов тела наполнены маной.] [Мышление становится яснее, физическая сила увеличивается, а мана взрывается.] [Может увеличить все характеристики, но HP и MP быстро истощаются. ] [Это обоюдоострый меч, который может уничтожить вас.]
…это навык для тех, кто загнан в угол. Золотое сияние, вероятно, связано с избытком магической силы.
Был кто-то, кто мог использовать [Берсерка] на своих подчинённых среди солдат Таллмана, но [Пробуждение чакры] гораздо более хлопотно, чем это. В отличие от [Берсерка], он улучшает все характеристики в дополнение к поддержанию интеллекта.
— Я признаю это. По моему опыту, самые проблемные люди — это вы, те, кто никогда не забывает свою истинную силу, и показывает её только при смерти, будучи загнанными в угол. — Лиликсия расправляет крылья и сокращает расстояние между нами.
Сияние [Апараджиты] пребывает в её четырёх руках. Она собирается снова запустить шакрамы.
Когда я подумал, что она собирается их бросить, шакрамы увеличились в размерах. В конце концов, сила умения увеличилась благодаря [Пробуждению чакры].
— Но на этом всё. Усни вечным сном. (Лиликсия)
Эффект [Пробуждения чакры] заключается в снижении HP и MP. Так же, как когда слизь превратилась в Разрушителя. Первое, что пришло мне в голову, это сбежать, сохраняя дистанцию до тех пор, пока её силы не будут исчерпаны, но помимо шакрамов [Апараджиты], она может использовать [Шэньсянь Цингун] для сближения настолько, насколько хочет. Однако вести ближний бой с нынешней Лиликсией слишком рискованно.
Куда бы я ни двинулся, я чувствую, что не смогу оставить её позади. Тем не менее это настоящая последняя встреча.
Очевидно, [Пробуждение чакры] — это навык, позволяющий победить превосходящего противника, ценой большого риска.
Если я преодолею это, Лиликсия потеряет свою последнюю надежду.
[Флигель Онейроса]
Четыре шакрама вырвались из рук Лиликсии.
Я изменил свой внешний вид на дракончика с помощью [Зеркала дракона]. Хотя шакрам намного больше меня, это лучший способ избежать их. Если бы я остался размером с Онейроса, было бы сложнее увернутся от них, но теперь мне легче.
Как и прежде, я растянул вокруг себя стену света от [Зеркальный барьер]. Это не для того, чтобы они отскакивали, а для того, чтобы я мог немедленно среагировать на звук разрушения [Зеркального барьера], даже если она внезапно сократит расстояние с помощью [Шэньсянь цингун] во время приближения ко мне.
Однако этого недостаточно успокоения. Маловероятно, что Лиликсия будет просто использовать один и тот же шаблон атаки снова и снова, когда я усиляю свои контрмеры.
[Пробуждение чакры] — это умение, которое постоянно потребляет HP и MP. Лиликсия не стала бы бесполезно стрелять четырьмя [Апараджитами], а также избегать использования MP для восстановления после повреждений.
Её движения стали быстрее. Сила её навыков также была усилена. Однако не всё в пользу Лиликсии.
Недостатки [Пробуждения чакры] делают невозможным использование стратегии, нацеленной на долгосрочную битву. Должно быть трудно всё контролировать и балансировать, видя как противник выкручивается.
У неё не будет возможности атаковать меня, находясь в безопасной для себя зоне. Она должна открыть для себя новую тактику. Другого выбора нет.
Она не должна полностью зависеть от достоинств [Пробуждения чакры], но она должно быть превратит недостатки в преимущества. Если я увлекусь улучшенными навыками, меня может мгновенно потопить мощь [Пробуждения чакры].
Шакрамы [Апараджиты] двигались по странной траектории из-за [Шэньсянь цингун]. В этот момент я ощутил дискомфорт. Как будто шакрамы окружили меня и раздавили путь передо мной.
До сих пор было довольно сложно читать действия Лиликсии. Если я хочу отразить нападение, я должен как-то её удивить. И это потому, что она редко ведёт себя так, будто ожидает наивного ответа от своего противника, когда атакует.
Тот факт, что она может сражаться так механически, вероятно, во многом обусловлен характером, но также можно увидеть, что она провела очень тщательную симуляцию [Полномочием вмешательства в анализ Лапласа].
Причина, по которой она бросила шакрам сюда, не в том, чтобы шакрам попал в меня. Её главная цель — пробить мне путь и сражаться на малой дистанции, откуда легко провести быструю атаку.
Я не могу придумать никакой другой причины для этого.
Несмотря на усиление [Пробуждения чакры], было странно, что Лиликсия использовала ту же схему атаки, на которую я уже смог успешно среагировать и отразить. Это было бы невозможно с любым другим врагом, но я единственный, кто способен это просчитать.
В случае, если она всё же приблизится, не стоит оставаться в форме дракончика, чьи физические характеристики снижены. Хотя в любом случае шакрам ко мне вернётся. Я не уверен, что смогу увернуться, если я не буду дракончиком.
Мне не о чем беспокоиться.
Я прыгнул вперёд, использовав [Зеркало дракона] и выстрелил вперёд [Пространственным когтем]. Если Лиликсия собиралась атаковать в лоб, то она должна держать всё под контролем.
Когда я протянул лапу, Лиликсия оказалась надо мной. В руке она держала огромный световой топор, который был сделан [Апараджитой].
Кажется, что она двигалась зигзагом, используя [Шэньсянь цингун]. Вместо того чтобы закрыть брешь как можно скорее, она просчитала [Пространственный коготь] и уклонилась от него.
— Ты смог понять мою цель. Но уже слишком поздно. (Лиликсия)
Все было так, как сказала Лиликсия.
Если бы мог понять каждую атаку [Апараджиты] должен был начаться рукопашный бой, направленный мне в спину, я мог бы спокойно отреагировать.
В конце концов, тот факт, что она просчитала [Пространственный Коготь], означает, что я был в её руках, пока не понял это слишком поздно.
Нет... Даже если бы я мог осознать эту возможность за мгновение до этого, меня бы поразила атака [Апараджиты] из безопасной зоны Лиликсии, основываясь на этом выводе, я бы не смог двигаться, если только у меня не было доказательств траектории атаки.
Кроме того, невозможно ответить точно в данный момент.
Лиликсия придумала способ сократить дистанцию после того, как увернулась от атаки…?
Она была чертовски осторожна. Если думать, что она приняла рискованное решение, то правильнее было бы думать, что она движется в поисках цели.
Я повернулся, глядя на Лиликсию, и одновременно увеличил высоту. Тот факт, что она выше меня, вероятно, означает, что высота шакрамов [Апараджиты] немного ниже.
Хоть это и Лиликсия, но если она допустит ошибку, то может в конечном итоге ударить себя.
Я почувствовал сильную боль в хвосте. Шакрам [Апараджиты] настиг меня. Мой прогноз был верным, но это был неизбежное попадание!
В то же время Лиликсия замахнулась на меня своим гигантским световым топором. Она прорезала меня от груди до живота.
Моё зрение посинело от моей крови. Я думал, что потеряю сознание.
Должно быть, я получил довольно много повреждений. Я уверен, что это была комбинация улучшающих характеристик способностей [Пробуждения чакры], нелепой формы топора [Апараджиты] и того факта, что меня ударили прямо в грудь.
Урон, казалось, выбил большую часть моего здоровья с одного удара. Если бы атака попала в меня в форме дракончика, то точно умер бы.
Вторая атака произойдёт до того, как я успею сменить позицию...!
Я использую [Идеальное оружие] отступая назад по диагонали.
Я создам большой щит, который поможет мне пройти через это!
[[Флигель Онейроса]: ранг L (Легендарный класс)]
[Защита: 3000]]
[Большой щит, мерцающий синим и фиолетовым цветом.]
[Он сделан из крыльев [Дракона Снов], правящего миром снов.]
[Говорят, что он использовался как ворота, разделяющие человеческий и божественный миры.]
[Излишне упоминать, что слабые и нерешительные атаки не пройдут, и те, кто попытается приблизиться, будут обмануты иллюзиями.]
Передо мной появился огромный щит с неприятным сине-фиолетовым цветом. Его конструкция представляла собой два крыла Онейроса, закрученных слева направо к центру.
Я быстро использовал [Зеркало дракона], чтобы изменить форму своих передних ног для удержания [Флигеля Онейроса].
Кажется, что с повышением уровня навыка оружие, которое я могу производить, эволюционировало от Уробороса до Онейроса.
Кажется, это защита самого щита, а не значение коррекции защиты. Это была спецификация, которую я узнал впервые, хотя естественно не получать урона при блокировании стрелы. Я не смогу полностью отразить атаку, но смогу отклонить часть урона.
Между тем, рана на груди зарастает благодаря помощи [Регенерации] и [Зеркала Дракона]. Если я использую их вместе, я могу уменьшить потребление MP при заживлении раны. HP восстанавливается с помощью [Высшего отдыха].
Атака большого топора [Апараджиты] попала во [Флигель Онейроса]. Правая половина [Флигеля Онейроса] оторвалась и взлетела в воздух, а оставшаяся левая половина также сильно пострадала.
Это лучше, чем ничего, но не так эффективно, как я думал. На самом деле, у него эффективность, как у мясного щита с [Защитой: 3000].
— Я, та кто столкнётся с этой штукой. Не ты. — Лиликсия посмотрела на меня, сказав это.
Интересно, она это про [Голос Бога]? Хотя она обожает его – это странный способ называть его.
————————————
Флигель* — (Flügel — нем., Clavicembalo — ит., clavecin — фр.) — старинный струнный клавишный инструмент, из которого развился рояль. Имел форму птичьего крыла, отчего и получил своё название.
Нежелательное воссоединение
Вторая атака топором [Апараджиты] Лиликсии провалилась.
Я отбросил то, что осталось от [Флигеля Онейроса], вперед и ударил его хвостом, отправив в полёт к Лиликсие. После я отлетел назад и продолжил восстанавливаться с помощью [Регенерации] и [Высшего отдыха].
Топор [Апараджиты] уничтожил левую половину [Флигеля Онейроса], отправив её в полет. Щит был уничтожен в одно мгновение, но важно то, что он смог прервать атаку Лиликсии.
Сам факт того, что этот отличный щит можно достать или убрать в любой момент, уже достаточно ценен.
До этого момента я думал, что битва между мной и Лиликсией была битвой на снижение MP противника. Это потому, что у нас обоих высокий предел HP и много выносливости и способностей к восстановлению. Мы можем комбинировать наши навыки восстановления до того, как HP достигнет критической отметки.
Однако… её атака нанесла урон, который сильно снизил мой запас здоровья за раз. Это может быть результатом сочетания сильного удара топором [Апараджиты] с [Пробуждением чакры], совместимости атрибутов и того, что это был прямой удар... но я не могу игнорировать тот факт, что она может уменьшить мой HP так сильно одной атакой, если выполняются условия.
[Апараджиту] можно свободно трансформировать, а [Шэньсянь цингун] имеет слишком широкий спектр применения. Слишком легкомысленно думать, что я могу видеть все вариации еë тактик только потому, что видел все её навыки.
Также стоило принять во внимание возможность того, что она может провести атаку с силой, которую я не смогу себе представить.
Лиликсия в состоянии [Пробуждение чакры] имеет силу атаки, сильно понижающую моё НР. Я должен думать именно так и двигаться в соответствии с этим.
Так что было бы хорошей идеей всегда держать мой HP на максимуме, даже если у меня мало МР.
Тело Лиликсии задрожало. В предыдущем столкновении она не получила никаких повреждений, но, возможно, была ограничена побочным эффектом [Пробуждения чакры].
Сохраняя дистанцию и продолжая восстанавливаться, я выпустил три [Пространственных когтя]. Лиликсия то исчезает, то снова появляется.
…если не ограничить её действия в непосредственной близости, поймать её будет сложно.
Большой топор [Апараджиты] внезапно исчез из её рук. Я обращаю своё внимание на большой топор света, внезапно появившийся в воздухе. Делая хитрый поворот, он летит прямо на меня.
Она скомбинировала его с [Шэньсянь цингун] и бросила в меня!
В то же время Лиликсия снова создаёт четыре шакрама [Апараджиты] в своих четырёх руках.
Я использую [Зеркало дракона], чтобы изменить свой внешний вид на дракончика и набрать высоту. Большой топор [Апараджиты] пронзил пространство прямо подо мной.
Если она собирается продолжать атаковать со средней дистанции с помощью [Апараджиты], то лучше продолжать избегать этой атаки в текущей форме. Даже ей побочный эффект [Пробуждения чакры] нельзя игнорировать. Также есть шанс, что она переместится, использовав [Шэньсянь цингун] пока будет создавать шакрамы, но я уже видел эту последовательность действий раньше.
В следующий раз, когда она придёт, я смогу справиться с ней лучше прежнего.
Этот вариант также будет трудным, но не стоит с головой бросаться в мысли о [Пробуждение чакры] Лиликсии. Если она не намерена вступать в ближний бой, то мне стоит отступить.
Когда я отступаю, она преследует меня. Она не использует [Шэньсянь цингун]. Я думаю, она тянет время.
В этот момент… моё [Обнаружение присутствия] уловило сигнал о приближении чего-то. Оно движется в нашем направлении.
Вероятно, это человек… верхом на летающем монстре.
Будут ли это Волк и Чёрная Ящерица...? Не хотелось бы допускать таких мыслей, но это может быть Халгрей.
Никому из них было бы невыгодно уйти в этих условиях.
В случае с Волком его состояние делает почти невозможным столкновение с нынешней Лиликсией. Честно говоря, действия, которые я смог бы предпринять, стали бы более ограниченными.
А если это Халгрей, само собой разумеется, нельзя дать ему встретится с Лиликсией.
Я не могу справиться с его странным движением. Есть способ освободиться, используя свою скорость, и не продолжать бой, но тогда область вокруг Халгрея станет безопасной зоной для Лиликсии.
Я продолжаю держать её на расстоянии, но я не собираюсь убегать с боя. Уверен, что ни я ни она не хочет прерывать этот бой.
С точки зрения Лиликсии, в этой битве она собрала против меня все силы мира и использовала собственную эволюцию, чтобы эффективно снизить моё MP. В следующий раз сил у неё будет меньше, и злоупотребление [Реинкарнационной линькой] и [Шэньсянь Цингун] не сработает на мне.
И как по мне, если подобные сражения будут продолжаться снова и снова, вряд ли Аро и остальным удастся выжить. Я хочу покончить с Лиликсией прямо здесь и как можно скорее.
Я буду в невыгодном положении, если мы встретим присутствие впереди нас. Однако… я не могу изменить нашу траекторию.
Она оглянулась.
— Фуфу… кажется, мне повезло. — Лиликсия открывает рот и смеётся.
Ей всё равно, враг у нас или союзник. Если это враг – нападёт на него и заставит меня его защищать, а если это союзник – использует как дополнительную силу.
Тогда я должен встретиться с ним первым!
Я увеличил скорость полёта.
— Думаешь, я позволю тебе сделать задуманное?! (Лиликсия)
Пространство вокруг Лиликсии искажается, и расстояние тут же сокращается. В тот же момент она метнула четыре шакрама [Апараджита].
Я уже привык!
Я опасаюсь, что основное тело Лиликсии прибудет быстрее с [Шэньсянь цингун], поэтому я летаю хаотично, чтобы она не могла прочитать мои движения.
Я также понял изменения траектории её оружия при помощи [Шэньсянь цингун].
Со стороны выглядит сложно, но шаблонов не так много, как можно было бы ожидать. Я это понял. Остальное зависит от того, насколько быстро я смогу отреагировать и как много мыслей будет выделено Лиликсие.
Сейчас я не попаду в ловушку трёх шакрамов [Апараджита].
На губах Лиликсии появилась лёгкая улыбка.
Я знаю, о чем ты думаешь. Я не знал движения четвёртого шакрама, но поскольку я мог легко увидеть пустующее место, я должен был догадаться, что меня вела Лиликсия.
{[Идеальное оружие]!} (Ирушия)
Я создал [Флигель Онейроса] рядом со мной.
Шакрам [Апараджиты], летевший сбоку, был заблокирован двумя крыльями щита. На [Флигеле Онейроса] появилась глубокая вмятина и он упал.
В любом случае, держать его с моим нынешним телом было проблематично, поэтому изначально я собирался оставить его в стороне.
MP мало, но это лучше, чем лечить тело. Я обязательно продолжу отбивать атаки. Неосторожная защита или атаки в сторону Лиликсии запрещены. Если меня просчитают, я стану лёгкой мишенью.
Мне также приходится двигаться осторожнее обычного.
Пока активно [Пробуждение чакры], я не буду нападать на неё. Я буду защищаться и обязательно разозлю нетерпеливую Лиликсию.
Когда я собирался бежать дальше, моё [Обнаружение присутствия] сказало мне, что третья сторона была уже тут.
Держась на расстоянии от Лиликсии, я посмотрел вверх, чтобы проверить человека надо мной.
Женщина с короткими светлыми волосами возносила свой меч к небу на кавалерийском драконе.
— [Лунное сияние]!
Ко мне, только что избежавшему шакрама Лиликсии, летели десять световых пуль. В меня попало две. Тепло охватило мои крылья.
Будучи дракончиком, моя защита была значительно снижена, но в любом случае это не наносило значительного урона.
[Лунное сияние] — это навык дальней атаки, основанный на количестве, и явно являющийся техникой контроля и баланса. Поэтому он может быть слабым и даже тонкие крылья дракончика будет тяжело пробить.
Я не знаю, зачем ты пришла сюда.
Альфис, должно быть, знала лучше, чем кто-либо, что это была не та битва, в которую она могла вмешиваться.
Мне жаль это говорить, но я рад, что это не Аро и остальные, потенциальные цели Лиликсии, или Халгрей, с которым было бы хлопотно иметь дело.
Похоже, Лиликсия не ожидала прихода Альфис, и наморщив брови уставилась на неё.
Ситуация злоумышленника
Я увеличил свои крылья с помощью [Зеркала дракона] и взмыл в небо. От этого в воздухе поднялось возмущение, задев дракона Альфис.
— Ох, этот ранг…! (Альфис)
Я использовал [Пространственный коготь].
Позади Альфис, которая пыталась восстановить равновесие, огромная скала была срезана. Альфис открыла глаза.
{…в следующий раз я попаду по тебе. Я не шучу. Спускайся и убирайся отсюда.} (Ирушия)
Когда я сказал это Альфис, Лиликсия снова держала в руках четыре шакрама.
— Ты всё ещё пытаешься быть хорошим, не так ли? (Лиликсия)
{Эй, если ты сейчас сделаешь это...} (Ирушия)
Сила этих необычных шакрамов заключается в невозможности прочесть траекторию и дальность атаки. Если четыре шакрама пролетят по области, то не будет ничего странного, если они попадут в Альфис, подчинённую Лиликсии.
— Не думала, что она сможет чем-то помочь, находясь здесь, но рада, что Альфис смогла отвлечь тебя, хотя бы на мгновение. (Лиликсия)
Четыре шакрама были безжалостно брошены.
А... ты серьёзно?..
Я знал, что даже жизни своих подчинённых она рассматривала не более чем как пешки, которые нужно использовать. Но Альфис была её помощницей. Я думал, что у неё должны быть какие-то чувства, но я видел в её движениях только решительность.
Я отличаюсь от Лиликсии. Я не собираюсь убивать без нужды, даже если это её подчинённый.
В этой ситуации сила генерала святого рыцаря не изменит ситуацию на войне. Даже если битва будет прервана, Альфис не будет большой потерей. Для Лиликсии точно.
Нет, как и ожидалось, в этой ситуации… есть большая вероятность, что область вокруг Альфис является безопасной зоной. Лиликсия, возможно, сочла мою небрежность возможностью и напала на меня, чтобы убедиться, что я не открылся.
Хотя я привык справляться с её атаками, я все ещё в некоторой степени доверяю своей интуиции. Здорово, что у меня есть такая подсказка.
Я подлетел ближе к Альфис и перестал двигаться. Хоть я и нахожусь близко к ней, во всяком случае, её атаки слабы. Мне очень не хочется идти под прямую атаку или серию ударов её мечом, но разница в статусе настолько велика, что могу контратаковать и тут же убить её любой атакой.
Я уверен, что она не угроза.
— О... как жаль. (Лиликсия)
[Апараджита] Лиликсии, внезапно появившись из-за [Шэньсянь цингун], прилетев ко мне. Я удивился, но решил, что надо отлететь в сторону. Если бы я был в своём нормальном размере, я бы определённо получил удар, но с моим нынешним размером я могу легко их избежать.
Я взмахнул крыльями и попытался увернуться в сторону. В этот момент я кое-что заметил, но осознал я это поздно.
С этой траекторией он определённо в состоянии поразить Альфис. Нет, не стоит думать об этом. В этой битве я много раз убивал святых рыцарей Лиликсии.
Это ситуация, когда я не могу расслабиться. Уверен, Альфис была к этому готова.
Я также получил её подтверждение, дав ей шанс сбежать.
Аро и остальные ждут меня. Что бы я ни думал об этом, я не могу защитить Альфис в этой ситуации!
В этот момент события в королевской столице внезапно всплыли у меня в голове.
Когда всё переросло в битву между мной и святыми рыцарями, из-за предательства Лиликсии, слизь превратилась в легендарного монстра, вышедшего из-под контроля. В тот момент... Я пообещал святым рыцарям, что остановлю слизь при условии, что они меня исцелят.
Это они предали меня... но именно Альфис остановила нападение на меня и призвала окружающих исцелить меня. Если бы не она, королевский город Албан наверняка был бы разрушен последней вспышкой слизи.
Мало того, на меня мог напасть Вельзевул и убить, прежде чем я смог оправиться. В этот момент Альфис перестала атаковать меня и выбрала путь спасения королевской столицы Албана.
Когда всё закончилось… Я услышал странную историю от Аро.
В замке Албана Альфис посоветовала ей взять своих друзей, кроме меня, и бежать как можно скорее. В конце концов, Аро проигнорировала её и тут же подралась с Альфис.
Теперь я понимаю, почему она была такой странно властной, когда мы впервые встретились. Я уверен, что Альфис не могла улыбаться тому, кого она однажды предаст.
По этой причине… я не хотел убивать Альфис, если не будет нужды.
Это не результат логического мышления, а мгновенное решение. Я отлетел назад, увеличивая своё тело с помощью [Зеркала Дракона], и поймал шакрам [Апараджита] левым плечом.
Мне всё-таки удалось его поймать. Однако моё левое плечо и левое крыло были разорваны.
— Почему ты…? — спросила меня Альфис с ошеломлённым взглядом.
{Я понятия не имею, почему ты следуешь за ней! Даже увидев её в таком виде, зашедшей так далеко, я все ещё не понимаю! Я знаю, что ты помогла мне в королевской столице и пыталась спасти Аро, прежде чем предала меня! Я думаю, ты можешь думать и действовать самостоятельно. Убирайся отсюда!} (Ирушия)
Я захлестнул Альфис [Телепатией].
Альфис застыла верхом на драконе, её рука безвольно сжимала меч.
— Я, я… (Альфис)
Четыре световых меча [Апараджиты] появились в руках Лиликсии. Она намеревается убить меня в рукопашной, воспользовавшись тем, что моя способность летать уменьшилась.
— Альфис, для меня это был счастливый просчёт, что ты смогла помогать мне до этого момента. Тот факт, что ты оставила позади свой эгоизм, в конце концов оказался преимуществом. Пожалуйста, продолжай летать в этом направлении, чтобы не отстать. (Лиликсия)
Лиликсия... Только ты можешь принять такие меры!
{[Идеальное оружие]!} (Ирушия)
Я превратил свою переднюю ногу в руку с помощью [Зеркала дракона].
Мой MP достигает своего предела, но то же самое и с Лиликсией. Сыграем ещё раз. Я побью тебя в ответ.
В моих руках появился двуручный меч, тускло светящий фиолетово-синим, и огромный щит. Щит — [Флигель Онейроса], я уже видел, но меч — впервые.
[[Рейзем Онейроса]: ранг L (Легендарный класс)] [[Сила атаки: +240]] [Большой меч, который тускло светится синим и фиолетовым.] [Он был создан с использованием клыков [Дракона снов] — того, кто по слухам контролирует мир снов.] [Говорят, что те, кого ранит этот клинок, будут изгнаны на край мира снов, потому что реальность и вымысел расплываются.] [Временно снижает [Сопротивление иллюзиям] поражённого противника.]
————————————
Лимит и кризис
Лиликсия сократила расстояние, использовав [Шэньсянь цингун], держа четыре световых меча [Апараджиты].
Я отражал мечи света своим [Рейзем Онейроса] и блокировал атаки, с которыми не мог справиться, своим [Флигелем Онейроса]. Однако я все равно испытывал давление.
Нелегко справиться с подавляющим превосходством в виде Лиликсии. [Рейзем Онейроса] почти не успевает вовремя, а [Флигель Онейроса] раскалывается от безжалостных атак мечами.
Отступая, я искал брешь, но движения Лиликсии слишком быстры, и я не могу разглядеть возможность контратаковать. Было ясно, что в конце концов я не могу избежать их.
К тому же, из-за неполного восстановление моего левого крыла мой полет неустойчив, поэтому каждый раз, когда меня атакуют, я буду терять высоту.
Альфис подчинилась словам Лиликсии и летала вокруг нас.
Я спросил Альфис, почему она следует за Лиликсией, но она до сих пор не дала мне ответа. Похоже, она старается не обращать внимания на мои слова.
В таком случае… С этого момента мне придется действовать с намерением убить её.
Я не собираюсь умирать за Альфис, жизни Аро и остальных за моей спиной поставлены на карту. Они сражались изо всех сил. Меня не убьют здесь из-за моих сомнений.
Если ты и дальше будешь направлять на меня свой меч… то в следующий момент, встав у меня на пути, я не спасу её.
Тот факт, что Альфис пришла в это место, означает её готовность к последствиям.
Заблокировав световой меч Лиликсии [Флигелем Онейроса], я воспользовался инерцией удара, чтобы значительно отойти назад. Я также подумал, что было бы неплохо уйти от Альфис, пытавшейся вступить со мной в ближний бой.
В этот момент верхняя часть [Флигеля Онейроса] была повреждена. Создание мощного оружия с помощью [Идеального оружия] удобно, но соответственно потребляет много МР.
...кроме того, моё МР на исходе. В этой ситуации, если я потеряю оружие, созданное с помощью маны, выхода действительно не будет.
Отходя, я выстрелил [Пространственным когтем], и Лиликсия в ответ превратила один из мечей в шакрам и бросила его.
Её реакция слишком быстрая. Возможно, она знала, что я выберу вариант где я буду на расстоянии от Альфисс. Потому и поняв, что я отойду подальше, тут же запустила шакрам.
Я больше не могу быть пассивными в битве.
Лиликсия будет использовать все преимущества, которые у неё есть, в свою пользу. Я уверен, что она видит насквозь все мои наивные мысли.
…вместо того, чтобы бросить Альфис, я заберу её жизнь. Если я не брошу ей вызов с этим намерением, я не смогу победить Лиликсию.
Я попытался остановить шакрам с помощью повреждённого [Флигеля Онейроса], но угол, под которым я заблокировал его, был слишком острым. Шакрам срикошетил от щита и внезапно отлетел в сторону. После прочтения моих движений, она все ещё может исказить своё первоначальные движения с помощью [Шэньсянь цингун].
Лиликсия двигалась, используя [Шэньсянь цингун], одновременно уклоняясь и сокращая дистанцию. Поскольку мои движения были просчитаны, я не смог отступить.
Летая вокруг меня странным способом, Лиликсия размахивает тремя световыми мечами.
Первую атаку я отразил [Рейземом Онейроса], а от второй уклонился, отступив назад. Когда я подумал, что не смогу увернуться от третьей атаки, тело Лиликсии остановилось на месте и содрогнулось.
В этот момент я набрал высоту, едва избежав третьей атаки.
Лицо Лиликсии помрачнело.
Теперь я заметил, что три световых меча стали тоньше в её руках одновременно.
Я был не единственным, кто приближался к своим пределам. Лиликсия, вероятно, страдает от побочного эффекта [Пробуждения чакры], который постоянно давил на неё и, вероятно, ей становилось все труднее и труднее.
Похоже, она пыталась обмануть навык, перемешав его с другими навыками, но что-то подобное не могло длиться вечно. Изнурение наконец проявилась.
На невыразительном лице Лиликсии появилось негодование.
– Неужели, я проиграю...? Нет, я не позволю этому случиться! (Лиликсия)
Используя [Апараджиту], Лиликсия воссоздала четвёртый световой меч. Но из-за этого все остальные мечи стали немного тоньше.
У меня, в то же время, был [Рейзем Онейроса], с трещиной на лезвии, и нижняя половина [Флигеля Онейроса]. У нас обоих осталось очень мало сил.
Я приблизился к Лиликсии, попутно использовав [Пространственный коготь].
Я не собираюсь нападать на неё сам. Я использовал [Пространственный коготь], чтобы держать её на расстоянии и ограничить её атакующие методы.
Нападая в любой момент по своему желанию, используя при этом [Апараджиту] и [Шеньсянь цингун], она ставила меня в невыгодное положение. В любом случае, Лиликсия потеряла свою силу из-за [Пробуждения чакры], поэтому у неё нет другого выбора, кроме как перейти в наступление.
Раньше я бы не думал так много во время битвы. В лучшем случае я составил бы грубый план. Однако из-за того, что Лиликсия тщательно сражается в рациональной манере, я не могу справиться с ней, пока не подумаю о том, как двигаться во время битвы.
Лиликсия летает вокруг меня и уклоняется от моих [Пространственных когтей], используя [Шэньсянь цингун]. Она хочет максимально избегать атак в её нынешнем состоянии, и, вероятно, думает, что если при неосторожном движении она пропустит удар, и сражение на этом закончится.
Было ясно, что [Пробуждение чакры] практически исчерпало её ману, но у неё все ещё есть возможность всё продумывать. Я не могу полагаться на то, что она станет нетерпеливой и совершит ошибку.
Краем глаза я увидел приближение Альфис.
Альфис трудно пробиться на сцену, на которой мы сейчас соревнуемся. К тому же… когда она приблизится, я убью её. Однако всякий раз, когда я думаю об этом, мои мысли становятся мутными. В этом состоит разница между Лиликсией и мной.
В тот момент, когда моё сознание отвлеклось на эту мысль, Лиликсия исчезла из поля зрения. Она атаковала со спины, используя [Шэньсянь цингун].
Я развернулся, отлетел в сторону и нанёс удар [Рейземом Онейроса]. Лиликсия заблокировала его световым мечом. Я ответил на второй удар, который последовательно шёл снизу, протянув [Флигель Онейроса] вперёд.
— Твоя интуиция стала острее. (Лиликсия)
{Спасибо!} (Ирушия)
Как только я ответил на её слова, Лиликсия ответила более быстрым движением, превратив свой меч в шакрам и метнув прямо в меня. Я был удивлён, но я могу легко избежать его.
Возможно, намерением было привлечь моё внимание словами, но оказалось, что необязательно было это делать, потому что я знал об этом. Движение шакрама также линейно и легко улавливается.
Пока я думал об этом, мне в голову пришёл тот факт, что Альфис находится прямо позади меня.
Движения шакрама было странно легко предугадать, так что у меня было плохое предчувствие. Однако я решил его избежать. Я не смогу победить Лиликсию, если меня отвлечёт Альфис.
Я решил драться с намерением убить Альфис. Кроме того… Я подумал, что, как бы ни была Лиликсия загнана в угол в этой ситуации, она не нападёт на Альфис.
— Хах... Неожиданно холодная реакция. — сказала Лиликсия насмешливым тоном.
Позади меня раздался отчаянный крик Зефира, на котором ехала Альфис.
Последний верный слуга
Я повернул голову, чтобы проверить спину.
Ни в коем случае, это не должно было случиться. Какой бы холодной ни была Лиликсия, она не может убивать своих подчинённых, поддержавших её, почти без причины.
Я увидел, как падал окровавленный Зефир, его туловище было разорвано надвое. У Альфис также все тело было окрашено в красный, но, похоже, в неё не попало, и на её теле не было серьёзных увечий.
…раз так, то он может быть в относительной безопасности. Однако вскоре такая мысль отпала.
-----------------------------------------------
[Альфис Ателье]
Раса: Земной человек
Статус: мертва
Уровень: 60/75
HP: 0/364
МР: 48/227
-----------------------------------------------
Я проверил её статус и обнаружил, что Альфис уже умерла. Что касается монстров, Альфис находится в лучшем случае между рангом C+ и рангом B-. Словив удар от [Апараджиты] вместе с [Пробуждением чакры] от легендарного монстра [Священной наги], она не могла остаться невредимой.
Лиликсия, сократившая дистанцию, размахивала световым мечом прямо передо мной. Несмотря на то, что она только что убила своего самого верного слугу, в её действиях была уверенность и точность.
Теперь я всё понял.
Лиликсия не пыталась заставить меня прикрыть Альфис предыдущей атакой. Должно быть, она метнула шакрам, просто надеясь хоть немного разозлить меня. Она намеревалась убить Альфис.
Даже если она в невыгодном положении... она зашла слишком далеко.
Меч света, которого я не смог избежать, разрезал мой живот. Хотя меня задело только кончиком, удар был не слабым.
Я использовал [Регенерацию], чтобы быстро исцелить себя, и отчаянно удерживал сознание, пока меня атаковал следующий световой меч. Однако из-за того, что я потерял свою позицию, ситуация была ужасной.
Ущерб, нанесённый [Рейзему Онейроса] и [Флигелю Онейроса], также увеличился.
Если я ничего не сделаю, она обнаружит брешь и убьёт меня. Восстановить положение необходимо, пусть даже силой.
Я использовал всю свою силу и нанёс удар [Рейземом Онейроса]. Лиликсия быстро скрестила мечи. Они превратились в щит света, заблокировавший мою атаку.
Меч и щит столкнулись друг с другом. Думал, что застану её врасплох, но не ожидал, что она сможет воспринять это так спокойно.
Щит света толкает мой меч и смыкается с силой. В этом противостоянии, кажется, у Лиликсии было преимущество из-за [Пробуждения чакры].
{Что ты наделала! Она была твоим лучшим подчиненным! Я думал, ты заботишься о ней, но ты...!} (Ирушия)
— ....Она была эмоциональной и бесполезной девушкой, но я рада видеть, что в конце концов она смогла мне немного помочь. (Лиликсия)
Что-то вот-вот должно было лопнуть в моей голове. Однако я смог остановиться в последний момент.
Я узнал это из наших взаимодействий до сих пор. Лиликсия машинально выплёвывала слова, которые могли меня разозлить. Возможно, её интересует не что иное, как результаты, полученные её словами. Какие бы слова она ни выплёвывала, мне не стоит подвергаться эмоциональному влиянию.
Я отчаянно говорю это своему горящему мозгу. А пока просто подумаю о победе в этой битве. Альфис уже мертва. Я смогу думать о ней только после того, как эта битва закончится.
И… мне не нужен шанс навсегда избавиться от слов Лиликсии.
Во время атак сила Лиликсии немного ослабла. В конце концов, у неё больше нет возможности нормально поддерживать [Пробуждения чакры].
— Гооооооооооооооооооооо!
Проревев, я вложил всю силу в замах.
— Ух!
Я отбросил тело Лиликсии назад и сумел нарушить её стойку.
Подумав об этом, импульс её атак тоже немного спал. Если бы импульс был таким же, как когда она впервые активировала [Пробуждение чакры], она бы убила меня в тот момент, когда я попал в такое невыгодное положение.
Лиликсия вот-вот достигнет своего предела.
Я собираюсь воспользоваться этой возможностью!
Я использую всю свою энергию, чтобы пролететь вперёд. Я взмахнул мечом снизу и полоснул Лиликсию от нижней половины её змеиного тела с целью дойти до её плеча и пронзить его насквозь.
Она быстро защитила свою грудь световым мечом. Однако мне удалось разрезать её плечо и талию. Плоть её левого плеча была разорвана и обнажала кость.
Затем я взмахнул мечом в её сторону. На этот раз она защитила себя световым щитом.
Теперь, когда я перешёл в наступление, я хотел бы победить Лиликсию, если это возможно.
{[Гравитация]!} (Ирушия)
— [Гравитация]! (Лиликсия)
Когда я использовал [Гравитацию], чтобы сбить её, она тоже использовала [Гравитацию]. В чёрном свете, расползающимся по кругу, наша высота резко падала.
В отчаянии я размахивал мечом. Было ощущение, словно я разрезал плоть.
Кажется, я каким-то образом заманил тело Лиликсии в ловушку. Сразу же после этого я выставил свой меч вперед и пронзил её тело.
Однако сразу после этого я почувствовал сильную боль в теле. Моё зрение затуманилось, и я отлетел назад. Я чувствовал себя так, как будто меня ударили в грудь раскаленным металлическим блоком. Я чувствовал, как тает чешуя.
Я снова ударился о скалу. Окровавленная Лиликсия держала в руке большой молот света.
Похоже, мы оба решили, что защита другого будет недостаточной, поэтому она объединила меч и щит [Апараджиты], превратив их в большой молот света и прицелившись для мощного удара.
Мои HP… почти исчерпано. Если я вот так столкнусь с Лиликсией, даже легкий удар приведёт меня прямо к смерти.
Пытаясь восстановиться, я понял, что у меня не осталось МР.
— Наконец-то твой огромный запас маны исчерпан. Я закончу это прямо сейчас. — Лиликсия посмотрела на меня, скривила рот и улыбнулась.
В этом лице нет места самоуспокоения. Однако Лиликсия, казалось, почувствовала облегчение от того, что я пострадал сильнее, как она и хотела.
Я посмотрел в сторону утёса, где исчезла Альфис.
{Лиликсия... тебе нельзя позволять жить} (Ирушия)
Решающий удар
Лиликсия превратила молот света в четыре световых меча, и, свободно манипулируя своим длинным телом, облетела вокруг утёса и начала сокращать расстояние до меня.
Я поднимаю повреждённые [Рейзем Онейроса] и [Флигель Онейроса]. Хотелось бы починить их с помощью [Идеального оружия], но я не могу использовать на них свой остаток маны. Пока они ещё полезные, я буду их использовать.
У нас обоих осталось мало MP. Навыки, которые я использую, напрямую повлияют на исход.
[Вспышка, рассеивающая тьму] была слишком медленной. Этот навык может обойти её сопротивление и нанести тяжёлый урон, но я не могу представить, чтобы оно попадёт, и это не особо подходит ей. [Пространственный коготь] не подойдёт для решающего удара, но поможет держать её под контролем. Ограничить её движение с помощью [Гравитации] тоже может быть неплохой идеей. Хотя она, вероятно, ответила бы своей собственной [Гравитации]. Я не могу использовать [Врата Ада] с моим оставшимся MP. [Червоточина] слишком зависит от ситуации.
Больше всего я хочу использовать [Мираж]. У [Рейзема Онейроса] точно есть возможность использовать этот навык.
[[Рейзем Онейроса]: ранг L (Легендарный класс)]
[[Сила атаки: +240]]
[Большой меч, который тускло светится синим и фиолетовым.]
[Он был создан с использованием клыков [Мугенрю] — того, кто по слухам контролирует мир снов.]
[Говорят, что те, кого ранит этот клинок, будут изгнаны на край мира снов, потому что реальность и вымысел расплываются.]
[Временно снижает [Сопротивление иллюзиям] поражённого противника.]
Он временно снижает [Сопротивление иллюзиям] цели, и я уже несколько раз порезал её им.
Проблема в том, что я должен ей показать. Всё слишком крупномасштабное будет быстро замечено. Несоответствия, в которых [Мираж] сталкивается с реальностью, проявляются как чувство дискомфорта. Лиликсия не настолько наивна, чтобы проигнорировать его.
Кроме того, Лиликсия умеет предсказывать мои действия. Она, без сомнения, уже проверила возможности [Рейзема Онейроса]. Даже если я смогу временно обмануть её, как только она это заметит, иллюзия разрушится.
Действительно ли я могу перехитрить её...? Может быть, мне следует держаться подальше от [Миража] и вместо этого попытаться ограничить её движения [Пространственным когтем] или [Гравитацией]?
Мечи Лиликсии приближаются. Я… принял решение. Я буду сражаться используя [Мираж].
…[Мираж] — не единственная иллюзия, к которой у меня есть доступ. Я не думаю, что могу рассчитывать на другую, но если я настрою обе сразу, ей будет труднее видеть сквозь них. Я полагаюсь на удачу, но у меня нет стратегии с которой я определённо выиграю. Если бы такая стратегия была, ни один из нас не сопротивлялся столь отчаянно.
Я отражаю её первый выпад своим щитом, одновременно вонзая меч ей в живот. Из её рта хлынуло огромное количество крови. Чтобы сделать [Мираж] более эффективным, мне нужно нанести ей больше урона.
— Слишком просто. (Лиликсия)
Два меча летят ко мне с обеих сторон. Неужели она отказалась от защиты, чтобы направить все силы на атаку…?!
Я удивлён, что она так агрессивно атакует. До сих пор она аккуратно наносила урон, без малейшей спешки. В этом смысле эта атака очень на неё не похожа. Я отвечу взаимностью.
— Гоооооооооооооооооооооооооо!
Ревя, я размахиваю мечом. Лиликсия пытается нырнуть вниз, но мне всё же удаётся разрезать ей плечо. Одна из её рук вместе с мечом, которое она держала, падает на дно утёса.
Несмотря на тяжёлое ранение, Лиликсия бросается ко мне и атакует световым мечом. Моя кровь брызжет, и я отчаянно цепляюсь за своё угасающее сознание. Всё в порядке, у меня ещё осталось немного HP. Лиликсия тоже почти мертва. Мне нужно вытерпеть это, а затем использовать [Мираж], чтобы нанести решающий удар!
Лиликсия быстро поворачивается в воздухе, падая ко мне. Возможно, у неё не осталось большой свободы действий из-за потери HP от [Пробуждения чакры]. По сравнению с началом боя она ведёт себя гораздо агрессивнее.
Она пытается не дать мне время подумать? Не могла ли она намеренно проводить контратаки, чтобы снизить сопротивление иллюзиям? Обычно такая стратегия была бы бессмысленной, но я бы не стал её упускать из виду возможность, что она видит моё намерение использовать [Мираж] и хочет таким образом высосать из меня МР.
Действительно ли [Мираж] здесь правильный вариант? Нет, я не могу колебаться. У Лиликсии тоже не может быть большой свободы действий. Я никак не могу полностью оказаться в её ладони.
Исход битвы решается этой атакой. Не время колебаться!
Я активирую свой навык [Мираж], скрыв им свою руку от приближающейся Лиликсии. Это создаёт иллюзию, что мой меч находится дальше, чем на самом деле. Если она попадётся на крючок, то этого будет достаточно.
Я смогу порубить Лиликсию своим мечом, когда она остановится для уворота.
Её глаза вовсе не были направлены на иллюзию двуручного меча. Должно быть, она раскусила мой [Мираж].
Было ли моё использование слишком простым? Или я ошибся со временем?
Я не мог придумать никаких других тонких, но эффективных способов его использования. В конце концов [Мираж] мог быть плохой идеей. Ценность иллюзий сильно падает, когда их время и масштаб настолько ограничены...
В прямом столкновении количество атак Лиликсии даёт ей преимущество. У меня также осталось меньше НР, чем у неё. Моё MP почти полностью исчерпано.
Нет, это ещё не конец. У меня всё ещё осталась последняя иллюзия.
Я поднял свой [Флигель Онейроса].
[[Флигель Онейроса]: ранг L (Легендарный класс)]
[[Защита: 3000]]
[Большой щит, мерцающий синим и фиолетовым цветом.]
[Он сделан из крыльев [Дракона Снов], правящего миром снов.]
[Говорят, что он использовался как ворота, разделяющие человеческий и божественный миры.]
[Излишне упоминать, что слабые и нерешительные атаки не смогут сломать этот щит, и те, кто попытается обойти его, будут обмануты иллюзиями.]
Я возлагаю надежды на иллюзорный эффект [Флигеля Онейроса]!
Время и содержание иллюзии полностью вне моего контроля. Она не может преодолеть это, просто предсказывая мои действия.
— Ни за что… Этого не может… — глаза Лиликсии широко распахнулись и она слегка опустила три световых меча.
Выражение её лица я никогда раньше не видел. Оно отличается от её безучастного выражения лица во время битвы и фальшивой улыбки на острове края света. Это может быть моё первое знакомство с её истинными чувствами. Я увидел слезы в её глазах.
Я бросил [Флигель Онейроса] в Лиликсию. Она быстро разрезает его на две части. Тем временем я сократил дистанцию.
Я сильно взмахнул лезвием меча и загнал его в неё. Последовал ответ.
Крылья Лиликсии перестают двигаться. Три световых меча выпадают из её рук. Это точно не уловка.
Отпустив своё оружие сейчас, у неё не осталось MP, чтобы воссоздать его.
Я не получил сообщения о получении очков опыта, но тело Лиликсии безвольно падает на дно скалы.
Заключение
Лиликсия падает, исчезая за краем обрыва. Некоторое время я просто смотрю на её падающую фигуру, паря на месте и сжимая [Рейзем Онейроса] в руке. Возможно, это результат множественных травм, от чего моё сознание начало затуманиваться.
Я отпускаю [Рейзем Онейроса]. Большой меч превращается в свет и распадается, выпадая из моей руки. Затем я деактивирую [Зеркало дракона], и мои руки превращаются обратно в прежнее состояние.
Громкий грохот раздаётся у подножия скалы. Вероятно, это звук удара Лиликсии о землю.
Услышав это, я, наконец, выдохнул. Даже если есть крошечный шанс, что это произойдёт, я не должен позволить этой женщине ускользнуть из моих рук после того, как зашёл так далеко. Я отомщу за свою напарницу и верну себе спокойные времена.
[Был получен божественный навык [Путь святых: УР –].]
[Был получен божественный навык [Путь зверей: УР –].]
Уведомления прозвучали в моей голове.
Теперь у меня есть эти божественные навыки. Однако какое значение это имеет на самом деле, выше моего понимания.
Тот факт, что я получил это оповещение, означает… Моя победа неизбежна? Ранее, исходя из слов этого Голоса Бога, условием получения божественного навыка было то, чтобы Лаплас рассудил, что смерть носителя неизбежна.
На самом деле Герой Ирушия был убит Адофу сразу после того, как я получил его божественный навык. Повелитель демонов слизи сбежал после того, как его спас Термал, но вскоре умер. В конце концов, слизь использовала снижение максимального уровня, чтобы эволюционировать в [Разрушителя] с ненормальным статусом [Бог Разрушения], что возможно привело его к неизбежной смерти.
Однако именно из-за примера слизи всё ещё существует вероятность того, что после передачи божественных навыков произойдёт что-то неприятное. Я не должен доверять словам Голоса Бога. Во-первых, я вообще не понимаю, что такое Лаплас, кроме того, что это некая форма силы, которую использует Голос Бога.
[Навык [Голос Бога] повышен с 7 до 8 уровня.]
[Титульный навык [Вмешательство в анализ Лапласа] повышен с 4 до 7 уровня.]
В моей голове звучат новые сообщения… У некоторых странных умений сразу повысился уровень. Однако было бы неплохо, если бы это не было предзнаменованием того, что меня втянуло во что-то плохое.
Используя ману, восстановленную в результате пассивной регенерации, я исцеляюсь с помощью [Высшего отдыха], и лечу ко дну утёса. Я до сих пор не получил уведомление о получении опыта. Я полностью улажу дело с Лиликсией.
Напарница... Наконец-то я отомщу за тебя.
Я приземляюсь на дно утёса. С [Восприятием присутствия] я сразу же могу найти её.
Покрытая кровью, Лиликсия распласталась на дне утёса. Её глаза смотрят вверх, в них явно не хватает энергии.
Рана, которую я нанёс ей в живот, ещё не зажила, и все её тело покрыто порезами. Кроме того, все её тело потемнело. Вероятно, это потому, что она потеряла свои божественные навыки.
Вспоминая мою собственную эволюцию и инцидент со слизью, божественные навыки, вероятно, позволяют живым существам развиться в высших существ и дают силу для поддержания этого состояния. И как только божественные навыки теряются, монстры становятся неспособными поддерживать такое тело. Максимальный уровень Героя Ирушии был резко снижен. Повелитель демонов деградировал, и его характеристики значительно снизились, прежде чем в конечном итоге он прошёл эволюцию и изменил состояние статуса на [Бог разрушения].
{…Конечно, даже ты ничего не сможешь сделать после того, как дойдёшь до такого состояния.} — говорю я Лиликсии. Её глаза короткое мгновение смотрят на меня, а затем снова обращаются к небу над долиной.
— …Ах, верно. Я проиграла.
Лиликсия бормочет, как будто это касается другого человека. Возможно, у неё не осталось сил даже на то, чтобы собраться с мыслями. Состояние у неё такое – сильное изнеможение.
— Хоть я и понимала, на что способен щит… подумать только, что я попалась на такую очевидную уловку. Поскольку пользователем был ты, я могла быть немного неосторожной.
{…Что ты видела?}
Я планировал убить её сразу. И всё же я ловлю себя на том, что поднимаю переднюю ногу и спонтанно начинаю с ней диалог.
Может быть, это потому, что я явно выиграл. Прямо перед тем, как лишить жизни Лиликсию, которую я так ненавижу, как ни странно, я совершенно спокоен.
Из-за того, что масштаб битвы стал настолько огромным, возможно, меня возмущал образ Лиликсии, который я создал в своём уме, а не сама Лиликсия. С самого начала, ничего не зная о её цели, я выступил против её внезапного предательства и попытки избавиться от меня.
После небольшого колебания Лиликсия тихо заговорила.
— Я не думала, что мне придётся направить свои клинки против этого дитя во второй раз.
Услышав её слова, я сразу понял. [Флигель Онейроса] показал Лиликсие иллюзию Альфис. Тогда я понятия не имел, что щит мог такого ей показать, чтобы она бессознательно опустила мечи… Но поскольку это была Альфис, я сразу понял.
Выделялось то, что Лиликсия, сражавшаяся в начале с преобладающей уверенностью, постепенно начала предпринимать грубые действия ближе к концу. Я полагал, что у неё, вероятно, не было другого выбора, кроме как атаковать из-за ограничения по времени от непрерывного потребления HP и MP [Пробуждения чакры], но само по себе это не объясняет этого. В самом конце у меня даже возникло подозрение, что у Лиликсии были скрытые мотивы, когда она преднамеренно сражалась, не потрудившись скрыть свои слабости.
Оглянувшись назад, когда Альфис прибыла, Лиликсия явно сломалась. Её расстройство стало ещё более очевидным, когда она убила её собственными руками. Если бы Альфис не пришла, я, возможно, никогда не смог бы провести столько атак, поскольку она была так патологически сосредоточена на своём способе ведения боя, избегающего риска.
{Если она была так важна для тебя, было бы намного лучше, если бы ты не брала её с собой!}
— Она прекрасный человек и, прежде всего, святой рыцарь. Она сама надеялась на такой образ жизни. Должно быть, она была абсолютно решительна, хоть всё так и закончилось.
{Вот почему я сказал...!}
— Я жертвовала тысячами жизней до сих пор, но моя подруга была особенной, поэтому я не хотела, чтобы она умирала — я не могла сказать что-то настолько эгоистичное. В конце концов, вес жизни не зависит от положения.
Услышав её слова, я мог только смотреть на неё. Я недолго обдумываю её слова, затем частично опускаю поднятую переднюю ногу.
{…Это так.} — слабо отвечаю я.
Святая Лиликсия Лиалум
{Почему ты делала такие вещи? Святые навыки, Голос Бога; в чем кроется их истинна?} — спрашиваю я Лиликсию. В конце концов, я хочу знать ответы, пусть даже только ради них. В этом мире не должно быть других монстров, превосходящих меня. Я хочу знать, будет ли Голос Бога связываться со мной после этого.
{Является ли Голос Бога злым Богом Форен?}
Злой Бог Форен, по словам Эльдии, таинственная мерзость, когда-то считавшаяся стремящейся уничтожить мир. Слова Эльдии были информацией из вторых рук от Владыки Демонов. Этому можно верить.
— Скорее всего, это последний из Создателей.
{Создателей…?}
Возможно, это относится к Шести Великим Мудрецам из обсуждения о Форене, которые объединили свои шесть миров в нынешний.
— Поскольку ты последний оставшийся, «это», вероятно, объяснит тебе всё, как бы неохотно это ни было. Мне уже больше нечего тебе сказать.
{Уже…?}
— Ведь этот мир для него совершенно и подавляюще выгоден.
{Только не говори мне... В самом начале ты действительно планировала работать вместе со мной?}
Когда я встретил Лиликсию на острове на краю света, она упомянула о своём намерении пригласить меня в подземное святилище святой страны. Возможно, это даже ответит на вопрос, который меня мучил. Это странно специфично для приманки.
И то место, вероятно, связаны с Голосом Бога. Разумно предположить, что подобных реликвий может быть больше, и они раскиданы по всему миру, вроде резных узоров, намекающих на Голос Бога в руинах, где я нашёл Эльдию.
— Это был только один возможных вариантов. Тогда я уже планировала предать тебя. — бормочет Лиликсия с одиноким выражением лица.
— …достаточно. Ты должен быстро убить меня и отправиться к своим спутникам. Алуанна и Халгрей, несомненно, сильнейшие люди, за исключением тех, кто обладает святыми навыками. Один из твоих может погибнуть, если ты опоздаешь.
У меня перехватило дыхание, когда я услышал эти слова. Сейчас не время задерживаться. Однако правда можно ли здесь убить Лиликсию?
Перед битвой я совсем не ожидал, что буду беспокоиться о таком. В конце концов, когда мои мысли были заняты страхом потерять кого-либо из моих спутников и ненавистью из-за потери моей напарницы, то, какой была Лиликсия как личность, меня совершенно не интересовало.
{…смогу ли я противостоять Голосу Бога?}
— Ты не сможешь. Это существо ясно и бесспорно описывается как бог. Масштабы у него совсем другие. В прошлом также было несколько людей, обладающих святыми навыками планировавших убить его. Однако он совершенно не боится того, что он может быть убит. — заявляет Лиликсия, не колеблясь ни секунды. Её ответ полностью противоположен ходу мыслей Героя Мии, считавшей, что голос Бога можно победить.
— Ты должен сразится с “этим”. Учитывая, насколько ты мягок, битва наверняка будет суровой для тебя.
Сразиться с Голосом Бога…? Но Лиликсия только что сама сказала, что я не смогу этого сделать.
Немного подумав, я протягиваю переднюю ногу Лиликсие.
— Что…
{… Лиликсия, присоединяйся ко мне. Я вообще ничего не знаю о Голосе Бога. Кроме того, я недостаточно умён для битвы с ним.}
Лиликсия слегка изумилась, а затем слегка улыбнулась, как подобает девушке её возраста.
— Я не могу сделать это на данном этапе. Слишком много того, за что я должна взять на себя ответственность. Кроме того, если ты просто хочешь знать то, что знаю я, то ты, вероятно, узнаешь всё это достаточно скоро. Ты не так уж и глупый. Сколько раз в этом бою мои расчеты ты разрушил?
{Но…!}
— …если ты хочешь меня переубедить, то я послушаю тебя позже. Я уже говорила об этом раньше, но у тебя мало времени.
…верно. Аро и остальные, возможно, все ещё сражаются. Мне нужно спешить к ним на помощь. Я не могу убить Лиликсию прямо сейчас, но я также не могу оставить её здесь одну, иначе она может сбежать и задумать против меня что-то ещё. В конце концов, я до сих пор ничего в ней не понимаю.
— …не мог бы ты выслушать мою последнюю эгоистичную просьбу?
{Что ты хочешь?}
— Пожалуйста, принеси Альфис ко мне.
Я молча кивнул. Дно обрыва было темное, но я примерно знаю, куда она упала. Она должна быть возле мертвого зефира. С моими способностями я сразу же смогу найти её.
Взлетая, я ищу труп зефира. Я сразу же его замечаю. Поверх измятого трупа зефира тело Альфис чудесным образом лежит в первоначальном виде.
Я осторожно поднимаю её и тут же возвращаюсь к Лиликсие, кладя её на землю рядом с упавшим телом Лиликсии. Заметив Альфис, невыразительный взгляд Лиликсии впервые полностью меняется. Слезы текут по её лицу.
— …прости меня, Альфис.
Сказала Лиликсия положив руку на щеку Альфис.

Смотря на неё со стороны, я не хочу сомневаться в искренности её слов.
{…может быть, я делаю какую-то глупость, но я доверюсь тебе ещё раз. Я оставлю тебя в живых на данный момент и вернусь после окончания битвы. Так что не делай ни шагу отсюда.}
К тому времени, когда я вернусь после завершения битвы собрав Аро и остальных, Лиликсия определённо восстановит свои силы в какой-то степени благодаря пассивной регенерации. Если она думает о побеге, её единственный возможный вариант — бежать из этих земель. Мало того, что она потеряла свои святые навыки, так ещё и в мире не должно было остаться никаких ресурсов, которые она могла бы использовать против меня. Однако я знаю, что на самом деле мне не следует этого делать. Если она всё равно предаст меня, я никак не смогу встретиться лицом к лицу с Аро и остальными или с моей напарницей.
— Ты действительно добрый. Альфис немного похожа на тебя. — бормочет Лиликсия, слегка наклоняя ко мне лицо.
— …пожалуйста, не позволяй «этому» делать то, что оно хочет. Ты стал для него ценным существом. Теперь он не позволит тебе умереть бессмысленно.
Повернувшись к ней спиной, я слегка кивнул. Не совсем понимаю, что она имеет в виду, но я уверен, что это важно. А затем я отворачиваюсь от неё и отталкиваясь, взлетаю в небо над обрывом.
Тем не менее, когда я отдаляюсь от края утёса, я чувствую, как магия Лиликсии активируется глубоко внизу. Не может быть… Дело зашло так далеко, но она снова дурачит меня?!
В отчаянии я разворачиваюсь и готовлюсь нырнуть обратно. Однако в этот момент снизу появляется слабый чёрный свет.
Вероятно, это [Гравилион] Лиликсии. Высший навык магии гравитации, которое поставило Эльдию на грань смерти. Он заключает цель в куб чёрного света и сжимает её с целью раздавить его внутри. Какого чёрта…!
Я услышал неприятный звук раздавливающего мяса.
[Получено 59250 очков опыта.]
[Благодаря титульному навыку [Ходячее яйцо: УР –] было получено дополнительно 59250 очков опыта.]
[Уровень [Онейроса] вырос со 109 до 124.]
На мгновение я зависаю на месте, глядя на дно утёса. Однако я быстро отворачиваюсь и иду искать Аро и остальных.
{Лиликсия... Ты снова меня обманула...}
Я послал [Телепатию] больше не имея собеседника.
Естественно, ответа не последовало.
Воссоединение с друзьями
Теперь, когда битва с Лиликсией закончилась, я лечу сквозь туман, скользя безрассудно близко к земле. Крошечный паучок Атранарт отклеился во время боя, так что я даже не знаю, жива ли она.
Я беспокоюсь о них всех в этот момент. Я не знаю, кому отдать предпочтение. Они должны быть рядом либо с Алуаной, либо с Халгреем, оба опасны.
— Киши, киши! (Чёрная ящерица)
Я слышу крик чёрной ящерицы. Когда я поворачиваюсь на голос, я вижу её летящую с широко расправленными крыльями. Похоже, она ищет меня.
Когда наши взгляды встречаются, её лицо загорается, и она бросается ко мне.
— Кишии! (Чёрная ящерица)
Я ловлю её на груди и нежно глажу по голове. Она трётся головой о мою переднюю часть ноги.
{Ты знаешь, где остальные?} — спрашиваю я, и она кивает, прежде чем скользнуть с моей груди и побежать по земле. Я следую за ней.
Вскоре мы подходим к поляне посреди леса, отмеченной одиноким деревом. Посчитав местность странной, я присмотрелся и увидел обломки бесчисленных деревьев, разбросанных вокруг. Земля также изрезана атаками мечей. Понятно, что это было место страшной битвы.
В центре сидит Волк, весь в крови. Я также вижу лежащего поблизости Магиатита-джи.
Перед Волком с огромной дырой в груди я вижу тело старика Халгрея. Ясно видно, что он мёртв.
Я приземляюсь рядом с Волком и Магиатитом-джи.
— Ирушия! Ты в безопасности! (Волк)
Волк поднялся на ноги.
{Ты вернулся живым! Битва со Святой окончена?} (Магиатит-джи)
Я киваю в ответ Магиатиту-джи. Вспоминая последние мгновения Лиликсии, во мне просыпаются сложные чувства. Я также всё ещё беспокоюсь о том, что Голос Бога что-то сделает. Но пока я должен просто радоваться, что мы смогли благополучно встретиться.
{Волк, Магиатит-джи! Я рад, что вы оба живы! Вы победили Халгрея!} (Ирушия)
Я оглядываю на рытвины в земле. Трудно поверить, что это был результат боя на мечах. Даже если бы тысячи солдат сражались друг с другом, я сомневаюсь, что поле боя выглядело бы так плохо.
{Всё это последствия вашей битвы…?} (Ирушия)
Волк оглядывается, затем смотрит на мёртвого старика перед ним.
—…это был не я. Это всё сделал Халгрей. (Волк)
{Отличная победа, серьёзно.} (Ирушия)
Халгрей был невероятно силён. Я был достаточно уверен в своей силе с тех пор, как превратился в [Онейроса], поэтому было огромной неожиданностью отстать от человека такого низкого уровня.
— Энис Халгрей… Обычно легенды преувеличены, но он был гораздо более ужасающим, всего, о чем я когда-либо слышал. Я сомневаюсь, что кто-нибудь когда-нибудь поверил бы в его силу. Мне кажется, он мог видеть то, чего не могли видеть нормальные люди.
Даже Волк говорит, каким сильным он был.
— …он также сказал кое-что интересное. Ты говорил, что что-то под названием «Голос Бога» следит за тобой, верно? Очевидно, Лиликсия получила какую-то информацию, которая не годится для этого Голоса Бога. Очевидно, она рассказала кое-что Халгрею. (Волк)
{Халгрею...? Что он сказал?} (Ирушия)
— Ничего конкретного не было. Но цель Лиликсии могла состоять в том, чтобы как-то помешать Голосу Бога. (Волк)
…так и думал. Она сказала мне бороться с Голосом Бога. Также сказала, что я должен представлять некоторую ценность для Голоса Бога, поэтому я должен сделать всё возможное, чтобы дела пошли не так, как он хочет. Принимая во внимание всё до сих пор, кажется, что Голос Бога производит и воспитывает обладателей божественных навыков, прежде чем заставить их сражаться друг с другом с какой-то целью. Когда Лиликсия сказала, что я должен сделать всё возможное для борьбы с Голосом Бога, она, вероятно, имела в виду, что я должен сопротивляться желаниям Голоса Бога с помощью моих божественных навыков.
Меня также смутило, что Голос Бога был очень болтливым, когда я сражался с Повелителем Демонов, но при этом ни разу ничего не сказал во время моей битвы с Лиликсией. Теперь у меня есть [Путь Людей] Героя Ирушии, [Путь Монстров] Повелителя Демонов, [Путь Зверей] Короля Волшебных Зверей Вельзевула и [Путь Святых] святой Лиликсии.
Если они основаны на Шести расах, то должны быть также [Раса Великанов] и [Раса Нараки]. Но я ничего не слышал об этих двух. Я думал, что Голос Бога предпримет какие-то действия, как только я получу эти четыре. Лиликсия, похоже, тоже так думала. Я был бы счастлив, если бы ничего не произошло вплоть до конца моей жизни, но я сомневаюсь, что мне так повезёт.
Думать об этом можно позже. Прямо сейчас я должен уделить первоочередное внимание встрече с Аро, Трентом и Атранарт.
{Волк, Магиатит-джи, Чёрная ящерица, садитесь мне на спину, пожалуйста. Я до сих пор не подтвердил, что Аро и остальные в безопасности. Мы должны немедленно найти их.} (Ирушия)
— Хорошо. (Волк)
Волк кивает. Они садятся мне на спину, и я снова поднимаюсь в воздух.
Пролетев некоторое время, Волк хлопает меня по спине.
{А? Куда ты указываешь…?}
Глядя в указанном им направлении, я вижу неестественно большое дерево. Ствол поворачивается, открывая знакомую пару глаз и нос… А, это Трент.
Я вижу огромное тело Трента, подпрыгивающее от радости. Расстояние слишком далеко для [Телепатии], но я легко могу представить себе шумное «Мастер~!».
— Кишии… (Чёрная ящерица)
Чёрная ящерица выдыхает раздражённым голосом. Неудивительно…
{Ч-что ты делаешь, Трент?} (Ирушия)
...прыжки Трента могли легко привлечь монстров или остатки сил Лиликсии.
Тем не менее это вызывает облегчение. По его реакции понятно, что, вероятно, удалось успешно спасти Атранарт. Вероятно, Аро тоже в безопасности. Иначе Трент не смог бы вести себя так счастливо.
— …поторопись, Ирушия. (Волк)
Волк поторапливает.
{Эх…} (Ирушия)
Я снова смотрю на местность вокруг Трента Пять Фенриров быстро приближаются.
{Конечно же так и произошло!}
Я бросаюсь вперёд, ныряя к Фенрирам.
Мгновение покоя
Корни ног Трента отчаянно вздымаются и опускаются, пока он отползает от приближающихся Фенриров.
{Почему? Почему это происходит…?!} (Трент)
...это потому, что, несмотря на твоё почти отсутствующее HP, ты прыгал вверх и вниз в своей гигантской форме.
Я приземляюсь между трентом и стаей Фенриров.
{Мастер...!} (Трент)
Туловище Трента вытягивается раскачиваясь влево и вправо, как будто он сильно взволнован.
Я взмахиваю передней ногой, оставляя широкий раскол на земле.
{Как насчёт этого, Фенриры? Я уже устал, но если вы настаиваете, я возьму вас с собой.}
Я наблюдаю, как Фенриры дрожа разбегаются в разные стороны. Я выдыхаю с облегчением. Не то чтобы я не мог с ними разобраться, но я рад, что они отступили. Я бы предпочёл не иметь ненужных боев, пока мои HP и MP так низки.
{Мастер! Я так рад, что вы в безопасности!} (Трент)
Он с шумом бежит ко мне.
{...а не мог бы ты пока что принять форму духа древа?} (Ирушия)
{Ах... Конечно.} (Трент)
Используя [Одухотворение древа], его тело быстро уменьшается. Появляется пухлый зелёный пингвин. Отлично, это должно предотвратить привлечение новых монстров.
{Где находятся… } (Ирушия)
Как раз в тот момент, когда я собирался спросить, Аро высунула голову из щели в соседней глинобитной стене. Наши взгляды встречаются, и её лицо озаряется.
— Бог-Дракон! Атранарт! Это Бог-Дракон! Бог-Дракон вернулся! (Аро)
Вслед за Аро появляется Атранарт.
{Атранарт!} (Ирушия)
Я знал, что она в безопасности благодаря реакции Трента, но видеть её собственными глазами приносит огромное облегчение. Я так рад… Нам удалось выжить, никого не потеряв.
— Ты убил Лиликсию? — спрашивает Атранарт. Я в ответ медленно киваю.
{Ах... Да, я убил её.} (Ирушия)
Заметив что-то странное в моем ответе, она опускает взгляд.
— …я поняла. (Атранарт)
— Бог-Дракон… Эмм, что-нибудь случилось с Голосом Бога?
Аро касается моей передней ноги и смотрит на меня с тревогой на лице. Я тихо качаю головой.
{Я думал, что получу какое-то сообщение, но ничего не произошло.} (Ирушия)
Интересно, случилось ли что-то неожиданное для Голоса Бога? Странно, что вообще не было никаких сообщений.
{Давайте поднимемся на гору. Мы должны сообщить Умукахимэ о произошедшем.} (Ирушия)
— Ты уверен? Было бы здорово, если бы она могла помочь нам в борьбе с Лиликсией, но можно ли что-нибудь получить, поговорив с ней теперь? — спрашивает Волк.
— Разве она не хотела, чтобы ты сразился с этой сущностью Голоса Бога? Если ты свяжешься с ней сейчас, не будет ли это означать, что ты обязательно сразишься с Голосом Бога? (Волк)
{Это правда, но... Кажется, Голос Бога проявляет ко мне интерес. Что бы я ни делал, я не думаю, что смогу оставаться в стороне от Голоса Бога до конца своей жизни. Так что, думаю, было бы лучше, если бы у меня были знания и помощь Умукахимэ.} (Ирушия)
— Понятно… Если она окажется враждебной, это не будет слишком тяжёлым ударом. Сомневаюсь, что даже в худшем случае ты проиграешь.
…бой с Умукахимэ, ха. В худшем случае это означало бы её убийство.
Пока Волк не указал на это, я не рассматривал такую возможность. Не исключено, что наши интересы не совпадут. В таком случае нетрудно представить, что она может пойти на крайние меры.
Лиликсия была уверена, что мне никогда не победить Голос Бога. Но Умукахимэ, похоже, была настроена убить Голос Бога. Герой Мия также написала, что убить Голос Бога не невозможно.
Тем не менее мне кажется, что Мия выбрала безрассудную битву из-за обиды при жизни. Решимость Мии, как и Умукахимэ, унаследовавшей её чувства, весьма значительна. Если я решу не сражаться с Голосом Бога и сбегу, я могу в конечном итоге вызвать недовольство Умукахимэ.
Мы должны сначала отдохнуть. Если мы отправимся к Умукахимэ сейчас, то можем ввязаться в драку, пока я все ещё так измотан, что было бы неприятно.
Я играю с Аро и чёрной ящерицей, греясь на солнышке с трентом. Чуть позже я иду к морю с Аро, где мы вместе с Атранарт ловим рыбу на леску из паутинной нити.
Когда солнце начинает садиться и мы возвращаемся в пещеру с водопадом, Волк приглашает меня на тренировочную битву. Я немногое могу сделать в [Человеческой форме]. Судя по всему, он заинтересовался моим умением [Идеальное оружие]. Пока Аро и остальные смотрят, я сражаюсь с Волком.
Как и ожидалось, моё огромное преимущество в характеристиках сделало эту победу довольно подавляющей для меня. Однако чем дольше мы сражались, тем острее ощущались движения Волка. Я не очень разбираюсь в мечах, но кажется, что он значительно вырос как фехтовальщик после битвы с Халгреем.
— Ты действительно сильный, Ирушия… И ведь твоя сила была уменьшена [Человеческой формой], так что твоя истинная сила намного выше моей. — удовлетворенно говорит Волк, лежа на спине в траве. В итоге у нас было двадцать раундов. Я в порядке, но неужели к завтрашнему дню он действительно преодолеет свою усталость?.. Сегодня он дрался с Халгреем…
Однако мне кажется, что истинная сила Волка неизвестна. Я знаю, что ему нравилось скрещивать наши мечи, хоть он и не смог ни разу выиграть. Если он продолжит так расти, однажды он сможет стать таким же, как Халгрей…
К вершине горы
Я просыпаюсь от солнечных лучей, проникающих в пещеру с водопадом. Посмотрев в сторону, я увидел Аро лежавшую на земле и не отрывающей от меня глаз.

— Ах! Бог-Дракон, доброе утро! (Аро)
Аро радостно приветствует меня. К-как долго ты была там...?
Я собирался оставаться в полудрёме, но, похоже, от облегчения я провалился в глубокий сон. Это наверняка было неизбежно, поскольку я не мог спать спокойно с тех пор, как сражался со слизью.
...но это ещё не конец. Предательство Лиликсии и буйство слизи в конечном счёте были связаны с Голосом Бога. Я ещё слишком многого не знаю. Пока я не улажу дела с Голосом Бога, я не смогу по-настоящему отомстить за свою напарницу.
Две мои стычки со слизью, битва с Героем в пустыне Харенае, предательство Лиликсии — все это, вероятно, было результатом того, что Голос Бога дёргал за ниточки за кулисами. Голос Бога мог даже приложить руку к моему приходу в этот мир.
Я до сих пор не знаю, действительно ли Голос Бога является противником, с которым я могу сражаться. Но, зная то, что знаю о нём, уверен, что мне придётся прийти к тому или иному заключению. Даже если ничего не сделаю, я, вероятно, получу какое-то сообщение от Голоса Бога как последний обладатель божественных навыков. В результате я не могу позволить себе игнорировать Умукахиме.
Как только все проснулись и мы позавтракали сушёным мясом Фенрира, я собрал всех перед пещерой с водопадом.
{Я собираюсь поговорить с Умукахиме о Голосе Бога. Она, вероятно, собирается заставить меня принять активное участие в борьбе с Голосом Бога. Я до сих пор не решил, хочу ли я этим заниматься. В худшем случае, отношения между нами могут разрушиться, и я буду драться с ней.}
Герой Мия думала, что сможет победить, но потерпела поражение. Голос Бога, похоже, меня ничуть не боится. Если бы Голос Бога действительно беспокоился из-за меня, то меня не пытались бы заставить стать сильнее. Лиликсия знала гораздо больше о Голосе Бога и, по-видимому, больше думала об этом, и она явно считала, что прямо противостоять Голосу Бога будет невозможно.
Я не хочу этого говорить, но… Возможно, Мия и Умукахиме обманули себя, думая, что Голос Бога может быть побеждён из-за их ненависти. Я могу понять.
Согласно каменным записям, Голос Бога побудил Мию разрушить её родину, Империю Харен. Она стала бесчеловечной из-за проклятия Ноя, сопротивлялась влиянию Голоса Бога и сражалась со Святой Лумирой в войне, поглотившей весь мир. Возможно, путь мести был для неё неизбежен.
Но… я не думаю, что мы должны идти по этому пути. Просьба Лиликсии сопротивляться, не выступая прямо, имеет цель не дать мне повторить судьбу Мии. Если Голос Бога имеет на меня какие-то планы, то, возможно, мне придётся в какой-то степени следовать за ним. Возможно, удастся ограничить ущерб.
Я знаю, что сделанное Голосом Бога, непростительно. Если эта сущность руководила Мией, то она разжигала войну по всему миру сотни лет. Возможно, гораздо дольше. Масштаб слишком велик.
{Я не знаю, что будет дальше. Я могу в конечном итоге вести заранее проигранную битву. Тем не менее я также думаю, что уладить дела с Голосом Бога — это в какой-то степени моя обязанность. Если вы захотите уйти, то я отвезу вас туда, куда вы захотите.}
Я смотрю на Волка и Магиатита. Волк — человек, и Магиатит изначально хотели уничтожить слизь и свести счёты.
— Я намерен сопровождать вас в вашей битве до конца. Я победил Халгрея, свою главную цель. Если появится новый более сильный противник, то я не могу просить больше ничего. Кроме того, если мы расстанемся прямо сейчас, это будет слишком резко и неловко. (Волк)
Заметив мой взгляд, Волк отвечает без колебаний. Я склоняю голову. Он очень помог мне в битве против Лиликсии.
Волк слегка хмурится.
{Волк…?} (Ирушия)
— Похоже, у Халгрея были некоторые догадки относительно Голоса Бога. Я дрался только потому, что хотел. Я не думаю, что обязан следовать воле проигравшего. Несмотря на это, я все ещё хочу узнать, почему он держал свой меч. (Волк)
Кажется, что-то в Халгрее привлекло его внимание.
Его манера боя не похожа ни на что, что я видел. Я уверен, что он видел мир не так, как мы. Я, конечно, тоже хочу знать, почему он помог Лиликсие.
— Я уже далеко зашёл. Я хотел бы довести наше путешествие до конца. (Магиатит)
Склоняю голову в знак благодарности Магиатиту.
{…спасибо, Волк, Магиатит.} (Ирушия)
Тогда мы должны немедленно пойти к Умукахиме… Подумав об этом, я увидел, как Трент сложил руки на груди и склонил голову набок.
{Противник, далеко превосходящий всё до сих пор...} (Трент)
— Трент, ни за что… (Аро)
Аро смотрит на него с разочарованием. Он сразу же содрогается.
{Н-нет, ты неправильно поняла! Не то чтобы я хотел сбежать… Просто, ммм, я не уверен, что смогу чем-то помочь.} (Трент)
Его крылья в панике хлопают пока он оправдывается перед Аро. Она хихикает, её лицо расплывается в улыбке.
— Я знаю. В конце концов, Трент невероятно добрый. Хотя ты думал, что у тебя нет шансов, ты отправился спасать Атранарт в одиночку. Ты просто беспокоился о нас, верно? (Аро)
{Аро...!} (Трент)
Я вижу слёзы, наворачивающиеся в его глазах.
Я уже слышал, что произошло. После того как Аро потерпела поражение от рук Алуаны, он в одиночку отправился сражаться с Алуаной ради Атранарт, и каким-то образом ему удалось победить.
Я не знаю, как ему удалось загнать в угол Алуану — противника А-ранга. По-видимому, он бездумно буйствовал. Но больше всего впечатляет не тот факт, что он победил Алуану. Я думаю, что его лучшим достоинством является храбрость, с которой он бросил вызов Алуане ради Атранарт, несмотря на то, что знал, насколько низкий у него шанс на победу.
{…хотя, по правде говоря, я немного напуган.} (Трент)
— Трент… — Аро прищурила глаза, как будто была немного разочарована.
{Трент... Эмм, если ты боишься, ты можешь подождать в Литвирском лесу...} (Ирушия)
{Я-я в порядке, Мастер! Это было всего лишь минутное колебание! Я не хочу снова оставаться один!} (Трент)
Беспокойно хлопая крыльями, Трент распинается уже передо мной.
Величайшая уязвимость
Я поднимаюсь на гору вместе со всеми.
Я не чувствую Умукахимэ рядом с тем местом, где мы её оставили. Она может быть выше. Попробую проверить, где я дрался с глиняным храбрецом.
Подойдя ближе к вершине горы, я увидел за туманом каменный монумент Героя Мии.
Это место было опустошено после моей битвы с [Глиняным героем], но теперь земля была ровной. Каменный памятник также стоит прямо. Поле цветов не вернулось, но свежие побеги прорываются сквозь землю пятнами. У растений здесь может быть аномально сильная жизненная сила.
Я иду к месту, где чувствую присутствие Умукахимэ.
— Значит, битва окончена? (Умукахимэ)
Воздух искажается, и передо мной появляется одетая в кимоно черноволосая женщина.
Аро и чёрная ящерица пристально смотрят на неё. Возможно, они затаили обиду на Умукахимэ за то, что она помешала им помочь, когда я сражался с [Глиняным храбрецом].
Спрятавшись за спину Аро, Трент практиковал бой с тенью крыльями. Знаешь ли, тебе не нужно заставлять себя, если ты боишься…
Умукахимэ смотрит на него, приподняв брови, затем снова смотрит на меня.
— Я рада видеть, что вы смогли благополучно одержать победу над фанатиками. (Умукахимэ)
{…возможно, Лиликсия не слепо следовала Голосу Бога.} (Ирушия)
Умукахимэ хмурится в ответ.
— Если ей не хватило воли сразиться с Голосом Бога, тогда что-нибудь изменилось? Это единственный момент, который имеет значение. (Умукахимэ)
...Умукахимэ действительно настроена сражаться с Голосом Бога, несмотря ни на что.
{Тогда скажи мне, как я могу бороться с Голосом Бога? Если знаешь как, то просвети меня. Если ты хочешь сказать, что мне нужно постепенно увеличивать число своих союзников, то мне придётся отказаться. Вот почему вы, ребята, потерпели неудачу, верно?} (Ирушия)
Умукахимэ нахмурилась.
{…прости за то, как я это сказал. Но это не та тема, которую я могу избежать. Я думал, не сказать ли мне что-нибудь более резкое, но я не могу вступать в бой, в котором не смогу победить. Кроме того, будь то Злой Бог Форен или Лаплас, контролирующий законы мира, их масштабы слишком велики, чтобы я мог их правильно понять. Я всегда изо всех сил старалась защитить только то, что было передо мной.} (Ирушия)
Умукахимэ молча смотрит на меня. Повисла несколько мрачная атмосфера. Трент тихо становится рядом с Аро.
Умукахимэ жестом показала им остановиться, затем закрыла глаза и скрестила руки на груди.
— Когда моя наставница писала этот каменный монумент, она пересмотрела многое из того, о чем она думала.
Умукахимэ веками не видела содержания того, что написала Герой Мия. Это было потому, что Мия верила, что Голос Бога может видеть глазами других. Это была кропотливая мера, которую она предприняла, чтобы убедиться, что информация может быть передана тем, кто в ней нуждается, и защитить её от Голоса Бога.
Однако даже после того, как мы увидели его, Голос Бога не сделал ничего, чтобы вмешаться. Теперь я единственный, кто обладает святыми способностями, поэтому, возможно, Голос Бога просто не может его уничтожить, но это, вероятно, принятие желаемого за действительное. Гораздо более вероятно, что Голос Бога просто счёл это несущественным.
— Голос Бога можно убить. Когда наставница прочла то, что написала, она точно убедилась. (Умукахимэ)
{…правда?}
— Да. Именно в тот момент, когда Голос Бога пытается выполнить свою задачу, он наиболее уязвим. (Умукахимэ)
Цель Голоса Бога… Судя по тому, что написала Мия, это создать кого-то с сильным влиянием на Лапласа… То есть использовать кого-то с высоким уровнем [Полномочия вмешательства в анализ Лапласа], чтобы освободить запечатанного злого бога и таким образом уничтожить мир.
{Почему это делает Голос Бога уязвимым?} (Ирушия)
— Голос Бога знает, что сила человека важна для определения его способности влиять на Лапласа. Собственный авторитет Голоса Бога недостаточен. Иначе Форен давно бы вышел на свободу. (Умукахимэ)
{Другими словами... Конечная цель Голоса Бога состоит в создании человека, даже сильнейшего, чем он сам, а затем заставить того освободить Форена...?} (Ирушия)
Умукахиэ кивает.
— Верно. Если дела пойдут своим чередом, кто-то в конце концов превзойдёт его. По крайней мере… так думала госпожа Аркимия. (Умукахимэ)
…однако проблема в том, что если кто-то с мятежными намерениями приблизится к нему по силе, Голос Бога просто избавится от него, а затем будет использовать в качестве ориентира для следующего поколения. Я сомневаюсь, что смогу обмануть Голос Бога.
Итак, наша единственная надежда состоит в том, что Голос Бога совершит ошибку по неосторожности. Но шансы на это слишком низки…
{Во-первых, что я могу сделать, чтобы стать сильнее? Конечно, до максимального уровня мне ещё далеко, но…}
— Ты собрал четыре божественных навыка, не так ли? Твой предел эволюции не снят?
Е-есть ранг выше Легендарного?!
Кажется, что при определённых условиях титульный навык [Финальная эволюция] может исчезнуть, но мне бы сообщили, что это произошло. Я уже проверял раньше, но вроде ничего подобного не было....
Я снова проверяю свой статус. [Финальная эволюция] все ещё присутствует.
{У меня все ещё есть [Финальная эволюция]. А есть что-то выше легендарного?} (Ирушия)
— Хм… — Умукахимэ задумчиво подносит руку ко рту.
{…ты уверена, что я уже не на пределе своих возможностей? Голос Бога веками боролся за повышение силы обладателей божественных навыков, верно? Поэтому я не думаю, что для меня было бы странно оказаться неудачником, даже будучи победителем…} (Ирушия)
…тогда проблема в том, что в результате сделает Голос Бога. Если он не будет мне мешать, это будет к лучшему. Хотя также возможно, что он может счесть меня, как помеху, и устранить.
— Этот вывод может быть слишком поспешным. Может быть какое-то другое условие. Голос Бога ничего не сказал? Как только ты стал победителем, я ожидала, что он сразу же попытается внушить тебе идеологию. (Умукахимэ)
{Н-нет, вообще ничего... Я тоже подумал, что это странно. Когда я получил [Путь Монстров], меня засыпало сообщениями, но на этот раз ничего, кроме тишины.} (Ирушия)
Умукахимэ криво улыбается. Я понимаю, что я только что сказал. Ни в коем случае… Неужели Голос Бога действительно разочаровался во мне сейчас, когда я достиг своего предела роста?
Теперь, когда я думаю об этом, мне кажется, что Голос Бога предпочитал Лиликсию. Голос Бога мог исходить из предположения, что она победит.
Если так, то… А? Серьёзно, что это значит сейчас?
Между мной и Умукахимэ повисла неловкая тишина. Если Голос Бога не собирается избавляться от меня, то я не против быть неудачником. Я знаю, что ничего хорошего из того, чтобы оправдать ожидания Голоса Бога, в конце концов, не выйдет.
Но для Умукахимэ все по-другому. Она надеялась, что я буду тем, кто отомстит за её хозяина и освободит мир от тирании Голоса Бога. Тишина давит на нас.
{Не волнуйся.} (Ирушия)
{Я просто хотел дать тебе немного времени расслабиться.} (Ирушия)
{Я удивительно внимателен, не так ли?} (Ирушия)
Внезапно в моей голове появляется сообщение. Это безошибочно от Голоса Бога.
Голос Бога
Небольшой комментарий от нового переводчика:
【Теперь вот такая запись】 - это, типа, системные сообщения
『Такая запись』 - телепатия
"А в кавычках" - прямая речь. Точнее это то, что говорят, как бы, голосом/звуком... Тупое объяснение, но вы же поняли, да?
На этом - всё) Приятного чтения. Если заметите какие-нибудь ошибки - не стесняйтесь, пишите.
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
578 - Голос Бога
【Время для углубления связей с собственными товарищами также важно.】
【Чтобы перехитрить Лапласа, необходимы такие вещи, как человеческий дух и сила воли.】
【Подобно тому, как то бедное дитя-слизь, прорвалось сквозь свои ограничения в порыве страсти.】
Сообщения от Голоса Бога продолжаются. Предложения более затянуты и полны, чем когда-либо прежде.
Мое нутро переполняет беспокойство. В конце концов, похоже, что он подглядывал за тем, как я общаюсь с Умукахиме. Подслушав, он, вероятно, решил, что мы не станем помехой, несмотря ни на что. Умукахиме, жизнь героя Мии и каменная плита, на которую возложена ее последняя воля, не имеют никакого значения для Голоса Бога.
Похоже, Умукахиме, увидев мое выражение лица, почувствовала, что я нахожусь в процессе получения сообщений от Голоса Бога. Она молча наблюдает за мной, ее губы сжаты в тонкую линию.
【Я всегда старался направлять тебя таким образом, чтобы приоритет отдавался твоему сердцу и силе воли.】
【Поэтому я подготовил твое путешествие так, чтобы ты мог хоть немного насладиться им.】
Судя по быстрой речи, я могу сказать, что Голос Бога находится в хорошем настроении. Похоже, он счастлив, что мне удалось получить четыре священных навыка. Хотя я ничего не спрашивал, он болтает без умолку о том и о сем.
...Хотя я не испытываю ни малейшей радости от того, что это существо меня хвалит. Сидя "на своем высоком коне", он надменно заявляет, что все, через что я прошел до сих пор, было его идеей. Я никак не могу быть доволен.
【Высокая оценка тебя Лиликсилой и то, как она считала эту скучную женщину, святого рыцаря, такой важной для себя; интересно, как много влияния потребовалось, чтобы заставить ее думать так?】
Голос Бога спрашивает, как будто это его никак не касается. Конечно, Лиликсила говорила, что я немного похож на Альфисс.
Хотя Альфисс и была подчиненной Лиликсилы, она была способна думать и действовать самостоятельно. Когда Разрушитель разбушевался, Альфисс поверила мне и прервала битву, несмотря на то, что изначально выступала против меня, и в первую очередь принялась лечить меня.
Интересно, в каком душевном состоянии была Лиликсила, когда велела Вельзевулу добить меня? Тогда я считал ее немыслимо хладнокровным человеком, но сейчас кажется маловероятным, что она хотела послать Вельзевула за мной.
Однако, возможно, из-за этого я не могу не чувствовать себя неловко от того, что Голос Бога так мудрёно говорит о Лиликсиле. Как будто он полностью относится ко всем ее страданиям и решимости, как к чему-то, что он сам в ней вызвал.
【Поздравляю, Ирушия. Дракон, увенчанный именем Героя, и слишком недостойный того, чтобы называться злым.】
【Ты собрал все очки опыта с земли, победил последних внешних врагов и, наконец, стал правителем земного мира.】
【В этом мире уже не осталось никого, кто мог бы противостоять тебе.】
【Я всегда предчувствовал, что ты станешь победителем этого поколения.】
говорит Голос Бога без остановки.
【Самодовольная, маленькая подделка, которая была всего лишь ступенькой;】
【Жалкий маленький злодей, который сломался под давлением незаслуженного восхваления как Героя;】
【Маленькая муха, лишенная убеждений, которая погибла как простая марионетка, мечтая о свободе;】
【Дура, потерявшая представление о своей личности из-за поверхностного анализа вещей; никого из них больше нет.】
Я сразу понимаю, что речь идет о Слизи и герое Ирушии среди прочих. Просто слышать слова Голоса Бога достаточно, чтобы меня затошнило, и я потерял терпение.
『... Не говори так, будто ты их знаешь.』
Я отвечаю, прерывая цепочку сообщений. Я прекрасно знаю, что не должен злить его. Однако я не мог больше сдерживать свой гнев.
Голос Бога, похоже, намеренно насмехался, говоря о них. Не говоря уже о Лиликсиле или Вельзевуле, я даже не хочу, чтобы Голос Бога так отзывался о слизи или Герое Ирушии.
【Никто другой не смог бы оценить их более точно, чем я, знаешь ли.】
【Я скрупулезно расставил их, а затем тщательно следил за ними, разговаривал с ними и указывал им, что делать.】
【Я делал то же самое и для тебя.】
【Ты совершил много ошибок, и, прежде всего, ты никогда не прислушивался к моим словам должным образом из-за своих воспоминаний из другого мира, но, несмотря на это, я продолжал наблюдать за тобой, и никогда не колебался, направляя тебя даже сейчас.】
『Это не так! Говори это, когда спустишься хотя бы до нашего уровня! Присматривать? Направлять? Ты не имеешь права судить о том, как они жили!』
Я вливаю ману и выпускаю [Телепатию]. Я значительно напрягся. Не только Умукахиме, но и Аро, и остальные вокруг меня, кажется, тоже потрясены.
Возможно, сделав паузу, чтобы подумать о чем-то, слова из Голоса Бога заканчиваются.
"Гуу..."
Я слегка задыхаюсь. Не хорошо, я должен успокоиться. Это ситуация, когда неизвестно, что произойдет, если я допущу хоть одну ошибку в своих словах или выборе. Лиликсила сказала, что я тоже буду спорить с Голосом Бога.
【Это правда.】
【Возможно, все так, как ты говоришь.】
Я получаю оскорбительно доброжелательный ответ. Ч-что он планирует? Когда моя настороженность усиливается, я слышу звук прямо позади себя.
"Тогда, как насчет такого?"
Это жуткий голос, похожий на синтетический машинный звук, наложенный поверх детского. Удивленный, я оборачиваюсь. Умукахиме, Аро и остальные тоже приготовились к встрече с обладателем голоса.
"Я пришел, как ты и хотел. Теперь у меня есть право говорить о них, как мне заблагорассудится?"
Бледный, светящийся человек сидит на вершине каменной плиты Мии. Если бы я мог сказать, на какой возраст он примерно выглядит, то это будет что-то около 15 лет.
Я не могу сказать, мужчина это или женщина. Его волосы доходят почти до плеч. Вокруг его тела обернута ткань, а из спины растут два крыла.
Глаза большие и круглые, с длинными ресницами, можно даже сказать, что они милые. Однако взгляд у них тусклый, производящий мрачное впечатление.
И что самое странное, левая половина тела у него была сломана. Это было похоже на дефектное трехмерное изображение.

Неужели это реальность? Может ли это быть реальным телом того Голоса Бога? И вообще, мог ли Голос Бога проявить себя в такой беззаботной форме? Я воспользовался моментом, чтобы подтвердить статус этого человека.
【Характерный навык [Голос Бога: Ур8] не может объяснить.】
Пока я в недоумении, глаз его нормальной половины поворачивается, чтобы внимательно рассмотреть меня. Затем его рот широко раскрывается, и он зловеще смеется.
Разрушение мира
579 - Разрушение мира
Все присутствующие находятся в боевой готовности против внезапно появившегося Голоса Бога. Похоже, даже Умукахиме не ожидала, что Голос Бога спустится лично. Сузив глаза и стиснув зубы, она смотрит на фигуру, на ее лице ясно написано нетерпение.
"Пожалуйста, не будьте так насторожены. Я не пострадаю и даже не рассержусь, что бы вы ни делали, и вообще, неужели вы всерьез полагаете, что у вас есть шанс противостоять мне, если просто насторожитесь?"
Голос Бога осторожно поднимает искаженную и размытую руку.
"Ах да, точно... Интересно, будет ли разговор идти более гладко, если я уберу двух или трех из вас? Я знаю, что вы все простодушные глупцы, но, конечно же, вы не выберете бессмысленную резню?"
Я не думаю, что это блеф. Не может быть, чтобы Голос Бога был слабее меня. Если не принимать во внимание то, сделает ли он это на самом деле или нет, было бы даже не удивительно, если бы все мы здесь были стерты с лица земли вместе со всем островом. Оглянувшись на Аро и остальных, я указал им сделать шаг назад.
『... Пожалуйста, остановись. Если ты хочешь говорить, тогда я буду слушать. В конце концов, ты манипулировал мной до конца. Ты можешь простить небольшое неуважение.』
"Ах, я рад, что тобой так легко управлять. Ты всегда быстро отступаешь, когда на карту поставлена жизнь других."
『Ты настоящий...? Или подделка, или какое-то воплощение?』
【Единственные, кто может сделать что-то подобное】 "это я и Лаплас."
Сообщение звучит прямо в моей голове, сливаясь с речью.
"Я настоящий, но я не могу отрицать, что это не тело клона. Вы ничего обо мне не знаете, поэтому у меня нет возможности доказать вам это. Прежде всего, было бы что-то плохое в том, если бы я был телом-клоном или воплощением? Ты хочешь сказать, что попытался бы убить меня, если бы был уверен, что это мое настоящее тело?"
С ничего не выражающим взглядом, рот Голоса Бога раскрывается в широкую ухмылку.
『Нет... Я не собираюсь этого делать.』
Конечно, я бы хотел это сделать, если бы мог. Ничего хорошего не будет от того, что Голос Бога жив. Я ничего не знаю о том, кто он на самом деле, но мне до боли знакомо, насколько он опасен и ужасно эгоистичен. Однако не похоже, что мои нынешние силы вообще способны справиться с этой задачей.
"Ну что ж. Давайте оставим все эти шуточки и перейдем к делу. В конце концов, я не хочу, чтобы ты слишком сильно меня ненавидел. Я буду обеспокоен, если ты будешь упрямиться, и мы оба окажемся в проигрыше."
Хлопнув в ладоши, Голос Бога направляет разговор в нужное русло. Были ли эти замечания шуткой? Полностью потеряв инициативу, я могу лишь подчиниться тому, куда Голос Бога хочет направить разговор.
"Ты уже слышал об этом от Лиликсилы, да? Я не держу это в секрете. Моя цель - создать монстра с наивысшим уровнем [Власти Вмешательства Лапласа], и освободить Форена, существо, запечатанное Лапласом."
заявляет Голос Бога без колебаний. Форен. То, о чем я слышал только по имени, это загадочное гигантское сферическое чудовище, которое было запечатано много веков назад. Я слышал, что его называли злым богом, но Голос Бога назвал его просто существом.
『Если это случится, этот мир будет...』
"Да, он будет уничтожен. Как только такое существо возродится, этот мир, без сомнения, будет обречен."
говорит Голос Бога легким тоном, как будто это не так уж и безумно. Я не могу поверить в то, что слышу. Аро и остальные вздрогнули и проявили признаки полнейшего ужаса.
"Однако не все так плохо для тебя. Я могу это гарантировать. Именно потому, что мы можем выиграть от сотрудничества, я не использую скрытые средства и прихожу к тебе в такой дружеской манере."
『Ч-что за чушь ты несешь! Как будто я...』
"Ты хочешь вернуться к человеческой жизни, не так ли?"
Неровная левая рука Голоса Бога указывает на меня.
"Если ты доведешь [Власть Вмешательства Лапласа] до самого высокого уровня, то даже твои пропавшие воспоминания можно вернуть. Это немного сложно, так что ты, возможно, не сможешь сделать это самостоятельно, но я готов тебе помочь."
"В первую очередь, странно, что ты обладаешь остатками воспоминаний из другого мира. Обычно Лаплас ни за что бы не позволил сохраниться такому дефекту. Конечно, я никак не смог бы получить максимальный уровень [Власти Вмешательства Лапласа], не воспользовавшись ошибками Лапласа, поэтому поспешно набросал планы войны Героя с Королем Демонов и сделал в Слизи навык [Захват навыка], который напрямую взаимодействует между миром и системой. Эти твои деформированные воспоминания... Скорее всего, они - ошибка Лапласа из-за того, что слизь извлекла навык [Путь Асуры], который я тебе имплантировал. Священные навыки, навык вмешательства в систему - их вообще не должно быть в этом мире, поэтому Лаплас не мог раздавить их, как обычных жуков. Однако один и тот же трюк, вероятно, не сработает дважды."
Голос Бога болтает без умолку, словно сам с собой. К чему это все?
"Я знаю о тебе больше, чем ты сам. Ты можешь чувствовать себя спокойно. Даже если печать этого мира будет снята и все будет уничтожено, ты вернешься в свой изначальный мир. Это то, чего ты жаждал все это время: мирная жизнь одинокого человека."
Я могу вернуться в свой изначальный мир? До сих пор я не думал об этом, даже на мгновение.
【Фуфу, это естественно быть подозрительным. Знаешь, я пришел из того же мира, что и ты. Ты и я, мы имеем право позволить этому миру умереть и вернуться в свой собственный мир.】
Речь переключается на прямое обращение.
【Я предполагал, что ты будешь просто образцом данных, но я чувствую, что ты более ценен, чем это. Теперь я уверен, что ты поможешь положить конец этому миру. Как насчет этого? Будешь ли ты работать под моим началом, повышая свой уровень и наращивая эволюции, а затем положишь окончательный конец этому миру?】
Прямое общение может быть для того, чтобы Аро и остальные не подслушали. Честно говоря, я не могу взять в толк, что происходит. Такие вещи, как изначальный мир, Голос Бога из того же мира, что и я, позволить этому миру быть уничтоженным; масштабы этого слишком велики.
【Как насчет этого? Если ты принимаешь мое предложение, тогда покажи мне свою волю и решимость. Преврати всех присутствующих в очки опыта. В любом случае, рано или поздно они станут добычей Форена. Ты можешь убить их в одно мгновение, чтобы они не страдали.】
Однако, каков бы ни был масштаб разговора, я ни за что не соглашусь на такое предложение. Несомненно, в этом мире есть еще много такого, о чем я знаю слишком мало. Однако даже если бы я все понял, я ни за что не смог бы даже подумать о том, чтобы пожертвовать всеми, кого я когда-либо встречал, чтобы вернуться в жизнь, которую я даже не помню.
Я фиксирую свой взгляд на Голосе Бога и взмахиваю передней лапой. Шрам от [Когтя Измерения]* прорезает ландшафт.
『Мой ответ - "НЕТ"! Это само собой разумеется! Даже если это была просто уловка для переговоров, никогда больше не говори таких отвратительных слов!』
Каменная плита Мии рассыпается, и Голос Бога спускается оттуда.
"Ты знаешь, с кем ты так поступаешь? Я и не думал, что ты окажешься настолько тупоголовым."
Я должен был нанести ему прямой удар своей атакой когтем. Однако, это не более чем царапина.
"Все в порядке. Я подумал, что мне нужно показать тебе, что будет, если ты выступишь против меня. Тогда, чью жизнь я заберу первой?"
Размытая левая рука Голоса Бога протягивает палец к Аро, затем переходит к Тренту.
『Попробуй только пальцем тронуть одного из них. С этого момента я не собираюсь тебя слушать. Я буду целиться в твою шею и кусать ее, пока не умру.』
Я обнажаю клыки и грозно рычу.
『Тебя беспокоит, не так ли? Что я умру бессмысленной смертью после того, как ты потратил столько сил, чтобы вырастить меня.』
Палец Голоса Бога останавливается на месте. Его брови глубоко нахмурились в явном огорчении. Впервые я вижу что-то, что не является беззаботным выражением лица.
Лиликсила сказала мне никогда не идти на поводу у желаний Голоса Бога. Я сделаю это. Я буду бороться с Голосом Бога. Я ни за что не позволю ему делать то, что он пожелает. Я также не позволю этому существу уничтожить наш мир. И, конечно, самое главное, я не позволю ему причинить вред ни одному из моих спутников.
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
*(п.п. [Пространственный коготь] -> [Коготь Измерения], т.к. в оригинале (да и в английском с испанским переводах) используется слово, обозначающее именно “измерение”, а не “пространство”. На японском выглядит так: 次元爪, где 次元 - мат. мерность (напр. в слове 3-мерный), измерение; точка отсчёта; перен. точка зрения. 爪 - коготь.
Слуга Божий
580 - Слуга Божий
"Не слишком увлекайся. Если бы разговор сработал, я бы предпочел этот способ, но... Есть много способов, которыми я могу это сделать. Не думай, что я ограничен только одним вариантом. Если ты не хочешь слушать, то это нормально. Я буду делать это как обычно."
Голос Бога мягко поднимается в воздух. Когда я слежу за ним глазами, рука Голоса Бога внезапно опускается вниз, кончики пальцев сияют светом.
Я не знаю, что только что произошло. Все, что я знаю, это то, что приближается атака в какой-то форме. У меня нет времени, чтобы уклониться.
Внезапно я чувствую толчок, как будто мой мозг встряхнули. Тошнота поднимается из глубины моего тела. Мои мысли становятся чисто белыми.
"Гах, угух…"
Следующее, что я помню, это то, что я растянулся на земле. Моя голова запрокинута, а под ртом образовалась лужица слюны.
Ментальная атака? Она произошла слишком быстро, чтобы я успел среагировать. Я также понятия не имею, каков был масштаб атаки.
Это напомнило мне... Мия писала о чем-то подобном.
『『Лучше всего думать о Голосе Бога как о способном использовать каждый навык. Конечно его статус также был намного выше, чем все, что я видела. Кроме того, Голос Бога обладал жестоким навыком ментальной атаки, который пробивал все мои сопротивления в то время, и он использовал ее в качестве основной атаки. Я подозреваю, что противостоять ему невозможно, и единственный вариант - это выстоять силой воли.』』 (Камень Мии)
Если Мия права, то у меня нет возможности избежать этой атаки. Возможно, я не смогу ничего сделать, уклоняясь от нее, или используя бафф навыков или сопротивлений. Если эта атака может быть многократной, то даже если мои показатели поднимутся, я ничего не смогу сделать.
"Б-Бог-Дракон-сама!"
Аро, наблюдавшая издалека, прыгнула вперед и прикоснулась рукой к моей щеке.
『Не подходи! Если ты подойдешь ближе, неизвестно, что может случиться!』
Мое зрение затуманивается. Мне как-то удается отследить Аро глазами и крикнуть ей с помощью [Телепатии].
『Аро-доно!?? Я сделаю что-нибудь!』
Сказав это, Трент-сан делает шаг передо мной и отменяет [Одухотворение древа], возвращаясь к своей первоначальной форме тирана-хранителя. В пространстве между мной и Голосом Бога появляется непомерно большое дерево.
Глядя на него, края рта Голоса Бога приподнимаются в безэмоциональной усмешке.
『Остановись, Трент! Тебя действительно убьют!』
"Думаю, это прекрасно. Я заставлю тебя пожалеть о том, что ты отверг мое предложение. Я и так планировал использовать [Духовного Слугу], чтобы выполнить обещание, данное Лиликсиле."
[Духовного Слугу]!? Голос Бога даже может использовать [Духовного Слугу]?
『Что ты делаешь! Остановись!』
"Лиликсила думала, что может соревноваться со мной, но это была лишь иллюзия. Позволить ей так думать было полезно, в конце концов. Похоже, она всерьез думала, что сможет перехитрить меня. Разве это не жалко? Ведь это я заставил ее так думать."
Левая рука Голоса Бога поднялась к небу.
"Лиликсила очень старалась, и, возможно, сейчас это ничего не значит, но я должен выполнить свое обещание. Я придаю большое значение таким вещам. В конце концов, я не могу позволить, чтобы ее решимость выглядела бесполезной. Я обещал ей, что если она проиграет состязание за священные навыки, то я уничтожу весь Лиарм своим [Духовным Слугой]."
『Т-Ты...!』
"Как бы ты ни боролся, я всегда могу принять любые меры. Будучи частью этого мира, не будь настолько самонадеянным, чтобы думать, что ты можешь что-то сделать со мной, богом. Я научу тебя, Ирушия. Ты ничего не сможешь сделать против меня."
Из центра Голоса Бога расширяется магический круг. Окружающее пространство заливает ослепительный свет, лишая меня зрения.
Прикрыв лицо передней лапой, я медленно открываю глаза. Ч-что было вызвано?
"ООООООООООООООООООО!"
Над туманной землей раздается рев. Проходит несколько секунд, прежде чем я понимаю, что звук исходит от живого существа.
Позади Голоса Бога стоит фигура примерно в два раза больше меня. Похоже, это гигантский паук, покрытый густым мехом и имеющий восемь ног.
На его передней части - три гигантские головы. Левая голова - жабья, а правая - кошачья. Центральная голова - мужская, длинноухая человеческая голова с короной. Глаза у каждой широко открыты, ярко-красные зрачки расфокусированы. Мужчина в центре кричит, а жаба и кот жутко смеются.
"Удивлен? Это самый сильный Король Демонов за всю историю. [Трехглавый Ненасытный Король Баал]. У него интересная внешность, не так ли?"
Две фигуры выстроились возле ног Баала. Одна из них - женщина, скрытая толстой мантией, а другая - бронированный гигант, держащий в одной руке меч. Л-люди!? Не может быть, они тоже [Духовные Слуги]!?
"Руууууууууууу..."
Сзади Баала раздается громкий звук. Он скрыт туманом, но там что-то в десять раз больше меня. Оно безумно большое. Оно топчет деревья, когда ходит вокруг. Это тоже [Духовный Слуга] ...?
"Что ты думаешь? Каждый из них - Легендарный. Впечатляет, да?"
『К-как... Разве [Духовный Слуга] не ограничен двумя за раз?!』
В первую очередь, они не должны быть в состоянии поддерживать свое существование без священных навыков. Даже в форме [Духовного Слуги] Вельзевул обладал [Путем животных]. Сохранение четырех Легендарных [Духовных Слуг] без каких-либо священных навыков - это огромное нарушение правил, как ни крути. Как Голосу Бога это удается? Я не могу не думать, что Мия, должно быть, совершенно безумна, если она думала, что это можно победить.
"Почему ты думал, что я когда-нибудь буду сражаться на одном уровне с тобой? В первую очередь, это просто развлечение."
Наблюдая за нами, Голос Бога жестоко смеется, похоже, наслаждаясь нашей реакцией.
"Одного этого было бы достаточно, чтобы разбить Лиарм в пух и прах. Раз уж ты такой непокорный, Ирушия, я собираюсь провести этих ребят по всем местам, где ты бывал. Интересно, теперь ты все еще можешь вести себя так дерзко?"
Я смотрю на каждого из [Духовных Слуг] по очереди. Хотя я знал, что никогда не смогу победить, я надеялся, что смогу причинить немного боли Голосу Бога. Но это уже слишком.
"Теперь ты понял? Даже если ты самый сильный в этом мире, передо мной это бессмысленно."
[Отправка в другой мир]
581 - [Отправка в другой мир]
"Что случилось? Ты сказал, что откажешься слушать и будешь бороться, пока вы все не умрете, так? Давай, попробуй сказать это еще раз."
Голос Бога смеется.
Четверо [Духовных Слуг] не двигаются. Мужчина в доспехах и женщина в одеянии все еще стоят там, куда их вызвали. Таинственная гигантская тень бесцельно ходит. Гигантский трехглавый паук пускает слюни, глядя на меня, но пока нет никаких признаков того, что он атакует.
Не считая Голоса Бога, есть четыре врага, которые по крайней мере так же сильны, как [Святая Нага]. Я никак не могу с ними справиться.
"Единственное, что ты можешь сделать, это опустить голову на землю и молить о прощении. У меня было хорошее настроение, и я решил попробовать поговорить с тобой на твоих условиях, но ты принял за чистую монету глупый совет Лиликсилы и растратил мою доброту. Так что, полагаю, я должен прояснить тебе ситуацию. Когда я убью одного из них, будешь ли ты по-прежнему готов к смерти?"
Неужели я действительно думал, что смогу донести свои мысли до кого-то подобного? Голос Бога - не что иное, как сгусток безумия. В конце концов, он просто ставит на первое место собственные желания. Худший вид партнера по переговорам.
『Пожалуйста, успокойся! Если ты можешь гарантировать безопасность всех здесь, я не против сотрудничать с тобой до некоторой степени. Но я не могу помочь тебе уничтожить мир в эту эпоху!』
Я кричу с помощью [Телепатии]. Это минимальные условия, которые я хочу, чтобы Голос Бога принял. При таком раскладе, Голос Бога примет жесткий вариант. Даже сейчас, я думаю, есть смысл пытаться вести переговоры. Если мы начнем бессмысленную битву, мы оба проиграем.
"Даже сейчас ты все еще пытаешься заявить о своих условиях? Я не хочу, чтобы на меня смотрели свысока еще больше, чем ты это уже сделал. В конце концов, я уже позвал их сюда, и похоже, что эти ребята хотят буйствовать."
Голос Бога взлетает выше.
"Кроме того, я уже решил, что буду делать с тобой. Если ты не собираешься послушно делать то, что я тебе говорю, то ничего страшного. Я просто воспользуюсь самым эффективным способом. Баал, покажи разницу в силах!"
Три головы Баала улыбаются. Он собирается атаковать!
『М-мы убегаем!』
Я кричу остальным с помощью [Телепатии].
Я серьезно думал о том, что сражаться и умереть будет лучше, чем быть использованным и позволить всем умереть. Но, конечно, отчасти я надеялся, что Голос Бога, увидев мое отчаяние, предложит компромисс. Теперь, когда я видел такое явное неравенство сил, я ни за что не хотел бы совершить самоубийственную атаку. Если бы я был один, я, все равно, мог бы попробовать пойти на это. Но это привело бы к тому, что все остальные тоже оказались бы втянуты в это.
Трент-сан стоит передо мной в форме тирана-хранителя. Если я сейчас отступлю, он умрет от атаки Баала. Я проталкиваюсь мимо него, приближаясь к Баалу.
『М-мастер-доно!*』
"ОООООООООООООООООООООООООООООООООООООО!"
Баал делает выпад вперед. Не успевая увернуться, я принимаю таранную атаку на себя. По моему телу пробегает ударная волна, и меня отбрасывает назад.
Я ударил хвостом о землю, чтобы остановиться, быстро восстановив равновесие. Мне как-то удалось отделаться тем, что меня просто заставили сдвинуться назад.
Но все равно плохо. Эта атака сломала мне несколько костей в плече и груди. Все мое тело кричит от боли. Это была невероятно тяжелая таранная атака. Характеристики Баала несомненно намного выше моих.
Трент-сан спешит обратно ко мне.
『Мастер-доно! Спереди! Спереди!』
Спереди...? Я поспешно собираю свои мысли, рассеянные болью, и поднимаю голову, чтобы посмотреть вперед. Но Баал все еще стоит на месте, все три головы грубо скалятся. Другие [Духовные Слуги], похоже, тоже пока не двигаются...
По диагонали надо мной парит Голос Бога. Его половина лица широко ухмыляется. На конце его вытянутой руки собирается черный свет.
"Что случилось? Неужели ты всерьез думал, что я ничего не сделаю только потому, что вызвал своих [Духовных Слуг]? С таким слабым разумом удивительно, что ты думал, что сможешь перехитрить меня."

『Что ты...!?』
Черный свет расширяется, превращаясь в гигантский магический круг, который полностью покрывает мое окружение. Я чувствую что-то странное. Это не просто атака. Что задумал Голос Бога...?
Когда я поспешно пытаюсь убежать, рука Голоса Бога опускается вниз и указывает на меня. Меня охватывает внезапная волна дискомфорта, ощущение, что мой мозг сотрясают. Мой разум становится чисто белым, и я не могу ни о чем думать.
"Га, га, а.…"
"Хватит бесполезно барахтаться. Не заставляй меня повторять это. У тебя нет вариантов."
Еще одна ментальная атака! Мия говорила, что Голос Бога часто использует эту атаку. Возможно, это идеальная техника для того, чтобы заставить противника быстро подчиниться, не убивая его.
Свет магического круга окутывает мое тело. Я не могу пошевелиться. Я не могу поднять передние лапы. Похоже, тот навык требует некоторого времени для активации, и это время было легко выиграно ментальной атакой.
"Бог-Дракон-сама!"
『Мастер-доно!』
Аро и Трент бегут ко мне. Они входят в зону действия круга черной магии.
『Отойдите! Сейчас что-то произойдет!』
"Кажется попалось еще несколько каких-то мелких мошек. Я не хочу, чтобы мой сад был загрязнен, но... Ну, я думаю, это не имеет значения."
Глаза Голоса Бога сужаются.
Я отчаянно пытаюсь оттолкнуться задними лапами, пытаясь вырваться из магического круга. Но я не ощущаю твердой поверхности. Такое чувство, что мои лапы погрузились в землю.
Что со мной случилось...?
"[Отправка в другой мир]"
произносит Голос Бога.
Мое поле зрения окрасилось в белый цвет, и я ничего не могу сделать.
"Подними свой уровень. Заложники - это все, кого ты когда-либо встречал в этом мире. Если ты не поторопишься и не вернешься, они все умрут."
Звук смеха Голоса Бога становится все тише и тише.
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
*(п.п. На японском написано "主殿", где "主" - это хозяин, владелец, собственник; а "殿" – это именной суффикс "-доно" (досл. "дворянин"). Возможно, правильней было бы писать "Хозяин-доно" (или что-то типа "Уважаемый господин"), но в английском переводе используется "Master-dono", что, как мне показалось, звучит лучше. И хоть я и понимаю, что слово "Master" здесь, видимо, использовано в значении "хозяин раба", но всё же решил оставить обращение Трента к Ирушии, как "Мастер-доно". Мне так проще.)
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Обратный мир
582 - Обратный мир
(п.п. название главы "裏世界" (Ura sekai). здесь 裏 - изнанка, оборотная сторона; а 世界 - мир).
~~~~~~~
Придя в себя, я приоткрыл глаза и понял, что лежу животом на земле... Где я? Мои мысли затуманены.
Произошло что-то важное. Я должен вспомнить. Я победил Лиликсилу, встретился с остальными... Точно, а потом пошел поговорить с Умукахиме. После этого...
"Гуууууууу!"
Ревя, я резко поднялся. Точно, я встретил Голос Бога. Голос Бога внезапно появился, начал говорить мне какой-то бред, а затем впал в ярость и натравил на меня четырех [Духовных Слуг].
Затем я застыл на месте, и со мной что-то сделали. Я огляделся.
Вокруг меня выстроились высокие скрюченные деревья. Они высокие, даже с моей точки зрения. Их высота около тридцати метров, что в два раза больше, чем у [Тирана-хранителя]. Кажется, будто я стал меньше.
В небе плывет неестественно яркая голубая луна, освещая этот извилистый лес завораживающим светом. Луна дает понять, что это место сильно отличается от всех тех, где я был до сих пор. Но дело не только в искривленных деревьях и завораживающем свете луны. Интуиция, которую я развил, говорит мне, что это место опасно.
Я не могу понять, что происходит. Почему я здесь? Неужели я был убит сильнейшим Королем Демонов Баалом и отправлен в загробный мир?
Если мне не изменяет память, то Голос Бога сказал: "[Отправка в другой мир]". Интересно, это был навык, изгоняющий цель в другое измерение? С таким навыком в распоряжении Голоса Бога сопротивление кажется совершенно невозможным. Да и, вспоминая нелепую силу этих [Духовных Слуг], все выглядит вполне логично.
Подумав об этом, я все еще не понимаю. Слишком многое из этого не имеет смысла. Если Голос Бога хотел отправить меня сюда с самого начала, тогда зачем демонстрировать силу этих [Духовных Слуг] ...?
По мере того, как мои мысли начинают собираться вместе, в голове возникают образы Аро и Трента. Точно! Они подошли ко мне вплотную и тоже попали под действие навыка.
О Голосе Бога можно подумать позже! Что случилось с этими двумя? Я также волнуюсь за всех остальных, кто остался позади.
"Гуууууууууу!"
Мой крик эхом разнесся по жуткому лесу.
『Аро, Трент! Где вы? Если вы слышите меня, пожалуйста, ответьте!』
Неизвестно, что может скрываться в этом лесу. Я не могу представить, что здесь может работать здравый смысл. В конце концов, это место, куда нас послал Голос Бога. Раскрывать свою позицию таким образом может быть самоубийством.
Но встреча с этими двумя - более приоритетная задача. Чем хуже это место, тем в большей опасности они находятся.
"Бог... Дракон... сама."
Издалека я слышу слабый голос. Продираясь сквозь скрюченные деревья, я направляюсь в сторону голоса.
Когда я подбегаю, я вижу Аро, лежащую на земле. Проверив ее состояние, я вижу, что она все еще жива. Возможно, ее разум помутнел от шока, вызванного навыком Голоса Бога. Но ее HP ничуть не уменьшилось. Я вздохнул с облегчением.
『Фух, ты в безопасности...』
Я осторожно подхватываю ее передней лапой и кладу на спину.
"Спасибо, Бог-Дракон-сама... Эм, где мы...?"
『Я тоже понятия не имею. Более того, где Трент? Если мне не изменяет память, его должны были отправить сюда вместе с нами...』
『Мастер-доно! Вы рядом? Пожалуйста, помогите мне!』
[Телепатия] Трента достигает меня. Я, затаив дыхание, бросаюсь в направлении [Телепатии].
『Я в пути! Потерпи, пока я не доберусь до тебя!』
Мне повезло, что я так быстро нашел их обоих. Но, похоже, он уже контактирует с местными. Я понятия не имею, что за чудовище может здесь обитать. Что бы это ни было, у меня нет другого выбора, кроме как пойти на всё, чтобы их защитить.
...У источника [Телепатии] я нахожу Трента, наполовину зарытого в землю.
『Мастер-доно! Пожалуйста, вытащите меня!』
...Как это произошло?
"Трент-сан... Почему ты дурачишься в такое время?"
с отчаянием спрашивает Аро.
『Вы все неправильно поняли! Я тоже не знаю, как! Я использовал [Статую], чтобы защитить себя, так что, возможно, из-за этого я застрял в земле...』
..., наверное, в этом есть смысл. Я тоже не могу ничего вспомнить о том, как навык послал меня сюда. Возможно, он появился высоко вверху, а затем твердость [Статуи] заставила его воткнуться в землю.
Я обхватываю его туловище передними лапами и напрягаюсь, чтобы поднять его. В результате земля слегка дрожит.
『Спасибо, мастер-доно!』
Я смотрю вниз на его корни и вижу, что они гораздо более упругие, чем обычно.
『... Когда я нервничаю или испытываю стресс, мои корни становятся такими жесткими.』
объясняет он мне.
Я смотрю на Аро, лежащую на моей спине. Она слабо улыбается, наблюдая за ним.
Я оглядываюсь и делаю глубокий вдох.
『Вам не нужно быть таким взволнованным...』 (Трент)
『Нет, я просто рад, что вы оба в безопасности. Когда я услышала этот крик, я всерьез забеспокоился, что тебя нашло чудовище. Увидев тебя в таком состоянии, я немного успокоился.』
『Мастер-доно...!』
Я поддерживаю свою голову и думаю. И Аро, и Трент в безопасности. Я очень рад этому.
...Но ситуация все еще ужасна. Теперь, когда я нашел их невредимыми... и увидел, что Трент-сан ведет себя как обычно... я наконец-то могу спокойно проанализировать ситуацию.
Я понял, почему Голос Бога решил показать своих [Духовных Слуг]. Это было сделано, чтобы доказать разницу в нашей силе и сказать мне, что я слишком слаб, чтобы иметь хоть какой-то шанс в данный момент.
Возможно, Голос Бога и правда надеялся, что я буду послушен. Однако эта вспышка ярости, несомненно, была спектаклем, чтобы наглядно показать разницу в силе.
Чтобы внушить мне цель стать еще сильнее, Голос Бога пригрозил отправить [Духовных Слуг] по всему миру бушевать. Мне нужно быстро сбежать из этого мира и остановить Голос Бога. Но Голос Бога также дал понять, что у меня нет никаких шансов в моем нынешнем состоянии. Поэтому, пока я ищу подсказки, как вернуться, я должен повысить свой уровень. Если я не послушаюсь... Цена - все, кого я когда-либо встречал в этом мире.
『Что за нелепость...』
непроизвольно бормочу я.
Голос Бога хочет наблюдать за тем, как я становлюсь сильнее. Но мне никогда не будет позволено подняться до тех же высот, что и Голосу Бога. Как только я достигну хотя бы одной ступеньки ниже, Голос Бога использует свою нелепую силу, чтобы раздавить меня.
Конечная цель Голоса Бога - создать монстра сильнее себя, а затем использовать его, чтобы уничтожить этот мир и вернуться в свой изначальный мир. Но я ясно дал понять, что не буду с этим помогать. Вероятно, нет никаких шансов, что Голос Бога позволит мне стать сильнее чем он сам.
Если я солгу и скажу, что подчинюсь, есть ли шанс, что я смогу застать Голос Бога врасплох? Нет, он не настолько наивен. Я ничего не смогу сказать, чтобы убедить его, и не было бы странным, если бы Голос Бога как-то напрямую заглянул в мое сердце. Вот почему Голос Бога велел мне убить Аро и остальных, чтобы доказать, что у меня нет никакой привязанности к этому миру.
Неужели у меня нет другого выбора, кроме как продолжать двигаться, спасая одного за другим новых заложников? Если подумать, так было всегда. Каждый, кого я когда-либо спас подвергся бы такой опасности, если бы другой "Ирушия" стал подчиненным Голоса Бога? Если бы не я, Голос Бога, возможно, не втянул бы их в это вообще.
Неужели у меня нет выбора, кроме как продолжать играть по сценарию Голоса Бога? В конечном итоге меня убьют. Когда это случится, нет никакой гарантии, что Аро и остальные выживут. В конце концов, масштабы слишком велики. В конце концов, Голос Бога - это бог. По крайней мере, он обладает силой, достойной называться божественной.
Я повесил голову. Что же мне делать? Чем больше я борюсь и чем больше испытаний я прохожу, тем больше людей из этого мира втягивает в свою игру Голос Бога, и тем сложнее становятся проблемы, стоящие передо мной.
Что я могу сделать?
『Ты всегда слишком много думаешь о таких вещах. Есть только один ответ.』
Мне кажется, что я слышу голос в своей голове, и я непроизвольно смотрю налево. Там никого нет, но мне кажется, что там кто-то есть.
Мой рот кривится в улыбке. Партнер... Даже после того, как ты умерла, ты все еще продолжаешь меня поддерживать.
"Бог-дракон-сама...? Что случилось?"
Аро стоит передо мной и обеспокоенно спрашивает. Я втягиваю воздух, затем поднимаю рот к небу и реву.
"Гуууууууууууууууууууууууууу!"
Аро и Трент вздрагивают от шока и встают прямо.
Нет смысла теряться в раздумьях. Несмотря ни на что, я должен сделать все возможное, чтобы хоть немного улучшить ситуацию.
『Я решил, Аро, Трент. Я сделаю так, как хочет Голос Бога, и стану сильнее. Но не только до такой степени, чтобы быть в состоянии одолеть кого-то вроде Лиликсилы или победить этого гигантского монстра-паука!』
Есть только один способ вырваться из-под контроля Голоса Бога. Я должен перехитрить его и стать сильнее. Вот и все.
Нельзя сказать, что это невозможно, пока я не попробую. Сейчас Голос Бога бездействует и ждет, пока я подниму свой уровень. Это несомненно огромный шанс.
『Я разрушу это его самодовольство и освобожу этот мир!』
Возможно, это именно то, на что надеется Голос Бога. Он сказал, что для того, чтобы преодолеть границы системы, необходима сильная воля. Но всё в порядке. Если Голос Бога намерен заставить меня стать сильнее, то я прорвусь сквозь его ожидания и стану еще сильнее.
Теперь, когда я думаю об этом, я всегда старался стать сильнее, чтобы защитить что-то. Чтобы защитить деревню Мирии, чтобы защитить Нину и Шарокроля, чтобы защитить деревню Литвиров, чтобы защитить город Албан, и чтобы защитить своих друзей; я всегда искал силы, чтобы защитить то, что передо мной. Но этого недостаточно. Голос Бога обратился ко мне напрямую.
Поэтому, чтобы защитить всё, я должен стать достаточно сильным, чтобы победить Голос Бога.
『Я не собираюсь стремиться ни к чему, кроме как стать самым сильным!』
Таинственный лес
583 - Таинственный лес
Я поговорил с Аро и Трентом о том, что мы будем делать дальше, объяснив, что мир, где сейчас находятся все остальные, вероятно, будет в опасности, и рассказал им свои предположения о намерениях Голоса Бога.
『... Наращивая свои силы, мы должны искать какой-нибудь выход отсюда. Голос Бога, вероятно, убил миллионы... нет, возможно, даже миллиарды. И если он угрожает уничтожить весь мир, то, возможно, он и вправду это сделает.』
Еще в предыдущем поколении Голос Бога манипулировал обладателями священных навыков, чтобы привести к уничтожению родины Мии. Я хочу, как можно быстрее вернуться, но с моей нынешней силой я не сравнюсь с этими [Духовными Слугами]. Я буду повышать свой уровень... Если возможно, я попытаюсь найти способ эволюционировать, и только после этого я должен покинуть этот мир.
... В какой-то момент мне придется воспользоваться небрежностью Голоса Бога и вырваться из рамок его ожиданий. Если мне это не удастся, очевидно, что меня просто используют и избавятся от меня. Избежать такой участи - самая сложная задача, но сейчас у меня нет ни достаточной информации, чтобы придумать, как это сделать, ни достаточной свободы для размышлений. Все, что я могу сделать сейчас, это решать проблемы по мере их поступления.
『Почти наверняка есть какой-то выход. В конце концов, заставить меня повысить свой уровень, а затем сбежать отсюда - вот чего добивается этот мерзкий Голос Бога.』
"В таком случае, у нас нет другого выбора, кроме как осмотреться. И чтобы найти выход отсюда, и чтобы набраться сил..."
говорит Аро, оглядывая странный лес.
На предложение Аро огромное тело Трента содрогается.
『Э-этот лес...』
『Я понимаю, почему ты боишься, но, если мы останемся здесь, неизвестно, что может случиться в нашем предыдущем мире. Пока у нас нет другого выбора, кроме как разведать обстановку.』
『Я-я понимаю...』
Он отвечает, звуча немного беспомощно... Все будет хорошо, я думаю.
Глядя на него сейчас, я начинаю сомневаться в том, что он вызвал Алуану на поединок один на один и победил. Но и Аро, и Атранарт подтвердили его слова. Аро, возможно, из тех, кто может сказать какую-нибудь чушь, заботясь о его чувствах, но Атранарт никогда не стала бы так лгать ради него.
"Трент-сан, Атранарт, вероятно, сейчас в беде."
『Т-точно. Мне нужно, мне нужно взять себя в руки...!』
Он поднимается с новой силой.
『Я думал об этом, но... Здешние монстры могут быть не такими уж страшными. Во-первых, Голос Бога не должен иметь возможности свободно создавать Легендарных монстров. Если бы это было возможно, не было бы никакого смысла создавать меня.』
Верно, если бы Голос Бога мог свободно производить Легендарных монстров, не было бы необходимости в таких сложных схемах. Голос Бога, по сути, угрожал продолжать призывать [Духовных Слуг] того же ранга, что и я, но [Духовные Слуги] перестают расти в тот момент, когда становятся духом. Их уровень не может повыситься. Помню, что-то подобное было написано рядом с уровнями Вельзевула и Элдии.
Невозможно, чтобы Голос Бога подготовил неограниченное количество монстров того же ранга, что и я. Если бы это было возможно, я был бы не нужен с самого начала.
『Понятно... Если мы оставим все на усмотрение мастера-доно, то мы можем быть спокойны в этом месте...』
Трент-сан, кажется, выдохнул с облегчением через свою полость, похожую на рот. Он действительно сумел победить Алуану в одиночку...?
『Есть несколько вещей, которые мне нужно сделать, прежде чем мы начнем осмотр. Я бы хотел действовать не спеша, но тогда мы не успеем вовремя.』
"Что-то, что вам нужно сделать...?"
Аро удивленно наклоняет голову в сторону.
『Да.』
Я киваю и использую [Проверку статуса] на Тренте.
---------------------------------------------
Вид: Тиран-страж
Состояние: Проклят
Уровень: 66/85
HP: 748/748
MP: 309/309
---------------------------------------------
Перед битвой он был только 54-го уровня. Благодаря титулу [Подчиненный Короля Демонов], он и все остальные получают двойной опыт, пока их ранг ниже моего.
Хотя, с моими [Ходячим яйцом] и [Королем драконов], мои очки опыта фактически увеличиваются в четыре раза. По сравнению со мной, поднять его уровень сложнее.
Несмотря на это, его уровень поднялся на двенадцать единиц. Больше всего это доказывает, что он поставил свою жизнь на кон, чтобы сразиться с подчиненной Лиликсилы.
『... Еще раз спасибо, Трент.』
Передней лапой я нежно поглаживаю его ствол.
『Твой уровень сильно вырос. Ты всегда выглядишь нервным, но ты силён. Я могу гарантировать это. И дело не только в твоем статусе, но и в твоем сердце. Когда нужно, ты всегда выкладываешься по полной. Такими темпами, твоя следующая эволюция уже не за горами.』
『М-мастер-доно...!』
Его тело дрожит.
"Бог-Дракон-сама! А как же я? Как же я?"
Аро взмахивает обеими руками в воздухе, чтобы привлечь мое внимание.
『А-ахх, Аро...』
...До битвы ее уровень уже был довольно высок. Когда она достигла такого уровня, дальше поднимать его уже сложно. Трент-сан был тем, кто нанес последний удар Алуане. Возможно, ее уровень вырос не очень сильно.
---------------------------------------------
Имя: Аро
Вид: Лич Ревана
Состояние: Проклятый
Уровень: 85/85 (MAX)
HP: 729/729
MP: 750/750
---------------------------------------------
До битвы она была 【Ур: 80/85】, а теперь достигла 【Ур: 85/85】.
『Т-ты на максимальном уровне!』
Вряд ли она случайно поднялась ровно на пять уровней. Вероятно, ее магия сыграла важную роль в борьбе со Святыми Рыцарями. Возможно, это результат этого.
"Правда? Бог-дракон-сама, меня тоже, похвалите меня тоже!"
『Да, молодец Аро! Теперь ты можешь даже эволюционировать!』
Ее предел эволюции был увеличен благодаря эффекту [Благосклонности Короля Демонов]. Теперь она сможет достичь ранга А. Это должно значительно увеличить ее силу и даже дать ей некоторые необычные навыки, чтобы изменить способ сражения.
"П-погладьте меня по голове! Как вы делали это с Трентом-саном!"
Руки Аро машут вверх и вниз.
『Т- ты немного маленькая, так что это может быть трудно... Я боюсь, что могу раздавить тебя...』
Я нервно вытягиваю всего один палец передней лапы. Восторженная Аро, слегка смутившись, закрывает глаза и подставляет свою голову.
『Мастер-доно, как вы думаете, как скоро я тоже смогу эволюционировать...?』
Трент наблюдает за нами, и в голосе его звучит нотка одиночества. Именно тогда, когда он был в центре внимания, его затмила Аро. Прости, Трент...
『Все в порядке, это не займет много времени.』
『Как скоро? После скольких битв?』
『Я не видел здесь монстров, поэтому не могу сказать ничего конкретного...』
Пятая эволюция Аро
584 - Пятая эволюция Аро
『Поскольку твой уровень будет понижен на короткое время, может быть немного тревожно ходить по этой неисследованной территории, но... ты не против?』
"Я хочу стать сильнее хоть немного, чтобы быть полезной богу-дракону-сама! К тому же, я нахожусь под защитой Бога-дракона-сама, так что мне не о чем беспокоиться!"
Аро яростно кивает в ответ на мой вопрос.
『Хорошо, предоставь это мне.』
Я должен отплатить за ее доверие ко мне. Сомнительно, что в таком месте появятся подходящие монстры, но... если дело дойдет до драки, у меня также есть возможность помочь ей с уровнем, превратив ближайшие объекты в монстров с помощью [Поддельной жизни], как я делал раньше.
...В некотором смысле, монстры, созданные с помощью [Поддельной жизни], будут чем-то вроде братьев и сестер Аро и Трента. Создавать жизнь для того, чтобы было что убивать, мне совсем не хочется, но ради безопасности Аро и Трента у меня не так много вариантов.
Аро будет развиваться в пятый раз. От ранга F [Уайт], затем к рангу E [Низший маг Череп], рангу D [Маг Реван], рангу C+ [Низший лич Реван], затем к рангу B+ [Лич Реван] в ее текущую форму. Следующий ранг должен быть около A.
Скорее всего, она не получит "+". Между А рангом и А+ рангом большой разрыв в статах. Было бы неплохо, если бы ей удалось достичь ранга А+, но это кажется маловероятным. В конце концов, я видел очень мало монстров ранга А+.
Я подошел к Аро. Поскольку она родилась из [Добавление души], для эволюции требуется его повторное использование. Аро закрывает глаза и крепко сжимает кулаки.
Трент с тревогой наблюдает за Аро, его ветви и листья возбужденно колышутся.
"Гуууу!"
реву я.
Черный свет из [Добавление души] начинает закручиваться вокруг Аро. Затем спиралевидный черный свет касается ее и всасывается в ее тело.
У меня перехватывает дыхание. До сих пор ничего подобного не происходило.
Последняя частица черного света исчезает в Аро. Ее глаза открываются. Цвет радужной оболочки одного из её глаз изменился на золотой*. Ее одежда превратилась в черное платье.
*(п.п. левый глаз - золотой, правый - красный, если верить изображениям на обложках 13 и 16 томов)

【[Вальпургия]: монстр ранга А+】
【Чудовище, которого боятся, как [Бессмертную ведьму].】
【Имея неясное существование, она не погибнет, даже если ей отрубят голову или проткнут сердце.】
【По слухам, она правит миром из тени, она - легендарная королева личей, созданная с помощью запретного колдовства.】
М-монстр ранга A+?! Разве это не на одну ступень ниже меня?! Когда ее уровень повысится, она станет сильнее таких монстров ранга А, как серафим, Элдия и Слизь Хаоса...
Она даже не умрет от того, что ее обезглавят или раздавят сердце, хах... Это довольно тревожный способ сказать это, но все это до сих пор звучало подозрительно...
---------------------------------------------
Имя: Аро
Вид: Вальпургия
Состояние: Проклятый
Уровень: 1/130
HP: 49/49
MP: 750/1168
Атака: 325
Защита: 263
Магия: 888
Скорость: 291
Ранг: A+
Характерные навыки:
[Язык Гуриша: Ур4] [Нежить: Ур-] [Атрибут Тьмы: Ур-] [Трансформация плоти: Ур9] [Привилегия умерших: Ур-] [Повелитель Земли: Ур-] [Злой глаз демона: Ур7] [Создание нежити: Ур-] [Демонический глаз окаменения: Ур7] [Полет: Ур1] [Несокрушимая тьма: Ур-] [Зловещие черные перья: Ур-]
Навыки сопротивления:
[Аннулирование аномального состояния: Ур-] [Физическое сопротивление: Ур8] [Магическое сопротивление: Ур6] [Уменьшение физического урона: Ур-]
Обычные навыки:
[Шторм: Ур8] [Проклятие: Ур6] [Поглощение жизни: Ур7] [Глина: Ур7] [Авторегенерация: Ур8] [Глиняная кукла: Ур7] [Поглощение маны: Ур8] [Путы сожаления: Ур6] [Туман мертвых: Ур6] [Очарование: Ур6] [Расширенное поглощение: Ур6] [Темная сфера: Ур6] [Вампир: Ур7] [Смерть: Ур7] [Мираж: Ур7] [Чернокровая Летучая Мышь*: Ур7] [Хищные Ядовитые Клыки: Ур1] [Калейдоскоп тьмы: Ур1]
Титулы:
[Подчиненный Короля Демонов: Ур-] [Полый колдун: Ур8] [Разлагающееся тело: Ур-] [Королева нежити: Ур-] [Бессмертная ведьма: Ур-] [Окончательная эволюция: Ур-]
---------------------------------------------
*(п.п. [黒血蝙蝠] = [Чернокровая Летучая Мышь]. 黒血 - венозная кровь; 蝙蝠 - летучая мышь.)
Количество её навыков серьезно выросло...! И все же, что с этими статами?
Ее магическая сила чрезвычайно высока, как обычно, но ее HP ужасно низкий, в качестве компенсации за это ее MP является чем-то запредельным. Это первый раз, когда я вижу, чтобы значение MP превышало HP в двадцать раз.
Это нормально? Не снизится ли ее HP до нуля из-за малейшей ошибки?
Характерные навыки, которые бросаются в глаза, это [Несокрушимая тьма] и [Зловещие черные перья]. Может быть, получение ею [Полета] связано с ее умением [Зловещие черные перья]?
【Характерный навык [Несокрушимая Тьма]】
【Тело состоит из тьмы в виде маны.】
【Пока у нее есть мана, ведьма не будет уничтожена.】
【Когда ее HP исчерпаны, она автоматически регенерирует с помощью MP.】
Я-я понял... Благодаря этому, ее HP эквивалентно ее MP по сути, или что-то вроде этого. Я чувствую облегчение от того, что мне не нужно беспокоиться о том, что ее HP уменьшится до нуля из-за того, что она споткнется о ноги или что-то в этом роде.
【Характерный навык [Зловещие черные перья]】
【Позволяет вырастить из спины пользователя черные как смоль крылья.】
【Перья тверже, чем кажутся, и могут быть использованы для нападения и защиты.】
О, ничего себе... Она может отращивать крылья, хах. [Полет] тоже прилагается, так что она определенно должна уметь летать. Звучит довольно круто. Давайте попросим ее немного похвастаться позже.
Обычные навыки, которые выделяются на мой взгляд, это [Чернокровая Летучая Мышь], [Калейдоскоп Тьмы] и [Хищные Ядовитые Клыки]. Давайте проверим и их.
【Обычный навык [Чернокровая Летучая Мышь]】
【Позволяет создать [Летучую Мышь] из собственной крови.】
【Зрение разделяется с [Летучей Мышью].】
【Расход МП очень велик, но, если [Летучая Мышь] будет внедрена обратно в тело, большая часть потраченного МП может быть восстановлена.】
Ооо...! Похоже, это может быть эффективно и для разведки. Возможно, это что-то вроде мух, которых использовал Вельзевул. Хотя я немного беспокоюсь о том, как это будет выглядеть, когда она внедрит их обратно в свое тело.
【Обычный навык [Калейдоскоп Тьмы]】
【Позволяет использовать ману для создания клона пользователя, обладающего самосознанием.】
【Расход MP очень велик, но, если клон будет внедрен обратно в тело, большая часть MP может быть восстановлена.】
Я-я понял... Это похоже на модификацию [Чернокровой Летучей Мыши] ... "Внедрение"* звучит несколько гротескно...
*(п.п. тут, видимо, какая-то шутка/игра слов на японском, но я не понял)
【Обычный навык [Хищные Ядовитые Клыки]】
【Все тело пользователя раскрывается, превращаясь в огромный рот, а затем кусает противника впереди.】
【Отнимает HP и MP у укушенной цели, а также накладывает различные состояния.】
...Это выглядит сильным, но, гигантский рот...? Все ее тело открывается...? ...... Лучше не думать об этом слишком много.
"К-как все прошло, бог-дракон-сама!"
спрашивает Аро, ее две руки крепко сжаты в кулаки. Я киваю.
『У тебя ранг А+! Ты сделала это, Аро!』
"Это правда?!"
Ее лицо просто сияет.
『Да! Покажи нам свои новые способности, пока мы исследуем этот лес, если можешь!』
"Пожалуйста, предоставьте это мне! Так я не буду обузой для Бога-Дракона-сама!"
Трент выглядит несколько обеспокоенным, глядя на счастливое выражение лица Аро.
『Ах, мастер-доно! Давайте быстрее поднимем мой уровень!』
Н-нам не нужно так спешить... Хотя, поскольку мы не знаем, что происходит с нашим изначальным миром, наверное, будет лучше, если мы ускорим темп.
Монстры леса
585 - Монстры леса
Я позволяю Аро и Тренту, в форме одухотворенного древа, забраться мне на спину, а затем лечу почти вертикально вверх. Прежде чем начинать исследование, я думаю, лучше сначала как следует изучить местность в этом загадочном мире. Из того, что я видел с земли, казалось, что один и тот же пейзаж тянется вечно, но это мнение должно измениться, если я увижу это место с высоты птичьего полета.
Небо окрашено жутким светом голубой луны. Странные темные облака покрывают само небо, но... кажется, что я не дотянусь до них, как бы высоко я ни взлетел.
Я бросаю беглый взгляд вниз, но зловещие гигантские деревья уходят все дальше и дальше в горизонт.
『Что же это такое... это жуткое место...』
...Возможно, где-то есть монстры, но я даже не могу разглядеть обстановку на земле, потому что мешают деревья. Возможно, эти зловещие деревья действительно могут продолжаться вечно.
『Аааа, мастер-доно... не стоит ли нам спуститься!? Если мы упадем с такой высоты, у меня и Аро-доно не останется ни малейшего шанса выжить!』
Странные деревья, которые были больше меня, теперь кажутся просто пятнышками. Вероятно, мы поднялись на довольно значительную высоту… Впрочем, даже если я взлечу еще выше, по поверхности земли будет расстилаться лишь тот же пейзаж, что и раньше.
『... Если мы используем [Стальной метеор] отсюда, возможно, даже Голос Бога будет разбит, не так ли?』
『Мастер-доноо!?? Я хочу спуститься! Пожалуйста, спускайтесь!』
『В-виноват, виноват. Это была шутка, конечно.』
Я вытягиваю голову, пока говорю. Если этот мир действительно тянется вечно, то сомнительно, что отсюда вообще можно выбраться.
Долгое время я делал вид, что не замечаю этого, но тот другой мир был странным с самого начала. Монстры, уровни, статусы, эволюция ...... и тот, кто кажется слишком ограниченным, чтобы называться богом, - неполный и искаженный Голос Бога. Я думал, что беспокоиться об этом бессмысленно, но раз уж такой мир существует, не будет странным, если этот пейзаж из странных деревьев действительно будет тянуться до бесконечности.
С личностью Голоса Бога вполне возможно, что отсюда вообще нет способа выбраться. Отчаянно пытаться сбежать из этого места, повышая свой уровень, мечтая о том, как спасти людей того мира, а затем, в конце концов, погибнуть... Даже если это случится, цель Голоса Бога - 『наблюдать за людьми, которые приближаются к моей собственной силе』 - будет достигнута.
『...Негативное мышление ничего не дает. Поскольку перед нами нет других путей, мы можем только надеяться на лучшее и идти вперед со всем, что у нас есть.』
Вдруг на самом дальнем пределе моего зрения появляется гигантское сооружение, похожее на башню. Я немного сомневаюсь в том, что вижу. Она... невероятно колоссальна. Я все еще могу нормально разглядеть ее, даже учитывая огромное расстояние.
Но эта башня, она... кажется невероятно высокой. Она поднимается из леса, и ее верхушка пронзает небо. Сколько бы я ни смотрел в небо, я не могу увидеть, где она заканчивается.
На ее поверхности пепельного цвета есть рисунки, которые, похоже, изображают чудовищ.
...Это похоже на Вавилонскую башню, которая и в самом деле была достроена. Если она работает, как в легендах, интересно, будет ли Голос Бога ждать на вершине? Я не думаю, что от встречи с ним есть какая-то польза, хотя я был бы благодарен, если бы он вернул нас в наш прежний мир.
"Б-Бог-Дракон-сама, это...?"
говорит Аро в недоумении.
『...Я не знаю. Похоже, нам придется пойти туда, чтобы узнать. Это кажется довольно далеко, но с моей скоростью мы сможем долететь туда в мгновение ока.』
Чтобы в этом мире были не только бесконечные ландшафты гигантских деревьев, но и башня, пронзающая небеса... Мне снова и снова демонстрируют нелепые вещи. И то и другое оказывает большее воздействие, чем то, когда я впервые взглянул на Адамов.
『Ничто из того, что я увижу, больше не сможет меня поразить. Этого странного пейзажа достаточно, чтобы потрясти меня на всю жизнь.』
『Ах, мастер-доно, не приземлиться ли нам пока...?』
дрожа, спрашивает меня Трент.
"Трент-сан, ты боишься высоты...?"
『Э-Это не то, чтобы я боялся высоты или что-то в этом роде! Как давно я уже путешествую по небу с мастером-доно?! Однако, это, с такой высоты...!』
Он опровергает слова Аро с некоторым раздражением. Я смотрю вниз. Я действительно чувствую внезапную дрожь в лапах. Я даже не хочу думать о том, что случится, если я потеряю крылья от атаки на такой высоте.
"...Трент-сан, как мило."
『А-Аро-доно, получившая крылья, скорее всего, не может понять моих чувств!』
Трент хлопает своими крошечными крылышками вместо рук. С ними он должен более или менее уметь летать, но... возможно, он не очень-то им доверяет.
Мне приходит в голову образ Трента, отращивающего огромные крылья в форме гигантского дерева... Это нисколько не сочетается. Внешний вид был бы слишком сюрреалистичным. Он выглядел бы так же странно, как Адам.
『... Мастер-доно, вы думаете о чем-то грубом? В конце концов, я могу уловить немного ваших мыслей с помощью [Телепатии].』
『М-моя вина...』
Полагаю, мне следует отправиться вниз, ради него, если не более того... Пока я так думаю, Аро кричит.
"Б-б, бог-дракон-сама, что-то приближается! Сзади, сверху!"
Я спешно переключаю внимание на [Ощущение присутствия] и оборачиваюсь. Гигантские пушистые белые сферы плывут в нашу сторону. Их три.
『М-монстры этой земли наконец-то вышли наружу!』
Я никогда бы не ожидал, что что-то появится сверху, когда я лечу так высоко. Я поворачиваюсь лицом к белым сферам.
Они, вероятно, около десяти метров в диаметре? Я действительно не могу назвать их иначе как белыми сферами.
【[Кесаран-Пасаран] [1]: монстр ранга А+】.
【Неопознаваемая сфера белого цвета.】
【Появляется далеко в небе и, кажется, ничего не делает, прежде чем исчезнуть.】
【Поскольку они редки и появляются неожиданно, говорят, что удача сопутствует тем, кому удается мельком увидеть его.】
【И наоборот, говорят, что те, кто увидит их дважды за свою жизнь, скоро встретят свой конец.】
Вышло три!? Неужели мне повезет, ведь это нечетное число!?
Тем не менее, я беспокоился, что могут напасть еще более ужасные монстры, так что я чувствую облегчение от того, что вместо них появились неожиданно нормальные монстры. Странно, что они появились с такой высоты, но на данном этапе я не собираюсь бояться противников уровня А+.
『Аро, Трент, давайте сделаем это!』
"Да, бог-дракон-сама!"
『Ах, мастер-доно!? Разве мы не должны приземлиться для начала? Разве Вы не сказали раньше, что приземлитесь?』
Я качаю головой. Для Трента это неудачно, но было бы опасно подвергать свою спину трем рангам А+ во время побега... И даже если он сорвется, я смогу поймать его до того, как он упадет на землю.
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
[1] (п.англ. Существо, похожее на одуванчик, из японского фольклора https://ja.wikipedia.org/wiki/%E3%82%B1%E3%82%B5%E3%83%A9%E3%83%B3%E3%83%91%E3%82%B5%E3%83%A9%E3%83%B3 )
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Мягко, три белых шара приближаются к нам. Впечатление от них такое, что они просто парят в небе и не очень воинственны, но в этом огромном небе немыслимо, чтобы они случайно оказались рядом со мной. Они обозначили меня как цель.
Я полагаю, что для мира, в который меня привел Голос Бога, можно ожидать, что ранг А+ будет охотиться стаями. Но в данный момент я не собираюсь проигрывать таким противникам.
『Если вы подойдете ближе, я нападу.』
Я посылаю угрожающую [Телепатию] белым сферам. [Телепатия] не говорит словами, а обращается непосредственно к сердцу. Даже если они неразумны, это должно заставить их насторожиться и бежать. Если возможно, я бы хотел избежать боя на такой высоте...
Свинцовая белая сфера светится красным светом. В следующее мгновение толстый красный луч тепла устремляется ко мне. Я кручусь в воздухе, уклоняясь от атаки.
Это та же самая атака, что и у гигантской сороконожки, [Тепловой луч] ... Это движение мне не нравится, но разрыв между моими статами и статами кесаран-пасарана слишком велик. Если скорость будет таковой, я должен быть в состоянии избежать его, и даже если, в худшем случае, это ударит меня, я должен быть в состоянии быстро восстановиться.
『Э-это было немного страшно...』
Трент бормочет у меня за спиной. Когда я начну сражаться по-настоящему, мои движения станут гораздо более резкими, так что ему придется привыкнуть к этому.
Две белые сферы сзади также светятся красным светом. Их [Тепловые лучи] направлены на меня.
Я облетаю вокруг сфер. Три [тепловых луча] пересекаются.
Расстояние значительное, но лучи слишком медленные, чтобы попасть в меня. Я легко могу от них уклониться.
『Аро, Трент, это прекрасный шанс для вас повысить свой уровень. Я подлечу ближе, так что атакуйте их, используя свои навыки.』
"Хорошо! Бог-дракон-сама!"
『О-Оставьте это мне! Я достигну эволюции через эту битву...!』
Несмотря на то, что он все еще боится находиться так высоко, Трент-сан ответил энергично.
...Думаю, мне стоит проверить их статусы, прежде чем подходить ближе.
---------------------------------------------
Вид: Кесаран-Пасаран
Состояние: Бог безумия
Уровень: 90/130
HP: 2228/2228
MP: 1354/1354
Атака: 1402
Защита: 1408
Магия: 1495
Скорость: 1499
Ранг: A+
Характерные навыки:
[Автовосстановление HP: Ур7] [Автовосстановление MP: Ур7] [Полет: Ур9] [Бог безумия: Ур-]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: Ур6] [Магическое сопротивление: Ур6] [Сопротивление яду: Ур8] [Сопротивление мгновенной смерти: Ур4]
Обычные навыки:
[Авторегенерация: Ур7] [Тепловой луч: Ур8] [Дыхание дремоты: Ур6] [Экстремальный яд: Ур7] [Глина: Ур8] [Высший отдых: Ур8]
Титулы:
[Бывший слуга Короля Магических Зверей: Ур-] [Символ удачи: Ур-] [Окончательная эволюция: Ур-]
---------------------------------------------
С точки зрения статов, это легкий противник. Это образ сбалансированного типа, без особых сильных сторон. Поскольку он так равномерно распределен, его скорости и силы атаки недостаточно, чтобы противостоять мне.
Теперь, когда мой уровень стал еще выше, чем во время боя с Лиликсилой, я не могу представить, что мне будет трудно бороться с такими противниками. Кроме того, я привык справляться с дальними атаками после мучений, через которые Лиликсила заставила меня пройти со своей изменчивой [Апараджитой]. Теперь прямая атака противника более низкого уровня - детская забава.
...Однако, есть навык, или скорее состояние, которое я раньше не видел. [Бог безумия].
Когда слизь эволюционировала в [Разрушителя], она получила навык [Бог Разрушения]. У [Разрушителя] был одноименный характерный навык, а у этих кесаран-пасаранов [Бог Безумия] является и состоянием статуса, и навыком. В результате, похоже, что это состояние неизлечимо.
У всех троих одинаковые условия статуса и навык [Бог безумия]. Похоже, мне следует разобраться в этом.
【Характерный навык [Бог Безумия]】
【Те, кто вдыхает слишком много ядовитого воздуха Леса Нгаи [1], впадают в бесконечное безумие.】
【Пока смерть не заберет их, их будут преследовать бесконечные кошмары.】
【Личность и разум теряются, и они превращаются в зверей, которые охотятся на тех, кто имеет другую внешность.】
【Этот навык нельзя отключить. Абсолютно никогда.】
Что это за навык... Это место называется Лес Нгаи? Навык [Бог Разрушения] с его верной смертью был, конечно, плохим, но этот [Бог Безумия] просто ужасен. Этим парням снятся бесконечные кошмары, которые заставляют их бросаться на всех монстров, находящихся рядом с ними.
Читая описание [Бога Безумия], у меня появилось плохое предчувствие. Может ли этот мир, этот Лес Нгаи быть запечатанным садом для того, чтобы монстры, сходящие с ума от ядовитого воздуха, становились сильнее, убивая друг друга?
Здесь также есть титул, который я не могу понять. [Бывший слуга Короля Магических Зверей]. Единственный [Король Магических Зверей] этой эпохи, Вельзевул, уже умер. К тому же, кажется крайне маловероятным, чтобы у Вельзевула были такие странные формы жизни в качестве подчиненных.
...Вероятно, они принадлежали [Королю Магических Зверей] несколько эпох назад. Прежде всего, предел эволюции монстров, не связанных с обладателями священных навыков, довольно суров. Большинство из них получают [Финальную Эволюцию] не позднее ранга B+. Монстры, которые спонтанно достигают ранга А+, не должны существовать.
Вероятно, огромное количество монстров было взято под покровительство обладателей священных навыков, чтобы насильно повысить их предел эволюции. Как и я, они были брошены в этот Лес Нгаи... Затем их свели с ума, превратив в безэмоциональные удобные инструменты.
У Голоса Бога также были носители священных навыков как [Духовные Слуги]. Насколько сильно Голос Бога играет с нами...!?
Я не знаю, каков лимит времени, но это еще одна причина поторопиться. Если мы будем медлить, к нам приклеится навык [Бог Безумия], и мы станем бездумными пешками Голоса Бога до самой смерти.
Конечно, это может быть просто свалкой для бесполезных обладателей священных навыков. Но если бы это было так, то Голос Бога не стал бы угрозами заставлять меня вернуться, прежде чем бросить сюда. Вдалеке виднеется подозрительная башня.
Смогу ли я стать сильнее, охотясь на безумных обитателей Леса Нгаи, и вернуться, или же стану жертвой [Бога Безумия] и стану удобрением для леса... Вероятно, любой исход вполне устроит Голос Бога. То, до какой степени Голос Бога смотрит на меня свысока, серьезно раздражает.
Голос Бога... Я вернусь, сильнее, чем ты ожидал, и тогда сотру эту самодовольную ухмылку с твоего лица.
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
[1] (п.англ. - земная родина Ньярлатхотепа, найденная в американском штате Висконсин - https://ja.wikipedia.org/wiki/%E9%97%87%E3%81%AB%E6%A3%B2%E3%81%BF%E3%81%A4%E3%81%8F%E3%82%82%E3%81%AE - в свою очередь, вероятно, является ссылкой на божество-создателя народа кикуйю - https://en.wikipedia.org/wiki/Kikuyu_people#Ngai_%E2%80%93_The_Supreme_Creator русская вики: https://ru.wikipedia.org/wiki/Нгаи )
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Летая кругами, я продолжаю уклоняться от [Тепловых лучей]. Я вижу движения кесаран-пасаранов. Осталось только позволить Аро и Тренту атаковать их. Это должно позволить Аро уйти с низких уровней... Я также хочу, чтобы Трент смог развиться в ближайшее время.
"Бог-дракон-сама... Вас что-то беспокоит?"
Аро зовет меня. Возможно, она уловила мое раздражение из-за того, что я узнал о [Боге Безумия].
『... Я объясню позже. Сейчас нам нужно разобраться с этими парнями.』
"Хорошо!"
Я уже планировал поохотиться на здешних монстров, чтобы повысить наш уровень, но... Монстров в этом Лесу Нгаи тоже нужно освободить от [Бога Безумия].
『Пожалуйста, предоставьте это мне! Я тоже так сделаю! Я начинаю привыкать к этой высоте!』
Я чувствую красное свечение позади себя. Оглянувшись назад, я вижу, что Трент излучает красный свет. Это выглядит несколько сюрреалистично...
『Я им покажу! Не только они могут использовать [Тепловой Луч]!』
Его луч красного света попадает прямо в один из кесаран-пасаранов, прожигая линию от его вершины до основания. Странные комки, похожие на вату, разлетаются в воздухе.
『Как все прошло, мастер-доно?』
---------------------------------------------
Вид: Кесаран-Пасаран
Состояние: Бог безумия
Уровень: 94/130
HP: 2268/2284
MP: 1321/1414
---------------------------------------------
...Его HP не сильно уменьшилось. Это был неплохой удар, но нанесший всего шестнадцать единиц урона... Понятно... Что ж, думаю, в этом есть смысл. Трент ниже и по рангу, и по уровню, и он никогда не был особенно хорош в атаке.
『Я могу сказать, что это был хороший удар!』
『Хорошая работа, Трент! В следующий раз я подойду немного ближе, так что не мог бы ты попробовать использовать [Потерю Защиты] или [Антисила], чтобы наложить аномальные состояния? Это даст тебе немного опыта!』
『Ах... Конечно, я понимаю...』
Похоже, он смог понять, как мало это дало... Его разочарование ясно проступает через [Телепатию]. Прости, Трент... Но, вероятно, независимо от того, сколько [Тепловых лучей] ты выпустишь, ты не получишь значительного количества очков опыта...
"Бог-Дракон-сама! Ничего, если я возьму немного маны?"
восклицает Аро, и я киваю.
Каждый раз, когда она высасывает немного моей маны, сила ее магии временно увеличивается.
Она прикладывает две руки к моей спине. Я чувствую, как ее [Поглощение маны] вытягивает мизерное количество маны.
Я смотрю на свою спину и вижу Аро, окруженную бледно-голубым светом. Вероятно, это результат заимствования маны онейроса.
"[Калейдоскоп тьмы]!"
Очертания Аро становятся туманными, когда ее охватывает черный свет, а затем она разделяется на три части. Это навык клонирования, который она получила после превращения в [Вальпургию].
Все три одновременно поднимают руки, и на кончиках их вытянутых пальцев образуются черные сферы. Это [Темная Сфера].
"Цельтесь в того, кто впереди!"
"Есть!"
Аро призывают друг друга. Три [Темные сферы] одновременно выстреливают вперед, устремляясь к ведущему кесаран-пасарану. Первая, вторая и третья сферы разбиваются о поверхность белого тела. Его тело вздрагивает от каждого удара, разбрасывая странные комочки ваты, смешиваясь с брызгами зеленой крови, когда ударяется третья сфера.
"OOOOOOOOOOOOO!"
Раздается жуткий крик. У этой штуки где-то там есть рот...?
---------------------------------------------
Вид: Кесаран-Пасаран
Состояние: Бог безумия
Уровень: 94/130
HP: 2085/2284
MP: 1299/1414
---------------------------------------------
О-о-о! Это нанесло более сотни повреждений! Для Аро, способной нанести столько урона, будучи только на первом уровне, это впечатляет. С такими темпами она должна получить хорошую порцию очков опыта.
『Это сработало! Продолжай в том же духе!』
"Да!"
Три Аро отвечают в унисон, их голоса перекрывают друг друга. Я мельком вижу, как они дают друг другу "пять"… Наверное, вот что значит для каждого из клонов иметь чувство самосознания.

Мертвыми глазами Трент наблюдает за ликованием трех Аро.
『Трент, ммм... Я рассчитываю на тебя в отношении магии аномального состояния, хорошо?』
『... Верно, так Аро-доно будет легче наносить урон.』
『Т-точно, так что, пожалуйста, не падайте духом.』
После этого он в один миг отстреливает [Потерю защиты], а три Аро стреляют [Темными сферами] бок о бок. Как только HP кесаран-пасарана уменьшилось чуть больше чем наполовину, я выпускаю [Коготь Измерения]. Зеленая кровь брызжет из его тела, и он начинает падать на землю.
【Получено 5358 очков опыта.】
【Благодаря титулу [Ходячее яйцо: Ур -], было получено дополнительно 5358 очков опыта.】
【Уровень [Онейрос] поднялся со 124 до 125.】
Отлично, это первый.
---------------------------------------------
Имя: Аро
Вид: Вальпургия
Состояние: Проклятие, магическая коррекция (большая)
Уровень: 51/130
HP: 49/69
MP: 347/2208
---------------------------------------------
Ее уровень поднялся сразу на пятьдесят! Даже с помощью [Благосклонности Короля Демонов] это невероятный показатель. Ее распределение атакующих характеристик действительно очень помогает в повышении уровня.
『Аро, это было потрясающе! Твой уровень поднялся на пятьдесят!』
"Правда?"
"Ура!"
Три Аро ликуют. Я рад, что она так счастлива. Хотя это выглядит немного тревожно.
『М-мастер-доно! Что насчет меня...?』
неистово спрашивает Трент.
Мне обязательно смотреть? Я чувствую, что это будет больно.
---------------------------------------------
Вид: Тиран-хранитель
Состояние: Проклятие, Одухотворение древа Ур4
Ур: 69/85
HP: 374/769
MP: 318/318
---------------------------------------------
Он поднялся всего на три уровня... Последний отрезок всегда труден, но после того, как Аро поднялся сразу на пятьдесят уровней, это...
Как мы повышали его уровень до этого? Я не могу вспомнить. Я уже не знаю, что мы делали. Всегда ли было так трудно поднять его уровень...?
『Мастер-доно... Что там...?』
『Ты поднялся на пять... Нет, на три...』
『... Почему вы сначала завысили, мастер-доно?』
Охота на пушистых зверьков
588 - Охота на пушистых зверьков
Убив первого кесаран-пасарана, мы приступили к охоте на двух следующих. С моей спины три Аро бомбардируют их [Темными сферами].
Теперь, когда Аро вышла с низких уровней, ее магия стала намного сильнее. Она уже продвинулась с 【Магия: 888】 до 【Магия: 1538】. Она ниже их по уровню, но имеет тот же ранг A+, что и кесаран-пасаран. Если она сможет найти возможность атаковать, то даже без моей поддержки она уже достаточно сильна, чтобы в одиночку справиться с такими врагами.
『... Это удивительно, Аро. Просто утроив себя, разве ты не лишаешь шанса любого противника с такой же силой, как у тебя?』
"Похоже, на это уходит мана... Я также не могу передвигаться так же быстро. В бою один на один, это может быть просто пустой тратой маны..."
говорит Аро, поглощая мою ману через три пары рук...
Немного удивительно, как много ей приходится принимать. Эффективность использования энергии может быть не очень хорошей. Я представляю, какой это может быть большой потерей, если она потеряет одного из своих клонов.
『 [Тепловой луч]! Ннх!』
Трент также стреляет [Тепловыми лучами] при каждой возможности. Однако, несмотря на то, что кесаран-пасаран стал опасаться [Темной сферы] Аро и начал уклоняться, он полностью игнорирует его [Тепловые лучи].
『Трент! Пожалуйста, сосредоточься на [Потере защиты]! Это, вероятно, будет более эффективно для получения опыта!』
『Но мастер-доно! [Потеря Защиты] само по себе не дает много опыта! Мне нужно нанести урон!』
『 [Потеря Защиты] даст тебе больше! Пожалуйста, пойми!』
...Аро не только эволюционировала раньше него, но и ее уровень растет гораздо быстрее, чем его, поэтому он в отчаянии. Но, к сожалению, [Тепловой луч] не наносит реального урона. Я бы не стал говорить, что выносливые типы слабы в целом, но есть много минусов.
『Я понимаю это! Но, но...! Мастер-доно, что мне делать?』
『Пожалуйста, используй [Потерю Защиты]!』
『Я понял!』
"...Если ты понимаешь, то делай, как говорит бог-дракон-сама".
говорит Аро, раздражаясь.
Дело не в том, что его статы и навыки плохи. Просто сейчас мы находимся не в той ситуации, когда он может по-настоящему использовать свои сильные стороны. Его максимальная огневая мощь невелика, поэтому он не очень подходит для борьбы с противниками более высокого ранга.
『Мастер-доно, пожалуйста, поднимите меня выше! Я использую [Стальной метеор]!』
『Это безумие! На такой высоте!? Разве не ты говорил, что у тебя не будет шансов, если ты упадешь отсюда?!』
『Я могу немного полетать, как дух дерева! Если я отменю это в воздухе, то смогу смягчить удар...』
Откуда это отчаяние...?
『В любом случае, попасть в летящую цель невозможно! Ты просто воткнешься в землю! Давай пока сдадимся, а потом будем искать монстров на земле, хорошо?』
『Я придумал кое-что хорошее! Я использую [Статую], так что, пожалуйста, используйте меня как дубину, чтобы бить их!』
...Это действительно нормально?
Пока я спрашиваю, Трент-сан продолжает упрямо выпускать [Тепловые лучи].
"Иии!"
Тройная [Темная сфера] Аро врезается в бок кесаран-пасарана. Из него вытекает кровь, и его движения начинают замедляться. Похоже, что второй тоже близок к падению.
『Молодец, Аро! Еще один удар...』
Внезапно, [Тепловой луч] Трента попадает кесаран-пасарану в раненое место. Из раны вытекает еще больше крови, и комки белой ваты разлетаются.
『Я сделал это! Я нанес последний удар! М-мастер-доно, вы видели? Мой [Тепловой Луч] сделал это! Теперь я должен был получить немного больше опыта!』
Пока Трент ликует, три Аро смотрят на падение кесаран-пасарана со сложным выражением лица.
"Хотя я нанесла большую часть урона..."
...Во всяком случае, я рад, что первый противник Аро в качестве [Вальпургии] оказался таким подходящим. Теперь мы сможем легко охотиться на последнего. Уровень Трента тоже должен немного вырасти от этого.
Я также с облегчением обнаружил, что монстры уровня А+ - это худшее, что может подкинуть мне это место.
Этот мир - пространство, которое Голос Бога использует для хранения запасных сильных монстров. Цель, вероятно, состоит в том, чтобы поднять уровень таких как я.
И, конечно, даже Голос Бога не может легко подготовить монстров Легендарного ранга. Четыре [Духовных Слуги], которые являются сильнейшими в истории, вероятно, самое большее, что может держать у себя Голос Бога. Приятно осознавать, что такие безумно сильные монстры, как [Разрушитель] или [Святая Нага], не появятся.
Внезапно у меня появилось плохое предчувствие. С неба далеко вверху я чувствую на себе чей-то взгляд. Присутствие, которое я ощущаю, превосходит присутствие кесаран-пасарана.
В следующее мгновение с небес обрушиваются полосы черных лучей. Они похожи на [Тепловой луч], но тоньше и гораздо многочисленнее.
『Ааааа! Мастер-доно! Это плохо!』
"Держись крепче!"
Я набираю скорость, чтобы избежать бури черного света. Не в силах избежать света, кесаран-пасаран пронзается, затем раздувается и взрывается в брызгах зеленой крови.
Наблюдая за его смертью краем глаза, мой рот открывается в шоке. Атака с таким большим радиусом действия, которая может одним выстрелом убить монстра ранга А+!? Несомненно, это работа Легендарного монстра.
Я смотрю на небо. Гигантская черная сфера спускается вниз. Она примерно вдвое больше диаметра кесаран-пасарана. Кажется, что она покрыта решеткой из тонких линий, которые плавно перемещаются по ее поверхности.
По одному только внешнему виду я не представляю, что это может быть за чудовище. Но я могу сказать, что оно опасно. Как раз, когда я начал думать, что выбраться отсюда может быть неожиданно легко, появилось это чудовище.

Атака черной сферы
589 - Атака черной сферы
Я концентрируюсь на приближающейся черной сфере. Для начала мне нужно узнать о ней все, что можно.
【 [Первородная материя]: ранг L (Легендарный)】
【Загадочная сфера, существовавшая еще в первозданном мире.】
【Считается, что она спустилась из высшего измерения.】
【Может свободно владеть мощной пространственной и световой магией.】
【Кроме того, время внутри сферы находится в состоянии стазиса, запечатывая тех, кого она поглощает внутри.】
Что это... Высшее измерение? Стазис?
Я не хотел верить, но это Легендарный монстр. Я недооценивал этот Лес Нгаи. Я не ожидал, что Легендарный монстр появится так легко. В этом огромном лесу гигантских деревьев я не ожидал так сразу увидеть пронзающую небо башню, пачку А+ монстров, а теперь еще и этого идиотски сильного монстра.
Неужели он эволюционировал без священного навыка? Нет, это должно быть невозможно! Ведь когда без священного навыка эволюционировала слизь - она умерла, получив навык [Бог Разрушения].
Однако тот факт, что эта штука преследует меня, вероятно, означает, что она поражена [Богом Безумия]. Несмотря на то, что это Легендарный монстр, Голос Бога избавился от него, бросив его сюда. Возможно, эта магическая атака была его лучшей, и на самом деле он не очень силен.
---------------------------------------------
[Дороти]
Вид: Первородная материя
Состояние: Бог безумия
Уровень: 140/140 (MAX)
HP: 5524/5524
MP: 6397/6535
Атака: 1852
Защита: 3245
Магия: 4999
Скорость: 1721
Ранг: L (Легендарный)
Священные навыки:
[Путь животных (реплика): Ур-] [Путь голодных духов* (реплика): Ур-]
Характерные навыки:
[Язык Гуриша: Ур5] [Ощущение присутствия: УрMAX] [Автовосстановление MP: УрMAX] [Полет: УрMAX] [Темная Застывшая Тюрьма: Ур-] [Бог Безумия: Ур-]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: УрMAX] [Магическое сопротивление: УрMAX] [Аннулирование аномального состояния: Ур-] [Аннулирование атрибута огня: Ур-] [Аннулирование атрибута воды: Ур-] [Аннулирование атрибута земли: Ур-]
Обычные навыки:
[Высший покой: УрMAX] [Техника очеловечивания: УрMAX] [Телепатия: Ур9] [Зеркальный Барьер: УрMAX] [Мираж: УрMAX] [Авторегенерация: УрMAX] [Разрыв измерения: УрMAX] [Черная дыра: УрMAX] [Темный луч: УрMAX] [Червоточина: УрMAX] [Большой взрыв: УрMAX]
Титулы:
[Изначальная сфера: Ур-] [Окончательная эволюция: Ур-] [Бывший король магических зверей: Ур-] [Бывшая Святая: Ур-]
---------------------------------------------
Мои ожидания мгновенно разбились вдребезги. Эта черная сфера явно сильнее меня.
У меня 【Магия: 4615】, а у первородной материи 【Магия: 4999】.
Теперь я понимаю, почему эта атака была такой мощной и масштабной. Я все еще только【Ур: 125/150】, разрыв между нашими уровнями огромный.
Я вижу множество незнакомых и зловеще звучащих навыков, но... Больше всего мне интересен этот священный навык.
【Священный навык [Путь животных (реплика): Ур-]】
【Реплика навыка [Путь животных].】
【Она не обладает силой оригинала, но может предотвратить деградацию тех, кто развился с силой Пути животных, из-за состояния Бога Разрушения.】
...Это объясняет, как она может продолжать существовать как Легендарный монстр. Вероятно, Голос Бога создал этот навык, чтобы обойти Лапласа.
Вероятно, его цель - сохранить её для повышения уровня таких, как я, поскольку в обычном мире у него недостаточно опыта. Если посмотреть на статус первородной материи... похоже, что это был Король Магических Зверей тысячи лет назад.
С тех самых пор она бродит по лесу Нгаи, мучимая бесконечными кошмарами, только для того, чтобы однажды быть убитой... Если мне, Аро и Тренту не удастся сбежать отсюда, нас постигнет та же участь.
Я знал, насколько абсурден Голос Бога. Но чем больше я узнаю о его злых деяниях, тем сильнее меня тошнит.
Первородная материя, вероятно, не единственная. Несомненно, по этому лесу бродит множество других существ в таком же состоянии.
Держась на расстоянии от первородной материи, я летаю вокруг нее. Бесчисленные лучи черного света устремляются ко мне. Они проносятся мимо меня и падают на землю.
Вероятно, это навык [Темный луч] ... На таком расстоянии мне удается уклоняться, но я совершенно не хочу пытаться подойти ближе.
Это тот же тип, что и у Аро. У него низкая атака и скорость, но пока у него есть MP, его магия настолько универсальна, что у нее нет слабых мест.
"[Темная Сфера]!"
Три Аро одновременно применили [Темные сферы]. Но сейчас я не могу позволить себе поддерживать ее своими движениями. Первородная материя легко избегает трех [Темных сфер].
『Это!』
Когда она уклоняется, я бросаю в нее [Коготь Измерения]. Я чувствую, как мой коготь впивается в её тело.
Но, похоже, она ничуть не обеспокоена тем, что ее поразил [Коготь Измерения] Онейроса. Не то чтобы урон не прошел, но... Эта тварь слишком прочная. Я также с трудом уклоняюсь от ее атак, поэтому не могу приложить много сил для нападения.
Пока я летаю вокруг, пытаясь решить, как атаковать, я замечаю изменение рисунка на её поверхности. Я внимательно наблюдаю за этим, и тут в моем плече вспыхивает резкая боль.
Проклятье! Это должно быть ее навык [Разрыв измерения]! Я поворачиваю тело в сторону, изо всех сил стараясь сделать порез неглубоким.
Это было опасно... Если бы я получил прямой удар, его могло бы хватить, чтобы сбросить меня на землю.
Я понятия не имею, как определить, куда нацелен её [Разрыв измерения]. В сочетании с быстрым [Темным лучом] я вообще не могу оставаться на одном месте.
Улетая, я смотрю на Аро и Трента на своей спине... В моем нынешнем состоянии я не должен сражаться с первородной материей.
Мой уровень все еще недостаточно высок, чтобы сражаться с ней на равных. Это не совсем невозможно для меня, но это превратилось бы в ожесточенное сражение. Я не смогу гарантировать безопасность Аро и Трента.
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
*(п.п. мир/путь претов - один из 6 миров/путей перерождения в буддизме (прета-лока). Преты = голодные духи. Подробней - https://ru.wikipedia.org/wiki/Шесть_миров )
Сверхгравитационная сеть
590 - Сверхгравитационная сеть
Улетая из зоны действия первородной материи, я избегаю потока [Темных лучей]. Черные лучи проносятся мимо моего хвоста.
У меня перехватывает дыхание. Сила, точность и скорострельность - этот сокрушительный навык обладает всем этим в избытке.
Но хуже всего то, что, несмотря на количество выстрелов, MP материи происхождения почти не уменьшилось. Было бы слишком опрометчиво брать на себя такого монстра.
Рисунок на ней снова меняется. Я тут же начинаю взлетать вверх.
Огромная полоса проходит прямо под моими лапами. Это [Разрыв измерения] первородной материи.
На этот раз мне как-то удалось увернуться, но если так пойдет и дальше, то я неизбежно получу прямой удар. В дополнение к мощным [Темным лучам], она использует [Разрыв измерения] каждый раз, когда я открываюсь. Это невероятно неприятная атака, с которой приходится справляться.
Хуже всего то, что она специализируется не на дальних атаках, а на выносливости. Мало того, что ее HP идиотски огромны, ее защита намного сильнее всего, что я видел.
Чтобы победить, мне остается либо искать способ атаковать ее в одностороннем порядке, либо воспользоваться ее относительной слабостью в ближнем бою и завалить ее таким образом. В настоящее время не похоже, что я смогу найти способ атаковать ее в одностороннем порядке. Даже если бы я попытался атаковать, у нее все равно есть куча навыков, которые я не видел, а мои статы уступают с самого начала, так что это будет слишком невыгодно для меня.
『Аро, Трент, мы отступаем!』
Нет смысла вступать в бой с первородной материей. Ее скорость значительно уступает моей. Ее дальние атаки страшны, но это не меняет того факта, что в данном случае лучше сбежать, чем сражаться.
Я летаю кругами вокруг первородной материи, чтобы избежать [Темных лучей], но как только шквал черных лучей на мгновение ослабевает, я срываюсь с места, сразу же направляясь к земле.
『... Первородная материя, когда я стану сильнее, я вернусь еще раз, чтобы освободить тебя из этого леса.』
Я смотрю назад. Первородная материя непрерывно выпускает [Темные лучи], преследуя меня.
『Как и ожидалось, она не собирается просто так отпустить нас!』
Я летаю вверх, вниз, влево, вправо, избегая [Темных лучей]. Мой взгляд устремлен вниз. Гигантские деревья на земле скошены черными лучами, которые падают на них.
Этот диапазон слишком опасен. Первородная материя может в одиночку разнести наш предыдущий мир. И туда послали четырех существ, еще более опасных, чем это? ...Мне нужно набраться сил, чтобы вернуться как можно скорее.
Однако, вероятно, что [Темный луч] в конце концов нанесет точный удар, если я попытаюсь убежать по прямой. Я меняю траекторию по диагонали и уклоняюсь от надвигающихся [Темных лучей].
Я оглядываюсь через плечо. Я набрал приличное расстояние. Чем больше расстояние, тем больше времени у меня есть, чтобы среагировать и справиться с [Темными лучами], так что ситуация уже улучшилась.
Х-хорошо, это выглядит неплохо. К счастью, скорость первородной материи не так велика. При такой скорости нам удастся скрыться.
...Пока я так думаю, шквал [Темных лучей] первородной материи внезапно прекращается. Интересно, может, она сдалась? С этой наивной мыслью мой взгляд падает на движения узора на её поверхности, который снова дико меняется.
Что же она задумала на этот раз...?
Черный свет расширяется наружу из ее центра. Мой полет останавливается. Меня тянет к первородной материи. От нее исходит огромное гравитационное притяжение, как бы отменяющее все мои силы, чтобы двигаться вперед.
【Обычный навык [Черная дыра]】
【Гравитационная магия, создающая мощное гравитационное притяжение, центром которого является пользователь.】
Фактически, это была версия [Гравитации], которая притягивает предметы к пользователю! Несмотря на то, что её показатели не подходили для боя на близком расстоянии, она обладала таким потрясающим навыком! Однако, в обмен на сильную сдерживающую силу, похоже, что сама первородная материя не может двигаться при его использовании.
"Кья-!"
『Ах, мастер-доно!』
Аро и Трент отделяются от моей спины. Я поспешно меняю форму на [Уроборос] с помощью [Зеркала Дракона] и одновременно переворачиваюсь. Вытянув шеи изо всех сил, я ловлю их в разные пасти.
『Х-хорошо, поймал!』
Однако из-за этого мой полет полностью прекратился. Мое тело начинает притягиваться к первородной материи.
Какое сильное гравитационное притяжение! С таким навыком, как этот, не похоже, что я смогу сбежать, как бы долго это ни было!
...Если так, то у меня нет другого выбора, кроме как сражаться. В обмен на притягивание врага, [Черная дыра] должна продемонстрировать слабость, если это вообще возможно. Не похоже, чтобы она способна нормально двигаться с активированным навыком, а такой сильный навык, естественно, должен иметь высокий расход MP.
Кроме того, даже если первородная материя подтянет меня вплотную, у нее есть только такие атаки, как [Темный луч] и [Разрыв измерения]. Я не вижу особо опасных навыков...
【Характерный навык [Темная Застывшая Тюрьма]】
【Затягивает противника в вихрь черного света и запечатывает его.】
【Цель лишается хода времени.】
【Поскольку само время не движется в черном свете, цель, конечно же, не может даже попытаться вырваться.】
Все будет кончено, если мы попадем в него! Я переворачиваю свое тело и усиленно хлопаю крыльями.
Мне удается снизить скорость, с которой меня тянет назад, но я уже довольно близко к первородной материи. Я протягиваю переднюю лапу назад и посылаю [Коготь Измерения].
Мой полет сбивается, и меня снова тянет к ней. Тем временем материя происхождения выглядит вполне живой даже после моей атаки когтями. Свет на ее поверхности немного меняется, но быстро восстанавливается.
Ты так стараешься! Но я уверен, что ты не сможешь просто так отмахнуться от нескольких таких!
Вслед за этим я выпускаю два гигантских взмаха. Две глубокие раны прорезают поверхность первородной материи.
Моя поза ломается, и меня сразу же тянет к первородной материи. Однако в этот момент окружающий черный свет гаснет. Похоже, она отменила [Черную Дыру].
Отлично, [Черная дыра] мощная, но она не непобедима. Достаточно отстреливать дальние атаки, сопротивляясь ей.
[Большой взрыв]
591 - [Большой взрыв]
Я восстанавливаю свою позу в воздухе и отвожу лицо в сторону от первородной материи. Я буду убегать от нее, пока еще могу, поскольку [Черная дыра] остановилась. Если она решит снова активировать [Черную дыру], я просто набью урон, выпустив [Когти Измерения], и убегу с их помощью.
『Ах, мастер-доно... все в порядке?』
Я слышу, как Трент говорит, используя [Телепатию]. Мало того, что внутри моего рта тьма кромешная, так нас еще и потянуло в случайном направлении [Черной дырой], так что он, вероятно, чувствует беспокойство. Однако, к сожалению, в данный момент у меня нет возможности ответить.
Улетая, я держу в поле зрения первородную материю, сканируя ее на наличие каких-либо предупреждающих знаков. Возможно, она снова попытается затянуть нас с помощью [Черной дыры] или начнет выпускать больше [Темных лучей].
Однако первородная материя просто остается неподвижной. Вихревые узоры на ее поверхности начинают искаженно вращаться. Все больше и больше узоров начинают излучать разноцветный свет, а само тело начинает светиться ярче.
Она планирует использовать какой-то другой навык! Я уверен, что смогу пройти через [Черную дыру] или [Темный луч]. Вероятно, первородная материя решила, что я не получу серьезную рану от этих двух навыков.
...Остался только один навык, который мне неизвестен.
【Обычный навык [Большой взрыв]】
【Заклинание, создающее большой взрыв сильного жара, центром которого является тело пользователя.】
Похоже, это... не навык самоуничтожения. В данном случае он просто создает взрыв, центром которого является пользователь.
Тем не менее, первородная материя не должна остаться невредимой, если она провернет такое. Подождите, нет... У нее есть потрясающие навыки сопротивления [Аннулирование атрибута огня], [Аннулирование атрибута воды] и [Аннулирование атрибута земли]. Возможно, благодаря [Аннулированию атрибута огня] она сможет защититься от нанесенного [Большим взрывом] урона.
Я хочу выбраться за пределы радиуса его действия, просто улетев, но из-за первородной материи, решившей активировать [Большой взрыв] вместо [Темного луча] сейчас, вероятно, я не смогу убежать. Если я не придумаю, как прорваться, то меня снесет вместе с Аро и Трентом.
Может, использовать [Червоточину] и телепортироваться...? Нет, это бессмысленно. Успокойся, Ирушия, [Червоточина] сама по себе бессмысленна. Это дерьмовый навык. Нехорошо полагаться только на [Червоточину]-сан. Радиус действия мал, а время активации велико, поэтому просто улететь обычным способом гораздо лучше.
Телепортация - плохая идея, но если я сотру свое существование с помощью [Зеркала Дракона], то смогу сбежать из [Большого Взрыва]. Использование [Зеркала Дракона] для исчезновения из существования требует чрезмерного количества MP, если поддерживать его долгое время, поэтому я не могу использовать его, когда захочу. Кроме того, я становлюсь совершенно беззащитным, когда восстанавливаю свое существование. Тем не менее, это полезный способ противостоять мощным техникам.
...Однако, я не могу использовать это сейчас. Если я это сделаю, то брошу Аро и Трента в воздухе, и они станут жертвами [Большого взрыва]. Я должен найти другой выход из этой ситуации.
Поскольку и [Червоточина], и [Зеркало Дракона] не подходят, я должен отказаться от полного уклонения. У меня нет другого выбора, кроме как уменьшить урон, который я получу, даже если это будет совсем немного.
Я использую [Идеальное оружие]. Светящееся синим и фиолетовым, мое тело окутывается плотной броней... Даже это, вероятно, даст лишь небольшую разницу, но это определенно лучше, чем ничего.
【 [Броня Онейроса]: Ценность L (Легендарная)】
【 [Защита: +190]】
【Большая броня, сверкающая тусклым синим и фиолетовым светом.】
【Он сделан из чешуи [Дракона снов], который, как говорят, правит миром сновидений.】
【В дополнение к высокому сопротивлению к различным атрибутным навыкам, навыки иллюзии совершенно неэффективны против носителя этой брони.】
Надев доспехи, я устанавливаю за собой [Зеркальный барьер] из света... Этим я сделал все, что мог. Если она способна пробить столько, значит, все было безнадежно с самого начала.
Первородная материя окрашивается в цвета радуги, а свет усиливается. В следующее мгновение из её центра раздаётся сильный взрыв. Я сворачиваюсь в клубок и закрываю своими конечностями две головы [Уробороса].
Мое зрение охвачено пламенем от взрыва. Эта чертова атака по площади...! Это просто читерство!
Мое тело отбрасывает далеко вперед, поскольку оно получает мощную атаку и сильный жар одновременно. По [Броне Онейроса], облегающей мое тело, пробегают трещины, и она рассыпается, превращаясь в частицы магического света.
Мое зрение прерывается, возможно, из-за того, что мои глаза поджарились. Я чувствую, как мое сознание исчезает под воздействием сильной боли.
"Бог-Дракон-сама!"
『Мастер-доно!』
Крики Аро и Трента вернули меня к реальности. Хорошо, всё закончилось без последствий... нет! Мне нужно снова обрести равновесие, и быстро!
Будет хуже, если меня ударят в таком состоянии. Я начинаю исцелять свою потрепанную и обожженную поверхность тела с помощью [Авторегенерации]. Восстановив разрушенные крылья, я широко расправляю их. Подгоняемый неистовыми ветрами [Большого взрыва], я увеличиваю скорость полета.
Я смотрю на первородную материю позади меня. Я значительно увеличил расстояние, но даже несмотря на это, она все еще не отказалась от погони. Она преследует, распыляя [Темные лучи].
Я продолжаю убегать, резко ныряя. Резкое движение должно помочь стряхнуть прицел первородной материи, но это еще не все, что я задумал.
Как только я приближаюсь к земле, я сворачиваюсь в шар, а затем использую [Перекат], чтобы начать ускоряться сразу после приземления. В конце концов, вместо обычного движения, это наиболее быстрое!
Избегая гигантских деревьев, время от времени пробиваясь сквозь них и перепрыгивая через них, я продолжаю удаляться от Первородной материи. Вскоре [Темные лучи] прекращаются. Оглянувшись назад, я вижу, что она вернулась в небо. [Темный луч] имеет низкие затраты на свое использование, но даже у первородной материи нет возможности продолжать стрелять им во врага, не приземляясь. Вероятно, она решила, что это пустая трата MP.
Через некоторое время я отменяю [Перекат]. Я бы хотел продолжить движение еще немного, чтобы убедиться, что мы полностью скрылись, но я беспокоюсь, что нас обнаружат другие монстры, если мы будем слишком долго бегать по Лесу Нгаи.
Я смотрю на массу черного света, плывущую в далеком небе. Если я не смогу победить ее, то у меня не останется шансов против [Духовных Слуг] Голоса Бога, даже если я вернусь в свой прежний мир... Так что оставайся здесь и жди. Я подниму свой уровень, перед тем как уйти отсюда, и вернусь позже, чтобы освободить тебя из этого леса Нгаи.
Обоняние Аро
592 - Обоняние Аро
Убедившись, что окружающая местность безопасна с помощью [Ощущения присутствия], я опускаю две головы [Уробороса] на землю и разжимаю челюсти.
『Теперь все кончено. Вы можете выходить.』
Я зову Аро и Трента, которые укрылись в моих пастях.
『Мастер-доно... Я рад, что вы в безопасности.』
В форме духа дерева, Трент выползает наружу, скользя по моему языку. Конечно, он весь в моей слюне.
『Вы через многое прошли, мастер-доно... Подумать только, было такое чудовище...』
Ты тоже многое пережил, Трент. Прости за это. В тот момент у нас не было другого выхода.
Я не ожидал, что мы столкнемся с максимальным уровнем L ранга. В то время я был уверен, что смогу справиться с любым количеством А+ рангов, которые это место может нам подкинуть.
Зная, что угрозы, подобные первородной материи, находятся поблизости, спешить через этот Лес Нгаи рискованно, но время слишком важно, чтобы медлить. Если мы будем медлить слишком долго, мы не успеем вернуться. В конце концов, даже зная об опасности этого леса Нгаи, у нас нет другого выбора, кроме как продолжать идти вперед, как и раньше.
Повышение уровня не займет много времени, если только я смогу найти противников моего уровня или чуть выше. Чтобы поторопиться, я должен пойти на определенный риск.
Таинственная башня вдалеке совершенно точно должна быть опасной. Не может быть, чтобы она просто так позволила нам вернуться в наш прежний мир. Тем не менее, все, что я могу сделать, это продолжать двигаться вперед.
Когда Трент пытается встать, он поскальзывается на луже моей слюны и падает обратно. Его основательно потряхивало у меня во рту от [Перекатывания], так что его чувство равновесия, вероятно, нарушено.
Пока он барахтается на земле, запах слюны достигает моих ноздрей, заставляя меня поморщиться.
『... В конце концов, это запах самого мастера-доно. Я не против, но возможно, будет лучше, если Вы не будете так реагировать на Аро-доно.』
Все еще лежа на земле, он бросает на меня пронзительный взгляд.
『Прости, Трент...』
Извинившись, я зову Аро, которая все еще у меня во рту.
『Аро... Ты в порядке? Ты можешь выбраться?』
Она уже долго не выходит. После того, как я окликнул ее, она, наконец, начала выбираться. Как только она вышла, я отменяю [Зеркало Дракона] и возвращаюсь в свою форму Онейроса.
Бледные щеки Аро слегка покраснели, она почесала пальцем бок своего лица.
"...Мне кажется, что я немного привыкла находиться во рту Бога-Дракона-сама."
Аро подносит тыльную сторону руки к носу и нюхает ее. И я, и Трент замираем от ее слов.
『Аро-доно... Тебе нехорошо? Было бы неплохо, если бы мастер-доно наложил на тебя [Поддельную жизнь] ...』
"Я-я не имела в виду, что-то странное!"
кричит Аро на Трента.
『Понимаю, Аро-доно... Понимаю, верно, ты пыталась предотвратить наше беспокойство, вот почему ты так сказала. Пожалуйста, не расстраивайся.』
"Я не расстраиваюсь!"
...Во всяком случае, я рад, что все в безопасности.
Я оглядываюсь вокруг, надеясь найти место, где они могли бы помыться... но тут я понимаю, что не заметил ни одной реки, пока летел над лесом. Там были только деревья, насколько хватало глаз.
Возможно ли, что здесь вообще нет рек? Тогда мы даже не сможем обеспечить себя питьевой водой... Наверное, я смогу продержаться несколько дней без воды, но...
『 [Водная сфера]』
Над Трентом появляется большая сфера воды. Сфера лопается, обдавая его водой. Он трясет своим телом, как мокрая собака, сбрасывая воду.
『Ааа... Это освежает.』
『Т-Трент, ты способен на такое!?』
『... Разве вы не знали, что у меня есть этот навык?』
Верно, у него был этот навык. Он не использовал его долгое время, и я как-то забыл о нем. Это значит, что он может снабжать нас почти безграничным количеством воды. Он действительно универсальный Трент-сан.
『Возможно, будет неплохо сделать это и для Аро...』
Внезапно очертания Аро расплываются, и она превращается в массу черного света, а затем быстро возвращается в нормальное состояние.
"Все в порядке! Я могу очиститься таким образом!"
Потрясающе... Так это и есть сила Вальпургии... Ее порванное платье тоже восстановлено.
Хм... Это напомнило мне...
『Аро... К тебе вернулось обоняние?』
Мгновение назад она нюхала тыльную сторону своей руки.
"Вообще-то, я заметила это только минуту назад, но... Кажется, я снова чувствую запахи."
говорит Аро, и на ее лице появляется улыбка.
『П-правда!?』
Я приближаю свое лицо к ее лицу.
"Да! Обоняние никогда не исчезало совсем, просто было очень слабым, и с каждой эволюцией немного улучшалось, но в этот раз оно восстановилось полностью!"
Пока она говорит, я наблюдаю за тем, как она делает небольшие вдохи. Кажется, что даже ее способность дышать вернулась. Изменения происходили постепенно, возможно, поэтому я так поздно заметил их.
『Я рад за тебя, Аро... Я так волновался, что к тебе никогда не вернутся чувства...』
Переполненный эмоциями, я чувствую, как на глаза наворачиваются слезы. Аро никогда не могла спать, не могла наслаждаться вкусом еды. Я всегда сомневался, что возрождение ее в виде нежити было к лучшему.
"Бог-Дракон-сама, вы слишком остро реагируете!"
『Мы должны найти какую-нибудь еду. Если к тебе вернулось чувство вкуса, мы должны это отпраздновать.』
"Это нормально? Но время..."
『Я бы хотел поторопиться, но... Я тоже давно не ел. После всего, что произошло, я уверен, что нам всем не помешает отдых. Кроме того, мы набрали кучу ингредиентов, было бы жаль пускать их на ветер.』
Пока я говорю, Аро наклоняет голову в сторону.
"Эмм... Ингредиенты?"
『Неясно, сколько мы сможем восстановить...』
Я оглядываюсь назад по пути разрушений от моего [Переката]. Я снова смотрю на небо, но там все еще нет никаких признаков первородной материи... Я твердо намерен однажды снова сразиться с ней, но сейчас я не хочу ее видеть.
Он упал с такой высоты, что я не уверен, насколько качественным будет мясо, но... Ну, это были монстры ранга А+. Некоторые из них должны быть еще целы. Также немного сомнительно, что то, что у них есть, можно назвать мясом, но... по крайней мере, оно должно быть съедобным.
Пропитание в лесу Нгаи
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『Мастер-доно... Вы действительно собираетесь это есть?』
『Разве это плохо?』
Я наклоняю голову в сторону.
『...Это не плохо, нет...』
Собрав кесаран-пасаранов, я снял с них шерсть и вытащил части, похожие на органы, затем повесил их на ветку, чтобы стекала кровь... Хотя, сомнительно, что то, что стекает, можно назвать кровью.
Кесаран-пасараны похожи на гигантские головки одуванчика. Я думал, что они больше похожи на растения, но структура их тел, кажется, ближе к животным.
Пока их кровь вытекает, я обыскиваю окрестности в поисках чего-нибудь съедобного. Я обращаю свое внимание на зловещую темно-зеленую траву, растущую по всему лесу. Я чувствую сильную магию, исходящую от нее. Возможно, это ценный ингредиент.
Не медля ни секунды, Трент вырывает траву с корнем и протягивает мне. Свисающие корни тревожно покачиваются. Они почти похожи на человеческие лица.
『Мастер-доно! Как вам это? Как думаете, это можно есть?』
Пока он спрашивает, я её проверяю.
【 [Трава злобы]: Ценность: B-】
【Трава, растущая в местах, пропитанных сильной ненавистью.】
【Содержащаяся в корнях застоявшаяся магия часто используется в качестве материала для нежити или катализатора проклятий.】
Пропитанный ненавистью... Катализатор проклятий... Не будет странным сказать, что этот Лес Нгаи богат ненавистью к Голосу Бога. Эта трава, должно быть, питается ею.
Я притягиваю нос ближе. Запах немного напоминает жжёные волосы.
『Похоже, что она ценная, но... Запах слишком плохой, поэтому ее можно выбросить. Хотя это кажется немного расточительным.』
『Понятно...』
Трент разочарованно бросает ее на землю.
"Бог-Дракон-сама! Смотрите! Смотрите! Я нашла красивые цветы!"
С небольшого расстояния к нам подбегает Аро. В ее руке зажат ярко-красный цветок. Внутренние части лепестков золотистого цвета. Он прекрасен.
【 [Цветок Феникса]: Ценность А】
【Цветок, который никогда не завянет, появившийся в результате внезапной мутации.】
【Кроме того, он не сгорит, даже если его бросить в пламя.】
【В результате этих свойств, он ценится как украшение или талисман.】
【Мощный, но приятный аромат вызывает счастье у нюхающего.】
О-о-о...! Так легко найти растения рангов A и B... Полагаю, это не просто так - это частный мир Голоса Бога.
Я попробовал понюхать цветок феникса и почувствовал сильную жизненную силу от аромата.
"Эм, Бог-Дракон-сама! Разве этот цветок не очень красивый и милый...?"
Я киваю головой в знак согласия.
『Да, похоже, его можно использовать в качестве приправы. Он также улучшит внешний вид блюда. Отличная находка, Аро.』
Аро на мгновение теряет выражение лица, но вскоре на ее лице появляется широкая улыбка.
"Эхехе... Бог-дракон-сама похвалил меня."
『... Тебя это не смущает, Аро-доно?』
Трент обеспокоенно спрашивает, наблюдая за ней.
Некоторое время после этого мы продолжаем собирать растения. Когда я подхожу к корням одного из деревьев, я замечаю странный гриб, покрытый землей. Он бугристый и желто-коричневого цвета.
Пока я разглядываю странный гриб, Трент быстро выкапывает его и протягивает мне.
『Как вам, мастер-доно?』
『Ах, спасибо, Трент. Я посмотрю.』
Я сосредоточился на грибе.
【 [Золотисто-киноварный [1] гриб]: Ценность L+ (Сверхлегендарный)】
【Гриб, мутировавший под воздействием странной пространственной магии.】
【Хотя он очень токсичен, он дарует вечную молодость любому человеку, который его съест.】
【Однажды образец был доставлен в мир людей, но правитель, употребивший его, был убит всего несколько лет спустя.】
З-золотисто-киноварный гриб... Появилось нечто удивительное. Значит, действительно существует ранг L+... Я вижу его впервые.
Тем не менее, он, очевидно, ядовит... Ну, мы все, по крайней мере, B+, так что такое количество яда не должно быть опасным, я полагаю. Написано, что он очень токсичен, но люди могут есть его и не умирать.
Вечная молодость... Аро - высокоуровневая нежить, а я уже бессмертен, начиная с Уробороса.
『Мастер-доно... Это бесполезно?』
тоскливо спрашивает Трент.
Я приближаю свой нос к грибу. Он пахнет аппетитно. Он должен стать прекрасным дополнением.
『Давайте съедим и это тоже.』
Мне кажется, что это немного расточительно, но, вероятно, ничего хорошего из этого не выйдет, если мы возьмем его с собой. Это не то, что я могу просто так продать кому-то, и даже если я объясню, что это такое, и мне поверят, это может легко вызвать войны. Скорее всего, это будет просто повторение сюжета из описания.
В такие моменты лучше не думать об этом слишком много и просто есть. Это высококачественный ингредиент, так что, надеюсь, и вкус будет соответствующим.
『Ура! Ингредиент, который я выбрал, будет использован!』
Трент прыгает от радости и бежит на поиски следующего ингредиента.
『Эй, оставайся там, где я могу тебя видеть, пожалуйста. Я ничего не замечаю с помощью [Ощущения присутствия], но, возможно, под землей скрывается опасный монстр.』
Я замечаю, что Аро смотрит ему в спину, сгорая от чувства соперничества.
Я криво улыбаюсь, а затем переключаю свое внимание на гигантские деревья, которые мне уже надоело видеть.
【 [Дерево Норои]: Значение L (Легендарное)】
【Гигантское дерево, которое очень быстро вырастает до определенной высоты.】
【Оно аномально прочное и устойчивое к атакам на основе атрибутов.】
【Любые недостающие ветви быстро отрастают.】
【Однако, оно никогда не вырастет в обычном мире.】
【Пыльца, которую оно разбрасывает, вызывает состояние [Бог Безумия].】
...Итак, эти деревья ответственны за [Бог Безумия]. Их также невероятно много... Я лично убедился в их прочности, когда [Перекатывался] сквозь них.
Они намного крепче, чем большинство монстров, включая, конечно, Трент-сана. Пытаться сжечь их, кажется, тоже было бы безрассудством.
"Что-то случилось, бог-дракон-сама?"
Я качаю головой в ответ Аро.
『Нет... Об этом можно поговорить позже. В конце концов, для этого и существуют разговоры за ужином.』
Мне еще многое предстоит рассказать им, включая многие мои предположения. Я хотел бы поделиться всем этим в как можно более спокойной обстановке.
『Мастер-доно! Смотрите, что я нашел! Как это выглядит? Здесь их много!』
Трент подбегает ко мне, держа в руках гроздь красных плодов, похожих на виноград.
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
[1] (п.англ. Называется 金丹 (кинтан) в японском языке, это ссылка на древнекитайскую алхимическую практику смешивания золота и киновари для создания (на самом деле просто токсичного) эликсира бессмертия - https://en.wikipedia.org/wiki/Chinese_alchemy#Process_and_purpose ).
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Я обжигаю огромный горшок, который Аро сделала с помощью [Глины], чтобы затем использовать его для тушения мяса кесаран-пасарана. Воду беру из [Сферы воды] Трента.
Используя [Технику очеловечивания], я опускаю мясо кесаран-пасаран в горшок. Через несколько секунд вода становится темно-зеленой. Жир кесаран-пасарана плавает на поверхности жидкости, образуя зеленую пену.
Я хмуро смотрю на жирную пену. Серьезно, что это за мясо? Оно действительно съедобно?
『Мастер-доно! Я добавлю овощи!』
В крыльях Трента лежат грибы и цветы, а также ярко-красные плоды, похожие на виноград. Я смотрю на бугристый желтый гриб. Можно ли его добавить?
"Эх, все должно быть в порядке"
бормочу я, прикладывая руку к подбородку.
『Мастер-доно?』
"Нет смысла думать об этом слишком много. Бросай все это."
『Предоставьте это мне!』
Трент подбегает к кастрюле и бросает туда все ингредиенты.
"[Измерение]"
В моей руке появляется небольшой глиняный горшок. Это тот самый, который я приготовил на Самой Восточной Неизведанной Земле. Внутри находится соль.
Я опрокидываю горшок с солью вверх дном над тушеным мясом. Я понятия не имею, как определить, сколько нужно добавить соли, но этого должно быть достаточно.
『Хм. У него странный цвет, мастер-доно.』
прямо говорит Трент, заглядывая в горшок.
Я тоже заглядываю в горшок. Он четко разделен на темно-зеленый жир кесаран-пасаран, красные фруктовые соки и желтую жидкость, сочащуюся из золотисто-киноварного гриба.
"По сути, это светофор..."
『Что-то не так?』
"Ничего... Давай я попробую немного перемешать. Может, станет немного лучше."
Трент тут же трёт свои крылья о тело, издавая царапающий звук. Пока я с любопытством наблюдаю, он вскоре извлекает короткую, прямую ветку.
『Вот, держите.』
"Ах, спасибо."
Он может так делать...? Я впервые вижу такой трюк.

... Короче, рагу выглядит готовым. Скоро начнем есть. Деревья в Лесу Нгаи слишком твердые, чтобы работать с ними, поэтому я прошу у Трента немного дерева, чтобы вырезать из него простые миски и ложки.
Я смотрю вниз на рагу в своей миске. Три цвета так и не смешались в итоге, из-за чего оно выглядит как небрежно нарисованная палитра красок. Зеленое мясо кесаран-пасаран также покрыто тонкой пленкой жира.
Кесаран-пасаран... Что ты такое? Что это за форма жизни?
У меня такое чувство, что я неправильно использовал незнакомые ингредиенты. В этом лесу Нгаи нет ничего, кроме странностей.
Лучше было бы просто поджарить съедобные ингредиенты самостоятельно. Я надеялся, что Аро сможет насладиться своей первой едой за долгое время, а все, что у меня для нее есть - это тушеное мясо из загадочного светофора.
"Б-Бог-Дракон-сама! Это выглядит восхитительно!"
заявляет Аро, ее кулаки сжаты, а на лице натянутая улыбка.
Я встречаюсь с ней взглядом. Она смотрит прямо на меня в течение трех секунд, затем отводит взгляд.
...Спасибо, Аро. Я благодарен, но твоя природная честность выдает тебя.
"...Прости, Аро."
"П-пожалуйста, не извиняйтесь! Я счастлива, что вы готовите для меня!"
Наблюдая за обменом между мной и Аро, Трент подносит свою миску ближе ко рту.
『Хмм. У этого блюда изысканный вид и богатый аромат. Превосходное кулинарное мастерство.』
"Т-Трент! Ты зашел так далеко, чтобы утешить меня..."
『Что это с вами? Давайте уже приступим.』
Трент наклоняет голову в сторону. Не может быть, он действительно не возражает против его вида!? Я уверен, что он еще худший лжец, чем Аро.
"Трент, спасибо тебе! Я люблю тебя!"
Я ставлю свою миску и обнимаю его.
『Бвух, что случилось, мастер-доно!? Оно сейчас прольется! Пожалуйста, сделайте это позже!』
Трент отчаянно защищает свою миску. Аро наблюдает за нами отстраненным взглядом.
Я отхожу и снова беру свою миску. Я перемешиваю еду, разрывая пленку жира. Я подношу свой нос ближе. Возможно, запах не так уж плох.
Запах цветка феникса ощущается сильно. Это может быть спасением для этого блюда.
Посмотрев на трехцветный бульон несколько секунд, я зажмуриваю глаза и засовываю ложку в рот.
"Мугу!"
Это удивительно острое блюдо. Возможно, это заслуга цветка феникса. Внутри остроты насыщенный жир кесаран-пасаран и сладкие плоды, похожие на виноград, создают удивительно глубокий вкус. Когда я глотаю, в горле остаются мягкие нотки золотисто-киноварного гриба.
Вкусно! Это действительно вкусно!
Я зачерпываю кусок мяса и подношу его ко рту. Мясо рассыпается на языке, смешиваясь с насыщенным бульоном. Теплый мясной суп распространяется по моему рту. Кесаран-пасаран очень вкусный. Из всех видов мяса, которые я когда-либо пробовал, это, возможно, лучшее.
"Бог-Дракон-сама! Это рагу действительно вкусное! Несмотря на то, как оно выглядит!"
"Д-да."
...Как я и думал, внешний вид был не очень. Ну естественно.
Трапеза подходит к концу. Теперь, когда мы немного восстановили силы, я хочу обсудить наш дальнейший план действий.
После битвы с кесаран-пасаранами, Аро поднялся с 【Ур: 1/130】 до【Ур: 61/130】, а Трент поднялся с 【Ур: 66/85】 до【Ур: 71/85】.
...Скорость роста Аро просто невероятна. При таких темпах, нет ли риска, что она полностью обойдет Трента...?
Тем не менее, Трент и в этот раз сумел повысить свой уровень. Казалось, что он почти не наносит урона, так что тот факт, что он смог поднять его на столько, на сколько смог, является выдающимся достижением.
...Но чем ближе к эволюции, тем сложнее. Такими темпами он может не успеть эволюционировать.
『Я-я всегда не успеваю...』
Трент опускается, опираясь на землю крыльями.
"Это неправда. Ты всегда стараешься изо всех сил. Просто твой статус не подходит для прокачки".
Я положил руку ему на плечо.
『Мастер-доно...』
"Но в этот раз у нас мало времени. Ты понимаешь?"
『... Да, я все понимаю. На этот раз я отступлю.』
"Вот почему я хочу сделать твоё развитие главным приоритетом. В то же время, мы направимся к той пронзающей небо башне."
『Мастер-доно!?? Вы шутите?』
Трент вскочил на ноги.
"Повышение моего уровня тоже важно, но я уже застрял в [Финальной Эволюции]. Неясно, есть ли способ снять ее. Чтобы получить силу, необходимую для прорыва через первородную материю или более сильных врагов, позволить тебе эволюционировать - самый быстрый и надежный способ."
『Это... Возможно, это правда, но...』
"Суровые противники высоко в небе плохо подходили тебе. Несмотря на это, тебе удалось значительно повысить свой уровень. Это не будет невозможным. Однако быстрое повышение уровня потребует некоторого риска... Сможешь ли ты это сделать, Трент?"
Он на мгновение замолчал, а затем широко расправил крылья.
『П-положитесь на меня, мастер-доно! Этот Трент сделает все возможное!』
План действий
595 - План действий
『Эта черная сфера и кесаран-пасаран были королем магических зверей и его последователями, доведенными до безумия... Мы можем столкнуться с другими такими же могущественными монстрами.』
Я объясняю им свои текущие теории. Я также рассказал им о [Боге Безумия]. Я знаю, что это может просто заставить их волноваться, но я не могу держать их в неведении.
『...Вполне вероятно, что этот [Бог Безумия] обойдет даже твои сопротивления, Аро. Я понятия не имею, сколько времени потребуется для его проявления. Но, судя по тому, чего хотел Голос Бога, не должно быть невозможным для нас сбежать до этого момента.』
Похоже, что Голос Бога исходил из того, что я могу вернуться... Конечно, возможно, что Голос Бога просто хотел заставить меня думать так для собственного развлечения, и просто выбросил меня в этом лесу. Но нет смысла думать об этом. В любом случае, это не меняет того факта, что я должен искать решение всеми силами, пока у нас не закончится время.
『Д-действительно ли у нас достаточно времени, чтобы сосредоточиться на моей прокачке?』
『По крайней мере, ты должен быть способен эволюционировать быстрее, чем я смогу поднять свой уровень и сделать что-нибудь с [Финальной Эволюцией].』
Я царапаю землю, рисуя карту этого леса. Я нарисовал несколько деревьев и морду дракона, чтобы отметить наше текущее положение. В небе позади нас находится Первородная материя, а вдалеке - башня.
『Для начала мы должны исследовать башню. Там должно быть что-то, что может улучшить наше положение. В этом однообразном мире эта башня - единственный видимый ориентир... Так что по пути туда мы сосредоточимся на повышении твоего уровня, Трент.』
Хотя он выглядит неуверенным, когда я смотрю на него, он стоит прямо.
『П-предоставьте это мне!』
『Я рассчитываю на тебя. Конечно, мы сделаем все, чтобы поддержать тебя.』
В ответ на мои слова Аро глубокомысленно кивает.
『Я подозреваю, что в башне находится ключ к разгадке моей эволюции или путь назад в наш предыдущий мир... Возможно, и то, и другое.』
"...Способ вернуться в наш мир я могу понять. Но надеяться на то, что здесь есть способ поднять предел вашей эволюции - это как-то несерьезно?"
Я качаю головой.
『Существует, кажется, шесть священных навыков... Я подумал, что оставшиеся два должны быть в какой-то форме у Голоса Бога. Этот Лес Нгаи может быть идеальным местом для их хранения.』
Защита священных навыков может быть даже главной целью этого места. Кроме того, Голос Бога, похоже, учитывал тот факт, что я не могу развиваться в данный момент.
Я был послан сюда, чтобы стать сильнее. Именно поэтому Голос Бога сделал упор на демонстрацию этих [Духовных Слуг].
Но, просто повысив мой уровень до максимума, я не добьюсь большой разницы в силе. У Голоса Бога должно быть что-то другое на уме.
Получив еще 20 или 30 уровней, я все равно не смогу противостоять сильнейшим монстрам в истории. Когда меня протаранил [Трехглавый Ненасытный Король Баал], я понял, насколько я уступаю ему по характеристикам. Такую большую разницу, вероятно, нельзя восполнить лишь небольшим повышением уровня.
Возможно, я смогу что-то сделать с помощью Аро и Трента. Но я не думаю, что Голос Бога вообще заинтересован в их силе. Учитывая это, логично предположить, что причина, по которой я был послан в этот мир, заключалась в том, чтобы найти способ эволюционировать.
Итак, эта теория согласуется с идеей о том, что Голос Бога может использовать этот мир для хранения священных навыков.
Простое возвращение, вероятно, не позволит мне победить [Духовных Слуг].
『После исследования этой башни... если я все еще не найду то, что мне нужно, я вернусь, чтобы сразиться с этой черной сферой, первородной материей.』
Я начертил крест на круге, изображающем черную сферу на земле.
『...М-мастер-доно, этот монстр страшен. Может, не стоит с ним сражаться?』
『Первородная материя похожа на меня... Нет, раньше была. Теперь, когда я увидел это, я хочу покончить с этим. Кроме того, если я недостаточно силен, чтобы победить первородную материю, вероятно, нет смысла возвращаться в наш предыдущий мир.』
『Это может быть правдой, но... У нас есть время? Там может быть сколько угодно бывших обладателей священных навыков... Если захотеть их всех уничтожить, то конца не будет...』
Я качаю головой.
『Поэтому только если мы не сможем найти ответ в башне. Я подозреваю, что, вполне возможно, в первородной материи может находиться ключ к покорению этого Леса Нгаи.』
"Ключ к покорению...?"
Аро наклоняет голову в сторону.
『Да. Благодаря [Богу Безумия], никто в этом лесу не может вести переговоры. В результате у нас нет другого выбора, кроме как самим тщательно искать ответ. Вот почему я подумал, но... есть только одно место, куда, похоже, [Бог Безумия] не сможет проникнуть.』
"Значит, если мы пойдем туда, кто-то может знать больше об этом лесе...?"
『Это возможно.』
"Где...?"
『Внутри первородной материи. Очевидно, внутренняя часть его тела действует как мощная печать, где время останавливается.』
Это то, что я узнал, проверив описание его вида. Когда я впервые услышал это, я подумал, что это ужасающе мощная способность. Но если это свойство хорошо использовать, то можно избежать безумия.
Побег изнутри невозможен, но, если кто-то другой сможет победить первородную материю, все, кто находится внутри, должны быть освобождены. Учитывая это, не будет странным, если там окажется один или два обладателя священных навыков из предыдущих поколений. Не исключено, что, победив первородную материю, я смогу с кем-то поговорить. Это план, который опирается на предположения, построенные на предположениях, поэтому он не самый надежный.
『Сама первородная материя до смешного сильна, так что мне придется пока отложить это, и нет никакой гарантии, что внутри действительно кто-то есть. Но если мы не найдем никаких других улик, я думаю, что попробовать не помешает. Победа над первородной материей также должна дать хорошее количество опыта. Но сначала нужно исследовать башню и прокачать Трента.』
В ответ Аро и Трент кивают.
Великий змей, несущий смерть
596 - Великий змей, несущий смерть
Я позволил Аро и Тренту забраться мне на спину и побежал через лес. Лететь, несомненно, было бы быстрее, но из-за первородной материи я ясно понимаю, что небо небезопасно. Если я буду глупо летать, она, скорее всего, снова меня заметит.
Хотя до башни довольно далеко, с моей скоростью это не займет больше нескольких дней. Во всяком случае, я хочу поднять наши уровни до того, как мы доберемся до башни.
Если получится, я хочу, чтобы Трент тоже эволюционировал, но... Интересно, смогу ли я? Я ведь смогу? Я оглядываюсь на спину, чтобы убедиться. Трент стоически смотрит на меня в своей одухотворенной форме.
『Мастер-доно... несмотря на то, что вы так твердо заявили об этом ранее, возможно, вы чувствуете беспокойство?』
Это из-за [Телепатии]...!
『Н-неверно! Я не настолько встревожен, знаешь ли!』
Я энергично мотаю головой.
"Не настолько...?"
повторяет Аро мои слова, наклоняя голову.
Я... я все испортил! Отвернувшись от Трента, я возвращаю свой взгляд вперед.
В любом случае, даже если в башне есть подсказка, как выпутаться из сложившейся ситуации, я не могу позволить себе вернуться в предыдущий мир, пока я все еще не в состоянии даже победить первородную материю. [Духовые слуги] Голоса Бога должны быть намного сильнее, чем даже первородная материя.
Когда я улавливаю признаки монстров с помощью [Ощущения присутствия], я стараюсь обходить их как можно дальше. Даже если бы это были сильные монстры, они не были бы очень привлекательны в качестве целей для повышения уровня Аро и Трента.
Монстры, которые являются подходящими целями, - это те, которые приходят довольно большими группами. Монстры, которые немного слабее кесаран-пасаранов и многочисленнее, были бы идеальным вариантом. Маловероятно, что я найду что-то настолько идеальное, но что-то близкое не должно быть невозможным.
Вместо собственной прокачки, я ставлю в приоритет прокачку Аро, эволюцию Трента, поиск способа вернуться и способа снять ограничение на эволюцию. Моя собственная прокачка может быть выполнена в мгновение ока, просто проведя реванш с первородной материей. Особенно если поблизости есть другие Легендарные монстры, я не буду испытывать недостатка в методах повышения своего уровня, и это не займет много времени.
...Конечно, смогу ли я победить - это другой вопрос. Но поскольку я знаю быстрый способ повышения уровня, сейчас его приоритет должен быть невысок. Во всяком случае, у меня пока нет четких временных рамок, основанных на статусе [Бога Безумия] и состоянии предыдущего мира, когда я его покинул. По сравнению с другими моими задачами, которые я не знаю, как выполнить, и не представляю, сколько времени они займут, прокачка уровня - совершенно пустяковое дело.
...Но, вполне возможно, что я не смогу найти удобную стаю достаточно сильных монстров. Каждое присутствие, которое я ощущаю, принадлежит одиночным монстрам. Возможно, мне придется сдаться и попытаться накопить опыт, сражаясь с одиночными монстрами.
Но если это произойдет, повысить уровень Трента будет фактически невозможно.
Его показатели не подходят для охоты на врагов высшего ранга. И наоборот, разница более разительна по сравнению с Аро, которая может охотиться на гораздо более сильных врагов, если только у нее есть способ компенсировать свою подвижность и защиту. Именно благодаря этому я в полной мере осознаю, насколько плохо статус Трента подходит для прокачки. Можно даже сказать, что он не подходит для этого мира.
『Мастер-доно...』
тоскливо говорит Трент с помощью [Телепатии].
Я поспешно опустошаю свой разум на бегу.
В тот момент, когда я уже почти сдался, я улавливаю большое количество присутствий. Уголки моего рта расслабляются. Я думал, что будет неплохо, если монстров будет несколько, но здесь их довольно много. Я пока не могу утверждать, но они могут быть легкими противниками для прокачки Трента.
Н-нет, не ослабляй бдительность, Ирушия! Как будто это может быть так просто. Не завышай свои ожидания и сосредоточься. Именно в такие моменты, когда я возлагаю большие надежды, я скорее всего буду разочарован.
"Гуух!"
Когда я приближаюсь к присутствию, моя передняя лапа погружается в землю. Я полностью останавливаюсь.
Я смотрю на землю впереди. Она выглядит еще более грязной, чем то место, где я сейчас стою. Похоже, местность впереди переходит в болото.
『Аро, Трент, осторожно! Почему-то кажется, что эта местность - территория врагов.』
Присутствия находятся совсем рядом и становятся все ближе. Похоже, они намереваются подкрасться к нам, но я их уже вижу. Похоже, они не очень хорошо умеют скрываться.
"Гибах!"
Прорываясь через болото, две гигантские головы бросаются на меня в клещевой атаке. Я отталкиваюсь от болота и с силой бросаюсь вверх. Две головы вгрызаются в пустой воздух.
Это трехглазые темно-синие змеи. На лбу у них странный вертикальный глаз. Я вижу только их головы, но при таких размерах их общая длина, похоже, достигает восьми метров.
Они не больше, чем что-нибудь из того, что я уже видел, но я не могу быть небрежным. Во-первых, проверить их статы...!
---------------------------------------------
Вид: Носитель Смерти*
Состояние: Бог безумия
Уровень: 64/100
HP: 632/632
MP: 453/453
Атака: 552
Защита: 361
Магия: 522
Скорость: 660
Ранг: A-
Характерные навыки:
[Автовосстановление HP: Ур7] [Тепловидение: Ур7] [Мягкие шаги: Ур6] [Демонический глаз окаменения: Ур8] [Бог безумия: Ур-]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: Ур6] [Магическое сопротивление: Ур6] [Сопротивление окаменению: Ур8] [Сопротивление яду: Ур5] [Сопротивление параличу: Ур5] [Сопротивление проклятиям: Ур5]
Обычные навыки:
[Глина: Ур7] [Чумное дыхание: Ур7] [Проклятие: Ур7] [Гравитация: Ур7] [Проклятая сфера пламени: Ур6] [Чистый укус: Ур6] [Авторегенерация: Ур6] [Оскверняющий язык: Ур6] [Призыв союзника: Ур5]
Титулы:
[Бывший слуга короля магических зверей: Ур-] [Финальная эволюция: Ур-] [Великий змей, несущий смерть: Ур-] [В плену у леса: Ур-] [Пользователь техники проклятия: Ур7]
---------------------------------------------
"Гооооооооооооооооо!"
реву я в восторге.
Два носителя смерти вздрагивают и начинают дрожать.
『Ах, мастер-доно, в чем дело?』
『Это здесь! Враги, которые действительно подходят! Неужели такое возможно?!』
До сих пор, когда казалось, что все идет хорошо, обычно находились какие-то подводные камни. Но с носителями смерти, похоже, справиться проще простого.
Их HP не высоки, они не специализируются на атаке, их скорость не так уж велика, а их магия тоже не сильна. Они - сбалансированный тип, который славится тем, что не является мастером ни в чем.
Честно говоря, они не слишком привлекательны для последнего этапа прокачки, но я сомневаюсь, что найду врага легче, чем эти. Их ранг A- - это то, чего я желал больше всего.
『Радуйся, Трент! Они не смогут довести тебя до эволюции, но с ними ты сможешь уверенно поднять свой уровень!』
Когда носители смерти оправились от шока, увидев мой рев, они широко разинули рты, чтобы пригрозить мне в ответ.
"ГивааааААААА!"
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
*(п.п デスキャリー = "Desu Kyari"= Death Carry. Т.е. тут автор прямо на японском и написал "Death Carry", только используя катакану (одна из двух графических форм японской слоговой азбуки; используется в основном для записи слов неяпонского происхождения). По идее, правильней было бы так и оставить, т.е. записать как "Дэт Кэрри" или "Дэз Кэрри", но такого типа названий много встречается, и их всегда раньше переводили на русский. Например, [Стальной метеор] на самом деле [メテオスタンプ]="Meteosutanpu"=[Meteor Stamp] ("Метеоритный штамп"/"Топот Метеора"/...). В общем, сохраняю традицию. Да и онлайн-переводчик мне постоянно их переводит как "Носители смерти", а каждый раз это исправлять - лениво. Может более благозвучно было бы что-то типа "Несущий смерть", но и так сойдет. C "первородной материей", кстати, та же ситуация: オリジンマター = "Origin Matter")
Охота с использованием стального метеора
597 - Охота с использованием стального метеора
Я отворачиваюсь от двух носителей смерти, протягивающих ко мне свои головы, и поднимаюсь выше.
"Гиваааа!"
Вытянув шеи, носители смерти бросаются в погоню.
『Мастер-доно, мы убегаем?』
спрашивает Трент с оттенком недоверия.
『Что ты говоришь. Это все ради тебя, ты же понимаешь.』
『Му?』
Он наклоняет голову и пристально смотрит на меня. Затем его тело начинает дрожать. Очевидно, он использовал [Телепатию], чтобы прочитать мои намерения.
『Правильно, нам нужно подняться выше, чтобы увеличить огневую мощь [Стального метеора].』
『Ах... да.』
отвечает Трент с очевидной отстраненностью.
Я поднимаюсь вверх, пока не прорываюсь сквозь полог гигантских деревьев. Носители смерти в лучшем случае всего семь метров в длину, так что они не смогут преследовать меня так далеко. Они смотрят на нас снизу-вверх.
『Вперед! Трент!』
『Д-да!』
Спрыгнув, он развеивает [Одухотворение древа], возвращаясь к своей форме тирана-хранителя во время падения. Затем его тело вспыхивает огнем с помощью [Сферы огня] и застывает в металле с помощью [Статуи].
Превратившись в огромную падающую массу горящего металла, он падает навстречу носителям смерти. Они смотрят на него снизу-вверх с застывшим выражением лица, явно шокированные таким неожиданным поворотом событий. Ну, любой бы так отреагировал, если бы что-то подобное внезапно упало сверху.
Раздается грохот. Это был звук того, как Трент разбил голову одного из носителей смерти и врезался в поверхность болота. [Стальной метеор] красиво взорвался. Болотная грязь поднялась в небо в виде столба брызг.
Носитель смерти, получивший прямое попадание, падает навзничь. Он плавает боком в болоте, его язык болтается безвольно. Не похоже, что это был смертельный удар, но большая часть его HP уменьшилась.
Оставшийся носитель смерти безучастно смотрит на происходящее, его разум не может осознать, что только что произошло.
Несмотря на то, что [Стальной метеор] сложен в настройке и ограничен в использовании, это действительно сильный навык. Похоже, что базовый урон будет увеличен, если я сброшу Трента с более высокого места. Показательно, что Трент может практически в одиночку убить носителя смерти более высокого ранга.
『Ах, мастер-доноо!』
Пока я в задумчивости любуюсь результатами, снизу раздается истошный вопль Трента. Держи себя в руках, он сейчас погребен в болоте.
Трент всплывает вверх. Он снова стал меньше благодаря использованию [Одухотворения древа].
Из болота выглядывают еще три носителя смерти, видимо, интересуясь, что это был за звук. Четверо носителей смерти сразу же заметили Трента и злобно уставились на него.
『Мастер-доноо-!』
Он посылает [Телепатию] отчаяннее, чем когда-либо прежде. Я поспешно спускаюсь к болотам. Такими темпами он будет съеден.
"[Калейдоскоп тьмы]!"
На моей спине Аро окутывается черным светом. Ее силуэт становится размытым и распадается на три отдельные фигуры.
"[Шторм]!"
Три Аро одновременно выпускают [Шторм]. Смешавшись вместе, три торнадо превращаются в гигантский шторм, который уничтожает болота.
Разлетается мутная вода. Тела носителей смерти подбрасывает вверх сильный ветер.
『Отлично, Аро!』
Я использую этот шанс, чтобы вернуть Трента! Я спускаюсь вниз и зависаю прямо над болотом, ловлю его передней лапой и снова поднимаюсь в воздух.
『Трент! Ты нанес серьезный урон!』
Защита и максимальное количество HP у носителей смерти не так уж высоки. А [Стальной метеор] Трента способен нанести им довольно серьезные повреждения за один удар. С этим мы сможем спокойно поднять его уровень.
『Я-я тоже наконец-то смогу эволюционировать?』
『... Я не знаю этого, но, хм, мы должны быть в состоянии поднять твой уровень!』
...Повышение уровня становится очень трудным, как только приближаешься к максимальному уровню. Сомнительно, что я смогу поднять Трента, которому уже тяжело на средних уровнях, до максимального уровня с помощью этой схватки. Я не должен обнадеживать его без необходимости.
『Э-это так... Интересно, смогу ли я превзойти Атранарт и Аро-доно после эволюции?』
『... У тебя действительно были такие амбиции все это время?』
Ну, не то чтобы я не понимал, что он чувствует. Атранарт и Аро обе умеют справляться с разными вещами. Атранарт легко освоилась на ранге А-, а Аро использовала свои способности, чтобы взять высшие ранги, и сама стала А+. По сравнению с ними Трент всегда немного отстает.
Я смотрю на свою спину. Аро пристально смотрит на Трента.
『Интересно, где сейчас тот, которому я нанес серьезный урон? Я хочу прикончить его до того, как он сможет исцелить себя. Кроме того, похоже, я получу много опыта, если нанесу завершающий удар.』
Он поворачивает свое тело, осматривая болото. Когда мы сражались с кесаран-пасаранами ранее, он действительно использовал [Тепловой луч], чтобы добить того, которого ослабила Аро. Похоже, он почувствовал вкус к этому.
"А..."
непроизвольно произнесла Аро.
『Что такое, Аро... ах.』
Я тоже замечаю это. Носитель смерти, которого ослабил Трент, попал под тройной [Шторм] из [Калейдоскопа Тьмы] и сразу же умер. Или так кажется. Часть его головы плавает на поверхности болота, но она явно уже лишена жизни.
"Прости, Трент-сан... Я действительно сделала это не нарочно."
"В-верно! Я бы ни за что не стала в него целиться! Это было далеко, и я не могла так точно настроить прицел, так что..."
Две Аро извиняются перед ним.
"Ммм... Разве плохо, если мы попадем? Я думала, будет лучше победить его навсегда... Я... это нехорошо?"
Одна из Аро случайно проговорилась. Две других ледяным взглядом смотрят на нее.
Та, которая проговорилась, захватывается оставшимися двумя, превращаясь в черный свет и возвращаясь в основное тело Аро... Клоны [Темного Калейдоскопа], неужели они думают немного иначе, чем она?
"Прости, Трент-сан."
Оставшиеся две Аро повторяют извинения.
『Ах, мастер-доно! Еще раз, пожалуйста, бросьте меня еще раз! Я покажу вам, что на этот раз я разделаюсь с ними одним ударом!』
... Тебе не нужно торопиться.
Несущий ад и слепые зоны
598 - Несущий ад и слепые зоны
С этого момента охота проходит неожиданно гладко. Я взлетаю вверх, затем Трент высвобождает свое [Одухотворение древа] и нацеливается на носителя смерти с помощью [Стального метеора]. Затем мы с Аро делаем все возможное, чтобы сдержать остальных с помощью [Шторма] и [Когтя измерения], а я спускаюсь вниз, чтобы подобрать его.
Таким образом нам удается убить еще трех носителей смерти.
Я подбираю Трента с болота и взлетаю вверх. Вначале это было немного опасно, но я уже привык. Мне удается поднять его, не подпустив ни одного носителя смерти близко.
『... Я думал, что на этот раз ничего хорошего не выйдет.』
В моих передних лапах Трент дрожит... В конце концов, это страшно. Думаю, в этом есть смысл.
Подлетая, я также проверяю его уровень. Он поднялся с【Ур: 71/85】 до【Ур: 78/85】.
Уже целых семь уровней!? Как А-ранги, носители смерти выше его по уровню. Кроме того, [Благосклонность Короля Демонов] удваивает его опыт.
С такими темпами он может достичь максимального уровня на удивление легко. Похоже, что в болоте скрывается еще много носителей смерти.
『Трент! Ты поднялся на семь уровней!』
『Это правда, мастер-доно? Хорошо, тогда, пожалуйста, продолжай бросать меня!』
Трент радостно хлопает крыльями.
Я бросаю его в сторону болота. Он высвобождает [Одухотворение древа] и падает [Стальным метеором].
Я тут же ныряю вниз, преследуя падающего Трента, одновременно удерживая носителей смерти на месте с помощью [Гравитации].
Они уже выучили схему наших атак. Вполне возможно, что они смогут увернуться от него, если я не буду удерживать их на месте.
Еще один носитель смерти получает прямой удар. Из его рта брызжет кровь, и он плавает на поверхности болота. [Шторм] Аро сдувает носителей смерти, которые собрались, чтобы попытаться съесть Трента.
『Отлично, отлично, давайте продолжим в том же духе и поднимем уровень еще больше!』
Это происходит как раз в тот момент, когда я проношусь над болотом и протягиваю руку, чтобы забрать Трента. Уровень воды в этом месте как будто вздымается, а затем столб мутной воды взлетает вверх и сковывает мою заднюю лапу. Я сильно размахиваю лапой, чтобы сломать его, но тут один за другим поднимаются новые столбы грязи.
Ч-что это!? Это [Глина] носителей смерти!? Но количество атак и масштаб кажутся слишком большими.
Одновременно появляется рой змей. Их почти двадцать. Здесь пряталось столько А- монстров!?
Похоже, пока я неторопливо бросал Трента, они незаметно собирались. Каждый из множества трех глаз смотрит на меня, широко раскрыв веки.
Похоже, несмотря на то, что у них есть [Бог Безумия], они все еще обладают минимальными способностями к планированию. Я был слишком наивен. Конечно, они разработали бы контрстратегию, если бы мы просто повторяли одно и то же снова и снова.
Но было бы почти невозможно поднять уровень Трента, не полагаясь на эту одноразовую атаку. [Стальной метеор] - его единственный способ надежно нанести урон противнику более высокого ранга.
『В любом случае, нам нужно бежать вверх...』
Все носители смерти открывают рты. Со всех сторон ко мне устремляются шары фиолетового пламени. Должно быть, это их [Сфера проклятого пламени].
Я использую [Мираж], делая выпад в сторону. Одна из сфер ударяется о мою лапу, но это не проблема. Такие атаки не причинят вреда, сколько бы я их ни принял.
Отвлеченные моей иллюзией, носители смерти выпускают [Сферы проклятого пламени] не в том направлении. Отлично, на этом сложности должны закончиться. Они меня немного удивили, но я рад видеть почти двадцать новых целей. Однако нам с Аро придется усилить помощь, чтобы не дать съесть Трента.
Это происходит как раз в тот момент, когда я подлетаю к болоту. Что-то блеснуло из воды.
Прежде чем я успеваю осознать увиденное, поверхность болота разрывается, и в мою сторону летит какой-то предмет. Он намного быстрее, чем носитель смерти. Он был отлично спрятан, а мое внимание было отвлечено носителями смерти, поэтому моя реакция запоздала.
Стреляющий в мою сторону объект выглядит как пурпурный человек. У него белые глаза, а все тело покрыто слизью.
Самое жуткое - это полное отсутствие рук и его невероятная длина. Оно тянется по прямой линии из болота.
Оно прижимается к моей груди и прокусывает мою плоть. Внезапная волна тошноты и головокружения накрывает меня. Оно преодолело мои защитные характеристики...?
"Гааа!"
Я отбрасываю его от себя свободной передней лапой. Он крутится в воздухе, пытаясь пробраться за мной.
Отлетев назад, я взмахиваю рукой, чтобы отсечь его. Отбитый моими когтями, он падает обратно в болото, еще быстрее, чем появился.
Что это было...? Несомненно, он сильнее носителя смерти. Но его внешний вид слишком странный.
"Б-Бог-Дракон-сама, что это было...?"
испуганно спросила Аро.
『Я не знаю... Наверное, змея? Будь осторожна, она может нацелиться на тебя в следующий раз.』
Я вырезаю немного плоти вокруг места укуса, а затем исцеляюсь с помощью [Авторегенерации]. Плоть вокруг укуса начала гнить. Он не только нанес мне серьезные повреждения, но и наложил на меня несколько повреждающих состояний. Это невероятно сильный яд.
『...Возможно, это хозяин этого болота. Думаю, он также ответственен за внезапную координацию носителей смерти.』
Пока это существо рядом, слишком опасно продолжать бросать Трента в болото. Я просто благодарен, что на этот раз оно выбрало своей целью меня, а не Трента. В зависимости от времени, оно могло бы легко решить съесть его первым.
『М-мы собираемся... остановиться?』
Трент беспокойно смотрит на меня. Вероятно, он думает о том, что, если эта возможность пропадет, он никогда не сможет эволюционировать.
Я качаю головой.
『Мы должны принять некоторый уровень опасности. В первую очередь, у нас мало времени. Было бы здорово, если бы существовал безопасный и эффективный способ покорить этот Лес Нгаи, но здесь не все так просто.』
『Тогда... Давайте сделаем это!』
『Да! Давайте уничтожим эту скользкую тварь и вернемся к охоте на носителей смерти!』
Змеиный король
599 - Змеиный король
Пролетая низко над болотом, я веду поиск с помощью [Ощущения присутствия].
Эта странная красная скользкая тварь была действительно быстрой. Но я уверен, что смогу справиться с ним, если буду знать о его приближении. Сила его атаки тоже была значительной, но с Лиликсилой не сравнится.
"Гиваааа!"
Носители смерти выстреливают в меня шквал [Проклятых огненных сфер]. Фиолетовое пламя проносится мимо моей спины.
"[Шторм]!"
Аро создает шторм, разбрасывая носителей смерти. Ветер вздымает болотную воду.
Когда вода взлетает вверх, в болоте появляется гигантская змея, ее чешуя сверкает фиолетовым. Как и носитель смерти, она имеет три глаза. У нее капюшон, как у кобры, и золотое украшение на голове, напоминающее саркофаг фараона. За спиной расправлены крылья, похожие на крылья летучей мыши.
『Ч-что это...』
Отличается ли оно от красной скользкой твари...? Пока я так думаю, фиолетовая змея открывает рот.
За клыками виднеется жутко улыбающееся пурпурное лицо.
『Да ну, у него лицо на языке!?』
Меня пробирает дрожь. Я думал, что оно безрукое и причудливо длинное. Но это было потому, что это был только его язык.
Но теперь я знаю его положение. Я останавливаюсь и поворачиваюсь в воздухе, взмахивая передней лапой, чтобы направить [Коготь измерения] в область вокруг змеи-босса.
Огромная прорезь рассекает болото, разбрызгивая мутную воду. Но я не чувствую никакой отдачи от удара... Думаю, что она не будет стоять на месте, так как ее положение известно.
Пять [Проклятых огненных сфер] летят в мою сторону от копошащихся носителей смерти. Я ныряю вниз, чтобы проскочить под ними. Внезапно вода расступается, и язык змеи-босса, пурпурное человеческое лицо, выстреливает в мою сторону.
Быстро, но на этот раз я ожидал такого поворота событий. Наконец-то я могу проверить его статус.
---------------------------------------------
[Мерхотеп] [1]
Вид: Апофис [2]
Состояние: Бог безумия
Ур: 130/130 (MAX)
HP: 2154/2154
MP: 1765/1765
Атака: 1842
Защита: 1369
Магия: 1756
Скорость: 2058
Ранг: A+
Священные навыки:
[Путь животных (реплика): Ур-]
Характерные навыки:
[Чешуя короля змей: Ур8] [Язык Гуриша: Ур2] [Человеколицый язык*: Ур-] [Автовосстановление HP: Ур8] [Автовосстановление MP: Ур6] [Тепловидение: УрMAX] [Мягкие шаги: Ур9] [Демонический глаз окаменения: Ур9] [Полет: Ур6] [Бог безумия: Ур-]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: Ур7] [Магическое сопротивление: Ур7] [Сопротивление окаменению: Ур9] [Сопротивление яду: Ур6] [Сопротивление параличу: Ур6] [Сопротивление проклятию: Ур6] [Сопротивление падению: Ур6] [Сопротивление голоду: Ур6] [Сопротивление страху: Ур5] [Сопротивление мгновенной смерти: Ур5] [Сопротивление замешательству: Ур5]
Обычные навыки:
[Глина: Ур8] [Чумное дыхание: Ур8] [Проклятие: Ур7]] [Гравитация: Ур8] [Чистый укус: Ур7] [Авторегенерация: Ур7] [Оскверняющий язык: Ур6] [Большая быстрота**: Ур6] [Большой берсерк**: Ур6]
Титулы:
[Окончательная эволюция: Ур-] [Король Змей: Ур-] [Бывший король магических зверей: Ур-] [Шаман: Ур9]
---------------------------------------------
Ранг А+! Это бывший обладатель священного навыка!
Тем не менее, я рад, что он не Легендарный. Если бы сейчас появился еще один, подобный первородной материи, мне пришлось бы серьезно пересмотреть свои дальнейшие действия в этом лесу.
Максимальный уровень ранга А+ - это хлопотно. Что еще хуже, в отличие от носителей смерти, апофис относится к скоростным атакующим типам.
Однако, несмотря на то, что он хорош в атаке, он плохо переносит удары. Было бы идеально, если бы я мог использовать свое преимущество в статах, чтобы нанести один хороший удар.
Если бы это было один на один, я мог бы решить этот вопрос в одно мгновение. Но, похоже, он намерен прятаться среди носителей смерти в болоте и атаковать меня своим [Человеколицым языком].
Я поднимаю переднюю лапу, чтобы запустить [Коготь измерения] в приближающийся язык, но затем останавливаю себя. Даже если я отрежу язык, не думаю, что это нанесет большой урон. Я не хочу просто ранить его, если в результате потеряю шанс прикончить его. Целиться в язык - плохо. Мне нужно искать возможность нанести удар по основному телу.
"Вех!"
[Человеколицый язык] открывает рот, и из его горла вырывается черный дым, заслоняя мне обзор.
[Чумное дыхание]! Этот [Человеколицый язык] может использовать даже дыхательные атаки! Что за странное у него строение тела?!
Эффект проклятия на меня, скорее всего, не подействует, но потеря зрения - это тревожно. Возможно, это и было его целью.
"[Шторм]!"
Стоя на моей спине, Аро создает небольшой ураган перед моим лицом. Она сдерживает его силу. Ее цель - не нанести урон, а развеять дымовую завесу [Чумного дыхания].
[Чумное дыхание] становится тонким, позволяя мне увидеть [Человеколицый язык]. Он пытается обхватить мое тело слева.
Я поворачиваю крыло в сторону, блокируя [Человеколицый язык]. Он вгрызается в мое крыло.
Крыло болит, и из раны в тело течет яд.
Я заставляю свое неподвижное тело двигаться, вонзая когти передней лапы в [Человеколицый язык].
"Вех!"
Он удивленно вскрикивает.
『Поймал тебя!』
Я крепко сжимаю язык между передними лапами и тяну.
С самого начала это было моей целью. Я отказался от дальних атак, чтобы захватить основное тело.
[Человеколицый язык] внезапно становится тяжелее. Язык становится полностью натянутым, а лицо искажается в страданиях. Апофис изо всех сил пытается втянуть язык обратно.
『Прости, но у меня подавляющее преимущество в силе!』
Я вкладываю больше силы в передние лапы. Огромное тело апофиса прорывается сквозь воду и летит по воздуху. Его три глаза широко раскрыты и смотрят на меня. Вероятно, он не думал, что может быть такая большая разница в силе.
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
(п.англ.: [1] - имя, образованное от древнеегипетских слов "возлюбленная" (мер) и "мир" (хотеп).
[2] - Гигантский змей, божество хаоса в египетской мифологии, родившийся из пуповины Ра. https://ru.wikipedia.org/wiki/Апоп )
*(п.п. Человеколицый язык = Human-Faced Tongue = 人面舌. Здесь: 人 - человек; 面 - лицо; 舌 - язык.)
**(п.п. Wide Quick и Wide Berserk соответственно. Именно так на японском навыки и называются, просто записаны катаканой. Аналогично ситуации с "носителями смерти". Т.е. навыки можно было бы записать как "Вайд Квик" и "Вайд Берсерк", но будет вот так, как написал.)
Осада болота
600 - Осада болота
Я дергаю апофиса за его [Человеколицый язык], притягивая его к себе. Он хлопает крыльями, изо всех сил пытаясь восстановить контроль в воздухе. Похоже, он понял, что не может победить меня в состязании сил, и готовится к ответному удару.
Я создаю [Мираж], чтобы скрыть свою позицию. Это должно усложнить ему проведение контрудара. Я ударю его прямой атакой когтями в тот момент, когда он станет беззащитным, пытаясь атаковать мою иллюзию.
Как только я подтяну его достаточно близко, я отпущу его язык и проведу когтями по его голове. Мои когти скребут едва ли не по самой голове. Он использовал свои крылья, чтобы отлететь назад и уклониться от моей атаки.
В этой схватке у меня должно быть подавляющее преимущество. И все же апофис опередил меня.
Его должен был сбить с толку [Мираж]! Хотя я и впервые использовал [Мираж] против него, он видел его насквозь.
Ах, это напомнило мне, что у него есть навык [Тепловидение]. Возможно, именно так он узнал мое точное местоположение, не полагаясь на зрение.
У носителей смерти тоже есть [Тепловидение], но они полностью купились на [Мираж]. Возможно, поэтому я не так опасался [Тепловидения] апофиса.
Даже при использовании одного и того же навыка, эффективность зависит от пользователя. Также есть разница в уровне мастерства. Как Король Магических Зверей, апофис, вероятно, имеет гораздо больше боевого опыта, чем носители смерти. Я должен был учесть возможность того, что он видит сквозь мои иллюзии, и продумать контрмеры.
Клыки апофиса вонзаются в мою переднюю лапу, когда он проносится мимо. Боль распространяется по всей лапе, и я чувствую слабую тошноту.
В то же время из центра апофиса распространяется черный свет. Мое тело внезапно становится тяжелее, и я резко бросаюсь вниз, нарушая равновесие.
"Гууууух!"
Он использует [Гравитацию]! Он пытается утащить меня вниз, на свою родную землю.
Видя, что я потерял равновесие, апофис делает выпад в мою сторону.
Не надо меня недооценивать! Отступая назад, я взмахиваю передней лапой в сторону апофиса, нанося удар когтями. Я рассекаю его брюхо. Разбрызгивая кровь, апофис падает в болото.
Я быстро выпускаю [Коготь Измерения], чтобы попытаться прикончить его. Но апофис окутывается черным светом, внезапно ускоряя свое падение и позволяя ему скрыться под поверхностью болота.
『Вы сделали это, мастер-доно!』
ликует Трент у меня за спиной.
Я качаю головой.
『... Я хотел прикончить его здесь. Но он сбежал.』
Яд от [Чистого укуса] сводил мои чувства с ума, а равновесие было нарушено [Гравитацией]. В результате я не смог вложить всю свою силу в атаку, и апофис смог уйти.
Он начал контратаку, чтобы спастись от захвата языка. Кроме того, он использовал [Гравитацию], чтобы завершить свой стремительный побег. В этой схватке он получил гораздо больше урона, чем я, но я определенно отставал в тактике. У меня подавляющее преимущество в статах, но он был на шаг выше меня в использовании своих навыков.
『С этого момента он знает, что не сможет победить, сражаясь обычным образом. Оно будет еще более осторожным, чем раньше, что станет проблемой для нас.』
Возможно, он даже не будет снова использовать [Человеколицый язык] против меня. Он знает, что его снова поймают. С этого момента он будет скрываться в болоте и действовать более осторожно.
В результате у меня не будет возможности нанести решающий удар. Если бы я хотел сразиться с ним напрямую, мне пришлось бы подойти ближе к болоту, но это подвергло бы опасности Аро и Трента. Неужели у меня нет выбора, кроме как оставить их на время в безопасном месте...?
Если мы не победим апофиса, нам придется приостановить прокачку Трента. Трудно представить, что при таких обстоятельствах бросить его в болото будет совсем не опасно.
Из болота высовывается пурпурное человеческое лицо. Это [Человеколицый язык] апофиса.
Вероятно, он высовывает относительно расходную часть своего тела, чтобы провести разведку. Как я и думал, повреждения его основного тела значительны, поэтому он действует осторожно.
Несколько носителей смерти также ждут в районе вокруг [Человеколицего языка]. Если я попытаюсь нырнуть в их центр, они обрушат на меня шквал дальнобойных атак.
『Это стало немного надоедать...』
Победа над носителями смерти вначале облегчила бы дело, но это означало бы поставить телегу впереди лошади в деле прокачки Трента. Если бы я был один, я мог бы сразу нырнуть и отбить атаки носителей смерти. Полагаю, единственный вариант - оставить Аро и Трента на некоторое время в безопасном месте.
Внезапно меня осенила идея. Единственная причина, по которой я не могу сбросить Трента прямо сейчас, заключается в том, что апофис, скрывающийся в болоте, делает его безопасное спасение слишком сложным.
Другими словами, нет никаких проблем, если мы уберем апофиса, сбросив Трента.
Я не думаю, что это должно быть слишком сложно. Будучи металлизированным в результате [Статуи], Трент должен быть способен без проблем выдерживать атаки носителей смерти.
Кроме того, апофис уже ослаблен. Это атакующий тип, и он плохо приспособлен к защите. Его ранг A+, но если он сможет попасть по нему, то даже Трент сможет его победить.
Наверняка основное тело прячется неподалеку от этой фальшивой головы, так что если просто бросить Трента по прямой, то все пройдет на удивление удачно. Даже если апофис не умрет полностью, при условии, что ему будет нанесен определенный урон, мне не составит труда быстро прикончить его.
『Мастер-доно... Что такое? Кажется, вы о чем-то задумались...』
спрашивает меня Трент.
『Я придумал, как поднять твой уровень сразу.』
отвечаю я, уставившись на [Человеколицый язык] апофиса.
Покончить с Королем Змей
601 - Покончить с Королем Змей
『Трент, я собираюсь бросить тебя в апофиса. Если ты сможешь врезаться в него в состоянии [Статуи], ты будешь тем, кто победит его.』
『A-а вы уверены, что это хорошая идея!?』
Трент в панике хлопает крыльями. Я глубокомысленно киваю головой.
『Мы с Аро прикроем тебя, конечно. Даже если тебе не удастся убить его, они все должны отвлечься на тебя. Мы используем этот шанс, чтобы быстро прикончить босса.』
『Н-но...』
『Это не без риска. Но если ты сможешь победить апофиса, это позволит тебе достичь максимального уровня. Мы не можем задерживаться в этом лесу слишком долго.』
Апофис, как противник уровня А+, обычно недосягаем для Трента с низким уроном. Но в этот раз все по-другому. Апофис специализируется на атаке и скорости. Для того, чтобы отлично атаковать, он пожертвовал своими защитными способностями. В таком состоянии, как сейчас, одного удара Трента может быть достаточно, чтобы покончить с ним. Это та ситуация, когда правильно будет перейти к агрессивным действиям.
『Мастер-доно... Я-я понимаю! Я исполню этот план полностью!』
говорит Трент, глядя на [Человеколицый Язык] далеко внизу.
『Давайте сделаем это!』
Я пускаю [Лезвие ветра] вниз, продолжая лететь вверх, намеренно целясь не в носителей смерти и апофиса, а в болото вокруг них. Я хочу нарушить их строй и задержать их реакцию насколько это возможно. Есть риск, что, попав в апофиса, я могу заставить его насторожиться, и мы можем потерять этот шанс, поэтому я стараюсь промахиваться. Если бы он убрал свой язык и переключился на полную скрытность, эта стратегия стала бы непригодной.
『Становись большим, Трент!』
Ухватив Трента своей передней лапой, я подбрасываю его в воздух.
『Хорошо!』
Он выпускает [Одухотворение древа], раздуваясь в воздухе до формы тирана-хранителя. Я хватаюсь за его ветви обеими передними лапами.
『Поехали!』
Я активирую [Гравитацию]. От меня исходит черный свет, и мы летим вниз к болоту.
『Ха...? Уааааааааа!』
Я слышу нечто среднее между криком и боевым кличем Трента. Во время падения я толкнул его вниз и подальше от себя. Я использовал свою собственную [Гравитацию], чтобы ускорить его начальное ускорение, а затем бросил его со всей силы.
В конце концов, нам нужно нанести удар достаточно быстро, чтобы проникнуть через болото и нанести достаточно урона, чтобы убить апофиса и застать его врасплох. Защита апофиса слаба для ранга A+, но все равно для специализирующегося на защите B+ Трента это нелегкая задача.
Трент падает прямо вниз. Он падает даже быстрее, чем я ожидал. Достаточно быстро, чтобы я забеспокоился, успеет ли его [Статуя].
Видя, как он ударяется о воду, будучи полностью металлическим, я чувствую облегчение. Близлежащие носители смерти разлетаются, а сферы [Проклятого пламени] безвредно разбиваются о его поверхность. На мгновение я вижу, как [Человеколицый язык] апофиса удивленно смотрит вверх, но вскоре он оказывается раздавленным металлической массой Трента.
Все закончилось в одно мгновение. С громовым ревом в болоте образуется огромная дыра. Ударная волна мутной воды вырывается наружу, сбивая носителей смерти и заставляя их подняться на поверхность.
Мутная вода быстро вливается обратно, закрывая дыру в болоте.
"Т-Трент-сан, ты жив...?"
беспокойно спрашивает Аро.
Внимательно наблюдая за дырой в болоте, я ныряю вниз.
... Всё в порядке? Возможно, я слишком сильно разволновался и бросил его слишком сильно. Я не уверен, насколько эффективно усиление защиты [Статуи]. Возможно, мне стоило бы еще немного сдержаться, чтобы подстраховаться...
Я не вижу, чтобы он всплыл... Нет, все должно быть в порядке. Если бы худшее действительно произошло, я бы получил очки опыта. Если бы Трент умер в такой ситуации, это, вероятно, было бы расценено как моя заслуга.
【12350 очков опыта было получено.】
【Благодаря титулу [Ходячее яйцо: Ур -], было получено дополнительно 12350 очков опыта.】
【Уровень [Онейроса] поднялся со 125 до 128.】
Это удивило меня. На мгновение я действительно подумал, что убил его. Но такое количество опыта может быть только у апофиса. Это было бы слишком много для Трента, учитывая его ранг и уровень.
...Это ведь не был опыт за них обоих вместе, да?
『Мастер-доноо! Мастер-доноо! Дышать, я не могу дышать!』
Когда я подхожу ближе к болоту, я слышу [Телепатию] со дна, и меня охватывает чувство огромного облегчения.
Фух... Он все еще жив.
Внезапно над поверхностью воды показалось множество голов носителей смерти. Они нацелились на меня.
"[Шторм]!"
Сразу три Аро заставляют носителей смерти отступить с помощью [Шторма].
『Спасибо, Аро! Я ныряю!』
Задерживая дыхание, я ныряю в болото, погружаясь все глубже и глубже.
Моя передняя лапа касается чего-то твердого. Я приоткрываю глаза. Это... Я не могу видеть ясно, но это его голова?
Большая часть тела Трента зарыта в дно болота. Я не ожидал, что он погрузится так глубоко...
Крепко ухватившись, я отталкиваюсь, вылетая из болота. Когда я вытащил его почти до конца, он наконец освобождает свою [Статую].
『Я думал, что сейчас умру... Вы бросили меня так сильно, зная, что вода замедлит меня, а земля внизу мягкая... Но, пожалуйста, предупредите меня заранее в следующий раз, мастер-доно...』
『П-прости... Я не думал, что ты будешь двигаться так быстро. Это была моя ошибка. Я был уверен, что с тобой все в порядке, но немного волновался.』
『Вы не подумали об этом, мастер-доно...?』
Он смотрит на меня холодными глазами.
『Т-ты сделал это, Трент! Ты смог победить апофиса!』
Взгляд Трента все еще кажется немного холодным. Я проверяю его статус и вижу, что он поднялся с【Ур: 78/85】 до【Ур: 83/85】. Подняться на целых пять уровней так близко к эволюции - впечатляет. Осталось пройти еще два уровня.
『Теперь до максимального уровня осталось совсем чуть-чуть! Ты достигнешь его в мгновение ока, если мы будем охотиться на оставшихся носителей смерти! Ты почти можешь эволюционировать!』
『Правда!?』
Его ствол выпрямляется от радости.
"Тебя это не смущает, Трент-сан...?"
тихо пробормотала Аро.
Трент, третья эволюция
602 - Трент, третья эволюция
Победив апофиса, мы уничтожаем оставшихся носителей смерти с помощью [Стального метеора]. После этого мы делаем перерыв на небольшом расстоянии от болота.
После битвы Аро поднялся с【Ур: 61/130】 до【Ур: 72/130】, а Трент поднялся с【Ур: 71/85】 до【Ур: 85/85】. Наконец-то он достиг того момента, когда может эволюционировать. Это был долгий путь. Я беспокоился, что он не сможет достичь максимального уровня, даже если мы потратим всю бессмертную жизнь Уробороса на это задание, но сегодня мы наконец-то смогли его достичь.
『Мастер-доно! Сделайте это! Сделайте это, пожалуйста!』
взволнованно хлопает крыльями Трент, призывая меня поторопиться.
『Не надо меня упрашивать, я и так сделаю это.』
Хотя я пытаюсь его успокоить, я понимаю его чувства. Это действительно был долгий путь. Если что, я хочу поздравить его.
『Пожалуйста, используйте как можно больше магической силы!』
『Конечно, я сделаю это в полную силу.』
Он говорит о навыке [Поддельная жизнь], который нужен для эволюции. Я не думаю, что то, сколько силы я вложу в него, имеет значение... Ну, эмоционально я тоже хочу отпраздновать, поэтому я вливаю в него столько маны, сколько могу.
"Трент-сан, постарайся!"
Аро подбадривает его, а он в ответ поворачивает свои крылья к ней. Не думаю, что результат изменится от того, сколько усилий ты приложишь...
Я накладываю на Трента заклинание [Поддельная жизнь]. Черный свет окутывает его. Внутри света я вижу, как он растет.
Его ствол становится толще, а рост увеличивается... Не успеваю я и глазом моргнуть, как его рост вдруг становится гораздо более стремительным, почти угрожая раздавить нас с Аро.
Мы будем поглощены с такой скоростью...! Я поспешно подхватываю Аро, которая смотрит на него с открытым ртом, и резко отступаю назад.
...Сейчас он выглядит примерно на 50 метров, что в пять раз больше, чем когда он был тираном-хранителем. Я больше не смогу его нести, как бы я ни старался.
Его ствол сформирован из нескольких скрученных вместе и образующих один гигантский ствол. Как и прежде, на его лице остаются углубления для глаз и длинный нос. На его ветвях густо растут ярко-зеленые листья.

『Мастер-доно! Аро-доно! Где вы?』
Каждое движение посылает ударные волны по всей округе. Ощущение его присутствия просто ошеломляет. Он стал намного больше, чем деревья в лесу.
『М-мы здесь!』
Он поворачивается лицом к нам. Одна из его веток врезается в дерево, заставляя его нахмуриться. Неизвестно, что случится, если он теперь будет неуклюже передвигаться...
『Мастер-доно...! Аро-доно...!』
Его огромное лицо смотрит на меня сверху вниз... Ощущение давления невероятно. Он выглядит практически как Легендарный класс...
『... Вы стали меньше?』
Это ты стал больше, Трент...
【 [Мировой Трент]: монстр ранга А+】
【Согласно легенде, когда рождается мир, появляется [Мировой Трент], чтобы следить за ним и защищать его.】
【Все растения и животные вокруг него наполнены жизненной силой, а земля плодородна.】
【Благодаря этому свойству, вокруг [Мирового Трента] обычно образуется страна.】
【 [Мировой Трент] обеспечивает процветание страны, а король никогда не поступает несправедливо.】
【Он обладает мощной жизненной силой, которая никогда не угасает, и желанием вечно следить за людьми.】
Он благополучно развился до ранга А+. Мировой Трент... Он пережил грандиозную трансформацию.
---------------------------------------------
Вид: Мировой Трент*
Состояние: Проклят
Уровень: 1/130
HP: 538/1258
MP: 21/477
Атака: 197
Защита: 553
Магия: 292
Скорость: 169 (338)
Ранг: A+
Характерные навыки:
[Темный атрибут: Ур-] [Язык Гуриша: Ур3] [Закалка: Ур7] [Автовосстановление HP: Ур7] [Автовосстановление MP: Ур6] [Полет: Ур4] [Целебные капли: Ур6] [Неукротимый страж: Ур-] [Гравитационное сжатие: Ур5] [Скрытное передвижение: Ур5] [Снабжение жизненной силой: Ур-] [Кора мирового древа: Ур5] [Заклинание Феи**: Ур-] [Медленное тело: Ур-]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: Ур8] [Сопротивление падению: Ур9] [Магическое сопротивление: Ур7]
Обычные навыки:
[Укорениться: Ур5] [Глина: Ур5] [Высший отдых: Ур5] [Сфера огня: Ур7] [Сфера воды: Ур4] [Сфера Глины: Ур6] [Сфера ветра: Ур4] [Телепатия: Ур5] [Гравитация: Ур6] [Ядовитое облако: Ур4] [Физический барьер: Ур6 ][Антисила: Ур6] [Приманка: Ур6] [Статуя: Ур6] [Стальной метеор: Ур6] [Одухотворение древа: Ур6] [Берсерк: Ур5] [Деревянный удар: Ур5] [Древесная контратака: Ур5] [Пробитие брони: Ур5] [Потеря защиты: Ур5] [Глиняная стена: Ур5] [Дрожь земли: Ур5] [Тепловой луч: Ур5] [Плетеная броня: Ур4] [Семя бога смерти: Ур4] [Нескончаемая регенерация: Ур4] [Техника очеловечивания: Ур2]
Титулы:
[Подчиненный Короля Демонов: Ур-] [Тот, кто съел плод мудрости: Ур-] [Белый маг: Ур7] [Черный маг: Ур7] [Потерянный драконом: Ур-] [Мировое древо: Ур-]
---------------------------------------------
...Это безумное количество здоровья. Трудно представить, что это статус первого уровня.
Но, похоже, он стал еще более выносливым. По опыту я знаю, что с выносливыми монстрами всегда легче сражаться, поэтому я втайне надеялся, что он станет атакующим... Похоже, он до конца будет придерживаться стратегии выносливости. Полагаю, я должен молчать об этом.
Его навыки выросли, так что теперь он должен быть в состоянии использовать более широкий спектр стратегий. Причина, по которой его скорость уменьшилась, кроется в [Медленном теле]. У Вельзевула был такой же навык.
Характерный навык [Медленное тело] вдвое снижает базовую скорость пользователя. Однако, изменив структуру своего тела, он может восстановить скорость до полного значения.
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
*(п.п. ワールドトレント = "Warudo Torento" ( ͡° ͜ʖ ͡°))
**(п.п. Заклинание Феи = 妖精の呪言 Здесь: 妖精 - фея, добрый дух; 呪 - заклинание, проклятие; 言 - слово, говорить; の – показатель: 1) родительного падежа (принадлежности); 2) определения; 3) качества или материала; 4) местоположения; 5) средства; 6) времени; 7) причины; 8) объекта действия; 9) субъекта действия; 10) количества или порядка; 11) связки в придаточном предложении ('являющийся' и т.п.); 12) образования предметных понятий от глаголов и прилагательных; 13) вопроса (в конце предложения, в женской речи); 14) смягчения высказывания или приказа (в конце предложения) )
Мировой Трент
603 - Мировой Трент
『Как я выгляжу? Как я выгляжу, мастер-доно?』
Стоя прямо, Трент позирует, спрашивая меня с помощью [Телепатии]. Его мысли звучат в моей голове, ощущаясь сильнее, чем раньше. Похоже, ему нравится его новая внешность. Это правда, что он выглядит сильным, но...
『П-пока что, пожалуйста, переключись на форму духа дерева!』
Его легко заметить врагам. Возможно, у него будет не так много шансов принять свою истинную форму. Куда бы мы ни пошли, он будет выделяться.
『Ах, конечно. Я понимаю.』
Он печально смотрит вниз. Наверное, он хотел, чтобы я подольше посмотрел на его форму мирового Трента. П-прости, Трент.
Он уменьшается с помощью [Одухотворения древа]. Его форма духа дерева осталась прежней. Он может быть чуточку более яркого зеленого цвета, но это все.
『Для начала, поздравляю. Ты достиг ранга A+.』
『О! Я наконец-то сравнялся с Аро-доно!』
Он выглядит счастливым. Он всегда чувствовал себя немного позади всех остальных, но, кажется, он наконец-то начинает догонять.
Он получил довольно много новых навыков. Характерные навыки, которые он получил, это [Снабжение жизненной силой], [Кора мирового дерева], [Заклинание Феи] и [Медленное тело]. Он наконец-то получил навык [Сопротивление магии], а его новые обычные навыки - [Плетеная броня], [Семя бога смерти], [Нескончаемая регенерация] и [Техника очеловечивания].
[Техника очеловечивания]... У него есть [Одухотворение дерева], так что неясно, насколько оно будет полезно. Может пригодиться, если он поднимет его достаточно высоко, чтобы иметь возможность ходить по человеческим городам. Хотя, как он выглядит как человек...? Мне любопытно, но и немного боязно...
Думаю, мне следует рассмотреть каждый навык по очереди. Я уже знаю [Медленное тело], [Сопротивление магии] и [Техника очеловечивания], так что в этот раз я их пропущу. Хотя мне интересно узнать о [Технике очеловечивания], с другой стороны.
【Характерный навык [Снабжение жизненной силой]】
【Пользователь обладает мощной жизненной силой, и, выпустив немного маны, пустынная земля может превратиться в поле цветов.】
【Кроме того, во время использования этого навыка у всех окружающих будет восстанавливаться их HP.】
Сильно... кажется? Неизбирательное исцеление кажется ужасно специфичным. Я не уверен, что есть ситуация, в которой оно полезно. Я не думаю, что оно слабое, но... Единственное применение, которое я могу придумать, это пойти на поле того, кто ему не нравится, и заполнить его сорняками.
【Характерный навык [Кора мирового древа]】
【У мирового Трента толстая, прочная кора.】
【Кроме того, кора обладает эффектом магического разложения, что значительно снижает урон, получаемый мировым Трентом от магических атак.】
【Используется как материал для дорогих доспехов.】
【Когда бы ни сосуществовали человеческое королевство и мировой Трент, поток грабителей никогда не останавливался.】
Ж-жалко... Неужели это действительно было божество-хранитель? Его просто использовали в своих целях. Ничего страшного в том, чтобы иногда злиться.
【Характерный навык [Заклинание Феи]】
【При получении прямой магической атаки феи, живущие внутри дерева, возвращают магию того же типа.】
【Независимо от магической силы пользователя, возвращаемая магия будет той же силы, что и полученная.】
【Магия, производимая этим навыком, имеет ярко выраженную направленность и нацелена только на атакующего.】
Я не знаю, что это за феи, но по сути это контрнавык. У него также есть [Кора мирового древа], так что он удивительно устойчив к магии...
У него есть [Древесная контратака] против физических атак, хотя я никогда не видел, чтобы он этим пользовался... По сути, он всегда сражался с более сильными противниками, поэтому у него было не так много шансов свести поединок к кулачному бою. Если бы это произошло, он бы точно проиграл.
Это нормально, когда тебя бьют снова и снова, но только если противник намного слабее тебя. Это может быть действенным в качестве последнего средства, но я не думаю, что на это можно полагаться как на основную стратегию.
В отличие от Трента, Аро обладает слабой выносливостью, поэтому если противник более низкого ранга сможет провести удачную атаку, она может внезапно оказаться в тяжелом положении. Таким образом, Трент может быть лучше для уверенной борьбы со слабыми противниками... Так банально... Нет, он может быть более подходящим для нормальной, стабильной жизни.
【Обычный навык [Плетеная броня]】
【Покрывает тело броней из сплетенных ветвей для защиты от атак.】
【Он также может быть использован для увеличения веса ударов пользователя.】
Защитный навык, да. Его также можно использовать для атаки... Просто, но звучит практично и полезно.
【Обычный навык [Семя Бога Смерти]】
【Помещает семя, которое крадет ману цели.】
【Чем ближе пользователь находится к цели, тем быстрее будет высасываться мана.】
【После того, как [Семя Бога Смерти] поглотит всю ману цели, оно быстро вырастет и уничтожит тело цели.】
...Невероятный навык появился внезапно. Я беспокоился, что ему не хватает силы атаки, но с [Семенем Бога Смерти] ему может вообще не понадобиться использовать свой показатель атаки. С помощью [Семени Бога Смерти] он может справиться с любым противником, если только сможет парировать его атаки. Я думал, что полагаться на защиту и восстановление не получится, но если он использует это, чтобы выиграть время для [Семени Бога Смерти], то это может быть эффективным стилем боя.
Последний навык...
【Обычный навык [Нескончаемая регенерация]】
【Взрывообразно увеличивает жизненную силу пользователя.】
【При использовании, тело пользователя покрывается голубым мхом, и его HP принудительно восстанавливается, пока его MP не достигнет 1%.】
【Защита пользователя значительно повышается, но остальные показатели снижаются вдвое.】
Ну ладно... Полагаю, мне следовало бы ожидать от него этого. Все его новые навыки и даже распределение статов являются специфическими. Этот навык отказывается от всего остального, кроме защиты. Можно сказать, что этот навык характерен для мирового Трента.
Однако... Его нельзя использовать просто так. Когда действие закончится, у него практически не останется средств для атаки, а его MP будет почти на нуле. Я не думаю, что возможность использовать его никогда не представится, но... Кажется, это не так уж и хорошо".
Его показатели значительно улучшились, и он приобрел ряд интересных навыков. Несомненно, наши действия в будущем должны стать намного проще... Хотя верно и то, что он стал настолько большим, что теперь ему, возможно, будет трудно использовать свой полный размер.
...А? Я не вижу [Финальную Эволюцию]. Подумав, что я, должно быть, ошибаюсь, я проверяю еще три раза. Его действительно нет.
Почему? Это из-за Плода Мудрости, который он съел много лет назад? Может ли он эволюционировать до Легендарного класса? Нет, это невозможно. У него нет священного навыка. Даже если он сможет эволюционировать, его тело просто разрушится, как у слизи.
『Как обстоят дела, мастер-доно?』
『Твои показатели сильно выросли, и ты получил много мощных навыков. Я рассчитываю на тебя с этого момента, Трент.』
"Правда?"
Он радостно хлопает крыльями.
『Да! Это напомнило мне, похоже, что у тебя есть [Техника очеловечивания]. Не хочешь попробовать?』
спрашиваю я, и Аро вклинивается прежде, чем он успевает ответить.
"Трент-сан, ты собираешься стать человеком? Я хочу увидеть, я хочу увидеть!"
Похоже, это почему-то заинтересовало Аро. Она смотрит на него блестящими глазами.
『Я-я понял. Тогда, пожалуйста, подождите.』
С важным видом он кашляет. Затем его форма становится мягкой и вытягивается вертикально. Над зеленым светом его тела образуется кожа.
Когда он закончил, он выглядит как человекообразная версия его обычной формы духа дерева, похожая на человекоподобного пингвина. Его кожа шершавая, как кора, а лицо не изменилось по сравнению с тем, как он выглядит в облике духа дерева.
"Как я выгляжу, Аро-доно?"
Он уверенно смотрит на Аро.
Но Аро выглядит так, словно уже потеряла интерес. Я и не знал, что она может сделать такое жестокое выражение лица. Похоже, даже если ей нравится его форма духа дерева, ей не очень нравится этот внешний вид.
"А-аро-доно...?"
"Ах, ммм... И-извини, Трент-сан."
Она отворачивается, решив не комментировать.
"Я-я понял..."
Он печально смотрит на нее, затем поворачивается и смотрит на меня.
"Мастер-доно! Как я выгляжу?"
『Хм. Ты выглядишь как нечто, подходящее к Адамам и Евам с того острова...』
Ну, его уровень мастерства все еще низок. В самом начале меня тоже считали опасным монстром и чуть не убили.
Трент быстро отменяет [Технику очеловечивания] и возвращается в форму духа дерева, поворачиваясь к нам спиной.
『... Я больше никогда не буду его использовать.』
『Прости, Трент... Не позволяй этому овладеть тобой. Когда ты поднимешь уровень навыка, ты уже не будешь выглядеть таким сверхъестественным.』
Он не реагирует на мои слова. Аро выглядит взволнованной, не зная, что сказать. Кажется, она жалеет, что показала свою истинную реакцию.
Гигант Имир
604 - Гигант Имир
После проверки результатов эволюции Трента мы делаем небольшой перерыв, чтобы перекусить и возобновляем наше путешествие к башне, упирающейся в небо. Поскольку передвигаться с гигантским мировым Трентом будет сложно, сейчас Трент находится в форме духа дерева.
『... Мы, вероятно, должны избегать этого.』
На пределе моей видимости стоит гигант, намного выше деревьев в лесу. Его общий рост примерно равен росту мирового Трента.
У него желто-коричневая кожа, а жутко широкий рот разделяет его лицо на две части. Посередине лица находится один огромный глаз. У него только одна нога, но она такая же толстая, как и туловище. Каждый раз, когда он подпрыгивает, от удара земля сотрясается.
Это точно монстр типа Адама. Возможно, это даже эволюция адама.
『Хорошая мысль... Нет гарантии, что оно сильное, но вид у него определенно пугающий.』
комментирует с моей спины Трент, кивая.
Как он говорит, размер не всегда равен силе. Как мировой Трент, он намного крупнее меня, но моя сила намного больше. Но, конечно, мне легко проверить силу гиганта.
【[Имир]: ранг L (Легендарный)】
【Гигант со странным телом.】
【Тысяча деревьев ломается при его ходьбе, а для утоления его жажды требуется вся вода озера.】
【Говорят, что если вызвать его гнев, то может затонуть целый континент.】
...Держаться от него подальше - более безопасный вариант. Вероятно, победа для меня не невозможна, но сейчас нет смысла пытаться сразиться с более сильным противником. Даже если мой уровень достигнет максимума, я все равно не смогу эволюционировать.
Я хочу отдать предпочтение уровню Аро и Трента, так как они должны развиваться гораздо быстрее меня. Так что эффективнее искать монстров, которые немного слабее, но в изобилии. Таков наш текущий план действий.
Кроме того, похоже, что легендарные монстры не так уж редки в этом Лесу Нгаи. Мой опыт увеличивается в четыре раза благодаря моим навыкам, а очки опыта, которые дает убийство легендарного монстра, очень велики. Мой максимальный уровень еще не достигнут, так что рисковать сейчас не стоит.
К тому же, если мне придется бросить вызов Легендарному монстру, я бы предпочел, чтобы это была первородная материя. У нее есть навык, останавливающий время для всего, что в ней находится, так что если я смогу победить ее, то, возможно, получу какой-то бонус.
『Хорошо, что Имир настолько огромен, что мы должны были заметить его первыми. Мы все еще довольно далеко. С его точки зрения, мы, вероятно, похожи на муравьев. Заметить нас будет нелегко.』
『... Я просто рад, что я не своего обычного размера.』
серьезно замечает Трент.
Если бы он был в своей форме мирового Трента, то наверняка бы его заметили и погнались за нами. У меня мурашки по коже от одной мысли об этом. Я определенно не хочу испытать на себе, как это существо преследует нас.
『Но меня беспокоит, как близко оно находится к башне. Возможно, оно остановится возле нее.』
Мы уже близко к месту назначения и должны прибыть до конца сегодняшнего дня.
Хотя я не думаю, что башня может привести нас прямо к выходу из этого мира. Кроме того, с моей нынешней силой я не сравнюсь с [Духовными Слугами] Голоса Бога. Мне еще нужно стать сильнее в этом Лесу Нгаи.
Но я уверен, что в башне есть какая-то подсказка, которая поможет мне. Я не знаю, что меня ждет, и мне не нравится, что это, вероятно, то, на что рассчитывает Голос Бога. Но сейчас это все, что я могу сделать.
В моем сознании появляется настораживающий облик Голоса Бога. Просто подожди...! Я наберусь сил и вернусь, чтобы уладить все с тобой.
『Мастер-доно! Впереди! Впереди!』
"Бог-Дракон-сама! Бог-Дракон-сама!"
Я вдруг понял, что Аро и Трент зовут меня.
『Ах, простите. Я просто думал о том, что нам делать...』
Я слышу повторяющийся громкий стук. У меня заныло в животе, и я поднимаю взгляд.
Имир ухмыляется, мчась к нам.
Его лицо не похоже ни на человеческое, ни на звериное, но его причудливые черты однозначно напоминают улыбку. Уголки его широкого рта приподняты, а ноздри раздуваются от возбуждения. Его единственный глаз широко открыт.
Верно, он улыбается простодушно и невинно. Его руки загибают крепкие деревья, а его прыжки сотрясают землю.
Я уверен, что оно сильнее меня. В этом есть смысл. Мои преимущества - это мои магические атаки и хитроумные навыки. Я не сравнюсь со специалистом по насилию.
Мои глаза встречаются с глазами Имира. Его зрачок слегка расширяется.
Это доказательство того, что он проявляет к нам интерес. Я помню, как слышал, что, когда животные сосредотачиваются на чем-то, их зрачки расширяются. Я чувствую страх, которого давно не испытывал.
『Мы убегаем, Аро, Трент!』
Я отталкиваюсь спиной, чтобы подбросить их в воздух, и быстро ловлю их ртом. Затем я прыгаю в [Перекат].
Как я и думал, не похоже, что он может сравниться по скорости с моим [Перекатом]. Звук его гулких шагов постепенно затихает вдали.
Когда он становится совсем неслышным, я продолжаю [Перекат] еще некоторое время. Только после того, как я убеждаюсь, что стряхнул его, я отпускаю Аро и Трента.
『Э-это меня удивило...』
говорит Трент, выкатываясь из моего рта и вставая.
『Извини, Трент... Мы были на большом расстоянии, поэтому я думал, что все в порядке, но у него на удивление хорошее зрение. Не то чтобы я хотел столкнуться с ним снова... Аро тоже, извини за это. Если бы я сразу спрятался с помощью [Зеркала Дракона], этого бы не случилось.』
С отсутствующим выражением лица Аро обнюхивает свое тело.
"Запах Бога-Дракона-сама..."
『Аро...?』
"Д-да!"
Испугавшись, она встала прямо. Аро в порядке...? В последнее время она иногда ведет себя странно.
『Остается надеяться, что столь быстрое передвижение не привлекло внимание какого-нибудь странного монстра...』
Именно по этой причине я обычно не использую [Перекат] для передвижения. В итоге мне все-таки удалось значительно приблизиться к башне, но бежать по этому лесу без плана - не лучшая идея. Мне пришлось сделать это, чтобы убежать от Имира, но нет никакой гарантии, что я не затащил нас в лапы еще более неприятного монстра.
Я осматриваюсь вокруг с помощью [Ощущения присутствия].
『Хмм...』
『Вы что-то нашли, мастер-доно?』
Я киваю в ответ.
『Да. Это может быть как раз то, что мы искали. Похоже, мы превратили эту катастрофу в удачу.』
Вокруг нас довольно много монстров. Прежде чем мы доберемся до башни, я хочу, чтобы Трент провел хотя бы один хороший сеанс прокачки. А теперь давайте посмотрим на силу мирового Трента.
[Семя Бога Смерти]
605 - [Семя Бога Смерти]
"Гуууууууууу!"
Я реву, чтобы запугать ближайших монстров. Присутствующие, похоже, отреагировали, стали перемещаться. Окружающая земля поднимается, обнажая несколько монстров, скрытых под ней.
"Гееееео", "ГееЕЕЕ".
Это гигантские жабы, каждая около пяти метров в длину.
Фиолетовые и оранжевые наросты покрывают их тело, делая его раздутым и круглым. Их кожа шипит так, будто они горят, а от их поверхности поднимается черный дым. В общем, вид у них жутковатый.
"Гаеео", "ГаееЕ".
Одна из жаб хрипло кричит.
【 [Чумная жаба]: B+ монстр】
【Гигантская жаба.】
【В ее теле содержится большое количество болезней и проклятий, из-за чего ее тело разбухает и на нем образуются опухоли.】
【Говорят, что растения не будут расти на земле, по которой ходит [Чумная жаба] в течение тысячи лет.】
...Похоже, что это естественный враг Трента. Хотя они скорее B+ ранга, чем A-. Теперь, когда он эволюционировал, они не должны быть для него слишком сложным противником.
『Мастер-доно! Сейчас я покажу вам свою истинную силу!』
『П-погоди! Если ты встанешь в полный рост, тебя просто окружат и изобьют!』
『Му... Полагаю, да.』
Он опускается на мою спину.
Я кое-что понял. Большой, малоподвижный монстр - это просто большая мишень. Настанет ли день, когда он сможет показать свою истинную силу?
"[Темная сфера]!"
Из Аро выстреливает сфера черного света. Она взрывается на одной чумной жабе, разбрызгивая кровь ядовитого цвета. Оставшаяся нижняя половина жабы падает на землю.
О-она действительно сильна... Ну, она специалист по магии, а это противники более низкого ранга. Каждый раз, когда я вижу, как она сражается, я вспоминаю, почему уровень Аро растет так быстро, а уровень Трента так трудно поднять.
"Мы уже почти у башни, так что я тоже сделаю все возможное, чтобы поднять уровень!"
Аро поднимает кулак.
『Останется ли что-нибудь для меня...?』
обеспокоенно бормочет Трент.
Я решил облететь вокруг чумных жаб на небольшой высоте. Это поможет сбить их прицел и позволит Аро и Тренту атаковать в одиночку.
『 [Сфера Глины]! [Сфера Глины]!』
Трент отчаянно выстреливает в них сферами земли. Одна сфера попадает прямо в жабу, но все, что она делает, это заставляет одну из бородавок лопнуть, разбрасывая гной и оставляя основное тело совершенно невредимым. Она прыгает в нашу сторону.
『П-почему...?』
"Это просто потому, что ты первого уровня..."
говорит Аро, чтобы успокоить его, но это не единственная причина.
Даже на первом уровне ее магическая сила была в три раза больше, чем у него. Даже сразу после эволюции, вполне возможно, что она смогла бы застрелить одну из этих жаб.
『... Трент, у тебя есть еще какие-нибудь атаки?』
...Мы могли бы использовать [Стальной Метеор], но против противника ранга B+ это кажется расточительством. Каждое использование [Стального Метеора] стоит много MP и требует времени на подготовку. Кроме того, он стал таким большим, что теперь использовать его будет немного сложнее, так как он будет намного сильнее выделяться, падая с неба. Я бы не хотел снова привлекать к нам этого гиганта Имира. Я не против, если это наш единственный выход, но я бы предпочел избежать подобного, если это возможно.
『О-оставьте это мне!』
Трент делает жевательные движения, затем выплевывает блестящее зеленое семя. Семя вонзается в одну из жаб. При этом тело жабы начинает светиться слабым зеленым светом.
Это его новый навык, [Семя Бога Смерти]!
『Теперь эта жаба почти мертва! Она потеряет свою ману в одно мгновение!』
гордо заявляет Трент.
【Обычный навык [Семя бога смерти]】
【Помещает семя, которое крадет ману цели.】
【Чем ближе пользователь находится к цели, тем быстрее будет высасываться мана цели.】
【После того, как [Семя Бога Смерти] поглотит всю ману цели, оно быстро вырастет и уничтожит тело цели.】
Этот навык действительно должен в конечном итоге победить её. Чтобы убедиться в этом, я взглянул на статус жабы.
---------------------------------------------
Вид: Чумная жаба
Состояние: Бог безумия, [Семя бога смерти].
Уровень: 66/85
HP: 568/598
MP: 375/377
---------------------------------------------
... До победы, похоже, еще далеко. Его уровень все еще низок, так что ничего не поделаешь... Я тоже не могу подойти близко.
『Фуфуфу, вы это видели, мастер-доно? Я пристрелю еще одного!』
『... Может быть, лучше снова прицелиться в того же самого.』
『Почему, мастер-доно?』
Он наклоняет голову в сторону.
По моему совету он решает прикрепить три [Семени Бога Смерти] к одной и той же жабе. Но, когда он выпускает третье семя, он корчится от боли. Похоже, поддержание [Семени Бога Смерти] съедает его собственное тело... Как-то неудобно его использовать.
Я облетаю окрестности, следя за жабой, которой подсадили [Семя Бога Смерти]. Но нет никаких признаков того, что она замедляется. Попытавшись преследовать нас, она вскоре понимает, что не может догнать, и в отчаянии смотрит на нас, ее покрытая бородавками шея поворачивается, чтобы следовать за нами.
『Хаххх... Вы видите этот страдальческий вид! Она почти готова!』
...Правда? Мне кажется, что тебе гораздо больнее...
Поглядев на нас некоторое время, жаба надувает щеки. Она собирается выплюнуть яд. Эти жабы довольно быстры и имеют большой радиус действия, так что мне нужно быть осторожным...!
"[Темная Сфера]!"
В сторону жабы, в которую Трент посадил "Семя Бога Смерти", полетел шар черного света и разорвался. Ядовитые жидкости и куски мяса разлетаются по воздуху.
Аро вытирает лоб с выражением удовлетворения. Трент смотрит на нее в оцепенении.
『А-Аро-доно...?』
"Бог-Дракон-сама! Одна из жаб целилась в нас, поэтому я решила уничтожить ее!"
『Понятно... Хорошо, спасибо...』
Трент опускается на мою спину. На мгновение я забеспокоился, не получил ли он урон от [Семени Бога Смерти], но, похоже, это был просто сильный ментальный урон.
"Трент-сан! Ты в порядке!?"
неистово трясет его Аро.
『...Пока что тебе следует просто нанести прямой урон и разделить опыт с Аро. Когда твой уровень будет около 50, станет намного легче. Твои атаки станут сильнее.』
『Да... Мастер-доно...』
сказал Трент, лежа на спине лицом вверх.
Не унывай... Ты ведь только что эволюционировал, знаешь ли.
Истинная сила
606 - Истинная сила
Некоторое время наша стратегия заключается в том, чтобы Трент донимал жаб несколькими [Сферами Глины], а Аро добивал их. Таким образом, ему удается немного повысить свой уровень.
---------------------------------------------
Вид: Мировой Трент
Состояние: Проклят, Одухотворение древа: Ур6
Ур: 36/130
HP: 1275/2483
MP: 7/764
---------------------------------------------
...Его статы намного выше, чем в начале, но MP почти полностью исчез. Ни эволюция, ни повышение уровня не восстанавливают MP, так что он был на исходе еще до того, как мы начали.
『Мастер-доно... Не могли бы вы поделиться со мной маной?』
『Конечно, бери столько, сколько нужно. Давайте передохнем где-нибудь неподалеку.』
Я бегу к высокой ветке дерева норои. Корни тянутся от духовного тела Трента и цепляются за мое тело. Это навык [Укорениться], которым он владеет уже давно.
Значит, ты все еще можешь использовать его в форме духа древа...?
『Все же... Твоя защита действительно высока.』
пробормотал я, просматривая его статус.
Его другие показатели тоже выросли, но защита уже достигла 1120. Я видел не так много монстров, которые настолько специализируются на защите.
Он уже почти не получает урона от атак чумных жаб. Он уже не просто слабый выносливый тип, а настоящий танк. Его уровень еще только 36, так что дальше он будет становиться только жестче.
Но... за эту жесткость приходится расплачиваться тем, что у него всего 309 атаки. Хотя он и А+ ранга... Ну, я думаю, это не имеет значения, пока он не полагается на физические атаки. Если бы когда-нибудь произошла схватка между двумя мировыми Трентами, это был бы ужасно затянутый бой. Потребуются сотни лет, чтобы прийти к развязке...
『Я почти закончил...』
Пока Трент говорит это, я вижу, как что-то летит на нас снизу. Это чумная жаба.
Я отшатываюсь от нее. Чумная жаба выплевывает струю яда, но [Шторм] Аро сдувает ее.
"Нгех!"
Чумная жаба сбивается с курса и падает обратно на землю. Похоже, она пыталась добраться до нас с помощью [Высокого прыжка]. Она ведет себя как жаба, только когда это необходимо, ха.
Оглядевшись вокруг, я вижу, что еще больше их скачет к нам. Основание дерева покрыто корчащимися чумными жабами. Эти ребята... они довольно многочисленны. Если Трент сейчас спустится вниз, он сможет уничтожить огромное их количество.
『... Трент, ты хочешь это сделать? Как минимум, ты должен быть в состоянии сокрушить четырех из них. Твой уровень сильно возрастет.』
『Да! Оставьте это мне!』
Я отталкиваюсь от ветки и взлетаю. Он так велик, как мировой Трент, что трудно понять, откуда его сбрасывать. На такой высоте, чтобы нас не увидела первородная материя... А еще я хочу покончить с ним побыстрее, чтобы Имир нас тоже не нашел. Поднявшись на высоту, примерно вдвое превышающую высоту деревьев, я подбрасываю Трента в воздух.
"Сделай это! Трент!"
Он тут же возвращается в свою форму мирового Трента. Это будет его первый [Стальной Метеор] с этим телом.
Его гигантское металлическое тело издает громоподобный рев, когда он проносится по воздуху. Земля сильно сотрясается от его удара, и шесть чумных жаб оказываются раздавленными под его корнями. Шум настолько громкий, что я закрываю уши передними лапами.
『... Он сильный, но мы не можем использовать это здесь.』
"...Да."
соглашается Аро, глядя вниз на сцену резни.
Несомненно, это привлечет к нам опасных монстров.
Возможно, мы даже не сможем использовать его в нашем предыдущем мире. По крайней мере, если бы мы использовали его на континенте с людьми, это каждый раз вызывало бы массовые беспорядки.
『Я не могу двигаться...』
Трент беззащитен и зарыт в землю. Земля вокруг его корней осыпается, и появляется чумная жаба. Нам пришлось взлететь довольно высоко, чтобы сбросить его, поэтому мы все еще далеко от земли.
『Ах! Нужно поторопиться и подобрать его!』
Слегка паникуя, я поспешил вниз. И все же, несмотря на укусы чумных жаб и их языки, Трент почти не получает повреждений. Похоже, его защита выросла настолько, что полностью перекрывает их атаки.
『Я действительно могу это сделать...!』
Трент взмахнул веткой, выпустив несколько ярко-зеленых семян в одну из жаб. Это [Семя Бога Смерти].
Через несколько секунд чумная жаба внезапно перестает двигаться.
"Веех! Веех! Бех!"
Ее кожа вздувается, когда что-то толкается изнутри. Несколько сильных конвульсий спустя, деревянная ветка вырывается наружу, уничтожая чумную жабу взрывом ядовитой крови и внутренностей. Какая жуть...
Его уровень повысился, и он был гораздо ближе к цели, чем когда мы летели. Возможно, поэтому все произошло так быстро.
"Ну и ну!"
Выпад другой чумной жабы блокируется веткой, покрытой [Плетеной броней].
『 [Древесная контратака]!』
Тело Трента изгибается, и его тяжелая ветка, покрытая [Плетеной броней], раздавливает чумную жабу.
"Обеее!"
Ха, он действительно силен...!
『Так держать, Трент!』
『Вы видели это, мастер-доно! Я сделал это!』
Он в приподнятом настроении. Раньше невозможно было представить, что он так одолеет нескольких противников ранга B+. Его тяжелая работа наконец-то окупилась.
『Пожалуйста, предоставьте остальное мне!』
говорит он, протягивая длинную ветку.
"Я тоже хотела еще немного прокачаться..."
бормочет Аро.
Пока я с кривой улыбкой наблюдаю за Трентом, до моих ушей доносится далекий стук. Сначала я не обращаю на него внимания, но промежуток между ударами сокращается, и они становятся громче. Я смотрю в ту сторону, откуда доносились звуки, и вижу вдалеке мчащегося к нам Имира.
Я отвел нас довольно далеко от него, а он все еще преследует! В конце концов, это была плохая идея использовать [Стальной Метеор].
『Фуфу, теперь мне нечего бояться! Такими темпами мой уровень может превзойти уровень Аро-доно!』
говорит Трент, игриво отбиваясь от жаб.
『Трент! Нам нужно бежать! Это Имир! Имир приближается!』
『П-правда!? Мастер-доно! Пожалуйста, поднимите меня!』
『Поторопись и используй [Одухотворение древа]! У нас нет времени, чтобы проверить, смогу ли я нести тебя так!』
Я поспешно подхватываю древесного духа и убегаю, используя [Перекат].
Хранитель башни, пронзающей небо
607 - Хранитель башни, пронзающей небо
Мне удается стряхнуть с себя Имира с помощью [Переката] и взлететь на ветку, чтобы отдохнуть. Если бы мы остались на земле, неизвестно, что могло бы внезапно появиться. До сих пор мне удавалось использовать [Ощущение присутствия], но нет никакой гарантии, что оно подействует на всех здешних монстров... А еще что-нибудь может броситься на нас с безумной скоростью, как Имир.
『Я не хочу снова столкнуться с этим монстром...』
Аро и Трент оба выдохлись после [Переката]. В любом случае, битва с чумными жабами повысила уровень Трента с【Ур: 1/130】 до【Ур: 69/130】, а Аро с【Ур: 72/130】 до【Ур: 76/130】.
Имир помешал нам и остановил нас раньше времени, но это отличный результат.
Оба они смогли поднять свой уровень довольно высоко. Поднять их еще выше будет сложно, но сейчас они оба достигли уровня силы А+.
Можно сказать, что теперь мы достигли цели по повышению их уровня. Если представится возможность, то мы можем еще немного подтянуть их уровень, но пока можно не придавать этому значения.
Следующее - найти способ эволюционировать... и способ сбежать из этого мира.
『Все же... Что это за башня?』
Мы подошли довольно близко к пронзающей небо башне. Наконец-то я могу понять, насколько она велика. Высота все еще кажется бесконечной, но диаметр составляет около ста метров. Она гораздо больше, чем я ожидал. Издалека она казалась относительно тонкой... Ну, по сравнению с ее высотой, наверное, ее можно назвать тонкой.
Башня - это одно, но проблема в жуткой статуе, стоящей перед огромной дверью башни.
Статуя высотой около десяти метров одета в броню. У нее около тридцати рук, а голова выглядит так, будто ее отломили. В одной из рук статуя держит гигантский меч.

Оно совершенно неподвижно, но... Это монстр, не так ли?
【[Гекатонхейр] [1]: монстр ранга L (Легендарный)】
【Непривлекательная гигантская статуя. Тень того, что когда-то было Героем.】
【Потеряв представление о своей миссии по защите человечества, он лишился головы и заменил ее бесчисленными руками как символ своей выдающейся силы.】
【Потеряв все, он пожелал силы для защиты других, и это желание исполнилось.】
【Но ему больше нечего было защищать.】
Еще один Легендарный... Похоже, он защищает башню. Бой с ним может быть неизбежен.
Хотя объяснение вида звучит странно...
---------------------------------------------
[Гекатонхейр].
Вид: Гекатонхейр
Состояние: Бог безумия
Ур: 140/140 (MAX)
ХП: 10000/10000
МП: 10000/10000
Атака: 1500+200
Защита: 4000
Магия: 1500
Скорость: 1500
Ранг: L (Легендарный)
Экипировка:
Рука: [Большой меч гигантской статуи: L]
Священные навыки:
[Путь людей (реплика): Ур-] [Путь асуры (реплика): Ур-] [Путь голодных духов (реплика): Ур-]
Характерные навыки:
[Язык Гуриша: Ур5] [Ощущение присутствия: УрMAX] [Автовосстановление HP: УрMAX] [Автовосстановление MP: УрMAX] [Ультрарегенерация: УрMAX] [Гипервосстановление: УрMAX] [Шестое чувство: УрMAX] [Талант мечника: УрMAX] [Бог безумия: Ур-]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: УрMAX] [Магическое сопротивление: УрMAX] [Разложение магии: УрMAX] [Уменьшение физического урона вдвое: Ур-] [Аннулирование аномального состояния: Ур-] [Сопротивление семи атрибутам: УрMAX]
Обычные навыки:
[Высший отдых: УрMAX] [Авторегенерация: УрMAX] [Разрыв измерения: УрMAX] [Прыжок в высоту: УрMAX] [Изгоняющий клинок: УрMAX] [Медитация: УрMAX] [Танец теней: УрMAX] [Мана природы: УрMAX]
Титулы:
[Хранитель башни, пронзающей небо: Ур-] [Непоколебимый и непобедимый: Ур-] [Финальная эволюция: Ур-] [Бывший герой: Ур-] [Бывший Король демонов: Ур-]
---------------------------------------------
Ч-что это за безумие!? Эти показатели слишком странные. Они настолько странные, что я не знаю, как их интерпретировать.
Это мой первый раз, когда я вижу пятизначное число. Как ни крути, его статы слишком высоки. У меня ни за что не будет столько же, когда я достигну максимального уровня. Это явно читерский уровень...
Но я впереди во всем, кроме HP, MP и защиты. Его показатели атаки и магии низки для Легендарного.
Аро будет тяжело, но Трент может пережить несколько ударов. Конечно, он никак не сможет нанести ему хоть какой-то урон...
Как правило, для нанесения урона требуется атака, по меньшей мере равная половине защиты. У него 4000 защиты, поэтому, чтобы повредить тело этой каменной статуи, нужна атака не менее 2000.
Это было бы сложно даже для магических атак Аро. Если бы она усилилась, поглотив мою ману, и нанесла свою самую сильную атаку, она бы едва смогла его поцарапать. Впрочем, с такими сумасшедшими навыками сопротивления это, скорее всего, ничего не даст.
Если я сражусь с ним, смогу ли я победить...? Его навыки сопротивления явно скверные, но у него нет никаких особенно пугающих атак. Для Легендарного ранга это может быть относительно безопасный бой. У него нет никаких запредельных навыков атаки, которые могут убить меня в одно мгновение, если я ослаблю бдительность, в отличие от святой наги или первородной материи.
Может, попробовать [Стальной Метеор] с высоты...? Нет, чтобы пробить его защиту, нам придется подняться слишком высоко. Его скорость не невероятна, но это все еще Легендарный класс. Сомневаюсь, что он будет стоять на месте и позволит нам так легко ударить его. Кроме того, у него есть [Высокий прыжок], так что он может отреагировать на наше приближение к башне с воздуха.
Пытаться победить его отсюда с помощью [Когтя измерения], вероятно, плохая идея. В конечном итоге [Коготь измерения] - это всего лишь навык дальнего боя. Сомнительно, что что-то более сильное, чем Трент, можно победить одним лишь [Когтем Измерения]. Попробовать, конечно, стоит, но у гекатонхейра также есть [Разрушение измерения]. Вместо того, чтобы пытаться измотать его на расстоянии, лучше попытаться быстро победить его вблизи.
『Аро, Трент... Подождите здесь немного. Я пойду разрушу эту статую. Если появятся монстры, с которыми вы не можете справиться, стреляйте магией в воздух, и я быстро вернусь.』
говорю я паре.
Они все еще недостаточно сильны, чтобы нанести урон гекатонхейру, а вот его атаки могут оказаться для них смертельными. С другой стороны, мне его атаки не должны причинить большого вреда. Удивительно, насколько странные у него показатели... Но это не должно быть слишком трудной битвой.
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
(п.англ. [1] - Сторукие из греческой мифологии, участвовавшие в свержении Титанов https://ru.wikipedia.org/wiki/Гекатонхейры )
Гекатонхейр
608 - Гекатонхейр
Я лечу к башне. Как только я преодолел часть пути, гекатонхейр вдруг зашевелился и поднял свой меч. Он действительно живой... Я знал об этом по его статусу, но все равно трудно было представить, что он может быть живым без головы и с таким количеством рук.
『... Ты потерял чувство самосознания, и тебя заставили охранять здесь тысячи лет. Давай сделаем это, Гекатонхейр! Я с тобой покончу!』
Приближаясь, я выпускаю [Коготь Измерения]. На каменной поверхности гекатонхейра появляются слабые царапины. Вслед за этим я выпускаю еще три [Когтя Измерения].
Не дрогнув, он взмахнул своим огромным мечом. Но его движения слишком огромны, и он не очень быстр. Возможно, это торопливая контратака в условиях обстрела, но по сравнению с Лиликсилой это плохое движение.
Я взлетаю вверх и поворачиваю свое тело, чтобы быстро изменить траекторию. Воздух позади меня рассекается. С первого раза я успешно уклонился от его игнорирующего расстояние клинка.
Если атака игнорирует расстояние, это не значит, что от нее нельзя уклониться. Халгрей и Лиликсила уклонялись от многих моих атак, так что я это хорошо знаю.
Продолжая сокращать расстояние, я посылаю еще один [Коготь Измерения]. Я целюсь в то же место, углубляя рану. Я уже пять раз попал в нее.
Мой шестой [Коготь Измерения] блокируется его мечом. Сразу же после этого он взмахивает мечом и выпускает [Разрушение измерения]. Не сумев вовремя увернуться, оно рассекает мне плечо.
Моя чешуя порезана, и кровь брызжет наружу. Но это не большой урон. Похоже, я буду в порядке, даже если получу много ударов. Я могу легко исцелить такое количество с помощью [Высокого отдыха] или [Авторегенерации], так что мне нет нужды осторожничать в бою.
Мой седьмой [Коготь Измерения] также блокируется, но восьмой попадает точно в цель. Он не в состоянии полностью среагировать на меня вовремя.
Что мне делать? Если я смогу победить его с помощью [Когтя Измерения], то, возможно, мне не придется приближаться к нему. Возможно, мне удастся сделать это с меньшей опасностью, чем я ожидал. А пока я проверю его HP...
---------------------------------------------
[Гекатонхейр]
Вид: Гекатонхейр
Состояние: Бог безумия
Уровень: 140/140 (MAX)
HP: 9689/10000
MP: 9937/10000
---------------------------------------------
Это меньше, чем я ожидал...! У него куча навыков регенерации, поэтому попытка одолеть его с помощью [Когтя Измерения] может быстро превратиться в соревнование на выносливость. К тому же у него очень высокий уровень MP, так что, скорее всего, я буду вынужден отступить, когда у меня закончится MP.
Возможно, это эффект от [Физического сопротивления: УрMAX] и [Уменьшения физического урона: Ур-]. Урон снижается на много. Нет, это еще не все. Уменьшение урона вдвое означает, что количество MP, необходимое для лечения, также уменьшается вдвое. Этот аспект гораздо страшнее, чем удвоение HP.
Но даже если так, это не значит, что я должен использовать магию для атаки. У него есть [магическое сопротивление: УрMAX] и [магическое разложение: УрMAX], так что использование магии, вероятно, закончится аналогично.
...Похоже, у меня нет другого выбора, кроме как сражаться в ближнем бою. В конце концов, я могу нанести больше урона прямой атакой, чем [Когтем Измерения]. Так что нет смысла вот так медленно тратить мои MP.
Нет смысла пытаться сражаться с ним в битве на истощение. Это самый сильный монстр, которого я когда-либо видел, гораздо сильнее, чем даже Уроборос или мировой Трент.
Это хуже, чем я ожидал. Это может быть сложнее, чем я думал. Я прекращаю использовать [Коготь Измерения] и пикирую к нему, врезаясь в него хвостом.
Я хотел отправить его в полет, но все, что произошло, это то, что его поверхность слегка треснула, и он зашатался. Моя сила должна быть в состоянии одолеть его...!
Отдача от атаки хвостом отбросила меня назад, так что у меня снова должно быть достаточно расстояния. Но тело гекатонхейра превращается в черный туман, и он невероятно быстро приближается ко мне. Прежде чем я успеваю осознать увиденное, он материализуется рядом со мной и размахивает мечом.
Должно быть, это был его навык [Танец теней].
【Обычный навык [Танец теней]】
【Погружаясь в тень пользователя, выполняется быстрый шаг.】
Это просто, но очень эффективно. Мне нужно быть осторожным, чтобы не недооценить его способность внезапно перемещаться. Даже если она ограничена, беспокоит то, что она может перекрыть нашу разницу в скорости.
Я блокирую передней лапой нисходящий удар гекатонхейра и контратакую другой передней лапой. Когда он пошатывается, я открываю рот и вгрызаюсь в его бок.
Это до глупости трудно... Но я поймал его! Мои клыки впиваются в его поверхность. Я заставлю его драться в ближнем бою, как сейчас!
Бесчисленные кулаки гекатонхейра бьют меня по спине. Количество его атак раздражает, но я могу легко свести на нет их количество с помощью [Авторегенерации]. Я снова и снова царапаю его грудь когтями. Если я смогу прорваться сквозь поверхность, мне будет гораздо легче наносить урон!
Я с размаху вонзаю в него когти. Но они проходят прямо сквозь него.
『Ах...?』
В то же время мои зубы теряют цель, и челюсть захлопывается.
Он превратился в черный туман, чтобы освободиться от меня, отступив на некоторое расстояние. Понятно... Этот навык [Танец теней] не для атаки. Нет, несомненно, он эффективен и для атаки. Но его настоящая ценность в том, что он позволяет гекатонхейру выходить из сложных ситуаций с минимальными затратами.
『... Похоже, вы предпочитаете превратить это в грязную битву. Хорошо, я приму ваш вызов.』
Это плохо... Возможно, у меня меньше свободы действий в этой битве, чем я думал. Я думал, что битва, в которой мои HP не будут внезапно снижены, будет легкой. Но это касается и обратной ситуации.
Грязная битва
609 - Грязная битва
Мы с гекатонхейром смотрим друг на друга. После нескольких секунд пристального взгляда друг на друга я нарушаю паузу, прыгнув к нему.
Чтобы эффективно наносить урон, я должен избегать использования навыков. Гекатонхейр тратит все свои ресурсы на защиту, здоровье и восстановление, поэтому если я буду тратить MP на урон, я буду первым, у кого они закончатся. Лучшая стратегия - полагаться на мою скорость и преимущество в атаке, чтобы нанести ему урон без особых затрат.
Я хотел избежать битвы на истощение, но главная сила гекатонхейра заключается не в его силе в условиях драки. Она заключается в способности заставить противника сражаться на его условиях. Чем больше я сражаюсь с ним, тем больше вижу, как его навыки ограничивают мои возможности.
Я отталкиваюсь от земли и бросаюсь к нему на малой высоте. Гекатонхейр поднимает меч, чтобы поравняться со мной. Я проскальзываю мимо его меча, сгребаю его когтями за бока и прорезаю царапины на каменной поверхности.
Развернувшись в воздухе, я снова лечу на него.
Гекатонхейр силен против повторных атак. Это потому, что как только он оказывается в плохом положении, он может убежать с помощью [Танца теней]. Поэтому у меня нет другого выбора, кроме как неуклонно зарабатывать урон, нанося по одному удару за раз.
Похоже, решив, что не сможет выдержать мою скорость, гекатонхейр выставил перед собой меч, как щит. Я пытаюсь проскользнуть мимо меча и снова разрезать его тело, но он едва успевает защищаться.
Мои когти блокируются мечом. И тут же на меня обрушивается шквал ударов. Я скручиваюсь, чтобы защититься, и отталкиваюсь от него лапой, чтобы отпрыгнуть назад.
Как только я думаю, что мне удалось уйти, передо мной материализуется черная тень. Он преследует меня с помощью [Танца теней]!
Я закрываю крылья, чтобы заблокировать атаку, но получаю прямой удар. Меч пронзает мое крыло.
Я был слишком неосторожен с его атаками. Атака гекатонхейра невелика, но он все еще Легендарный класс. Все его навыки высокого уровня, а мастерство владения мечом превосходно. В конце концов, это бывший Герой.
Я использую свой хвост, чтобы отбросить его. Мне не удается полностью разрушить его равновесие, но отдача позволяет мне восстановить некоторое расстояние.
[Танец теней] действительно доставляет неудобства. Он устраняет неблагоприятные позиции и создает благоприятные. Он хорошо подходит для таких затяжных сражений, как это. Чем дольше длится битва, тем больше разница. Он не позволяет мне быть удачливым или использовать стратегии для нанесения сильных ударов, в то время как сам неуклонно продолжает давить на меня.
Честно говоря, я не чувствовал особой опасности, потому что его атаки так просты, а урон так мал. Но он постепенно подталкивает меня к полному изнеможению. Это тревожное ощущение, как будто моя жизнь постепенно изнашивается.
Хотя я теперь понимаю, как он борется, я, как ни странно, все еще не чувствую опасности. Именно это меня и пугает. У гекатонхейра нет решающего удара, чтобы атаковать меня. Но, если уж на то пошло, с этим противником мне нужно сражаться еще осторожнее, чем обычно.
Держась на расстоянии от гекатонхейра, я лечу по восходящей спирали.
Похоже, что гекатонхейр сосредоточен на использовании контратак, чтобы компенсировать разницу в скорости. Значит, я должен давить на него из-за пределов его зоны досягаемости и заставить его двигаться. Если мы будем двигаться одновременно, мое преимущество в скорости позволит мне безопасно атаковать.
Я делаю одну петлю вокруг гекатонхейра. Он не двигается. Я делаю еще одну петлю. Но он все еще не двигается.
Такое впечатление, что он просто не чувствует давления от моих движений. Я подумал, что возможно он решит атаковать с помощью [Разрушения измерения], но он просто ничего не делает.
Когда я угрожающе поднимаю когти, он в ответ поднимает свой меч. Но на этом все. И, пока я это делаю, он постепенно исцеляется с помощью своей подавляющей способности к восстановлению.
Он полностью принял статуеподобную позу терпения. Я понял, что призывать его к атаке бесполезно. Он, вероятно, знает, что атака только поставит его в невыгодное положение. Пытаться дразнить его случайным [Когтем Измерения] кажется не очень хорошей идеей, а если бы он увидел возможность, то просто ответил бы [Разрушением Измерения].
Один только хитроумный план не сработает. Невозможно нанести смертельный удар одним махом, а любой урон, который мне удастся нанести, будет быстро исцелен. Чтобы победить его, мне нужно что-то надежное.
Точнее, мне нужен какой-то способ многократно и безопасно наносить ему урон. Но, что бы я ни пытался сделать, гекатонхейр, похоже, уже знает, как реагировать.
Его способности кажутся неприступной стеной. Это действительно идеальный страж. Несмотря на то, что я продвинулся так далеко, я все еще не могу нанести ему достойный урон.
Я медленно, но верно изматываюсь. Это не работает. У меня было ощущение, что я смогу использовать свои преимущества в статах для победы, но теперь я уверен, что победить таким образом невозможно. Если правильно посмотреть на его состояние, становится ясно, что при таком темпе я исчерпаю силы еще до того, как уменьшу его MP наполовину.
Мне нужно сменить план. Я должен попытаться найти способ как-то обойти его защитные способности, чтобы нанести повторный большой урон. Я думал, что это будет лишь медленная схватка, но я не могу продолжать сражаться на его условиях. Трата MP на атаки будет стоить мне дорого, но мне нужно попробовать разные стили боя. Я буду экспериментировать со своими навыками по очереди и искать способ прорвать его оборону.
Прорыв
610 - Прорыв
Я могу приблизиться к гекатонхейру, атаковать его когтем, а затем быстро отступить. Даже если он блокирует удар мечом, моя скорость выше, поэтому я могу обойти его защиту.
Но этот стиль боя не очень хорош. Если что, защита и способность к восстановлению у гекатонхейра настолько высоки, что в конечном итоге первым паду я. [Танец теней] не позволяет мне делать ничего, кроме слабых ударов, которые затем легко поглощаются его защитой и восстановлением. Прямые атаки не сработают, как бы я ни старался.
Вот почему эта битва превратилась в выжидательную. Несколько раз столкнув когти с мечом, я сохраняю дистанцию и выпускаю [Палящее дыхание].
Бушующее пламя окутывает гекатонхейра. Но я знаю, что это бессмысленно перед его сопротивлением. Я знаю, что это просто трата MP, но я хочу посмотреть, как он отреагирует на то, что его зрение заблокировано.
На данный момент я не вижу никакого способа победить его. Поэтому я проверю все, что смогу, один за другим.
Силуэт остается неподвижным внутри пламени. Он не использует [Танец теней]. Вероятно, он намерен сохранить МП, пока не станет совсем уж опасно. Насколько терпеливо это существо...?
Я преследую пламя и бью по фигуре, повреждая одну из рук, которую он выставил для защиты.
Затем я хватаюсь за гекатонхейра и бью хвостом о землю, чтобы подпрыгнуть вверх.
Т-тяжело... Эта дурацкая огромная ублюдочная статуя... Но этот вес должен позволить мне еще сильнее ударить ее о землю.
Если бы я мог использовать комбо [Падение с небес] и [Возвращение на землю], это было бы легко, но...
Внезапно гекатонхейр исчезает, и мои руки смыкаются вокруг пустого пространства... Ну, конечно же, это произойдет. С [Танцем теней] нет никаких причин, чтобы позволить мне поднять его в воздух.
Появившись позади меня с помощью [Танца теней], гекатонхейр взмахивает мечом вверх. Но я действовал, зная, что это произойдет.
Я активирую [Гравитацию]. Черный свет распространяется от меня, поглощая гекатонхейра и заставляя его упасть.
Мы не очень высоко, и я использовал [Гравитацию] на полную мощность, так что это может быть просто пустой тратой MP. Но, если это может нанести значительный урон, то это может быть слабостью, которая позволит мне нанести урон независимо от его мастерства владения мечом.
Перед самым ударом о землю он превращается в тень. Приземлившись, тень превращается в гекатонхейра. Нет никакого звука от удара о землю.
...Понятно, значит, [Танец теней] можно использовать таким жульническим способом. Из-за этого навыка я не могу ожидать многого от физических атак. Магическая атака может иметь шанс повредить хотя бы его, как тень, но в быстро движущуюся тень так трудно попасть, что проверить это будет сложно, и даже если бы магия могла повредить его, трудно представить, что это может быть практичным. Отказаться от удара [Танца теней], вероятно, более безопасный вариант.
Моя магическая сила выше, чем сила атаки, поэтому использование магии может быть более эффективным для преодоления его защиты. Его магические сопротивления совершенны, но и физические тоже. Но я не думаю, что мне удастся использовать [Гравидон] без того, чтобы он увернулся от [Танца теней].
Мой навык [Червоточина], кажется, способно вырезать что угодно в пространстве назначения, но... Ну, об этом не может быть и речи. Радиус действия удручающе мал, а место назначения освещается подозрительным светом. Хуже всего то, что время активации слишком велико. Не может быть, чтобы он не среагировал вовремя. Честно говоря, возможно, никогда не наступит день, когда я смогу использовать слишком специфический навык телепортации, который медленнее, чем просто бег.
Подумав, что с его помощью я смогу проскользнуть мимо гекатонхейра и войти в башню напрямую, я пытаюсь установить координаты внутри башни, но навык словно насильно отрубают.
Похоже, башня защищена каким-то барьером. Внутри может быть даже какое-то отдельное пространство... Ну, даже если бы это удалось, я мог бы представить, что я окажусь в ловушке внутри башни с неизвестно чем. Я никогда особо не надеялся на [Червоточину]-сан.
Давайте двигаться дальше. Мне нужно порыться в своих навыках и найти какой-нибудь действенный способ борьбы с ним. Пока что я не буду беспокоиться о MP. Если я не смогу найти способ победить, то это бессмысленно, в конце концов.
Я активирую [Идеальное оружие]. Как Онейрос, я могу создать оружие, подходящее для моего противника... Затраты MP достаточно высоки, но на этот навык я возлагаю больше всего надежд. Все равно битва будет долгой, так что, если я смогу удерживать оружие, затраты не будут слишком большими.
Мне нужно не просто любое оружие. Мне нужно что-то, что может сокрушить твердый предмет. Тяжелое оружие... Я хочу, чтобы оно было тупым, а не режущим, и я хочу, чтобы оно было самым сильным из того, что я могу создать.
Если у гекатонхейра и есть какая-то слабость, то это однобокость его показателей. Он способен в какой-то степени компенсировать свои недостатки навыками, но с мощным [Идеальным оружием] я должен быть в состоянии преодолеть этот разрыв.
【 [Молот Онейроса]: Ценность L (Легендарный)】
【 [Атака: +130]】
【Гигантский молот со слабым фиолетовым свечением.】
【Сделан из костей [Дракона снов], который правит миром сновидений.】
【Говорят, что ангелы используют его для удара по инструментам мира богов.】
【Удар этого оружия временно снижает физическое сопротивление и защиту.】
Передо мной появляется гигантский сине-фиолетовый молот. На нем выгравированы узоры, похожие на лепестки, и они сочетаются с цветами, превращая его в красивое оружие.
Я быстро использую [Зеркало дракона], чтобы вытянуть переднюю лапу и схватить [Молот Онейроса]. Это также увеличит мою зону досягаемости, что облегчит атаку без возможности быть контратакованным.
Хм, [Молот Онейроса]. Он специализируется на противодействии защитным стратегиям, и, предположительно, является оружием Онейроса. Это не должно быть плохо. Но я никогда раньше не пользовался молотом. Единственный раз был, когда я ударил монстра-ракушку Шина. Эта часть меня беспокоит, но я просто должен бить изо всех сил.
Мои надежды связаны с этим. Если это не сможет нанести серьезный урон, у меня не останется идей. Моя возможность победить его полностью исчезнет.
Козырная карта
611 - Козырная карта
Орудуя [Молотом Онейроса], я бросаюсь на гекатонхейра. В тот момент, когда я вхожу в зону досягаемости, я размахиваюсь и ударяю молотом по его телу. Увесистый удар отбрасывает его назад гораздо дальше, чем мои предыдущие удары.
Отлично! Это определенно лучше, чем сражаться голыми руками. Гекатонхейр поднимает свой меч, чтобы использовать его в качестве щита, когда я наношу удар сверху.
Рука, держащая меч, отводится назад. Это работает! Теперь он не может полностью блокировать, а у меня есть преимущество в расстоянии!
Похоже, я могу атаковать, не опасаясь ответного удара. Если я буду продолжать в том же духе, то смогу одолеть его.
"Гуууу!"
реву я, посылая сильный удар в живот.
Но как только я ударил, молот вдруг стал тяжелым. Гекатонхейр обхватил своими многочисленными руками его головку. Я не могу оттянуть его назад, хватка слишком крепкая. Насколько же надоедливым может быть этот парень!?
Меч гекатонхейра вонзается мне в шею. Аргх! Я позволяю удару отбросить меня назад и отлетаю в сторону, одновременно вырывая молот. Сейчас мне нужно отступить, чтобы свести ущерб к минимуму.
Я думал, что на этот раз он слишком медленно блокировал удар мечом, но это было сделано для того, чтобы он мог схватить мой молот! Я уверен, что он и сам получил урон, но от контратаки мне стало хуже. Он принял удар добровольно, чтобы любой ценой остановить мою атаку и уменьшить мое HP.
Я исцеляю свою шею с помощью [Авторегенерации]. Сила гекатонхейра не впечатляет, но это только для Легендарного ранга. Он не может внезапно свести мое HP к нулю, как только застанет меня врасплох, но если я получу несколько критических ударов без исцеления, то могу погибнуть очень быстро.
Но я уверен, что [Молот Онейроса] пока что самый эффективный метод. Если я не смогу найти способ надежно пробить его защиту, я никак не смогу победить гекатонхейра. У меня не закончились другие способы, но одна сильная атака не сможет его убить. В этом смысле, единственное, что я могу использовать для победы - это [Молот Онейроса].
"Гуооооо!"
Ревя, я размахиваюсь дважды в быстрой последовательности. И снова лезвие гекатонхейра устремляется к моей шее. Конечно, я не могу позволить ему снова ударить меня в критическое место. Переложив [Молот Онейроса] в одну руку, я поднимаю другую руку, чтобы блокировать удар. Я активирую [Авторегенерацию] перед самым ударом меча по руке, но удар оказывается сильным. Моя рука снова прижимается к телу.
Меч быстро поворачивается и вонзается мне в живот. Он пробивает мою чешую, разбрызгивая кровь.
Гекатонхейр совсем не тратит движения! В конце концов, даже если сейчас это выглядит странно, гекатонхейр был невероятно сильным Героем. Мои собственные движения стали немного медленнее из-за веса молота, но больше всего я отстаю из-за разницы в боевом таланте.
Даже если мне придется применить силу, я должен оттолкнуть его сейчас же! Я игнорирую свою разваливающуюся стойку и размахиваю молотом изо всех сил. Контратака гекатонхейра вгрызается в мое тело. Но если я сейчас отступлю, последующие действия будут только хуже. Не обращая внимания на боль, я замахиваюсь еще раз. Снова контратака гекатонхейра врезается в меня.
Наконец, я отступаю. Если бы я оставался на месте слишком долго, то стал бы маневрировать, уходя от ударов, и получил бы ненужный урон. Если бы я продолжал принимать такие удары, то даже мои HP быстро опустели бы.
Несмотря на то, что у гекатонхейра низкая сила атаки, с его 10 000 HP все равно трудно тягаться. Даже при такой стратегии у меня нет выбора, кроме как периодически отступать назад, чтобы восстановиться.
Гекатонхейр не преследует меня. С облегчением я использую [Авторегенерацию]. Кажется, он совершенно не предпринимает никаких наступательных действий. Такая пассивность ограничивает способы атаки, но, к счастью, позволяет мне восстанавливаться в безопасности, как сейчас. Конечно, один раз он использовал [Танец теней], чтобы преследовать меня, поэтому я не могу с уверенностью сказать, что он не будет атаковать, но хорошо, что, похоже, он не будет преследовать меня слишком сильно.
Тем не менее, я довольно сильно ударил его. Если это уменьшит его хотя бы на двадцать процентов, у меня должны быть шансы на победу...
---------------------------------------------
[Гекатонхейр]
Вид: Гекатонхейр
Состояние: Бог безумия
Уровень: 140/140 (MAX)
HP: 9821/10000
MP: 9703/10000
---------------------------------------------
Это должно быть шутка... Сам я получал тяжелый урон. Узнать, что я не снял ему даже пяти процентов - это слишком для меня.
Я был уверен, что у меня получится немного больше, но, видимо, его навыки восстановления слишком эффективны. Навыки восстановления могут даже доставить больше хлопот, чем высокая защита и здоровье.
В таком темпе, если я буду продолжать действовать так и дальше, максимум, что мне удастся сделать, будет около тридцати процентов. Это очень сложно.
Наконец-то я понял. До сих пор я смотрел на него слишком наивно, свысока оценивая его низкие статы и отсутствие ярких навыков. Я думал, что, даже если я не вижу способа победить его, я смогу сделать это, если постараюсь, поскольку у меня будет любое количество возможностей.
Я должен был больше бояться того, что это Легендарный монстр максимального уровня, несмотря на такую низкую силу атаки. Чем дольше я с ним сражаюсь, тем сильнее становится гекатонхейр.
...Нет, я не собираюсь сдаваться! Я еще могу что-то сделать.
"Гуууууууууу!"
Мое тело сияет светом, и я становлюсь больше. Это [Зеркало Дракона]. Поддержание большого тела с помощью [Зеркала Дракона] стоит дорого, поэтому против такого выносливого типа, как гекатонхейр, это может быть самоубийством. Но чтобы нанести ему урон, мне нужно увеличить свою базовую силу атаки.
По мере того как я увеличиваюсь в размерах, поверхность моего тела покрывается фиолетовой чешуей. Мои зубы и когти становятся толще. Я принял форму диаблоса. В то же время я использую [Идеальное оружие], чтобы увеличить свой [Молот Онейроса].
В этой форме я могу получить примерно тридцатипроцентный прирост силы атаки. Я буду атаковать с намерением сжечь все мои MP за один раз!
Проблеск эго
612 - Проблеск эго
В облике Элдии, диаблоса, я замахиваюсь [Молотом Онейроса]. Гекатонхейр, как обычно, принимает удар своим телом, а затем вонзает свой меч в меня.
С моими большими размерами мне легче поглотить импульс меча, когда я блокирую удар. Урон, который я получаю, не сильно меняется, но мне легче сохранять позу и сразу же атаковать снова.
Я обмениваюсь ударами с гекатонхейром. После нескольких таких обменов, я получаю сильный удар в подбородок.
Чем дольше мы сражаемся в упор, не полагаясь на навыки, тем очевиднее становится разница в наших боевых способностях. Но, несмотря на то, что сейчас это стоит мне много MP, я должен наносить должный урон.
Поверив в это, я проверяю состояние гекатонхейра. Но его MP не снизились так сильно, как я надеялся.
Мой урон действительно увеличился. Он составлял около двухсот при использовании только когтей Онейроса, затем стал около четырехсот при использовании [Молота Онейроса], а теперь с [Зеркалом Дракона] он увеличился до пятисот.
Я наношу в два раза больше урона, чем в начале. Но это все. В конце концов, даже при полном использовании моих навыков, уровень урона все равно слишком мал. Максимальное количество HP и MP у гекатонхейра - 10 000.
Я бросаю [Молот Онейроса] в гекатонхейра. Он блокирует его своим мечом, и молот вонзается в землю, а затем быстро исчезает в лучах света.
...Это не работает. Снижение защиты [Молотом Онейроса] эффективно, но этого недостаточно, чтобы победить гекатонхейра.
Я использую [Идеальное оружие], чтобы создать новое оружие.
【 [Онейрос Райзем*]: Ценность L (Легендарная)】
【 [Атака: +240]】
【Большой меч, сверкающий слабым фиолетовым светом.】
【Сделан из клыка [Дракона снов], правящего миром сновидений.】
【Говорят, что граница между реальностью и вымыслом станет неясной для тех, кого рассечет этот меч, и в конце концов они попадут в мир снов.】
【Временно снижает [Сопротивление иллюзиям] порезанной цели.】
*(п.п. オネイロスライゼム = Oneiros Raizem)
...Снижение [Сопротивления иллюзиям] бесполезно против [Аннулирования аномального состояния]. Но есть некоторые навыки, которые нельзя использовать без меча.
Я вливаю ману в [Онейрос Райзем]. Лезвие начинает светиться святым светом.
【Обычный навык [Вспышка, разгоняющая тьму]】
【Меч покрывается святым светом, чтобы рассечь врага.】
【Перед этой вспышкой весь обман теряет смысл.】
【Все формы снижения урона или аннулирования от навыков сопротивления, характерных навыков, обычных навыков или особых условий игнорируются, чтобы нанести цели огромный урон.】
С этим навыком я смогу обойти максимальный уровень [Физического сопротивление] и [Уменьшения физического урона], чтобы нанести значительный урон. Высокий показатель защиты гекатонхейра сохранится, но эффект от этих двух навыков сопротивления огромен. Если я смогу обойти их, то смогу нанести хороший урон даже против гекатонхейра.
Но у этого навыка есть и недостатки. Хотя меч покрыт святым светом, он кажется странно тяжелым. Кроме того, хотя он хорош для противодействия некоторым противникам, затраты MP значительны.
Кроме того, мне еще предстоит преодолеть его ужасающе высокую защиту и HP, так что не похоже, что я смогу уничтожить его всего за три-четыре удара.
Когда я приближаюсь, гекатонхейр превращается в тень и отходит от меня. Он использует [Танец теней], чтобы отступить от лобовой атаки!?
У меня сложилось впечатление, что он ненавидит использовать [Танец теней] очень часто. Это мощный навык, но он также требует достаточного количества MP. Если я смогу заставить его использовать [Танец теней], то это не будет для меня минусом.
Гекатонхейр отбегает назад. Когда я замахиваюсь во второй раз, он снова убегает, используя [Танец теней]. Похоже, он старательно избегает [Вспышки, изгоняющей тьму]. Видимо, не зря он бывший Герой. Он знает, насколько силен этот навык.
Чтобы поддержать свет, когда он начинает меркнуть, я вливаю в свой меч больше маны. Проклятье! Я только зря трачу МП!
『... Разве Голос Бога не отнял у тебя все, что ты защищал!? Ты действительно не против так защищать его башню на протяжении тысячелетий?』
Я замахиваюсь в третий раз, но он снова уклоняется с помощью [Танца теней].
『O... O, o...』
Я использовал [Телепатию] только от разочарования и не ожидал ответа. И все же, я получаю то, что похоже на мысли от гекатонхейра. У него нет [Телепатии], но моя [Телепатия] способна как посылать мысли, так и читать мысли других.
...Не может быть, у него все еще есть чувство самосознания!?
『У меня есть... миссия.』
Гекатонхейр меняет позицию. Уклоняясь от моего четвертого удара [Танцем теней], он кружит вокруг моей слепой зоны. Проклятье! Я был уверен, что он уклонится!
Но мой блок должен успеть вовремя!
『Ты не пройдешь.』
Гораздо более острый удар, чем раньше, проскальзывает мимо моей попытки парирования и вонзается мне в грудь.
"Гаах!"
Его мастерство владения мечом улучшилось! Мне и так приходилось нелегко, но, видимо, его мастерство было притуплено [Богом Безумия]. Призыв к нему неожиданно дал обратный эффект. Я не знаю, что именно стало причиной этого, но, несмотря на то, что часть его эго осталась, гекатонхейр твердо верит, что является хранителем этого места.
Это многорукая безголовая статуя, но в ее непоколебимости теперь есть странное достоинство. Проклятье, у меня уже не было возможности прорваться!
『Твоя миссия - быть псом Голоса Бога!?』
Гекатонхейр уклоняется от моей нисходящей вспышки, не используя [Танец теней]. Тут же его меч взмахивает в мою сторону. Я отпускаю [Онейрос Райзем] и поворачиваю свое тело назад, едва успевая поймать меч когтями.
Этот парень очень силен. Если бы гекатонхейр эволюционировал в атакующий тип, а не в выносливый, меня бы убили, не дав ничего сделать.
Пламя бессмысленной борьбы
613 - Пламя бессмысленной борьбы
Гекатонхейр замахивается мечом на мою талию. Я принимаю удар, не пытаясь блокировать. Я не контратакую, а продолжаю ждать.
Гекатонхейр снова замахивается. Сейчас! Я хватаюсь руками за его меч.
Такими темпами мне не победить. Но есть последний навык, который я хочу попробовать. Самый мощный навык Онейроса - [Адские врата].
【Обычный навык [Адские врата]】
【Тип пространственной магии. Призывает мир мертвых, чтобы уничтожить врага адским пламенем.】
【Адское пламя не влияет на заклинателя.】
【Повышение уровня навыка увеличивает масштаб эффекта.】
【Мощность атаки высока, но требуется эквивалентная стоимость.】
Крепко держа меч, я активирую [Адские врата]. Черное пламя охватывает все вокруг. Гигантская рука и череп черного скелета тянутся из пламени, пытаясь затащить гекатонхейра в пламя.
"Гуууууууу!"
Я открываю рот и вгрызаюсь в гекатонхейра. Он тут же превращается в темную тень и отступает назад. Мои когти смыкаются на пустом воздухе.
Я не могу удержать его оружие...!
Я чувствую, как мои HP и MP истощаются, чтобы подпитывать [Адские врата]. Я отталкиваюсь от земли и бросаюсь вперед, преследуя гекатонхейра.
『Тебе не уйти!』
Он не может обернуться. Я проскользнул за материализовавшимся гекатонхейром и активировал вторые [Адские врата]. Его снова окутывает черное пламя. Его фигура снова превращается в тень, и он начинает бежать.
Окружающее пространство охвачено пламенем [Адских врат]. Его возможный путь отступления ограничен. Он не любит тратить MP, поэтому, несомненно, выберет кратчайший путь из пламени. Теперь я могу ударить его.
Я открываю рот и собираю в него столько маны, сколько могу. Черная сфера принимает форму. Как у Онейроса, моя магия сильнее физических атак. Каменная поверхность и часть HP должны были быть сбриты [Адскими вратами]. Прежде чем он успеет восстановиться, я сокрушу его [Гравидоном]!
"Гуууууууууу!"
Черная сфера вылетает из моего рта по прямой линии. Она попадает прямо в гекатонхейра, когда тот материализуется на пути [Гравидона].
『Уничтожься!』
Черный свет взрывается. Облако пыли рассеивается.
Я падаю на колени. Свет [Адских врат] исчезает из моего окружения. В это же время свет вокруг моего тела исчезает, и я уменьшаюсь. Поддерживать форму Диаблоса с помощью [Зеркала Дракона] стало слишком сложно.
Я быстро исцеляю себя с помощью [Высшего отдыха]. Цена повторного использования [Адских Врат] очень высока.
...Я не могу больше продолжать. Я вложил всю свою силу в эту единственную атаку.
Пыль оседает, и становится видно, что за ней грозно стоит гекатонхейр. На его поверхности видны трещины, но они быстро затягиваются.
---------------------------------------------
[Гекатонхейр]
Вид: Гекатонхейр
Состояние: Бог безумия
Уровень: 140/140 (MAX)
HP: 9435/10000
MP: 8628/10000
---------------------------------------------
...Что? После всех этих действий, это все...?
Я уже догадывался. Мои показатели слишком низки, чтобы справиться с гекатонхейром.
Когда я увидел список его навыков, я уже знал самый простой способ победить его. Лучше всего гекатонхейр умеет заставлять противника вступать в прямую схватку. Если бы у меня был достаточно мощный статус, чтобы контролировать ход боя, победить его было бы просто.
Короче говоря, дело не в отсутствии идеальной контрмеры, а скорее в моих фатально недостаточных статах. Вероятно, существует множество стратегий, которые я мог бы использовать для более эффективного снижения его MP. Но я не смог снизить его MP даже на двадцать процентов. Даже если бы я утроил свою эффективность, этого было бы недостаточно.
В этот момент становится ясно, что я должен делать. Я отталкиваюсь от земли и подпрыгиваю в воздух. Сейчас у меня нет никаких шансов победить гекатонхейра. Поэтому мне остается только отступать и повышать свой уровень.
Сломанная шея гекатонхейра смотрит на меня, пока я лечу. На мгновение мне кажется, что он собирается броситься в погоню, но вместо этого он разворачивается и направляется обратно к башне.
...Видимо, не зря его называют хранителем врат. Он будет бить любого, кто приблизится, но не будет преследовать его. Он не предпринимает никаких наступательных действий и, похоже, совсем не заинтересован в том, чтобы убить меня.
Похоже, его роль заключается в защите башни от обладателей священных навыков, которые приходят в этот лес, и заставлять их поддаваться [Богу Безумия].
Ну, моя скорость выше. Не похоже, что талант владения мечом или умение принимать удары имеют значение в погоне. Хотя, полагаю, для него не было бы невозможным преследовать меня с помощью [Танца теней].
Перед боем я не думал, что гекатонхейр окажется настолько сильным. При всей слабости его наступательной способности, это, без сомнения, самый сильный монстр, которого я видел в этом лесу.
В конце концов, он защищает подозрительную башню, пронзающую небо. Не может быть, чтобы это был слабый, легко побеждаемый монстр.
Но это было не совсем бесполезно. Я смог узнать, насколько эффективны против него различные навыки.
Я не могу сразу же снова вступить в бой. Для начала, все эти эксперименты истощили мой запас MP. Но победить его не должно быть невозможно.
Контрмеры против Гекатонхейра
614 - Контрмеры против Гекатонхейра
Я возвращаюсь туда, где меня ждут Аро и Трент.
『Рад видеть вас здоровым, мастер-доно... Но, кажется, вы зашли в тупик со статуей?』
Трент в форме духа дерева слегка нахмурился.
『... Да. Я хочу поторопиться, но с моей нынешней выносливостью это невозможно. Когда я брошу вызов гекатонхейру в следующий раз, мне нужно будет беречь свой запас выносливости в течение дня и сражаться с ним с полной отдачей.』
"Другими словами, в следующий раз все будет в порядке?"
наклоняет голову Аро.
『Это верно, но я не могу сделать это в одиночку. Его наступательные способности не представляют собой ничего страшного. Это будет опасно, но я хочу, чтобы в следующий раз вы двое сражались со мной. Хотя, возможно, сначала нам придется немного поднять ваш уровень.』
"Поняла! Мы обязательно поможем!"
с энтузиазмом заявляет Аро.
『Могу ли я что-то сделать против противника, которого даже мастер-доно не может победить...?』
Я киваю головой.
『На самом деле, ты можешь сыграть самую ключевую роль из всех.』
『Я ...?』
Тело Трента дрожит, и он указывает на себя крыльями.
『Не может быть, мастер-доно... Вы собираетесь сбросить меня с вершины этой башни...?』
Я смотрю вверх на невидимую вершину башни... Ну, да, наверное, если я сброшу его с такой высоты, он легко нанесет 10 000 урона, но и сам будет уничтожен. Скорее уж гекатонхейр сможет увернуться, и Трента одного расплющит.
"Трент-сан, так вот как ты относишься к Богу-Дракону-сама...?"
Аро пристально смотрит на Трента.
『Н-нет, Аро-доно! Просто из всех вещей, которые я могу сделать, это все, до чего я смог додуматься...』
...Ему не нужно так сильно принижать себя. Это правда, что как у мирового Трента, у него минимальный статус. Но именно поэтому, поскольку он может сражаться на своих условиях, он может быть значительным преимуществом даже против противника более высокого ранга.
『У тебя есть [Семя Бога Смерти], не так ли? Мне нужно, чтобы ты использовал его для меня в следующий раз. Без него я не уверен, что мы сможем прорваться через эту штуку.』
Будучи мировым Трентом, он обладает мощным навыком [Семя Бога Смерти].
【Обычный навык [Семя Бога Смерти]】
【Помещает семя, которое крадет ману цели.】
【Чем ближе пользователь находится к цели, тем быстрее будет высасываться мана.】
【Когда [Семя бога смерти] поглотит всю ману цели, оно быстро вырастает и уничтожает тело цели.】
Этот навык постепенно уменьшает количество MP противника, а затем уничтожает его тело. Вторую половину можно наблюдать с ужасом, но, если честно, битва обычно уже заканчивается в тот момент, когда у противника заканчивается MP, так что это, по сути, просто бонус. Непрерывное высасывание MP само по себе является мощным.
Для такого навыка эффект сильнее на цели со слабой магической силой. Для Легендарного ранга у гекатонхейра довольно низкий магический показатель. Кроме того, гекатонхейр принуждает к сражениям на выносливость. Неизбежно, что битва будет затяжной.
Это будет битва за MP гекатонхейра. Пока я могу сражаться, защищая Трента, его [Семя Бога Смерти] будет очень полезным.
『А-ах, если вы это имели в виду, тогда предоставьте это мне! Этот Трент, несомненно, выполнит эту задачу!』
『Я хочу, чтобы ты поддерживал [Семя Бога Смерти], а Аро постоянно пускала [Темную Сферу]. Я сделаю все возможное, чтобы привлечь его внимание и сразиться с ним в битве на выносливость, которую он так желает.』
Магические навыки слишком неэффективны. [Гравидон] не попадет, а стоимость [Адских врат] слишком велика. Я бы просто тратил MP. Вместо того, чтобы наносить сильные удары магией, лучше нанести несколько небольших ударов с помощью [Молота Онейроса]. Если я буду просто наносить физические удары, затраты MP будут минимальными.
Я не уверен насчет [Зеркала дракона], но, вероятно, лучше его избегать. Постоянные затраты MP слишком велики. Даже если я смогу эффективно использовать бафф, не факт, что мне удастся быстро завершить битву.
『Эти контрмеры звучат отлично! Кажется, мы можем победить!』
『Да! Принимая во внимание еще немного прокачки, которую мы сделаем в первую очередь, этого плана должно быть достаточно, чтобы снизить его MP примерно на шестьдесят процентов!』
『Да! ...А?』
взволнованно хлопает крыльями Трент , но затем останавливается и наклоняет голову в замешательстве.
"Бог-Дракон-сама, а как насчет остальных сорока процентов?"
『Я думаю, что одни мы не сможем снять сто процентов, в любом случае. Но у меня есть идея на этот счет.』
"Идея?"
В общем, есть три способа увеличить урон, который мы можем нанести гекатонхейру. Первый - повысить наши показатели. Второй - найти более эффективные стратегии. И, наконец, третий - найти дополнительных союзников.
『Сейчас я хочу поохотиться на первородную материю. С нашими нынешними силами, я думаю, мы сможем победить.』
В первую очередь, мой план состоял в том, чтобы бросить вызов первородной материи, если я застряну. Наши уровни уже намного выше, чем в прошлый раз, когда я сражался с ней. Кроме того, как с точки зрения уровня, так и с точки зрения экстремальности их боевых стилей, имеет смысл сразиться с первородной материей до гекатонхейра.
Конечно, в отличие от гекатонхейра, первородная материя является атакующим типом. Не будет ничего странного, если один из нас будет уничтожен в одно мгновение. Даже мне нужно будет следить за своим исцелением, иначе я могу погибнуть раньше, чем узнаю об этом. В этом смысле первородная материя еще опаснее, чем гекатонхейр.
Если я смогу победить первородную материю, мой уровень должен значительно возрасти. Также должно быть еще несколько кесаран-пасаранов, так что Аро и Трент тоже смогут подтянуться. Но это еще не все.
【Характерный навык [Темная Застывшая Тюрьма]】
【Затягивает противника в вихрь черного света и запечатывает его.】
【Цель лишается хода времени.】
【Поскольку само время не движется внутри черного света, цель не может даже попытаться вырваться.】
...Внутренняя часть первородной материи отрезана от хода времени. Возможно, это единственный способ спастись от [Бога Безумия] в этом Лесу Нгаи. Если когда-нибудь найдется обладатель священного навыка, который намеренно решил прыгнуть в первородную материю, возможно, он поможет нам.
Я знаю, что это всего лишь попытка выдать желаемое за действительное. Нет никакой гарантии, что [Темная Застывшая Тюрьма] защищает тех, кто находится внутри, от [Бога Безумия], и не похоже, что когда-нибудь действительно найдется кто-то, кто примет такое решение. Даже если кто-то и примет такое решение, возможно, что его образ мышления будет слишком отличаться от моего, и в итоге мы можем поссориться.
Но на данный момент у меня нет других вариантов. Также возможно, что содержимое [Темной Застывшей Тюрьмы] может помочь как-то убрать лимит эволюции Аро или меня.
По крайней мере, в том виде, в котором мы сейчас находимся, мы не можем победить гекатонхейра. Мы просто должны сделать все, что в наших силах.
Плачущая женщина
615 - Плачущая женщина
Чтобы снова бросить вызов первородной материи, мы возвращаемся тем же путем, которым пришли.
До сих пор мы путешествовали по земле, чтобы не привлекать к себе первородную материю, так что полет назад - это вариант, но сначала я хотел бы потратить время на восстановление MP.
По этой причине, а также чтобы узнать, смогу ли я обнаружить какие-нибудь стаи монстров с помощью [Ощущения присутствия] для прокачки Аро и Трента, мы возвращаемся пешком.
В конце концов, гекатонхейр, скорее всего, невозможно победить без использования силы Аро и Трента. Чтобы помочь им стать еще сильнее, я также попрошу их внести свой вклад в уничтожение первородной материи.
Это опасный план, но сейчас у нас не так много вариантов. Мне нужно отложить борьбу с гекатонхейром и первородной материей, чтобы восстановить свои MP, так что это уже стоит нам значительной потери времени.
Я уверен, что в этой пронзающей небо башне есть что-то, что может нам помочь. Если мы будем слишком долго добираться до гекатонхейра, [Духовные слуги] Голоса Бога опустошат мир на поверхности, и мы рискуем получить [Бога Безумия].
"Бог-дракон-сама... Кажется, я слышу чей-то плач."
зовет меня со спины Аро, пока мы путешествуем.
『Кто-то плачет...?』
"Да. Похоже, это девушка..."
Трудно представить, что здесь могут быть люди. Девушка кажется еще менее вероятной. Кроме того, мое [Ощущение присутствия] ни на что не реагирует. Честно говоря, мне кажется, что Аро просто что-то мерещится.
『Ты знаешь направление?』
"Туда."
Я смотрю в том направлении, куда она указывает. Я все еще ничего не чувствую, но могу и проверить. Будет хорошо, если это приведет нас к какой-нибудь подсказке.
Даже если ничего нет, это не большая потеря. Технически мы направляемся к месту первородной материи, но я могу добраться туда за мгновение, если полечу. На самом деле мы просто бродим по окрестностям, чтобы поднять уровни Аро и Трента.
"А! Вы слышали это только что?"
восклицает Аро, пока я иду.
Но я все еще ничего не слышу.
『Трент, ты что-нибудь слышишь?』
『Нет...』
Это кажется довольно зловещим... Аро слышит что-то, чего не должна слышать?
"Вы действительно не слышите? Теперь это звучит как три человека."
[Ощущение присутствия] все еще ничего не улавливает.
『Хаха, пожалуйста, не придумывай призраков, чтобы напугать нас, Аро-доно...』
звучит немного напряженно [Телепатия] Трента.
"Я и сама нежить..."
жалуется Аро со сложным выражением лица.
Я не слишком уверен, как классифицируется Вальпургия, так что ее лучше называть бывшей нежитью. Если уж на то пошло, то Трент выглядит более страшным из них двоих, поскольку он похож на искаженный призрак пингвина. Не поздновато ли сейчас беспокоиться о внешности...?
『В любом случае, это кажется жутким. Прости, Аро, но я разворачиваюсь...』
Вдруг я слышу звук плача. Я напрягаюсь. Он слабый, но безошибочно похож на многоголосый. Аро, кажется, заметила это первой, поэтому я задаюсь вопросом, может, она более чувствительна к духам или что-то в этом роде.
Из тени дерева появляется молодая женщина. Она одета в рваное коричневое платье, а ее лицо скрыто темно-синим капюшоном.
【[Банши]: Ранг А】
【Результат того, что духи мертвых были связаны с этим миром посредством ритуала.】
【Они притягивают души других людей своими криками, заманивая в свои ряды.】
【Если в глубине леса раздается таинственный плач, к нему нельзя приближаться.】
Монстр ранга А... Как раз то, что нужно для повышения уровня Аро и Трента.
...Более того, вполне вероятно, что эта банши не одна. Если Аро правильно расслышала, то их должно быть трое.
---------------------------------------------
Вид: Банши
Состояние: Бог безумия
Уровень: 103/120
HP: 1744/1744
MP: 1124/1124
Атака: 958
Защита: 642
Магия: 1263
Скорость: 1225
Ранг: A
Характерные навыки:
[Автовосстановление HP: Ур4] [Автовосстановление MP: Ур5] [Нежить: Ур-] [Темный атрибут: Ур-] [Плач: Ур-] [Бог безумия: Ур-]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: Ур4] [Магическое сопротивление: Ур5] [Сопротивление яду: Ур6] [Сопротивление параличу: Ур6] [Сопротивление замешательству: Ур3] [Сопротивление окаменению: Ур3]
Обычные навыки:
[Проклятие: Ур6] [Коготь бога смерти: Ур5] [Экстремальный яд: Ур6] [Призрачный шаг: Ур7] [Темная сфера: Ур7] [Высасывание души: Ур6] [Смерть: Ур5] [Проклятая песня: Ур6] [Призыв союзника: Ур5]
Титулы:
[Бывший подчиненный святой: Ур-] [Плачущая женщина: Ур-] [Окончательная эволюция: Ур-]
---------------------------------------------
Статы не представляют собой ничего особенного, но есть много тревожных навыков. [Призрачный шаг], [Высасывание души] и [Проклятая песня] ... Я не думаю, что какой-то из них может убить нас безоговорочно, но...
【Обычный навык [Призрачный шаг]】
【Заставляет пользователя исчезнуть, стирая его присутствие.】
Понятно, вот почему я не мог уловить их присутствие... Зная, что другие банши прячутся, используя это, кажется, это может стать довольно неприятным. Этот навык [Призрачный шаг], вероятно, более эффективен, чем другие подобные навыки. Необычно, что что-то может так тщательно скрывать свое присутствие от меня.
【Обычный навык [Высасывание души]】
【Поглощает ману через прикосновение.】
【Скорость поглощения может быть значительно увеличена за счет контакта губ.】
【Кроме того, если мана цели высасывается этим навыком, ее душа будет захвачена.】
С-страшно... Это объясняет кое-что из того, что говорилось в описании вида банши. Полагаю, это типичный навык банши. Похоже на улучшенную версию [Поглощения маны].
【Обычный навык [Проклятая песня]】
【Песня, звучащая как плач.】
【Временно снижает статы слушателя.】
【Те, кто полностью околдован [Проклятой песней], не могут даже пошевелить пальцем.】
Это еще один тревожный навык. Здесь говорится только о том, что он снижает статы слушателя, но то, как это написано, заставляет меня подозревать, что речь идет, в частности, о показателях атаки и магии. Я уже слышу песню, так что, возможно, я уже затронут. Хотя не похоже, что я стал слабее...
Истинная сила Трент-сана
616 - Истинная сила Трент-сана
『Положитесь на меня, мастер-доно! Теперь я покажу вам свою силу, после повышения уровня!』
энергично говорит Трент, оставаясь в форме духа древа, и бросается на банши.
"Я-я тоже!"
поспешно говорит Аро, прыгая вниз вслед за ним.
『Осторожно! Там не один враг, а несколько! Они могут становиться невидимыми!』
Банши более низкого ранга, но ее уровень высок. Что еще важнее, она не одна.
Я держу свои когти наготове позади них.
На этот раз я хочу избежать использования MP, насколько это возможно. Цель - подождать, пока мои MP восстановятся, а Аро и Трент продолжат повышать уровень. Я планирую оказать лишь минимальную помощь.
『Вот и я! [Сфера Глины]!』
Шар из земли образуется над головой Трента и летит в сторону банши.
Банши проворно делает шаг в сторону, чтобы увернуться. Показатели банши в основном сбалансированы, но ее магия и скорость выше, чем у остальных. Вероятно, она слишком быстра, чтобы его атаки имели много шансов попасть в цель.
"[Калейдоскоп тьмы]!"
Окутанный черным светом, контур Аро становится размытым, и она разделяется на три части. Три Аро бегут в разных направлениях, помещая банши в середину. Они одновременно поднимают руки, между ладонями накапливается черный свет.
"[Тёмная Сфера]!"
Три темные сферы летят в сторону банши. У Аро тоже нет большой скорости, но она может компенсировать ее количеством атак.
Когда банши отпрыгивает в сторону, чтобы увернуться, одна из [Темных сфер] врезается в нее. Пронзительный крик банши раздается эхом, когда вспыхивает черный свет.
Когда свет исчезает, банши становится не видно. Несмотря на то, что Аро обладает высокой огневой мощью, ее противник - монстр ранга А. Трудно представить, что она смогла бы уничтожить ее одним ударом.
『Аро, осторожно! Она прячется!』
Три Аро беспокойно озираются по сторонам.
"Аааааааааа!"
Банши внезапно появляется в воздухе и толкает вниз Аро.
"Кьяах!"
Повреждения от [Темной сферы] все еще сохранились, левая рука банши отсутствует, а капюшон разорван. Темно-серая кровь стекает по ее телу.
Банши выглядит как молодая женщина в капюшоне, но лицо, которое теперь открывается, явно нечеловеческое. Рот причудливо велик, а глаза лишены век. Кожа похожа на сухую гнилую кору.
Рука банши ударяет вниз, вонзая длинные, похожие на ядовитые когти в сторону Аро.
『Аро!』
"Аааааааааа!"
Рука банши вонзается в живот Аро.
Проклятье! Способность банши становиться невидимой опасна. Я хочу позволить им повышать уровень без моего вмешательства, но такой высокий уровень А ранга опасен. Наверное, мне стоило попросить Аро сражаться со спины.
Я не знаю, кто это - копия или ее основное тело, но я должен помочь. Я использую [Коготь Измерения].
Внезапно контур Аро разрушается, и она раздувается, накрывая банши. Зубы появляются в воздухе, образуя то, что можно описать только как гигантский летающий рот.
"Ах."
Ошеломленная, банши замирает. Гигантский рот захлопывается, прокусывая банши насквозь. Ее тело сминается, брызгая кровью.
Банши протягивает руку, пытаясь вырваться. Рот быстро открывается и снова закрывается, на этот раз полностью разрывая тело банши на две части, а протянутая рука слабеет.
С-сильно... Он не только удерживает цель, но и достаточно быстр, чтобы действовать как контратака. Это один из навыков, которые Аро получила при превращении в Вальпургию.
【Обычный навык [Хищные Ядовитые Клыки]】
【Все тело пользователя раскрывается, превращаясь в огромный рот, а затем кусает противника впереди.】
【Отнимает HP и MP у укушенной цели, а также накладывает различные состояния.】
...Я так и подумал, когда впервые прочитал, но это невероятно жуткий навык.
Очертания гигантской пасти исчезают, превращаясь обратно в Аро.
"Б-Бог-Дракон-сама, вы видели...?"
смущенно спрашивает Аро.
Я украдкой смотрю вниз на землю.

『...я...я случайно смотрел вниз, поэтому ничего не видел.』
Аро с сомнением смотрит на меня.
『Уууу... Я снова не смог получить очки опыта...』
Трент падает на колени.
Внезапно окрестности разрываются от звука плача.
『Не теряй бдительности! Это еще не все...』
Внезапно появляются десять банши. Одни сидят на ветках, другие ползают по земле.
Их в четыре раза больше, чем ожидалось! Мы должны отступить, или мне помочь? И Аро, и Трент обладают сильными характеристиками, но их низкая скорость - фатальная слабость. Они медленнее высокоуровневых банши, поэтому есть вероятность, что они могут быть атакованы односторонне.
『Отступаем...』
"Предоставьте это мне, бог-дракон-сама! Мы не можем терять слишком много времени, так что я справлюсь!"
заявляет одна из Аро, а две другие сжимают кулаки в знак решимости.
Так галантно...
Это правда, что в обмен на низкую энергоэффективность, Аро могут сражаться с силой трех рангов А+. Может быть, они не в таком уж невыгодном положении...?
『Хорошо, продолжайте сражаться!』
Внезапно Трента сбивает с ног одна из банши. Похоже, она приблизилась с помощью [Призрачного шага], задержав его реакцию. Он кувыркается по земле, затем останавливается посреди трех банши и, шатаясь, встает на ноги.
『Трент!』
『М-мастер-доно...』
『Сделай это! Если придет Имир, я просто подхвачу тебя, и мы убежим!』
Трент наклоняет голову в сторону, но его глаза широко раскрываются в понимании.
『А-а вы уверены? Тогда я не буду возражать!』
Он быстро раздувается, вырастая до размеров мирового Трента. Несколько банши тут же впиваются в него когтями, заставляя его тело раскачиваться от ударов.
"Бог-дракон-сама, это слишком для Трент-сана...!"
『Такое количество не причинит мне вреда! [Древесная контратака]!』
Гигантская ветка качается вниз, пробиваясь сквозь банши.
До того, как он стал мировым Трентом, его характеристики были весьма сомнительны, но теперь он действительно силен. Даже несмотря на высокий уровень, банши низшего ранга, ориентированные на скорость, не могут нанести ему большого урона.
"Трент-сан, сильный..."
открывает рот от удивления Аро.
『Позвольте мне отвлечь их на себя, Аро-доно!』
Его туловище выпрямляется. Он выглядит таким обнадеживающим...! Я впервые вижу, чтобы он выглядел таким надежным.
На самом деле, я впервые вижу, как он сражается так, чтобы полностью использовать свою выносливость... Похоже, это первый лучик солнца для него, после того, как до недавнего времени он томился с половинными показателями.
Плавная прокачка
617 - Плавная прокачка
С гигантским Трентом в центре, банши продолжают атаковать. Но он отвечает удивительным образом. Он принимает их атаки, а затем сбивает их при помощи навыка [Древесная контратака].
Похоже, [Древесной контратаки] недостаточно, чтобы убить их, но вот отбросить их назад и создать пространство - это уже кое-что. Аро, которой стало три благодаря [Каледоскопу Тьмы], бьет банши [Темными Сферами], пока те беспомощно мечутся в воздухе. Используя возможности, которые предоставляет Трент, она точно бьет по ним, несмотря на разницу в скорости.
Аро и Трента не беспокоит численное превосходство. Когда HP Трента становится низким, я накладываю на него [Высший отдых]. Одна из банши начинает бежать ко мне, и я оббегаю ее, направляя обратно к Тренту.
Они полностью контролируют ход боя, несмотря на то, что сражаются с группой А ранга. Эти двое действительно стали сильными.
В середине боя, когда осталось всего пять банши, они вдруг все исчезают.
Они убегают...? Я не думал, что монстры, пораженные Богом Безумия, могут так убегать...
В следующий момент раздается пронзительный вопль. Он отличается от их предыдущего крика. Ощущение ужасного дискомфорта, как будто он сотрясает мой мозг.
Это навык банши, [Проклятая песня]. Она временно снижает показатели цели.
Оставшиеся пять банши снова появляются вокруг Трента. Перед руками каждой из них накапливается черный свет.
Они начали использовать свои головы. Зная, что при обычной атаке их просто собьют с ног, они решили снизить защиту Трента с помощью [Проклятой Песни], а затем попытаться поразить его залпом магии.
『Трент! Это плохо!』
『Пожалуйста, подождите еще немного, мастер-доно...! Я могу это вытерпеть!』
Его кора становится толще. Предполагается, что кора мирового Трента способна разлагать магию, что должно в некоторой степени уменьшить урон. Но я уверен, что он не в состоянии полностью погасить повреждения.
Я продолжаю наблюдать за ним в беспокойстве. Пять [Темных сфер] врезаются в него, разбивая кору.
『Ой-ой-ой-ой!』
Куски вырваны из его тела, трещины пробегают по стволу.
『Трент!』
В конце концов, это был слишком большой урон...
『Теперь я все верну!』
Вокруг его туловища в воздухе образуются пять новых черных сфер. Затем каждая из них выстреливает в сторону разных банши, изгибаясь в воздухе, чтобы проследить за ними. Банши поглощаются черным светом, который наносит серьезные повреждения их телам.
Конечно, Трент не изучил внезапно [Темную Сферу]. Должно быть, это его [Заклинание Феи].
【Характерный навык [Заклинание Феи]】
【При получении прямой магической атаки, феи, живущие внутри дерева, возвращают магию того же типа.】
【Независимо от магической силы пользователя, возвращаемая магия будет той же силы, что и полученная.】
【Магия, производимая этим навыком, имеет ярко выраженную направленность и нацелена только на атакующего.】
Ответный огонь был явно более разрушительным, чем то, на что способна его собственная магия. Видя это, можно сказать, что это невероятно эффективный навык, хотя и немного ограниченный по времени.
『Вы видели это, мастер-доно? Вот что я могу сделать!』
Он выдавливает из себя слова, несмотря на раны. Звучит круто, но как-то небрежно... Я накладываю на него [Высший отдых].
После этого ослабленных банши уничтожают с помощью [Темной сферы] Аро и [Теплового луча] Трента. Битва заканчивается, и Трент возвращается в форму духа древа. Аро также отменяет [Калейдоскоп тьмы], чтобы снова стать одним целым.
『На этот раз, я, я хорошо справился, да, мастер-доно?』
радостно хлопает крыльями Трент.
『Вы оба молодцы. Это должно было поднять ваши уровни на много выше.』
Я никогда не думал, что они смогут справиться с группой А ранга более или менее без моей помощи вот так.
Аро хмурится и оглядывается по сторонам.
『Что случилось, Аро?』
"Только что снова послышался плач..."
Внезапно появляется банши, падающая на Трента с соседнего дерева. Ее рот широко раскрылся, а когти вытянулись, когда она падала.
О-одна из них все еще пряталась! Я поспешно пытаюсь разрубить ее [Когтем Измерения], но прежде чем мне это удается, тело банши внезапно распадается, и из него вырывается ветка дерева. Упав на землю, она бьётся в судорогах, но быстро перестаёт двигаться. Наконец, из ее головы распускается прекрасный цветок.
『Э-это удивило меня... Я рад, что использовал [Семя Бога Смерти].』
Трент дрожит, когда оборачивается, чтобы посмотреть на мертвую банши.
Должно быть, [Семя бога смерти] только что закончило высасывать из нее ману. Оно действительно выглядит брутально, когда активируется...
Успокоившись, я проверяю их уровни. После боя Трент поднялся с【Ур: 69/130】 до【Ур: 91/130】, а Аро - с【Ур: 76/130】 до【Ур: 94/130】.
Несмотря на то, что они находились где-то на семидесятых уровнях, им с легкостью удалось поднять уровень примерно на двадцать. При таком темпе им недолго осталось до достижения максимума. Количество опыта, которое может дать группа А ранга уровня 100+, просто невероятно. Тот факт, что я почти не помогал, также является важным фактором.
"Трент-сан, это было потрясающе!"
『П-правда, Аро-доно?』
Трент и Аро счастливо радуются от души.
『... К-как все прошло, мастер-доно?』
спрашивает Трент, глядя на меня.
『Это было невероятно. Видя этот бой, я еще больше уверился, что ты станешь ключом к победе над этим гигантским стражем.』
『Вы слишком высоко меня оцениваете, мастер-доно!』
Тело Трента извивается и вертится в счастливом смущении. Я вдруг вглядываюсь вдаль.
『Что случилось, мастер-доно? Что-то привлекло ваше внимание?』
『Нет, я просто боялся, что Имир снова придет, как только я похвалю тебя.』
В прошлый раз именно это и произошло. В этот раз он снова принял свою полную форму мирового Трента, поэтому не было бы ничего странного в появлении Имира. По какой-то причине у меня сложилось впечатление, что если он будет так радоваться, то произойдет какая-то катастрофа.
Трент опускается на место.
『Мастер-доно, так вот что вы обо мне думаете...? Даже в шутку это плохое предзнаменование...』
『П-прости. Здесь далеко от того места, где мы видели Имира, так что все должно быть в порядке...』
отвечаю я, почесывая щеку.
На данный момент, я думаю, наши приготовления закончены. Осталось только отдохнуть, пока мы полностью не восстановимся, а затем сразиться с первородной материей. После сражения с ней, я думаю, мы сможем добиться какого-то прогресса.
"...Бог-дракон-сама, вы слышите это?"
『Что? Банши еще живы?』
Я сканирую местность, когда начинаю слышать отдаленный ритмичный стук. Нет необходимости проверять, что издает звук.
『Имир действительно приближается!』
Я быстро подхватываю Аро и Трента в рот, затем отталкиваюсь от земли и наклоняю голову, чтобы начать [Перекат]. Моя уверенность в том, что Трента сглазили и он всегда вызывает беду, когда радуется, только укрепилась...

Отдых перед битвой
618 - Отдых перед битвой
Растянувшись на земле леса Нгаи, мы решили как следует отдохнуть.
Аро и Трент повысили уровень. Так что после этого мы отправимся прямо к первородной материи.
Мы спешим, но все мы уже достигли той точки, когда дальнейшее повышение уровня неизбежно будет медленным. Мы не станем намного сильнее, просто потратив еще немного времени на охоту. Более того, монстры здесь достаточно сильны, что мы можем "наступить на мину" и потерять кого-то, если будем слишком торопиться.
Мы не в той ситуации, когда можем избежать любого риска. Я знаю это. Но сейчас риск того не стоит. Мы должны сражаться с первородной материей на нашем нынешнем уровне.
С помощью Аро и Трента, возможно, мы сможем победить без проблем. Кроме того, даже если у первородной материи много навыков, убивающих одним ударом, я уже видел ее статус. Я также видел многие навыки в действии, так что я знаю диапазоны и схемы атак. Возможно, мы сможем спланировать наш подход лучше, чем в прошлый раз.
Но, несмотря на то, что время дорого, первородная материя - не тот противник, с которым я смогу сразиться, будучи обессиленным. Перед битвой мне нужно полностью отдохнуть.
У меня есть [Ощущение присутствия], а Аро, в отличие от Трента, очень внимательна. Даже если бы мы все спали, один из нас смог бы заметить приближающегося монстра. Но все монстры здесь опасны - все они бывшие обладатели священного навыка и их подчиненные. Наверное, будет неплохо, если один из нас всегда будет стоять на страже.
Небо здесь не меняется, поэтому нам нужно будет рассчитать свои смены, будить друг друга по очереди, пока мои HP и MP полностью не восстановятся.
Как Онейрос, я могу восстанавливать истощение и здоровье, просто оставаясь неподвижным, так что, возможно, нам и не понадобится кто-то еще для несения вахты. Но время имеет значение. Я хочу, чтобы мой отдых был как можно более эффективным.
До сих пор Аро не могла заснуть, но, став Вальпургией, похоже, теперь может. В конце концов, технически она больше не является нежитью.
"Я прекрасно обхожусь без сна. Я останусь на страже на все время..."
『Я не могу заставить тебя взять на себя все бремя. Кроме того, разве ты не устала после всех этих сражений? Ты не могла заснуть до сих пор, так что, пожалуйста, как следует отдохни. Если что, твой сон здесь в приоритете.』
"Но..."
『Кроме того... Мне понадобится ваша помощь в битве с первородной материей. Даже если все пройдет гладко, я, вероятно, не смогу сделать все в одиночку. Противник - Легендарный монстр максимального уровня, в конце концов... Я не могу предвидеть, как все пройдет. Нам нужно быть способными трезво мыслить, иначе один из нас может погибнуть. Отдыхай хорошо, Аро. Это не только ради тебя. Это нужно для того, чтобы мы смогли победить первородную материю, выбраться из этого мира и вернуться в свой собственный.』
『Это верно, Аро-доно! Будет ужасно, если ты совершишь ошибку из-за недостатка сна в критический момент!』
"...Я поняла."
Поскольку Трент поддерживает меня, Аро кивает головой.
『Му? Что случилось, мастер-доно? Вы выглядите обеспокоенным.』
спросил Трент, и я поспешно сгладил свое выражение лица, пока эти двое осматривали меня...
Ах, если я буду молчать, это только заставит их волноваться еще больше.
『Н-ничего страшного, просто, когда ты это сказал, я подумал, что это похоже на флаг.』
『Мастер-доно! Что вы обо мне думаете?』
『Прости... Нет, это была просто мимолетная мысль. В любом случае, отдохни как следует, хорошо?』
『Детали в стороне, я прислушаюсь к совету мастера-доно...』
Порядок наблюдения будет такой: я, потом Аро, потом Трент. При смене Аро разбудит меня ненадолго, чтобы я мог проверить, как идет восстановление.
Моя вахта проходит спокойно, и я бужу Аро, чтобы она сменила меня. Позже я наблюдаю, как Аро меняется с Трентом.
Не знаю, сколько прошло времени, но я проснулся по собственной воле. У меня накопилось довольно много усталости, так что, похоже, я спал на удивление крепко. Назначить часы было хорошей идеей.
Для начала я проверяю состояние Аро, которая спит, прислонившись к моему лицу. Похоже, она полностью восстановилась.
Затем я проверяю состояние Трента, который растянулся на земле. Он тоже полностью восстановился. Отлично, теперь мы можем отправиться на борьбу с первородной материей.
『Подождите секунду.』
Почему мы все спали!? Трент должен был быть последним! Трент, почему ты не был на вахте?!
Трент вздрагивает и смотрит на меня.
『Доброе утро, мастер-доно! Пришло время для реванша против первородной материи? Я полностью отдохнул! С моей силой мирового Трента я буду сражаться так хорошо, как только смогу!』
Он принимает позу с крыльями, затем наклоняет голову в сторону.
『А...? Странно, почему я спал...?』
...Похоже, он слишком близко к сердцу принял мой совет хорошо отдохнуть. Я зажимаю лицо передней лапой. Ну, в конце концов, на нас не напали, так что все в порядке, да.
『Ах! Я приношу глубочайшие извинения, мастер-доно! Я, я исправлю эту оплошность своими усилиями в бою!』
"Трент-сан..."
Потирая глаза, Аро смотрит на Трента. Он многократно кланяется ей.
...Ну, я тоже спал крепче, чем ожидал. Он, наверное, тоже устал. Думаю, это хорошо, что он уже полностью оправился от усталости.
Матч-реванш, Первоматерия
619 - Матч-реванш, Первоматерия
(п.п. обычно автор пишет название "первородной материи" катаканой (オリジンマター = Origin Matter), а в названии этой главы использовал кандзи (原初の物質 - анлейтер перевел как "Primordial Matter"). Короче, можно предположить, что если бы автор изначально писал на русском, то везде было бы написано "Ориджин Маттер", а в названии этой главы – "Первоматерия" или "Изначальная материя", или что-то вроде того)
~~~~~~~
Я достаю немного мяса кесаран-пасарана из [Измерения] и ем его вместе с Аро и Трентом, затем смотрю на небо. Эта область находится недалеко от места, где были кесаран-пасараны, и от места, где мы столкнулись с первородной материей. Если я полетаю здесь, первородная материя должна появиться снова.
『... Пойдем.』
С Аро и Трентом на спине, я в последний раз проверяю, готовы ли они.
Апофис был достаточно слаб, чтобы я мог полностью контролировать ход битвы. Пока они прокачивались, я всегда был наготове рядом, чтобы защитить их. Гекатонхейр ужасающе силен, но от него всегда можно убежать, так что риск смерти невелик.
Но с первородной материей все иначе. У нее не только высокие HP и MP, у нее чрезвычайно сильная магия и безумно мощные навыки широкого спектра действия. Она использует быстрый и мощный [Темный луч], [Разрыв измерения], от которого можно увернуться, только если я его предугадаю, и практически неизбежный [Большой взрыв].
В одиночку у меня не будет ни единого шанса. Вот почему мне нужно, чтобы Аро и Трент рискнули вместе со мной. Даже если бы я смог полностью перехитрить первородную материю, этого все равно было бы недостаточно. Это противник, которого мы сможем победить, только сражаясь вместе.
Это может быть самая опасная битва в этом лесу Нгаи. Если мы сможем победить первородную материю и освободить одного или двух обладателей священных навыков из [Темной Застывшей Тюрьмы], мы сможем победить гекатонхейра. Эта битва - самый важный шаг.
Я лечу прямо вверх. Гигантские темные деревья, покрывающие лес, исчезают вдали подо мной.
Полетав некоторое время, я замечаю вдалеке черную сферу, летящую к нам. Ее диаметр примерно равен длине моего тела, и она покрыта тонкими линиями, которые плавно меняются и кружатся.
Она вернулась. Мне было интересно, появятся ли еще кесаран-пасараны, как в прошлый раз, но, похоже, она пришла одна.
---------------------------------------------
[Дороти]
Вид: Первородная материя
Состояние: Бог безумия
Уровень: 140/140 (MAX)
HP: 5524/5524
MP: 6535/6535
Атака: 1852
Защита: 3245
Магия: 4999
Скорость: 1721
Ранг: L (Легендарный)
Священные навыки:
[Путь животных (реплика): Ур-] [Путь голодных духов (реплика): Ур-]
Характерные навыки:
[Язык Гуриша: Ур5] [Ощущение присутствия: УрMAX] [Автовосстановление MP: УрMAX] [Полет: УрMAX] [Темная Застывшая Тюрьма: Ур-] [Бог Безумия: Ур-]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: УрMAX] [Магическое сопротивление: УрMAX] [Аннулирование аномального состояния: Ур-] [Аннулирование атрибута огня: Ур-] [Аннулирование атрибута воды: Ур-] [Аннулирование атрибута земли: Ур-]
Обычные навыки:
[Высший покой: УрMAX] [Техника очеловечивания: УрMAX] [Телепатия: Ур9] [Зеркальный Барьер: УрMAX] [Мираж: УрMAX] [Авторегенерация: УрMAX] [Разрыв измерения: УрMAX] [Черная дыра: УрMAX] [Темный луч: УрMAX] [Червоточина: УрMAX] [Большой взрыв: УрMAX]
Титулы:
[Изначальная сфера: Ур-] [Окончательная эволюция: Ур-] [Бывший король магических зверей: Ур-] [Бывшая Святая: Ур-]
---------------------------------------------
...Как я и думал, у нее сумасшедший статус. Я закрываю глаза, контролирую дыхание, затем смотрю на первородную материю.
『... Я и тебя освобожу из этого места.』
Поверхность первородной материи течет, линии меняются. Она готова к бою.
『Аро, Трент! Не теряй концентрации, даже на секунду!』
кричу я.
Магия первородной материи достаточно сильна, чтобы потенциально застрелить любого из них, даже если бы Трент был в полный рост. Хуже всего её [Большой взрыв], который может убить меня мгновенно, если застанет врасплох.
Я ломал голову над тем, как справиться с [Большим взрывом], но все, что я смог придумать, это сделать все возможное, чтобы убежать, предварительно укрепив свою защиту как можно сильнее. Время срабатывания достаточно долгое, так что у нас, надеюсь, будет достаточно времени, чтобы отдалиться и затаиться, как в прошлый раз. Пережив это, мы должны быстро собраться и возобновить бой. Это все, что мы можем сделать.
В прошлый раз она, кажется, неохотно использовала дорогостоящий [Большой взрыв], но в зависимости от того, насколько свободно она применит его в этот раз, мы можем быть легко повержены. Обычно единственным правильным ответом было бы никогда не бросать вызов такому бомбоподобному противнику. Но без победы над первородной материей у меня нет возможности победить гекатонхейра.
Из первородной материи к нам устремляется несколько черных лучей.
[Темный луч] опасен. Он дальнобойный, скорострельный и не требует много MP. Он хорошо подходит для того, чтобы завалить противника подавляющей огневой мощью. Кроме того, я должен постоянно следить за признаками того, что она собирается использовать [Разрыв измерения].
Чтобы бороться с первородной материей, мне нужно как-то бороться с огромным количеством [Темных лучей], которые она выпускает.
Нам трудно атаковать, одновременно пытаясь уклониться. Но также нереально надеяться уклоняться достаточно долго, чтобы у нее закончился запас MP, поэтому в какой-то момент нам тоже придется атаковать. Чтобы сразиться с первородной материей, нам нужно тщательно создать идеальную ситуацию.
Я обсудил это с Аро и Трентом, и мы выработали стратегию, которая позволит нам справиться с ней. В начале мы полностью сосредоточимся на уклонении и не будем атаковать. Если я буду атаковать неудачно, это может привести к тому, что мы получим удар [Темным лучом].
Я летаю вокруг первородной материи по кругу, постепенно приближаясь по спирали. Я постоянно меняю высоту, чтобы избежать [Темных лучей].
По мере того, как я приближаюсь, я начинаю чувствовать, что меня почти поглощает странное сияние первородной материи. Если бы я действительно был захвачен её [Тёмной Застывшей Тюрьмой], всё было бы кончено в тот же момент. Я бы не освободился в течение сотен или даже тысяч лет.
『Трент! Сделай это!』
『Да, мастер-доно!』
Ярко-зеленое семя вырывается наружу и поглощается первородной материей.
Его навык [Семя Бога Смерти] должен позволить нам в некоторой степени сократить её MP. [Семя бога смерти] более эффективно на близком расстоянии, но мы не можем подобраться к ней вплотную. Кроме того, разница в их магических показателях велика.
Вероятно, это не даст многого, но даже небольшой эффект должен оказать приличное воздействие по мере затягивания битвы. У первородной материи высокие HP и MP и сильные способности к восстановлению, поэтому я ожидаю, что битва продлится долго.
Второе, а затем третье семя выстреливает, пока я лечу вокруг. Это максимальное количество [Семян Бога Смерти], которое может поддерживать Трент. Первородная материя не двигалась, поэтому все три семени попали без проблем.
『... Это имеет эффект? Их ведь не засосало в [Темную Застывшую Тюрьму]?』
『П-по ощущениям, оно попало.』
неуверенно отвечает Трент.
Во всяком случае, первый этап нашей стратегии завершен. Я начинаю улетать от первородной материи, продолжая уклоняться от [Темных лучей].
Второй этап
620 - Второй этап
Первый этап стратегии, заключающийся в сближении и применении [Семени Бога Смерти], прошел успешно. Теперь мы переходим ко второму этапу.
Летая вокруг первородной материи на фиксированном расстоянии, я полностью сосредоточился на уклонении. Вместо меня атаковать будет Аро.
Во время этой стадии Трент будет полностью в боевой готовности.
Единственной атакой, которую он сможет использовать против первородной материи, будет [Сфера ветра]. [Тепловой луч] и другие его атаки будут полностью сведены на нет её навыками сопротивления. Он также не сможет использовать против нее навыки ближнего боя.
Однако его магия слишком слаба, чтобы нанести достойный урон первородной материи с помощью [Сферы ветра]. Если бы он мог использовать [Антисилу], мне не пришлось бы так осторожничать с [Разрывом измерения], а если бы он мог использовать [Потерю защиты], тогда пробиться через её высокие защитные характеристики было бы проще, но, к сожалению, у неё полный иммунитет к состояниям.
Аро разделяется на три части с помощью [Калейдоскопа тьмы] и выстреливает [Темные сферы] в быстрой последовательности. Сферы разбиваются о поверхность первородной материи.
---------------------------------------------
[Дороти]
Вид: Первородная материя
Состояние: Бог безумия
Уровень: 140/140 (MAX)
HP: 3287/5524
MP: 6342/6535
---------------------------------------------
Уворачиваясь от шторма [Темных лучей], я проверяю состояние первородной материи. Я беспокоился о ее высокой защите и максимальном магическом сопротивлении, но, похоже, [Темные сферы] Аро все еще наносят более четырехсот урона с каждым выстрелом. Это хорошо, этого достаточно, чтобы заставить её использовать [Авторегенерацию] и сжечь свои MP.
На этот раз я уже знаю схемы атак первородной материи, поэтому могу спокойно с ней справиться. Кроме того, поскольку я не пытаюсь одновременно атаковать, я могу уклониться от [Темных лучей]. Буря [Темных лучей] проходит прямо за моим хвостом.
Я могу получить серьезный удар в тот момент, когда потеряю концентрацию, но пока мне удается уклоняться без проблем.
Первородная материя начинает беспорядочно летать вокруг, ей явно не нравится шквал [Темных сфер]. Несколько [Темных сфер] промахиваются, пролетая мимо.
"Бог-дракон-сама... Не могли бы вы подлететь чуть ближе?"
спросила Аро, ее голос напряжен.
『... Конечно, сделаю.』
Если мы не сможем уменьшить ее MP сейчас, она вернется, чтобы навредить нам позже. Поскольку я не могу избежать [Большого взрыва], я хочу уменьшить ее MP как можно больше до и после того, как она его использует.
Я подхожу ближе. Внезапно узор на её поверхности меняется. Шквал [Темных лучей] становится немного реже. Это знак, что она собирается использовать [Разрыв измерения].
『Я ныряю!』
Я направляю голову вниз и начинаю лететь почти вертикально. Пространство прямо надо мной разрывается.
『Отлично! Мне удалось увернуться!』
Я снова плавно поднимаю высоту и посылаю [Коготь измерения] в первородную материю. Когда первородная материя использует [Разрыв измерения], количество [Темных лучей] немного уменьшается. Когда это происходит, мне относительно легче безопасно атаковать. От моей атаки черная поверхность первородной материи прорезается линией.
Это немного пугает, но все идет хорошо.
『Я собираюсь отступить, чтобы восстановить равновесие, а затем медленно приближаться по спирали! Пока мы не подойдем достаточно близко, попридержи [Темную Сферу]!』
"Хорошо!"
Три Аро отвечают вместе.
Я отлетаю в сторону, избегая шторма [Темных лучей], затем восстанавливаю положение и спокойно снова сокращаю расстояние. [Темные сферы] Аро снова начинают разбиваться о первородную материю.
Это работает... Мы эффективно изматываем ее. Очень помогает знание всех ее навыков и то, что я могу уклоняться вместе с Аро и Трентом.
Конечно, поскольку я предпочитаю уклоняться, количество урона, которое мы наносим, не является невероятным. Одна ошибка может легко перечеркнуть наше преимущество. Сейчас мы создаем как можно большее преимущество, чтобы я смог её разбить, когда мы перейдем к третьей и последней стадии.
Пока что все идет по плану.
『... Что означает этот полосатый узор...?』
Как только шквал [Темных лучей] становится тоньше, линии на её поверхности начинают меняться между различными узорами. Я уверен, что видел все ее навыки, но не знаю, что может означать этот. Из предосторожности я начинаю улетать.
Затем [Разрыв измерения] проходит рядом со мной, царапая мое правое плечо. Высота полета немного снижается, и я теряю равновесие.
『Кхех! Я не смог уклониться!』
Если бы я знал, что это просто еще один [Разрыв измерения], я бы нырнул вниз, чтобы увернуться. [Разрыв измерения] игнорирует расстояние, так что отступление не поможет против него.
Следующая атака прорезает пространство прямо над моей головой. Теперь она использует повторные [Разрывы измерений]! В отличие от не энергозатратных [Темных лучей], [Разрыв измерения] первородной материи, зависящий от ее атакующей характеристики и имеющий более высокую стоимость MP, менее эффективен. Но, похоже, постоянные [Темные сферы] разозлили ее.
Скоро должны появиться новые [Разрывы измерения]. Конечно, они немного поредели, но шквал [Темных лучей] не ослабевает и ограничивает мои возможные движения.
Усугубляет ситуацию то, что первородная материя - это просто сфера, поэтому у меня нет возможности увидеть, куда она может целиться с помощью [Разрыва Измерения]. Если я ошибусь при уклонении, он может попасть в Аро или Трента. Аро, вероятно, сможет принять удар, но она будет вынуждена отступить от меня, что сделает нашу ситуацию намного хуже.
В таком положении... у меня нет выбора, кроме как принять атаку на себя. Если я приму решение принять атаку напрямую, я смогу избежать удара по Аро и Тренту. Кроме того, приготовившись к удару, я смогу избежать худшего сценария - быть пораженным [Темным лучом] в тот момент, когда мое равновесие нарушено [Разрушением измерения].
Я выпячиваю грудь. Удар [Разрыва измерения] рассекает меня от подбородка до живота. Сразу же после этого в мою сторону летит [Темный луч]. Я отлетаю в сторону, но не успеваю полностью увернуться. Он пронзает мой бок, пробивая чешую и мышцы.
"Б-Бог-Дракон-сама!"
『Я в порядке! Это не слишком большой урон!』
Я только рад, что [Темный луч] не был прямым попаданием. Я тут же ныряю по диагонали вниз, используя [Авторегенерацию] и [Высший отдых], чтобы восстановить HP и залечить раны.
Я рад, что сражаюсь с ним в воздухе. Даже если я получу прямой удар и потеряю равновесие, я смогу использовать свой вес, чтобы снизиться и отойти от места удара. На земле это было бы невозможно.
Также помогает то, что у меня гораздо больше направлений, в которых я могу уклониться, чем на земле. У меня нет другого выбора, кроме как уклоняться от быстро движущихся [Темных лучей], одновременно предугадывая [Разрывы измерения]. Если бы этот бой проходил на земле, уклоняться от атак первородной материи было бы, несомненно, намного сложнее.
Финальная стадия
621 - Финальная стадия
Немного дистанцировавшись, я снова подлетаю на расстояние выстрела, продолжая уклоняться от [Темных лучей]. Это ненадолго вывело меня из равновесия, но я успел восстановиться. Такое количество урона соответствует ожиданиям. Не то чтобы я ожидал, что в этом бою все пройдет идеально.
Однако, это плохой знак, что первородная материя отклонилась от своих обычных схем атаки и начала повторять [Разрывы Измерения] вот так. Что касается атак, то [Разрыв измерения] не слишком силен. В этот раз он застал меня врасплох, но я уверен, что в следующий раз смогу обойтись более мелкими ранами. Меня беспокоит тот факт, что она начала смешивать нерегулярные атаки, как сейчас.
Если я хоть на мгновение ослаблю внимание, скоростные [Темные лучи] могут легко опустошить мой запас HP. Уклонение от повторяющихся [Разрывов измерения] отвлекает мое внимание от [Темных лучей]. Она пытается прорваться сквозь мою устойчивость.
Может, перейти на третью стадию и провести атаку уже...? Нет, третья стадия слишком быстро сожжет MP Трента. Если мы исчерпаем запас MP до того, как первородная материя погибнет, мы будем вынуждены снова отступить.
Еще не время. Нужно полагаться на Аро в атаках и измотать её ещё немного.
Я возвращаюсь к кружению вокруг Первородной Материи, пока три Аро запускают [Темные сферы] в быстрой последовательности. Время от времени она посылает в меня либо один, либо несколько [Разрывов измерения], но я справляюсь с ними, ныряя вниз или иногда поднимаясь вверх. Иногда он задевает меня, но мне удается уйти, не получив критического урона.
『Отлично... Это её изматывает. В какой-то момент всё выглядело немного шатко, но это в пределах допустимого.』
Как только я это говорю, поверхность первородной материи снова начинает смещаться. Кхех! Она собирается снова использовать повторяющиеся [Разрывы Измерения].
Это стоит ей много MP, так что в некотором смысле это хорошо, но напрягает то, как сильно это сбивает меня с ритма. Страшно представить, как легко это может привести к тому, что меня засыплет куча [Темных лучей], если это снова выведет меня из равновесия.
『Я лечу вверх!』
Нырять было бы быстрее, но, если она предскажет, в каком направлении я буду уклоняться, она все равно может попасть в меня. Я проскальзываю между [Темными лучами], взлетая вверх.
Кончики моих крыльев и конечностей разрываются, когда я пролетаю мимо. Урон не слишком большой, но... она раздражающе настойчива с этими [Разрывами измерения]. Это гораздо менее эффективно, чем [Темный луч], так что она не должна использовать его понапрасну... Но, похоже, она начинает действовать всерьез. Должно быть, она поняла, что я смогу продолжать уклоняться, если это будет всего один или два [Разрыва измерения], как в прошлый раз.
『Ныряю!』
кричу я, переходя в пикирование.
Еще больше [Разрывов Измерения] прорезают пространство прямо за мной.
Несколько [Разрывов измерения] порезали мне спину и живот, но повреждения не слишком серьезные. Мне просто нужно избежать прямого попадания [Темного луча]. Повреждения будут сильными, и мне придется регенерировать недостающие части, расходуя много MP.
Я должен отстраниться и снова восстановить свою позицию. К счастью, первородная материя, похоже, не собирается приближаться ко мне, чтобы нанести удар.
---------------------------------------------
[Дороти]
Виды: Первородная материя
Состояние: Бог безумия
Уровень: 140/140 (MAX)
HP: 3952/5524
MP: 4271/6535
---------------------------------------------
Отлично, мы прошли больше трети пути. Это результат того, что огневая мощь Аро утроена с помощью [Калейдоскопа тьмы], а сама она сосредоточена только на атаке. Оставшиеся MP начинают подходить к концу. Такой прогресс просто великолепен. Я вернусь и нанесу последний урон с помощью Аро, а затем мы перейдем к третьей и последней стадии, чтобы уничтожить его.
『Мастер-доно... Впереди, впереди что-то странное.』
Я поворачиваюсь, чтобы посмотреть. По диагонали надо мной расстилается черный туман. Я на секунду задумался, что бы это могло быть, но потом понял.
『[Червоточина]!?』
Точно, это была [Червоточина]. Я почти забыл. Обычный полет быстрее, чем [Червоточина], поэтому я не обратил на это внимания.
Мое внимание было слишком приковано к [Разрывам измерения] и [Темным лучам], поэтому я слишком поздно заметил черный свет, обозначающий место назначения [Червоточины]. Понятно, это объясняет, почему она была так настойчива с [Разрывом Измерения]. Это было сделано, чтобы отвлечь меня от [Червоточины] и подвести ближе к ней.
Первородная материя появляется из черного тумана передо мной. Как только она появляется, из нее вылетает еще больше [Темных лучей]. [Темные лучи], которые были выпущены до того, как она переместилась с помощью [Червоточины], все еще приближаются сзади. Она поймала меня в клещи.
Я сжимаю зубы. Я смотрел на [Червоточину] как на бесполезный навык. Если бы я был более осторожен с ним, этого можно было бы избежать. Я никак не ожидал, что это застанет меня врасплох вот так.
Я нырнул вниз так быстро, как только мог, смешивая неровные движения, стараясь изо всех сил увернуться от [Темных лучей]. Но попытки уклониться здесь равносильны молитве. Я не могу полностью уловить траектории [Темных лучей], идущих с двух разных направлений.
『Мастер-доно! Простите за инициативу, но я продолжаю действовать по плану!』
С моей спины летит Трент. Его тело раздувается, и корни прорастают из всех частей его тела, чтобы обернуться вокруг меня. Это его навык [Плетеная броня].
『Нет, отличное решение! Это было как раз вовремя!』
кричу я.
Третий, заключительный этап нашего плана заключался в том, чтобы я начал яростную атаку, будучи защищенным его плетеной броней. Именно поэтому я заставил его сохранить ману.
[Нескончаемая регенерация]
622 - [Нескончаемая регенерация]
Я держу левую сторону своего тела, покрытую [Плетеной броней] корней, как щит, пока лечу к первородной материи.
Последний этап нашего плана заключается в том, чтобы использовать Трента в качестве щита в тотальной атаке. Пока он не в форме духа дерева, он может выдержать удар [Темного луча].
Также есть определенный навык, который он должен использовать здесь.
『Трент, я рассчитываю на тебя! Мы сделаем это сейчас!』
『Да, мастер-доно! Тогда... [Нескончаемая регенерация]!』
На его [Плетеной броне] вырастает синий мох, светящийся голубым светом.
【Обычный навык [Нескончаемая регенерация]】
【Взрывообразно повышает жизненную силу пользователя.】
【При использовании тело пользователя покрывается голубым мхом, а его HP принудительно восстанавливается, пока его MP не достигнет 1%.】
【Защита пользователя значительно повышается, но другие показатели снижаются вдвое.】
Верно, это была причина, по которой мы ждали с использованием [Плетеной брони]. В обмен на снижение вдвое других характеристик, [Беспредельная регенерация] повышает его защиту и восстановление. Что особенно важно, это продолжается до тех пор, пока не иссякнет запас MP.
Пока оно не иссякнет, я могу атаковать. Мне нужно быстро завершить этот бой. Трент должен быть достаточно вынослив, чтобы выдержать несколько ударов [Темного луча], если только они будут достаточно разнесены во времени.
Однако его роль не ограничивается защитой.
Я разрезаю тело первородной материи [Когтем Измерения], направляясь к ней, прорезая ее один раз, а затем второй.
『Я покончу с этим быстро!』
В местах, где мои когти прорезают ее поверхность, появляются полые линии, но они быстро закрываются. Тем не менее, глядя на ее состояние, можно сказать, что ее MP довольно сильно упали.
Я вытягиваю левое плечо навстречу лучу тьмы, который летит в мою сторону.
『Прости, я не могу уклониться!』
『Положитесь на меня, мастер-доно! Я справлюсь!』
На его текущем 91-м уровне, у него 4408 HP и 2011 защиты, что делает его примерно равным мне, несмотря на то, что я Легендарного ранга. Кроме того, у него есть куча навыков, которые помогают при нападении. Его защита во время [Нескончаемой регенерации] еще выше и должна превзойти мою собственную.
[Темный луч] проникает в него.
『Убух!』
Фрагменты корня ломаются и падают на землю. Синий мох [Нескончаемой регенерации] рассыпается в синюю пыль. После разрушения луча осталось чистое отверстие.
『Т-ты в порядке...?』
『П-пока я не получу несколько раз подряд, я в порядке...』
отвечает Трент, слегка опасаясь.
Но его истинная сила в том, что сейчас произойдет.
『Покажи, на что ты способен! Трент!』
Его плетеное тело сияет светом, а из его основного тела на моей спине выстреливает черный луч.
『Я верну его тебе!』
Черный луч света проносится по воздуху и врезается в первородную материю. Ее тело сотрясается от удара.
【Характерный навык [Заклинание Феи]】
【При получении прямой магической атаки феи, живущие внутри дерева, возвращают магию того же типа.】
【Независимо от магической силы пользователя, возвращаемая магия будет той же силы, что и полученная.】
【Магия, производимая этим навыком, имеет ярко выраженную направленность и действует только на атакующего.】
Отлично, сработало! Первородная материя по сути выстрелила в себя своим собственным【Магия: 4999】 [Темным лучом]. Это многое дало. В конце концов, это больше, чем я мог бы сделать с помощью своей магии.
『Что случилось? Твой шквал стал меньше, первородная материя!』
Я царапаю её ещё двумя [Когтями Измерения]. Хотя раньше она вообще не реагировала на атаки, теперь вздрагивает при каждом ударе. Похоже, наши атаки оказывают значительный эффект. Вероятно, она с трудом справляется со своим исцелением.
"Я тоже! Я буду атаковать, не сдерживаясь!"
Три Аро выстрелили неравномерным шквалом [Темных сфер]. Несмотря на то, что в прошлый раз первородная материя казалась непобедимой, сейчас нам достаточно одного рывка, чтобы убить ее.
『Мы можем сделать это... мы можем победить!』
『Я восстановился, мастер-доно! Я готов принять еще один [Темный луч]!』
『Понял!』
Я пытаюсь поднять левое плечо в защитной позе, но затем быстро поворачиваюсь в другую сторону. [Разрыв измерения] разрезает мое тело.
『Аргх!』
『Мастер-доно! Я мог бы выдержать это!』
『... Нет, я хочу, чтобы ты взял [Темные лучи]. Урон от [Заклинания Феи] слишком важен. Мы не можем тратить твое здоровье на атаку, которую ты не сможешь парировать.』
『Я понял...』
『Цель - четыре выстрела. Если ты сможешь вернуть четыре [Темных Луча], этого будет достаточно.』
Я смотрю на свою спину и ухмыляюсь.
『Понял! Предоставьте это мне!』
Я кружусь вокруг первородной материи и снова атакую ее [Когтем Измерения]. То, что я могу блокировать атаки левой стороной, вселяет уверенность. Я могу сражаться более агрессивно.
Мне удается блокировать еще один [Темный луч] с помощью Трента. Ответный выстрел [Заклинания феи] врезается в первородную материю.
Её высота падает. Она явно достигает своего предела.
Узоры на её поверхности меняются, превращаясь в спираль. Из её тела распространяется чёрный свет.
『Вот оно...』
Мой полет останавливается в воздухе, когда я чувствую, что меня притягивает обратно к ней.
【Обычный навык [Черная дыра]】
【Гравитационная магия, создающая мощное гравитационное притяжение, центром которого является пользователь.】
Это тот же навык, который она использовала раньше, чтобы ограничить мои действия.
"Кьяа!"
Три Аро отчаянно держатся за меня.
『Отмени [Калейдоскоп Тьмы] и отпусти!』
Я кричу, и три Аро сливаются в одну, отделяясь от меня. Я быстро ловлю ртом.
Признаки первозданного взрыва
623 - Признаки первозданного взрыва
Я отчаянно пытаюсь улететь от первородной материи. Но меня медленно затягивает обратно ее [Черная дыра].
Я задыхаюсь. Честно говоря, я знал, что эта часть будет проблематичной. До сих пор я действовал, чтобы противостоять каждому из действий первородной материи. Но... у меня нет готовых ответов на [Черную дыру] и [Большой взрыв]. То, насколько я смогу справиться с [Черной дырой], полностью зависит от обстоятельств, поэтому я не смог спланировать прямую контрмеру.
Что еще хуже, у меня нет возможности уклониться от [Большого взрыва], поэтому я неизбежно получу большой урон. Неизвестно, в каком состоянии я буду после этого. Все, что я смогу сделать, это постараться быстро вылечиться и вернуться в бой.
Но есть одна вещь, которую я знаю наверняка. Независимо от ситуации, [Черная дыра] поставит меня в невыгодное положение. Все, что я могу сделать, это попытаться устоять и уменьшить урон, который я получу, насколько это возможно".
[Черная дыра] - мощный навык. Но пока он используется, первородная материя не может использовать другие навыки. Как только он закончится, она будет атаковать другими навыками. Если все пойдет как в прошлый раз, она немедленно использует [Большой взрыв].
Притяжение моего тела заканчивается. [Черная дыра] закончилась. Это значит, что она собирается атаковать.
Я лечу в противоположном направлении так быстро, как только могу.
Позади меня раздается звук [Темного Луча], рассекающего воздух. Похоже, она еще не использовала [Большой взрыв]. Оглянувшись, я ловко уклоняюсь от луча.
Заметив, что шквал [Темных лучей] кажется тонким, я пытаюсь атаковать [Когтем Измерения], только для того, чтобы первородная материя вновь активировала [Черную Дыру]. Мое тело устремляется к ней, из-за чего мой [Коготь Измерения] промахивается. Когда я поворачиваюсь, чтобы противостоять притяжению, [Черная дыра] внезапно обрывается, заставляя меня болтаться в воздухе.
『Она поймала меня!』
Я поднимаю левое плечо, чтобы блокировать [Темный луч] с помощью Трента. [Заклинание Феи] активируется в третий раз. Возвращенный [Темный луч] ударяет в первородную материю.
『Мастер-доно... Я близок к своему пределу.』
говорит Трент, страдальческим голосом.
Глядя на него, кажется, что четвертый удар будет слишком сильным.
Черный свет снова покрывает первородную материю. Но на этот раз это не [Черная дыра]. Это [Червоточина]. Рядом с нами появляется черный свет, обозначающий место назначения [Червоточины].
『Она приближается! Но это не так страшно, если не застанет меня врасплох!』
Я улетаю и от [Червоточины], и от текущего положения первородной материи. Мое тело рассекает порез, когда [Разрыв Измерения] попадает прямо в меня.
『Аргх...!』
[Червоточина] ограничила возможные направления моего полета. Она знала это и использовала [Червоточину], чтобы гарантировать попадание [Разрыва измерения].
[Темный луч] пронзает меня насквозь, пока я пытаюсь прийти в себя. Трент совсем недавно получил удар, поэтому я позволил ей ударить меня с правой стороны.
"Гааааа!"
кричу я от боли.
В левой нижней части моего живота открылась большая дыра. От удара моя высота довольно сильно падает, но я успеваю развернуться во время падения.
...Трент обхватил мое тело, а Аро во рту. Если бы они не были так надежно закреплены, любой из них мог бы легко взлететь в воздух от этого удара.
Мое равновесие все еще нарушено, я чувствую, как меня внезапно затягивает [Черная дыра]. Затраты маны на включение и выключение такого масштабного навыка должны быть весьма значительными. Она отбрасывает все мысли об эффективности, лишь бы поскорее нас уничтожить.
Мне нужно уклоняться от [Темных лучей], но [Черная дыра] мешает мне двигаться так, как я хочу. Кроме того, в тот момент, когда она закончит телепортироваться с помощью [Червоточины], мне придется иметь дело с [Темными лучами], исходящими с двух разных сторон. Моя голова перегружена. Я посмотрел в сторону места назначения [Червоточины]. Она вот-вот должна пройти. Мне нужно уклониться, учитывая, что [Темные лучи] будут лететь ко мне и с этой стороны.
Свет [Червоточины] резко исчезает. Я сжимаю зубы. Она использовала [Червоточину] просто как финт. Она не собиралась телепортироваться. Я не знал, что [Червоточина] может быть использована таким образом.
Мои ожидания рухнули, из позиции первородной материи в мою сторону полетели дополнительные [Темные лучи]. Не в силах вовремя уклониться, лучи пронзают мой хвост, лапу и спину. Я быстро активирую [Авторегенерацию], чтобы отрастить недостающие части.
До сих пор мне удавалось избегать сильных ударов, но на этой поздней стадии они меня все-таки достали...! Нет, у меня еще много MP. Кроме того, очевидно, что она больше не думает о долгосрочной перспективе этого боя.
Затраты на включение и выключение [Черной дыры] должны быть серьезными. Это просто показывает, насколько она должна была чувствовать себя загнанной в угол. Даже если я получаю некоторый урон, расход MP должен сделать её положение более плохим.
Прежде чем моя [Авторегенерация] успевает завершиться, я чувствую, что меня тянет обратно к первородной материи. Я отчаянно хлопаю крыльями, пытаясь сопротивляться.
Эта [Черная дыра] кажется сильнее предыдущей. На этот раз она явно намерена убить меня. А значит, она собирается использовать его! Она собирается использовать свой козырь, [Большой взрыв], сразу после того, как снизит мои HP.
Это кошмарное комбо из [Черной дыры], чтобы притянуть цель ближе, и [Большого взрыва], чтобы уничтожить цель с подавляющей огневой мощью. Не хотелось бы снова попасть под [Большой взрыв], но уклониться нереально. Вопрос лишь в том, как быстро я смогу восстановиться и избежать последующих атак. К сожалению, попадание [Большого взрыва] неизбежно.
Было бы намного проще, если бы Трент мог отразить [Большой взрыв] с помощью [Заклинания Феи], но, к сожалению, первородная материя имеет полный иммунитет к огненному урону. Кроме того, даже если он находится в режиме [Нескончаемой регенерации], я не думаю, что он способен выдержать удар [Большого взрыва] в данный момент.
Но если я выдержу это, то первородная материя должна быть на грани поражения. Я сжимаю зубы и бросаю ответный взгляд на первородную материю.
Первородная материя... Я точно переживу это...!
Большой взрыв, большой взрыв
624 - Большой взрыв, большой взрыв
(п.п. Название главы: "ビッグバン、ビッグバン"= "bigguban, bigguban"= "Big Bang, Big Bang")
Медленно, меня тянет к [Черной дыре].
『...Трент, сними [Плетеную броню] и вернись в форму духа дерева.』
В своем нынешнем состоянии он находится на полпути между формой духа дерева и нормальной формой. Если бы он был полностью в нормальной форме, он был бы слишком тяжелым, чтобы я мог летать, а если бы он был полностью в форме духа дерева, его защита была бы слишком низкой.
Но если бы он получил удар [Большого Взрыва] сейчас, есть большая вероятность, что он не выживет. Я выдержу [Большой Взрыв] так же, как и в прошлый раз.
...Потом у первородной материи будет мало MP, и я пойду на все, чтобы убить ее. На этом роли Аро и Трента заканчиваются.
『Мастер-доно... Оставайтесь в безопасности.』
Бормоча, Трент снимает свою [Плетеную броню], чтобы полностью вернуться к своей птицеподобной форме духа дерева. Я вытягиваю шею и выхватываю его из воздуха, прежде чем он успеет упасть в [Черную Дыру].
Когда я постепенно приближаюсь к первородной материи, [Черная дыра] внезапно обрывается.
Извилистые линии на поверхности Первородной Материи начинают колебаться и искажаться. Из нее вырывается множество странных лучей света, и она начинает светиться все ярче и ярче. В прошлый раз это было предвестником [Большого Взрыва].
『Вперед, первородная материя! Это будет последнее испытание на выносливость!』
кричу я, глядя на первородную материю.
В то же время я использую [Идеальное оружие]. Толстая броня покрывает все мое тело, сияя голубым светом.
【 [Броня Онейроса]: Ценность L (Легендарная)】
【 [Защита: +190]】
【Большая броня, сверкающая слабым синим и фиолетовым светом.】
【Она сделана из чешуи [Дракона снов], который, как говорят, правит миром сновидений.】
【В дополнение к высокому сопротивлению к различным атрибутным навыкам, навыки иллюзии совершенно неэффективны против носителя этой брони.】
Затем я создаю стену света [Зеркальный барьер] между собой и первородной материей.
『Мастер-доно... Это мало что даст, но я использую [Снабжение жизненной силой].』
『Ах, спасибо.』
Я отвечаю через [Телепатию]. [Снабжение жизненной силой] - это навык мирового Трента, который повышает жизненную силу всего живого поблизости, исцеляя все в округе.
Первородная материя окутывается радужным светом, и происходит гигантский взрыв. В одно мгновение мое зрение поглощает пламя. Это не взрыв, а скорее ощущение, что меня ударил кулак гиганта, окутанного пламенем. Мои [Зеркальный барьер] и [Броня Онейроса] легко разбиваются и сгорают.
Мое тело горит. Мое зрение исчезает. Мои глазные яблоки сгорели. Я действительно не могу привыкнуть к этому ощущению.
Мне нужно восстановить свое тело и восстановить HP, прежде чем первородная материя начнет действовать. Восстановив свои крылья с помощью [Авторегенерации], я широко распахнул их, чтобы на волнах [Большого взрыва] подтолкнуть себя вперед.
Я достигаю земли и убегаю на некоторое время с помощью [Переката]! Это даст время на регенерацию маны, но, если я попытаюсь остаться на месте, меня могут легко убить.
Тем не менее, мощная сила тянет мое тело, замедляя меня, прежде чем я успеваю приземлиться.
『... А?』
Регенерировав свои глазные яблоки, я оглянулся назад. Первородная материя использует [Черную дыру], чтобы втянуть меня обратно.
Намерение убить слишком велико! Я думал, что её способность думать была ослаблена [Богом Безумия], но, видимо, она помнит, что в прошлый раз я пережил [Большой Взрыв] и убежал. Она не хочет дать мне шанс сбежать.
Но у меня есть усиление от [Большого взрыва]. Я увеличиваю свои крылья с помощью [Зеркала Дракона] и отчаянно толкаю себя вперед.
Несмотря на это, я постепенно перестаю справляться. Мое тело замедляется и останавливается. Затем я медленно начинаю двигаться назад к первородной материи.
Она, должно быть, бросает огромное количество MP в эту мощную [Черную дыру]. Но она должна знать, что если я выберусь отсюда, то это будет моя победа. Я поспешно регенерирую свою чешую. Если бы она ударила меня, когда мои чешуйки отсутствуют, повреждения были бы намного сильнее.
『 [Высший отдых]! [Высший отдых]!』
Изнутри моего рта меня омывает теплая сила. Трент направляет последние остатки маны на мое исцеление.
『Спасибо, Трент...!』
Вероятно, первородная материя использует [Темный луч] сразу после окончания [Черной дыры]. Пока я могу выдержать это, я смогу легко убить лишенную маны первородную материю с помощью [Когтя Измерения].
Она больше не должна стрелять [Темным лучом] с сумасшедшей скоростью. Его стоимость низка для такой силы, но как только её MP упадет ниже одной десятой, спамить им станет невозможно. Я сосредоточусь на уклонении и позволю ей полностью израсходовать свой MP.
[Черная дыра] Первородной материи обрывается. Я лечу в противоположном направлении так быстро, как только могу. [Темные лучи] должны появиться в любую секунду. Они должны появиться.
Я не слышу звука [Темных лучей], рассекающих воздух. Неужели она потратила все свои драгоценные MP на [Черную дыру]...?
Подумав так, я оглядываюсь назад и вижу, что узоры на ее поверхности снова волнистые, а радужный свет начинает выходить наружу. Это закручивается еще один [Большой взрыв].
『Д-два подряд!?』
Я все еще не закончил [Авторегенерацию], и мое восстановление HP не успевает за этим. Я поспешно развернул [Зеркальный барьер] и экипировал [Доспехи Онейроса].
『У-успел вовремя...!』
И тут же второй [Большой взрыв] поглощает меня. Моя поспешная стена света и броня Дракона снов разбиваются вдребезги и стираются. Моя тонкая, не до конца восстановленная чешуя пронизана яростным пламенем.
Мои приготовления были неполными, поэтому повреждения сильнее, чем в прошлый раз. В момент удара я полностью теряю сознание.
『 [Высший отдых]!』
[Высший отдых] Трента возвращает меня обратно. Огромная взрывная волна толкает меня вперед.
Я падаю на землю, мои крылья полностью сгорели.
Но... я каким-то образом выжил.
Последний проблеск
625 - Последний проблеск
『Вы в порядке...? Аро, Трент?』
Я зову этих двоих. Если бы [Большой взрыв] просочился внутрь, они бы ничего не смогли сделать.
"Я в порядке! Но, бог-дракон-сама..."
『Нет, я тоже в порядке. Пока я не умер, я могу быстро регенерировать. Хотя мои МП немного поджимают, так что я не смогу полностью восстановиться.』
Я приступил к восстановлению своего тела. Пока что я восстановлю зрение и подвижность. Остальное я отложу, чтобы дать возможность автовосстановлению МП наверстать упущенное.
Второй [Большой взрыв] был неожиданным, но первородная материя должна быть на пределе. Но в моем нынешнем состоянии один [Темный луч] может меня прикончить. Я уже практически победил, но пока не могу расслабиться.
Я бы хотел иметь возможность летать, чтобы уклоняться от [Темных лучей] в трех измерениях, но у меня недостаточно MP, чтобы восстановить крылья. Может, мне медленно восстанавливаться, пока я бегаю с [Перекатом], а потом закончить его, когда будет безопасно?
Я поднимаю свое тело, думая об этом, и... Прямо надо мной находится первородная материя. Она опускается и достигла верхушек деревьев.
Она окутывается черным светом. Снова [Черная дыра].
Возможно, есть только одна причина, по которой она выбрала [Черную дыру] вместо [Темного луча], находясь так близко ко мне. Вместо того, чтобы полагаться на [Темный луч], которого я потенциально могу избежать, она идет на верное убийство третьим [Большим взрывом].
『Н-не может быть... Он все еще может быть использован!?』
Я отчаянно приседаю и вонзаю когти в корни дерева. Мой хвост поднимается, а за ним и нижняя часть тела.
В том виде, в котором я сейчас нахожусь, я не могу дать достойный отпор [Черной дыре]. Даже не обращая внимания на третий [Большой взрыв], меня может легко затянуть внутрь. Сейчас мне нужно восстановить крылья, чтобы я мог оказать хоть какое-то сопротивление в воздухе.
Но даже если я смогу немного сопротивляться в воздухе, как только она использует [Большой Взрыв], я точно погибну.
Что же мне делать!? Я думал, что это я загнал её в угол, и никогда не думал, что она может быть способна на три [Больших Взрыва] подряд.
Я проверяю состояние первородной материи. Как я и думал, ее как раз хватит на последний [Большой взрыв]. И, прямо сейчас, её HP составляет более 70%.
Победить её до того, как она сможет использовать [Большой взрыв], не кажется очень реалистичным. Наверняка она сначала сотрет меня [Большим взрывом].
Темное дерево, за которое я цепляюсь, рассыпается. Когда меня засасывает, я расправляю крылья, чтобы сделать все возможное, чтобы противостоять [Черной дыре].
Действительно... что я могу сделать? Полезны ли какие-нибудь из моих навыков? Чем больше я думаю об этом, тем больше понимаю, что у меня нет никаких контрмер, и внутри моей головы все становится белым.
Я не сдамся! Я буду бороться до последнего! Дело не только во мне. Если я умру, Аро и Трент тоже умрут.
И не только они, [Духовные слуги] тоже вырвутся на свободу в нашем мире.
Как только я умру, Голос Бога потеряет всякую причину брать людей того мира в заложники. Но они все равно сделают это. В качестве возмездия они выпустят [Духовных Слуг] на свободу, чтобы опустошить тот мир. Вот кто такой Голос Бога. Я понимаю это до боли хорошо.
『... Мастер-доно, как долго, по-вашему, продержится [Черная дыра]?』
спрашивает Трент.
『Она должна скоро прекратиться! Если нет, то не хватит МП для финального [Большого Взрыва].』
Я не понимаю, почему он спрашивает, но отвечаю, как могу.
『Понятно. Это хорошо.』
Он появляется в форме древесного духа на кончике моего носа. Я прижимаю его к себе крылом, чтобы он не упал в [Черную дыру].
『Т-Трент! Что ты делаешь!? Если ты сейчас выйдешь, ты просто умрешь от [Большого Взрыва]! Возвращайся внутрь!』
кричу я.
Он оглядывается на меня.
『Мастер-доно... Аро-доно... Я был счастлив. Если... если каким-то образом у меня не получится, я оставляю остальное вам.』
Это его обычное лицо, похожее на маску, но почему-то оно выглядит немного грустным.
"Т-Трент-сан...?"
『Эй, Трент! Что ты делаешь?』
『Пожалуйста, не волнуйтесь! У меня еще осталось немного [Нескончаемой регенерации]! Я смогу выдержать этот взрыв! В таком состоянии я сильнее вас, мастер-доно! Но... если я не выживу, пожалуйста, скажите Атранарт-доно, что я хорошо справился!』
заявляет Трент, расправив свои маленькие крылья.
Притягиваемый [Черной дырой], он летит к первородной материи.
『Трент! Эй, Трент!』
отчаянно зову я, но он не оглядывается.
[Черная дыра] быстро обрывается. Если бы она продержалась еще немного, она бы засосала его. Но если бы она это сделала, у неё не хватило бы MP, чтобы использовать [Большой взрыв].
Трент полностью отменяет [Одухотворение дерева]. Ветви и корни [Мирового Древа] материализуются в воздухе, наполняясь синим цветом [Нескончаемой Регенерации]. Между мной и первородной материей появилось гигантское дерево.
По поверхности первородной материи пробегают сложные узоры, и она начинает сиять радужным светом. Кажется, будто радужное сияние первородной материи и голубой свет древа сталкиваются в воздухе.
Все, что я могу сделать, это потрясенно смотреть на эту сцену.
Активируется последний [Большой взрыв] Первородной материи.
Завершение, и потом
626 - Завершение, и потом
Взрыв поглощает мое поле зрения. По правде говоря, я должен лететь прочь, чтобы отдалиться и хоть немного уменьшить ущерб. Но все, что я могу сделать, это смотреть в шоке.
В тот момент, когда взрыв должен был охватить Трента, его наоборот отбрасывает назад. Пламя, исходящее от Трента, образует стену, которая сдерживает [Большой взрыв].
Это... [Заклинание Феи].
【Характерный навык [Заклинание Феи]】
【При получении прямой магической атаки, феи, живущие внутри дерева, возвращают магию того же типа.】
【Независимо от магической силы пользователя, возвращаемая магия будет той же силы, что и полученная.】
【Магия, создаваемая этим навыком, имеет ярко выраженную направленность и направлена только на атакующего.】
[Большой взрыв], отраженный [Заклинанием Феи], имеет узкую направленность. В отличие от всенаправленного [Большого взрыва], он стреляет только в первородную материю. В результате пламя, выпущенное Трентом, распространяется только на многоцветную первородную материю, блокируя [Большой взрыв] от попадания в нас.
Два [Больших Взрыва] сталкиваются. Громовой рев наполняет воздух. Белый свет охватывает Трента, первородную материю, а затем и весь мир.
Внутри света я вижу мелкие трещины, проходящие через тело Трента.
『Трент...』
Белый свет исчезает. Время снова начинает двигаться, и я вижу, как обугленный черный фрагмент дерева падает и распадается на сажу. Словно под действием мощного удара, первородная материя врезается в землю. Образуется большой кратер, и несколько близлежащих деревьев опрокидываются.
Направленность сделала [Большой взрыв] еще более зловещим навыком. Первородная материя не должна была получить прямых повреждений, но сила удара впечатала ее в землю.
Первородная материя слабо задрожала.
---------------------------------------------
[Дороти]
Вид: Первородная материя
Состояние: Бог безумия
Уровень: 140/140 (MAX)
HP: 1387/5524
MP: 8/6535
---------------------------------------------
Как и ожидалось, наконец-то закончился MP.
Но... нет никаких признаков Трента. Я не мог потерять его из виду.
Его тело слишком большое, чтобы пропустить. Если бы он был взорван, он был бы еще более заметен, чем первородная материя. Но его нигде не видно.
『Трент... Эй, Трент?』
отчаянно зову я.
Но вместо этого мой разум наполняется странным спокойным осознанием. Он получил жар [Большого Взрыва] и сгорел дотла.
Вслед за моим партнером я потерял второго драгоценного спутника. По мере того, как осознание приходит, отчаяние медленно распространяется внутри меня.
『Это... это потому, что я был слишком безрассуден... Я знал, что у нас нет контрмеры против [Большого Взрыва], и все же...』
"...... Бог-Дракон-сама..."
Я слышу, как Аро говорит.
"Трент-сан сказал, что оставит остальное нам..."
Аро, кажется, тоже борется, но она выдавливает из себя слова. Я киваю. На моих глазах первородная материя поднялась с земли и неуклюже парит прочь.
Без MP она больше не может атаковать. Я подлетаю к ней и пронзаю ее несколькими [Когтями Измерения].
Из ее поверхности исходит свет, а затем ее форма разрушается. Линии на её поверхности хаотично искажаются, и она плавно падает на землю, превращаясь в жидкость.
【77420 очков опыта было получено.】
【Благодаря титулу [Ходячее яйцо: Ур -] было получено дополнительно 77420 очков опыта.】
【Уровень [Онейроса] поднялся со 128 до 139.】
Это самый большой опыт, который я когда-либо получал. Но сейчас я не чувствую ни малейшей радости. Мне удалось победить страшную первородную материю, но вместо чувства выполненного долга я ощущаю лишь безнадежность поражения.
...Нет, сейчас не время быть слабым. Убийство первородной материи было средством, а не целью. Моя цель в борьбе с ней заключалась в том, чтобы освободить некоторых все еще разумных обладателей священных навыков, запертых в его [Темной застывшей тюрьме].
【Характерный навык [Темная Застывшая Тюрьма]】
【Затягивает противника в вихрь черного света и запечатывает его.】
【Цель лишается хода времени.】
【Поскольку само время не движется внутри черного света, конечно, невозможно даже попытаться вырваться.】
Но... Нет никакой гарантии, что то, что появится, будет союзником. Я не могу позволить себе горевать сейчас. Я должен выяснить, что появилось.
Из жидкой поверхности остатков первородной материи поднимается фигура. Я вдыхаю и смотрю на появившегося монстра.
Должно быть, это обладатель священного навыка из [Темной Застывшей Тюрьмы]...!
『М-мастер-доно... Что случилось...?』
Появившаяся фигура - Трент. Он разбит на куски и обуглен до черноты, но нет сомнений, что это он. Его характерный длинный нос и круглые глазные впадины все еще сохранились.
『T-Трент!?』
Я поспешно поднимаю его и трусь о него щекой.
『Ты жив... Ты действительно жив...! Ты действительно выжил! Я думал наверняка...!』
『Мастер-доно...! Я ценю ваши чувства, но я близок к смерти! Пожалуйста, исцелите меня...!』
『Прости!』
Похоже, моя чешуя еще больше его потрепала. Я поспешно накладываю [Высший Отдых] и [Лигн]. Его тело отрастает на глазах.
Видимо, в тот момент, когда столкновения [Больших взрывов] разрывали его тело на части, он попал в [Темную застывшую тюрьму]. Некоторый импульс от [Черной дыры], должно быть, все еще оставался. Неудивительно, что я не смог его увидеть.
Но это можно назвать только чудом. Если бы его бросили на землю, он бы ни за что не выжил.
Открытие [Темной Застывшей Тюрьмы]
627 - Открытие [Темной Застывшей Тюрьмы]
Я выпускаю Аро изо рта и поворачиваюсь лицом к ней и Тренту, когда тот переходит в форму духа древа.
『Ты был единственным в [Темной Застывшей Тюрьме]?』
『Я ничего не помню, когда был внутри, поэтому не могу ничего сказать...』
отвечает Трент с озабоченным видом.
Ах, да, время было заморожено внутри, в конце концов.
Внезапно жидкие остатки первородной материи начинают шипеть, испаряясь. В то же время рядом появляются шесть монстров.
Два из них - гигантские быкоголовые люди, один - глыба камня с глазами; с первого взгляда ясно, что каждый из них опасен. У одного из монстров вместо головы - лицо в туловище. Оно может быть связано с адамом.
[Тёмная Застывшая Тюрьма] не ограничивается одним монстром. Конечно, я рассматривал такую возможность. В конце концов, первородная материя была заперта в этом лесу невероятно долгое время.
Кровь отхлынула от моего лица. Эти парни... они все как минимум B+. Если мне не повезет, то может попасться и Легендарный.
Все они вяло пускают слюни и смотрят вокруг безжизненными глазами. Ни в одном из них не осталось и следа каких-либо эмоций. У них у всех есть [Бог Безумия]!
Мы все трое близки к пределу своих возможностей. Сейчас опасно сражаться.
『Д-давайте пока отойдем!』
В то же время, когда я говорю это, вспышка света проходит через шесть монстров.
"[Вспышка божественной скорости]*"
Черное лезвие рассекает шестерых монстров. Разрубленные монстры бессильно лежат на земле, почерневшие и неподвижные, и погружаются в землю. Это произошло мгновенно.

Пока мы ошеломленно смотрели, рядом с нами приземлилась женщина. Ее длинные волосы развеваются в воздухе позади нее. В ее руке зажат огромный меч, длиннее ее роста.
Оглядев нас, женщина поворачивается, чтобы осмотреть окрестности. В отличие от безумных монстров, в ее движениях чувствуется явный разум. Возможно, она и есть та самая разумная обладательница священного навыка из прошлого, на которую мы надеялись.
Женщина снова поворачивается к нам, на ее лице появляется улыбка.

"Понятно, похоже, я выиграла пари. Ты - обладатель священных навыков нынешней эпохи и его последователи, верно?"
Она одета в темный плащ, и выражение ее лица кажется несколько искусственным. Ее лицо почему-то кажется мне знакомым - что-то она мне напоминает... Ах, она похожа на глиняного стражника, который сражался со мной в рамках испытания Умукахиме.
"Ты выглядишь удивленным. Несмотря на то, что твое время ограничено, ты отправился сражаться с опасной первородной материей. Я думала, что ты точно хочешь встретиться со мной, но ошиблась?"
Словно опасаясь непринужденного отношения этой женщины, Аро стоит передо мной. Неудивительно, что она настороже. Эта женщина странная. Я надеялся на это, но теперь я не уверен, могу ли я ей доверять.
『... Аро, все в порядке. Я поговорю.』
говорю я, глядя на статус женщины.
---------------------------------------------
[Мия Миторния]
Вид: Танатос
Состояние: Бог безумия (незначительное), Проклятие, Очеловечивание Ур MAX
Ур: 150/150 (MAX)
HP: 3333/6666
MP: 4321/4444
Атака: 2222 (4444) +444
Защита: 1106 (2212)
Магия: 4444
Скорость: 3220
Ранг: L (Легендарный)
Экипировка:
Рука: [Большой меч Черной мухи: L+]
Священные навыки:
[Путь нараков**: Ур-]
Характерные навыки:
[Язык Гуриша: Ур8] [Нежить: Ур-] [Броня из неживой плоти: УрMAX] [Трансформация плоти: УрMAX] [Привилегия мертвых: Ур-] [Зеркало подземного мира: Ур-] [Автовосстановление HP: УрMAX] [Автовосстановление MP: УрMAX] [Щупальца: УрMAX] [Полет: УрMAX] [Аура бога смерти: Ур-] [Темный атрибут: Ур-] [Злой дракон: Ур-] [Ощущение присутствия: УрMAX] [Талант мага: УрMAX] [Талант мечника: УрMAX] [Скрытность: УрMAX] [Демонический глаз мгновенной смерти: УрMAX] [Демонический глаз ужаса: УрMAX] [Демонический глаз правителя: УрMAX] [Демонический глаз очарования: УрMAX] [Злой глаз демона: УрMAX] [Бог безумия: Ур-]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: УрMAX] [Магическое сопротивление: УрMAX] [Аннулирование аномального состояния: Ур-] [Аннулирование атрибута тьмы: Ур-] [Сопротивление атрибуту света: УрMAX]
Обычные навыки:
[Ударные волны: УрMAX] [Послеобраз меча: УрMAX] [Вспышка божественной скорости*: УрMAX] [Текучее тело: УрMAX] [Полая луна: УрMAX] [Изгоняющий клинок: УрMAX] [Высший отдых: УрMAX] [Святая сфера: УрMAX] [Измерение: УрMAX] [Глина: УрMAX] [Алхимия: УрMAX] [Ядовитый клык: УрMAX] [Опаляющее дыхание: УрMAX] [Чумное дыхание: УрMAX] [Техника очеловечивания: УрMAX] [Авторегенерация: УрMAX] [Смерть: УрMAX] [Телепатия: УрMAX] [Темная сфера: УрMAX] [Поддельная жизнь: УрMAX] [Темный Отдых: УрMAX] [Гнилостное дыхание: УрMAX] [Язык осквернения: УрMAX] [Высасывание жизни: УрMAX] [Разделенный зверь: УрMAX] [Высокое замедление: УрMAX] [Затмение: УрMAX]
Титулы:
[Финальная эволюция: Ур-] [Бывший герой: Ур-] [Бывший Король Демонов: Ур-] [Бесстрашный: УрMAX] [Одержимость: УрMAX] [Охотник на гигантов: УрMAX] [Бог поля боя: УрMAX] [Власть Вмешательства Лапласа: Ур2] [Бог смерти: Ур-]
---------------------------------------------
...Есть разные детали, которые меня беспокоят, но как союзнику мне нечего критиковать в ее статусе. Эта женщина .... Она владыка Умукахиме, Герой Мия, и Король Демонов Аркимия. Я никогда не думал, что она еще жива. Из того, что я слышал, у нее не должно быть особых проблем с характером, и я бы чувствовал себя в большей безопасности с ней, чем с кем-то, о ком я ничего не знаю.
По крайней мере, я так думал, но у Мии была уникальная аура, которая заставила меня насторожиться, когда я встретил ее.
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
*(п.п. [Вспышка божественной скорости] - вроде раньше этот навык переводили просто как [Скорость Бога], но мне кажется, что так правильней. На японском написано вот это: 〖神速の一閃〗)
**(п.п. Путь/Мир нараков (адских существ), ад — нарака-лока - один из шести миров/путей перерождения в буддизме)
Экстра иллюстрации 13 тома и референсы персонажей.
Экстра иллюстрации 13 тома и референсы персонажей.
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Обложка 14 тома
Герой Мия
628 - Герой Мия
Я встречаю взгляд Мии. В моих ушах звенят тревожные колокольчики. Она меньше меня, но гораздо сильнее. Я знаю это не только по ее статусу, но и по колючим ощущениям на моей коже, когда я встречаюсь с ней взглядом.
Я уверен, что она прошла через гораздо большее кровопролитие, чем я. Я пережил немало. Но, если то, что я слышал, правда, то пережитое ею было несравненно более трагичным, чем все, что пережил я. В одиночку она уничтожила армию хозяина Элдии, Короля Демонов Ноя, а затем оказалась втянута в невероятно масштабную войну против людей и Святых, после чего бросила вызов Голосу Бога и потерпела поражение.
Я могу сказать, насколько силен человек, в некоторой степени, по окружающей его атмосфере. Возможно, именно поэтому мне кажется, что ее сильное давление может раздавить меня в любой момент.
"Нужно ли мне представиться, интересно? Дракон-кун?"
『... Ах, простите, я смотрел на ваш статус... Ваша история все еще известна в этой эпохе, Герой Мия.』
"Герой, да? Сейчас это звание кажется ироничным. Но, понятно. У тебя еще не отобрали эти навыки."
У Мии и окружающих монстров нет ни [Голоса Бога], ни [Проверки статуса]. По словам Мии, она потеряла их после того, как попала в первородную материю. Я уже подозревал, что по мере развития [Бога безумия] священные навыки заменяются копиями, так что вполне логично, что и другие навыки могут быть полностью отняты.
...Бог Безумия Мии еще не полностью развился, и у нее все еще есть священный навык, не являющийся копией, так что это может быть немного другой процесс.
"Простите, но не могли бы вы сказать мне, какая сейчас эпоха? Я не знаю, сколько тысяч лет прошло. Видите ли, я спала довольно долго."
Я знал, что так и было, но, похоже, она действительно намеренно прыгнула в [Темную Застывшую Тюрьму].
『Прошло всего одно поколение, пятьсот лет. Хотя никто из нас не знает многого из истории.』
говорю я, а затем поворачиваюсь к Аро и Тренту.
『Я - Ирушия... а это Аро и Трент.』
Аро и Трент нервно склоняют головы. Мия улыбается.
"Понятно. Ааа, я завидую твоим милым подчиненным. Фуфу, все мои подчиненные были эксцентричными, в той или иной степени. Я часто говорила, что чтобы узнать человека, нужно сначала узнать о людях, которые его окружают. Конечно, вы двое - не люди. "
Я немного нервничаю, слушая Мию. Среди ее подчиненных были Умукахиме, глиняные стражи, шуб-ниггурат и глиняный герой.
Возможно, в прошлом их было больше, но большинство из тех, кого я встретил в Восточной Неизведанной Земле... я убил. Умукахиме сказала мне, что они напали на меня, чтобы проверить мою силу, как часть последней просьбы Мии.
Но мне как-то не хочется поднимать эту тему. Мия сейчас очень мягкая, но мне кажется, что она может внезапно измениться. Согласно ее легенде, она была пацифисткой, поборницей справедливости. Но, глядя на нее, я уверен, что сейчас в ней есть что-то еще.
『......』
Мия хмурится и смотрит на меня.
"Хм... Вы, случайно, не знакомы с моими подчиненными?"
『Д-да...』
"Понятно, значит, так оно и есть. В таком случае, они стали для тебя хорошими очками опыта? Фуфу, на поверхности не так много монстров класса А+, так что разве они тебе не подошли?"
Губы Мии кривятся в улыбке. Я пытаюсь придумать, как ответить.
Я уже думал об этом раньше. Чтобы она побуждала своих подчиненных сражаться до последнего в качестве своего рода испытания... С самого начала она растила их, чтобы пожертвовать ими в качестве очков опыта для своего преемника. Но чтобы потом она могла говорить о них в такой беззаботной манере - этого я не могу понять.
"Вы знаете? Если нет других факторов, монстр ранга А- дает 64 очка опыта за уровень, а монстр ранга А+ дает 190 опыта, почти в три раза больше. Максимальный уровень монстра ранга А+ также выше, так что фактическая разница еще больше. Ты стал таким могущественным, так что, возможно, ты уже знаешь об этом?"
『...Разве они не были твоими драгоценными спутниками...? Как ты можешь относиться к ним как к простым числовым значениям?』
Мия прикладывает палец к губам и наклоняет голову в сторону.
"Они были необходимыми жертвами. Ты ведь тоже собираешься сразиться с этим Голосом Бога, не так ли? Ты же не скажешь, что потворствуешь ему?"
Мия смотрит на меня, ее лицо пустое. Ее глаза холодны. Я чувствую холод, пронизывающий мою толстую чешую. Трент, похоже, не выдерживает давления и почти падает, поэтому Аро помогает ему встать.
『Если сражение посильно... то именно это я и намерен сделать.』
Я отвечаю, тщательно подбирая слова. С самого начала я не знал, возможно ли вообще противостоять Голосу Бога. Лиликсила, по сути, решила подчиниться, но использовала свою ценность как обладательницы священного навыка в качестве щита, чтобы защитить то, что имело для нее наибольшее значение. Я думаю, что это самый прагматичный и реалистичный способ сопротивления.
"По-моему, ты не совсем правильно мыслишь. Я думала, что уже давно понятно, что эту битву не выиграть, играя аккуратно и чисто. Это немного обидно, не так ли? Интересно, не слишком ли много принесли в жертву?"
В тоне Мии нет злобы, как будто она просто констатирует факты. Мысли о моем партнере поднимаются внутри, и я чувствую волну раздражения, но мне удается ее подавить.
Я абсолютно не могу враждовать с Мией. Она, вероятно, единственный сообщник в лесу, который может позволить мне сразиться с гекатонхейром. Ее статус даже сильнее, чем у первородной материи.
Глиняный Герой должен был быть ее ухудшенной версией, но он все же подавлял меня благодаря технике боя, несмотря на то, что имел гораздо более слабые характеристики, чем я. Настоящая Мия никак не может быть неумелой в этом отношении. Она не тот человек, на победу над которым я могу надеяться, если бы мне пришлось сражаться с ней.
"Голос Бога - личность до крайности злобная. Я сомневаюсь, что ты сможешь упорствовать с таким уровнем решимости..."
Внезапно Трент шагнул вперед.
『Мия-доно! Я не знаю, насколько суровой была твоя жизнь, но... я не позволю тебе смотреть свысока на то, что преодолели мы с мастером-доно!』
Он поднимает свои короткие крылья в боевую стойку.
『Трент...』
Мия смотрит на него. Несколько мгновений проходят в тишине, Мия глубоко задумалась.
『Ч-что такое!? Если ты будешь продолжать так говорить, то... Этот Трент тебя не простит!』
Трент взмахивает крыльями в воздухе. В одно мгновение Мия исчезает, а затем кладет руку на спину Трента. Он резко отпрыгивает в сторону. Я совсем не видел ее движения.

"Ты храбрый и добрый, не так ли? Прости, в следующий раз я постараюсь быть более внимательной."
Я схватил Трента своими когтями, оттаскивая его от Мии. Не в силах стоять, он падает назад на мою переднюю лапу, а затем спокойно встает на ноги.
『Если... если ты понимаешь...』
План будущего
629 - План будущего
Подтвердив свое желание сотрудничать, мы садимся с Мией в круг, чтобы поговорить.
"Большое спасибо, серьезно. У меня не было возможности почувствовать течение времени. Для меня не было бы неожиданностью проснуться и обнаружить, что мир разрушен."
『Мир разрушен...』
"Ты ведь понимаешь, что это не шутка? Или Голос Бога не сказал тебе?"
『... Ты говоришь о Форене?』
Мия кивает с выражением облегчения. Элдия, каменная плита Мии, Лиликсила и Голос Бога упоминали злого бога Форена.
Я не слышала никакой подробной информации о Форене. Я знаю только то, что Форен был огромной угрозой, которая была запечатана давным-давно. Если Голос Бога не лгал, то его цель - освободить Форена и уничтожить этот мир, чтобы вернуться в свой изначальный мир.
『Итак... Что же такое Форен?』
"Я тоже многого не знаю. Я слышала, что это некое обожествленное существо, но его истинная природа может быть ближе к силе разрушения... Это может быть какое-то проклятие или чума. Однако нет никаких веских доказательств, так что это довольно неясно. Я не думаю, что даже Голос Бога знает об этом все. Но, я думаю, можно с уверенностью сказать, что Форен обладает силой, способной уничтожить мир."
『Не является ли Форен каким-то монстром...?』
"Я не думаю, что все так просто. Я не думаю, что возможно спонтанное появление такого могущественного монстра. Но, даже если это что-то с физическим телом, я не думаю, что с ним возможно бороться. Это то, что однажды сказал Голос Бога, но... Если бы с Фореном можно было сразиться, то в этой битве не только нельзя было бы победить, но и ударные волны от нее разрушили бы мир."
...Это настолько опасный противник? Нет, это то, что практически всезнающий и всемогущий Голос Бога пытается возродить уже много веков. Не было бы странным, если бы он был настолько могущественным.
Голос Бога может вести войну в любой точке мира и захватывать заложников, когда захочет.
Мия сказала мне, что мое отношение слишком наивно, чтобы бороться с Голосом Бога. Трент рассердился, и я не думаю, что смогу стать таким, как Мия, да и не хочу. Но, возможно, она права. Сомнительно, в какой степени я смогу восстать против безжалостности Голоса Бога, оставаясь самим собой.
В качестве одного из возможных решений я рассматривал возможность победить возрожденного Форена. Но, судя по тому, что знает Мия, похоже, что это будет практически невозможно. Сомнительно, что с Фореном вообще можно бороться, а если борьба начнется, то этот мир все равно неизбежно будет уничтожен.
"Ты должен отбросить свое наивное мышление, Ирушия-кун. Если ты послушаешься Голоса Бога, то судьба мира будет предрешена в тот момент, когда Форен возродится. Не позволяй Форену возродиться и убей Голос Бога. Больше ничего не остается."
『П-правильно...』
Она видит меня насквозь. Возможно, у нее есть сомнения на мой счет.
Мия не из тех, кто колеблется, она делает то, что нужно. Это стало ясно из нашего разговора ранее. Выбранный ею курс отличается от курса Лиликсилы, но у нее похожий нрав. Не будет ничего странного в том, что она нападет на меня, если решит, что я собираюсь уступить Голосу Бога. С ее точки зрения, я либо союзник, который поможет ей убить Голос Бога, либо враг, который будет способствовать возрождению Форена.
Затем мы обсуждаем наши планы относительно того, что делать дальше. Хотя никаких особых отличий от нашего предыдущего плана нет.
Мы отправимся в башню, повышая свои уровни, а затем вместе победим гекатонхейра. Мы исследуем внутренности башни, а затем, если найдем способ покинуть этот мир, сразимся с четырьмя [Духовными слугами]. Что будет после этого, будет зависеть от того, что сделает Голос Бога.
По словам Мии, финальная битва с Голосом Бога может быть не за горами. Этот Лес Нгаи, похоже, является особым местом, подготовленным Голосом Бога, чтобы завершить развитие священных навыков.
Для обладателей священных навыков нет лучшего места в мире, чем это. Цель Голоса Бога - усилить обладателя священного навыка до такой степени, чтобы он получил [Власть Вмешательства Лапласа: УрMAX]. Если это случится со мной, то Голос Бога либо заставит меня использовать [Власть Вмешательства Лапласа], чтобы оживить Форена, либо просто возьмет данные о том, как я стал сильным, и использует Лес Нгаи, чтобы лишить меня чувства самосознания.
"Вместе мы должны быть в состоянии прорваться через гекатонхейра. Проблема в том, что потом придется сражаться с Голосом Бога".
『... Есть некоторые вещи, которые мне любопытны. Ты не против, если я спрошу сейчас?』
"Конечно, спрашивай. Не надо так нервничать, я не рассержусь из-за вопроса. Хотя отвечать или нет - это зависит от меня."
...Даже если она не обидится, самое страшное в Мие то, что она может спокойно решить убить меня. Нет, ее также должен беспокоить Бог Безумия. Она не сможет прорваться через гекатонхейра в одиночку. Даже если она думает, что я не смогу помочь, она не захочет убивать меня прямо сейчас.
『Ты ведь уже однажды сражалась с Голосом Бога? Казалось, что у тебя есть шанс победить?』
"На самом деле я сражалась три раза. Хотя ни один из них нельзя назвать боем... В последний раз я просто напала в ярости, зная, что у меня нет шансов на победу."
Мия вздохнула.
"В том виде, в котором я сейчас, я не могу победить Голос Бога."
『Смогла ли ты найти обходной путь для навыка ментального вмешательства? Ты знаешь ранг Голоса Бога? Какой у него показатель защиты? Какие атаки он использовал и как часто?』
Мия сказала, что Форена абсолютно невозможно победить. Но, с моей точки зрения, уже сомнительно, можно ли вообще победить Голос Бога. Голос Бога может убить меня, когда захочет. Единственная причина, по которой он этого не сделал, это то, что я могу стать сильнее.
Как только Голос Бога начнет меня опасаться, он избавится от меня прежде, чем я успею что-либо сделать. Даже если я найду луч надежды, меня раздавят раньше, чем я смогу что-то сделать.
"...Будет лучше, если ты не будешь вступать в бой, имея слишком много информации. Ты должен просто делать все, что считаешь возможным, чтобы победить."
『Н-нет, это не ответ. Ты говоришь, что мне лучше не знать? Этого не может быть. Мне нужно знать, какие атаки могут сработать, и какую тактику я должен использовать...!』
"Я не хочу лгать, чтобы ободрить тебя. Но я также не хочу тебя обескуражить, сказав правду. В твоем нынешнем состоянии не имеет значения, знаешь ты или нет. Это то, что я скажу. Хотя... то же самое можно сказать и обо мне."
...Конечно, у меня никогда раньше не было уверенности, что я могу бросить вызов Голосу Бога и победить, как и сейчас. Но все равно неприятно, когда мне так говорят. Она практически вдалбливает мне тот факт, что у нас нет надежды на победу. Мия поняла мои мысли, но по-прежнему считала, что сказать мне было бы еще хуже.
Подозрения Мии
630 - Подозрения Мии
『... Хорошо. Этого достаточно. Если тебе когда-нибудь захочется рассказать мне, пожалуйста, расскажи.』
На данный момент я отказался от попытки заставить Мию рассказать мне больше о Голосе Бога. Я не совсем понимаю ее мотивы, но она отказывается говорить больше.
Возможно, это потому, что она мне не доверяет. Возможно, она думает, что, если я узнаю, насколько силен Голос Бога, я убегу. Я попробую спросить ее снова через некоторое время, когда она, надеюсь, будет доверять мне больше.
『Есть еще две вещи, о которых я хотел бы спросить. Это твой [путь нараков]... А также о Боге Безумия. Ты ведь понимаешь, что я хочу знать?』
До сих пор я не знал о существовании священного навыка [путь нараков]. Священные навыки, кажется, соответствуют буддийским шести путям. Но в этом мире я впервые слышу об этом навыке. Я хочу знать, почему он у нее есть и как она его получила. Мне очень нужно, чтобы Мия объяснила мне это.
Другой вопрос, конечно же, касается [Бога Безумия]. Я думал, что [Темная Застывшая Тюрьма] защитит ее от этого, но у нее все еще есть [Бог Безумия (незначительный)]. Я не могу упустить это из виду. Мне также нужно выяснить, сколько времени у нас есть до того, как это начнет действовать.
"С Богом Безумия нет никаких проблем. В настоящее время я не чувствую никакого особого негативного влияния. Надеюсь, из нашего разговора вы можете понять, что я рассуждаю здраво. Но также верно и то, что я не знаю, сколько времени у меня осталось, поэтому я хотела бы поторопиться."
Интересно, это действительно так? Действительно ли возможно, чтобы [Бог Безумия] появился, и чтобы не было никаких негативных последствий? Ну... пока что у меня нет выбора, кроме как поверить Мии на слово.
『Сколько дней прошло, пока ты не почувствовала, что что-то не так?』
"Как вы знаете, это место нарушает чувство времени. Но, я думаю, это было около семи дней, может быть?"
Я смотрю на Аро и Трента.
"Хм... будучи пессимистичной, я думаю, что прошло около четырех дней..."
говорит Аро, немного неуверенно.
Трент слегка кивает головой. Я тоже думаю, что прошло примерно столько времени. Но это завышенная оценка, так что на самом деле, возможно, прошло всего три дня.
Если все решится победой над гекатонхейром, то нам не составит труда уйти до того, как все начнется. Конечно, это при условии, что Мия говорит правду... И, если победа над гекатонхейром не даст нам выхода, у нас может не хватить времени. Кроме того, если [Бог Безумия] Мии будет развиваться до того, как мы сможем сбежать, мы действительно будем вынуждены сражаться с ней.
『... Пока у нас нет другого выбора, кроме как верить...』
говорю я, не задумываясь.
Плечи Трента вздрагивают от удивления. Из-за своей неосторожной ошибки, я насторожился, но тут Мия подавляет смех и говорит:
"Я буду благодарна, если ты это сделаешь."
Я вздыхаю с облегчением.
"Я получила [путь нараков], победив священного зверя, который был запечатан в камне в Священной стране Лиарм. Эта страна тесно связана с Голосом Бога. В каждую эпоху Голос Бога стремится с особым энтузиазмом воспитывать святых. Возможно, это происходит потому, что религия позволяет легче управлять ими, производя более преданных полезных пешек."
『С-священный зверь...?』
Это немного сбивает меня с толку. Я понимаю, что он был спрятан в Лиарме. Но священный навык должен быть важной вещью, тесно связанной с основой этого мира. Я удивлен, что его оставили в таком месте, где Мия сможет его найти.
"Ты настолько не доверяешь мне...?"
『...Разве не странно, что другие твои священные навыки были удалены, а остался только [путь нараков]? Ты действительно ничего не скрываешь?』
спрашиваю я, настаивая на вопросе.
Это может разозлить ее, но... Я действительно не доверяю тому, что она говорит. Возможно, она говорит только то, что ей удобно.
"Сейчас у меня их нет, но какое-то время у меня было пять священных навыков и [Власть Вмешательства Лапласа: Ур8]. Пока у меня было всё это, я могла в некоторой степени блокировать вмешательство Голоса Бога."
『 [Власть Вмешательства Лапласа: Ур8]...』
Я думаю, что у Голоса Бога, вероятно, есть только [Власть Вмешательства Лапласа: Ур9]. Это напомнило мне, что Умукахиме говорила, что у Мии есть навык, который позволяет ей блокировать Голос Бога. Это было связано с [Властью Вмешательства Лапласа], я думаю.
"Ну... Меня атаковали напрямую, так что в итоге это не имело значения. Голос Бога отправил меня в этот лес и лишил моих священных навыков. Вероятно, он думал, что я не смогу выбраться из этого леса. Вот почему он не торопился прикончить меня."
Личность Голоса Бога ужасна, в конце концов. Легко представить, что он не торопился, решив медленно убивать враждебную Мию. Нет, возможно, у Голоса Бога было какое-то другое применение для нее.
"Голос Бога, вероятно, намеревался наблюдать за моей борьбой, прежде чем окончательно отобрать последний священный навык, когда я буду поддаваться Богу Безумия. Как только мой последний священный навык был бы удален, я бы умерла от Бога Разрушения. Хотя этого можно было бы избежать с помощью реплик, но в любом случае Голос Бога отобрал бы навык себе. Вот почему в последний момент я нырнула в [Темную Застывшую Тюрьму]. С тех пор я там и оставалась."
『Понятно, так вот почему...』
"Да. Голос Бога мог убить первородную материю, но, к счастью, меня нашли вы, ребята. Я действительно благодарна вам за то, что вы дали мне еще один шанс направить свой меч на Голос Бога..."
говорит Мия, глядя на небо.
...На данный момент ее история имеет смысл. Было бы ложью сказать, что все это не звучит странно. Но тут нет смысла сомневаться.
Ее история логически последовательна, и я начинаю понимать, что может и чего не может Голос Бога. Он претендует на роль бога, но лишь создает впечатление, что он бог. Он не абсолютно всемогущ, а просто уверен в своем подавляющем превосходстве.
Возможно, я опасаюсь Мии больше, чем нужно. Судя по ее статусу, ее истинная форма - Легендарная нежить. Возможно, я просто чувствую ее силу, что заставляет меня быть более осторожным рядом с ней.
Это правда, что она подозрительна во всех отношениях. Наши способы мышления настолько разные, что наши цели могут расходиться, она легко получила навык [Путь нараков], о котором я до сих пор даже не слышал, и она не хочет рассказывать мне подробности о Голосе Бога.
Но, чтобы выбраться из этого леса, необходимо сотрудничество, и было бы безрассудно пытаться искать кого-то другого, кого может и не быть. Мне нужно сотрудничать с Мией. В конце концов, я буду во многом зависеть от нее. Ничего не поделаешь, мне придется довериться ей.
Проверка уровней
631 - Проверка уровней
Я взглянул на уровни Трента и Аро, чтобы проверить, сколько опыта они получили от Первородной материи. Трент поднялся с【Ур: 91/130】 до【Ур: 99/130】, а Аро поднялся с【Ур: 94/130】 до【Ур: 97/130】.
Когда я говорю им об этом, Трент начинает прыгать от радости.
"М-мне тоже нужно больше стараться..."
Выражение лица Аро немного сложное, возможно, она обеспокоена тем, что ее внезапно обогнали.
『Я сделал это! Мастер-доно, я наконец-то превзошел в уровне Аро-доно! Теперь Атранарт-доно точно взглянет на меня по-новому!』
...У Аро сейчас очень сложное выражение лица, поэтому, пожалуйста, перестаньте акцентировать на этом внимание. Я сигнализирую ему глазами, и его тело напрягается, когда он поворачивается, чтобы посмотреть на нее. Я уверен, что он просто радуется и не подразумевает ничего плохого.
Тем не менее, я никогда не думал, что однажды он превзойдет Аро. Его нынешний вид мирового Трента кажется безумно сильным для ранга А+.
Нет, ну ему все еще не хватает активных атак. Он, вероятно, никогда не сможет преследовать убегающего врага. Я уже видел, каким недостатком является отсутствие атак, наблюдая за его ростом до сих пор.
Как Вальпургия, Аро лучше охотится на большое количество монстров и побеждает в бою один на один. Но, хотя ему трудно стать главным бойцом, его минусы как мирового Трента полностью компенсируются боем в группе.
Вот почему он смог получить так много опыта от первородной материи. Конечно, его способность поглощать удары, предназначенные для меня, а затем отражать их обратно с помощью [Заклинания Феи] была огромной помощью. Конечно, вклад Аро в урон тоже был полезен, но тот, кто сделал больше в этом бою, это, несомненно, Трент.
...Если уж на то пошло, его уровень должен повышаться очень медленно, ведь он находится на 90-м уровне, но он все равно повысился значительно. Конечно, мой навык [Благосклонность Короля Демонов] удваивает количество получаемого опыта, поэтому Аро и Трент повышают уровень гораздо быстрее, чем большинство монстров.
Это также показывает, как много опыта дает первородная материя. Я только что получил 77 000, что больше, чем 42 000 у Разрушителя и 59 000 у Лиликсилы. Если учесть, что Аро и Трент тоже получили свою порцию, то первоначальный опыт должен был составить более 100 000.
В конце концов, даже в этом мире, переполненном Легендарными существами, первородная материя, вероятно, была особенно сильна. Опыт, полученный от Разрушителя и Лиликсилы, вероятно, был уменьшен из-за того, что они были в ослабленном состоянии после потери своих священных навыков, но количество опыта от первородной материи все равно было невероятно высоким. И снова я понял, насколько она была сильна.
『Мастер-доно, пожалуйста, смотрите! С такими темпами я тоже скоро достигну легендарного ранга!』
『Х-хмм... Может, лучше не надо...』
『П-почему!? Я хочу сражаться рядом с вами, мастер-доно!』
хлопает крыльями Трент.
"Ха, я завидую твоим милым подчиненным. Мои все были более резкими по характеру и внешности. Ну, в глубине души они все были хорошими детьми".
Мия прикладывает руку к губам и смеется. Я чувствую, что пристально смотрю на нее. Возможно, я просто предвзято отношусь к ней, но я не могу не видеть, что выражение ее лица выглядит искусственным.
"Что-то не так, Ирушия?"
『Н-нет, ничего страшного.』
"Хм? Тогда ладно."
Я не очень хочу говорить о ее подчиненных. Жутко, как мало ее волнует, что я их убил. Мне было бы гораздо спокойнее, если бы она выглядела немного взволнованной по этому поводу. В то же время, я нахожусь в напряжении, опасаясь, что что-то, что я могу сказать, приведет ее в ярость.
"Ты ведь Трент-кун, верно? Я объясню. Только обладатели священных навыков могут эволюционировать и стать Легендарными. Это необычно - эволюционировать до ранга А+, но даже если ты эволюционируешь, ты станешь только другим монстром того же ранга."
『А-ах, это так...?』
разочарованно опускает руки Трент.
"Ну, это не значит, что ты не должен развиваться. Твой уровень мастерства повысится, и твои показатели, вероятно, тоже. Хотя твой уровень будет сброшен, так что, возможно, оно того не стоит. Особенно когда мы так ограничены во времени..."
『Понятно...』
Как и ожидалось, Мия, похоже, знает об этом больше, чем я. Это говорит о том, сколь многому она научилась, когда трижды пыталась бороться с Голосом Бога.
"Не то чтобы не было особых исключений, но даже если ты каким-то образом насильно эволюционируешь до Легендарного, ты получишь статус Бога Разрушения. Как только это произойдет, спасти тебя будет невозможно. Максимальное количество HP будет постепенно уменьшаться по мере того, как твое тело будет изнашиваться. Ты должен иметь это в виду."
Трент сглотнул и кивнул головой. Значит, она знает о Боге Разрушения... Это случилось с одним из ее подчиненных? Или это был один из других обладателей священного навыка ее эпохи...?
Путешествие с Мией
632 - Путешествие с Мией
Завершив наш разговор, мы начинаем двигаться в сторону башни, пронзающей небо. По пути мы решили сосредоточиться на повышении уровня Аро и Трента, а не на моем.
"Я уверена, что ты видел, но мой уровень максимален. Твой уровень - 139, так что тебе тоже осталось всего 11 уровней. У тебя тоже есть навык удвоения опыта?"
『Да.』
Пока мы шли, я разговаривал с Мией, объясняя ей некоторые из своих навыков. Я не хочу полностью раскрывать свою силу, но мне нужно было хотя бы рассказать ей о своих навыках, связанных с опытом, поскольку они влияют на наши планы по прокачке.
Кроме того, я посмотрел на ее навыки с помощью [Проверки статуса], так что будет справедливо, если я расскажу ей о некоторых своих.
"Тогда ты все равно скоро достигнешь своего максимума. В конце концов, тебе предстоит сразиться с этим уродливым безголовым стражем, гекатонхейром. Вместо того, чтобы повышать твой уровень, мы должны сосредоточиться на повышении уровней Аро-кун* и Трент-кун. Ты ведь понимаешь, что нас ждет? Что будет, когда мы выберемся?"
Верно... Как только мы выберемся, нам придется сразиться с [Духовными Слугами] Голоса Бога. После этого, вероятно, нам придется сражаться с самим Голосом Бога.
Я близок к достижению своего максимального уровня как Легендарного. Голосу Бога почти пришло время избавиться от меня. Вероятно, Голос Бога подготовил этот Лес Нгаи для последнего рывка в развитии таких обладателей священных навыков, как я.
"Нам нужно спешить... Но мы также должны быть эффективными. Цель Голоса Бога - создать монстра с наивысшим уровнем [Власти Вмешательства Лапласа], чтобы возродить Форена и вернуть мир в небытие. Но чем ближе Голос Бога к своей цели, тем больше он рискует оказаться в проигрыше."
Вот почему Голос Бога просто собирает данные, полученные в результате доведения священных навыков до предела, прежде чем избавиться от них. Когда Голос Бога придет, чтобы избавиться от меня... Мне нужно как-то переломить ситуацию.
Пока я говорю, Мия внимательно наблюдает за мной.
『... Эй, как ты думаешь, твой [Путь нараков] может как-то помочь нам перехитрить Голос Бога?』
пытаюсь я спросить.
Если идея Мии скрыться внутри первородной материи действительно застала Голос Бога врасплох, то она может стать ключом к тому, чтобы перевернуть ожидания Голоса Бога. Но у меня нет конкретных идей, как мы могли бы работать вместе, чтобы сделать это...
Мия моргает, затем многозначительно улыбается.
"Да, так и будет. Возможно."
С-страшно... Возможно, я действительно слишком нервничаю, потому что даже когда она делает обычные вещи, я не могу не воспринимать ее как пугающую.
Аро и Трент тоже нервно наблюдают за ней. Трент прислонился к спине Аро, прячась за ней. Ты должен быть впереди, знаешь, Трент...
Мия внезапно поворачивается и смотрит на них. Они вздрагивают и замирают на месте. Мия улыбается им.
"Фуфу, я не буду вас есть. Ирушия-кун, твои подчиненные действительно милые."
Говорит Мия, очевидно, в хорошем настроении, затем поворачивается обратно и продолжает идти вперед.
Это меня удивило... Я на секунду подумал, что она вот-вот внезапно сорвется и нападет. Теперь я уверен, что она сделала это, чтобы вызвать реакцию Аро и Трента, зная, что они боятся ее. Это плохо для моего сердца, так что лучше бы она больше так не шутила.
Когда мы идем, то замечаем вдалеке огромную змею. Она длиннее меня, и самое жуткое в ней то, что у нее огромное количество глазных яблок там, где должна быть голова. Дело не в том, что на голове у нее глаза. Нет, ее шея просто заканчивается скоплением гигантских голых глазных яблок, похожих на гроздь винограда. Кроме того, за каждым из глазных яблок, похоже, находятся скопления нервов.
Заметив нас, оно обхватывает своим телом одно из гигантских темных деревьев и взбирается на него, глядя на нас своими многочисленными глазами.
...Появилось еще одно нелепое существо. Я думал, что уже привык к гротескной и уникальной внешности здешних монстров, но все же некоторые вещи трудно принять. Аро и Трент, похоже, тоже в растерянности смотрят на змею с глазами.
"Хм, мне немного любопытно, что это за змея."
весело говорит Мия.
Наверное, мне следовало этого ожидать, но ее не смущает ее вид. Думаю, это показывает, как долго она провела здесь, прежде чем Бог Безумия начал действовать.
"Вы уже должны были оправиться от ран. Аро-кун, Трент-кун, пожалуйста, покажите мне, на что вы способны."
Трент гримасничает с явным отвращением. Я проверяю состояние глазастой змеи с помощью [Проверки статуса].
---------------------------------------------
[Ибриба]
Вид: Сянлю [1]
Состояние: Бог безумия
Уровень: 83/140
HP: 5478/5478
MP: 3524/3524
---------------------------------------------
Это далеко не максимальный уровень, однако это все-таки Легендарный ранг. Это может быть слишком много для Аро и Трента.
『Не возражаете, если я тоже пойду? Если Аро и Трент будут сражаться с моей спины, они смогут повысить свой уровень в безопасности. Оно всего лишь 83-го уровня, но все-таки Легендарный монстр. По-видимому, это называется сянлю.』
"Хмм... Опасность и вклад тесно связаны. Если вы будете помогать слишком много, они не научатся сражаться. Мы будем внимательно следить за ними, так что они будут в достаточной безопасности. Опыт, полученный в борьбе не на жизнь, а на смерть, жизненно важен. Он учит главному."
『Но это не повод безрассудно рисковать. Один из них может умереть.』
Мия улыбается.
"У тебя их двое. Если что-то случится с одним, у тебя все еще есть второй."
『Ты...!』
Я обнажаю зубы и смотрю на Мию.
『Я-я-я не хочу драться с этой тварью, Мия-доно!』
говорит Трент, высовываясь из-за спины Аро.
Мия поворачивается, чтобы посмотреть на него, но тот снова прячется за Аро.
"Говоря прямо, вы оба близки к верхнему пределу своей силы. После повышения уровня максимум, что вы сможете сделать, это эволюционировать в другой вид того же ранга, чтобы немного повысить свои показатели или отточить навыки. Вот почему вам нужно научиться сражаться с более сильным противником. Каков ваш выбор? Вы можете сражаться в относительной безопасности сейчас, а можете мешкать и быть ошеломлены настоящим противником позже. Если это предел вашей решимости, то вы можете бежать, как только мы выйдем на поверхность. Однако никто из моих подчиненных не сделал такого выбора."
Трент поворачивается ко мне с обеспокоенным взглядом.
"...Бог-Дракон-сама. Я сделаю это."
Трент удивленно смотрит на Аро, а затем заявляет:
『Т-тогда я тоже!』
Мия широко улыбается.
"Твои подчиненные действительно милые."
Однако я не могу избавиться от беспокойства по этому поводу. Конечно, сянлю относительно медленный. Было бы самоубийством пытаться сражаться с противником более высокого ранга, который к тому же намного быстрее, так что у них хотя бы есть шанс... Большинство его навыков знакомы и просты, но некоторые звучат тревожно...
"Все в порядке. Я сказала, что они могут умереть, но мы с тобой здесь. Не стоит беспокоиться."
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
*(п.п. на всякий случай напишу: "кун"- не обязательно парень, "тян"- не обязательно девушка. Подробней здесь - https://ru.wikipedia.org/wiki/Именные_суффиксы_в_японском_языке )
[1] (п. англ. - змея с девятью человеческими головами, отравляющая землю в китайской мифологии - https://en.wikipedia.org/wiki/Xiangliu )
Преподавание Мии
633 - Преподавание Мии
Мы с Мией наблюдаем издалека, как Аро и Трент сражаются с глазастой змеей, сянлю. Трент все еще в форме духа дерева, и его держит Аро. Видимость в этом районе плохая из-за того, что Аро рассеяла свой [Туман мертвых].
Из спины Аро вырастают черные крылья, и она летит между деревьями, стреляя [Темными сферами] в сянлю. Два ее клона [Калейдоскоп Тьмы] летят за ней, также выпуская [Темные сферы]. Несколько [Темных сфер] взрываются в районе висящих глазных яблок сянлю.
Но сянлю, кажется, даже не вздрагивает. Оно настойчиво преследует Аро, делая выпад вперед при каждом удобном случае.
『Это трудно...』
Главные показатели Сянлю - это HP и MP, а также высокая защита. У этого существа много навыков сопротивления, его способность к восстановлению высока, а его чешую особенно трудно пробить. Чтобы убить такое существо, даже мне нужно потрудиться.
"Мне интересно, откуда в этом лесу 83 уровень? Большинство существ здесь либо охотятся и умирают, либо охотятся на других и достигают максимального уровня. Но то, что ты рассказал мне о его статусе, прояснило ситуацию. Не настолько, как гекатонхейр, но этот сянлю довольно вынослив."
говорит Мия, стоя спиной к одному из гигантских деревьев и внимательно наблюдая за битвой.
"Повезло, что он низкого уровня и выносливый. Но его сила атаки довольно высока, так что его основная специализация может быть в ближнем бою. Для повышения уровня Аро-куна и Трент-куна, вероятно, нет более подходящей цели. Так почему ты хотел, чтобы они не сражались с ним?"
『Я не хотел подвергать их опасности. Честно говоря, я бы предпочел, чтобы они вообще не ввязывались в этот конфликт со священными навыками.』
"Но теперь уже слишком поздно поворачивать назад. Не похоже, что они тоже хотят убежать, верно? Так что тебе следует решиться. Ты не можешь продолжать делать все вполсилы."
『... Да, это правда.』
киваю я головой.
Мия тихонько смеется.
Наблюдая за боем, я начинаю задумываться о том, можно ли мне доверять Мии. Это правда, что многое из того, что она говорит, вызывает тревогу. Возможно, это еще не до конца проявилось, но у нее состояние Бога Безумия. Информация, которую она мне рассказала, очень ограничена и полна дыр. Возможно, у нее лучший взгляд на то, как бороться с Голосом Бога, но многое из того, что она говорит, кажется холодным и колючим. Я уверен, что она без колебаний убила бы меня, если бы посчитала нужным.
Но если бы она намеревалась предать нас, то не стала бы предлагать ничего подобного. Даже если бы она хотела измотать Аро и Трента, это слишком окольный путь. Кроме того, иногда кажется, что она искренне веселится. Я не хочу думать, что это все ложь.
После предательства Лиликсилы, возможно, я стал слишком недоверчив к людям. Я могу сказать, что Мие пришлось многим пожертвовать, чтобы иметь возможность противостоять Голосу Бога. Но, в какой-то степени, мне пришлось сделать то же самое.
"Аро-кун молодец. У нее хорошие навыки, и она заранее планирует, как будет двигаться. Она знает основы, это точно."
Слова Мии наполняют меня чувством облегчения. Очевидно, она высоко оценивает Аро. Возможно, я слишком беспокоюсь об этом, но я хочу избежать того, что вызовет ее недовольство.
"Но, хотя ее огневая мощь сильна и у нее много атак, не похоже, что она может долго сражаться в полную силу. Скоро она должна исчерпать свой запас MP. Если бы этого было достаточно, чтобы одолеть противника, тогда это было бы хорошо, но поскольку это не так, было бы лучше, если бы она избежала разделения на три части. Вы должны сказать ей об этом позже."
『Да, я понимаю. Хотя мы тоже здесь, так что она, вероятно, просто пытается нанести как можно больше урона, чтобы увеличить свой вклад.』
"Возможно, это и так, но если она в самом начале сильна, то под конец все равно начнет сдавать. Только в начале боя она может выбрать подходящий темп. Как только ей придется сбавить темп, будет слишком поздно отмотать назад и выбрать другой подход. Это может быть ее слабостью. Не умственная слабость или что-то в этом роде. Может быть, у нее было много боев, в которых она рано вырывалась вперед, а затем убегала?."
『Д-даже не знаю...』
"Эй, разве она не твоя подчиненная?"
『Вряд ли она будет вынуждена занимать невыгодную позицию, пока я тоже нахожусь в этом районе...』
Конечно, Аро рассказывала мне о своих боях с Термалом и Алуаной. Но она никогда не вдавалась в подробности о том, как она сражалась.
"Я думаю, ты действительно слишком опекаешь ее. Ты должен позволить ей получить реальный боевой опыт. Способность выжить в борьбе не на жизнь, а на смерть - это не только уровень. Ей также важно отточить свою интуицию и тактику. Даже если она сможет компенсировать что-то из этого талантом, ей все равно нужен реальный опыт. Ты ведь уже зашёл так далеко, значит, ты понимаешь, не так ли?"
Кажется, я понимаю, о чем она говорит. В начале боя с Лиликсилой я совершенно не мог предсказать траектории ее [Апараджиты] и был основательно загнан в угол, так как она постоянно опережала меня. Но в результате отчаянной борьбы я постепенно смог предсказывать, что будет делать Лиликсила. Возможно, дело было в том, что я изучал ее приемы, но я думаю, что опыт других поединков тоже очень помог. Я думаю, это то самое приобретение опыта, о котором говорит Мия.
『... Возможно, ты права.』
Я сжимаю плечи и вешаю голову.
"Я не хочу обвинять тебя. Такое ощущение, что я немного поучаю."
Мия смеется, затем возвращается к наблюдению за боем.
『 [Сфера Глины]!』
Шар земли вылетает из дерева и пролетает мимо одного из огромных глаз сянлю.
『П-почти...! Трудно целиться, когда за тобой гонятся...』
"Э-эй, Трент-сан!"
В результате отдачи от [Сферы Глины] высота Аро резко меняется. Из щелей в глазах сянлю брызнула жидкость и коснулась левой ноги Аро.
Это навык [Коррозийная кислота] сянлю. От ноги Аро исходит темный пар, бедро начинает гнить. Этого следовало ожидать, поскольку статы у этого существа значительно выше, но даже легкая царапина от сянлю наносит ей огромный урон. Кроме того, действие [Коррозийной кислоты] неуклонно распространяется вверх по ее телу.
『Аро!』
кричу я, когда сянлю выпускает еще одну струю [Коррозийной Кислоты].
Аро успевает повернуться в сторону, чтобы увернуться.
Полагаю, этого следовало ожидать от вальпургии, но к тому времени, как она заканчивает поворот, ее нога полностью восстанавливается. Из-за эффекта [Несокрушимой Тьмы], кажется, не имеет значения, сколько тела она потеряла. Она вернула свою ногу в одно мгновение. Это намного быстрее, по сравнению с тем, на что способна [Авторегенерация].
"...Трент-сан, пожалуйста, прекрати использовать [Сферу Глины]."
『Я понимаю... Мои извинения, Аро-доно...』
разочарованно повесил голову Трент.
"Аро-кун, кажется, в порядке, но всё ли нормально с тем малышом?"
спрашивает Мия, все еще улыбаясь.
『... Просто этот поединок для него неудачный.』
Сянлю не только медлителен, но и его атаки на средней дистанции не очень сильны. Его навыки не имеют большого радиуса действия, и к тому же не очень скоростные. Зато у него высокие показатели HP, защиты и силы атаки, что делает его отличным противником в ближнем бою.
Трент - выносливый тип. Но ему трудно соперничать с сянлю, имеющим более высокий ранг и специализирующимся на ближнем бою. Если бы это была дальнобойная магия, то он мог бы парировать [Заклинанием Феи], но, похоже, сянлю не из тех, кто способен на такое. Не то чтобы он не мог отбиваться некоторое время, используя [Нескончаемую регенерацию], но его силы иссякнут раньше.
『Но он не то чтобы не вносит свой вклад. Он использует свой навык [Семя Бога Смерти], чтобы постоянно истощать его MP.』
Я также видел, как он использует магию [Потеря защиты], чтобы понизить защиту и сделать [Темные сферы] Аро более эффективными. Он выполняет свою роль поддержки.
『Кроме того, когда Аро держит его так, она может поглощать его MP. Без этого она не смогла бы поддерживать своих клонов и продолжать стрелять [Темной Сферой], как сейчас.』
"Я полагаю, это считается за вклад... Наверное..."
сказала Мия, пристально глядя на Трента и постукивая себя по виску.
О-она действительно страшная...
Стратегия и Ожидание
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Финал битвы против сянлю близок, так как у Аро заканчивается запас MP.
Она уже отменила [Калейдоскоп тьмы], заставив своих клонов исчезнуть. Она летает вокруг на своих черных крыльях, но кажется, что скорость ее полета постепенно замедляется. Не в силах больше отвлекать сянлю своими клонами, она не может ничего сделать, кроме как улететь, пока за ней гонятся.
『Мия, продолжать бессмысленно. Теперь у них нет способа нанести урон.』
Сянлю - легендарный монстр. У него огромное преимущество в статах перед Аро и Трентом. Скорость у него посредственная, поэтому Аро удается отсрочить неизбежное, но главная его сила - это прочность. Несмотря на то, что все это время Аро в одностороннем порядке атаковала его магией, он, похоже, не получил большого урона. Чешуя сянлю толстая, и она быстро регенерирует.
У Аро недостаточно MP, чтобы продолжать использовать [Темную сферу]. Нет смысла сражаться дальше.
"Похоже, разница между ними была слишком велика... Если отбросить очки опыта, наверное, было бы лучше, если бы это был атакующий тип ранга А+, чтобы они хотя бы привыкли к опасным боям."
говорит Мия, подперев рукой подбородок.
『Не возражаешь, если я вмешаюсь?』
"Разве [Семя Бога Смерти] все еще не действует? Если Аро-кун сможет защитить Трент-куна и продолжать отвлекать сянлю, у них еще есть шанс."
『Ее поймают в любую секунду! В таком состоянии это невозможно.』
"Хм... Полагаю, это правда. Ну, с самого начала она не собиралась убивать сянлю. Она выбрала стратегию, которая позволила бы ей безопасно нанести урон. Хорошо это или плохо, но она настоящая отличница."
『Что ты пытаешься сказать?』
"Даже когда ей удавалось сокрушить некоторые чешуйки с помощью [Темной сферы], те быстро отрастали вновь. Несмотря на то, что она создала свои копии, она по-прежнему почти полностью сосредоточена на том, чтобы не попасть под удар, а не на том, чтобы многократно целиться в одну и ту же точку для нанесения значительного урона."
『Но она противостоит [Коррозийной кислоте] и высокой атаке сянлю... Она не сможет отбиться, если кислота будет разбросана вокруг.』
"Она могла бы выиграть быструю решающую битву, используя Трент-куна в качестве щита. Это было бы рискованно, но ничего другого не оставалось. Если бы она с самого начала стремилась к победе, у нее мог бы быть шанс. Но сейчас это невозможно."
Тон Мии беспристрастный, как будто она просто констатирует факты, но ее выбор слов кажется колким. Я хочу сказать что-то в ответ, но не решаюсь.
Однако Аро всегда так сражалась рядом со мной, и я думаю, что главной целью сейчас должно быть повышение их уровня. Пока я не услышал комментарии Мии, я считал, что такой способ тренировок вполне подходит. Кроме того, когда ей нужно, Аро действительно сражается ради победы. Я бы предпочел, чтобы Мия не злилась только потому, что мы не придерживаемся ее идеального видения тренировок.
Кроме того, как Мия признала ранее, сянлю действительно силен. Если бы его показатели были немного ниже, Аро, возможно, смогла бы победить. Но даже мне пришлось бы нелегко, если бы я попытался сразиться с ним в ближнем бою. Если бы Аро и Трент пошли напролом, пытаясь преодолеть его регенерацию, то, скорее всего, они бы просто не справились с ним. Это был бы интенсивный поединок в ближнем бою, поэтому также возможно, что любая помощь от Мии или меня не успела бы вовремя.
Мия говорит, что они должны были пойти на это, несмотря ни на что. Но я не могу согласиться с тем, что это хорошая идея - идти на такой риск только ради боевой подготовки. Ее мышление явно основано на ее взгляде на своих союзников как на ресурсы, которые нужно потратить. Я помню, как она говорила, что не будет ничего страшного, если погибнет Аро или Трент, поскольку у меня останется другой.
Голос Бога - это фактически гигантская аморальная система, нацеленная на конец света. Я уже знал до встречи с Мией, что мой образ мышления слишком наивен, чтобы бороться с таким врагом. Но это та грань, которую я точно не переступлю.
『... Извини. Думаю, с твоей точки зрения, я выгляжу слишком наивным.』
"Нет, все в порядке. Я не хотела тебя осуждать. Я просто сказала то, что думаю. Извини, что создала неправильное впечатление."
Я не могу понять, что скрывается за ее словами. Когда бы она ни смеялась или была раздражена, ее выражение лица всегда кажется мне каким-то искусственным. Я даже не могу понять, говорит ли она с сарказмом, но я не хочу спрашивать.
"Кьяа!"
внезапно закричал Аро.
[Коррозийная кислота] сянлю ударила ее в спину после того, как она не смогла увернуться. Она падает на землю плечом вперед. Ее перья тают, а плоть на спине гниет, обнажая белую кость.
Выскользнув из руки Аро, Трент падает на землю лицом вперед.
Сянлю бросается вперед. Они больше не могут держаться на расстоянии.
『Я не позволю тебе!』
Трент встает перед Аро и быстро увеличивается в размерах. Толстая кора покрывает его тело, когда он снова обретает форму Трента.
Он поднимает над головой огромную ветвь. Ветвь переплетена более тонкими ветками благодаря его [Плетеной броне], в результате чего на конце ветви образуется тяжелая глыба. Вероятно, его план состоит в том, чтобы принять удар от сянлю, а затем отбить его с помощью [Древесной контратаки].
...Но сянлю не такой уж простой противник. Даже несмотря на выносливость Трента, сянлю намного сильнее.
Мало того, что одно попадание мощной атаки сянлю будет опасным, он также обладает широким набором навыков ближнего боя. Сражаться на близком расстоянии слишком опасно. Мия, кажется, хочет, чтобы они сражались, но я не могу ее поддержать.
Прицелившись в Трента, хвост сянлю дугой отклоняется назад и хлещет по нему. Нет, не так! Он обвивается вокруг него и удерживает его. Это не только помешает ему контратаковать, но и, как только его начнет сдавливать, мне будет трудно спасти его.
Я выпускаю [Коготь Измерения] в хвост сянлю. Неожиданная травма заставляет его отшатнуться и отскочить назад. Трент опускает свою толстую ветку, испытывая явное облегчение.
Сянлю создает под собой вихрь, чтобы смягчить приземление, а затем смотрит на меня издалека.
『Мия, вот и всё.』
"Тогда ничего не поделаешь. Кстати, не нужно меня так опасаться. Я не хочу показаться высокомерной."
Услышав слова Мии, я почувствовал облегчение. Я думал, что она попытается заставить их сражаться еще дольше.
Но... Этот сянлю действительно силен. Мне понадобится время, чтобы убить его. Я также хочу избежать ближнего боя с этой чудовищной силой атаки.
Я отталкиваюсь от земли и, расправив крылья, лечу прямо к сянлю.
『Мия, прикрой меня, пожалуйста!』
Сила атаки Мии ослаблена из-за ее [Техники очеловечивания]. Если она не хочет ее отменять, то будет лучше, если она поможет с помощью магии, сила которой не ослаблена очеловечиванием. Магическая атака Мии должна быть сильнее, чем то, от чего может отмахнуться сянлю. Если я смогу привлечь его внимание, мы сможем быстро победить его.
"В этом нет необходимости. Я сама с ним разберусь."
Мия выхватила меч и приготовилась прыгнуть вперед, но внезапно исчезла. Нет, она бросилась вперед. Ее движение было намного быстрее, чем мой полет.
Это напомнило мне навык Лиликсилы [Шэньсянь Цингун]. Это то, что позволяло ей искривлять пространство, чтобы телепортироваться, или искажать траектории движения оружия. Движение Мии только что было похоже на этот [Шэньсянь Цингун].
Но у Мии нет такого навыка. Возможно, это была просто [Вспышка Божественной скорости]. Я видел этот навык раньше, и знаю, что он временно увеличивает скорость пользователя. Однако, похоже, Мия отточила его до такой степени, что это похоже на телепортацию. Я и не подозревал, что этот навык может стать настолько мощным.
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Мия достигнет сянлю раньше меня. Ее базовая скорость выше моей, и она использовала [Вспышку божественной скорости], чтобы обогнать меня.
Но ей все равно будет нелегко справиться с ним в одиночку. Особенно если учесть, что ее атака все еще наполовину снижена [Техникой очеловечивания]. Сила ее магии не пострадала, но ее основным средством магической атаки, похоже, является [Темная сфера]. Этого будет недостаточно, чтобы нанести решающий удар по прочной чешуе и высокой способности к регенерации сянлю.
Тогда она планирует отменить [Технику очеловечивания]...? Ее вид - танатос. Это явно какой-то вид нежити, судя по ее навыкам, но я понятия не имею, как она может выглядеть. Если бы я захотел, я мог бы изучить ее вид с помощью [Проверки статуса], но я бы не хотел вторгаться в ее личную жизнь, не спросив ее сначала.
Многоглазый Сянлю посмотрел на Мию. Но, видимо, решив сначала разобраться с более близким Трентом, отворачивается. Трент удивленно отпрыгивает назад и снова поднимает свою ветку.
"Ты заставляешь меня чувствовать себя одиноко... Не отворачивайся."
Мия широко раскрывает глаза. Ужасная жажда крови пронизывает все вокруг. Несмотря на то, что я стою позади нее, по позвоночнику пробегает холодок, а тело напрягается. Должно быть, это ее характерный навык, [Аура Бога Смерти].
Сянлю замирает. Затем его глазные яблоки наливаются кровью. Из глаз начинает сочиться ярко-красная жидкость. Похоже, он злится на провокацию Мии.
Мия улыбается, приближаясь. Она подняла свой [Большой меч Черной мухи] и проскользнула в зону действия сянлю.
『Не следует ли тебе отменить [Технику очеловечивания]!?』
Я поспешно поднимаю когти, готовый прикрыть ее [Когтем Измерения]. Она не сможет нанести решающий удар, пока ее атака снижена вдвое. Ее HP также уменьшено вдвое, и у нее нет прочной кожи, которая есть у многих монстров.
Сянлю специализируется на ближнем бою, где может полагаться на свою стойкость и мощные атаки. Безрассудно входить в зону его досягаемости в человеческом облике. Даже если она сможет ударить первой, контратаки могут оказаться смертельными.
"В этом нет необходимости. Я больше привыкла сражаться в этой форме."
Но она не в том состоянии, чтобы использовать магию. Сможет ли она нанести решающий удар с уменьшенной вдвое атакой...?
Мия взмахивает мечом. Тяжелый удар пролетает по воздуху и рассекает глаза сянлю. Два глазных яблока лопаются в струе красной крови.
Словно не понимая, что его ранили, сянлю опускает голову на Мию. Окрестности сотрясаются, земля раскалывается. Но Мия каким-то образом устояла на голове сянлю.
"[Послеобраз меча]."
Рука Мии расплывается. Ее [Большой меч Черной мухи] превратился в два. Я не могу видеть это как-то иначе. Два лезвия рассекают макушку головы сянлю. Несколько глазных яблок падают вниз, перерезанные по нервам.
Сянлю яростно извивается, пытаясь стряхнуть с себя Мию. Она тут же вскакивает и наносит еще один удар в боковую часть головы.
На мгновение кажется, что сянлю замешкался, но затем из-за глазных яблок открывается рот, отталкивая их в сторону. Из пасти тянутся три толстых языка, похожих на щупальца. Клыки в его пасти длиной не уступают росту Мии.
Он бросается на Мию с широко раскрытой пастью. Она отпрыгивает в противоположную сторону. Сянлю преследует ее и снова делает выпад, когда она приземляется.
Но когда рот закрывается, Мия снова оказывается на его голове. Должно быть, она ударила ногой по нижней челюсти, чтобы подпрыгнуть.
Так быстро...! Нет, это не просто вопрос скорости. Она полностью прочитала движения сянлю.
Я уверен, что с помощью [Вспышки Божественной скорости] невозможно совершать очень сложные движения. Она может перемещать вас только по прямой линии. Если использовать ее многократно, она может стать слабым местом. Но Мия читала движения своего противника и использовала [Вспышку Божественной скорости] с предельной точностью, что, безусловно, легче сказать, чем сделать.
Голова сянлю не имеет чешуи, поэтому она уязвима, но она также является источником многих его атак. Я бы держал дистанцию и атаковал магией. Но Мия бросилась на голову и стала уклоняться от всех его атак.
Она напоминает мне мечника, нанятого Лиликсилой, Халгрея. Я не знаю, использует ли она те же читерские приемы, что и Халгрей, но с точки зрения фехтования и точности ее навыков, она, вероятно, по крайней мере, не хуже его. Халгрей был ниже уровнем, чем даже обычный Святой Рыцарь, и все же он сражался со мной одним кинжалом. Мия выглядит как Халгрей высокого уровня.
Мия снова пронзает основания глазных яблок сянлю. Огромное количество [Коррозийной кислоты] выплескивается между ними. Мия отпрыгивает и падает на землю. Сянлю дико трясет головой, разбрасывая [Коррозийную кислоту] вокруг.
Она падает, как дождь. Земля плавится, поднимается дым. Похоже, ей нужно отойти подальше, чтобы переждать это.
Но, вопреки моим ожиданиям, Мия ныряет вперед. Кажется, ее совершенно не беспокоит дождь [коррозийной кислоты]. На мгновение я подумал, что у нее должно быть сопротивление к нему, но это не так. Она проносится между струями дождя, отсекая брызги, от которых не может увернуться.
Мой мозг не в состоянии обработать то, что я вижу. Так это и есть Герой Мия...! Я и раньше думал, что лучшие фехтовальщики оказываются сильнее, чем можно предположить по их статусу - как в случае с Волком и Халгреем. Мия - завершенная форма этого.
Однако посреди кислотного дождя сянлю резко отводит хвост назад. Он хочет раздавить ее, поскольку теперь она не может двигаться так же свободно. Прежде всего, сянлю обладает устойчивостью к собственной [Коррозийной кислоте].
Если она уклонится, то будет поражена кислотой. Но если она не уклонится, хвост попадет прямо в нее. Учитывая, что ее показатели уменьшились вдвое из-за [Техники очеловечивания], она не может позволить себе принять такую сильную атаку на себя.
Но вместо этого Мия перестает двигаться. Затем хвост врезается прямо в нее.
『Э-эй, Мия!』
Я должен был прикрыть ее!? Я не думаю, что она могла умереть от атаки Легендарного существа такого низкого уровня. Но она все равно должна была получить огромный урон.
"[Полая Луна]."
В следующее мгновение толстый хвост сянлю был рассечен. Его толстая, твердая чешуя разорвалась, как масло. Кровь и куски мяса разлетаются, а тяжелое тело сянлю отлетает назад и врезается в одно из гигантских деревьев. Он упал на землю, даже не дернувшись.

Ч-что это была за атака...? Она смогла победить Легендарного монстра выносливого типа одним ударом с уменьшенной вдвое атакой.
Она вернула меч на спину.
"Это техника, которая переводит энергию удара обратно в атакующего. Это возможно, если вложить энергию в кончик меча."
Мысли Мии
636 - Мысли Мии
Битва закончилась, мы собрались перед трупом сянлю.
『Удивительно... Ты смогла убить такого сильного монстра, оставаясь в человеческой форме...』
"Мне легче двигаться таким образом. Я всегда так сражалась. Кроме того, мой навык [Зеркало подземного мира] сокращает количество MP, необходимых для [Техники очеловечивания], почти до нуля. Это также смягчает зловещую ауру, которая у меня была бы в противном случае."
ответила Мия, слегка улыбаясь.
Эта битва подняла Аро с 97 до 102 уровня, а Трента с 99 до 102 уровня.
Аро была практически единственной, кто атаковал, но уровень Трента все равно вырос на довольно много. Думаю, эффект [Семени Бога Смерти] нельзя игнорировать. Его можно использовать на любой цели, независимо от того, насколько она сильна, и пока Трент способен выстоять, цель в конце концов будет побеждена.
『Это не так много, как я ожидал... Для меня и для Аро-доно.』
говорит Трент с ноткой разочарования, вернувшись в форму духа дерева.
"Это правда, что твой уровень, вероятно, поднялся бы больше, если бы ты ехал на спине Ирушия-куна. Если бы вы могли атаковать из безопасного места, то, вероятно, смогли бы победить его без нашего вмешательства. Но я хотела, чтобы вы оба получили практический опыт борьбы с Легендарным монстром."
『П-понятно...』
говорит Трент, прячась за моей передней лапой и подглядывая за Мией...
Возможно, он боится, что его слова могут привести Мию в ярость.
"Но разве не лучше было бы, чтобы Бог-Дракон-сама победил его, раз уж ты достигла максимального уровня?"
спросила Аро.
『A-Аро-доно!』
Трент в панике хлопает крыльями. Мия смотрит на него и хихикает.
"Спасибо, что стараешься быть внимательным, но я чувствую себя одиноко, если ты так меня боишься."
『И-извините...』
искренне кланяется Трент.
Мия наблюдает за ним с горькой улыбкой. Затем, сказав "хм", она кивает. Похоже, она собиралась с мыслями.
"Я не думаю, что уровень Ирушия-куна представляет собой большую проблему. Это правда, что показатели Легендарного ранга сильно повышаются с каждым уровнем, но я думаю, что практика, техника и информация важнее. Не так важно, на одну или двести единиц сильнее его атаки, важно то, попадают ли его удары. Конечно, лучше иметь уровни, чем не иметь."
Думаю, прибавка в двести единиц к атаке или скорости будет иметь большое значение... Нет, ну Мия все-таки одолела сянлю за счет техники, а не статов, я полагаю. То, что она говорит, безусловно, убедительно.
Когда я не смог поймать Халгрея, передо мной открылся факт моих низких боевых навыков. Хотелось бы верить, что я прошел через множество битв на грани жизни и смерти. Однако [Духовные слуги], с которыми мне придется сражаться, были выбраны из сильнейших обладателей священных навыков за всю историю. Все они, по крайней мере, так же сильны, как Мия.
"Кроме того, у Ирушия-куна, по-видимому, есть навык, позволяющий удвоить прирост опыта. Впереди битва с гекатонхейром, так что он все равно сразу достигнет максимума. Однако поднять предел его эволюции будет нелегко, поэтому я подумала, что будет лучше, если он увидит, как я сражаюсь. Будет плохо, если мы будем сражаться с гекатонхейром, не имея представления о том, как координировать свои действия, а внутри башни могут быть еще более сильные монстры."
В этом есть смысл. Не то чтобы мне не хотелось иметь немного больше урона для борьбы с гекатонхейром, но Мия достаточно сильна. Кроме того, уровни Аро и Трента тоже выше, чем в прошлый раз. Вместо того, чтобы беспокоиться о моем уровне, имеет смысл подумать о том, что мы можем сделать, чтобы эффективно наносить урон.
Когда мы победим гекатонхейра, мой уровень должен быть близок к максимальному. Возможно, он не достигнет максимума, так как опыт будет делиться на четыре части, но, как говорит Мия, достижение максимального уровня не особенно поможет. Лучше иметь его, чем не иметь, но сейчас нам важнее знать, как сражается Мия.
Кроме того, увидев ее бой, я вспомнил, как многого мне еще не хватает. Конечно, то, что я осознаю это, не означает, что я вдруг в одночасье обрету технику и мудрость. Но это не значит, что я могу сдаться. Мне просто нужно продолжать стремиться к самосовершенствованию с каждым боем.
Когда я сражался с Лиликсилой, я заметил, как хорошо она умеет предугадывать действия соперника. Вначале я был ошеломлен, но в результате отчаянной борьбы я, наконец, понял, что к чему. Если бы я этого не сделал, я бы проиграл. Таким образом, всякий раз, когда я сражаюсь с более сильным противником, мне нужно впитывать его техники. Видя, как Мия сражается с сянлю, я понял это снова.
Аро смотрит на Мию, все еще выглядя неубежденной.
Образ мышления Мии сильно отличается от моего собственного. Возможно, Аро и Трент многое не смогут принять сразу. Я бы тоже не смог принять ее рассуждения, если бы у меня не было опыта, когда меня подавляли Халгрей и Лиликсила.
Мия смотрит на далекую башню.
"...Скоро мы будем сражаться с гекатонхейром. Как насчет того, чтобы сделать перерыв на еду, чтобы углубить нашу дружбу? В конце концов, ты же не хочешь доверить свою жизнь незнакомцу."
Мия усмехается и смотрит в сторону. Проследив за ее взглядом, я вижу труп сянлю. Его органы вытекли от ее атаки, а многие глазные яблоки были раздавлены ударом о дерево.
『... Серьезно?』
"Теперь уже поздновато для такой реакции, не так ли? Ты слишком чувствителен, дракон-кун."
сказала Мия, явно позабавленная моим ответом.
『Ну, у него нет человеческого лица, так что, думаю, все в порядке...』
Когда я говорю это, я замечаю, что глаза сянлю больше похожи на человеческие, чем на змеиные.
Сянлю на шампурах
637 - Сянлю на шампурах
"Хм, это вполне съедобно. Многие монстры на вкус невероятно пресные, но это вкусно."
говорит Мия, с удовольствием набивая свои щеки мясом с металлического шампура.
Мясо сянлю было мелко нарезано, а шампуры приготовила Мия. Она придала им форму с помощью [Глины], а затем превратила в металл с помощью [Алхимии].
Я также использую [Технику очеловечивания] и сижу перед Мией. В моей руке шампур с мясом сянлю, который она мне дала.
Изначально у сянлю была зеленая кожа и белая мякоть, но мое [Палящее дыхание] сделало ее красновато-коричневой. Я подношу его к носу и нюхаю. Пахнет немного лекарством или рыбой... Запах не ужасен, но и не возбуждает аппетита.
『Мастер-доно, вы не собираетесь есть? Это очень вкусно с солью.』
говорит Трент, спокойно поедая мясо сянлю.
Мия радостно смотрит на него. Возможно, он действительно более приспособлен к жизни, чем я.
Я смотрю на мертвого сянлю. Большинство его глаз раздавлены, но некоторые еще сохранили форму. Кажется, что он смотрит на меня.
Я закрываю глаза и слегка склоняю голову. Это был обладатель священного навыка, как и мы с Мией.
"Ты действительно чувствителен, Ирушия-кун. Я думала, что твоя человеческая форма будет более грубой, но у тебя удивительно милое лицо."
дразнящим тоном говорит Мия, затем снова откусывает кусочек мяса...
Ее действительно трудно понять. Иногда она кажется невероятно хладнокровной, как будто что-то замышляет. Но в то же время в ней есть и игривая сторона, когда она пугает Аро и Трента, чтобы посмотреть на их реакцию, и дразнит меня.
Сидя сбоку от меня, Аро обнимает мою левую руку и смотрит на Мию.
"Я не отдам тебе Бога-дракона-сама!"
"Э-эй, Аро..." (Ирушия)
Мия удивленно смотрит на нее мгновение, затем, кажется, что-то понимает и тянется за следующим шампуром.
"Фуфу, тебя действительно любят твои подчиненные."
...Ее действительно трудно понять. Я не могу понять, насколько все, что она говорит, искренне. Она предложила нам поесть, чтобы укрепить нашу дружбу, но я не могу отделаться от мысли, что у нее есть какая-то другая цель.
Хочет ли она прочувствовать мою личность? Хочет ли она завоевать мое доверие? Нет, должно быть что-то еще...!
"Я сказала слишком много? Простите, если обидела. Возможно, я слишком увлеклась. Я застряла одна в этом лесу на некоторое время, но даже до этого я действовала отдельно от своих подчиненных. Но делить с кем-то еду действительно весело. Такое ощущение, что я впервые за много лет смогла насладиться отдыхом."
...Может ли это быть ее настоящей целью? Я чувствую, как мой рот расплывается в улыбке.
Я подношу шампур ко рту. Я колеблюсь всего мгновение, затем делаю большой укус. Как бы плохо это ни было, это лучше, чем есть адама!
"Ах... Это удивительно вкусно." (Ирушия)
По вкусу это что-то среднее между курицей и угрём. Мясо жесткое и странно резиновое, но не в плохом смысле. Чем больше я жую, тем больше горячий жир тает у меня во рту.
Мия ухмыляется.
"Разве я не говорила, что это вкусно? Неужели ты мне не верил?"

Примерно через тридцать минут Трент лежит на спине, его распухший живот обращен к небу.
『Урп... Кажется, я слишком много съел.』
"Ты можешь двигаться...? Мы собираемся идти." (Ирушия)
『Я знаю, я знаю...』
"Это было весело. Прости, что потянула тебя за собой." (Мия)
"Не беспокойся об этом. Аро и Трент тоже устали, им все равно нужно было отдохнуть перед битвой с гекатонхейром. Кроме того, мне тоже понравилось. Я не могу хорошо это объяснить, но мне кажется, что я неправильно тебя понимал." (Ирушия)
Мия пытается остановить Голос Бога. Мир ее эпохи был полностью охвачен конфликтами. Месть может быть частью этого, но, вероятно, у нее также есть чувство долга, которое заключается в том, что она должна остановить Голос Бога, чтобы мир не был уничтожен. Возможно, частью этого также является уверенность в том, что те, кто погиб, погибли не напрасно.
Возможно, именно поэтому Мия так зациклена на убийстве Голоса Бога. Она кажется гораздо более стоической, чем мы, но, учитывая ее положение и историю, это имеет смысл. Более того, мне кажется, что она все еще чувствует себя человеком.
"Это хорошо. Я немного волновалась, так как казалось, что вы мне не доверяете. Я рада, что узнала всех вас немного лучше."
говорит Мия, улыбаясь Аро.
Аро резко вскакивает, затем снова обнимает мою руку и смотрит на Мию.
"Аро, ты не должна так на нее смотреть." (ирушия)
"И-извините. Я не это имела в виду..." (Аро)
"Хаха, вот это сюрприз. Похоже, если я понравлюсь Ирушии-куну, то Аро-кун меня возненавидит."
шутливо говорит Мия, а затем смотрит в другом направлении.
Я следую за ее взглядом и вижу башню, защищенную гекатонхейром. Должно быть, она думает о будущем.
На таком расстоянии мы, вероятно, не столкнемся с другими монстрами, прежде чем доберемся до нее. Когда мы подойдем немного ближе, мы сделаем еще один небольшой перерыв, чтобы Аро и Трент полностью восстановились, а затем бросим вызов гекатонхейру.
После победы наша ситуация должна как-то измениться. Если нам удастся выбраться наружу, мы разделимся, чтобы найти Волка и остальных, а затем вместе сразимся с [Духовными слугами]... Как только это будет сделано, Голос Бога, вероятно, снова появится перед нами.
"Эй, Ирушия-кун."
зовет меня по имени Мия.
Когда я оборачиваюсь, она смотрит мне в лицо. Такое ощущение, что она что-то ищет. Я неосознанно настораживаюсь.
"Ирушия-кун, я хочу, чтобы ты убил Голос Бога. Я рассчитываю на тебя."
"Д-да, договорились."
киваю я головой.
Кивнув, я начинаю думать, а не отказалась ли Мия от борьбы с Голосом Бога? Как и здешние монстры, она уже лишилась части своих навыков. Возможно, она знает, что нет никакой надежды на ее дальнейшее развитие.
Секрет Мии
638 - Секрет Мии
Я смотрю сквозь ветви гигантских деревьев на вход в башню, пронзающую небо. Хранитель башни, гекатонхейр, уже появился в поле зрения.
Это гигантская статуя без головы, около десяти метров в высоту и с примерно тридцатью руками.
Это будет не так, как в прошлый раз, когда я сражался с ним. Мой уровень повысился с【Ур: 128/150】 до【Ур: 139/150】. Десять уровней - большая разница для Легендарного существа. Более того, даже небольшое увеличение силы атаки позволит мне надежнее преодолевать его защиту.
В прошлый раз Трент был【Ур: 69/130】, а Аро была 【Ур: 72/130】. Но теперь оба перешли через 100 уровень. Если раньше Аро, атакуя изо всех сил, едва смогла бы нанести немного урона, то теперь она может нанести ему уверенный урон. HP и защита Трента превзошли мои собственные. Теперь он сможет выдержать около семи последовательных ударов гекатонхейра, даже не используя магию лечения или поддержки.
И, что самое важное, Мия будет нам помогать. Легендарный ранг максимального уровня - это далеко не пустяк. Если я буду сражаться плохо... нет, даже если я буду сражаться хорошо, она, вероятно, нанесет больше урона, чем я. Как обладательница священного навыка, она мой хороший семпай.
『Трент, мы можем рассчитывать на то, что ты выдержишь удары в своей обычной форме?』
『Да, предоставьте это мне! Наконец-то пришло время показать свою силу!』
Трент кладет крылья на талию и выпячивает грудь... Это напомнило мне, что до сих пор в наших боях ему никогда не отводилась роль танка. До сих пор я всегда предпочитал принимать на себя большую часть ударов.
Пока гекатонхейр атакует его, у нас должна быть возможность атаковать в ответ. Наше преимущество четыре против одного должно сильно помочь в этом отношении.
『Принимая атаки, я должен использовать свое [Семя Бога Смерти] на полную мощность, и использовать [Древесную контратаку], чтобы наносить ответные удары, когда представится возможность!』
гордо заявляет Трент.
Внезапно он кажется невероятно обнадеживающим. В первую очередь, гекатонхейр будет вынужден вступить в затяжную битву. Его [Семя Бога Смерти] - мощное средство противодействия.
Его показатели также хорошо сочетаются с односторонними показателями гекатонхейра. В этот раз он точно сыграет важную роль.
"Я думаю, будет лучше, если ты не будешь пытаться использовать свою физическую контратаку. Эта гигантская статуя не может причинить себе вреда. Вместо того, чтобы атаковать, он специализируется исключительно на выносливости. Его атака, вероятно, выше, чем у тебя, но контратака все равно мало что даст."
указывает на это Мия, заставляя Трента опустить плечи.
『В- верно...』
"Как только ты применишь [Семена Бога Смерти], все, что тебе нужно сделать, это полностью сосредоточиться на выживании. Из того, что я слышала, твое [Семя Бога Смерти] - лучший навык для победы над гекатонхейром."
『Верно...』
...Из-за односторонних показателей гекатонхейра контратаки вообще не срабатывают, так что Трент превращается в мясной щит. Ну, деревянный щит.
Я думал, что стиль боя, которого он жаждет, это стиль, при котором все атаки отбиваются, чтобы защитить своих друзей... Но в последнее время кажется, что он хочет более активного нанесения урона, как Аро. Похоже, он думал, что в этот раз сможет выполнить обе роли, и поэтому его чувства немного смешанные.
『Аро, наверное, будет лучше, если ты не будешь использовать своих клонов в этот раз. Неизбежно, что бой будет длиться долго. Мы не можем сделать его коротким.』
"Да! Я понимаю."
[Калейдоскоп Тьмы] Аро - мощный навык. Она может умножить количество своих атак. Но затраты маны соответственно велики. Против гекатонхейра очень важно не тратить ману.
Клон Аро состоит из сплошной маны. Если она не сможет вернуть их, то сразу потеряет огромное количество маны. Если ее атакуют, это будет крайне невыгодно. Поэтому вместо того, чтобы повышать скорострельность, гораздо важнее убедиться, что каждая ее атака попадает в цель, даже если это занимает в три раза больше времени.
『Что ты будешь делать, Мия?』
"Я бы хотела сражаться в этой форме. Возможно, она хуже для нанесения урона, но есть проблема с моей другой формой."
『Проблема...?』
"Я не гожусь для сражения с другими в той форме. Мои атаки очень грубы, и, вероятно, ранят и тебя. Если в конце нам будет трудно одолеть гекатонхейра, вы трое можете отступить, пока я буду сражаться в одиночку."
『... К-конечно, я понимаю.』
В голове проносится образ Мии, превратившейся в гиганта и бесчинствующей без разбора, как Разрушитель. Я не хочу думать, что она будет так плохо отличать друга от врага, но это может быть что-то похожее.
"Это еще не все... Но, думаю, сейчас нет смысла говорить об этом."
бормочет Мия, как будто проговорилась о чем-то не подумав.
『Есть ли что-то, о чем ты молчишь? Если ты не скажешь, это будет тяготить нас...』
"Ах, простите. Об этом лучше поговорить, когда эта проблема будет решена. Как только мы победим гекатонхейра, проверим башню и выберемся наружу... Тогда и поговорим."
『... Хорошо, поговорим позже.』
Я думаю, это, вероятно, как-то связано с ее видом. Возможно, есть какая-то серьезная проблема с тем, чтобы быть танатосом. Когда я посмотрела на ее статус, он показался мне каким-то тревожным.
Мия смотрит на стоящего вдалеке гекатонхейра.
"Такое ощущение, что прошло много времени с тех пор, как я его видела. Наверное, так и есть, раз я была в [Темной Застывшей Тюрьме]."
Находясь в [Темной Застывшей Тюрьме] Первородной Материи, она не чувствовала течения времени. Вероятно, она имела в виду именно это.
"Странное ощущение. Сотни лет ты просто стоял здесь. Перемены иногда могут быть жестокими, но застой гораздо более искажен."
говорит Мия, звуча несколько одиноко, и достает из-за спины [Большой меч Черной мухи].
"Давайте покончим с этим. Этот малыш, должно быть, тоже устал."
『... Да, давайте.』
Матч-реванш, сильнейший страж
639 - Матч-реванш, сильнейший страж
С Аро и Трентом на спине я лечу к гекатонхейру. Как и в прошлый раз, как только мы приблизились на определенное расстояние, он вздрогнул и приготовил свой меч.
---------------------------------------------
[Гекатонхейр].
Вид: Гекатонхейр
Состояние: Бог безумия
Ур: 140/140 (MAX)
ХП: 10000/10000
МП: 10000/10000
Атака: 1500+200
Защита: 4000
Магия: 1500
Скорость: 1500
Ранг: L (Легендарный)
Экипировка:
Рука: [Большой меч гигантской статуи: L]
Священные навыки:
[Путь людей (реплика): Ур-] [Путь асуры (реплика): Ур-] [Путь голодных духов (реплика): Ур-]
Характерные навыки:
[Язык Гуриша: Ур5] [Ощущение присутствия: УрMAX] [Автовосстановление HP: УрMAX] [Автовосстановление MP: УрMAX] [Ультрарегенерация: УрMAX] [Гипервосстановление: УрMAX] [Шестое чувство: УрMAX] [Талант мечника: УрMAX] [Бог безумия: Ур-]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: УрMAX] [Магическое сопротивление: УрMAX] [Разложение магии: УрMAX] [Уменьшение физического урона вдвое: Ур-] [Аннулирование аномального состояния: Ур-] [Сопротивление семи атрибутам: УрMAX]
Обычные навыки:
[Высший отдых: УрMAX] [Авторегенерация: УрMAX] [Разрыв измерения: УрMAX] [Прыжок в высоту: УрMAX] [Изгоняющий клинок: УрMAX] [Медитация: УрMAX] [Танец теней: УрMAX] [Мана природы: УрMAX]
Титулы:
[Хранитель башни, пронзающей небо: Ур-] [Непоколебимый и непобедимый: Ур-] [Финальная эволюция: Ур-] [Бывший герой: Ур-] [Бывший Король Демонов: Ур-]
---------------------------------------------
Я в последний раз просматриваю статус гекатонхейра. Сколько бы раз я его не видел, это действительно странный статус. У него ужасающе мощные [Уменьшение физического урона вдвое] и [Разложение магии], которые складываются с его максимальными базовыми навыками сопротивления.
Но на этот раз я не сдамся и не убегу. У нас осталось не так много времени, и Бог Безумия Мии может начать действовать в любой момент. У нас должно быть достаточно сил, чтобы победить его сейчас.
『Это не будет так, как в прошлый раз, гекатонхейр...!』
Гекатонхейр никак не реагирует на мое заявление. Я лечу справа от него, быстро сокращая расстояние.
Нам нужно победить его до того, как у нас кончится запас MP. По этой причине я не использую [Коготь Измерения]. Было бы пустой тратой времени использовать его, пока я только приближаюсь. Если только я не смогу как-то поддержать Мию, [Коготь измерения] всегда будет бесполезным, даже если он попадет. Я буду стремиться нанести ему повреждения прямыми атаками.
Отвечая на мои движения, гекатонхейр поднимает свой меч.
"Это не единственные твои противники!"
говорит Мия, бегущая по земле в сторону гекатонхейра.
В отличие от нас, она направляется к нему слева. Как будто для того, чтобы не выставлять слепое пятно, гекатонхейр переходит на бег в мою сторону.
"Значит, ты не хочешь позволить нам окружить тебя? Но не кажется ли тебе глупым обнажать свою спину передо мной?"
Мия поднимает меч. В воздухе вспыхивает круг темной магии, и сфера черного света летит в сторону гекатонхейра.
"[Темная сфера]."
В ее нынешнем состоянии магия Мии намного мощнее ее физических атак. Сила ее【Магии: 4444】 огромна.
Гекатонхейр поворачивается и поднимает свой меч, чтобы блокировать. Похоже, он решил, что должен избежать прямого удара этой атаки.
Мия отталкивается от земли и бросается вперед, используя [Вспышку божественной скорости]. Затем она взмахивает мечом. От меча отходит косая полоса и проносится над землей в сторону гекатонхейра.
Атака проходит некоторое расстояние, но она слишком внезапна, чтобы на нее можно было среагировать. Это не обычная [Ударная волна], а усиленная [Ускоренной вспышкой]. Я и не знал, что их можно использовать вместе.
Разрез обгоняет [Темную сферу] и дробит запястье гекатонхейра. Меч опускается, а затем черный свет взрывается на его открытой груди. По верхней части тела проходят огромные трещины, а несколько рук безвольно свисают вниз.
Когда черный свет рассеивается, Мия стоит перед гекатонхейром.
"Что случилось, гекатонхейр? Я буду продолжать атаковать."
Снова ускорившись с помощью [Вспышки божественной скорости], она с размаху ударяет мечом по отступающему гекатонхейру. Его тело содрогается от удара.
Я... я уже знал это, но Мия очень сильна... Ее показатели и навыки - это одно, но важнее то, что она совершенно не делает лишних движений и не колеблется, что позволяет увидеть отточенность ее техник.
Но сейчас не время для восхищения! Несмотря на то, насколько она сильна, она уже однажды была вынуждена отступить.
Более того, она тратит так много MP на свою начальную атаку, чтобы Трент смог использовать свои [Семена Бога Смерти]. Не похоже, что она собирается поддерживать такой темп на протяжении всего боя. Это просто для того, чтобы наш план не споткнулся на первом шаге. Возможностей, которые она нам предоставила, более чем достаточно. Мы не можем позволить себе упустить их.
"Гууоооооооо!"
реву я, наваливаясь всем своим весом на хвост и врезаясь им в бок гекатонхейра.
Одна из его ног поднимается с земли.
『Сейчас, Трент, Аро!』
"Да! Я подготовила свою максимально мощную [Темную Сферу]!"
[Темная сфера] Аро взрывается в боку гекатонхейра. Затем Трент выплевывает несколько ярко-зеленых семян в трещины, открытые атакой Аро.
『Я сделал это, мастер-доно! Я использовал максимальное количество!』
『Отлично! Хорошая работа, Трент!』
Это лучшее начало, на которое мы могли надеяться. Чем дольше будет длиться бой, тем сильнее будет воздействие [Семян Бога Смерти], поэтому было важно, чтобы мы применили их в самом начале.
Мы поймали гекатонхейра в клешневую атаку. Его баланс нарушен. Мы должны продолжать давление и сократить его HP и MP...!
Но моя атака когтями проходит сквозь пустой воздух. Огромное тело гекатонхейра превратилось в тень, позволяя ему быстро удалиться, прежде чем вновь материализоваться. Он использовал [Танец теней].
『Ну, так дело не пойдет... Перевес в численности немного сглаживается этим навыком.』
Даже если мы его зажмем, это не будет иметь смысла, как только он использует [Танец теней].
『Он также получил представление о наших скоординированных атаках. Возможно, теперь он будет действовать более активно...』
"Это нормально. Нет, если что, именно поэтому я хотела быть такой агрессивной в начале. Это хорошо, если он будет слишком осторожен. Каждый раз, когда он использует этот навык, он будет истощаться все больше."
говорит Мия, готовя свой меч.
Понятно... Значит, это тоже было частью плана. Мия действительно обнадеживающий союзник.
Мастер измора
640 - Мастер измора
Мы хорошо начали. Возможно, мы неожиданно сможем убить гекатонхейра и сохранить энергию. Конечно, присутствие Мии тоже очень важно, но чем дольше будет длиться бой, тем больше [Семя Бога Смерти] будет обращать его в нашу пользу.
Гекатонхейр медлителен и не имеет мощных атак. Поэтому его стратегия заключается в постепенном изматывании противника, чтобы заставить его израсходовать все свои MP.
[Семя Бога Смерти] Трента, которое постоянно истощает запас MP гекатонхейра, является идеальным противодействием его стратегии. Я был уверен, что это эффективная контрмера, с тех пор как впервые сразился с ним.
Я взглянул на состояние гекатонхейра и обнаружил, что его MP снижается даже быстрее, чем ожидалось. Если бы Трент был Легендарным с его нынешними способностями, он, вероятно, смог бы победить гекатонхейра в одиночку.
Кроме того, из-за низкой скорости гекатонхейра, он полагается на контратаку после удара. Но, учитывая уровень владения мечом Мии, мы, вероятно, сможем получить много возможностей атаковать, не получая ответных ударов.
В первую очередь, гекатонхейр не приспособлен для одновременной борьбы с несколькими противниками. Если он попытается противостоять Мии, он откроет себя для моей атаки. Но если он сосредоточится на мне, ему будет трудно отвечать на атаки Мии.
Я обхожу вокруг гекатонхейра. Аро целится и выстреливает [Темной сферой].
Попав в его слепую зону, я использую [Идеальное оружие], чтобы создать [Молот Онейроса], и с размаху бью его в бок.
【 [Молот Онейроса]: Ценность L (Легендарный)】
【 [Атака: +130]】
【Гигантский молот со слабым фиолетовым свечением.】
【Сделан из костей [Дракона снов], который правит миром сновидений.】
【Говорят, что ангелы используют его для удара по инструментам мира богов.】
【У цели этого оружия временно снижается физическое сопротивление и защита.】
[Молот Онейроса] обладает особым эффектом, позволяющим наносить урон противникам с высокой защитой. Из того, что я обнаружил в прошлый раз, это мой лучший инструмент для борьбы с ним. Затраты MP немного больше, чем хотелось бы, так как мне нужно использовать [Зеркало дракона], чтобы держать его, но преимущества все равно перевешивают затраты.
Сразу после того, как я ударил его своим [Молотом Онейроса], гекатонхейр вонзил свой меч в меня. Но я взмываю вверх, уклоняясь на волосок. Досягаемость моего оружия очень помогает. Кроме того, он не может нанести мне ответный удар, так как Мия сдерживает его.
В боевых навыках гекатонхейра я чувствую мастерство владения мечом, как у Мии, Халгрея и Волка. Но его низкая скорость и большое тело сдерживают его.
Мия намного меньше, и ее скорость превосходит его. Более того, ее мастерство владения мечом, вероятно, тоже лучше.
У меня сложилось впечатление, что, хотя раньше он, вероятно, хорошо владел мечом, большая часть его навыков была утрачена вместе с воспоминаниями и самосознанием. Когда моя [Телепатия] пробудила что-то внутри него в прошлый раз, его мастерство владения мечом внезапно стало ужасающе острым. Но на этот раз нет никаких признаков этого.
『Мы сможем справиться с этим на удивление легко...』
По правде говоря, я понятия не имею, что может быть внутри башни. Было бы странно, если бы оттуда вырвался еще один гекатонхейр. Конечно, это было бы невероятно неразумно, но Голос Бога - практически воплощение неразумности. Вполне возможно, что он наблюдает за моей бессмысленной борьбой, когда я уже окончательно влип.
Если мы можем пройти через этот бой с запасом энергии, то я бы хотел это сделать. Если внутри ждет другой сильный противник, или если башня совсем не поможет выбраться из этого леса, то побег с Мией станет безнадежным. При таком раскладе я хочу иметь возможность перейти к следующему бою без необходимости отдыха.
Мия взмахивает мечом, проскальзывая мимо охранника гекатонхейра. Он отступает назад, пытаясь замахнуться на нее мечом. Сейчас он полностью сосредоточен на ней. Приближаясь из слепой зоны, я с размаху бью его в спину своим [Молотом Онейроса].
Меч Мии рассекает пустой воздух. Гекатонхейр внезапно исчез. Он использовал [Танец теней].
Я на мгновение замешкался. Он отступил назад и снова приготовил свой меч, поэтому я, естественно, подумал, что он собирается контратаковать Мию. Но это был блеф для [Танца теней].
Под моими лапами снова появилось тело гекатонхейра. Он притворился, что атакует Мию, чтобы заманить меня! Пойманный в середине замаха тяжелым [Молотом Онейроса], я не могу скорректировать прицел.
Я мог бы бросить его и использовать отдачу, чтобы убежать вверх, но затраты MP на повторное использование [Идеального Оружия] будут слишком велики. Я не могу позволить себе так просто отпустить его.
Я отталкиваюсь от воздуха крыльями, взмахивая хвостом в сторону гекатонхейра, чтобы заблокировать его. Он прорезает мою чешую и вырывает плоть из хвоста.
Резкая боль проходит сквозь меня. Но достаточно просто остановить кровотечение с помощью [Авторегенерации]. Сам урон не слишком велик. Я использую удар меча, чтобы подтолкнуть себя еще выше, вне досягаемости гекатонхейра.
"У нас нет никакой свободы действий! Если кто-то из нас будет вынужден использовать MP для исцеления, это будет крайне невыгодно! Ужас гекатонхейра не в первой половине боя, а когда ты начинаешь видеть, что твой запас MP приближается к концу, и понимаешь, что у тебя нет возможности победить! Ты уже был вынужден отступать, поэтому должен это знать. В частности, будь бдителен в отношении его навыков! Если ты решишь, что наша победа неизбежна, и успокоишься, то мы действительно можем не победить! Если ты облажаешься здесь, нам обоим конец!"
...я позволил себе быть слишком оптимистичным. Моя уверенность в нашей победе исчезает. Верно, все еще трудно сказать, что в этом бою мы в фаворитах. Если я или Мия в какой-то момент окажемся не в состоянии сражаться, ситуация внезапно станет намного хуже.
Гекатонхейр подобен яду. Ужас от него становится очевиден только тогда, когда я начинаю слабеть. А когда это произойдет, будет уже слишком поздно.
Если мы будем вынуждены отступить, нам останется только молиться, чтобы [Бог Безумия] Мии не прогрессировал, пока мы отдыхаем, прежде чем мы сможем снова сражаться. Если он будет прогрессировать, то Мия станет врагом, и мы будем вынуждены сражаться с гекатонхейром без нее. Можно с уверенностью сказать, что у нас не будет никакой надежды.
Мне нужно отвлечься и восстановить равновесие...! Затем мне нужно тщательно искать возможности для атаки, остерегаясь [Танца теней].
Это определенно легче сказать, чем сделать. Мгновенная оплошность может привести к поражению. Стойкость гекатонхейра будет вынуждать меня сохранять постоянную бдительность на протяжении всей битвы. Но я должен это сделать. Я не могу позволить себе думать о чем-то ненужном. У меня нет свободы действий, чтобы думать о том, что будет дальше.
Резкая боль пронзает мою грудь. Моя чешуя лопается, и кровь вытекает наружу.
"Бог-Дракон-сама!"
кричит Аро.
Гекатонхейр использовал [Разрыв измерения]. Я не ожидал, что меня снова атакуют так быстро. Но это заставляет меня остро осознать, что единственная причина, по которой я мог так хорошо сражаться до сих пор, заключалась в том, что он был сосредоточен на Мии.
Гекатонхейр - мастер изматывать своих противников. Я не могу рассчитывать на то, что мне всегда удастся избежать его атак. Если я буду слишком сильно сдерживаться, то велика вероятность, что меня просто односторонне атакуют [Разрывом Измерения].
Жаль, что он смог дистанцироваться от Мии с помощью [Танца теней]. Вместо того, чтобы пытаться зажать его в клещи, будет лучше, если мы будем держаться вместе.
Лучший возможный тайминг
641 - Лучший возможный тайминг
Я взлетаю вверх, пытаясь преодолеть некоторое расстояние. Внимательно следя за мечом гекатонхейра в поисках признаков [Разрыва измерения], я атакую [Когтем измерения].
Даже если я попаду, урон будет недостаточен, чтобы оправдать затраты. Но чем отступать, ничего не предпринимая, лучше продолжать давление. Так ему будет труднее преследовать меня.
Но мой коготь прорезает пустую землю. Гекатонхейр использовал [Танец теней].
Затраты MP на этот навык довольно высоки. Зачем ему использовать его, чтобы увернуться от простого [Когтя Измерения]...?
Тень гекатонхейра быстро взбирается по стене башни, приближаясь к нам.
『Он способен на такое!?』
Я взлетаю выше. Но это плохо. С Мией это, по сути, два против одного, но в воздухе я снова сражаюсь один на один. Возможно, он преследует меня так сильно, потому что хочет побыстрее вывести меня из боя.
Когда мы начнем сражаться в воздухе, разделиться будет сложно. Если все пойдет плохо, меня может повалить на землю.
Вновь материализованный гекатонхейр отталкивается от башни и прыгает ко мне. Он использует [Высокий прыжок]! Я и не подозревал, что он такой подвижный. В прошлый раз он был полностью сосредоточен на защите, поэтому я не заметил.
『Падай!』
Я замахиваюсь [Когтем Измерения]. В то же время гекатонхейр использует [Разрыв измерения]. Наши две атаки сталкиваются на полпути между нами.
"Все в порядке, я подготовилась к этому! Это должно...!"
Аро взмахивает рукой вниз. Появляется вихрь и устремляется к гекатонхейру. Она пытается вывести его из равновесия с помощью [Шторма] в воздухе.
Это должно сработать...! Однако гекатонхейр покрывает свой меч магической силой и проводит его сквозь вихрь, разрушая его. Это тот же самый навык, который использовал Волк, [Изгоняющий клинок]!
Мне нужно что-то сделать, чтобы заставить его упасть! Благодаря магии Аро, его меч сейчас опускается от взмаха, поэтому я должен быть в состоянии ударить его [Молотом Онейроса]... Нет, мне нужен больший размах!
"Гааааааааа!"
Я поднимаю [Молот Онейроса] над головой, а затем бросаю его в упор в гекатонхейра. Потеря [Идеального оружия] обойдется мне в MP, но это гораздо предпочтительнее, чем ввязываться в драку в воздухе. Это также должно было застать его врасплох.
Но гекатонхейр взмахивает мечом, чтобы отбить мой [Молот Онейроса]. Молот все же попадает ему в грудь, но удар сильно ослаблен, и этого недостаточно, чтобы отбросить его назад.
Теперь мне остается только полагаться на рукопашный бой...! По крайней мере, это вывело его из равновесия. У меня есть проблема с зоной досягаемости, но придется терпеть.
『Мастер-доно! Предоставьте это мне! Сейчас самое подходящее время!』
Трент выскакивает между мной и гекатонхейром.
『Э-эй, Трент!?"』
Он отменяет [Одухотворение древа], быстро раздувается, превращаясь в гигантское дерево в три раза больше меня, и падает в сторону гекатонхейра.
Меч гекатонхейра вонзается в него. Затем, вместе, они падают на землю.
"Трент-сан...!?"
Аро выглядит растерянной. Но, правда, это было, вероятно, самое подходящее время.
Я уверен, что гекатонхейр не ожидал, что его внезапно настигнет гигантское падающее дерево. Ну, даже если бы он ожидал этого, он, вероятно, ничего не смог бы сделать. В первую очередь мы планировали, что Трент будет действовать как танк, а мы с Мией будем наносить урон. Вопрос был только в том, когда переключиться, но при таком раскладе его вес должен был нанести дополнительный урон.
『[Статуя]! [Сфера Огня]! А затем [Гравитация]!』
Все его тело превращается в металл и вспыхивает пламенем. Затем, с черным светом [Гравитации], окружающим его, он падает вниз.
『Вот и я! [Стальной метеор]!』

Не в силах что-либо сделать, гекатонхейр толкается под ним. Затем они вместе врезаются в землю. По окрестностям пробегает дрожь, и от удара поднимается облако грязи.
Молодец, Трент...! У него низкий показатель атаки, но сила [Стального метеора] огромна. Один удар должен был нанести большой урон и немного переломить ситуацию в нашу пользу.
Я вижу, как мой [Молот Онейроса] ударяется о землю и распадается обратно в ману.
『Мастер-доно! Я сделал это...!』
Затем лицо Трента нахмурилось.
『Хм? Я не чувствую?』
Тело гекатонхейра появляется из соседней тени... Честно говоря, я ожидал, что так и будет.
Внезапно, клинок Мии наносит удар на большой скорости, сокрушая плечо гекатонхейра. Прежде чем он успевает развернуться, она снова наносит удар, ломая ему несколько рук.
"Это была хорошая атака, Трент-кун. Она не была неудачной. В этой битве приоритетом является поддержание MP Ирушии-куна и меня, сохраняя контроль над боем. Ты защитил Ирушия-куна от опасной атаки и заставил его использовать последнее средство - [Танец теней]."
улыбается ему Мия.
『... Это так, Мия-доно?』
Верно, гекатонхейр не станет использовать [Танец теней] легкомысленно. Если выбор стоит между легким ударом и уклонением, то он с радостью примет удар. Трент смог остановить атаку, которую тот пытался провести с помощью [Танца теней], а затем заставил его снова использовать [Танец теней], чтобы увернуться. Это было невероятное достижение. Хотя, по его словам, оно кажется не таким впечатляющим.
『Молодец Трент! Давай продолжать натиск!』
『Д-да! Предоставьте это мне, мастер-доно! Я приму на себя все его атаки...! Ну, насколько смогу...』
Он выглядит ужасно непримиримым... Ну, по правде говоря, нам будет трудно победить гекатонхейра, пока он отражает все его атаки.
К счастью, его атака не слишком высока, так что его восстановление должно выдержать. Я также могу использовать [Высший отдых], когда это необходимо. Если кажется, что у него вот-вот закончится запас MP, мы заставим его вернуться в форму духа.
Его обещание принимать только столько, сколько он может, было правильным... Оно было правильным, но в целях поддержания боевого духа ему, вероятно, не нужно было на это указывать.
"В отличие от Аро-кун, я немного волновалась за Трент-куна. Но, похоже, когда надо, он справляется."
говорит Мия, явно впечатлённая.
Как я и думал, именно так она о нем и думала.
Великие достижения Трента
642 - Великие достижения Трента
Нам удалось зажать гекатонхейра между мной, Мией и Трентом. Таким образом, Трент может оставаться на переднем крае и принимать на себя большинство атак, позволяя остальным атаковать его всем вместе.
『Теперь, атакуй меня!』
Трент протягивает ветвь, похожую на руку, пробивая воздух. Гекатонхейр делает широкий обход вокруг него и бежит ко мне.
『П-почему!?』
...Ну, это должно было случиться. Гекатонхейр не глуп. Он знает, что если нападет на него, то будет подвержен нашим атакам.
『Я не позволю тебе игнорировать меня!』
Трент взмахивает своей толстой веткой вниз, поражая гекатонхейра, когда тот проходит мимо. Он даже не пытается уклониться. Это было прямое попадание, но, похоже, оно не причинило никакого вреда. Несколько рук гекатонхейра отталкивают ветку в сторону, и он, не сбавляя скорости, идет дальше. Трент хмурится в разочаровании.
Но он все же немного затруднил его движение. В тот момент, когда его путь преграждает ветка, мы с Мией атакуем одновременно. То, как сильно он проталкивался сквозь Трента, сделало его максимально открытым. Я ударяю хвостом по его спине, а Мия в это же время разрезает ему брюхо своим мечом. Мгновение спустя, ударяет [Темная Сфера] Аро.
Тело гекатонхейра погружается в тень. Снова [Танец теней].
Это работает...! Интервал между [Танцами теней] становится короче. Теперь, когда Трент находится на поле боя, у него гораздо меньше свободы передвижения. В том виде, в котором он сейчас находится, Трент действительно обладает невероятно хорошей совместимостью для этого боя.
Мия вроде бы рекомендовала его, но против сянлю я думал, что разница между их силой атаки и здоровьем противника слишком велика, чтобы он мог взять на себя роль танка. Но на этот раз здесь не только Аро, но и Мия, и я. Независимо от того, насколько силен гекатонхейр, он не может позволить себе сфокусироваться на Тренте.
Я подозревал, что эта стратегия сработает. Но я никогда не думал, что она окажется настолько эффективной. Мы явно одержали верх.
Как раз в тот момент, когда гекатонхейр снова появляется, Мия обрушивается прямо на него.
"С таким ограничением движений легко понять, куда ты направляешься с помощью [Танца теней]!"
Гекатонхейр быстро вскидывает меч, чтобы блокировать удар. Мечи сталкиваются снова и снова. Но на третий раз меч Мии проскальзывает сквозь него и рассекает гекатонхейра.
『 [Идеальное оружие]!』
Я создаю другое оружие, когда меняю передние лапы на руки с помощью [Зеркала дракона]. На этот раз я выбрал не [Молот Онейроса], а огромный меч.
【 [Онейрос Райзем]: Ценность L (Легендарный)】
【 [Атака: +240]】
【Большой меч, сверкающий слабым фиолетовым светом.】
【Сделан из клыка [Дракона снов], правящего миром сновидений.】
【Говорят, что граница между реальностью и вымыслом станет неясной для тех, кого рассечет этот меч, и в конце концов они попадут в мир снов.】
【Временно снижает [Сопротивление иллюзии] порезанной цели.】
[Молот Онейроса] нанес бы немного больше урона, но, немного подумав, я выбрал [Онейрос Райзема]. Я сразу же направил его в сторону гекатонхейра. Он блокирует его своим мечом. Когда наши клинки сталкиваются, одна из гигантских ветвей Трента обрушивается ему на голову.
『 [Плетеная броня]...!』
Тонкие ветви вырастают, обвиваясь вокруг тела гекатонхейра.
『Я поймал его!』
Тело гекатонхейра погружается в тень. Снова [Танец теней]. Но это еще больше уменьшило его MP.
"[Темная сфера]!"
Черная сфера, которой стреляет Аро, пронзает убегающую тень гекатонхейра. Взрыв сокрушает землю, и гекатонхейр появляется вновь. На его плече видна новая трещина.
"Бог-дракон-сама! Когда он входит в тень, только физические атаки сведены на нет, я думаю! Его можно поразить магией или хотя бы [Темной сферой]!"
Я подумал, что так и есть. Раньше я не мог проверить, но теперь Аро доказал это. Попасть магией сложно, когда он такой быстрый, но Аро смогла выстрелить как раз перед тем, как он начал двигаться.
Как только он появляется, Мия наносит удар [Ударной волной], а затем сразу же следует прямая атака мечом. Я также проношусь вниз, размахивая [Онейрос Райзем]. Гекатонхейр отпрыгивает в сторону, чтобы уклониться от ветки Трента, и, пользуясь случаем, взмахивает мечом вверх. Ветка Трента падает вниз.
『Трент, ты в порядке?』
『Все в порядке! Меня немного беспокоит, что он атакует меня меньше, чем ожидалось. Я собираюсь атаковать!』
『Да, попробуй поймать его снова и заставить использовать [Танец теней]!』
Теперь Трент выглядит невероятно обнадеживающе. По плану он должен был использовать [Нескончаемую регенерацию], чтобы танковать, пока не кончится MP, но, похоже, ему даже не нужно ее использовать. Гекатонхейр полностью проигрывает нам в численности. Он не может позволить себе сосредоточиться на Тренте, в то время как тот действует, пытаясь помешать ему.
"Ирушия-кун, тебе не следует отходить далеко от того места, где ты сейчас находишься. Похоже, гекатонхейр не может отойти от входа в башню. На него наложено какое-то ограничение. Так что пока Трент-кун будет продолжать стоять у него на пути, он не сможет избежать нашего удара."
『Понятно, Мия!』
Мой меч и меч Мии поочередно отламывают куски от тела гекатонхейра. Возможно, желая восстановить осанку, он снова погружается в тень.
[Темная сфера] Аро пронзает его. Тень уничтожена, гекатонхейр быстро появляется вновь.
"Я ждала этого!"
с гордостью говорит Аро.
『Молодец, Аро!』
Я сильно размахиваю своим [Онейрос Райзем]. Яркий, ощущаемый как божественный, свет покрывает лезвие.
【Обычный навык [Вспышка, разгоняющая тьму]】
【Меч покрывается святым светом, чтобы рассечь врага.】
【Перед этой вспышкой весь обман теряет смысл.】
【Все формы снижения урона или аннулирования от навыков сопротивления, характерных навыков, обычных навыков или особых условий игнорируются, чтобы нанести цели огромный урон.】
[Вспышка, разгоняющая тьму] обойдет его мощное [Физическое сопротивление] и [Уменьшение физического урона вдвое] и нанесет огромный урон. Чтобы эта атака удалась, я подготовил ее до появления гекатонхейра. Я верил, что Аро сможет снова сорвать его [Танец теней].
『Получи, гекатонхейр!』
Я ударил [Вспышкой, разгоняющей тьму] по его беззащитному телу.
Последняя стойкость
643 - Последняя стойкость
Толстая рука гекатонхейра ломается и падает на землю. Рана в его плече гораздо глубже, чем все атаки, которые я наносил до сих пор.
Сработало...! Моя [Вспышка, разгоняющая тьму] сработала! Когда мы были один на один, казалось, что это никогда не произойдет, что бы я ни делал. Но теперь, благодаря тому, что Аро сорвала его [Танец теней], вспышка наконец-то сработала.
---------------------------------------------
[Гекатонхейр]
Вид: Гекатонхейр
Состояние: Бог безумия, [Семя бога смерти].
Уровень: 140/140 (MAX)
HP: 6754/10000
MP: 7672/10000
---------------------------------------------
Это нанесло больше урона, чем все предыдущие! Как я и думал, способность этого навыка обходить сопротивления удивительно хорошо противостоит гекатонхейру.
Свет от [Онейрос Райзем] померк, но я замахиваюсь им в последующей атаке. Аро нацеливает [Темную сферу] на поврежденное плечо гекатонхейра.
В прошлый раз мне не удалось снизить его MP даже на двадцать процентов. Но в этот раз мы уже почти перевалили за двадцать пять процентов, а у меня еще почти весь MP в запасе. Все складывается благоприятно. Не думаю, что у гекатонхейра есть какие-то скрытые, особые навыки. Будем продолжать в том же духе и победим!
『Этот... навык... Мой...』
Хоть и слабо, но я чувствую то, что похоже на мысли гекатонхейра. Моя [Телепатия] уловила это. Что-то похожее было в прошлый раз.
У него все еще есть какое-то слабое чувство своей личности...? Но о каком навыке шла речь? Мгновение спустя я понял, что это, должно быть, была [Вспышка, разгоняющая тьму].
Гекатонхейр - бывший Герой. Вероятно, раньше у него был этот навык.
『Почему... Почему ты...』
В конце его мысли как будто внезапно оборвались. Он взмахнул мечом, отбрасывая Мию и одновременно парируя мой удар.
... Гекатонхейр, возможно, все еще думает, что обладает священными навыками. Его оставшееся чувство самосознания - лишь маленький фрагмент.
С этого момента он почти полностью сосредотачивается на Тренте. Он делает минимальное количество действий, чтобы парировать атаки меня и Мии, и прыгает вокруг с помощью [Высокого прыжка], чтобы атаковать Трента. Похоже, он решил, что чем дольше он будет игнорировать его, тем больше отстанет.
Непрерывно предсказывая его движения, мы с Мией координируем атаку.
『Трент, ты можешь справиться с этим? Если будет плохо, используй [Одухотворение древа], чтобы убежать!』
『Все в порядке! Он не может позволить себе атаковать меня быстро. Я также могу использовать [Нескончаемую регенерацию]!』
『Это хорошо, но не забывай бежать, если понадобится! Когда ты станешь маленьким, я подхвачу тебя своим ртом!』
『... Это угроза, чтобы заставить меня не отступать, мастер-доно?』
Я думал, это будет самый безопасный способ... Но, похоже, он не в восторге.
В любом случае, я рад, что атаки гекатонхейра стали такими предсказуемыми. Конечно, его положение, когда его односторонне атакует Трент в окружении Мии и меня, не очень хорошо для него. Но, пока он сосредоточен, у нас полно возможностей для атаки. С нашей точки зрения, не имеет большого значения, какую стратегию он выберет, но этот способ, конечно, менее напряженный для меня.
Мой меч, меч Мии и [Темная Сфера] Аро вместе разрушают тело гекатонхейра. Разбитые части быстро восстанавливаются, но его MP становится все меньше и меньше.
Трент также отказался от нанесения урона и полностью сосредоточился на том, чтобы поймать его с помощью [Плетеной брони]. Каждый раз, когда ему это удается, гекатонхейр вынужден использовать [Танец теней], чтобы убежать. Затем, если ей удается предугадать время [Танца теней], Аро разрушает его [Темной сферой].
Сколько бы мы ни атаковали, гекатонхейр не показывает признаков истощения. Но его MP определенно падает.
[Темная сфера] Аро снова взрывается, как раз, когда гекатонхейр погружается в тень. В земле образуется кратер, и гекатонхейр снова появляется.
"Бог-дракон-сама! Я сделала это!"
『Молодец, Аро!』
Воспользовавшись случаем, я режу [Вспышкой, разгоняющей тьму].
---------------------------------------------
[Гекатонхейр]
Вид: Гекатонхейр
Состояние: Бог безумия, [Семя бога смерти].
Уровень: 140/140 (MAX)
HP: 3584/10000
MP: 1023/10000
---------------------------------------------
Это невероятно трудно, но мы приближаемся к завершению.
В ответ гекатонхейр замахивается на меня мечом. Я уворачиваюсь, отталкиваясь лапами от земли, чтобы взлететь в воздух.
『Мия! Наконец-то осталось десять процентов MP!』
У нас обоих еще есть запас энергии. Трент также еще не использовал [Нескончаемую регенерацию]. Аро немного вымоталась после того, как так часто использовала свои самые мощные атаки, но она не получила никакого урона.
В начале было немного тревожно, но, похоже, победа будет легкой. Основная причина этого заключается в том, что эффект от вмешательства Трента оказался в несколько раз сильнее, чем ожидалось.
"Давайте покончим с этим!"
Мия отталкивается от башни с помощью [Вспышки божественной скорости], затем отталкивается от Трента, чтобы проскользнуть за гекатонхейром.
Но он быстро разворачивается, встречая ее взмах меча своим собственным. Очевидно, он научился предугадывать ее быстрые движения. Оно выпускает [Разрыв измерения] в ее голову.
Мия успевает увернуться, пригнув голову, но ее стойка нарушена. Гекатонхейр делает шаг вперед и замахивается мечом во второй раз. Мия поднимает меч, едва успевая блокировать удар.
"...После разговора о том, что нельзя быть беспечными, я в итоге ослабила бдительность."
Гекатонхейр отталкивает Мию своей огромной ногой. Ее тело прочерчивает линию на земле, когда она падает.
Атака гекатонхейра невелика для Легендарного существа, но ее все равно достаточно, чтобы навредить другому Легендарному существу. Кроме того, Мия очень уязвима в человеческом облике. Этот удар, вероятно, нанес ей большой урон.
Его статус не изменился. Но движения гекатонхейра вдруг стали намного плавнее!
Поскольку движение [Вспышки Божественной скорости] настолько прямолинейно, его, конечно, можно предсказать. Но именно поэтому Мия так часто прыгала вокруг. И все же, гекатонхейр полностью прочитал ее движения. Это не было слепой догадкой. Он определенно знал, что она будет там.
Мия сказала, что ослабила бдительность, но это не так. Раньше гекатонхейр никак не мог этого сделать. Такое ощущение, что внезапно переключился выключатель.
『У меня есть... моя миссия... Я еще не могу упасть...』
Мысли, которые я чувствую от него, яснее и мощнее, чем раньше. Он направляет свой меч на меня и переходит на бег. Он не преследует Мию и не стремится расправиться с Трентом, а хочет сначала победить меня.
Натиск гигантской фигуры
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Несмотря на то, что мы, наконец, почти свалили его, поведение гекатонхейра изменилось! Похоже, что он восстановил свой прошлый опыт и техники одновременно с восстановлением своего разрозненного самосознания.
Однако его MP уже снизился до 10 процентов.
『Аро, Трент! Помогите как-нибудь создать возможность!』
Опасно напрямую скрещивать мечи с гекатонхейром в его нынешнем состоянии. К тому же, с тех пор, как Мию отбросили, численность нашей стороны уменьшилась. У меня нет другого выхода, кроме как попросить Аро и Трента заставить его как-то замешкаться, и действовать в соответствии с этим.
"Поняла!"
『Положитесь на нас, мастер-доно!』
Трент перемещается, чтобы встать между мной и гекатонхейром. Затем он поднимает свои ветви, посылая [Плетеную броню] в попытке схватить гекатонхейра. Он ускользает, погружаясь в свою тень с помощью [Танца теней].
[Темная сфера] Аро летит в сторону тени гекатонхейра. Похоже, она планировала снова атаковать его магией в тот момент, когда он погрузится в тень. Но тень внезапно шарахается в сторону и избегает [Темной сферы].
Во-первых, подобрать время ее атаки к началу [Танца теней] довольно сложно. Ей необходимо заранее предугадать, когда он собирается использовать навык. Возможно, зная, что она нацелилась на это окно, он решил активировать навык немного быстрее, чем обычно. Кроме того, двигаясь на высокой скорости перед использованием навыка, он смог сбить ее прицел.
Судя по тому, как он двигается и использует свои навыки, он действительно изменился. Тот гекатонхейр, что был раньше, может быть совершенно другой сущностью.
Однако, если я смогу предугадать, где он появится, я смогу не отставать даже с экстремальной скоростью [Танца теней]. Оно нацелено на меня. Если я буду полагаться на это, то могу быть уверен, что он появится там, откуда сможет прыгнуть на меня с помощью [Высокого прыжка].
Прямо подо мной...? Или это слишком просто? Я должен разбросать кучу [Когтей Измерения] в большом радиусе и нацелиться на тот момент, когда он выпрыгнет из [Танца Теней]. Помимо того, что я нанесу урон, если попаду в цель, это также должно испортить импульс атаки.
Однако тень гекатонхейра не движется к моим лапам. Черт, я угадал неправильно!
『Ах, мастер-доно, он на моем теле!』
Я смотрю в сторону Трента. И вижу, как огромная тень поднимается по его телу. Она проникает сквозь стену [Плетеной брони], которую он установил, и материализуется на его вершине. Затем, одновременно с этим, она отталкивается от него и прыгает в мою сторону с помощью [Высокого прыжка].

『Этот навык владения мечом, мой...! Ты - герой нового поколения!』
Я чувствую сильное упорство.
『Если ты можешь понять, тогда отступай, гекатонхейр! Ты уже в прошлом!』
Я приготовил [Онейрос Райзем], когда кричал. Однако гекатонхейр не отвечает, и нет никаких признаков того, что он отступает.
Проследив за гекатонхейром некоторое время, Аро выстреливает [Темной сферой]. Черный свет устремляется к нему.
Отличный тайминг. Если он среагирует [Изгоняющим клинком], я смогу нанести удар после того, как он закончит свое движение вниз. Я держу меч наготове, чтобы нанести удар, но вместо этого гекатонхейр принимает [Темную сферу] своим телом. На поверхности его похожего на скульптуру тела появляются трещины, но он не обращает на них внимания и продолжает атаковать.
『Игнорировать это, серьезно?!』
Я взмахиваю своим мечом. Гекатонхейр защищается от моего удара своим клинком, а затем перенаправляет мой меч вниз, как бы направляя его. Используя свой большой меч, он подводит свой меч к кончику моего и толкает вниз, заставляя меня опуститься, а его - подняться.
Отталкиваясь своим мечом, я наклоняюсь вперед.
Б-бросить ему вызов мечом не удалось! Гекатонхейр - эксперт по мечам. Может быть, было бы лучше, если бы я использовал молот или действовал голыми руками.
『Герой нового поколения, ты не пройдешь!』
Гекатонхейр наносит удары в мое плечо и живот. Моя чешуя пробита, а плоть изрезана. Затем гекатонхейр приближается на расстояние удара. Его многочисленные руки обрушиваются на мою челюсть и грудь.
Сильно...! Атака, основанная только на скорости, не достанет его!
『Но, естественно, ты не сможешь этого избежать!』
Я посылаю ответный удар почти в упор. Я хотел размазать его по земле, но тут фигура гекатонхейра исчезает.
Тень пересекает край моего зрения. И тут я замечаю. Он пытается взобраться по моему телу с помощью [Танца теней], как делал это с Трентом, и забраться повыше!
Я направляю [Онейрос Райзем] вверх, переворачивая свое тело. Он сталкивается с большим мечом, которым гекатонхейр замахнулся вниз.
Неужели он не ценит свой MP?! И когда он проигнорировал атаку Аро, и когда с силой вцепился в меня [Танцем теней], похоже, он полностью сосредоточился на том, чтобы свалить меня.
Когда наши мечи скрещиваются друг с другом, я бью задней лапой в заднюю часть лезвия [Онейрос Райзема]. Гекатонхейр отлетает в сторону, а я падаю на землю. Земля - это место, где находится Мия. Если я продолжу сражаться с ним в воздухе, то вычеркну Мию из борьбы.
Мия шагает рядом со мной, когда я приземляюсь на землю.
"Мудрое решение, Ирушия-кун."
Гекатонхейр приземляется перед нами. Он быстро нацеливает на меня свой меч и бросается на меня.
"Он стал ужасно агрессивным по отношению к тебе. Может, уже покончим с ним?"
Я киваю на слова Мии. У гекатонхейра осталось минимальное количество MP. В связи с этим в первой половине боя нам удалось создать неплохую свободу действий. Не похоже, что он сможет истощить наши HP, как бы сильно он ни сопротивлялся.
Гекатонхейр атакует. Мы с Мией расходимся вправо и влево. Гекатонхейр без малейших колебаний набрасывается на меня со своим огромным мечом.
"Это слишком просто!"
Резкая атака Мии рассекает спину гекатонхейра. Однако гекатонхейр полностью игнорирует ее и замахивается на меня своим мечом. Я пытаюсь блокировать удар своим клинком, но он быстро убирает меч и переходит к удару.
Куда бы ты ни пошел, ты целишься в меня....!
Бывший герой Гекатонхейр
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Гекатонхейр игнорирует атаки остальных и просто сосредотачивается на том, чтобы продолжать натиск на меня. Возможно, он просто отдает предпочтение обладателю священного навыка, как части своей роли хранителя, но даже в этом случае это крайность. Похоже, он признает меня Героем нового поколения и, похоже, испытывает ко мне ненависть.
Но, если что, это хорошо для нас. Остальным будет легче атаковать его.
『Еще нет, я не могу проиграть, еще нет...! У меня есть миссия!』
Мы с гекатонхейром вступаем в схватку на клинках. Несмотря на то, что я должен выигрывать в скорости, я просто реагирую на его атаки. Если я атакую неудачно, то легко могу оказаться разрезанным, не сумев причинить ему вреда.
Взмах моего меча и мое движение считываются. Нет, это еще не все. То, как он двигает мечом, позволяет ему реагировать на широкий спектр атак. При такой разнице в способностях мой клинок постоянно отстает на шаг.
Гекатонхейр снова погружается в свою тень. Его огромная форма исчезает, открывая Мию, рассекающую пустой воздух. Тень отходит от нее и снова появляется по другую сторону от меня.
"Неужели он планирует полностью избегать меня?!"
Мия тут же бросается в сторону гекатонхейра.
Я понятия не имею, почему он решил убить меня, но по движениям гекатонхейра ясно, что он отбросил все мысли о победе. Несмотря на то, что ему не угрожала особая опасность, он использовал [Танец теней] только для того, чтобы отдалиться от Мии. У него осталось не так много MP, но, похоже, он не собирается их экономить.
В таком темпе мы сможем победить, если я сосредоточусь на обороне и буду тянуть время, пока Мия прикрывает меня.
Я поднимаю [Онейрос Райзем] как щит, медленно отступая назад. Возможно, будет даже предпочтительнее достать настоящий щит, [Онейрос Флюгель]. Если после этого я буду держаться поближе к Тренту, гекатонхейр больше не сможет атаковать меня должным образом.
『Я еще не могу сдаться...! Не раньше, чем я выполню свою последнюю миссию!』
Гекатонхейр прыгает на меня. Я планировал двигаться к Тренту, но остановился на полпути.
Развернувшись, я встречаю клинок гекатонхейра своим и надавливаю на него.
『... Мия, пожалуйста, остановись!』
Мия, которая двигалась в сторону гекатонхейра, останавливается, услышав меня.
"Что такое?"
『Мия, Трент, простите, но, пожалуйста, отступите ненадолго? Аро, тоже... Я знаю, это звучит глупо. Но, гекатонхейр все равно почти мертв. Простите, но, пожалуйста, позвольте мне нанести последний удар этому парню.』
"...Хм, похоже, у тебя есть значительная свобода действий. Полагаю, у тебя есть план."
Мия отходит от битвы и кладет свой меч на спину.
То, что сказал гекатонхейр, его последняя миссия... Я немного понимаю истинный смысл этого.
『Аро...』
"Я понимаю, Бог-Дракон-сама. Однако, пожалуйста, не заходите слишком далеко."
Аро отталкивается от моего плеча, расправляет свои черные крылья и улетает от меня.
Я вкладываю силу в свой меч и толкаю его в гекатонхейра, отправляя того в полет. Он приземляется на расстоянии атаки. Мы размахиваем мечами друг на друга, стоя на месте.
『Давай, гекатонхейр! Это дуэль один на один, как ты и хотел!』
『Я не могу пока пропустить тебя...!』
Наши клинки сталкиваются друг с другом. Гекатонхейр быстро отпрыгивает в сторону, отводя меч назад, а затем бросается вперед. Я делаю движение, чтобы отбить меч, но он уклоняется в сторону и, покачиваясь, рассекает мне живот. Моя чешуя трескается и извергается кровь.
Используй свой мозг, чтобы двигаться, Ирушия! В конце концов, я пережил бесчисленное количество битв до сих пор.
Я не смог пробиться сквозь меч Халгрея, но даже тогда я знал, что грубая сила не поможет. Лиликсила тоже была на голову выше меня, когда дело касалось ее методов борьбы. Однако в разгар боя я понял, что не смогу нанести прямой удар, если не буду делать каждое движение против нее осмысленным, и методом проб и ошибок мне наконец удалось вырвать победу даже у нее. Все, чему я научился в то время, и все, чему я научился до сих пор, я соберу воедино и закончу!
Я широко раскрываю глаза и смотрю на гекатонхейра. Несмотря ни на что, плохо отводить взгляд от врага. Мне нужно обратить внимание на все то, чего я не замечал до сих пор. Как он двигается, что может стать слабым местом, я должен понять это как следует.
Я бросаю [Коготь Измерения], отступая назад. Сохраняя расстояние, на котором гекатонхейр должен был бы двигаться, чтобы атаковать, я держу свой меч наготове вертикально, одновременно посылая атаку когтями.
В этот момент я сосредотачиваюсь на том, чтобы предугадать следующий шаг гекатонхейра.
『Он здесь...!』
Я делаю взмах своим мечом одной рукой, как бы прикрывая атаку [Когтя измерения].
Большой меч гекатонхейра быстро движется и со звоном ударяется о плоскую часть моего клинка. Он ударил по моему мечу в самом начале моего замаха, прежде чем я успел набрать скорость. Из-за [Когтя Измерения] я владею им только одной рукой, поэтому не могу оказать на него давление.
Я выпустил [Онейрос Райзем].
『Как и ожидалось, ты пока не можешь пройти...!』
Гекатонхейр приближается. Я взлетаю в воздух, подбрасываю [Онейрос Райзем] хвостом и ловлю рукой над головой. Учитывая это, я с самого начала вытянул хвост.
Моя рука уже взметнулась вверх. Теперь мне нужно только опустить ее вниз. Я вливаю ману в меч и позволяю клинку превратить ее в [Вспышку, изгоняющую тьму].
『Я закончу с этим, гекатонхейр!』
Я нанес сильный удар мечом в область его шеи. Гигантское тело гекатонхейра падает на землю.
Его меч выскальзывает из пальцев. Нет, неверно. Рука, державшая меч, отломилась и упала на землю. Сама рука по-прежнему крепко держится за рукоятку меча.
『Проходи... ты силен. Ты обязательно сможешь уничтожить это зло.』
Гекатонхейр направляет свои мысли мне. Он слаб, но я отчетливо понимаю его.
Последняя миссия гекатонхейра... Я уверен, что она заключается в том, чтобы проверить способности обладателей священных навыков, прежде чем пускать их в башню.
Вероятно, гекатонхейр, поставленный перед башней, - это то, чего хотел Голос Бога. Наша цель и цель Голоса Бога совпадают. Голос Бога хочет породить монстра сильнее себя, который сможет оживить Форена. Наша цель - стать сильнее Голоса Бога, перехитрить и победить его.
Гекатонхейр тоже был превращен в уродливую статую и почти полностью утратил чувство самосознания, и все же он вечно ждал здесь монстра, который мог бы победить Голос Бога. Именно поэтому он не побеждает своих врагов. Он просто прогоняет всех, у кого не хватает сил.
Гекатонхейр начал фокусироваться на мне, возможно, потому, что не мог оценить мою силу, так как на пути стояли другие.
『Прости, что пошел против твоих планов и привел группу на бой. У меня не было другого выбора. ...Но, спасибо, гекатонхейр. Благодаря тебе, я чувствую, что что-то получил. Я определенно одолею эту тварь.』
По телу гекатонхейра пробегают трещины, и он разваливается на части.
Рядом с разбросанными останками скульптуры тускло мерцает фигура аккуратного крупного мужчины. Он одет в такие же доспехи, как и гекатонхейр, и носит огромный меч.
『Спасибо тебе... Теперь я, наконец, смогу отдохнуть. Дальше все зависит от тебя.』
Как только я уловил намек на улыбку, его заслоняет рушащаяся скульптура, и он быстро исчезает из виду.
【55300 очков опыта было получено.】
【Благодаря титулу [Ходячее яйцо: Ур-] было получено дополнительно 55300 очков опыта.】
【Уровень [Онейрос] поднялся со 139 до 145.】
Очки опыта в этот раз, должно быть, были разделены довольно сильно, но... даже несмотря на это, мне пришло чрезмерное количество очков.
Я отвожу взгляд от гекатонхейра и смотрю на башню, пронзающую небо. Все, что нам теперь нужно сделать, это бросить вызов ее внутренним помещениям.
Нет, вызов - это не то слово. Возможно, внутри нет ничего такого, чего стоило бы опасаться. Вероятно, гекатонхейр был поставлен Голосом Бога для того, чтобы никто не смог покинуть лес Нгаи до повышения своего уровня. Если исходить из этого, то мы уже должны были достичь своих целей в этом лесу. Так не является ли тогда башня просто способом вернуться в наш мир?
Дверь башни
646 - Дверь башни
После смерти гекатонхейра уровень Аро поднялся со 102 до 106, в то время как уровень Трента поднялся немного больше, со 102 до 107. Аро, конечно, нанесла больше урона, но я думаю, что либо [Семя Бога Смерти] Трента было учтено, либо то, что он мешал противнику, было признано.
『Ах, прости за это! Подумать только, я снова обгоню тебя, Аро-доно...!』
Трент встает прямо. Аро смотрит на него с неописуемым выражением лица.
『Прости, Мия. Я попросил что-то эгоистичное и потратил больше энергии, чем нужно.』
склоняю я голову перед Мией.
"Все в порядке, ты не слишком истощил себя. Это совершенно нормально. Кроме того, я рада наблюдать за ростом моего нового сообщника. То, что ты позволил отбить свой меч, чтобы застать гекатонхейра врасплох, - это хорошо."
Мия показывает мне большой палец вверх.
『Да, я тоже чувствую, что что-то приобрел благодаря этому.』
Мне немного неловко... Искренне приятно, когда тебя хвалит кто-то более искусный, чем я.
Я оглядываюсь на лес Нгаи.
『... Дело не только в гекатонхейре. У меня такое чувство, что все здесь просят меня убить Голос Бога. Я должен унести их волю с собой, когда буду выбираться на поверхность.』
Я забрал у них доказательство того, что они жили, забрав их очки опыта и боевой опыт. Я не могу позволить этому пропасть. Будет непростительно, если теперь Голос Бога будет издеваться надо мной, прежде чем я умру жалкой смертью.
Мия молча смотрит на труп гекатонхейра. Выражение ее лица совершенно пустое. Иногда она может казаться до жути бесстрастной, как сейчас.
『Мия...?』
"Да, все верно. Я тоже так думаю."
Мия кивает, затем смотрит на вход в башню.
"Пойдем. Жалкого стражника больше нет. Но неизвестно, что может ждать нас внутри."
『Это правда...』
Эта битва не слишком вымотала нас. Я думал, что будет гораздо сложнее, но, видимо, гекатонхейр был особенно плох в сражении с несколькими противниками одновременно. Благодаря удивительно эффективному вмешательству Трента, Аро, выбившей его из [Танца теней], и гекатонхейру, выбравшему в конце совершенно неэффективную стратегию, у меня осталось почти восемьдесят процентов MP.
Даже если второй гекатонхейр выйдет из башни, я не думаю, что мы проиграем. Мия настолько надежна, что даже если внутри окажется опасный монстр, я не думаю, что мы будем в большой опасности. Она Легендарный ранг максимального уровня, и ее навыки владения мечом на высшем уровне. Она способна одолеть противника того же ранга, и может выстоять против более сильного противника. Она не зря трижды сражалась с Голосом Бога.
『Как наиболее способный принять удар, я пойду первым.』
говорю я, ставя переднюю лапу на дверь башни.
『Мастер-доно, в таком случае я могу...!』
『Ты не сможешь среагировать, если что-то случится. Ты также не сможешь улететь достаточно быстро...』
Трент в унынии опускает руки. Похоже, он решил, что это еще одна возможность использовать свои сильные стороны. Но высота двери едва достигает десяти метров, так что в своем нынешнем виде он все равно не смог бы пролезть.
『Я открываю ее! Всем приготовиться!』
Я толкаю дверь. Она не двигается. Я толкаю сильнее. Она все еще не двигается.
Взгляды на моей спине становятся жгучими. Это раздвижная дверь...? Я пытаюсь надавить когтями в сторону, но она по-прежнему не двигается.
"Что случилось, Ирушия-кун? Я бы предпочла, чтобы ты прекратил эту драматическую паузу."
Слова Мии заставляют мой позвоночник дрожать. Даже когда она говорит что-то обычное, иногда, когда она обращается ко мне, это кажется совершенно ужасающим.
"Гууооох!"
Ревя, я бью в дверь. Она не сдвигается с места.
『... Извините, похоже, она не откроется.』
Услышав меня, напряжение Аро и Трента заметно спадает. Вместо того, чтобы разочароваться, я думаю, они просто расслабились, зная, что ничто не собирается вырываться наружу.
Мия, однако, смотрит на меня без выражения, не двигаясь ни на дюйм. Ее глаза холодны...! Внезапно на ее лице появляется принужденная улыбка.
"Хахаха... Узнать, что мы не удовлетворяем требованиям, чтобы войти так поздно, - это серьезная проблема. Возможно, у нас не так много времени, прежде чем мой [Бог Безумия] начнет прогрессировать. Это может быть просто невозможно. Давайте попробуем атаковать её все вместе."
『Э-это верно. Возможно, она просто немного сопротивляется открытию сразу после битвы.』
Мы встали в линию и повернулись лицом к двери. Я собираю ману во рту, чтобы подготовить [Гравидон]. Моя магия мощнее физических атак, и, за исключением [Адских Врат], это моя самая сильная магическая атака.
『Все готовы? Мы сделаем это вместе!』
"Я готова, Бог-Дракон-сама!"
Аро разделилась на три части с помощью [Калейдоскопа Тьмы], и каждая копия держит в руках [Темную Сферу].
"Я тоже готова."
Черный свет собрался на кончике меча Мии. Она также использует [Темную Сферу]. В бою ей лучше удаются физические атаки, но я думаю, что для мгновенного урона магия подходит лучше.
『Пожалуйста, подождите минутку, мастер-доно!』
Как будто испугавшись восклицания Трента, одна из Аро выстреливает [Темной Сферой] раньше времени.
"Ах", - говорят вместе тройняшки Аро. Затем, словно подстрекаемая первой, другая Аро выпускает свою [Темную Сферу], а затем последняя Аро поспешно выпускает свою собственную.
Р-разве не кажется, что один из ее клонов всегда отличается от остальных? Что делает [Калейдоскоп Тьмы]...!
В этот момент, наверное, будет лучше, если я присоединюсь. Я выпускаю свой [Гравидон] в дверь.
"М-мы стреляем? Уже можно стрелять, да?"
нерешительно выпускает свою [Темную Сферу] Мия.
Каждая из наших атак взрывается на двери. Черные огни вспыхивают, рассеивая дым и пыль. Я закрываю лицо, терпя ответную реакцию.
『Вот так...?』
Свет рассеивается... а на двери и стене башни нет ни единой царапины.
『Не может быть... Ее защищает какая-то сила? Может, нам нужно найти ключ...?』
С задержкой, красный луч выстреливает из Трента и ударяет в дверь. Это его [Тепловой луч]. Гигантская дверь внезапно разлетается на куски.
На мгновение между нами воцаряется тишина.
『Всегда ли мой [Тепловой Луч] был таким сильным...?』
удивленно пробормотал Трент ...
Нет, я думаю, что это просто накопленный урон. В любом случае, похоже, нам не придется оставлять Мию позади.
Битва в Башне Пронзающей Небо
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Наконец-то мы входим в башню. Трент не может поместиться в своем обычном размере, поэтому ему пришлось уменьшиться.
『Похоже, здесь нет никаких монстров. Это радует.』
Как следует из внешнего вида башни, пространство внутри довольно обширное. Оно достаточно велико, чтобы Трент мог передвигаться в полный рост.
По периметру башни проходит гигантская лестница. Если посмотреть наверх, кажется, что она продолжается вечно.
『Это должно соединяться с...』
"С нашим миром, я уверена. Я уверена, что Голос Бога не хочет, чтобы мы шли куда-то еще. Наша догадка не была ошибочной."
говорит Мия, очевидно, с облегчением.
Мы наконец-то нашли выход из этого Леса. Кроме того, у меня появился могущественный союзник в лице Мии.
В нашем предыдущем мире, скорее всего, несколько [Духовных Слуг] были выпущены на свободу Голосом Бога. Я не настолько силен, чтобы справиться с ними в одиночку. Кроме того, я до сих пор не имею ни малейшего представления о том, как правильно бороться с Голосом Бога. В этом смысле я очень благодарен Мие за то, что она стала моим союзником.
『Эй, Мия, я не мог сказать этого раньше, но твоя подруга, Умукахиме, все еще жива. Она, кажется, абсолютно обожала тебя, но она также думала, что ты мертва. Как только мы вернемся, ты обязательно должна навестить ее. Конечно, до этого нам нужно многое сделать...』
Я уверен, что эта лестница действительно связана с нашим предыдущим миром. Но я понятия не имею, куда именно она может нас вывести. Я не знаю, что случилось с [Духовными слугами] или всеми, кто остался там. Первоочередной задачей будет сбор информации, но в какой-то момент я хочу, чтобы Мия увидела Умукахиме.
Волк, вероятно, тоже будет рад встрече с ней. Они - товарищи по мечу, поэтому я уверен, что им будет, о чем поговорить. Волк даже унаследовал ее любимый меч, [Ливетайн поглотитель жизни], так что я уверен, что ему будет интересно с ней встретиться. Мне немного любопытно, как он отреагирует.
Однако Мия не отвечает мне.
『Мия?』
Я смотрю на нее. Она щурит глаза, глядя вдаль по винтовой лестнице.
"Понятно... Кажется, здесь ничего нет. Это был просто гекатонхейр. В таком случае, все в порядке. Нет смысла возвращаться и торопиться из-за страха перед [Богом Безумия]. Пришло время сделать то, что я откладывала."
говорит Мия, затем кладет руку на [Большой меч Черной мухи] на спине.
『Мия? Что случилось?』
Она взмахивает мечом, прыгая на меня. Неподготовленный к бою, я совершенно не могу уследить за ее движением. На мгновение кажется, что она телепортировалась, но это ее [Вспышка божественной скорости].
Ее клинок нацелен на меня.
『Что ты делаешь!?』
Я поднимаю переднюю лапу, чтобы блокировать.
"[Послеобраз меча]."
Ее меч расплывается и удваивается. Один меч вонзается в мою переднюю лапу, а другой проскальзывает сквозь мою защиту и рассекает грудь.
Я контратакую когтями, но она блокирует удар мечом. Аро нацеливает [Шторм] на нее в воздухе.
"Прочь от Бога-Дракона-сама!"
Мия отпрыгивает назад, уходя от [Шторма]. Видимо, решив, что теперь ее атака не удастся, Аро опускает руку.
"Хм, я надеялась нанести немного больше урона внезапной атакой, но быть в меньшинстве определенно больно."
『Ч-что случилось!? Не может быть, [Бог Безумия] уже развился...?』
"Что случилось, ты спрашиваешь...? Интересно. Я думала, ты притворяешься, что не замечаешь, но, похоже, ты был искренен. Думаю, тебя лучше назвать не наивным, а несмышленым или даже глупым. Судя по тому, что вы мне рассказали, это поколение было гораздо менее конфликтным, чем мое, так что, возможно, с этим ничего не поделаешь. В конце концов, оно было достаточно мягким, чтобы ты выжил."
Она сотрудничает с Голосом Бога...? Нет, это невозможно. Она должна ненавидеть Голос Бога больше, чем кто-либо другой.
Внезапно в моей голове соединились все точки. С одной только силой у меня не было шансов прорваться через гекатонхейра. Но тут, как нельзя кстати, я обнаружил обладателя пятого священного навыка.
Я и раньше думал, смогу ли я найти в этом лесу что-то, что позволит мне вырваться из оков [Финальной Эволюции]. Но с появлением гекатонхейра, первородной материи и Мии я совсем забыл об этом, сосредоточившись только на том, что было передо мной.
Но я уже нашел способ преодолеть [Финальную Эволюцию]. То есть, [путь нараков] Мии. Если я смогу получить его, моя [Финальная Эволюция], вероятно, исчезнет.
Почему я не заметил этого раньше? Нет, возможно, я избегал думать об этом, так как это неизбежно привело бы к сражению с Мией.
『Т-ты ведь шутишь, да?... Мы работали вместе, чтобы зайти так далеко!』
"Это потому, что мне нужно было спешить, чтобы выбраться отсюда, пока мой [Бог Безумия] не развился. Я не могла так легко растрачивать боевой потенциал, и у меня не было времени на медленное повышение уровня после эволюции. Я решила рискнуть, прыгнув в Первородную материю. Как я и надеялась, передо мной появился человек с четырьмя священными навыками и даже помог победить гекатонхейра, стоявшего на моем пути. Благодаря тебе я снова могу сразиться с Голосом Бога."
Мой разум не может принять слова Мии. Перемешанные эмоции бурлят во мне, и я не могу ни о чем думать.
"Просто делая вещи немного неэффективно, было легко заставить тебя доверять мне. Ненавижу вести себя как святая Лумира, но вижу, это действительно эффективно."
В голове у меня перед глазами встает ее счастливый ужин с Аро и Трентом после битвы с сянлю. Все это было ложью...
Я смотрю на лицо Мии. Ее глаза холодны и лишены эмоций. А, точно. У нее часто были такие глаза.
"Бог-дракон-сама! Мы должны сражаться!"
Аро стоит передо мной и смотрит на Мию.
"Могу я убедить тебя в том, чтобы Трент-кун и Аро-кун не вмешивались? В любом случае, они не смогут многого сделать. Я также благодарна тебе, Ирушия-кун. Не то чтобы мне нравилась бездумная резня. Я просто немного привыкла к этому."
говорит Мия, протягивая руку в сторону Аро.
"Я также не хотела бы разбираться со всеми четырьмя [Духовными Слугами] в одиночку. Моя цель не противоречит твоей. Я просто хочу освободить мир от Голоса Бога. Как насчет этого, вы двое? Если вы не будете мешать, я оставлю вас в живых. Даже без Ирушии-куна, у вас все еще есть цель - убедиться в безопасности всех ваших друзей."
... Я не уверен, что смогу защитить Аро и Трента в этом бою...
Если я умру здесь, я уверен, что Волк, Атранарт и все остальные будут стерты с лица земли. Но если Аро и Трент будут искать их, возможно, их удастся спасти.
『Мне это не нравится!』
кричит Трент.
『Я собираюсь вернуться с мастером-доно и Аро-доно! Тогда мы спасем всех! Я не соглашусь ни на что меньшее!』
Аро тоже глубоко нахмурилась и посмотрела на Мию.
"Бог-Дракон-сама! Вам не нужно ее слушать!"
『Аро, Трент...』
У меня действительно хорошие друзья. Они готовы зайти так далеко ради меня. У меня нет причин пренебрегать их чувствами.
"Понимаю, вы мне понравились, но это позор. Подумать только, мне придется уничтожить всех вас."
Мия с размаху вонзает свой [Большой меч Черной мухи] в пол. Земля раскалывается, и башня сотрясается.
Честно говоря, я все еще чувствую себя неуверенно. Я не уверен, что смогу активно сражаться в этой битве. Дело не только в тех нескольких днях, которые я провел с Мией. Дело в том, что она обладает невероятной решимостью и убежденностью в достижении своей цели. Имею ли я право попирать это?
Но это нехорошо. У меня нет шансов, если я буду колебаться. Эта битва касается не только меня. От этого зависит безопасность Аро и Трента, а также всех, кого мы оставили позади.
『... Мия, я знаю, что твое прошлое было жестоким. Я понимаю, почему ты не хочешь оставить победу над Голосом Бога мне. Но мы будем теми, кто вернется!』
"Это раздражает, когда ты говоришь так, будто знаешь, о чем говоришь, Ирушия-кун."
Герой Мия
648 - Герой Мия
Мия готовит свой [Большой меч Черной мухи] и смотрит на нас. Ее глаза совершенно безэмоциональны, а рот слегка приоткрыт.
Напротив от нее, Аро и Трент оба имеют напряженные лица. Наверное, и я сейчас выгляжу таким же напряженным.
Мия сильна. У нее мощные показатели, но важнее ее мастерство владения навыками, которое на порядок выше моего.
---------------------------------------------
[Мия Миторния]
Вид: Танатос
Состояние: Бог безумия (незначительное), Проклятие, Очеловечивание Ур MAX
Ур: 150/150 (MAX)
HP: 3333/6666
MP: 4172/4444
Атака: 2222 (4444) +444
Защита: 1106 (2212)
Магия: 4444
Скорость: 3220
Ранг: L (Легендарный)
Экипировка:
Рука: [Большой меч Черной мухи: L+]
Священные навыки:
[Путь нараков: Ур-]
Характерные навыки:
[Язык Гуриша: Ур8] [Нежить: Ур-] [Броня из неживой плоти: УрMAX] [Трансформация плоти: УрMAX] [Привилегия мертвых: Ур-] [Зеркало подземного мира: Ур-] [Автовосстановление HP: УрMAX] [Автовосстановление MP: УрMAX] [Щупальца: УрMAX] [Полет: УрMAX] [Аура бога смерти: Ур-] [Темный атрибут: Ур-] [Злой дракон: Ур-] [Ощущение присутствия: УрMAX] [Талант мага: УрMAX] [Талант мечника: УрMAX] [Скрытность: УрMAX] [Демонический глаз мгновенной смерти: УрMAX] [Демонический глаз ужаса: УрMAX] [Демонический глаз правителя: УрMAX] [Демонический глаз очарования: УрMAX] [Злой глаз демона: УрMAX] [Бог безумия: Ур-]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: УрMAX] [Магическое сопротивление: УрMAX] [Аннулирование аномального состояния: Ур-] [Аннулирование атрибута тьмы: Ур-] [Сопротивление атрибуту света: УрMAX]
Обычные навыки:
[Ударные волны: УрMAX] [Послеобраз меча: УрMAX] [Вспышка божественной скорости: УрMAX] [Текучее тело: УрMAX] [Полая луна: УрMAX] [Изгоняющий клинок: УрMAX] [Высший отдых: УрMAX] [Святая сфера: УрMAX] [Измерение: УрMAX] [Глина: УрMAX] [Алхимия: УрMAX] [Ядовитый клык: УрMAX] [Опаляющее дыхание: УрMAX] [Чумное дыхание: УрMAX] [Техника очеловечивания: УрMAX] [Авторегенерация: УрMAX] [Смерть: УрMAX] [Телепатия: УрMAX] [Темная сфера: УрMAX] [Поддельная жизнь: УрMAX] [Темный покой: УрMAX] [Гнилостное дыхание: УрMAX] [Язык осквернения: УрMAX] [Высасывание жизни: УрMAX] [Разделенный зверь: УрMAX] [Высокое замедление: УрMAX] [Затмение: УрMAX]
Титулы:
[Финальная эволюция: Ур-] [Бывший герой: Ур-] [Бывший Король Демонов: Ур-] [Бесстрашный: УрMAX] [Одержимость: УрMAX] [Охотник на гигантов: УрMAX] [Бог поля боя: УрMAX] [Власть Вмешательства Лапласа: Ур2] [Бог смерти: Ур-]
---------------------------------------------
Я снова проверяю ее статус. Похоже, она намерена оставаться в человеческом облике, пока сражается со мной.
Она сказала, что привыкла сражаться в человеческом теле, но это облегчение - знать, что некоторые ее показатели уменьшились вдвое.
Наблюдая за ее боями раньше, я понял, за какими навыками мне нужно следить.
Есть [Вспышка божественной скорости], которая делает ее и без того быстрые движения практически мгновенными. Есть [Послеобраз меча], который создает твердую копию ее меча, резко увеличивая ее урон. Есть [Полая луна], которая сводит на нет и преобразует энергию удара в брутальную контратаку.
...Я должен помнить об этих трех способностях во время боя. Если я хоть на мгновение оступлюсь, мое здоровье может быть внезапно урезано [Послеобразом меча], или я могу получить удар [Полой луной] и умереть сразу.
Другими словами, только с этими тремя приемами мне нужно быть начеку. У нее не должно быть много возможностей для дальних магических атак, пока я держусь рядом с ней. Даже если она использует магию, с ней будет легче справиться, чем с ее мастерством фехтования.
『Аро, Трент, пожалуйста, обеспечьте поддержку! Аро, тебе нужно экономить ману, поэтому избегай использовать [Калейдоскоп Тьмы]! Не забывай, что у нее есть [Аннулирование атрибута тьмы]!』
"Поняла!"
『Трент, оставайся пока в форме духа! Слишком опасно выходить против нее в полный рост!』
『Я понимаю, мастер-доно!』
Выносливость Трента превосходит даже мою собственную, если учитывать его навыки. Но ему будет сложно выдержать несколько ударов Мии. Его выносливость зависит от способности исцеляться между ударами, поэтому вполне возможно, что он может быть подавлен. То, что он будет сражаться на передовой, не исключено, но это также не тот вариант, с которым я хочу спешить.
"У тебя есть [Вспышка, разгоняющая тьму], не так ли? Это был мой любимый навык, поэтому немного странно сражаться против него."
Голос Мии звучит бесстрастно, без какого-либо чувства ностальгии. Она держит свой [Большой меч Черной мухи] левой рукой, прикоснувшись рукой к шее.
"У тебя ведь также есть [Попутчик], верно? Он может быть самым опасным. Мне нужно будет подумать о контрмерах."
『Мия, ты...!』
В следующее мгновение ее рука вскидывается. Две темные полоски летят в мою сторону.
Похоже, она объединила [Ударную волну] и [Послеобраз меча]. Она отвлекла меня разговором, а затем внезапно начала атаку.
Может, попробовать отменить ее когтями? Нет, это бесполезно. Она никогда не станет атаковать прямолинейно.
Я уже несколько раз видел, как она это делает, достаточно, чтобы понять ее цель. Она хочет использовать [Ударную волну], чтобы вывести меня из равновесия и поймать последующей атакой.
Мысленно я представляю, как она сражается с сянлю и гекатонхейром. Я знаю, как она сражается...! Я также научился на своем многочисленном опыте борьбы на грани жизни и смерти!
Я ударяю хвостом по земле, чтобы подпрыгнуть вверх, уклоняясь от двух [Ударных волн] и одновременно взмахивая когтями. Сюда! Мия идет сюда!
"Гуууууууууу!"
Кончик моих когтей прерывает ее [Вспышку божественной скорости]. [Вспышка божественной скорости] быстрая, но движение прямолинейное.
Она успевает блокировать мои когти своим мечом, но мне удается повалить ее обратно на землю.
Получилось. У меня получилось! Я смог среагировать на ее удар мечом!
Возможно, удача тоже сыграла свою роль, но тот факт, что я смог остановить ее на максимальной скорости, имеет огромное значение.
Я выстреливаю [Когтем Измерения] в Мию. Я не могу отстать! Если я получу хоть небольшое преимущество, я должен продолжать натиск!
"[Текучее тело]."
Мия падает, ударяясь о землю, но затем с ужасающей скоростью прыгает на меня. Она чисто отражает мой [Коготь Измерения] своим мечом. Я поспешно поднимаю защиту, но она проскальзывает сквозь нее.
Резкий удар рассекает мою грудь. Подавляя боль, я дико размахиваю передними лапами. Мия приземляется на кончик моих когтей.
Я взмахиваю вверх, и она отпрыгивает назад. Не раздумывая, она отталкивается от стены и снова прыгает ко мне. Я не успею заблокировать...!
Я отчаянно опускаю голову и протягиваю передние лапы. Ее лезвие рассекает область прямо над моим левым глазом. Моя чешуя лопается, и повреждения достигают черепа. Левая сторона моего зрения наливается кровью.
"Гуууууу!"
Я размахиваю когтями, пытаясь поймать ее, но мне не удается приблизиться.
Что я делал, радуясь тому, что заблокировал одну атаку!? Я не могу полагаться на удачу. Я должен уметь отвечать каждый раз...!
В следующий момент Мия полностью исчезает из виду. Я прищуриваю налитый кровью левый глаз и прислушиваюсь к звуку ее меча, рассекающего воздух, когда я замахиваюсь рукой.
"Прости, но я сейчас закончу."
Когда я вижу ее, ее рука расплывается. Она использует [Послеобраз меча], целясь мне в шею. Я меняю направление взмаха, корректируя цель. Но она не успевает.
"[Шторм]!"
раздается утроенный голос Аро.
Появляется ряд из трех вихрей, действующих как защитная стена между мной и Мией.
Меч Мии сияет светом. Она использует [Изгоняющий клинок]. Стена ветра рассеивается.
Но этого вполне достаточно. Мои когти достигают Мию как раз в тот момент, когда она начинает замахиваться. Она отбрасывает мои когти, возвращаясь на землю.
Мне снова не удалось нанести ей урон...! Но я рад, что смог заблокировать эту атаку. Если бы Аро не помогла, я бы не справился. Если бы я принял [Послеобраз меча] на шею, возможно, я бы сразу умер.
Разделившись с помощью [Калейдоскопа Тьмы], три Аро подлетают к моему плечу на своих черных крыльях.
『Аро...! Спасибо за помощь, но [Калейдоскоп Тьмы] стоит слишком дорого!』
Аро качает головой.
"Спасибо за заботу. Но я понимаю. Мы не можем сражаться с Мией-сан, не отдав все свои силы."
『... Это правда.』
Я думал, что если она разделится на три части с помощью [Калейдоскопа Тьмы], то у нее скоро закончится мана и она не сможет использовать навыки. Для борьбы с Мией важно сохранить силы. Как только Аро или Трент станут неспособны сражаться, Мия перестанет беспокоиться об их вмешательстве и полностью перейдет в наступление.
Когда это произойдет, я, вероятно, не смогу с ней справиться. Вот почему я хотел, чтобы Аро и Трент сдерживались. Я так и думал, но, как говорит Аро, мы не можем сражаться с Мией, сдерживаясь.
После превращения в Вальпургию тело Аро превратилось в застывшую ману. Ее MP эквивалентен ее HP. Так что, вполне возможно, что я просто искал предлог, чтобы уберечь ее от опасности.
"Пожалуйста, позвольте мне поставить свою жизнь на кон немного больше, Бог-Дракон-сама. Я не могу просто стрелять магией с тыла, пока ваша жизнь находится под угрозой."
『Аро...』
"Мои показатели сильно выросли с тех пор, как я стала Вальпургией и повысила уровень! Моя магия может нанести серьезный урон Мие-сан, пока она очеловечена! Я больше не могу быть просто защищаемой!"
『Я понимаю! Ударь по ней всем, что у тебя есть! Я уверен, что атаковать будет сложно, но постарайся прервать ее траекторию! Так мне будет намного легче читать ее движения!』
"Поняла!"
Трент приземляется на мое плечо.
『Нельзя допустить, чтобы только Аро-доно выглядела круто! Мастер-доно, позвольте мне помочь вам всем телом и душой!』
『Трент...!』
"Это прискорбно... Было легко справляться со случайными магическими атаками с расстояния, но такими темпами мне действительно придется пойти на убийство. Не думай обо мне плохо, это ради мира."
Мия готовит свой [Большой меч Черной мухи] и враждебно смотрит на нас. Трент делает полшага назад, а три Аро, оглядываясь, слегка подаются вперед.
Домен Бога Войны
649 - Домен Бога Войны
『Мастер-доно! Я защищу вас!』
Тело Трента становится больше, его корни обвиваются вокруг моего тела. Это его режим [Плетеная броня]. Его корни обхватывают и покрывают всю мою левую сторону.
Противостоять атакам Мии очень сложно. Одна ошибка может привести к тому, что мое здоровье станет нулевым. Но с [Плетеной броней] Трента я могу сражаться, открывая меньше возможностей. Но, конечно, это длится только до тех пор, пока у Трента есть запас HP и MP. Мне нужно сделать битву быстрой, пока Аро и Трент еще могут сражаться.
『Спасибо, Трент!』
Я использую [Идеальное оружие], чтобы создать оружие, а передние лапы превращаю в руки с помощью [Зеркала дракона]. У меня сложилось впечатление, что состязаться с Мией с мечом опасно, но у моих голых когтей не хватает досягаемости.
В моих руках появляется сияющий фиолетовый меч.
【 [Онейрос Райзем]: Ценность L (Легендарный)】
【 [Атака: +240]】
【Большой меч, сверкающий слабым фиолетовым светом.】
【Сделан из клыка [Дракона снов], правящего миром сновидений.】
【Говорят, что граница между реальностью и вымыслом станет неясной для тех, кого рассечет этот меч, и в конце концов они попадут в мир снов.】
【Временно снижает [Сопротивление иллюзии] порезанной цели.】
Все наши приготовления в полном порядке. Три Аро готовы и ждут меня.
『Давайте сделаем это, Аро, Трент!』
"Командная работа бесполезна для победы над Голосом Бога, знаешь ли."
презрительно говорит Мия.
Она поднимается к нам, вращаясь в воздухе и размахивая мечом.
Из ее меча вырываются бесчисленные темные [Ударные волны]. Она сочетает его с [Послеобразом меча], но ей удается покрыть [Ударными волнами] большую площадь.
『Какая сумасшедшая атака!』
Я не собирался недооценивать ее, но было ошибкой думать, что ее дальние атаки ограничены. Ее [Ударная волна] позволяет ей атаковать невероятно разнообразно.
Блокируя удар рукой, я уклоняюсь вправо, одновременно атакуя [Когтем Измерения]. Следя за моей рукой, Мия крутится в воздухе и легко уклоняется. Я не думал, что попаду, но я также не мог позволить ей продолжать атаковать в одностороннем порядке.
"Кьяаах!"
Одна из Аро поражена [Ударной волной]. Цвет исчезает из ее тела, и она рассеивается черным светом.
『Аро!』
"Я в порядке! Тот, кто был впереди, был клоном!"
Черный свет всасывается в нее.
『Опасно находиться вдали от меня! Избегай полетов и старайся держаться меня!』
В углу моего зрения я вижу, как Аро кивает и летит вниз. Две Аро одновременно приземляются на мои плечи и направляют руки к земле.
"[Глина]!"
Пол перед Мией сияет.
"Слишком медленно."
Мия поправляет хватку своего меча, внезапно устремляясь вперед. [Вспышка божественной скорости] опять. Пространство сразу за ней пронзает земляной шип.
В ее движении не было никаких колебаний. Она точно знала, как избежать этого. Боевой опыт Мии несравним с моим собственным. Она должна была видеть активацию магических навыков бесчисленное количество раз.
Но пока я знаю тайминг, для меня нет ничего невозможного в том, чтобы справиться со [Вспышкой божественной скорости]! Наклонившись назад, я взмахнул мечом в сторону, где, как мне кажется, она вот-вот появится.
После боя с Лиликсилой мне показалось, что я прикоснулся к миру мечников вроде Волка. Когда я сражался с пробудившимся гекатонхейром, это ощущение стало более конкретным. Теперь, когда мне удалось ответить на [Вспышку Божественной скорости] Мии, я наконец понял это.
Мне не нужно следить за ней глазами, чтобы знать. Мне просто нужно предугадать, по какой траектории она будет приближаться ко мне.
"Гуууууууу!"
Я наношу удар. Мия появляется чуть в стороне от моего меча.
Интуитивно я понимаю, что мой вывод не был ошибочным. Она намеренно сместилась в сторону.
"Я не хотела в это верить, но ты действительно способен заглядывать так далеко. Но я еще дальше."
Она взмахнула мечом в мою сторону.
Я не могу соперничать с ней ни в силе, ни в упорстве. Ради мира, ради того, чтобы Голос Бога был побежден, наверное, лучше, если она вернется на поверхность, а не я.
Но за меня сражаются Аро и Трент. Ради этих двоих я не могу передать свои священные навыки Мии.
И, поскольку эти двое здесь, я смогу дать ей отпор.
Я наклоняюсь в сторону, принимая удар корнями дерева.
『 [Гравитационное сжатие]!』
Корни Трента сгущаются, становясь тверже. Нам удается поймать ее клинок его корнями, но она пробивается сквозь них и достигает моего тела. Однако рана неглубокая.
"Понятно, это сложнее, чем я ожидала..."
『А теперь [Древесная контратака]!』
Окружающие корни сдвигаются и с огромной скоростью тянутся к Мии. Часть силы ее удара передается корням.
"Серьезно раздражает..."
『Для меня большая честь услышать это от тебя, Мия-доно!』
"[Текучее тело]."
Мия поворачивает свое тело в воздухе, аккуратно избегая корней, позволяя лишь одной части коснуться ее и прижать к земле.
"[Шторм]!"
Два вихря появляются позади Мии.
Даже если ее движения отличаются скоростью, как у бога, она не может избежать атаки широкого диапазона. Ее пути отхода теперь перекрыты. Я взмахиваю мечом прямо на ее пути.

Она ловит мой удар своим мечом.
"[Полая луна]."
Мия словно исчезает, но затем появляется сразу за моим мечом.
Ей удалось уйти...! Этот навык преобразует энергию удара, полностью отменяя урон, который она могла бы получить. Против сянлю она использовала его, принимая удар своим телом, но поскольку я атаковал мечом, я полагаю, ей пришлось блокировать его своим мечом.
"...Хм."
Мия смотрит на свое левое плечо. Ее одежда порвана, а на руке прорезана рана. Крови нет, но плоть вырвана.
"Она неглубокая, но я попала...!"
кричит Аро.
Когда она отходила с помощью [Полой Луны], Мия попала в [Штормы] Аро.
Рана на ее плече быстро затянулась, приходя в норму. Но тот факт, что мы смогли ранить ее, очень важен.
Это может сработать...! Втроем мы сможем добраться до нее.
Единственная слабость Бога Войны
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Я приближаюсь к Мие.
При этом левой рукой я выбрасываю [Коготь измерения], а другой готовлю свой меч. [Коготь измерения] служит для того, чтобы Мия не могла свободно двигаться. Если она сможет выпустить шквал [Ударных Волн] с помощью [Послеобраза Меча], свободно передвигаясь, то будет трудно справиться с ней полностью.
Я начинаю видеть путь к победе над Мией.
Нужно сделать так, чтобы она не могла свободно передвигаться, заставляя ее совершать действия, направленные на преодоление [Когтя Измерения]. Кроме того, область, в которой она может передвигаться, еще больше ограничена тройными магическими атаками Аро, распространяющимися на всю область. С [Плетеной броней] и [Древесной контратакой] Трента выбор атак, которые Мия может предпринять против меня, ограничен.
В этой ситуации даже я должен быть в состоянии обойти Мию и нанести один удар.
"[Шторм]!"
Аро, вновь разделившаяся на троих, создает три торнадо в непосредственной близости от Мии. В этот момент Мия мгновенно проскальзывает сквозь них и посылает двойную [Ударную волну], приближаясь ко мне.
『Прости меня, Трент! Пожалуйста, терпи!』
『Я-я понимаю!』
Черные [Ударные волны] сокрушают [Плетеную броню]. Корни трещат, пропуская атаки, и моя плоть изрезана. Я стискиваю зубы и терплю, напрягая все силы для удара.
Мия уклоняется от моего клинка. Я выбрасываю левую руку, обмотанную [Плетеной броней], которую я использовал для блокирования, чтобы отправить Мию в полет.
Не используя меч для защиты, Мия принимает удар своим телом. В тот момент, когда я ударил ее, я понял. [Полая Луна] приближается!
С потрясающей скоростью ее клинок устремляется к моему плечу. Плетеная броня легко ломается, чешуя и плоть изрезаны, и я чувствую, как трещат мои кости.
Я не могу использовать прямые атаки! Я не могу справиться с мечом Мии, когда он усилен [Полой луной], так как тот легко пробивает даже [Плетеную броню]. Если она использует [Полую Луну], чтобы остановить косую атаку, ей придется использовать свой меч для блокировки, и поэтому она не сможет немедленно контратаковать.
"Ты сразу перестал вкладывать силу, ха. Я не смогла воспользоваться таким количеством силы, каким рассчитывала."
бормочет Мия.
Однако в этот раз использованная Мией [Полая Луна] сработала в мою пользу. То ли потому, что у нее было не так много силы, как она ожидала, то ли потому, что она недооценила прочность [Плетеной Брони] Трента, но мне удалось остановить ее [Большой Меч Черной Мухи] своим плечом.
Я напрягаю мышцы и сразу же фокусирую [Авторегенерацию] на плече. Я хочу помешать ей вытащить свой [Большой меч черной мухи].
『Я не дам тебе сбежать!』
Корни дерева протягиваются к Мие с ошеломляющей скоростью с помощью [Древесной контратаки]. Мия уворачивается и уклоняется, но один корень пронзает ее бок, а другой плотно обхватывает ее ногу.
Я отпускаю свой меч и сразу же бросаю [Коготь Измерения] в сторону Мии. Она блокирует удар мечом, который ей удалось достать. Однако ей не удается блокировать удар полностью, и атака когтя рассекает ее левый локоть. Она глубоко проникает в плоть, но этого недостаточно, чтобы полностью ее отрезать.
В следующий момент тело Мии с огромной скоростью отлетает назад. Она использовала [Полая Луна], чтобы защититься от [Когтя Измерения], и использовала удар, чтобы убежать в тыл.
"[Шторм]!"
Два торнадо от Аро преследуют убегающую Мию. Однако Мия сгибает свое тело, даже находясь в воздухе, и, используя вес [Большого меча Черной мухи], самостоятельно корректирует свое движение и делает все возможное, чтобы избежать их. Несмотря на то, что ситуация должна была бы быть слишком тяжелой из-за количества атак, брошенных на нее, ей удается справиться с этим, можно сказать, идеальным способом, получив лишь минимальный урон...
Кажется, она хочет сбежать на стену. Пока правой рукой я возвращаю выброшенный меч, левой я посылаю [Коготь Измерения] в сторону стены, на которую она собирается приземлиться. Однако она не долетела до стены.
Вместо этого она останавливается гораздо раньше. Это был шип, сделанный из [глины] Аро, который был направлен на нее ранее.
『Черт...!』
С такой траекторией я не ожидал, что Мия останется на расстоянии удара. Она определенно собирается оттолкнуться от этой иглы и вернуться прямо ко мне. В таком положении я не смогу парировать удар. Во всяком случае, я могу только отступить назад и защитить голову и туловище.
В тот момент, когда я думаю об этом... в моей голове промелькнула атака Аро. Несмотря на то, что ее было три, было только два [Шторма]. Что делала оставшаяся Аро...?
Я отбрасываю мысли о защите, быстро заношу свой меч и наступаю на Мию.
Мия не может оттолкнуться от глиняного шипа. Из шипа высовывается глиняная рука и хватает ее за ногу. Мия ловко уворачивается от нее и приземляется, но не может сразу же перейти к внезапной атаке.
Это навык Аро... [Путы сожаления]. Если вокруг есть земля, она может свободно вытягивать руки из земли и манипулировать ими. Внутри башни земли не было, поэтому она использовала землю, материализованную ее собственной [Глиной].
С помощью [Шторма] Аро смогла в некоторой степени управлять траекторией движения Мии. В один момент Аро должна была предположить, что, если она направит Мию к игле [Глины], та использует ее как плацдарм для контратаки и застанет меня врасплох.
『Молодец, Аро!』
Я собираю магию в рот, продвигаясь к Мии.
Простая атака мечом не только будет парирована Мией, но и позволит ей активировать [Полую Луну]. Однако, если я использую гравитационную магию для атаки, она, конечно, не сможет остановить ее с помощью [Полой луны].
Она может справиться с [Гравидоном] только уклоняясь или используя [Изгоняющий клинок]. В состоянии нарушенного равновесия она не сможет полностью уклониться от широкомасштабного [Гравидона]. Мия должна быть нацелена на использование [Изгоняющего клинка].
Таким образом, она не будет готова использовать [Полую Луну].
Я понял кое-что о [Полой Луне] Мии после того, как мой меч и удары останавливались снова и снова. Халгрей тоже использовал подобную технику, поэтому я учел свой опыт против него. Кое-что стало ясно, когда я их сравнил.
[Полая луна] не требует уникальной позиции для активации. Ее можно свободно использовать независимо от того, в какой позе находится пользователь. Однако, в обмен на это, во время активации нужно освободить свой разум и полностью расслабиться.
Следовательно, его нельзя использовать в мгновение ока без предварительной подготовки. [Полая луна] - мощный навык, но это также и единственная слабость у Мии, достигшей уровня Бога Войны. Когда она использует его, то в обмен на неуязвимость для всех физических атак, она становится беззащитной перед магическими атаками.
Поэтому я использую [Гравидон] в качестве приманки, чтобы она использовала [Изгоняющий клинок], и замахиваюсь своим мечом в сторону потерявшей равновесие Мии. В дополнение к тому, что она не может активировать [Полую Луну], чтобы сбежать, я также могу рассчитывать на то, что Аро откроет огонь поддержки.
...Мия должна была прийти к такому же выводу, как только увидела, что я активировал [Гравидон]. Поэтому я проведу контригру.
Мия намного сильнее даже таких, как я. Она - Герой из легенды. Даже если я не уступаю ей по характеристикам, ее опыт, интуиция, предвидение и техника намного превосходят мои собственные.
Именно поэтому у меня нет сомнений, что она видит меня насквозь и использует [Полую Луну], чтобы защититься от моего приближающегося меча.
『[Гравидон]!』
Я смотрю прямо на Мию и выпускаю [Гравидон] в упор.
Бог смерти
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На мой [Гравидон] Мия реагирует слишком поздно. Двухслойная ловушка: предупредить ее о [Гравидоне], а затем симулировать атаку моим мечом - удалась.
Чтобы справиться с моим мечом, Мия заранее приготовила [Полую луну]. Я был уверен, что фехтовальщица такого уровня, как Мия, примет во внимание даже малейшее движение моей руки, прежде чем принять решение. Именно поэтому я смог осуществить такой импульсивный и мгновенный план.
[Полая луна] защищает от всех физических атак и подготавливает контратаку. Это мощный навык, но его сила обусловлена не техникой Мии, а только им самим. Именно поэтому у него есть слабое место, которым можно воспользоваться.
"Понятно... Я не могу полностью избежать этого."
пробормотала Мия, глядя, как черный свет [Гравидона] омывает ее.
Я не знаю, просто ли она признает факт, или эти слова означают ее капитуляцию. Обычно она не показывает свои чувства внешне, если вообще показывает.
Раздается громовой рев. Я отпрыгиваю назад, отшатнувшись от удара гравитационной магии, взорвавшейся в упор. Оторванная ударом [Гравидона] рука Мии приземляется рядом со мной. Ее тело должно было превратиться в фарш.
Это возымело эффект... Во-первых, как Онейрос, я больше специализируюсь на магии, чем на рукопашном бое. [Адские врата] и [Червоточина] слишком специализированы, и поэтому их трудно использовать, а помимо [Вспышки, разгоняющей тьму], [Гравидон] - моя самая сильная атака.
Против этого Мия в человеческой форме. Ее HP и защита были уменьшены вдвое, и она наверняка потеряла возможность использовать некоторые характерные навыки. Это должно было уничтожить все ее HP за один удар, без возможности восстановления.
Так и должно было произойти. Однако уведомление об очках опыта не приходит.
『Мастер-доно... Вы сделали это! Это было на волоске от гибели, но вам удалось завершить это до того, как мы с Аро-доно достигли предела...』
Прежде чем Трент успевает закончить свое предложение, я смотрю на присутствие Мии в облаке пыли и посылаю за ней [Коготь Измерения]. Это явно не Мия, но я чувствую что-то изнутри. Я чувствую тяжелый холод.
"Ты поймал меня. Я совершила ошибку, не приняв во внимание Аро-кун и Трент-кун. Учитывая, что вы трое работаете вместе, кажется, что давление, оказываемое численным перевесом, оказалось для меня слишком сильным..."
Облако пыли рассеивается. Как только я вижу эту форму, я чувствую сильное желание отпрянуть. Это чудовище, похожее на кошмар, обретший физическую форму.
Все это время я испытывал необъяснимый страх перед Мией. Я считал это разницей в убеждениях или проявлением нашей разницы в силе. Но я ошибался. Сейчас, видя ее нынешнюю форму, я полностью понимаю, почему.
"Вот почему я увеличила количество атак. Моя первоначальная форма не умеет рассуждать и контролировать себя, видите ли. Я думала, что в своей очеловеченной форме я смогу добиться победы более надежно, но, похоже, я сильно проигрываю в масштабах и количестве атак."
Оно чем-то похоже на дракона. Однако то, что ползает с четырьмя парами конечностей, похожих на ноги, больше напоминает сороконожку. Тело имеет три пары крыльев с промежутками между ними.
Тело бледно-белое, но часть его красновато-черная, с зелеными пятнами тут и там. Жуткое зловоние атакует мои чувства. Он похож на кусок гнилого мяса. Длинный зловещий хвост, тянущийся к потолку, раскачивается в воздухе.
На голове шесть глаз и две огромные пасти. Это жуткий дракон. Из головы выступает верхняя половина Мии. Ее форма сделана из того же гнилого мяса, что и тело настоящего дракона. В ее руке зажат [Большой меч Черной мухи].
【[Танатос]: ранг L (Легендарный)】
【Бог смерти, или, возможно, дракон, которого боятся, как саму смерть.】
【Волоча свое разлагающееся тело, с безумием, он несет смерть всем без исключения.】
【Считается, что, когда появится [Танатос], мир непременно впадет в вечный застой из-за смерти.】
Э-это танатос... Истинная форма Мии теперь, когда она отменила свое очеловечивание. Похоже, она решила, что не сможет выдержать прямой удар [Гравидона], и поэтому вернулась к своей форме танатоса, чтобы выдержать его.
『Ах, мастер-доно... Т-так как мы планировали короткую битву, у нас осталось мало энергии. Эта форма, может быть, она довольно прочная...?』
Трент слабо хнычет.
Его слова - чистая правда. Мы полагаемся на его броню, а максимальная огневая мощь Аро утроена [Калейдоскопом Тьмы]. Это не та стратегия, которую можно использовать в битве на истощение. Мы должны были позаботиться о Мии, пока она была в человеческой форме.
Однако, более того, я потрясен нынешним состоянием Мии.
"Фуфу... С этого момента начинается настоящая битва. Священные навыки все мои! Я заставлю Голос Бога выплатить все долги, которые он задолжал этому миру! Ради одной этой мести я пережила века мучений! У тебя нет права возвращаться на поверхность! Оно моё!"
Мия... подумать только, даже в таком виде ты все еще жаждешь поражения Голоса Бога.
Я чувствовал, что все это время ее выражение лица было неуместным. Вероятно, она уже потеряла все свои эмоции, кроме ненависти.
Тот факт, что она дошла до такого отталкивающего состояния, является самым большим доказательством этого. Танатос - это дракон, который буйствует в этом безумии, приводя мир к абсолютной гибели и ведя его к вечному застою, в конце концов.
『Прости, Мия, но теперь я точно знаю, что не могу позволить тебе вернуться на поверхность. Возможно, ты гораздо способнее меня в борьбе с Голосом Бога... Но, ты определенно уничтожишь мир ради победы.』
"Ты все еще наивен. Жертвы неизбежны. Вот насколько велика угроза Голоса Бога. Используя все, что мне доступно, даже если это означает пожертвовать всем миром, я должна устранить Голос Бога любой ценой!"
『Все наоборот, Мия. Правда, я могу быть наивным, но я могу сказать только это. Если ты рассматриваешь весь мир как жертву, то уже нет причин побеждать Голос Бога. Что касается меня, то я хочу уладить все дела с Голосом Бога чтобы защитить все в том мире, что я видел до сих пор. Ты же уже отказалась от защиты чего бы то ни было.』
Ответ Мии оборвался. На ее лице, как обычно, нет никаких эмоций. После небольшой паузы уголки ее рта слегка приподнялись, при этом ее пустые глаза оставались прежними.
"Я поняла это давным-давно. Я хочу убить Голос Бога. Это достаточно веская причина."
[Затмение]
652 - [Затмение]
Я отталкиваюсь от земли и взлетаю в воздух. Все три Аро прижимаются к моей спине.
『Мастер-доно, как мы должны атаковать?』
спрашивает Трент.
『Она все еще должна быть ранена. Мы должны атаковать до того, как она успеет регенерировать.』
Я уже вижу, как растет ее плоть, делая ее более объемной. Она использует [Авторегенерацию]. Если мы сможем нанести ей сильный удар до того, как она полностью восстановится, мы сможем победить ее.
Я обрушиваю сверху дождь [Когтей Измерения]. Десять ног Мии извиваются, неся ее по стене ко мне. Она быстра. Ее длинное тело свободно движется, уклоняясь от моих атак.
『Она действительно многоножка...』
Удивительно, что она может так ловко перемещать свое гигантское тело, уходя от моих [Когтей Измерения], несмотря на отсутствие какого-либо средства для уклонения. Ее пространственное восприятие серьезно нарушено. Она стала похожа на гигантского монстра, но, увидев это, я понял, что это все еще Мия.
Она хочет убежать, чтобы выиграть время? Это на нее не похоже, но, думаю, логично, что даже она захочет избежать агрессии, пока у нее мало HP. Как танатос она вынослива, но ее огромное тело также затрудняет ее уклонение. Вполне естественно, что сейчас она хочет держаться на расстоянии.
Однако, чем более пассивна она, тем более агрессивным могу быть я. Это ни в коем случае не плохая ситуация.
Но именно поэтому возникает ощущение, что все вот-вот рухнет. Неужели она действительно выбрала такую пассивную стратегию?
Мия ползет прямо по стене. Я подлетаю и целюсь ей в голову [Когтем Измерения], но тут она внезапно спрыгивает со стены. Три крыла раскрываются, поднимая ее надо мной.
"Я покажу тебе, как легко тебе было до сих пор."
Шесть глаз ее драконьей головы широко раскрываются. Я вижу, как в ее пасти скапливается черный свет.
Похоже на [Гравидон], но у нее нет этого навыка. У нее не так много навыков, которые я не видел раньше.
【Обычный навык [Затмение】
【Магия тьмы, разъедающая мир света.】
【Усиливая ману до предела, она заставляет колебаться даже правила мира.】
【Любая земля, которой коснется черный свет [Затмения], будет поражена смертельным проклятием на веки вечные.】
"Пожирай свет, [Затмение]!"
Черный свет расширяется из ее драконьей пасти. Все тело Мии быстро окутывает черный туман.
Я протягиваю руку назад и беру три Аро в рот, затем сворачиваюсь в клубок.
『Я не знаю, что это такое, поэтому мы пока отступаем!』
Я отталкиваюсь от стены, чтобы изменить траекторию.
В следующий момент из тумана вырывается толстый черный луч. Скорость его ужасает. К счастью, благодаря тому, что я предвидел магическую атаку, я едва успеваю увернуться от нее. Я не смогу надежно уклоняться от таких атак.
Но черный луч, от которого я уклонился, направляется ко мне, чтобы преследовать меня. Я уворачиваюсь, но луч задевает мою спину, пронзая бок.
"Гуууууууууу!"
Я кричу от боли. Кровь вытекает, и я чувствую холодную боль от моих обнаженных костей. Это плохо. [Затмением] можно управлять, как [Тепловым лучом]. Она может регулировать прицел во время стрельбы.
Я смотрю на Мию и понимаю, что все гораздо хуже. Бесчисленные лучи черного света вырываются из тумана. И не только тот, что попал в меня. Каждый из этих лучей не менее опасен.
『Останови эту чертову атаку!』
Все еще двигаясь, я бросаю [Коготь Измерения] в черную сферу. Но она не двигается.
Мои когти чувствуют что-то неприятное. Вероятно, как и лучи, эта сфера - масса смертельных проклятий. Одного прикосновения к ней будет достаточно, чтобы оторвать руку.
Уклоняясь от входящих лучей, я отчаянно ломаю голову. Это очень несправедливо, что она защищена этим непробиваемым барьером и при этом атакует такой идиотски мощной магией.
Не сумев увернуться от одного из лучей, я блокирую его мечом. Лезвие сгибается, а затем рассыпается на световые частицы. Это истощило энергию [Идеального Оружия].
Воспользовавшись импульсом от удара, я улетаю так быстро, как только могу.
Я пытаюсь придумать решение, но все, о чем я могу думать, это о том, как мы облажались. Как только я оступлюсь, меня настигнет [Затмение].
『Если у нее был такой сильный читерский навык, то она должна была использовать его, чтобы раздавить нас с самого начала!』
не думая, высказал я свои претензии.
"Бог-Дракон-сама, успокойтесь!"
"Тот факт, что она не сделала этого, означает, что наверняка есть какая-то слабость!"
"Используйте [Червоточину]! Попробуйте выстрелить магией через [Червоточину]! Она наверняка попадет в сферу!"
Три Аро советуют мне изнутри моего рта. Я думаю, что тот факт, что ее трое, означает, что она может думать в три раза больше, чем обычно, а еще она всегда была умной. Я никогда не думал, что у [Калейдоскопа Тьмы] будет такое преимущество.
Она права, что у [Затмения] должно быть какое-то слабое место. Если бы оно действительно было всемогущим, то Мия могла бы сама прорваться через гекатонхейра. Тот факт, что она этого не сделала, вероятно, означает, что затраты маны очень велики.
[Затмение] не может разрушить стены этой башни. Если бы гекатонхейр мог спрятаться на другой стороне башни, он мог бы переждать ее атаку. Я не могу использовать эту стратегию внутри, но стоит иметь в виду, что она сжигает ману.
К сожалению, [Червоточина] не сработает. Кажется, что это было бы перспективно, если бы Мия действительно не могла двигаться, но для активации требуется слишком много времени. Я не смогу уклониться от шквала [Затмения], одновременно поддерживая [Червоточину]. К сожалению, она так же непригодна, как и раньше.
Но, благодаря совету Аро, мне удалось немного собраться с мыслями.
Сильные стороны [Затмения]
653 - Сильные стороны [Затмения]
Крутясь в воздухе, я уклоняюсь от лучей [Затмения]. Чешуя руки, которую я держу для защиты, лопается, и из нее течет кровь.
[Затмение] слишком быстро. От него не совсем невозможно уклониться, но я не могу сделать это уверенно.
Мия все еще находится в черном свете. [Коготь измерения] ничего не дал, так что для того, чтобы прорваться сквозь него, может понадобиться [Вспышка, разгоняющая тьму]. Но нереально представить, что я смогу уклониться от лучей, подойдя достаточно близко.
『П-попробуем выйти из башни...?』
"Я не... Ты думаешь, мы должны бежать наружу каждый раз, когда она использует этот навык? Я думаю, это может быть эффективно, но..."
『Это не хорошо...?』
"Я не думаю, что это плохо, просто я никогда не рассматривала подобную стратегию..."
Пока я думаю и уворачиваюсь от лучей, Трент и Аро обсуждают пути выхода из ситуации. Я также никогда раньше не применял стратегию бегства при каждом использовании навыка. Это определенно не самый крутой способ ведения боя.
Но он должен быть эффективным. Мия, должно быть, использует много MP для поддержания этого навыка. Если я смогу уходить каждый раз, когда она использует этот навык, то она должна быстро выдохнуться.
『Трент, хорошая идея! Давай так и сделаем!』
『Правда!?』
радостно отвечает Трент.
『Но выйти наружу невозможно.』
Я смотрю в сторону двери.
Дверь не очень большая. Если бы я попытался пройти через нее, меня бы точно накрыло [Затмением]. Может быть, это и не невозможно, если бы я решился принять удар, но, если мне придется принимать удар каждый раз, когда она использует [Затмение], я, без сомнения, буду первым, кто достигнет предела.
『Тогда, где...?』
『Мы поднимаемся! Когда мы будем достаточно далеко, уклониться будет несложно!』
Я бросаюсь вверх.
Мия поднялась надо мной, прежде чем использовать [Затмение]. Я думал, что это потому, что она хочет успеть залечить повреждения, нанесенные моим [Гравидоном], но это было не так. Она хотела отрезать меня от побега.
Не имея возможности остановить ее, я могу только убежать, поэтому я полагаю, что это очевидная стратегия для нее.
По мере того, как я приближаюсь к высоте Мии, черные лучи становятся все более интенсивными.
В тот момент, когда кажется, что один из них вот-вот попадет в меня, я использую [Гравитацию], чтобы опуститься ниже, падая под ним и извиваясь, едва успевая увернуться.
Чем ближе мы подбираемся к высоте Мии, тем сложнее становится предсказывать траектории [Затмения]. Мия, вероятно, знает, что, если я пролечу мимо нее, ей будет сложнее попасть в меня, поэтому она использует максимальное количество маны, чтобы попасть в меня наверняка. С моим огромным телом и способностью летать, я никак не смогу избежать этого усиленного шквала, как бы я ни старался.
『Трент, отпусти свои корни!』
『Э?』
В ответ на мою [Телепатию], Трент вытягивает свои корни из моего тела.
Я отталкиваюсь от стены и сворачиваюсь в клубок, переключаясь на [Перекат]. Я скатываюсь по стене, затем приземляюсь на лестницу, идущую по периметру башни, и продолжаю [Перекат] по лестнице.
Несколько лучей [Затмения] преследуют меня, но поскольку Мия впервые увидела скорость моего [Переката], похоже, мне удалось застать ее врасплох. Лучи промахиваются позади меня.
『Мы продолжаем подниматься!』
『Ой-ой-ой! Больно!』
... Нагрузка на него большая, но у нас не было времени, чтобы положить его в рот. Если бы мы попытались, Мия обязательно заметила бы и успела бы этим воспользоваться.
Толстый луч пронзает лестницу передо мной, затем поворачивается ко мне. Она хочет отрезать мне путь. Но я ожидал этого. С помощью хвоста я спрыгиваю с лестницы и поднимаюсь в воздух.
"Теперь, когда ты зашел так далеко, нет смысла продолжать в том же духе."
Все лучи, стреляющие из Мии, исчезают. Сфера черного света, покрывающая ее тело, исчезает. Похоже, она тоже решила, что раз я прошел мимо нее, то нет смысла атаковать.
『У вас получилось, мастер-доно! Пока мы можем оставаться над ней, нам нечего бояться, если она снова применит это.』
『... Нет, это не единственная проблема.』
Хорошо, что я смог справиться с ее козырем, получив лишь незначительные повреждения. Но проблема не в этом.
Лучи [Затмения] быстрые, но пока меня не застали врасплох, от них несложно увернуться. Пока она использует его, Мия тоже кажется неподвижной. Это мощное средство, но против подвижного противника оно может оказаться не очень практичным. Теперь, когда я больше не зажат под ней, не имеет смысла использовать его против меня.
『Она полностью исцелилась с помощью [Авторегенерации] и [Темного Отдыха]....』
Точно, весь урон, нанесенный [Гравидоном], восстановлен.
Победить Мию в битве на истощение нереально. Сам по себе я ей не подхожу, а Аро и Трент, безусловно, достигнут своего предела раньше меня. Как только это произойдет, Мия снова будет сражаться со мной на мечах.
Вот почему нам нужна была короткая битва. Успев нанести сильный урон, я должен был атаковать и не дать ей шанса восстановиться.
Но с [Затмением] я был вынужден отступить. В следующий раз, когда нам удастся нанести сильный урон, она снова спрячется с помощью [Затмения].
"Тогда у нас не останется шансов на победу..."
"Может, мне стоило больше беречь свои MP?"
"Я действительно думаю, что прорваться с [Червоточиной] - наш единственный выход..."
Аро разговаривают внутри моего рта.
『... Ты не смогла бы дать нам преимущество, сохранив ману. Не знаю, сработает ли это, но... Я попробую остановить ее в тот момент, когда она собирается использовать [Затмение]. В этот раз нам пришлось отступить, но я многое узнал об этом навыке.』
Чем дольше длится битва, тем больше у нее будет возможностей одержать верх благодаря своему мастерству. И я, и Мия - бойцы ближнего боя, и способны уничтожать противников сильными приемами. В битве на истощение Аро и Трент исчерпают запас MP и будут вынуждены отступить, так что нет причин не попытаться провести быструю битву.
Клинок Танатоса
654 - Клинок Танатоса
Несущаяся на своих многочисленных ногах, Мия поднимается ко мне. Я прорвался мимо ее [Затмения], но она, кажется, ничуть не дрогнула. Как я и думал, все, что ей нужно, - это время на восстановление, а любой нанесенный ею урон - это бонус.
"Ты смог уклониться от [Затмения], но как насчет этого?"
Человеческая часть ее тела замахивается на меня мечом. Лезвие расплывается, становясь многослойным. Из него вырываются бесчисленные струи черного света. Она сочетает [Ударную Волну] и [Послеобраз Меча].
[Ударная волна] - это основной навык фехтовальщика. Но когда его использует тот, кто достиг вершины владения мечом, он становится чем-то совершенно иным. Отклонившись в сторону, я блокирую слабый край одного из ударов своей рукой.
Моя чешуя рассыпается, и я чувствую, как удар ломает мои кости. Это безумно мощно...!
Конечно. Сейчас Мия не в своей человеческой форме. Она обладает вдвое большей силой атаки, чем я привык.
Терпя боль, я наношу ответный удар [Когтем Измерения]. Она уклоняется, и мне удается лишь задеть поверхность ее тела драконьей сороконожки, но это не страшно. Достаточно прервать ее шквал.
Сдерживая Мию с помощью [Когтя Измерения], я осторожно сокращаю расстояние. Заметив брешь, я использую [Идеальное оружие], чтобы вернуть свой [Онейрос Райзем], и блокирую им еще одну [Ударную волну]. Я не могу продолжать использовать свою руку для блокировки теперь, когда она в теле Танатоса.
Но, сразу после того, как я блокирую одну [Ударную волну], вторая врезается в мой меч. Не выдержав удара, я кувыркаюсь в воздухе. Третья [Ударная волна] врезается мне в живот.
"Губух!"
Интенсивная боль пронизывает меня насквозь. Думаю, острый центр [Ударной волны] мог пронзить меня насквозь. Эта сила просто безумна. С ней гораздо сложнее справиться, чем с [Затмением], от которого я мог уклониться, просто улетев.
Мое зрение мерцает. Мое тело горит. Я не могу собраться с мыслями. Внезапно я понимаю, что падаю.
[Авторегенерация]...! Мне нужно регенерировать! Несмотря ни на что, я должен восстановить свое тело! Боль настолько сильна, что мои мысли не функционируют должным образом.
Я вижу [Ударную волну], летящую ко мне. Я должен избежать ее...! Но мое тело не слушается меня.
Одна из Аро выпрыгивает из моего рта. Похоже, мой рот открылся, когда мне проткнули живот.
"[Глина]!"
Прямо перед ней появляется гигантская стена земли.
Стена тут же рассыпается на фрагменты. Сила [Ударной волны] почти не уменьшилась.
Но теперь она направлена немного в сторону от меня. Похоже, Аро с самого начала стремилась к этому и создала стену под углом.
Благодаря ей я смог избежать [Ударной волны]. Однако, попав под взрыв, Аро потеряла свои очертания и превратилась в массу черного света, вернувшись в мой рот.
『Спасибо, Аро. Но разве это не плохо для тебя?』
"Она была клоном, так что все в порядке. Мана, которую я дала ей, почти вся пропала при ударе, но это было необходимо."
Моя ошибка заставила ее израсходовать больше MP, хотя она и так уже на исходе.
"Бог-Дракон-сама... Просто выдержать этот шквал от Мии-сан тяжело..."
говорит Аро, горьким голосом.
Так происходит на средней дистанции. Аро, вероятно, хочет сказать, что вместо того, чтобы пытаться прорваться спереди, нужно пересмотреть ситуацию и найти другой подход.
Но такой удобной стратегии не существует. Мия владеет навыком [Обнуление состояния], а ее показатели атаки и скорости превосходят мои собственные. У меня нет никаких преимуществ, чтобы надавить на нее.
Благодаря ее навыкам и умению владеть мечом, у нее нет слабых мест ни на ближней, ни на средней, ни на дальней дистанции. Мия сама не глупа, и она уже знает мои атаки из совместных боев. Я никак не смогу поразить ее на средней или дальней дистанции.
Похоже, она хочет измотать меня на средней дистанции, а в ближнем бою прикончить меня. В результате у меня не останется места для каких-либо хитроумных уловок.
Но такой подход - это нормально. Пытаться пробить себе дорогу грубой силой - нервное занятие, но с Аро и Трентом, помогающими мне, я смогу сразиться с Мией в ее теле танатоса. Вот во что я верю.
"Хм, если это так эффективно, то нет необходимости подходить близко."
Остановившись на месте, Мия посылает еще одну порцию [Ударных волн] в мою сторону. Раньше казалось, что она собирается сдерживать меня с помощью [Ударных волн], прежде чем убить меня вблизи, но теперь она довольствуется только [Ударной волной].
Однако я отстал только потому, что недооценил ее силу как танатоса. Я втягиваю воздух и готовлю меч. Большими, смелыми движениями я проскальзываю сквозь шквал, отбивая удары мечом. Другой рукой я направляю [Когти Измерения] на Мию, используя любую возможность сократить расстояние.
『Прости за плохое представление, Аро. Это было близко, но я могу сделать это. Поверь в меня в этом вопросе.』
"Твои движения внезапно стали лучше?"
хмуро смотрит на меня Мия.
『Ты ведь понимаешь, не так ли? Несмотря на то, что ты стала вдвое сильнее, твой меч не так искусен, как в человеческой форме.』
Если бы Мия в человеческом облике нанесла такой же шквал [Ударных Волн], я уверен, что не смог бы проскочить. В обмен на более мощные и дальнобойные атаки, она потеряла свое тонкое владение мечом. Очевидно, почему она не начала в этой форме.
Если бы это был бой один на один, нет сомнений, что ее человеческая форма с ее полным отсутствием открытых мест была бы лучше. Мия была вынуждена использовать свою форму Танатоса из-за брони Трента и магии Аро. Именно потому, что я видел безумное мастерство ее фехтования в человеческой форме, я знаю, что для меня нет ничего невозможного в том, чтобы справиться с ее мечом сейчас.
[Разделенный зверь]
655 - [Разделенный зверь]
Я сократил расстояние до Мии. Даже если она сейчас в форме танатоса, это не меняет того факта, что мы превосходим ее числом.
Пока мне помогают Трент и Аро, мы можем продолжать атаковать. Главное - не дать ей уйти, когда мы нанесем ей урон. Если она снова использует [Затмение], чтобы выиграть время для восстановления, Аро и Трент будут истощены. Как только это произойдет, у нас не останется шансов на победу.
"Мой меч теперь не так искусен? Что ж, ты не ошибся. Я знала об этой слабости, но, интересно, сможешь ли ты справиться с этим?"
Мия поворачивает свой человеческий торс, размахивая мечом, словно танцуя. Скорость и сила ее [Ударных Волн] увеличиваются. Она отбрасывает всякую мысль о точном владении мечом, и использует свою силу танатоса по максимуму.
Блокировать невозможно. Если я попытаюсь поглотить его рукой, он пронзит меня насквозь, а если я заблокирую его мечом, он будет отбит. Однако она больше не читает мои движения, чтобы заблокировать мой побег, поэтому я могу уклониться.
Я мечусь во все стороны, полностью сосредоточившись на уклонении. Я неистово слежу за движениями Мии, предсказывая траектории каждой [Ударной волны].
Это похоже на то, как я уворачивался от шакрамов [Апараджиты] Лиликсилы. Атаки Мии намного быстрее, чем у Лиликсилы, но именно благодаря тому, что я сражался с Лиликсилой, я, хоть и с трудом, но справляюсь с атаками Мии.
Я не могу позволить им ударить меня...! Аро удалось выручить меня, но больше это не сработает. Одна ошибка означает смерть. Если я не смогу идеально уклониться от каждой атаки, от которой можно уклониться, то такой, как я, не сможет достичь уровня Мии.
『Грубая сила больше не работает!』
кричу я, атакуя [Когтем Измерения].
Мия не блокирует и не уклоняется, и мой коготь пробивает брешь в теле многоножки-дракона. Ее панцирь ломается, и кровь вытекает наружу.
Она не уклонилась...!?
Я атаковал, предполагая, что она увернется или заблокирует удар, но она намеренно приняла удар на себя, чтобы попытаться провести контратаку.
В отличие от меня, Мия прикреплена к стене. Даже если ее ударить, она не потеряет равновесие. Я не стал вкладывать столько силы в свой [Коготь Измерения], потому что предполагал, что она уклонится.
Она полностью опередила меня. Она позволила причинить себе боль, чтобы отплатить за это втройне.
"Похоже, это конец."
Мана собирается в пасти дракона Мии, формируясь в шар черного света. [Темная Сфера]. Ее человеческая верхняя часть тела также готовит меч. Она с силой проделала брешь, и теперь будет стремиться попасть в цель.
"Умри!"
Серия резких [Ударных волн] летит ко мне. Они загибаются вверх, отрезая мне путь к отступлению. Чтобы увернуться, мне остается только лететь вниз.
Затем, чтобы уничтожить мой последний путь к спасению, [Темная сфера] выстреливает в меня.
Я не могу уклониться от этого...! Огневая мощь Мии на средней дистанции просто слишком велика. Ее мастерство фехтования немного ухудшилось, но с ее комбинацией [Ударной волны] и [Послеобраза меча] очень трудно справиться, когда у нее полные статы. Неужели я даже не в состоянии сократить дистанцию с ней!?
『Мастер-доно! Пожалуйста, используйте меня!』
Синий светящийся мох появляется по всему телу Трента. Это [Нескончаемая регенерация].
【Обычный навык [Нескончаемая регенерация]】
【Взрывообразно повышает жизненную силу пользователя.】
【При использовании тело пользователя покрывается голубым мхом, а его HP принудительно восстанавливается, пока его MP не достигнет 1%.】
【Защита пользователя значительно повышается, но другие показатели снижаются вдвое.】
За счёт других статов, его сила защиты значительно повышается. Но она будет продолжать отнимать у него MP, пока не закончится. Когда [Нескончаемая регенерация] закончится, у нас не останется никакой надежды. Мы проиграем в тот момент, когда Мия активирует [Затмение]. Мы должны решить это быстро.
Действительно, в нормальном состоянии Трент не смог бы выдержать удар Мии. Его суждение было верным. В первую очередь, я не смогу победить Мию, находясь на таком расстоянии.
Трент протянул свои ветви, защищая мою левую сторону.
『Спасибо тебе, Трент...!』
Отказавшись от уклонения, я бросаюсь вперед левой половиной тела. [Ударная волна] Мии сталкивается с броней Трента.
『Аааарррргх! Мне это не повредииит!』
Он смог полностью поглотить двухслойную [Ударную волну].
"Хм... Так вот насколько ты сильный."
『[Гравидон]!』
Я выплевываю массу черного света. Мия тянет свое тело по стене, уклоняясь от моего [Гравидона]. Он врезается в стену, отчего башня слегка сотрясается.
Мия превосходит меня в умении читать битву. Сколько бы я ни посылал [Когтей Измерения], она будет следить за моей передней лапой и направлением взгляда, и уклоняться с минимальными движениями. Однако, чтобы увернуться от такой сильной атаки, как [Гравидон], ей нужно больше двигаться. Она также не может позволить себе принять мощный [Гравидон] в лоб.
Поэтому я могу использовать эту возможность, чтобы сократить расстояние.
Я поднимаю меч, готовый к удару.
『Мия! Прости, но я не могу отпустить тебя во внешний мир! Я хотел исполнить твое желание. Но твои убеждения сменились слепой ненавистью!』
"Не думай, что ты победил. Разве я не сказал это раньше? Чтобы сравняться с вами тремя, мне просто нужно увеличить количество атак."
Из-под ее гигантского тела Танатоса выпрыгивают четыре куска плоти. Как и все остальное тело, они покрыты бледным панцирем. Внешний вид у них разный. Они похожи на паука, змею, пчелу и муху.
Это, должно быть, [Разделенный зверь]!
【Обычный навык [Разделенный зверь]】
【Создает монстра из плоти пользователя.】
【 [Разделенные звери] не дают опыта при смерти.】
---------------------------------------------
Вид: Жук Танатос
Состояние: Родство
Уровень: 100/130 ("Заблокирован")
HP: 1753/1753
MP: 64/826
---------------------------------------------
Она может так легко создать четырех монстров ранга А с высоким уровнем!?
"[Шторм]!"
Голос Аро раздается из моего рта в утроенной форме. Появляются три урагана, рассеивая [Разделенных зверей]. Жук танатос извивается, его голова отрывается ветром и падает на землю.
"Пожалуйста, продолжайте, бог-дракон-сама!"
"Они не слишком сильны!"
Мия прикусила губу, глядя на Аро.
Второе затмение
656 - Второе затмение
[Разделенные звери] Мии разбиваются о магические атаки Аро. Посмотрев их статы, можно сказать, что они ориентированы на атаку и в целом имеют низкие показатели для рангов A+.
У них нет навыков выносливости, поэтому [Шторм] Аро способен победить их, хотя и с трудом. Если Мия атакует числом, используя [Разделенного зверя], то Аро, утроившая свои атаки с помощью [Калейдоскопа тьмы], будет более выгодна. Особенно [Шторм], который является отличной атакой по площади.
Верхняя часть тела Мии решительно приготовила свой меч.
"Даже если ты хочешь свести все к физическому обмену, ты уже должен был понять, что это моя специализация. Кроме того... я все еще не использовала [Вспышку Божественной скорости] в этой форме."
Мне стало не по себе.
[Вспышка божественной скорости] - это навык, который на мгновение увеличивает скорость, позволяя наносить невероятно быстрые удары мечом. Любой удар, нанесенный с его помощью, имеет простое и прямолинейное движение. Однако, даже учитывая это, нельзя не признать, что это ужасающий навык.
Возможно ли, чтобы она намекнула на использование [Вспышки Божественной скорости], а затем атаковала нормально...? Нет, это неправильно. С ее характером трудно поверить, что она будет блефовать при помощи слов. Мне нужно подготовиться к лобовой атаке с помощью [Вспышки Божественной скорости].
Внимательно следя за кончиком меча Мии, я крепко сжимаю в руке свой собственный. Ее рука движется. В тот момент, когда я понимаю это, я инстинктивно уклоняюсь и отпрыгиваю назад.
Все заканчивается в следующее мгновение. За это время Мия успевает завершить свой взмах мечом.
Боль, проходящая через мою грудь, оказывается совсем не такой сильной, как от ее меча. Поверхность разрывается, и течет кровь. Мое сознание начинает колебаться.
『Мы сделали это... мастер-доно!』
"Неожиданно, я отстала в обмене ударами мечей."
ворчит Мия.
Синяя ветвь от доспехов Трента, обернутая вокруг моего тела, вонзается в гигантского танатоса. Это был удар от [Древесной контратаки] Трента.
В тот момент, когда Мия взмахнула своим мечом, я уклонился и изменил угол наклона своего тела. В результате я успешно заставил Мию нанести удар по Тренту. Поскольку я отпрыгнул назад и меня защитила броня Трента, я отделался лишь легкими ранениями.
Благодаря доспехам Трента я получил огромное преимущество. Удача также была на моей стороне. Поскольку я не мог принять меч Мии в упор, я просто среагировал инстинктивно. Я также правильно понял характер Мии - я знал, что она не станет блефовать, используя [Вспышку Божественной скорости].
Если бы эта ситуация повторилась еще десять раз, я мог бы оказаться тем, кого в итоге прирежут. Но даже если так, мы сами сделали это возможным.
Я вложил силу в свой взмах меча. Поскольку Мия была беззащитна после прямой атаки [Древесной контратаки], я со всей силы ударил по ее человеческому телу и голове дракона.
Гнилое мясо разлетается в воздухе. Два из шести глаз дракона Танатоса раздавлены и разлетаются в воздухе. Чтобы продолжить, я со всей силы размахиваюсь горизонтально. Мия блокирует удар своим мечом, но ее поза слаба. Мне удается глубоко рассечь ее живот.
"Ааааа, ААААААААААААААААА!"
Голова дракона широко разевает пасть и ревет. Из пасти вырывается черный дым.
[Чумное дыхание]. Есть опасения насчет яда или проклятия, но поскольку у нас схожие способности, это не должно иметь большого эффекта. У Аро высокая устойчивость к аномальным состояниям. Трент может пострадать, но, если это случится, я вылечу его после того, как мы пройдем через это. Мия должна использовать его просто для маскировки.
Воспользовавшись [Чумным дыханием], Мия направляется назад к стене и взбирается по ней, отделяясь от меня. Ветка дерева, пронзившая ее с помощью [Древесной контратаки], отламывается и падает на землю.
Если она сбежит, то MP Аро и Трента скоро достигнут своего предела. Я должен победить ее здесь всеми возможными способами, пока она не восстановилась...!
Я прыгаю на винтовую лестницу и преследую Мию, которая убегает вверх.
『Стой на месте, Мия!』
Я нацеливаюсь на Мию с помощью [Когтя Измерения]. Свободно двигая своей большой фигурой, она ловко уворачивается, взбираясь по стене.
Разрезанное гнилое мясо отрывается и превращается в змей и пчел, направляясь в мою сторону. Она снова использовала [Разделенный зверь].
Возможно, потому что Аро успешно справился с ними раньше с помощью [Шторма], но на этот раз количество зверей велико. Всего их восемь. Каждый из них не особенно силен на данном этапе битвы, но, тем не менее, Мия может создать столько монстров ранга А+, сколько захочет. Она должна тратить на это значительное количество HP и MP. Мия использует все свои силы, чтобы выбраться из этой ситуации. Вероятно, ее действия объясняются тем, что она понимает, что Аро и Трент будут вынуждены отступить из-за нехватки MP, если ей удастся выстоять.
"Бог-Дракон-сама, пожалуйста, нацельтесь на Мию-сан!"
"Мы как-нибудь справимся с этими монстрами!"
"Нам нужно подготовиться к урону и атаковать, иначе она уйдет!"
[Шторм] Аро отправляет [Разделенных зверей] в полет. Даже если она не сможет убить их всех, если она сможет просто заставить их упасть, у меня будет достаточно времени, чтобы сократить расстояние до Мии.
Мия останавливается и поворачивается к нам лицом.
Я атакую ее огромное тело серией [Когтей Измерения]. Ее панцирь трескается, разлагающаяся плоть разлетается, разбрызгивая жидкость в воздух.
Мы можем это сделать. С того прорыва, который произошел ранее, все идет почти идеально. Поскольку я внимательно слежу за любым признаком использования ею опасных навыков, у нее больше не должно быть шансов их применить.
В дополнение к урону от моего меча, ее HP также должно было уменьшиться от использования [Разделенного зверя]. Я одолею ее сейчас любой ценой, прежде чем она сможет активировать [Затмение]...!
Мия тычет в меня пальцем левой руки. Нет, не на меня... на Трента...?
"[Смерть]! [Смерть]! [Смерть]!"
В этот момент она использует магию мгновенной смерти [Смерть]...? Это должно быть эффективно только против противников низшего ранга.
Я подумываю о том, чтобы просто двинуться вперед без колебаний, но потом понимаю ее намерение. Цель Мии - доспех Трента.
Будучи мировым Трентом, он имеет чрезвычайно высокие показатели HP и защиты, а также обладает множеством отличных навыков, несмотря на то, что некоторые из них слишком специализированы. Однако, учитывая это, другие его показатели значительно ниже. Сила его магии меньше половины силы магии Аро. Он может быть легко убит прямым ударом [Смерти].
『Гух!』
Я отталкиваюсь от стены, поворачивая свое тело. Словно преследуя меня, три массы черного света появляются позади меня в воздухе.
Трент чуть не получил смертельный удар в результате моей случайной ошибки, но нам как-то удалось избежать этого.
"Поколебавшись и решив уклониться, ты дал мне время. Ты неожиданно упорный; я удивлена. Но это конец."
Черный свет собирается в голове дракона танатоса.
Это второе [Затмение]...! Она проделала значительный путь. Успею ли я до того, как она активирует его...?
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Я прыгаю к винтовой лестнице и использую [Перекат], чтобы устремиться вверх. Набрав скорость, я отталкиваюсь от лестницы и лечу вверх к Мии.
『Аро, сделай опору!』
"Есть! [Глина]!"
Два комка глины появляются в воздухе. Оттолкнувшись от них, я увеличиваю скорость, одновременно скрывая угол своего приближения.
Я смотрю на Мию и посылаю [Коготь Измерения]. Однако Мия надежно защищается от него лезвием своего меча.
К тому времени, когда я подхожу к Мие достаточно близко, ее окружение уже окутано дымкой черного света от [Затмения].
Чего бы мне это ни стоило, я одолею ее здесь...! Я замахиваюсь на Мию своим мечом.
"Не то чтобы я не хотела попробовать скрестить с тобой удары. Но, к сожалению, это битва на смерть."
Подняв защиту, она защищается от моего клинка. Разница в способностях наших техник владения мечом огромна. Поскольку она посвятила себя защите, я не могу найти возможность прорваться, как бы я ни старался.
"Бог-дракон-сама! Я создам возможность с помощью своей магии...!"
Когда Аро собирается нанести одну из своих магических атак, часть живота Мии отрывается и летит ко мне в виде огромной бледной змеи. Это [Змей Танатоса] из [Разделенного Зверя]! Похоже, она приготовила его в своем теле, чтобы застать меня врасплох. Змея открывает свою пасть и летит прямо к моей груди.
『Тц...!』
Я не могу уклониться, поэтому у меня нет другого выбора, кроме как быть укушенным. Если бы я попытался уклониться, прежде чем атаковать снова, она смогла бы установить свою защиту [Затмение].
"Похоже, у меня появилась возможность. Хорошо, [Смерть]."
『Уу...』
Мне атаковать или отступить? Прежде чем я успеваю решить это, я инстинктивно оттягиваю свое тело назад. Черный свет [Смерти] расширяется прямо передо мной.
В этот момент дымка черного света превращается в сферу и полностью покрывает тело танатоса. Это абсолютная защита [Затмения].
"Подумать только, ты напал, не придумав плана, как справиться с [Смертью]. Ну, вероятно, у тебя не было другого выбора."
... [Смерть] Мии идеально соответствует слабым местам Трента. HP, защита и способность к регенерации у Трента превосходны, но он может сражаться с максимальной эффективностью только тогда, когда может использовать их, чтобы принимать атаки противников. Однако [Смерть] игнорирует все его HP, защиту и способность к регенерации. Это эффективно только против низших рангов, но так как он не обладает очень сильной магией, его жизнь может быть легко отнята, если одна из них поразит его.
Когда она использовала [Смерть], чтобы сдержать меня, у меня не было выбора, кроме как отступить. Я знал, что она будет использовать это, но, как сказала Мия, я не мог придумать никакого удобного способа справиться с этим. Мне оставалось только бессистемно наступать.
『Мастер-доно... Простите... Это моя вина...』
бормочет Трент с сожалением.
『Нет, у нас еще есть время!』
Я вкладываю силу в свой меч, и он сияет светом магии. Если я использую [Вспышку, разгоняющую тьму], то смогу пробить защиту даже магического барьера [Затмения]. У меня нет выбора, кроме как использовать большой замах, чтобы увеличить импульс моего меча, но если это произойдет до появления шквала лучей, то прорубить его не составит труда.
Конечно, если я успею вовремя.
Толстые лучи черного света вырываются и приближаются ко мне. Я резко снижаю высоту, падая назад.
Не сумев уклониться от них, мне отрывает половину правого крыла. Если бы я действовал медленнее, мое тело было бы полностью поглощено силой черной магии. Пока я каким-то образом восстанавливаю крыло с помощью [Авторегенерации], я отчаянно использую свою способность к полету, чтобы кружить вокруг, дабы не попасть под [Затмение].
Я не успеваю... Трент вынужден поддерживать [Нескончаемую регенерацию] до тех пор, пока у него не останется всего 1% MP. В таком состоянии мы достигнем своего предела, пока Мия будет просто ждать внутри своего [Затмения].
Она полностью восстановит свои HP, а затем выйдет из него, когда MP Трента будет исчерпан. Аро также скоро исчерпает запас [Калейдоскопа тьмы]. Как только она это сделает, у нас не будет хорошего решения, чтобы справиться с неисчерпаемым запасом [Разделенных зверей] Мии.
Кроме того, одно крыло было уничтожено [Затмением], когда я пытался провести свою отчаянную атаку. Я держусь благодаря [Авторегенерации], но моя способность к полету все еще страдает. Сомнительно, что в таком состоянии я смогу оторваться от [Затмения].
У меня не было возможности проявить осторожность, когда [Затмение] активировалось. Однако [Затмение] - это мощный щит и одновременно оружие. Я не только позволил ей активировать щит в упор, но и сразу же получил от нее удар. Эту ситуацию можно назвать худшей.
Боевые способности Мии слишком сильны при ее полных характеристиках... Возможно, в этой битве я впервые в жизни почувствовал такую большую разницу в способностях. Благодаря Тренту и Аро я как-то продолжаю сражаться, но даже в этом случае не похоже, что я смогу продвинуться дальше. Возможно, с самого начала было невозможно победить Мию.
...я должен убежать. Скорость Мии выше моей, но, если я поднимусь по лестнице с помощью [Переката], она, возможно, не станет меня преследовать. Это авантюра, и даже если нам удастся спастись, Мия, скорее всего, выследит нас.
Если я сбегу неудачно, ситуация только ухудшится. Однако все пути к победе уже исчерпаны.
『Ух...』
Лучи [Затмения] проходят прямо перед моими глазами. Как я и думал, сейчас я не могу правильно использовать свое правое крыло. Я вынужденно останавливаю движение и переворачиваюсь, меняя траекторию.
Однако, воспользовавшись случаем, другой луч приближается с противоположной стороны. Я не могу уклониться. Возможно, я смогу выдержать один удар, используя навык [Упорство чемпиона], но после этого я не смогу продолжать. Я получу еще несколько атак, прежде чем успею восстановить свое полностью сгоревшее тело.
Внезапно Трент использует свои деревянные корни, чтобы оттолкнуться от моего тела, прыгнув вперед. Его тело быстро расширяется, возвращаясь к полному размеру мирового Трента. Мое поле зрения закрыто его телом.
『Я приму на себя этот удар любой ценой...! Мастер-доно, как-то исправьте ситуацию в этот промежуток времени...!』
Черный луч света атакует Трента без всякой пощады. На его спине открывается большая дыра, и все его тело покрывается черным светом.
『Трент!』
Его тело падает на землю. Похоже, что он все еще едва жив, но даже его способность к восстановлению [Нескончаемая регенерация], похоже, достигла своего предела. Синий свет, исходящий от его тела, полностью исчез.
『Это всего лишь попытка, но... Я возвращаю его! [Заклинание Феи]!』
Падающий Трент широко раскрывает глаза. Из него вырываются черные лучи света и устремляются к черной сфере [Затмения], словно желая поглотить ее.
[Заклинание Феи] - навык противодействия магическим атакам.
【Характерный навык [Заклинание Феи]】
【При получении прямой магической атаки, феи, живущие внутри дерева, возвращают магию того же типа.】
【Независимо от магической силы пользователя, возвращаемая магия будет той же силы, что и полученная.】
【Магия, создаваемая этим навыком, имеет ярко выраженную направленность, и направлена только на атакующего.】
Тело Мии обладает отличной выносливостью против атак атрибута тьмы. Однако, барьер [Затмения] не такой. Кроме того, этот барьер должен быть примерно такого же типа, как и лучи черного света. [Коготь Измерения] не показал признаков пробития, но если [Заклинание Феи] сможет сохранить ту же огневую мощь, то она возможно сможет пробить даже этот барьер.
Черный свет продолжает врезаться в барьер [Затмения] почти целую секунду.
Затем по барьеру [Затмения] пробегают трещины, и он разрывается. Гигантская фигура танатоса отлетает назад под действием противодействующих [Затмений] и врезается в стену башни.
Последняя вспышка
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[Заклинание Феи] Трента пробила абсолютную защиту [Затмения]. У Мии не было времени на исцеление. В дополнение к урону, нанесенному мной, она использовала [Разделенный зверь], чтобы выиграть время для [Затмения]. Теперь ее HP должны быть довольно низкими.
Это последний шанс, который Трент, рискуя своей жизнью, дал мне.
"Бог-Дракон-сама, простите. Моя мана..."
『Аро, Трент, вы отлично справились. Остальным займусь я.』
Сразу после Трента, у Аро тоже закончилась мана. Это предстоящее столкновение решит, кто победит.
"...Подумать только, [Затмение] может быть побеждено таким образом."
Гигантское тело Танатоса Мии дрожит. Возможно, от удара о стену или от отдачи, вызванной принудительной отменой [Затмения], она, кажется, временно парализована.
『Я не дам тебе времени, Мия!』
Я посылаю [Когти Измерения] в ее сторону, пока лечу. На это я потрачу все свои MP. Если она уйдет в этот раз, у нас не останется надежды.
Ее блок запоздал. Два моих когтя разрезают ее мягкое человеческое тело. Как и ожидалось, ей удается блокировать третий, но до сих пор она всегда прекрасно реагировала на мои [Когти Измерения]. Это показывает, насколько она сейчас ранена.
"Последний прямой поединок...? Очень хорошо, я уверена в своем мече."
Танатос движется, ползет вдоль стены. Набрав достаточный темп, Мия отталкивается от стены и прыгает ко мне. Я вижу, как она делает глубокий вдох, готовя свой меч.
Я внимательно наблюдаю за Мией. Она смотрит на меня. Я выбросил из головы все другие мысли и полностью сосредоточился на ней.
Она может быть ранена, но она все еще сильнейший фехтовальщик, которого я знаю. Я подозреваю, что, если бы вы сравнили всех фехтовальщиков за всю историю человечества, Мия боролась бы за первое или второе место.
Мне требуется время, чтобы догнать ее. Должно быть, это эффект такой полной концентрации. Поток мира ощущается медленным.
В битвах бывали ключевые моменты, когда я чувствовал это. Но впервые я ощутил это так остро. Интересно, первоклассные фехтовальщики вроде Мии всегда так сражаются?
Наши мечи сталкиваются. Я ясно вижу ее клинок. Я чувствую ответную реакцию. Но прежде чем я успеваю почувствовать облегчение, в мою сторону летит второй удар. Я наклоняю меч, ловя лезвие.
Наши мечи сталкиваются в третий и четвертый раз. До меня быстро доходит, что, хотя я замахиваюсь наполовину на инстинктах, Мия, несмотря на свое состояние, все еще умудряется использовать свой интеллект и постепенно загоняет меня в угол.
В моем мече нет никакого разума. Я просто замахиваюсь, основываясь на опыте и инстинкте. Вот почему с каждым ударом мой меч немного отстает от ее, и мое положение становится немного хуже.
В состоянии танатоса мастерство Мии в фехтовании ослабло, и она сильно ранена. Но, несмотря на это, разница между нами все еще сохраняется.
Теперь я ясно вижу. Мия намного сильнее в своем человеческом состоянии. Только из-за Аро и Трента она была вынуждена использовать больше огневой мощи.
Если я буду продолжать бороться в том же духе, меня будут постепенно теснить. Я должен рискнуть, пусть даже из невыгодной позиции.
Сразу после того, как наши клинки столкнулись, я делаю вид, что отступаю назад, а затем вкладываю всю свою силу в выпад.
Это авантюра. Точечный колющий удар трудно парировать клинком. Если она сможет отклониться или увернуться, то я открою перед ней огромную брешь. Но если она не сможет ответить, я получу огромное преимущество. Это большой риск с большой отдачей. Я уступаю в битве мастерства, поэтому у меня нет другого выбора, кроме как положиться на такую ставку.
Кровь Мии брызнула.
На ее лбу прочерчена тонкая линия. Ей удалось увернуться. Мой клинок смог лишь задеть ее.
Мой меч все еще вытянут, я смотрю на Мию. Она готовит свой меч, собираясь рассечь мое тело.
Была ли моя авантюра слишком простой? Но, судя по тому, как все шло, я должен был проиграть. Эта атака была моим единственным шансом.
Я позаимствовал столько силы у Аро и Трента, чтобы зайти так далеко, и все же я проиграл в битве способностей.
"Гуууууууууу!"
Ревя, я взмахнул мечом. Я знаю, что будет слишком поздно. Мия не настолько мягка, чтобы упустить такую возможность.
Но, несмотря на это, я бью со всей силы. Я знаю, что ничего не выйдет. Но теперь, когда Аро и Трент так много сделали, чтобы помочь мне, я не могу сдаться и принять поражение.
Прости... Аро, Трент. В конце концов, я не был достаточно силен, чтобы победить ее.
Мия вздохнула и опустила меч. Но я понял это только после того, как завершил свой замах.
Ее человеческий торс разрублен моим мечом на две части. Ее кровь вытекает наружу. [Большой меч Черной мухи] выпадает из ее руки.
"Ооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооо!"
Шестиглазый дракон ревет от бешенства. Его многочисленные лапы извиваются, когда он падает, и в итоге он врезается в пол головой вперед.
【Священный навык [Путь Нараков: Ур-] был получен.】
【Титул [Власть Вмешательства Лапласа] поднялся с 7 до 8 уровня.】
Сообщение звучит в моей голове.
Конец бывшего героя
659 - Конец бывшего героя
"Вы победили...!"
Я покачал головой в ответ Аро.
『... Нет, она позволила мне выиграть.』
В последний момент я совершил неудачную авантюру, и Мия легко уклонилась от нее. Во что бы то ни стало, она должна была убить меня тогда. Так и должно было быть. Но она намеренно прозевала момент и позволила мне ударить ее.
Я поднимаю с пола хромающего Трента и исцеляю его с помощью [Высшего отдыха], затем подхожу к разделенной верхней части тела Мии.
Шестиглазый танатос корчится от боли, пока кровь заливает рану на его лбу. Движения постепенно становятся все более вялыми, так как он истекает кровью. Мия лежит рядом с ним, вся в собственной крови. Она смотрит на меня.
"Похоже, [Бог Разрушения] вступил в силу. Мой максимум HP достаточно высок, поэтому я, скорее всего, умру раньше, чем он успеет обнулиться."
Мия слабо поднимает руку вверх, пока говорит. Я вижу, как кончики ее пальцев рассыпаются в песок.
[Бог разрушения] постоянно уменьшает максимальное количество HP и MP жертвы. Это было причиной большей части того, что убило слизь.
『Ты не должна была получить [Бога Разрушения], просто потеряв свой священный навык...』
"Это было сделано Лапласом, чтобы монстры, достаточно сильные, чтобы угрожать миру, не появлялись постоянно. Потеря священного навыка приводит к снижению показателей, но Бог Разрушения начинает действовать только в том случае, если они все еще выше определенного значения. Конечно, есть кое-кто, кто обходит систему Бога Разрушения, чтобы сохранить запас монстров."
Должно быть, она говорит о Голосе Бога. Поддельные священные навыки были розданы, чтобы собрать огромное количество Легендарных монстров в этом лесу.
Отношения между Голосом Бога и Лапласом все еще неясны, похоже, что Голос Бога пытается изменить ограничения Лапласа.
『Мия... Разве ты не хотела выйти и отомстить?』
"Мой Бог Безумия уже перешел в необратимое состояние. Я сразу поняла это. Как только ты его получишь, пути назад уже не будет. Это не какое-то простое состояние."
Я широко раскрыл глаза. Значит, она уже смирилась с тем, что умрет в этом лесу Нгаи, когда прыгнула в первородную материю.
"Нагрузка на разум серьезнее, чем ты думаешь. Даже до... С тех пор, как я превратилась в танатоса, мне было нелегко. Уже долгое время ничто не будоражит мое сердце. Бог Безумия и разрушительные импульсы танатоса пожирали меня изнутри. Последние остатки разума и прежнего чувства долга и отчаяния помогли мне пройти этот путь, но и они близки к тому, чтобы быть раздавленными Богом Безумия."
Вот как все было плохо... Я думал, что ее искусственное выражение лица было сверхъестественным. Я думал, что это из-за ее ненависти к Голосу Бога, но, похоже, это было не так. Существо, которое сейчас передо мной, это не Мия, а скорее разорванные на части обрывки того, кем Мия когда-то была.
Даже в таком психическом состоянии, несмотря на боль, она вела нас и доверила нам свою надежду. Теперь понятно, почему она боролась со мной. Зная, что ее предел близок, она решила отдать мне пятый священный навык ценой своей жизни.
"Прости, что втянула тебя в свой эгоизм. Прежде чем дать тебе свой священный навык... Я хотела проверить твою решимость и силу."
Конечно. Она решила доверить все мне. Если бы я проиграл Голосу Бога или сдался без боя, все бы пошло прахом. Хотя у нее не было другого выбора, неудивительно, что она хотела сначала испытать меня. Но я не могу представить, что оправдал ее ожидания.
『Прости, Мия... Мы сражались с тобой три на одного, и все равно проиграли.』
Я не должен был справиться с ее неожиданной первой атакой. Теперь, когда все закончилось, я могу понять, что произошло. Если бы она хотела, она могла бы нанести удар в более подходящий момент, а затем продолжать атаковать, чтобы нанести смертельную рану. Она могла бы победить в самом начале. В конце она тоже по собственной воле опустила меч.
"Нет... Все в порядке. Было бы ложью сказать, что я не надеялась, что ты сможешь победить меня. Но я тоже ошибалась."
『Ошибалась...?』
"Я притворяюсь рациональной, но внутри моей головы всегда так."
Она показывает за себя.
"Ооооооооо... Ооооооооооооооооооооо!"
Тело шестиглазого дракона извивается, когда он кричит своим отвратительным голосом. Слюни капают из его пасти, а когти снова и снова ударяют по полу.
"С тех пор как я эволюционировала в танатоса, меня атаковали волны ненависти и разрушительные импульсы. Я держала себя в руках благодаря воспоминаниям о том, как я раньше думала. Возможно, именно поэтому я так долго действовала в условиях ужасного неадекватного восприятия. Моей целью была не месть, а освобождение этого мира от Голоса Бога. Спасибо, что помогли мне вспомнить перед смертью."
『Мия...』
"Сейчас я не могу просить тебя унаследовать мою обиду. Я отрицала то, что ты говорил раньше, но ты был прав. Убийство Голоса Бога само по себе ничего не значит. Это не более чем средство для достижения цели. Не стоит бросаться с головой в невыигрышную борьбу за что-то столь неопределенное и грандиозное, как предотвращение разрушения мира. Ты сделал своей главной целью защиту тех, с кем знаком, несмотря ни на что не забывай это и продолжай сражаться."
Я не могу найти слов для ответа. Мои мысли слишком путаются. Все, что я могу сделать, это склонить голову.
"Я была в ловушке разрушительных импульсов, и я уже давно не чувствовала ничего другого, но... Еда с вами, ребята, была первым развлечением за долгие века. Я очень рада, что именно вы освободили меня от первородной материи. Спасибо вам за последнее прекрасное воспоминание."
Мия закрывает глаза.
"...Умукахиме все еще жива. Я знаю, что это невозможно, но я бы хотела увидеть ее в последний раз. Она боролась за меня все это время."
каплями падают слова Мии.
Я рассказал ей о том, что Умукахиме выжила, только перед самой битвой. Я был уверен, что ей все равно и на это не обратят внимания. Но я рад, что она помнила об Умукахиме.
『... Спасибо, Мия.』
Она улыбается со своим обычным неловким выражением лица, ее глаза все еще закрыты. Затем, одновременно с шестиглазым драконом, она перестает двигаться.

【82950 очков опыта было получено.】
【Благодаря титулу [Ходячее яйцо: Ур -] было получено дополнительно 82950 очков опыта.】
【Уровень [Онейрос] поднялся со 145 до 150.】
【Уровень [Онейрос] достиг MAX.】
【Получен характерный навык [Сон бабочки].】
【Требования эволюции выполнены.】
Битва окончена
660 - Битва окончена
Битва с Мией окончена, мы выходим из башни. Я закапываю тело Танатоса и вырезаю имя Мии на камне, чтобы сделать небольшое надгробие.
『... Прости за некрасивую могилу, Мия. Здесь много опасных монстров, так что она может скоро разрушиться. Но нам нужно торопиться.』
Я кланяюсь могиле Мии. Аро и Трент тоже кланяются.
『Ты говорила мне не унаследовать твою ненависть и убеждения. Но ведь в самом начале ты боролась за создание спокойного мира, защищенного от Голоса Бога, верно? Я унаследовал это желание вместе с твоим священным навыком. Моим желанием может быть только защита тех, кого я знаю. Но если понадобится, я одолею Голос Бога и освобожу мир. Так что, пожалуйста, покойся с миром, Мия.』
Я не знаю, есть ли у меня шансы на победу. Но я уже несколько раз сражался в подобных битвах, которые казались невыигрышными. Возможно, я смогу... Нет, я одолею самопровозглашенного бога.
Цель Голоса Бога, очевидно, состоит в том, чтобы создать монстра с максимальным уровнем [Власти Вмешательства Лапласа], чтобы освободить Форена. Я не знаю точно, почему Голос Бога хочет освободить Форена.
Но я уверен, что Голос Бога существует в рамках системы этого мира. По крайней мере, он использует те же навыки, что и мы. Голос Бога использовал [Духовного Слугу] и упомянул о наличии [Власти Вмешательства Лапласа]. Другими словами, он умрет, когда его HP уменьшится до нуля, а если рассматривать Голос Бога как монстра, то у него даже будет ранг.
Я не знаю, что является решающим фактором, будь то количество священных навыков, ранг или статы, но похоже, что [Власть Вмешательства Лапласа] не будет повышаться, пока пользователь не станет сильнее. Я знаю, что у Голоса Бога нет [Власти Вмешательства Лапласа: УрMAX].
Цель Голоса Бога- создать монстра, который сильнее его самого. В случае с таким непослушным монстром, как я, он усилит меня до предела, чтобы собрать данные. Другими словами, вполне возможно, что я могу обладать потенциалом, чтобы превзойти Голос Бога.
Если Голос Бога ошибется, то мои клыки смогут достать до его горла. Конечно, я не знаю, какой у меня потенциал. Но так было всегда. Масштабы противника немного возросли, но теперь я не могу оступиться.
После битвы с Мией уровень Аро вырос со 106 до 109, а Трента - со 107 до 116. Скорость роста Аро впечатляет для уровня после 100, но у Трента она просто невероятна. Он поднялся на целых девять уровней, несмотря на то, что уже был на довольно высоком уровне. Все-таки урон, нанесенный им с помощью [Заклинания Феи], был огромен.
Я проверяю статус Аро.
---------------------------------------------
Имя: Аро
Вид: Вальпургия
Состояние: Проклятый
Уровень: 109/130
HP: 92/92
MP: 28/3414
Атака: 1210
Защита: 965
Магия: 2292
Скорость: 1101
Ранг: A+
Характерные навыки:
[Язык Гуриша: Ур4] [Нежить: Ур-] [Атрибут Тьмы: Ур-] [Трансформация плоти: Ур9] [Привилегия умерших: Ур-] [Повелитель Земли: Ур-] [Злой глаз демона: Ур7] [Создание нежити: Ур-] [Демонический глаз окаменения: Ур7] [Полет: Ур1] [Несокрушимая тьма: Ур-] [Зловещие черные перья: Ур-]
Навыки сопротивления:
[Аннулирование аномального состояния: Ур-] [Физическое сопротивление: Ур8] [Магическое сопротивление: Ур6] [Уменьшение физического урона: Ур-]
Обычные навыки:
[Шторм: Ур8] [Проклятие: Ур6] [Поглощение жизни: Ур7] [Глина: Ур7] [Авторегенерация: Ур8] [Глиняная кукла: Ур7] [Поглощение маны: Ур8] [Путы сожаления: Ур6] [Туман мертвых: Ур6] [Очарование: Ур6] [Расширенное поглощение: Ур6] [Темная сфера: Ур6] [Вампир: Ур7] [Смерть: Ур7] [Мираж: Ур7] [Чернокровая Летучая Мышь: Ур7] [Хищные Ядовитые Клыки: Ур1] [Калейдоскоп тьмы: Ур1]
Титулы:
[Подчиненный Короля Демонов: Ур-] [Полый колдун: Ур8] [Разлагающееся тело: Ур-] [Королева нежити: Ур-] [Бессмертная ведьма: Ур-] [Финальная эволюция: Ур-]
---------------------------------------------
Магия Аро сейчас безумно сильна. Она легко преодолела отметку 2000.
Даже у разрушителя магический показатель не достиг такого уровня. Конечно, у разрушителя был дальнобойный и широкомасштабный навык [Разрушение], но с точки зрения разрушительной силы, [Темная Сфера] Аро должна наносить аналогичный урон. Кроме того, пока у нее есть запас MP, она может использовать [Калейдоскоп Тьмы] для увеличения урона.
Это легко можно не заметить, потому что все вокруг меня такие сильные, но Аро тоже стала суперсильной... Ее огневая мощь, вероятно, аномально сильна по сравнению с другими существами того же ранга. Если бы Элдия или Вельзевул попали под шквал из [Калейдоскопа Тьмы], то, вероятно, были бы убиты без шансов на контратаку. Интересно, был бы рад этому боевой наркоман Вельзевул?
Вслед за ней я проверяю статус Трента.
---------------------------------------------
Вид: Мировой Трент
Состояние: Проклятый, Одухотворение древа: Ур6
Ур: 116/130
HP: 987/5283
MP: 158/1420
Атака: 232 (565)
Защита: 1208 (2416)
Магия: 1074
Скорость: 1212 (606)
Ранг: A+
Характерные навыки:
[Темный атрибут: Ур-] [Язык Гуриша: Ур3] [Закалка: Ур7] [Автовосстановление HP: Ур7] [Автовосстановление MP: Ур6] [Полет: Ур4] [Целебные капли: Ур6] [Неукротимый страж: Ур-] [Гравитационное сжатие: Ур5] [Скрытное передвижение: Ур5] [Снабжение жизненной силой: Ур-] [Кора мирового древа: Ур5] [Заклинание Феи: Ур-] [Медленное тело: Ур-]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: Ур8] [Сопротивление падению: Ур9] [Магическое сопротивление: Ур7]
Обычные навыки:
[Укорениться: Ур5] [Глина: Ур5] [Высший отдых: Ур6] [Сфера огня: Ур7] [Сфера воды: Ур4] [Сфера Глины: Ур7] [Сфера ветра: Ур4] [Телепатия: Ур5] [Гравитация: Ур6] [Ядовитое облако: Ур4] [Физический барьер: Ур6 ][Антисила: Ур6] [Приманка: Ур6] [Статуя: Ур6] [Стальной метеор: Ур6] [Одухотворение древа: Ур6] [Берсерк: Ур5] [Деревянный удар: Ур5] [Древесная контратака: Ур5] [Пробитие брони: Ур5] [Потеря защиты: Ур5] [Глиняная стена: Ур5] [Дрожь земли: Ур5] [Тепловой луч: Ур6] [Плетеная броня: Ур5] [Семя бога смерти: Ур5] [Нескончаемая регенерация: Ур5] [Техника очеловечивания: Ур2]
Титулы:
[Подчиненный Короля Демонов: Ур-] [Тот, кто съел плод мудрости: Ур-] [Белый маг: Ур7] [Черный маг: Ур7] [Потерянный драконом: Ур-] [Мировое древо: Ур-]
---------------------------------------------
Сейчас он находится в форме духа древа, поэтому большинство его статов изменены. Я думаю об этом каждый раз, когда вижу его, но его статы действительно высоки. Его HP и защита почти такие же высокие, как у меня, а если принять во внимание [Кору мирового дерева], то его защитные способности могут быть даже выше моих.
...Правда, он большой и медленный, и не может делать никаких активных атак, так что даже несмотря на его выносливость, легко представить, что он может быть запросто убит противником того же ранга, если он будет один. К сожалению, несмотря на то, что это может быть немного трудно, он относится к тому типу монстров, с которыми легко справиться, если знать, что делать.
Конечно, он не один. Аро и я с ним. В результате мы можем компенсировать недостаток его мобильности и атакующих способностей, а также использовать его сильные стороны. Его сила в команде была подтверждена нашими сражениями с первородной материей и Мией.
Наконец, я смотрю на свой собственный статус.
---------------------------------------------
[Ирушия]
Вид: Онейрос
Состояние: Нормальное
Уровень: 150/150 (MAX)
HP: 271/5791
MP: 279/5969
Атака: 4420
Защита: 2658
Магия: 5415
Скорость: 2706
Ранг: L (Легендарный)
Священные навыки:
[путь людей: Ур-] [путь асуры: Ур-] [путь голодных духов: Ур-] [путь животных: Ур-] [путь нараков: Ур-]
Характерные навыки:
[Чешуя дракона: Ур8] [Голос Бога: Ур8] [Язык Гуриша: Ур3] [Полёт: Ур8] [Порошок чешуи дракона: Ур8] [Тёмный атрибут: Ур–] [Злой дракон: Ур–] [Автовосстановление HP: Ур8] [Ощущение присутствия: Ур5] [Автовосстановление MP: Ур8] [Упорство чемпиона: Ур–] [Зеркало Дракона: Ур–] [Благосклонность короля демонов: Ур–] [Демонический глаз ужаса: Ур1] [Доминирование: Ур1] [Промывания мозгов: Ур1] [Сон бабочки: Ур-]
Навыки сопротивления
[Магическое сопротивление: Ур5] [Физическое сопротивление: Ур5] [Сопротивление падению: Ур6] [Сопротивление голоду: Ур5] [Сопротивление яду: Ур6] [Сопротивление одиночеству: Ур6] [Сопротивление тьме: Ур5] [Сопротивление огню: Ур5] [Сопротивление страху: Ур4] [Сопротивление недостатку кислорода: Ур5] [Сопротивление параличу: Ур6] [Иммунитет к иллюзиям: Ур–] [Сопротивление мгновенной смерти: Ур4] [Сопротивление проклятью: Ур4] [Сопротивление путанице: Ур3] [Сопротивление ослеплению: Ур2] [Сопротивление окаменению: Ур2]
Обычные навыки:
[Перекат: Ур7] [Проверка статуса: Ур7] [Испепеляющее дыхание: Ур7] [Свист: Ур2] [Удар дракона: Ур4] [Чумное дыхание: Ур7] [Ядовитый клык: Ур7] [Парализующий коготь: Ур6] [Хвост дракона: Ур2] [Рев: Ур3] [Падение небес: Ур4] [Падение на землю: Ур2] [Человеческая форма: Ур7] [Лезвие ветра: Ур7] [Щелкунчик: Ур4] [Высший отдых: Ур7] [Авторегенерация: Ур5] [Попутчик: Ур–] [Смерть: Ур7] [Создание души(поддельная жизнь): Ур6] [Святость: Ур5] [Телепатия: Ур4] [Массовый отдых: Ур5] [Лигн: Ур5] [Святая Сфера: Ур5] [Вспышка, разгоняющая тьму: Ур1] [Коготь Измерения: Ур7] [Мираж: Ур8] [Гравитация: Ур8] [Измерение: Ур8] [Врата ада: Ур5] [Гравитон: Ур8] [Зеркальный барьер: Ур8] [Идеальное оружие: Ур9] [Червоточина: Ур1]
Титулы:
[Король драконов: Ур–] [Ходячее яйцо: Ур–] [Неуклюжий: Ур4] [Неисправимый дурак: Ур1] [Боец: Ур4] [Убийца Насекомых: Ур8] [Лжец: Ур3] [Король уклонения: Ур2] [Трусливый цыплёнок: Ур3] [Повар: Ур4] [Бесстрашный: Ур4] [Охотник на гигантов: Ур5] [Гончарный мастер: Ур4] [Лидер: Ур1] [Власть Вмешательства Лапласа: Ур8] [Тот, кто познал вечность: Ур–] [Король муравьёв: Ур–] [Герой: УрMAX] [Дракон снов: Ур–] [Король демонов: Ур6]
---------------------------------------------
Мой уровень достиг максимума, и мои характеристики стали безумно высокими.
Мне также интересно узнать о моем новом навыке, [Сон бабочки].
【 [Онейрос: Ранг L (Легендарный)]】
【Также известен как [Дракон снов]. Согласно легенде, это дракон, который правит миром сновидений.】
【Свободно владеет светом, гравитацией и пространством, сражается с помощью мощной магии.】
【Считается, что магия [Онейроса] превращает окружающее пространство в совершенно другой мир.】
【Он умеет менять свой облик, чтобы прятаться и забавляться с противниками, а также разрывать их на части с помощью мощнейших магических навыков.】
Как [Дракон снов], Онейрос должен править миром сновидений. Учитывая название навыка [Сон бабочки] и навыки, которые я получил в качестве онейроса, можно предположить, что оно имеет отношение к снам или иллюзиям. Поскольку я получил его, достигнув максимального уровня Легендарного ранга, он, видимо, невероятно силен.
Однако есть кое-что более важное. Мой титул [Финальная Эволюция] исчез.
Другими словами... я снова могу эволюционировать. Возможно, это будет последний раз, когда я эволюционирую.
Подозрительный навык и варианты эволюции
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Для начала я взгляну на [Сон бабочки]. В зависимости от его эффекта, мой стиль боя может измениться.
[Зеркало дракона] было одним из характерных навыков, который я получил в качестве онейроса, и оно было мощным. Возможно, [Сон бабочки] будет сочетаться с моими существующими навыками. Если возможно, я был бы счастлив, если бы он был эффективен против Голоса Бога...
【Характерный навык [Сон бабочки]】
【Навык, возр** мен~ соZ реальность】
【пользля станонулю, Когда HP сном и станвтся размытой. между реальностью】
【превращается в сон ・゜ *возро При** идеальном сост ** смерть **.】
【Этот нав** пос一 **ния исч***.】
Моя голова горит. Такое ощущение, что мой череп встряхнули. Я опускаю подбородок на землю. Все цвета, которые я вижу, сливаются воедино, а мое зрение расплывается.
Меня подловили...! Я никогда не думал о том, что в навыках могут быть какие-то ловушки! Я должен был знать, что Голос Бога способен на такое. Не то чтобы я был беспечен, просто способности моего противника слишком сильны. Мне и в голову не приходило опасаться этого.
"Го, гооооооооооооооооооо!"
реву я.
Что-то торопливо приближается ко мне, и странный свет вспыхивает в моем поле зрения. Я снова вижу Аро и Трента.
"Вы в порядке, Бог-Дракон-сама!?"
『Мастер-доно...! Я наложил [Высший Отдых], но вы в порядке... ?』
Тот свет, который был только что, это был свет Трента... Моя тошнота и головная боль проходят.
Этот навык - это что-то, чего я не должен видеть? Нет, это может быть не совсем из-за навыка. Это может быть связано с получением [Пути Нараков], или с повышением уровня моей [Власти Вмешательства Лапласа]. Момент был подозрительным, но...
『Простите за это. Я заставил вас волноваться.』
Странное чувство исчезает быстрее, чем я ожидал... Возможно, стоит попробовать взглянуть на него еще раз. Даже если я не смогу прочитать его, стоит запомнить то, что получится, чтобы угадать его эффект.
【Характерный навык [Сон бабочки]】
【Навык возрождения, который меняет сон и реальность.】
【Когда HP пользователя становятся равными нулю, граница между сном и реальностью становится размытой.】
【При этом смерть пользователя превращается в сон, в результате чего он возрождается в идеальном состоянии.】
【Этот навык исчезает после использования.】
Я могу прочитать это нормально... Я не уверен, что это было, но размышления над этим не дадут мне ответа. Это необычный навык, но не похоже, что он связан со священными навыками. Это очень похоже на навык Онейроса. Давайте пока оставим это странное явление в стороне и подумаем о самом навыке.
Судя по всему, когда я умру, я возрожусь с полным количеством HP и MP. Навык одноразовый, но он кажется безумно мощным. Для одной битвы — это эквивалентно удвоению HP и MP. Если бы у меня был этот навык, я, вероятно, смог бы победить Лиликсилу или Мию без особого труда.
Как навык, полученный на максимальном уровне [Онейроса], он достаточно силен. Он достаточно силен, чтобы оправдать превращение в онейроса само по себе... Но мне обязательно нужно держать его про запас на случай, если я действительно буду сражаться с Голосом Бога.
Кроме того, я не могу полностью доверять ему. Мне как-то не по себе полагаться на навык, который активируется только после смерти, а головная боль, которую он вызвал у меня минуту назад, очень подозрительна.
Возможно, это троянский конь, посланный Голосом Бога. В худшем случае, когда я использую этот навык, Голос Бога вторгнется и захватит мой разум.
Цель Голоса Бога - создать монстра, достаточно сильного, чтобы он мог получить максимальный уровень [Власти Вмешательства Лапласа], а затем манипулировать этим монстром, чтобы освободить Форена. Однако нет никакой гарантии, что монстр подчинится. Вполне возможно, что Голос Бога пошлет мне навык промывания мозгов, чтобы впоследствии взять его под контроль. В худшем случае, вместо того, чтобы уничтожить Голос Бога, я могу погубить мир, используя его.
Это всего лишь гипотеза. Я не знаю правды, но, вероятно, мне лучше быть осторожным, нежели радоваться получению [Сна бабочки]. Наверное, это само собой разумеется, но я не планирую использовать его, если только не окажусь невероятно сильно загнанным в угол.
Осталось проверить еще кое-что. Моя следующая эволюция.
...Вероятно, это будет моя последняя эволюция. В своем следующем виде мне нужно будет победить Голос Бога.
Священные навыки, похоже, соответствуют Шести путям из Буддизма. У меня их пять. Возможно, где-то в мире есть последний священный навык, [Путь Дэвов*]. Наверное, было бы лучше собрать их все, прежде чем эволюционировать.
Однако я хочу вернуться как можно скорее и победить [Духовных слуг]. Существование [Пути Дэвов] было лишь гипотетическим. Даже Мия понятия не имела, где он может находиться, и существует ли он вообще. Я не знаю всей ситуации, и я не могу позволить себе медлить еще больше.
【Показать варианты эволюции?】
Появляется сообщение. Я закрываю глаза и киваю.
--------------------------------------------
【Возможные эволюции】
【 [Пифон: ранг L+ (высший легендарный)]】
【 [Нун: ранг L+ (высший легендарный)]】
【 [Аждаха: ранг L+ (высший легендарный)]】
【 [Апокалипс: ранг L+ (высший легендарный)]】
【 [Хронос: ранг L (Легендарный)]】
--------------------------------------------
【Настоящее время】
【 [Онейрос: ранг L (Легендарный)]】
--------------------------------------------
【Прошлые эволюции】
【 [Уроборос: ранг A]】
【 [Чумной дракон: ранг B-]】
【 [Ребенок чумного дракона: ранг D+]】
【 [Детеныш дракона: ранг D-]】
【 [Яйцо дракона: ранг F]】
--------------------------------------------
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
*(п.п. Дэва — в буддийской космологии название для множества разнотипных существ, более сильных, долгоживущих и более удовлетворённых жизнью, чем люди. Термин дэва принято переводить как бог или божество, хотя дэвы значительно отличаются от божеств других религий. Мир, населённый дэвами, называется дэвалока (देवलोक) или мир (небеса) богов - https://ru.wikipedia.org/wiki/Дэва_(буддизм) )
П. англ.:
Пифон: Дракон в центре земли в древнегреческой мифологии - https://ru.wikipedia.org/wiki/Пифон
Нун: Древнеегипетский бог глубоких, хаотичных вод, из которых зарождалась жизнь - https://ru.wikipedia.org/wiki/Нун_(мифология)
Аждаха: Змеи, которые вырастают длинными и достаточно взрослыми, чтобы стать драконами в иранской мифологии - https://en.wikipedia.org/wiki/Azhdaha
Апокалипсис: Пророчествуемый конец света в авраамических религиях - https://en.wikipedia.org/wiki/Apocalypse
Хронос: Древнегреческое олицетворение времени - https://ru.wikipedia.org/wiki/Хронос
п.п. Раньше (в главе 82) "Чумной Дракон" назывался "Злым Драконом Бедствия", но в оригинале так: 厄病竜, где 厄 - несчастье, беда, невезенье; 病 - болезнь, недомогание; 竜 - дракон. А Ребенок чумного дракона (раньше "Ребенок Дракона Чумы" - это 厄病子竜, т.е. то же самое, но добавлено 子 - ребёнок, дитя, детёныш, отпрыск, потомство. Онлайн-переводчик переводит 厄病竜 - как "Чумной Дракон". Так же поступили и английский с испанским переводчики.
Новые будущие эволюции
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Пифон... Нун... Аждаха... Апокалипс... Хронос... Вот пять эволюционных направлений.
Мой выбор будет иметь огромное значение. Хотя для меня было бы менее напряженно, если бы выбор был меньше...
Наивысший приоритет - это то, что может убить Голос Бога наверняка. Чем сильнее он будет, тем лучше. Правда, у Голоса Бога нет ничего похожего на слабость.
Даже [Духовного Слугу], который должен был быть доступен только Святым, Голос Бога смог использовать, не обращая внимания на ограничения. Ограничение в два слуги было нарушено, и сразу появилось четыре слуги. Видя, как он хвастается, что использует их, чтобы привести мир в беспорядок, я могу предположить, что и максимальный диапазон, который был у [Духовных Слуг] Лиликсилы, не должен применяться к Голосу Бога.
Не будет странным, если Голос Бога сможет использовать любой вид навыков. Я должен исходить из этого предположения. Исходя из этого, я должен избегать любых навыков, которые могут стать неэффективными из-за навыков противника.
Однако, во-первых, я не могу принять решение, не ознакомившись с конкретным содержанием...
【 [Пифон: Ранг L+ ("Высший Легендарный")]】
【Дракон, олицетворяющий великую землю.】
【Считается, что земли мира были созданы благодаря навыкам Пифона.】
【Легенды гласят, что он в гневе заставил землю расколоться, ввергнув в пучину ада целую страну.】
【Из грязи он способен создавать армии монстров и клонов самого себя.】
【Пифон может похвастаться свирепыми характеристиками и навыками, но ему не хватает скорости.】
Высший Легендарный... хм. С упором на навыки, воздействующие на землю, Пифон, похоже, относится к типу, который обменивает мобильность на способность сокрушать врагов огневой мощью широкого радиуса действия.
Честно говоря, эти истории не слишком полезны для принятия решения. Все объяснения видов, которые я видел до сих пор, ясно дают это понять. Важно знать только, что он, вероятно, наделен универсальным набором навыков, включая дальние атаки, и что его статы неплохие, но ему не хватает скорости. К тому же, он обладает атрибутом земли.
Похоже, у него много разных преимуществ, но скорость, несомненно, самый важный показатель.
【Нун: Ранг L+ ("Высший Легендарный")】
【Дракон, который, как говорят, является источником жизни.】
【Говорят, что все живое зародилось в воде, управляемой Нун.】
【Масштабы белой магии, которой он управляет, совершенно недосягаемы для людей.】
【Даже одна капля его слез может быть использована как эликсир для восстановления молодости.】
【Легенды гласят, что те, кто ел его плоть, становились бессмертными.】
【Он превосходен в исцелении, но его способность к нападению слаба.】
Нун... специализирующийся на исцелении, ага. Голос Бога не похож на того противника, с которым я могу сражаться, полагаясь на других. Было бы неплохо, если бы я смог собрать информацию, устроив битву на истощение. Однако, к сожалению, недостаток силы атаки является узким местом.
【Однажды, почувствовав отчаяние от отвратительности жизни, которую сам породил, он с помощью великого потопа вернул мир в небытие.】
...Его способность атаковать слаба? Н-нет, ну, я не знаю, насколько велик был мир в те времена, но даже если и можно сказать, что его способность к атаке слаба, то это, вероятно, в контексте существ высшего легендарного ранга. Мне не стоит так уж сильно доверять этим байкам. Пожалуй, достаточно просто считать его специалистом по исцелению. Я не узнаю ничего другого, не развившись до него.
【Аждаха: Ранг L+ ("Высший легендарный")】
【Трехголовый злобный дракон.】
【Считается, что каждая из его трех голов управляет болью, страданиями и смертью соответственно.】
【Помимо того, что каждая голова способна непрерывно применять широкомасштабную атакующую магию, он обладает ужасным ядом.】
【Если кровь Аждахи прольется, земля, на которую она упадет, превратится в ядовитое болото, к которому в течение следующей тысячи лет все монстры будут бояться приближаться.】
Появилось еще одно опасное существо... Помимо того, что это многоголовый дракон, он, похоже, владеет магией и ядом. Возможно, он похож на Онейроса в том, как он сражается непрямыми методами. Похоже, что он даже более предрасположен к непрямому бою, чем Онейрос. Тем не менее, против Голоса Бога я сомневаюсь, что непрямые атаки или яд сработают.
...Услышав о многоголовом драконе, я не могу не вспомнить о своем партнере. В прошлый раз я подтвердил, что она не вернется, даже если я эволюционирую в нечто многоголовое. Поэтому я искренне хочу избежать этой эволюции.
Честно говоря, вероятно, есть больше недостатков от выращивания еще двух разных личностей. Вряд ли у меня будет большое желание эволюционировать в этого дракона. Было здорово, что мой партнер был хорошей личностью, но я даже не хочу думать о том, каково будет жить с двумя другими разными личностями в одном теле. Я бы смирился с этим, если бы у меня не было другого выбора, но это также не кажется мне большим преимуществом по сравнению с двумя другими, которых я уже видел.
【Апокалипс: Ранг L+ ("Высший легендарный")】
【Дракон, который должен появиться в момент конца света, в соответствии с последними пророчествами, записанными религией Святого Бога.】
【Красно-черное бедствие пролетит по всему миру за одну ночь, сжигая все дотла адским пламенем.】
【Но что делает его по-настоящему страшным, так это его клыки и когти.】
Я уже проверил так много вариантов, но на выбор нет ничего, кроме невероятных эволюций... Религия Святого Бога, думаю, была уделом Лиликсилы. Если я эволюционирую в такое существо, я ни за что не смогу пойти в цивилизованные районы... Но, в общем, так будет с любой эволюцией, которую я приму на данном этапе.
Конец света - это зловеще, но, наверное, будет хорошо, если я не буду придавать этому большого значения, верно? Однако у меня не так много информации о том, что это всё может означать. Это, конечно, опасный дракон, но, возможно, я не могу ожидать от него каких-то необычных способностей.
【Хронос: Ранг L (Легендарный)】
【Золотой дракон, управляющий временем и пространством, именуемый [Бог Пространства-Времени].】
【В дополнение к тому, что он может буквально обратить время вспять, он может искажать пространство, создавая поддельные клоны самого себя, и может выпускать пронзающие атаки, которые полностью игнорируют защиту.】
【Однако, его физические способности не очень высоки.】
【Люди, однажды увидевшие Хроноса, считали его богом.】
Он способен обращать время вспять... хм. Я не понимаю, как далеко он может зайти, но это действительно невероятный навык.
Однако, похоже, что его физические способности не очень высоки. Это слабое место. Кроме того, его ранг на один ниже, чем у остальных. Судя по всему, в этот раз я также могу эволюционировать в рамках своего текущего ранга.
Честно говоря, есть одна большая неопределенность с этой эволюцией. После эволюции в хроноса, смогу ли я продолжать эволюционировать, или на этом все закончится? Во-первых, сомнительно, что у меня будет время набрать достаточно очков опыта, чтобы эволюционировать снова.
У меня есть выбор не эволюционировать, пока я не получу [Путь Дэвов]. Однако, если я так поступлю, то мне придется сражаться с этими монстрами на поверхности в моем нынешнем состоянии. Кроме того, само существование навыка [Путь Дэвов] остаётся под вопросом. У меня слишком мало информации, чтобы принять решение, но у меня нет другого выбора, кроме как сделать это сейчас.
По крайней мере, я бы хотел получить совет от надежной старшей Мии. Если мне не повезет, то могут существовать эволюционные пути, которые окажут дурное влияние на мое психическое состояние, как ее танатос. Если оставить в стороне вопрос о том, хватит ли у меня сил нанести решающий удар, моя способность сохранять рациональное мышление тоже должна быть фактором.
Конференция о будущих эволюциях
663 - Конференция о будущих эволюциях
Пифон, который превосходит всех в крупномасштабных атаках, но ему не хватает скорости. Нун, который превосходит всех в способности к исцелению, но не имеет достаточной силы атаки. Аждаха, который владеет магией и ядом, но является трехголовым драконом. Апокалипс, который, вероятно, обладает лучшими способностями в ближнем бою, но у меня нет четкой информации об этом. Хронос, который обладает невероятными навыками, но, скорее всего, имеет более низкие статы из-за своего более низкого ранга...
У каждого из них есть свои плюсы и минусы. Если выбирать только плюсы, то, начиная с Пифона, это масштабные атаки, способность к исцелению, непрямые атаки, ближний бой и специальные навыки. Трудно выбрать. Честно говоря, я хочу получить их все, если смогу.
С другой стороны, если перечислять недостатки, то это медлительность, недостаток огневой мощи, лишние личности, малая вероятность появления новых навыков и низкие характеристики. В дополнение к тому, что у аждаха есть дополнительные личности, я опасаюсь, что его статы могут быть немного занижены, поскольку он специалист по непрямой атаке. Впрочем, пока это только предположения.
『Хм... мастер-доно, это тревожно...』
Я решил обсудить это с Аро и Трентом. Мы расположились кружком перед башней. Подумав, что лучше иметь больше думающих голов на этой дискуссии, я попросил Аро разделиться на три с помощью [Калейдоскопа Тьмы] в качестве эксперимента, после того, как она отнимет у меня немного MP.
『Впрочем, от размышлений на эту тему мало толку. Давайте галантно решим все прямо сейчас. Сколько бы мы ни думали об этом, неизвестных останется гораздо больше, чем известных, не так ли?』
В словах Трента есть доля правды, но, несмотря на это, я не чувствую, что все можно решить так просто. Даже если это не имеет отношения к результату, я хочу прийти к выводу, используя логические рассуждения. Во всяком случае, то, какой выбор я сделаю, окажет большое влияние на мою судьбу.
『Как насчет Пифона? Он относится к атрибуту земли, и так или иначе, я чувствую некое родство с ним! Если это медленный монстр, я думаю, его здоровье и защита будут высокими, так что как насчет этого? Когда случается непредвиденное, я думаю, что то, что пифон не может умереть от внезапной атаки, является большим плюсом в его пользу...』(Трент)
『... Прости, я понимаю, что ты хочешь сказать, но, честно говоря, я думаю, что это первое, что нужно вычеркнуть из списка.』
『Вот как...』
уныло повесил голову Трент.
...Прости, Трент. Его отличные атаки широкого радиуса действия не являются приоритетным преимуществом, а низкая скорость - очень большой недостаток. Я могу компенсировать медлительность Трента, неся его на себе и летая вокруг, но, если я сам стану медлительным, прикрыть меня будет некому.
『Но в какой-то степени я хочу эволюционировать в крепкого дракона.』
Есть большая вероятность, что пифон выносливый. Правда, я упустил это из виду. Этого достаточно, чтобы принять во внимание, но, конечно, медленная скорость - это самое большое препятствие. Для меня он не подходит.
Даже если он прочный, если он медленный, то в обмен на свою прочность он кажется легким для нанесения ударов. Преуспеть в такой роли танка не так-то просто, если только вы не специализируетесь на ней в той же степени, что и Трент. Маловероятно, что он сможет просто отбивать атаки Голоса Бога, и если я не смогу выступить в роли нашего основного атакующего, то также маловероятно, что я смогу снизить HP Голоса Бога.
『Но, как сказал Трент, я не понимаю, какими методами будет действовать Голос Бога. Есть шанс, что меня ударят чем-то, что гарантированно убьет при первом использовании. Мне нужно выбрать что-то, что позволит мне рассчитывать на определенную степень защиты...』
Скорее всего, Голос Бога - это что-то, что я не смогу уничтожить, просто применив несколько последовательных атакующих навыков. Мне нужно найти слабую точку и атаковать ее, наблюдая за ним и понимая его истинное состояние. Для этого важно, чтобы меня не убили, пока я буду наблюдать за ним.
Учитывая это, Нун имеет высокий приоритет с его отличной способностью исцеления. Однако его ограничивает недостаток силы атаки, что крайне важно.
"Бог-дракон-сама, мы придерживаемся одного мнения."
"Если можно, извините нас за то, что мы взяли у вас немного маны."
"Но за счёт этого, я думаю, мы можем подойти к проблеме с разных сторон."
Аро выглядят уверенно по какой-то причине.
『О? Пожалуйста, расскажите.』
Аро кивают на мои слова и одновременно произносят похожие слова.
"Мы должны получить навыки Хроноса."
"Апокалипс - безопасный выбор."
"Пусть это будет Аждаха!"
...Они совсем не совпадали. Высказавшись, трое одновременно повернулись и посмотрели друг на друга.
"Почему вы обе выглядите такими уверенными, хотя ваши мысли полностью отличаются от моих!??"
"Ты говоришь это серьезно!? О Хроносе точно не может быть и речи!"
"Я передумала! Пусть это будет Аждаха!"
Трент закрывает лицо крыльями и глубоко вздыхает.
Они совсем не едины... Наоборот, они разобщены до предела. Как [Калейдоскоп Тьмы] вообще это делает...?
『Ну, они, бесспорно, рассматривают ситуацию с разных сторон...』
проявил свои "лучшие качества" Трент.
Три Аро одновременно поворачиваются и смотрят на Трента, и он отступает на шаг... Вот в такие моменты они действуют слаженно, ха.
『Впрочем, не так уж плохо, что ваши мнения разделились. Не могли бы вы объяснить по очереди, почему вы выбрали именно эту эволюцию?』
"Поскольку противник вряд ли будет побежден обычными средствами, я не думаю, что мы можем сбрасывать со счетов хроноса с его необычными навыками. Может быть, лучше получить что-то, на что можно положиться помимо статов... Голос Бога - несомненно, противник, с которым нужно сражаться с помощью навыков, а не только силой."
Понятно... это правда, все действительно представляется так, как она и сказала. Этот диалог особенно рационален. У манипуляций хроноса со временем и атак, пробивающих защиту, есть небольшой шанс выиграть против любой способности, которой обладает Голос Бога. Отсутствие у хроноса соответствующих характеристик вызывает беспокойство, но есть большая вероятность, что навыки компенсируют это.
"Что ты говоришь? Навыки, по сути, призваны лишь компенсировать недостатки статов. Бог-дракон-сама, сильнейшие навыки не должны быть пафосными техниками, они должны лишь восполнять недостаток скорости или огневой мощи! Для непрактичных навыков достаточно просто держать их в голове."
Аро тараторит без умолку. Я думал, что три сестры Аро будут убеждены доводами первой, поэтому ее энергичность застала меня врасплох.
『Да... Э-это может быть и так.』
Безусловно, так оно и было. Даже [Затмение] Мии; оно было мощным и ярким, но с ним было бы не так сложно справиться, если бы мы были на открытом воздухе. Лучи черного света были быстрыми, но времени на запуск требовалось так много, что убежать было бы легко. Она могла принудительно перезапустить навык, но, если у нее не было подавляющего преимущества в MP, такая тактика боя была бы неэффективной. Это определенно ограниченный в использовании навык.
Я даже могу сказать, что [Вспышка Божественной скорости], навык, который на мгновение увеличил ее базовую скорость, был большей угрозой, чем [Затмение].
"В первую очередь, пока ваши характеристики достаточно высоки, больше ничего не нужно. Важно иметь средства атаки и лечения, но это уже должно быть в распоряжении Бога-Дракона-сама. Следовательно, следует выбрать Апокалипс, так как у него высокие шансы иметь отличные статы. Хронос определенно является немыслимым!"
Прозвучало заявление... Выражение лица первой Аро становится возмущенным.
"Ты слишком резко высказываешься перед Богом-драконом-сама! И ты не можешь так обобщенно говорить обо всех навыках! Неизвестно, какими навыками он может обладать!"
"Это нормально - говорить прямо, поскольку это очень важно. Я говорю, что это плохо именно потому, что мы не знаем, какими навыками он может обладать. Если показатели низкие, не будут ли все навыки слишком ограничены для использования? Послушай, поскольку мы ничего не знаем о возможных навыках, все, что мы говорим о них, бессмысленно. Не стоит так переживать по этому поводу."
"Простите, бог-дракон-сама! Я немедленно заткну это дитя!"
Аро Хроноса набрасывается на Аро Апокалипса. Аро Апокалипса ловко увернулась от протянутой к ней руки и нервно нахмурила брови.
"Я, я не сказала ничего плохого! Прежде всего, бог-дракон-сама использует навыки Онейроса только таким простым способом. Даже если он получит несколько мощных навыков от Хроноса, сомнительно, что он будет использовать их правильно..."
"Б-Бог-Дракон-сама, это не так! Я, я не верю в это! Т-ты фальшивка! Я заставлю тебя исчезнуть прямо сейчас!"
"Подожди, остановись! Не дергай меня за волосы! Я просто сказала правду, так почему ты так поступаешь?!"
Они сцепились друг с другом голыми руками. В процессе схватки они запутываются, падают и продолжают бороться друг с другом на земле.
『Э-эй, вы обе, успокойтесь! Я понял, что вы пытаетесь сказать! И я также знаю, что не часто использовал навыки Онейроса. Хорошо? Я определенно думаю, что это то, что я должен принять во внимание.』
Аро Апокалипса хмурится с выражением "хм, вот видишь" и бросает взгляд на Аро Хроноса. Аро Хроноса неловко отводит взгляд, затем смотрит на меня.
"Меня беспокоит только то, что это дитя неуважительно разговаривает с Богом-драконом-сама! И даже в этом случае бог-дракон-сама поддерживает не меня, а ее?!"
Она указала пальцем на оскорбляющую Аро Апокалипса.
『Успокойся, Аро, вы обе для меня Аро... Кстати, об этом. Можешь объяснить причины, по которым ты настаиваешь на Аждахе? Мы еще не слышали этого.』
Не обращая внимания на эту ужасную сцену, в словах обеих Аро есть логика. Я несколько благосклонно относился к Нуну, специализирующемуся на исцелении, но я начал думать, что либо хронос, либо Апокалипс могут быть сильнее.
Извини за это, Трент, но сейчас Пифон стоит первым в списке драконов, которых стоит избегать. Сейчас так: Хронос = Апокалипс > Нун >>> Пифон, я думаю. Я хочу услышать, что скажет Аро из команды Аждахи.
『Аро...?』
Я повторил еще раз, так как она не ответила.
"Ах, простите, сейчас моя очередь, не так ли?"
Аро Аждахи, кажется, наконец-то заметила и подняла на меня глаза. Возможно, это потому, что она была сосредоточена на двух других Аро. Как будто смущенная тем, что не поняла, что ее позвали, она почесала щеку указательным пальцем.
"Уммм... если бог-дракон-сама получит три головы, то это будет здорово, ведь нас тоже трое."
Ее щеки раскраснелись, пока она говорила, и она смущенно улыбается.
...Это было мнение, которое совершенно не учитывало способности.
Напряженная атмосфера между двумя другими Аро исчезает, и они бледнеют, окружая и глядя на Аро Аждахи.
"Ч-что такое, вы двое...?"
Две Аро постепенно начинают сокращать расстояние до нее.
"Не говори постыдных вещей перед Богом-драконом-самой!"
"Несмотря на то, что у нас был серьезный разговор, как ты можешь говорить что-то настолько дерзкое? И это при том, что все ждут возвращения в изначальный мир! Ты шутишь?"
"Я-я извиняюсь, извиняюсь! В конце концов, я не смогла продумать, какой выбор будет наиболее полезным... Я, я не понимаю сложных вещей... П-поэтому я хотела выбрать что-то, что, несомненно, сделает меня счастливой... Но, это, ну, это не то, что я абсолютно хочу, чтобы бог-дракон-сама выбрал Аждаху!"
Аро Аждахи в одно мгновение схвачен двумя другими.
"Держи её покрепче! Ух, это дитя, я верну ее!"
"Эй, хватит сопротивляться!"
"Подождите! Подождите! Бог-дракон-сама, эм, если бы вы могли рассмотреть это на время...!"
Она превращается в массу черного света и втягивается обратно в Аро Хроноса. Судя по всему, она и есть оригинальная Аро.
『...... Возможно, есть только одно альтер-эго, которое может сохранять способность мыслить』
рассеянно говорит Трент что-то грубое.
Я легонько тыкаю его указательным пальцем в голову.
Шестая эволюция
664 - Шестая эволюция
На данный момент, благодаря Тренту и Аро, я смог сузить круг кандидатов на эволюцию.
К сожалению, первый выбор Трента, пифон, не обсуждается из-за его медлительности. Я могу по достоинству оценить преимущества выносливости и силы, но, по моему опыту, некоторая доля скорости необходима. Медленные монстры подходят для надежной победы над противниками более низкого ранга, но не могут многого добиться в борьбе с более сильными противниками. Навыки широкого диапазона действия привлекательны, но по сравнению с другими вариантами этого недостаточно.
Аждаха, предложенный Аро No. 3 имеет свои сильные и слабые стороны, но нет особых причин предпочесть его другим кандидатам. Я бы предпочел не выбирать многоголового дракона, если это возможно. Не думаю, что от аждахи можно ожидать таких же могущественных навыков, как от хроноса.
Остаются только Нун-целитель, Апокалипс ближнего боя и хронос, ориентированный на навыки, но с низким рангом и низкими статами. Эти трое - самые перспективные кандидаты.
У меня все еще много хороших навыков восстановления, полученных со времен, когда я был Уроборосом, так что, возможно, нет смысла развиваться в другого целителя. У меня уже есть [Высший отдых], [Авторегенерация], [Массовый отдых], [Лигн] и навыки восстановления. Я все еще полагаюсь на многие из этих навыков.
Будучи специалистом по исцелению уровня L+, я, вероятно, мог бы рассчитывать заменить их более мощными навыками, но тот факт, что у меня уже есть необходимое исцеление, является достаточной причиной для того, чтобы снять Нуна с дистанции. У меня также есть безусловное полное восстановление [Сон бабочки], хотя я ему совсем не доверяю. У меня уже достаточно исцеления. Я могу не выбирать Нуна.
『Так что остается только Апокалипс или Хронос...』
Должен ли я выбрать навыки манипулирования временем Хроноса или высокие статы Апокалипса?
"Хронос... Вы должны выбрать Хроноса! Бог-Дракон-сама! Вы наверняка получите навыки, которые смогут застать Голос Бога врасплох!"
отчаянно взывает ко мне Аро Хроноса.
"Бог-Дракон-сама, пожалуйста, подумайте об этом спокойно. Бывают случаи, когда один навык может сыграть решающую роль, но в таких ситуациях обычно достаточно иметь немного более высокие показатели с самого начала, чтобы одержать уверенную победу. Против противника с гораздо более высокими статами иногда, какую бы хитроумную схему не придумали, победить невозможно."
говорит Аро Апокалипса, ее тон слегка обвиняющий, когда она предлагает свои аргументированные доводы.
『... Я выберу Апокалипс.』
Аргументы Аро в пользу Апокалипса были верны. К тому же, если Апокалипс - физический атакующий, то помимо высокого стата атаки, я, вероятно, могу рассчитывать на приличное количество здоровья и защиты. Я не получу новых исцеляющих навыков, как в случае с Нуном, но с моими умениями Уробороса в сочетании с физическими статами Апокалипса у меня должно быть достаточно живучести.
В конечном счете, скорость, наносимый урон и выносливость незаменимы. У меня универсальные атаки, так как я Онейрос. Я также могу получить несколько новых полезных навыков как Апокалипс, и, что самое главное, я думаю, что я должен отдавать приоритет своим статам.
Я немного беспокоюсь, что может возникнуть какой-то негативный психический эффект, как это случилось с Мией, но объяснение вида Апокалипса не предполагает ничего подобного. Кроме того, Мия сама сказала, что негативное влияние танатоса на ее психическое состояние основывалось на ее ненависти к Голосу Бога, а главным виновником был Бог Безумия. Если бы я избегал выбора Апокалипса по этой причине, то и другие варианты были бы сомнительными. На данный момент мне не стоит слишком беспокоиться об этом.
Аро Хроноса разочарованно опускает плечи.
"У, у..."
Аро Апокалипса скрещивает руки и гордо смотрит на Аро Хроноса.
Честно говоря, я был убежден, когда Аро Апокалипса указала на то, что я почти никогда не использую свои навыки Онейроса, кроме самых простых. Сопротивление иллюзиям слишком распространено, а [Адские врата] слишком медленные, и отдача от них слишком сильная, так что шансы использовать их выпадают довольно редко...
Для [Червоточины]-сан, время активации слишком велико, и мое место назначения становится известным, так что я никогда не могу найти время для его использования. Первородная материя эффективно использовала его против меня, но это сработало только потому, что сама первородная материя была медленной, и потому что она могла использовать дальнобойные [Темные лучи] во время его применения. Я не смог бы сделать то же самое, если бы мне не пришлось ждать невыносимо долгое время, пока [Червоточина] завершится, а также не смог бы уклониться от чего-либо сразу после выхода. Вот почему я не могу ничего поделать с тем, что не использую свои новые причудливые навыки...
Аро Апокалипса смотрит на меня, как будто видя мои мысли насквозь.
『Угх...!』
О-она не должна обладать [телепатией]...
Тут же Аро Хроноса встает позади Аро Апокалипса и обнимает ее.
"Простите, Бог-Дракон-сама. Сейчас я избавлюсь от нее...!"
"Погоди! У меня еще есть кое-что, что я хочу сказать тебе и богу-дракону-сама...!
Очертания Аро Апокалипса распадаются на черный свет, и ее засасывает в тело Аро Хроноса. Она снова становится одним человеком.
『Аро... Если ты хочешь что-то сказать, не нужно сдерживаться, хорошо?』
"Нет, это не то! Она не я!"
Аро энергично качает головой в опровержение. Аро, кажется, против, но ее мнение было полезно в качестве рекомендации, поэтому я бы предпочел, чтобы она продержалась еще немного...
Я закрываю глаза. Моей следующей эволюцией будет Апокалипс.
Есть также возможность отложить мой выбор, но я хотел бы сначала немного поднять свой уровень здесь, прежде чем возвращаться на поверхность. Учитывая это, будет лучше, если я пройду эволюцию побыстрее.
【Апокалипс: Ранг L+ ("Высший легендарный")】
【Дракон, который должен появиться в момент конца света, в соответствии с последними пророчествами, записанными религией Святого Бога.】
【Красно-черное бедствие пролетит по всему миру за одну ночь, сжигая все дотла адским пламенем.】
【Но что делает его по-настоящему страшным, так это его клыки и когти.】
Как только я решаю эволюционировать, по моему телу пробегает жар. Мое тело становится жестким, сжимаясь. Давление увеличивается, как и внутренняя температура. Моя кровь, мышцы и кости тают. Но, что удивительно, нет ни боли, ни дискомфорта.
Затем я чувствую, как мое тело внезапно расширяется.
Дракон Апокалипсиса
665 - Дракон Апокалипсиса
(п.п. Тонкий момент с "Апокалипсис" и "Апокалипс". В оригинале, название главы написано так: 黙示録の竜, где 竜 - дракон, а 黙示録 - Откровение [Иоанна Богослова], Апокалипсис. Если я не ошибаюсь, читается это как "mokushiroku". Видовое имя же "Апокалипс" - записан катаканой: アポカリプス (Apokaripusu). Т.е. в названии главы, автор использует кандзи, которые четко отсылают на "Откровение Иоанна Богослова" (оно же "Апокалипсис"); а в названии вида - используется заимствованное (и судя по всему не из греческого, а из английского) слово "Apocalipse". Вообще, само слово "апокалипсис", если перевести с древнегреческого на русский - это "откровение". И изначально я перевел название главы как "Дракон Откровения" (так же сделал и английский переводчик), а название вида - "Апокалипсис". Но с таким вариантом потом местами возникала небольшая путаница, поэтому пришлось поменять название вида на "Апокалипс", а в местах, где идет отсылка на Откровение Иоанна Богослова писать "Апокалипсис" (из-за этого где-то могли появиться ошибки, т.к. я мог что-то пропустить). Короче, если в тексте встречается конструкция типа "Дракон Апокалипсиса", то это равносильно чему-то вроде "Дракон из Откровения". А если "Апокалипс", то это название вида. И если что, подробней про Апокалипсис можно прочитать на википедии: https://ru.wikipedia.org/wiki/Откровение_Иоанна_Богослова )
~~~~~~~~~~~~
"О...ООО...ГууууууууОООООО!"
реву я.
Рокочущий звук сотрясает землю.
【Характерный навык [Чешуя дракона] поднялся с 8 до 9 уровня.】
【Характерный навык [Ощущение присутствия] поднялся с 5 до 7 уровня.】
【Получен навык сопротивления [Аннулирование мгновенной смерти].】
【Получен навык сопротивления [Аннулирование проклятий].】
【Благодаря титулу [Король Драконов: Ур-], уровень всех имеющихся навыков сопротивления увеличился.】
Я чувствую, как поверхность моего тела становится тверже.
[Аннулирование мгновенной смерти] и [Аннулирование проклятий]? Честно говоря, ни то, ни другое не кажется очень важным. И магия проклятия, и магия мгновенной смерти работают только против противников низшего ранга. Ну, лучше иметь их, чем не иметь, я полагаю. Нет никакой гарантии, что Голос Бога или духовные слуги не используют их.
【Обычный навык [Парализующий коготь] поднялся с 6 до 7 уровня.】
【Обычный навык [Хвост дракона] поднялся со 2 до 4 уровня.】
【Обычный навык [Авторегенерация] поднялся с 5 до 6 уровня.】
【Обычный навык [Смерть] поднялся с 7 до 8 уровня.】
【Обычный навык [Адские врата] поднялся с 5 до 6 уровня.】
Уровни моих обычных навыков повышаются один за другим. Из них я больше всего благодарен за [Авторегенерацию]. Но мне больше интересно, что насчет моих новых навыков...
【Получен обычный навык [Проклятый рыцарь: Ур4].】
【Получен обычный навык [Лимб: Ур4].】
【Получен обычный навык [Дит: Ур4].】
【Получен обычный навык [Коцит: Ур4].】
【Получен обычный навык [Тон Судного дня: Ур-].】
【Получен титул [Финальная Эволюция: Ур-].】
...Все они звучат опасно. Я не получил ни одного нового характерного навыка, но получил пять новых обычных навыков. Я не ожидал, что получу так много. Но, в общем, я уже чувствую, что у меня есть все необходимые навыки, так что я не жду от них большой пользы.
Моя эволюция закончилась, и я могу сказать, что мои глаза теперь намного выше над землей. Я все еще не так высок, как Трент в его обычной форме, но теперь я, пожалуй, вдвое выше. Я смотрю вниз на Аро и Трента.
Они оба тревожно смотрят на меня.
『... Неужели я теперь выгляжу так страшно?』
Когда я спрашиваю, Трент встает прямо и хлопает крыльями.
『Н-нет! Вы выглядите очень круто!』
Внезапно я понимаю, что мое поле зрения изменилось. Я моргаю глазами и обнаруживаю, что у меня во лбу появился глаз.
『 [Зеркальный барьер]』
Передо мной возникает магическая стена, отражающая мой облик.
Мое тело покрыто чешуей красно-черного цвета, а рога, расположенные под зловещим углом, напоминают мне рога великого демона. Бледная грива простирается от моего затылка до спины. Мои крылья достаточно большие, чтобы обернуть все мое тело, и с пугающими узорами, похожими на глаза. Мой толстый хвост заканчивается большим кристаллом, который также похож на глазное яблоко.
Я смотрю на когти своих передних лап. Они теперь похожи на мощные вороньи лапы, их когти ядовито-фиолетового цвета. Я инстинктивно знаю, что одно лишь прикосновение к ним убьет обычного человека.
Я горько улыбаюсь и замечаю свои острые зубы. Каждый зуб - как зловещий волшебный меч.

『Похоже, я больше никогда не смогу войти в человеческие земли...』
Возможно, я смогу оставаться человеком довольно долгое время, но это закончится, как только проявится моя истинная форма. Кроме того, на мой человеческий облик влияет и мой драконий облик. Возможно, это будет выглядеть довольно страшно.
Не зря у этого вида такое зловещее название. Моя внешность обладает достаточно серьезными чертами, чтобы оправдать название существа, несущего конец света.
...Ну, уже поздновато беспокоиться о моей внешности. Я рад, что, по крайней мере, нет никаких значительных психических последствий.
"В-все в порядке, бог-дракон-сама! Если есть место, где вас не примут, я заставлю их...!"
крепко сжимает кулаки Аро, утешая меня.
『Абсолютно точно не делай этого!』
...Я не в том положении, когда могу беспокоиться о том, смогу ли я войти в человеческие земли. Мне нужно остановить Голос Бога. Если я потерплю неудачу, Голос Бога продолжит играть с бесчисленными жизнями, а затем возродит Форена и уничтожит мир.
Однако, учитывая это, то, что я превратился в Апокалипса, дракона, который, согласно религии Святого Бога, появится в последние времена, определенно не является хорошим предзнаменованием. У меня не было свободы действий, чтобы позволить суевериям стать фактором в моем выборе эволюции, но если Форен появится в эту эпоху, то пророчество окажется правдой.
А пока я посмотрю на свой статус.
---------------------------------------------
[Ирушия].
Вид: Апокалипс
Состояние: Нормальное
Уровень: 1/175
HP: 363/2979
MP: 358/2411
Атака: 2575
Защита: 1421
Магия: 1697
Скорость: 1651
Ранг: L+ ("Высший легендарный")
Священные навыки:
[Путь Людей: Ур-] [Путь Асуры: Ур-] [Путь Голодных Духов: Ур-] [Путь Животных: Ур-] [Путь Нараков: Ур-]
Характерные навыки:
[Чешуя дракона: Ур9] [Голос Бога: Ур8] [Язык Гуриша: Ур3] [Полёт: Ур8] [Порошок чешуи дракона: Ур8] [Тёмный атрибут: Ур–] [Злой дракон: Ур–] [Автовосстановление HP: Ур8] [Ощущение присутствия: Ур7] [Автовосстановление MP: Ур8] [Упорство чемпиона: Ур–] [Зеркало Дракона: Ур–] [Благосклонность короля демонов: Ур–] [Демонический глаз ужаса: Ур1] [Доминирование: Ур1] [Промывания мозгов: Ур1] [Сон бабочки: Ур-]
Навыки сопротивления
[Магическое сопротивление: Ур6] [Физическое сопротивление: Ур6] [Сопротивление падению: Ур7] [Сопротивление голоду: Ур6] [Сопротивление яду: Ур7] [Сопротивление одиночеству: Ур7] [Сопротивление тьме: Ур6] [Сопротивление огню: Ур6] [Сопротивление страху: Ур5] [Сопротивление недостатку кислорода: Ур6] [Сопротивление параличу: Ур7] [Иммунитет к иллюзиям: Ур–] [Аннулирование мгновенной смерти: Ур–] [Аннулирование проклятий: Ур–] [Сопротивление путанице: Ур4] [Сопротивление ослеплению: Ур3] [Сопротивление окаменению: Ур3]
Обычные навыки:
[Перекат: Ур7] [Проверка статуса: Ур7] [Испепеляющее дыхание: Ур7] [Свист: Ур2] [Удар дракона: Ур4] [Чумное дыхание: Ур7] [Ядовитый клык: Ур7] [Парализующий коготь: Ур7] [Хвост дракона: Ур4] [Рев: Ур3] [Падение небес: Ур4] [Падение на землю: Ур2] [Человеческая форма: Ур7] [Лезвие ветра: Ур7] [Щелкунчик: Ур4] [Высший отдых: Ур7] [Авторегенерация: Ур6] [Попутчик: Ур–] [Смерть: Ур8] [Создание души(поддельная жизнь): Ур6] [Святость: Ур5] [Телепатия: Ур4] [Массовый отдых: Ур5] [Лигн: Ур5] [Святая Сфера: Ур5] [Вспышка, разгоняющая тьму: Ур1] [Коготь Измерения: Ур7] [Мираж: Ур8] [Гравитация: Ур8] [Измерение: Ур8] [Врата ада: Ур6] [Гравитон: Ур8] [Зеркальный барьер: Ур8] [Идеальное оружие: Ур9] [Червоточина: Ур1] [Проклятый рыцарь: Ур8] [Лимб: Ур4] [Дит: Ур4] [Коцит: Ур4] [Тон Судного дня: Ур-]
Титулы:
[Король драконов: Ур–] [Ходячее яйцо: Ур–] [Неуклюжий: Ур4] [Неисправимый дурак: Ур1] [Боец: Ур4] [Убийца Насекомых: Ур8] [Лжец: Ур3] [Король уклонения: Ур2] [Трусливый цыплёнок: Ур3] [Повар: Ур4] [Бесстрашный: Ур4] [Охотник на гигантов: Ур5] [Гончарный мастер: Ур4] [Лидер: Ур1] [Власть Вмешательства Лапласа: Ур8] [Тот, кто познал вечность: Ур–] [Король муравьёв: Ур–] [Герой: УрMAX] [Дракон снов: Ур–] [Король демонов: Ур6] [Финальная Эволюция: Ур-]
---------------------------------------------
Все так, как я и надеялся. Моя магия слегка низковата, но взамен мои атака, защита и скорость превосходны. Впрочем, моя магия не слишком мала, чтобы ей нельзя было пользоваться. С помощью магии будет трудно нанести решающий удар, но, учитывая, что это моя основная тактика уже некоторое время, она подходит для того, чтобы держать противника под контролем с помощью дальнобойных навыков, а затем добить его в ближнем бою.
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
П. англ.: В "Божественной комедии" Данте, Лимб - это первый круг ада, город Дит охватывает с шестого по девятый круг, а Коцит - девятый круг.
Полное изображение Апокалипса:

Проверка навыков
666 - Проверка навыков
Проверив свои статы, я теперь посмотрю на свои навыки. Я получил следующие новые навыки: [Проклятый рыцарь], [Лимб], [Дит], [Коцит] и [Тон Судного дня].
Многовато зловещих названий навыков, но ничего не поделаешь. В отличие от Онейроса, я знал, что это будет злой дракон.
【Обычный навык [Проклятый рыцарь]】
【Уплотняет ману в форму рыцаря, несущего мощное проклятие.】
【Когда рыцарь получает удар или успешно атакует противника, он взрывается, рассеивая проклятие по округе.】
【Помимо наложения состояний "Голод" и "Бешенство", если магическая сила цели низка, проклятие может вызвать смерть или позволить управлять телом цели.】
Понятно...? Вместо того, чтобы создавать рыцаря, это больше похоже на создание снаряда, который взрывается при ударе.
В зависимости от сопротивления и магической силы оппонента, я могу комбинировать его с [Берсерком], [Смертью] или [Демоническим глазом правителя] [1], чтобы накладывать разные аномальные состояния... Аномальные состояния и [Смерть] обычно трудно использовать, потому что они действуют лишь иногда. Думаю, применение нескольких состояний одновременно делает этот навык немного более удобным в использовании.
Но в конечном итоге все будет зависеть от скорости, так что я сомневаюсь, что этот навык сможет превзойти [Коготь Измерения] с его полным отсутствием времени на перемещение. [Коготь Измерения] настолько удобен, что полностью вытеснил [Лезвие ветра], на который я постоянно полагался раньше. Даже если эффективность удара немного увеличится, это не имеет значения, пока я не смогу попасть им. Как Онейрос, моя сила атаки была достаточно высока, чтобы [Коготь Измерения] казался мне достаточным. Как Апокалипс, я еще больше специализируюсь на силе атаки.
Честно говоря, у меня нет особой надежды на этот новый навык. Даже охотясь на слабых противников, я никогда не использовал [Смерть]. [Лезвия ветра] было достаточно. [Проклятый рыцарь]-сан, вероятно, пойдет по такому же пути неиспользования. Я, конечно, поэкспериментирую с ним позже, но...
【Обычный навык [Лимб]】
【Согласно писаниям религии Святого Бога, Святой Бог и подобные ему существа обладают магией, которая может спасти тех, кому нельзя позволить ни жить, ни умереть.】
【Одина-единственная святая за всю историю однажды смогла достичь [Лимба].】
【Магический навык, который отправляет цель в измерение, где понятия времени и пространства не действуют.】
【Этот навык имеет небольшой радиус действия и медленно активируется. Но, если он сработает, враги будут навсегда запечатаны в отдельном измерении.】
Страшно... Похоже на [Темную Застывшую Тюрьму].
Но, чтобы это сработало, я должен быть в таком положении, когда могу забить свою цель до смерти. Это похоже на [Червоточину]-сан. Если я смогу как-то создать ситуацию, в которой я смогу гарантировать его применение, это может быть хорошо, но... Честно говоря, я не в восторге от идеи попытаться работать в этом направлении.
【Обычный навык [Дит]】
【Магический навык, вызывающий адское пламя и выстреливающий им в сферической форме.】
【Пламя будет продолжать гореть, пока цель не превратится в пепел.】
Это похоже на еще один навык атакующий по прямой. Он может быть связан с навыками типа сферы, но интересно, может ли он быть более мощным? Удобство использования этого типа навыков сводится к затратам MP, мощности, масштабу и скорости. Интересно, насколько он хорош по сравнению с легким для удара [Когтем Измерения] и мощным [Гравидоном]. Нужно обязательно протестировать.
【Обычный навык [Коцит]】
【Магический навык, вызывающий адский лед и свободно манипулирующий им.】
【Лёд может заморозить всё, что угодно, и никогда не растает.】
【Он быстро вытягивает тепло из окружающей среды, поэтому могут возникнуть непредвиденные повреждения.】
【После того, как лед был установлен, его практически невозможно удалить, поэтому необходимо быть осторожным.】
Это лед, хах... Похоже, он может быть более полезным, чем [Дит], но затраты MP, вероятно, будут слишком высоки, чтобы я мог рассчитывать на него в качестве основной атаки.
Ну что ж. Следующий навык - мой последний новый навык. Он также имеет самое тревожное название из всех...
【Обычный навык [Тон Судного дня]】
【Растворяет жизненную силу и ману пользователя, увеличивая силу и скорость атаки.】
【Однако, разум пользователя также растворяется, в результате чего он впадает в состояние бешенства.】
【Бешенство не ослабнет, пока все в поле зрения не превратится в ничто.】
【Даже после окончания действия, весьма вероятно, что некоторые психические изменения сохранятся.】
【При активации сила маны, покидающей тело пользователя, вызывает странный звук, доносящийся как будто издалека.】
【Согласно религии Святого Бога, когда божественные посланники используют музыкальные инструменты, чтобы возвестить о конце света, издаваемый ими звук похож на этот навык.】
Я рад навыку, который повышает мои физические показатели, но минусы слишком велики. Честно говоря, этот навык не годится. Я никогда не смогу его использовать.
Разумеется, мне не нравится идея использовать навык, который оказывает постоянное воздействие на мою психику, но, что еще важнее, неизвестно, что может случиться, пока я в бешенстве. Возможно, что духовные слуги находятся только в Четырех Великих Доменах Монстров, но есть большая вероятность, что я буду сражаться с ними рядом с людьми. Я не хочу рисковать, буйствуя и убивая кучу прохожих.
В первую очередь, цена потери разума в битве намного перевешивает небольшое увеличение характеристик. С разумными противниками всегда гораздо сложнее, чем с неразумными.
Лиликсила отлично умела отвлекать внимание и внезапно нападать. Гекатонхейр двигалась по фиксированным схемам, но сражался только так, чтобы использовать свои сильные стороны. Мия атаковала отточенными движениями, но при этом защищалась, если это усиливало ее путь к победе. Если бы кто-то из них начал бездумное буйство, у меня бы и близко не было таких трудностей.
В конце концов, даже если это немного повышает мои показатели, это бессмысленно, если я больше не буду способен их эффективно использовать. По крайней мере, так было с теми тремя. Это не тот навык, на который я могу положиться, даже если меня загнали в угол.
『Мастер-доно, вы выглядите обеспокоенным. Что-то не так?』
спросил меня обеспокоенный Трент.
『Я просмотрел свои навыки, но большинство из них, кажется, трудно использовать. Давайте продолжим. Мне нужно проверить свои навыки и повысить уровень. У нас не так много времени, так что после небольшой прокачки мы вернемся в наш мир.』
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
[1] (п.англ. Похоже, это ошибка. Ирушия потерял [Демонический глаз правителя], когда эволюционировал в Онейроса.)
Цветок несчастья
667 - Цветок несчастья
Вместе с Аро и Трентом я отправляюсь в лес Нгаи. Цель - повысить свой уровень и проверить новые навыки.
В настоящее время мои характеристики составляют менее половины от тех, что были до эволюции. Я не хочу пытаться сражаться с духовными слугами, будучи таким слабым. Сейчас мой уровень будет быстро расти. Как только я смогу найти ранг А, чтобы победить его, мои статы должны будут значительно вырасти.
Я все еще не отошел от урона, полученного в бою с Мией, но у нас нет времени на отдых.
『Всегда, когда хочешь найти их, монстры не попадаются... Я бы не хотел уходить слишком далеко от башни, если это возможно.』
Сосредоточившись на [Ощущении присутствия], пока мы идем, я наконец-то чувствую слабый сигнал. Я подаю знак Аро, которая идет рядом со мной. Что бы это ни было, я не могу его увидеть... А, нет, у основания одного из деревьев норои лежит букет темно-синих цветов, каждый около метра в диаметре. Присутствие, которое я ощущаю, кажется, исходит от них.
【[Диспэйр*]: монстр ранга А】
【Цветок, который, как говорят, расцветает вместе с гибелью мира.】
【Поддерживает себя за счет горя и печали.】
【Согласно учениям религии Святого Бога, мир однажды будет покрыт [Диспэйром], и тогда он станет с нетерпением ждать прихода спасителя.】
С-страшно... Насколько я могу судить, их здесь десять.
Это место - кладбище для тех, кого использовал Голос Бога. Неудивительно, что здесь расцветет [Диспэйр]... К счастью, похоже, что они могут быть идеальной целью для прокачки.
Я замечаю, как цветы дрожат в унисон, а затем все они поднимаются. Я с осторожностью наблюдаю, как их корни набухают, каждый из них превращается в два круглых глаза и маленький рот.
"Фуроо".
кричат они детским голосом.
"О-они немного милые...?"
тихо говорит Аро, наблюдая за диспэйрами.
Нет, не обманывайтесь их миловидностью. Они могут выглядеть милыми, но это монстры ранга А. Нет сомнений, что они сильны.
Сейчас мои характеристики настолько низки, что я не намного сильнее Аро и Трента, поэтому вполне возможно, что нас могут стереть с лица земли, если они окажутся слишком опасными.
---------------------------------------------
Вид: Диспэйр*
Состояние: Бог безумия
Уровень: 94/115
HP: 1985/1985
MP: 3227/3227
Атака: 387
Защита: 667
Магия: 1244
Скорость: 887
Ранг: A
Характерные навыки:
[Автовосстановление MP: Ур7] [Скрытность: Ур8] [Полет: Ур7] [Бог безумия: Ур-]
Навыки сопротивления:
[Сопротивление магии: Ур8] [Сопротивление яду: Ур8] [Сопротивление параличу: Ур7] [Сопротивление проклятиям: Ур7]
Обычные навыки:
[Смерть: Ур7] [Проклятие: Ур7] [Мираж: Ур7] [Чистый укус: Ур6] [Экстремальный яд: Ур6] [Поглощение жизни: Ур7] [Темная сфера: Ур7] [Рассеивание отчаяния: Ур1]
Титулы:
[Финальная эволюция: Ур-] [Цветок несчастья: Ур-]
---------------------------------------------
*(п.п. Диспэйр = ディスペア = Disupea (яп) = Despair = Отчаяние. Исходя из описания, можно, конечно, обозвать его "Цветком Отчаяния", но мне так не нравится, оставлю Диспэйр)
Все нормально... Насколько я могу судить, они должны быть легкой добычей. Их магия немного сильна для ранга А, но это все. Для специалиста по магии их статы слишком разделены между HP, MP и скоростью, что дает им сбалансированное распределение без каких-либо сильных сторон. Такой монстр хорош для безопасной борьбы с противниками того же или более низкого ранга, но против более сильных противников он мало что может сделать.
Кроме того, их навыки не очень хороши. [Смерть], [Проклятие], [Мираж] и [Экстремальный яд] практически бесполезны против нас. Их показатели атаки слишком низки, чтобы использовать [Чистый укус]. Единственное, чего стоит опасаться, это [Темная сфера].
Если бы я классифицировал их, я бы сказал, что это специализированные магические атакующие существа, которые также могут использовать аномальные состояния. Для монстра, сражающегося на расстоянии, их скорость и защита неоправданно высоки. Их несоответствие заключается в том, что они хотят принимать атаки противника, одновременно сражаясь с помощью магии и аномальных состояний на средней дистанции. Напротив, атакующие на ближней дистанции, как правило, гораздо опаснее.
『Это сильные маги, которые немного быстры! Они атакуют [Темной сферой]! Остерегайтесь также [Миража]. Их статы достаточно равномерны, так что беспокоиться особо не о чем. Нет необходимости быть слишком осторожными. Если уж на то пошло, их статусы немного жалкие.』
Если они настолько слабы, то Тренту нет нужды принимать форму мирового Трента. Если он вырастет настолько большим, это привлечет еще больше монстров, что может привести к тому, что мы будем подавлены.
『... Я чувствую к ним легкое родство.』
говорит Трент, звуча немного одиноко.
『П-потому что вы - монстры растительного типа, верно...?』
В любом случае, нет никакой логики в том, что у них нет навыков лечения, несмотря на то, что у них так много MP. Это правда, что статус Трента был немного разочаровывающим до недавнего времени, но у него всегда была концепция желания привлечь атаки противника. В статусах диспэйров такого не чувствуется. Независимо от того, сколько у них MP, если они попытаются сражаться в ближнем бою без исцеления, они умрут раньше, чем у них закончится MP. Похоже, они - образец разочаровывающих статов и навыков... Хм? Их последний обычный навык был тем, который я раньше не видел.
【Обычный навык [Рассеивание отчаяния]】
【Все оставшиеся MP концентрируются внутри тела, а затем взрываются, выбрасывая лепестки с высокой скоростью.】
Значит, у них есть применение их MP! Это навык самоуничтожения, как [Прямой взрыв]. В моем сознании появляется образ гигантского улыбающегося [Глиняного Стража].
『Аро, Трент, осторожно! Они самоуничтожаются!』
Аро и Трент напрягаются. В следующий момент диспэйры полностью выкорчевывают себя и начинают бежать на нас.
"Фуроо!"
"Фурооо!"
Если бы они были немного медленнее, возможно, стоило бы убежать, чтобы найти других монстров, но они достаточно быстры, чтобы погоня длилась раздражающе долго с моей скоростью первого уровня. Есть риск, что мы наткнемся на других монстров и окажемся в окружении. Даже если я попытаюсь стряхнуть их, нет никакой гарантии, что я смогу найти другого монстра, достаточно слабого, чтобы убить его с моими низкими показателями.
『Давайте убьем их всех быстро!』
Проверка навыков
668 - Проверка навыков
Группа диспэйров атакует. Я восстанавливаю HP, тратя MP на [Авторегенерацию]. Помимо того, что мой текущий уровень низок, мои HP были истощены во время битвы с Мией. Если я получу навыком самоуничтожения, например, [Рассеиванием отчаяния], мои HP могут мгновенно упасть до нуля, если мне не повезет. Чтобы подстраховаться, лучше потратить немного MP на восстановление HP.
Аро расправляет свои черные крылья и поднимается в воздух, а Трент взлетает следом.
...В любом случае, если я смогу победить хотя бы одного из них, мои статы должны сильно возрасти. Я хочу проверить свои навыки, быстро и осторожно побеждая их.
Новые навыки Апокалипса: [Проклятый рыцарь], [Лимб], [Дит], [Коцит] и [Тон Судного дня]. Для начала... давайте попробуем [Проклятый рыцарь].
【Обычный навык [Проклятый рыцарь]】
【Уплотняет ману в форму рыцаря, несущего мощное проклятие.】
【Когда рыцарь получает удар или успешно атакует противника, он взрывается, рассеивая проклятие по округе.】
【Помимо наложения состояний "Голод" и "Бешенство", если магическая сила цели низка, проклятие может вызвать смерть или позволить управлять телом цели.】
Я вытягиваю переднюю конечность и собираю ману на кончике. Кончик моего пальца загорается голубовато-белым светом. Излучаемый свет превращается в гуманоидные очертания, верхняя половина которых напоминает человека в доспехах, а нижняя - лошадь. Я мельком вижу, что в его руках, кажется, копье, прежде чем он бросается прямо в толпу диспэйров.
Диспэйры разбегаются, чтобы избежать атаки, но [Проклятый рыцарь] отклоняется от траектории, чтобы преследовать убегающего диспэйра, и делает большой замах копьем. Как только копье коснулось его, [Проклятый рыцарь] взорвался вспышкой ослепительного сине-белого света.
"Фурох!"
Поглощенное взрывом, тело диспэйра уничтожено.
【9288 очков опыта было получено.】
【Благодаря титулу [Ходячее яйцо: Ур-], было получено дополнительно 9288 очков опыта.】
【Уровень [Апокалипса] поднялся с 1 до 69.】
Отлично! Я сразу же получил кучу очков опыта. Я уже преодолел низкие уровни.
Проверив статы, я увидел, что у меня [Защита: 3731]. Разница в показателях поразительна. За исключением магической силы, я уже превзошел показатели, которые были у Онейроса максимального уровня. С этим мне не стоит особо беспокоиться о прямых атаках диспэйров, если только это не [Рассеивание отчаяния].
Однако [Проклятый рыцарь]... Для навыка, специализирующегося на наложении аномальных состояний, он обладает значительной огневой мощью. Более того, похоже, он обладает некоторым уровнем автономности. Я думал, что он будет уступать по удобству [Когтю Измерения]-семпай, но я легко могу представить себе ситуации, когда самонаводящаяся бомба может пригодиться. Если я использую ее вместе с [Когтем Измерения], мои возможности для атаки на средней дистанции должны значительно увеличиться.
Нам не нужно бояться их атак самоуничтожения, если мы не дадим им подойти близко. Аро и Трент атакуют диспэйров с помощью навыков типа [Сфера]. Я также плету атакующую магию в промежутках между их атаками, так что риск того, что диспэйры вдруг неожиданно прорвутся, кажется низким.
Меня беспокоил их навык самоуничтожения, но, похоже, мы можем спокойно охотиться на диспэйров. Теперь я проверю и другие навыки.
【Обычный навык [Дит]】
【Магический навык, вызывающий адское пламя и выстреливающий им в сферической форме.】
【Пламя будет продолжать гореть, пока цель не превратится в пепел.】
Поехали, [Дит]! Красновато-черная огненная масса появляется надо мной и сжимается в шар.
Потеря маны оказалась сильнее, чем я ожидал. Пламя Дита тоже больше, чем я ожидал. Его ширина, вероятно, около пяти метров.
『Ах, мастер-доно... не слишком ли много магии...?』
встревоженно спрашивает меня из-за спины Трент.
"Гооооооооо!"
Я вскидываю шею и энергично бросаю пламя [Дита] вперед. Шар врезается в землю, и окрестности мощно вспыхивают. Красно-черный огонь распространяется, мгновенно охватывая большую площадь.
"Мигигигигиги!"
Из-за моего незнания этого навыка, диспэйры разбежались, увидев мое слишком выразительное движение, но, к несчастью для них, радиус действия навыка слишком велик. Я вижу, как двое из них обуглились до черноты, будучи поглощенными пламенем.
【16308 очков опыта было получено.】
【Благодаря титулу [Ходячее яйцо: Ур-] было получено дополнительно 16308 очков опыта.】
【Уровень [Апокалипса] поднялся с 69 до 86.】
Кажется, у него нет недостатков в огневой мощи или площади поражения. Однако я не знаю, как остановить красно-черное пламя [Дита]. Теперь, когда оно попало на землю, оно продолжает распространяться и не собирается останавливаться.
"Б-Бог-Дракон-сама! Это плохо, не так ли...?"
обеспокоенно кричит Аро...
Правда, не похоже, что он собирается ослабевать. Такими темпами весь лес Нгаи может быть в конце концов поглощен огнем.
Было сказано, что огонь будет гореть до тех пор, пока цель не превратится в пепел, но он не подает признаков исчезновения, хотя несколько диспэйров уже погибли. Я не представляю, как далеко распространится пламя при такой скорости.
Давайте пока потушим его. А для этого попробуем использовать другой мой навык.
【Обычный навык [Коцит]】
【Магический навык, вызывающий адский лед и свободно манипулирующий им.】
【Лёд может заморозить всё, что угодно, и никогда не растает.】
【Он быстро вытягивает тепло из окружающей среды, поэтому могут возникнуть непредвиденные повреждения.】
【После того, как лед был установлен, его практически невозможно удалить, поэтому необходимо быть осторожным.】
Ледяной магический навык Апокалипса, [Коцит]. Вокруг меня разворачивается сине-белый магический круг. Я фокусируюсь на красновато-черном пламени, и его постепенно окутывает голубовато-белый лед.
О-отлично, это должно остановить дальнейшее распространение огня.
Теперь я знаю, что пламя [Дита] может быть заморожено [Коцитом]. Адский лед может быть более мощным, чем адское пламя, или просто [Дит] уже немного утих. У меня сложилось впечатление, что лед [Коцита], вероятно, может быть растоплен и пламенем [Дита].
"Бог-Дракон-сама, один из них летит сзади!"
Л-летит!? Я поворачиваюсь, услышав крик Аро. Я понял, что один из диспэйров приблизился ко мне, пролетев по воздуху.
"Фурох, фурох!"
Диспэйр переплел свои корни в форме крыльев и летит по воздуху. Он действительно может летать!? Если подумать, у них был навык [Полет]!
Я позволил себе слишком сильно отвлечься на [Дит]. Я сразу же двинулся, чтобы ударить его своими когтями, но тут заметил, что тело диспэйра начинает раздуваться.
С разбуханием тела его милые круглые глазки съеживаются и исчезают из виду, а рот широко растягивается. Нет, я думал, что это рот, но он превратился в один большой глаз.
Е-его настоящая форма вышла наружу! Тот мирный вид, который он имел, был лишь камуфляжем. В этом лесу Нгаи не может быть милых монстров.
Я интуитивно понимаю. Этот монстр уже вошел в режим самоуничтожения. Я не знаю, что делать в данный момент, но [Рассеивание отчаяния] уже не остановить.
Должен ли я претерпеть это, исчезнув с помощью [Зеркала Дракона]? Нет, я не знаю, насколько широка сфера действия [Рассеивания отчаяния]. Если я внезапно исчезну, Аро и Трент могут попасть под взрыв без моего прикрытия.
Так что у меня нет другого выбора, кроме как использовать это!
【Обычный навык [Лимб]】
【Согласно писаниям религии Святого Бога, Святой Бог и подобные ему существа обладают магией, которая может спасти тех, кому нельзя позволить ни жить, ни умереть.】
【Одина-единственная святая за всю историю однажды смогла достичь [Лимба].】
【Магический навык, который отправляет цель в измерение, где понятия времени и пространства не действуют.】
【Этот навык имеет небольшой радиус действия и медленно активируется. Но, если он сработает, враги будут навсегда запечатаны в отдельном измерении.】
Я сосредотачиваю свое внимание на диспэйре передо мной. Вокруг него разворачивается магический круг, светящийся божественным белым светом. Он пытается сбежать из круга, но я хватаю его передней лапой и удерживаю на месте.
『[Лимб]!』
Вспыхивает свет, и диспэйр исчезает. Теперь моя рука сжимает пустой воздух.
Успех... Хотя не похоже, что я получаю очки опыта.
【Магический навык, который отправляет цель в измерение, где понятия времени и пространства не действуют.】
Я использовал его по случаю, но, вспоминая объяснения [Лимба], у меня осталось неприятное послевкусие... Мне удалось защититься от [Рассеивания отчаяния] благодаря [Лимбу], но, наверное, лучше избегать его использования, как только возможно.
У меня есть только один навык, который я еще не пробовал, но...
【Обычный навык [Тон Судного дня]】
【Растворяет жизненную силу и ману пользователя, увеличивая силу и скорость атаки.】
【Однако, разум пользователя также растворяется, в результате чего он впадает в состояние бешенства.】
【Бешенство не ослабнет, пока все в поле зрения не превратится в ничто.】
【Даже после окончания действия, весьма вероятно, что некоторые психические изменения сохранятся.】
【При активации сила маны, покидающей тело пользователя, вызывает странный звук, доносящийся как будто издалека.】
【Согласно религии Святого Бога, когда божественные посланники используют музыкальные инструменты, чтобы возвестить о конце света, издаваемый ими звук похож на этот навык.】
...Пожалуй, лучше не испытывать этот навык. Помимо принудительного введения в состояние [Берсерка], после его использования могут возникнуть некоторые сохраняющиеся последствия для моего психического состояния.
Статы Апокалипса
669 - Статы Апокалипса
Битва с диспэйрами оказалась легкой. В какой-то момент Трент был вынужден вернуться в свой режим мирового Трента и использовать [Нескончаемую регенерацию], чтобы выдержать [Рассеивание отчаяния], но после этого опасности не было.
Мне удалось поднять свой уровень до 【Ур: 92/175】 благодаря этой прокачке, Аро поднялась с【Ур: 109/130】 до【Ур: 114/130】, а Трент с【Ур: 116/130】 до【Ур: 119/130】.
Я потянулся к бескрайнему небу и посмотрел на башню, пронзающую его.
Мне удалось и повысить свой уровень, и проверить свои навыки. Теперь меня больше ничто не держит в лесу Нгаи. Я поднимусь на пронзающую небо башню и вернусь в изначальный мир... на этот раз я точно закончу все дела с Голосом Бога.
『...я хочу поскорее вернуться к башне; ты в порядке? Трент.』
『Просто... если бы вы могли немного подождать... мастер-доно...』
Трент, в состоянии одухотворения древа, лежит на земле, обессиленный. Я полностью понимаю его изнеможение. Даже если он был вынужден потратить все свои MP, чтобы использовать [Нескончаемую регенерацию] против Мии, ему пришлось использовать ее снова, чтобы восстановиться настолько, чтобы не умереть от самоуничтожения диспэйров.
Это было немного напряженно... для Трента.
На этот раз я собираюсь уладить все дела с Голосом Бога, который уже долгое время правит этим миром. Что ж, пожалуй, лучше быть немного похожим на Трента и немного успокоиться.
『Вот... Трент. Не стесняйся взять у меня немного маны.』
Я протягиваю к нему переднюю лапу.
『Большое спасибо... мастер-доно.』
Он цепляется за мою переднюю лапу и протягивает свои деревянные корни, чтобы обхватить ее. Это навык [Укорениться].
Проверю свой статус еще раз.
---------------------------------------------
[Ирушия].
Вид: Апокалипс
Состояние: Нормальное
Уровень: 92/175
HP: 1068/9460
MP: 215/7656
Атака: 8177
Защита: 4512
Магия: 5389
Скорость: 5243
Ранг: L+ (Высший легендарный)
Священные навыки:
[путь людей: Ур-] [путь асуры: Ур-] [путь голодных духов: Ур-] [путь животных: Ур-] [путь нараков: Ур-]
Характерные навыки:
[Чешуя дракона: Ур9] [Голос Бога: Ур8] [Язык Гуриша: Ур3] [Полёт: Ур8] [Порошок чешуи дракона: Ур8] [Тёмный атрибут: Ур–] [Злой дракон: Ур–] [Автовосстановление HP: Ур8] [Ощущение присутствия: Ур7] [Автовосстановление MP: Ур8] [Упорство чемпиона: Ур–] [Зеркало Дракона: Ур–] [Благосклонность короля демонов: Ур–] [Демонический глаз ужаса: Ур1] [Доминирование: Ур1] [Промывания мозгов: Ур1] [Сон бабочки: Ур-]
Навыки сопротивления
[Магическое сопротивление: Ур6] [Физическое сопротивление: Ур6] [Сопротивление падению: Ур7] [Сопротивление голоду: Ур6] [Сопротивление яду: Ур7] [Сопротивление одиночеству: Ур7] [Сопротивление тьме: Ур6] [Сопротивление огню: Ур6] [Сопротивление страху: Ур5] [Сопротивление недостатку кислорода: Ур6] [Сопротивление параличу: Ур7] [Иммунитет к иллюзиям: Ур–] [Аннулирование мгновенной смерти: Ур–] [Аннулирование проклятий: Ур–] [Сопротивление путанице: Ур4] [Сопротивление ослеплению: Ур3] [Сопротивление окаменению: Ур3]
Обычные навыки:
[Перекат: Ур7] [Проверка статуса: Ур7] [Испепеляющее дыхание: Ур7] [Свист: Ур2] [Удар дракона: Ур4] [Чумное дыхание: Ур7] [Ядовитый клык: Ур7] [Парализующий коготь: Ур7] [Хвост дракона: Ур4] [Рев: Ур3] [Падение небес: Ур4] [Падение на землю: Ур2] [Человеческая форма: Ур7] [Лезвие ветра: Ур7] [Щелкунчик: Ур4] [Высший отдых: Ур7] [Авторегенерация: Ур6] [Попутчик: Ур–] [Смерть: Ур8] [Создание души(поддельная жизнь): Ур6] [Святость: Ур5] [Телепатия: Ур4] [Массовый отдых: Ур5] [Лигн: Ур5] [Святая Сфера: Ур5] [Вспышка, разгоняющая тьму: Ур1] [Коготь Измерения: Ур7] [Мираж: Ур8] [Гравитация: Ур8] [Измерение: Ур8] [Врата ада: Ур6] [Гравитон: Ур8] [Зеркальный барьер: Ур8] [Идеальное оружие: Ур9] [Червоточина: Ур1] [Проклятый рыцарь: Ур8] [Лимб: Ур4] [Дит: Ур4] [Коцит: Ур4] [Тон Судного дня: Ур-]
Титулы:
[Король драконов: Ур–] [Ходячее яйцо: Ур–] [Неуклюжий: Ур4] [Неисправимый дурак: Ур1] [Боец: Ур4] [Убийца Насекомых: Ур8] [Лжец: Ур3] [Король уклонения: Ур2] [Трусливый цыплёнок: Ур3] [Повар: Ур4] [Бесстрашный: Ур4] [Охотник на гигантов: Ур5] [Гончарный мастер: Ур4] [Лидер: Ур1] [Власть Вмешательства Лапласа: Ур8] [Тот, кто познал вечность: Ур–] [Король муравьёв: Ур–] [Герой: УрMAX] [Дракон снов: Ур–] [Король демонов: Ур6] [Финальная Эволюция: Ур-]
---------------------------------------------
...Это просто невероятные показатели. Атака, защита и скорость стали почти вдвое выше, чем у Онейроса максимального уровня. Кроме того, они станут еще сильнее, если я еще повышу свой уровень.
С этим я должен стать равным [Духовному Слуге], против которого я раньше не мог и пальцем пошевелить. [Трехглавый Ненасытный Король Баал]... Голос Бога упоминал, что Баал был сильнейшим Королем Демонов в истории. Не знаю, как остальные три, но этот Баал должен быть, по крайней мере, выше Легендарного ранга.
Просто подожди, Голос Бога...! Я даже не знаю, есть ли у меня шанс победить Голос Бога. Тем не менее, я не должен позволить желанию Мии пропасть зря. Я не могу продолжать, не доведя дело с Голосом Бога до конца, что бы это ни значило. Это нужно для Мии, для моих друзей, для всех, кто живет в том мире, и, прежде всего, для меня самого.
『Хорошо, нам нужно поскорее отправляться в путь, Трент...』
Внезапно со стороны башни раздается громовой раскат.
Дошин-дошин, дошин-дошин-дошин.
Этот звук я откуда-то помню.
Рядом с деревом норои появился одноногий гигант, намного больше меня.
У него кожа цвета охры, а рот в верхней части лица зеркально отражает рот в нижней части. Единственный глаз между ртами простодушно смотрит на меня.
『Имир!? В такой момент!』
Время действительно неудачное. Как раз, когда я только решился, на меня обрушивается большая проблема. В этом состоянии истощения я не могу позволить себе встретиться с монстром, который является сильнейшим в лесу Нгаи.
『Проклятье, почему это случилось именно сейчас!』
"А! Это потому, что Трент-сан вернулся в свою первоначальную форму, чтобы использовать [Нескончаемую регенерацию]...!"
『A-Аро-доно! Пожалуйста, перестань относиться к этому несчастью так, словно это полностью моя вина!』
Трент поспешно отмахивается. Однако, единственная причина, по которой Имир напал на нас сейчас, это то, что он заметил его возвращение в форму мирового Трента. Такое случалось и раньше, но сейчас я не могу не задаться вопросом, не имеют ли некоторые из его характерных навыков побочного эффекта в виде привлечения Имира.
『Поскольку он идет со стороны башни, наш единственный вариант - обойти вокруг...?』
Я останавливаю себя, прежде чем думать дальше в этом направлении.
Мои показатели уже отличаются от тех, когда я был Онейросом. С моими нынешними показателями Апокалипса, я должен быть в состоянии победить Легендарный ранг в прямом бою. Подкрадываться и пытаться обойти его будет пустой тратой времени, если Имир окажется где-то поблизости. Так что будет лучше, если я справлюсь с ним здесь, и сделаю последний рывок перед возвращением в исходный мир.
『Аро, Трент, хватит убегать! Мы раздавим этого одноногого гиганта прямо здесь!』
Имир, Деформированный Гигант
670 - Имир, Деформированный Гигант
Я встречаю приближающегося Имира лицом к лицу. Видя, что я не убегаю, его две пасти широко раскрываются в ликовании.
【[Имир]: ранг L (Легендарный)】
【Гигант со странным телом.】
【Тысяча деревьев ломается при его ходьбе, а для утоления его жажды требуется вся вода озера.】
【Говорят, что если вызвать его гнев, то может затонуть целый континент.】
До сих пор я убегал от него, но вот оно... Эта встреча будет последней. Я буду сражаться с ним в лоб.
『В-все будет хорошо...?』
Я чувствую, как Трент дрожит у меня на спине.
『Я уверен, что вы оба устали. Отдохните на моей спине. Если чувствуешь, что можешь, попробуй провести несколько дальних атак, чтобы набраться опыта. Если ты сможешь посадить [Семя Бога Смерти], Трент, то, вероятно, получишь приличное количество опыта.』
[Семя бога смерти] будет продолжать снижать MP Имира до тех пор, пока длится битва, так что даже если он больше ничего не делает, он будет продолжать вносить свой вклад в битву. Против одиночного врага высокого ранга [Семя бога смерти] должно быть очень эффективным для повышения уровня.
『Хотя... С моими новыми характеристиками все может закончиться в одно мгновение!』
Пока я говорю, я смотрю на статус Имира. До этого я всегда убегал, поэтому никогда не смотрел на его статус.
---------------------------------------------
Вид: Имир
Состояние: Бог безумия
Уровень: 145/145 (MAX)
HP: 7734/7734
MP: 1045/1045
Атака: 6351
Защита: 4225
Магия: 1944
Скорость: 3084
Ранг: L (Легендарный)
Священные навыки:
[путь животных (реплика): Ур-] [путь людей (реплика): Ур-]
Характерные навыки:
[Язык Гуриша: Ур2] [Автовосстановление HP: УрMAX] [Стремительная атака: УрMAX] [Броня плоти: УрMAX] [Бог безумия: Ур-]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: УрMAX] [Сопротивление атрибуту огня: Ур2] [Сопротивление окаменению: Ур4] [Сопротивление яду: Ур2] [Сопротивление параличу: Ур1] [Сопротивление проклятию: Ур3] [Сопротивление мгновенной смерти: Ур9] [Сопротивление замешательству: Ур2] [Сопротивление иллюзиям: Ур3]
Обычные навыки:
[Авторегенерация: УрMAX] [Невероятная сила: УрMAX]
Титулы:
[Деформированный гигант: Ур-] [Финальная эволюция: Ур-] [Бывший король магических зверей: Ур-] [Бывший герой: Ур-]
---------------------------------------------
Что это за безумно высокие характеристики!? Я предполагал, что они будут примерно такими же, как у первородной материи, но они намного выше. Его магический показатель низок, а все остальные выше, чем я ожидал.
Моя скорость и атака все еще превосходят его, но с моим низким HP сейчас, я не хочу ввязываться в драку. Кроме того, у меня мало MP, так что сражаться на расстоянии будет сложно. Возможно, убежать будет лучше, в конце концов.
『... Эй, Трент, не мог бы ты вернуть мне ману?』
『Как я могу это сделать?』
Полагаю, мне стоит взглянуть на незнакомые навыки. Хотя ясно, что этот парень полагается в основном на статы, а не на навыки.
【Характерный навык [Стремительная атака]】
【Противодействует ограничениям передвижения и снижению статов, возникающим в результате таких состояний, как яд или паралич.】
【Пока этот характерный навык активен, сила атаки и скорость также повышаются.】
Опасно...! Я и не подозревал о существовании таких навыков, похожих на ловушки. Я впервые вижу что-то подобное. У Аро и Трента есть навыки яда, поэтому я должен быть уверен, что они их не используют. Если эта штука станет еще мощнее или быстрее, я не смогу с ней справиться.
【Обычный навык [Невероятная сила]】
【Затрачивает MP для кратковременного повышения силы атаки.】
【Дополнительно, если активировать этот навык в момент получения урона, получаемый урон уменьшается.】
Значит, у него есть усиление, которое он может активировать самостоятельно! Именно такие простые навыки всегда оказываются самыми сильными.
С этой способностью в кармане, я должен быть готов к силе атаки более 7000. Хорошо, что у него нет других навыков, повышающих атаку.
Имир подпрыгивает и замахивается на меня своей длинной тяжелой рукой. Я улетаю, врезаясь хвостом в его подбородок. Громкий треск раздается на шее Имира, когда его голова поднимается вверх.
Я облетаю вокруг него, стремясь нанести ему быстрый последующий удар. Но талия Имира изгибается, и он вытягивает руку, замахиваясь ею в мою сторону. Я пикирую вниз, чтобы увернуться, а затем отхожу на некоторое расстояние.
На этот раз мне удалось уклониться, но эти длинные руки представляют серьезную угрозу. Я думаю, что он, должно быть, выдержал урон, нанесенный его голове с помощью [Невероятной силы]. Вероятно, он был готов получить некоторые повреждения, чтобы сократить расстояние и компенсировать мою большую скорость.
В этот раз мне удалось уйти благодаря преимуществу в статах, но я очень хочу избежать драки. Имир немного похож на гекатонхейра, но если у гекатонхейра в качестве преимущества была подавляющая защита, то у Имира - грубая сила.
Если бы у меня только были MP, я мог бы убить его на расстоянии...! Наверное, я слишком недооценивал его, думая, что смогу сразиться с Легендарным монстром максимального уровня, будучи настолько измотанным. Даже по сравнению с первородной материей, Имир довольно опасен.
『Мастер-доно! Отличный финт! Я смог применить [Семя Бога Смерти]!』
радостно восклицает Трент.
Это здорово, но я не думаю, что наши перспективы очень хороши.
Мои показатели как Апокалипса выше, так что если я смогу нанести хороший шквал ударов, то смогу убить его. Но мои низкие HP и MP очень сильно бьют по этому плану. Одного удара в полную мощь с его сумасшедшей силой может быть достаточно, чтобы убить меня. Скорее всего, битва закончится раньше, чем [Семя Бога Смерти] начнет действовать.
Должен ли я использовать последний запас MP, чтобы перейти в наступление и посмотреть, смогу ли я одолеть его? Или лучше сдержаться, чтобы подлечиться? Я не уверен в правильности ответа.
『Я бы хотел применить тактику "бей и беги", но не думаю, что он позволит мне это сделать...』
Шея Имира откидывается назад, рана на подбородке закрывается. У него есть [Авторегенерация], поэтому, чтобы измотать его ударами и бегом, мне придется много раз входить в зону его действия. Его дальность и сила делают это слишком рискованным.
Тем не менее, сбить его HP в ближнем бою тоже будет непросто. Имир быстр, даже для Легендарного ранга. Кроме того, он может выдержать удар с помощью [Невероятной силы], а затем использовать свой большой радиус действия для контратаки.
Я решил, что делать. Я использую последний запас MP, чтобы ранить его навыками средней дальности, а затем сразу же брошусь добивать его в ближнем бою.
Единственное спасение здесь в том, что у Имира нет дальнобойных навыков. Я могу получить время на раздумья, если буду действовать на расстоянии.
"Бог-дракон-сама, что делает этот гигант...?"
обеспокоенно спросила Аро.
Я прерываю ход своих мыслей и поворачиваюсь лицом к Имиру.
Имир сжимает в руках дерево норои. Пока я пытаюсь понять, что он делает, его тело становится ярко-красным, а мышцы набухают. Дерево поднимается и тут же летит ко мне.
Н-не может быть!? Даже если эти деревья такие чудовищно тяжелые!?
Я поспешно взлетаю вверх, чтобы избежать дерева. Мощный ветер обдувает меня из-за его пролета. Аро и Трент отчаянно цепляются за меня.
О-он восполнил недостаток дальнобойных навыков грубой силой...!
Неожиданная концовка
671 - Неожиданная концовка
Имир снова и снова замахивается на меня деревом норои. Я отчаянно летаю во все стороны, пытаясь увернуться.
"[Шторм]!"
Аро отражает особенно опасную атаку, сталкивая дерево с курса.
『Отлично, Аро!』
Похоже, я уже привык к атакам Имира деревьями. Я был немного удивлен интенсивностью, но движения просты. Пока я спокоен, уклониться несложно.
Я проскальзываю мимо очередного замаха и сокращаю расстояние до Имира.
Я использую последние силы, чтобы атаковать и победить его.
...Если мне не удастся завалить его сразу, это будет не круто, но у меня не останется другого выбора, кроме как бежать со всех ног. Я пойду в обход и прокрадусь обратно к башне.
Я не уверен, какой навык использовать. Имир - квинтэссенция атакующего типа, специализирующегося на скорости, силе атаки и здоровье. С тех пор как я жил в лесу, я всегда считал этот вид монстров самым опасным.
Однако его низкая магическая сила - это тоже слабость. В этом мире устойчивость к болезням напрямую связана с магической силой. Из того, что я видел, у Имира есть приличный набор навыков сопротивления, но они не очень высокого уровня.
Атака через аномальные состояния кажется здесь вполне жизнеспособной. Даже если атака провалится, пока он находится в аномальном состоянии, мы сможем победить. Возможно, здесь мне стоит использовать [Проклятого рыцаря], так как он может накладывать аномальные состояния и автономно двигаться в качестве отвлекающего маневра...
【Характерный навык [Стремительная атака]】
【Противодействует ограничениям передвижения и снижению статов, возникающим в результате таких состояний, как яд или паралич.】
【Пока этот характерный навык активен, сила атаки и скорость также повышаются.】
...Так я и думал, но я забыл о навыке [Стремительная атака]. Это было близко, я чуть не наступил на мину. Я думал, что у него есть слабое место, которое легко использовать, но, думаю, этот навык компенсирует это.
[Проклятый рыцарь] накладывает несколько состояний. Я почти уверен, что это вызовет [Стремительную атаку]. Даже если я попробую атаковать с другими аномальными состояниями, неясно, что может взаимодействовать со [Стремительной Атакой], так что лучше их не трогать.
В таком случае мне нужно атаковать с такой силой, чтобы ее нельзя было выдержать с помощью [Невероятной силы].
Я подлетаю к Имиру и обхожу его сзади. Он роняет дерево норои и замахивается на меня тяжелой рукой.
『[Коцит]!』
Лед застывает на ноге Имира. Его толстая нога становится бледной, когда лед обволакивает ее.
Подвижность Имира зависит от его одной ноги. Пока я останавливаю его ногу, его способность двигаться будет значительно нарушена. Это не считается аномальным состоянием, и ему нельзя противостоять с помощью [Невероятной силы].
Нога Имира превращается из бледно-голубой в красную, мышцы набухают. Он планирует вырваться на свободу с помощью [Невероятной силы].
『Я не позволю тебе! [Гравитация]!』
Из меня исходит черный свет, заполняя все вокруг. Внезапно став намного тяжелее, Имир не может поднять ногу.
『Сейчас я использую последний запас MP!』
Я взмахиваю передними лапами и выпускаю два [Лезвия ветра]. Борясь, Имир поднимает руки, чтобы блокировать удар. Одно из лезвий ветра режет ему руку, а другое рассекает грудь.
Все тело Имира краснеет. Должно быть, он понял, что я собираюсь нанести удар, и использовал [Невероятную силу], чтобы выдержать его.
『Это конец, Имир!』
Я взмахнул рукой, изо всех сил ударяя когтями по лицу.
Он принял на себя всю тяжесть атаки монстра высшего легендарного ранга. Мои когти прорезают огромные следы на морде Имира, разбрасывая плоть и кровь. Его шея наклонена под невероятным углом. На этот раз шея точно сломана.
Каким бы крепким ни был Имир, если он примет на себя всю мощь атаки Апокалипса, его HP мгновенно упадет до нуля. Именно это и должно было произойти.
Однако никакого сообщения о начислении очков опыта не приходит.
Налитый кровью глаз Имира широко раскрывается. Рана от моего когтя прочертила прямую линию к центру зрачка.
『Н-не может быть, он выдержал это!?』
Должно быть, он догадался, что после того, как я заморозил его ногу, я начну действовать, поэтому он использовал [Невероятную силу] и [Авторегенерацию] на полную мощность, чтобы подготовиться. Нет, этого недостаточно, чтобы объяснить это. Я уверен, что навык [Броня плоти] снижает урон, наносимый по поверхности, но, видимо, он оказался эффективнее, чем я ожидал, поэтому урон от [Лезвия ветра] был сразу же исцелен [Авторегенерацией].
Выносливость Имира превзошла все мои ожидания. Мое ограниченное количество MP давало мне только один шанс, поэтому я должен был выбрать комбинацию навыков, которая нанесла бы достаточно урона, чтобы убить его наверняка. Если бы я вложил меньше маны в [Коцит] или [Гравитацию], я мог бы нанести больше урона другими навыками.
...Нет, это бы не сработало. Чтобы остановить его на достаточно долгое время, дабы провести хорошую атаку, я не мог позволить себе скупиться на MP.
"ООООООООООО!"
Пока я еще не восстановил равновесие после своей атаки, Имир проводит быструю контратаку. Я отчаянно ныряю вниз, но кулак Имира преследует меня.
Я не могу увернуться от него...! У меня также не хватает MP для навыков, которые могли бы меня спасти. Я должен был с самого начала избежать этого и пойти длинным путем к башне! Легендарный ранг максимального уровня никак не мог быть слабым.
Мне нужно влить остатки MP в [Авторегенерацию], чтобы выполнить условия [Упорства чемпиона], а затем я сделаю все возможное, чтобы улететь.
『Мастер-доно! Предоставьте это мне!』
『Трент...? Что ты делаешь?』
Спрыгнув с меня, он возвращается в свою форму Трента. В одно мгновение между мной и Имиром появляется огромная стена.
『А теперь [Нескончаемая регенерация]!』
Все тело Трента окутано голубым светом.
【Обычный навык [Нескончаемая регенерация]】
【Взрывообразно увеличивает жизненную силу пользователя.】
【При использовании, тело пользователя покрывается голубым мхом, и его HP принудительно восстанавливается, пока его MP не достигнет 1%.】
【Защита пользователя значительно повышается, но остальные показатели снижаются вдвое.】
Он использовал его против Мии и против диспэйров, так что это будет уже третий раз, когда он использует [Нескончаемую регенерацию] сегодня. Каждый раз он тратит почти весь запас MP, так что это, должно быть, оказывает на него серьезное ментальное воздействие.
Но даже несмотря на то, что он взял у меня немного маны, его MP определенно далеко не высок. Эффект восстановления HP скоро закончится. В первую очередь, сомнительно, что его защита достаточно высока, чтобы выдержать удар такой силы от Имира. Стать огромной мишенью перед атакующим Имиром равносильно самоубийству.
『Трент! Убегай! Я выдержу удар!』
『Положитесь на меня, мастер-доно! Я могу победить его! Теперь, когда время и опыт так ценны, мы не можем позволить себе дрогнуть перед этим одноглазым гигантом!』
Гигантский кулак Имира ударяет в него. Его массивное тело откидывается назад, с силой разбрасывая листья. Даже синий мох [Нескончаемой регенерации], кажется, упал на землю от удара.
『Хннгх!』
Страдальческие мысли Трента вырвались наружу. Как я и думал, он долго не протянет!
『Не волнуйтесь, мастер-доно! У меня есть навык для этого! Это был сильный удар, но теперь я отплачу за него! [Древесная Контратака]!』
Его ствол изгибается, и тяжелая ветка ударяет в Имира. Раздается громовой треск, и тело Имира отбрасывает назад более чем на десять метров. От его ноги в земле осталась огромная борозда.
Он ударил в ответ со всей силой Имира! Даже для самого Имира этот удар должен был быть смертельным. Теперь он, должно быть, достиг своего предела...!
Облако пыли рассеивается, и появляется Имир, защищающий левую сторону своего тела двумя руками. Его налитый кровью глаз смотрит на Трента. Он возвращает руки в атакующую позицию. Одна из рук кажется сломанной, но она быстро восстанавливается с помощью [Авторегенерации].
Затем синий свет, покрывающий тело Трента, исчезает.
『...[Нескончаемая регенерация] истекла.』
Как я и думал, у него не хватило MP, чтобы использовать его. Я поспешно разворачиваюсь и лечу обратно к нему.
『Трент! Я возвращаюсь, так что превращайся в свою духовную форму и прыгай на меня!』
Имир прыгает к нему с противоположной стороны, все его тело красное от [Невероятной силы].
『Мастер-доно! Слишком поздно! Пожалуйста, убегайте...』
『Не говори таких глупостей!』
Но Имир настигает его раньше меня. Рот Трента широко раскрывается, словно для крика, когда кулак Имира летит к нему.
Внезапно Имир застывает на месте. Кажется, что действие [Невероятной силы] прекратилось, так как его кожа возвращается к своему первоначальному желто-коричневому цвету, а мышцы сокращаются. Все тело начинает биться в конвульсиях и трястись.
Пока я пытаюсь понять, что происходит, изнутри вырывается несколько древесных корней. Тело Имира разрывается изнутри, разбрасывая куски плоти, прежде чем рухнуть на землю.
А? А? Что это было? Это было [Семя Бога Смерти]... верно?
【22910 очков опыта было получено.】
【Благодаря титулу [Ходячее яйцо: Ур -], было получено еще 22910 очков опыта.】
【Уровень [Апокалипса] поднялся с 92 до 104.】
Мы победили его...
Видимо, слабая магия была не единственной слабостью Имира. Его максимальное количество MP также было низким.
【Обычный навык [Семя Бога Смерти]】
【Помещает семя, которое крадет ману цели.】
【Чем ближе пользователь находится к цели, тем быстрее будет высасываться мана.】
【После того, как [Семя Бога Смерти] поглотит всю ману цели, оно быстро вырастет и уничтожит тело цели.】
Чтобы бороться со мной, несмотря на то, что у него было мало MP, Имир был вынужден продолжать использовать [Авторегенерацию] и [Невероятную силу], которые постоянно уменьшали его MP, пока он больше не мог сопротивляться [Семени Бога Смерти]. Должно быть, он достиг своего предела, когда использовал их, чтобы противостоять [Древесной контратаке] Трента.
『Хм...? А? Я выиграл...?』
Трент убирает ветку, закрывающую его лицо.
...Я честно хочу похвалить его, но как-то не по себе...
В Изначальный Мир
672 - В Изначальный Мир
『Я не думал, что все закончится так внезапно.』
сказал Трент со смущенной ухмылкой.
『... Я тоже не ожидал, что это случится.』
вздыхаю я, глядя на останки Имира.
Поскольку я знал, что битва будет короткой, я полностью выбросил из головы [Семя Бога Смерти]. Но не может быть, чтобы навык [Невероятная сила] не стоил много MP. Оглядываясь назад, могу сказать, что если бы я продолжал приманивать его, чтобы он использовал [Невероятную силу], то можно было бы победить без особого риска.
Я склонен считать специализированных монстров более опасными, чем сбалансированных, но, возможно, однобокие статы - это большая слабость, чем я думал.
『Но это странно... Мы победили Имира легендарного ранга, но я получил всего 20 000 опыта. Я ожидал получить ближе к 100,000.』
Мой уровень вырос не так сильно, как я ожидал. Ожидаемый прирост уровня был важной причиной, по которой я решил рискнуть и сразиться с Имиром.
『Хм, возможно, есть какие-то правила, о которых вы не знаете?』
Я смотрю на Трента, когда он переходит в форму духа, и вдруг меня осеняет озарение. Я смотрю на его статус.
---------------------------------------------
Вид: Мировой Трент
Состояние: Проклят, Одухотворение древа: Ур6
Ур: 130/130 (MAX)
HP: 1476/5773
MP: 23/1534
---------------------------------------------
Его уровень поднялся со 119 до 130. С другой стороны, уровень Аро поднялся только со 114 до 117, а мой - с 92 до 104.
Виновник найден. Несомненно, Трент получил большую часть опыта.
『... Трент, твой уровень достиг максимума.』
『Правда? Это значит, что я стал еще сильнее! Теперь я смогу помогать вам еще больше, мастер-доно!』
гордо выпрямился Трент.
Теперь я думаю о том, что его вклад в эту битву был огромен. Его [Семя Бога Смерти] помогло сократить количество MP у Имира и в итоге убило его. Он заблокировал атаку Имира и нанес ответный мощный удар [Древесной контратакой], заставив его использовать [Авторегенерацию]. Теперь, когда я думаю об этом, неудивительно, что он получил большую часть опыта.
『Хорошая работа, Трент.』
Я глажу его по голове.
『Хе-хе, конечно, мастер-доно!』
Он пышно надувает грудь.
Во всяком случае, теперь мне действительно больше нечего делать в этом лесу. Мы возвращаемся к пронзающей небо башне, заглядываем внутрь и видим, что винтовая лестница, кажется, продолжается вечно.
『... Когда мы уйдем, больше не придется бегать по окрестностям в поисках ингредиентов или монстров, чтобы получить опыт.』
В этом больше не будет нужды. Даже если бы я захотел повысить свой уровень, только монстры в этом лесу Нгаи достаточно сильны, чтобы что-то изменить. Даже если я стану сильнее, единственные противники, которые сейчас сильнее меня, - это Голос Бога и [Духовные Слуги]. Осознавать это странно одиноко.
Строительство базы в лесу с черной ящерицей и оранжевыми обезьянами... отчаянный побег от гигантской сороконожки с Ниной и шарокролем... внезапное почитание меня богом и истребление кучи насекомых... нападение странных монстров на далеком острове... Это была тяжелая работа, но она была удивительно веселой. Больше нет причин спешить набирать опыт.
"Мы можем найти тихий участок леса, чтобы жить в нем, а потом время от времени заглядывать в человеческие города. Это будет весело."
говорит Аро, улыбаясь мне.
『Это правда... [Техника очеловечивания], в конце концов, должна действовать довольно долго.』
отвечаю я с кривой улыбкой.
Вначале я отчаянно пытался обеспечить собственную безопасность, и с тех пор, как я связался с Лиликсилой, борьба за священные навыки не утихает. До сих пор я был так занят, что, возможно, просто боялся потерять свою цель. Я превратился в какого-то маньяка, помешанного на битвах.
В отличие от прежних лет, у меня есть куча полезных навыков, так что я могу многое сделать. Возможно, когда-нибудь я найду другую цель. Я могу не торопиться с ее поиском.
『К тому же... Пока рано говорить, что мне больше нечего делать. Есть еще злобный ублюдок, которого мне нужно уничтожить.』
бормочу я, глядя на винтовую лестницу.
На этот раз это будет последняя схватка с Голосом Бога.
『Но эта лестница кажется длинной... Судя по тому, как это выглядело снаружи, тут должно довольно большое расстояние.』
То, что говорит Трент - правда. Башня настолько высока, что вершины не видно. Единственный вариант - продолжать подниматься.
Даже с моим телом Апокалипса это может быть далековато. Более того, если мы не вернемся как можно быстрее, неизвестно, что может случиться в нашем изначальном мире.
"Вместо того, чтобы использовать лестницу, было бы лучше, если бы вы полетели прямо вверх. Лестница может быть полезна в качестве временной опоры."
говорит Аро, и Трент расправляет крылья.
『Понятно, это хорошая идея. Тогда, мастер-доно...』
『Аро, Трент, залезайте мне в рот! Я сейчас буду использовать перекат!』
Выражение лица Трента мгновенно застывает.
С обоими во рту я начинаю катиться вверх по лестнице так быстро, как только могу.
Я слышу крики Трента. Но, как я и думал, это гораздо быстрее, чем полет.
Кроме того, у меня еще никогда не было такой свободной от препятствий трассы для переката. Встречный ветер освежает. Я удивительно хорошо вписываюсь в ширину лестницы, поэтому не возникает чувства беспокойства по поводу падения. Такое ощущение, что эта лестница создана для того, чтобы по ней катились в форме Апокалипса.
Я иду! Только жди, Голос Бога...!
SS1 - Следующая эволюция Трента
Том 14. SS1 - Следующая эволюция Трента
(п.англ.: Это специальная глава, опубликованная на сайте издателя LN одновременно с главой 682. Источник: https://magazine.jp.square-enix.com/sqexnovel/special/2021/tenseishitara14_ss.html )
~~~~~~~~~~~~~~
Аро, Трент и я вместе с Мией направлялись к гигантской башне, пронзающей небеса, которую охраняет страж Гекатонхейр. Огромная башня вдалеке становилась все ближе и ближе и начинала оказывать свое подавляющее присутствие.
Я смотрел на спину Трента, который в форме духа древа хлопал в воздухе своими маленькими крылышками. Нет, точнее, не на Трента. Не на самого Трента, а на его статус. ... Сколько бы я ни смотрел на него, я не могу найти [Финальную Эволюцию]. Поскольку он находится на ранге А+, то именно здесь он и должен остановиться. Сможет ли он эволюционировать до легендарного ранга, когда достигнет максимального уровня? Однако, даже если он сможет эволюционировать, если у него не будет святого навыка, его тело разрушится, как у Разрушителя?
Ну, я думаю, что с его нынешним статусом Мирового Трента, он уже вполне способен выполнять свою роль танка. У него высокие HP и защита, плюс у него есть ряд способностей, поддерживающих его. Особенно сильны его навыки, отражающие физические и магические атаки: [Древесная контратака] и [Заклинание Феи].
... Как дальше он может развиваться, если ему удастся выйти за пределы Мирового Трента, который является идеальным щитом? Я не могу себе представить.
Один из очевидных недостатков Трента в том, что ему не хватает мобильности и способности активно атаковать. Однако при его нынешнем состоянии, если он станет быстрее и сможет атаковать самостоятельно, он превратится в мобильную крепость. Я думаю, что единственная причина, по которой он может иметь такие мощные статы и навыки, заключается в том, что его скорость и сила атаки так низки.
『Мастер-доно, вы уже давно наблюдаете за мной, что-то случилось?』
Трент поворачивается и смотрит на меня.
『Нет... ничего серьезного, я просто хотел кое-что спросить. Слушай, Трент, если бы ты мог снова эволюционировать, какую силу ты бы хотел получить?』
『Какую...? Хм, это сложный вопрос. Дайте мне подумать... Ну, если бы я мог эволюционировать еще раз, я бы хотел иметь силу, чтобы защитить вас и Аро-доно, но... если быть точным... Хм...』
говорит Трент что-то довольно странное.
Первое, что приходит мне на ум от его слов, это то, что он хороший парень... или, скорее, хорошее дерево.
『Как бы то ни было... Я бы хотел быть больше!』 (Трент)
『Еще больше!? Еще больше, чем сейчас!?』
В своем первоначальном виде Трент уже в два раза больше меня. Его рост составляет примерно пятьдесят метров. Я буду немного обеспокоен, если он станет больше, чем сейчас. Вернее, я уже обеспокоен. Не является ли Трент уже чересчур большим? Из-за этого он ведь почти все время находится в своей духовной форме.
『Мой идеальный размер - такой, при котором мастер-доно и Аро-доно... Атранарт-доно, Волк-доно, Магиатит-доно и Лачерта-доно смогут жить на кончиках моих ветвей! Если бы я мог быть таким большим, я уверен, что смог бы защитить всех!』 (Трент)
『Чтобы я смог жить на одной из твоих ветвей... Сколько тысяч метров это должно быть...?』
Если бы родилось чудовище такого размера, мир вздрогнул бы от одного движения его лап. Я не могу представить, как с ним бороться.
"... П-понятно. Трент-кун, ты хочешь стать еще больше?"
сказала Мия, когда выражение ее лица дернулось.
『О, простите, Мия-доно. Я забыл назвать имя Мия-доно раньше. Если я буду развиваться и стану больше, Мия-доно тоже сможет жить в моем теле! Всегда пожалуйста!』
"Н-нет, я думаю, я воздержусь от этого..." (Мия)
『... Ммм? Вот как, это немного расстраивает...』 (Трент)
Ему удалось выбить Мию из колеи...!? Обычно у нее такое пустое выражение лица, но сейчас я впервые вижу, чтобы она выглядела обеспокоенной.
Обложка 15 тома
SS1 - Встреча трех сестер Аро в башне, пронзающей небо
Том 15. SS1 - Встреча трех сестер Аро в башне, пронзающей небо
(П.англ.: Это специальная глава, опубликованная на сайте издателя LN одновременно с главой 699. Источник: https://magazine.jp.square-enix.com/sqexnovel/special/2021/tenseishitara15_ss.html )
~~~~~~~~~~~~~~~~
Победив в битве с Мией, мы поднимаемся по винтовой лестнице, чтобы покинуть лес Нгаи и вернуться в наш изначальный мир.
Эта лестница настолько длинная, что обычный бег по ней занял бы невероятно много времени. Я положил Аро и Трента в рот и использовал [Перекат], чтобы ускорить наше восхождение... Но сейчас мы остановились, чтобы передохнуть.
...Пока мы двигались, Трент-сан свалился от непрерывного вращения, изо рта у него пошли пузыри. У Аро, как у вальпургии, полукружные каналы* кажутся аномально сильными, или, возможно, понятие укачивания просто не применимо к ней, но это не относится к Трент-сану.
*(п.п. https://ru.wikipedia.org/wiki/Полукружные_каналы )
Перед Трентом, который рухнул в беспамятстве, Аро разделилась с помощью [Калейдоскопа Тьмы], и они втроем обсуждают, что делать.
"Нам нужно сделать перерыв. Мы никак не можем взять Трента-сана, когда он в таком состоянии!"
"Нет! Мы должны двигаться как можно быстрее! Разве вы не знаете, что там может быть чрезвычайная ситуация?"
Мы не знали, как действовать дальше, поэтому Аро разделились на троих, чтобы умножить нашу мудрость. Три сестры Аро помогали мне, когда я принимал решение о своей эволюции. Они должны помочь найти ответ и здесь.
Аро 1 настаивает на том, что мы должны подождать, пока Трент поправится, в то время как Аро 2 настаивает на том, чтобы мы продолжали.
"Трент-сан, как ты? Все еще чувствуешь себя плохо?"
『Простите, что всегда был такой обузой...』
Аро 3 обнимает его и нежно поглаживает по спине. Личности всех сестер разные. Первая Аро, оригинал, кажется, придерживается исходных мыслей Аро, в то время как вторая Аро строга и логична. Третья Аро... Ну, я думаю, она смягчает атмосферу.
Это лишь смутное впечатление, но, возможно, вторая Аро представляет личность, которую ей пришлось развить, чтобы выжить в многочисленных опасных для жизни кризисах, в которые она попала, и справиться с быстрым ростом своего тела, тогда как третья Аро представляет невинность, свойственную ее возрасту.
"Я поняла, давайте сделаем это. Я использую [Злой глаз демона], чтобы усыпить тебя. Так мы сможем двигаться дальше."
Аро 2 предлагает. [Злой глаз демона] - это навык, который наносит сильный ментальный удар по цели. Я знаю об этом только из описания, но, очевидно, для того, чтобы вырубить цель, необходима значительная разница в статах. Но если Трент не будет сопротивляться, то его можно будет спокойно усыпить.
Я, конечно, мог бы потом нести его, так что это вполне приемлемый вариант, но...
"Я думаю, это заходит слишком далеко..."
неуверенно говорит Аро 1.
"Так страшно... Ты действительно собираешься использовать демонический глаз на Трент-сане?"
обнимает его Аро 3, защищая.
"Все в порядке! С этим нет никаких проблем! Чем дольше мы будем ждать, тем хуже может быть на поверхности! Почему ты не понимаешь?"
Аро 1 и Аро 3 сформировали фракцию для защиты Трента, в то время как Аро 2 стала возмущаться.
Как их мнения могут быть настолько разными, если это один и тот же человек?
"Хорошо! Тогда мы спросим его! Трент-сан, что бы ты предпочел - продолжать задерживать нас или быть усыпленным на некоторое время?"
"Такой способ спросить слишком жесток!"
"О'ни! Демон! Ведьма! Нежить!"
Аро 2 получает упреки от двух других. Хотя "ведьма" и "нежить" относятся ко всем вам, понимаешь? Это оскорбление не очень удачно, Аро 3.
『Аро-доно... Пожалуйста, воздержись от использования [Злого Глаза Демона].』
слабо сказал Трент.
Напротив облегченных Аро 1 и Аро 3, Аро 2 угрюмо смотрит на Трента.
"Как ты можешь быть таким эгоистичным, Трент-сан...?! Пожалуйста, перестань создавать проблемы Богу-дракону-сама и мне!"
『Моя магия тоже довольно сильна, так что даже если я не буду сопротивляться, думаю, тебе понадобится много маны, чтобы усыпить меня с помощью [Злого глаза демона]. Неизвестно, когда я проснусь... А если что-то случится, пока я сплю? Я не смогу спокойно жить, если вы с мастером-доно окажетесь в опасности, а я буду лежать без сознания. Я уже начал привыкать к движению [Переката], так что на этот раз я смогу сдержать тошноту. На этот раз я проявлю выносливость, так что давайте продолжим!』
говорит Трент, выражение его лица решительно.
『Трент... Ты уверен в этом?』
спрашиваю я, и он решительно кивает.
『Дерево никогда не отказывается от своего слова, мастер-доно!』
О-о? Не думаю, что обычное дерево способно говорить...
"Хорошо сказано, Трент-сан."
Аро 2 нежно гладит Трента по голове. Тот удивленно моргает глазами, затем широко расправляет крылья.
『Конечно, Аро-доно!』
Аро 2 также является частью Аро. Она ни за что не хотела бы причинить ему боль. Должно быть, она хотела по-своему подбодрить его.
『Если я снова пожалуюсь, пожалуйста, игнорируйте все, что я скажу!』
Трент полностью успокоился. Видимо решив, что в нем больше нет необходимости, Аро отменяет [Калейдоскоп Тьмы] и возвращается к одной.
『Ну что ж, пойдемте!』
говорю я им двоим.
...Это происходит пять минут спустя.
『Мастер-донооо! Пожалуйста, остановитесь, все-такииии! Аро-доно, пожалуйста, используй [Злой Глаз Демона] все-таки! В таком темпе, я-я...』
Из моего рта вырывается жалобный стон Трента.
"...Бог-дракон-сама, пожалуйста, продолжайте. Это то, чего он хотел."
холодно говорит Аро.
Неужели ее личность поменялась с Аро 2? Похоже, она раздражена тем, как быстро он отказался от своих слов.
『Вместо того, чтобы слушать, чего хотел предыдущий я, пожалуйста, обратите внимание на нынешнего меня!』
жалуется Трент.
Куда делся тот крутой Трент? Степень его преображения почти достаточна, чтобы я подумал, что он сам использовал [Калейдоскоп Тьмы]. Что там говорилось о том, что дерево никогда не отказывается от своего слова? Я продолжаю размышлять о том, стоит ли останавливаться.
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"Наконец-то мы здесь, Мирия."
говорит Мелтия-сан, оглядываясь на меня и улыбаясь.
Ее светлые волосы развеваются, когда она поворачивается.
Я смотрю на город. Улицы ослепительно белые. Высокие, торжественного вида здания выстроились бок о бок. Каждое здание прекрасно, как произведение искусства.
Это Священный город Ридом, столица Священной страны Лиарм. Это родной город главы Лиарма, Папы, а также Святой, которая руководит страной.
"...Спасибо, что была со мной все это время."
"Ты была полна решимости сделать то, что хотела, и мне было бы неприятно вот так просто расстаться. Кроме того, я слишком долго была с тобой, чтобы повернуть назад. До встречи с тобой я просто блуждала без цели, в конце концов. Мы зашли так далеко, поэтому, конечно, я буду с тобой до конца."
"Мелтия-сан..."
"Кроме того, путешествовать в паре с белым магом полезно для получения опыта. Опыт не делится на много частей, и мы можем быстро восстанавливаться между боями. Я никак не могу упустить такую возможность."
Уголки рта Мелтии-сан искривляются в улыбке. Я чувствую, что тоже начинаю улыбаться.
"Ты такая застенчивая, Мелтия-сан. Когда я хвалю тебя или говорю спасибо, ты всегда так отмахиваешься."
"Если ты заметила, то перестань говорить такие вещи!"
Лицо Мелтии-сан покраснело.
Мы идем по Священному городу. Среди ярко-белых зданий иногда встречаются статуи.
Я поражаюсь детализации каждой статуи. Но одна из них, безусловно, самая привлекательная. В центре города стоит огромная статуя ангела высотой около тридцати метров. Я не представляю, как можно было сделать что-то настолько большое.
"Удивительно..."
"Это статуя Ангела Лумиры. Я слышала о ней. Оказывается, святая предыдущей эпохи, Лумира, сама вырезала ее всего за семь дней. Ее любимый герой Мия якобы послужила моделью. Хотя среди ученых существует множество различных теорий на этот счет."
"Всего за семь дней...? Наверное, она использовала магию, но у нее должно быть много маны, чтобы сделать это так быстро."
"Или это просто преувеличение, чтобы сделать положение Святой более известным."
Сказав это, Мелтия-сан нахмурилась и огляделась вокруг, затем тихо прошептала мне.
"Мирия... Священный город Ридом является домом для большинства самых рьяных верующих религии Святого Бога во всем Лиарме. Нам нужно быть осторожными на улице. В частности, не говори ничего плохого о святой Лиликсиле. Все жители этой страны считают ее святой. Я знаю, что у тебя не очень хорошее впечатление о ней, но..."
"...Все в порядке. Я понимаю."
киваю я.
Причина, по которой я приехала в священный город Ридом, - это желание напрямую расспросить святую Лиликсилу о том, что произошло в Албане.
Мелтия-сан была приглашена в замок в Албане, и я сопровождала ее. Солдаты в замке оказались монстрами-слизью, а принцессу заменил Король Демонов. На меня напал Термал один из Трех Рыцарей, но потом меня спасли красноглазая девочка и паукообразный монстр, которые были с Ирушией-сан.
С этим все в порядке. Проблема была в том, что случилось после этого.
Как только суматоха улеглась... Внезапно выяснилось, что королевство Ардезия захватил высокоранговый дракон, а монстры-слизь были у него в подчинении. Святая Лиликсила изгнала дракона и спасла Ардезию от лап чудовищ.
Но это никак не может быть правдой. Ирушия-сан спас меня. Кроме того, ясно, что он был враждебен к слизям.
Он убил Грегори-сана и обратил свои когти на меня, но это, вероятно, нет, определенно не то, чего он хотел.
Я хочу знать правду о том, что произошло. И... больше всего я хочу снова встретиться с Ирушией-сан. Вот почему я пришла в Священный город Ридом.
"Но проблема в том, как встретиться со святой Лиликсилой. Я слышала, что она очень занятой человек, поэтому сомнительно, что она вообще находится в этом городе. Она часто отправляется на встречи с главами других стран и для усмирения опасных монстров. Я слышала, что она даже была посредником в королевстве Ардезия, где исчезла кровь королевской семьи, и высшие дворяне начали бороться за трон."
Я знаю, что получить аудиенцию у нее будет нелегко. Очевидно, она путешествует верхом на своем партнере, священном драконе Серафиме, так что я не смогу догнать ее, если стану следовать за ней по пятам. Чтобы встретиться с ней, у меня нет другого выбора, кроме как терпеливо ждать в Ридоме.
"Кроме того, о Святой ходит много мрачных слухов. Якобы ее святые рыцари - самые сильные в мире. Сама она обладает выдающимися боевыми способностями. И она использует всю эту военную мощь для оказания давления на соседние страны... Она, очевидно, много делает для поддержки небольших государств, но дипломатия, которую она применяет к соседним странам, часто носит эксплуататорский характер."
Одна из доктрин религии Святого Бога - "помогай ближнему, не заботясь о личной выгоде". Святая страна Лиарм якобы воплощает это учение в жизнь в национальном масштабе, спасая дальние страны от чудовищных бедствий.
Однако Святая Страна и сама Святая, похоже, более практичны, чем Святой Бог. Часть "не заботясь о личной выгоде", похоже, игнорируется.
"Она кажется довольно страшным человеком. Причина, по которой она продвигает версию событий, в которой главным злодеем был дракон, вероятно, заключается в том, чтобы изменить историю так, чтобы она больше подходила под ее интересы. Возможно, это хорошая возможность для нее установить марионетку в управлении Ардезией. По сравнению с тем, когда все думают, что она выиграла, пока монстр сражался с монстром, будет удобнее, если она превратит дракона в злодея. Она сможет захватить контроль под предлогом того, что спасла всех. Мы должны быть осторожны, Мирия. Велика вероятность, что Святая захочет казнить нас, чтобы предотвратить утечку правды."
Мелтия-сан делает резкое движение перед своей шеей.
"У-умм, Мелтия-сан..."
"Ха, не стоит так бояться. Возможно, это преувеличение, но мы должны быть хотя бы немного осторожны. Когда нам удастся встретиться со Святой, будет лучше, если мы скроем тот факт, что этот дракон - твой друг."
"Нет, твой голос немного громковат... Все смотрят..."
"Вы, негодяи, посмели оклеветать Святую!? Она отдает все свои силы, чтобы стать посредником и облегчить страдания людей. И все же вы утверждаете, что она делает из Ардезии марионетку...?"
К нам подходит усатый мужчина в белом халате. Его лицо красное от ярости. Кажется, что он может ударить в любой момент.
"Это плохо, бежим!"
Глаза Мелтии-сан широко раскрываются от удивления, и она тянет меня за руку, пытаясь убежать.
"Ты не убежишь! Даже не думай, что оскорбление Святой сойдет тебе с рук! Эй, кто-нибудь, помогите! Эти чужаки хулили Святую-сама! Мы должны наказать их!"
"П-пожалуйста, простите нас! Мы всего лишь странники, любящие слухи!"
"...Мелтия-сан, это ведь вы говорили, что нам нужно быть осторожными."
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Добравшись до святого города Ридома и сняв жилье, мы с Мелтией-сан бродим по городу, пытаясь собрать информацию о святой Лиликсиле. Затем, на широкой открытой площади с фонтаном, нам удалось расспросить Грам-сана, старшего ученика религии Святого Бога.
"Вы ничего не слышали, уважаемые путешественники? Чтобы разобраться со злым драконом Королем Демонов, Святая-сама отправилась в Самую Восточную Неизведанную Землю вместе со Святыми Рыцарями."
"Не может быть... Святая Лиликсила нацелилась на Ирушию-сана..."
Не удовлетворившись тем, что выставила Ирушию-сана главным виновником беспорядков в Ардезии, святая Лиликсила, очевидно, решила подчинить его себе, даже если для этого придется преследовать его до края земли. Лицо Мелтии-сан становится горьким, когда мы слышим об этом.
Я не знаю, почему все сложилось именно так. Но есть некоторые вещи, в которых я теперь уверена.
Святая Лиликсила - защитница человечества, обладающая самой большой боевой силой в этом мире... Поэтому даже если Ирушия-сан одержит победу над ней, вполне возможно, что его будут считать абсолютным врагом человечества во всем мире. Возможны только два исхода. Ирушия-сан будет убит Святой Лиликсилой, или же его действительно признают Королем Демонов и будут вечно за ним охотиться.
"Почему она сделала такое...! Э-это, это определенно странно! Ведь в то время, Ирушия-сан... этот дракон сражался, чтобы защитить Албан!"
"Эй, Мирия, успокойся! Ахаха... простите, Грам-сан, она может быть немного взволнованной..."
Мелтия-сан сигнализирует мне "Нехорошо говорить об этом", используя свои глаза.
"Хмм, о чем ты говоришь?"
"Я... я случайно оказалась там! Я была в королевском замке в качестве сопровождающей Мелтии-сан, которая была приглашена...!"
"Что...?"
Грам-сан нахмурился от моего неожиданного заявления.
"Так вот, это всё определенно неправильно! Если вы послушаете рассказы всех, кто был в Албане или был приглашен королевской семьей, я уверена, вы поймете, что происходит что-то странное! Мы должны остановить эту битву, пока не стало слишком поздно!!!"
Грам-сан ударил своим посохом по земле.
"Ты говоришь одну ложь за другой! Во-первых... Этот мерзкий дракон уже хладнокровно убил героя Харена!"
"В-вы лжете..."
Мои слова застряли в горле. Я знала, что Герой отдал свою жизнь, защищая свою пустынную родину Харен от чудовищ. Однако я не только не интересовалась, мог ли за этим стоять Ирушия-сан, но даже не думала об этом.
"Это правда, Грам-сан...? Может быть, это был другой дракон или что-то еще...?"
Похоже, озадаченная, Мелтия-сан спрашивает дальше.
"Да, это мог быть другой дракон. Другой, случайно попавший во владения людей, с чешуей цвета индиго, белой гривой и двумя головами. В конце концов, такие драконы встречаются довольно часто, не так ли?"
Грам-сан кричит на меня в крайнем возмущении. Прохожие удивляются его вспышке гнева и с любопытством переглядываются.
Я ничего не могу сказать в ответ. Если бы действительно был дракон с такими же чертами, который появился и убил Героя, не было бы никаких сомнений, что это был Ирушия-сан. Прежде всего, монстры не часто нападают на город.
Монстров, не обладающих интеллектом, можно отпугнуть с помощью магических амулетов и изгоняющего барьера. Даже в моей деревне, где Мариэлла-сан изготавливала магические амулеты почти в одиночку, нападения монстров были довольно редкими. В большом же городе для подобных целей были бы собраны отличные маги для создания каких-нибудь мощных барьерных амулетов.
Более того, монстры, обладающие достаточным интеллектом, чтобы обойти барьеры, обычно не решались нападать на большой город, поскольку, если бы весь город объединился, чтобы покорить этого монстра, он не смог бы оказать сопротивление.
Появляется дракон, убивает героя и захватывает королевство. И то, и другое - важные события, которые войдут в историю. Если дракон в Харене и Ирушия-сан имели схожие черты, то практически невозможно, чтобы это были разные драконы.
"Н-несомненно, произошла какая-то ошибка при передаче информации... так что... Т-точно! Чтобы переложить вину за происшествие в Албане на дракона, святая Лиликсила намеренно распространила ложную информацию!"
"...Мирия, давай уже пойдем."
Мелтия-сан похлопала меня по плечу и медленно покачала головой.
"Харен и Священный город Ридом - две великие священные земли религии Святого Бога. Кроме того, Священная страна Лиарм оказывала значительную поддержку испытывающему нехватку ресурсов Харену, как месту, где родился Герой. У Харена мало других связей, но нет ничего странного в том, что информация течет из Харена в Ридом. Кроме того, если бы дракон совершил набег на город, нашлось бы много свидетелей. Нереально подумать, что его описание могло быть искажено."
"М-мелтия-сан, даже так..."
"Мне жаль, Грам-сан. Как путешественники, мы мало знаем об этой земле. Мы просим прощения за нашу грубость."
"Хмф! Если не знаешь, выучи! Боже правый... Презирать Святую и почитать этого злобного дракона! Необразованные безверные глупцы! Я совершил ошибку, заговорив с вами двумя, приняв вас за проезжих искателей приключений!"
Я тоже опускаю голову, извиняясь перед Грам-саном, и быстро покидаю это место.
"Мне очень жаль... Мелтия-сан. Хоть я и знала, что не должна была этого говорить..."
"Думаю, ты была слишком шокирована. Даже я была удивлена, так что ничего не поделаешь, ты не смогла удержать язык за зубами."
"...Услышав об инциденте с Героем и о том, что Святая Лиликсила вознамерилась покорить Ирушию-сана, я была шокирована. Но, более того... Меня огорчило, что о Ирушии-сане говорят в таком плохом ключе, даже не видев его, а тем более не познакомившись с ним... Я хотела, чтобы тот старик хотя бы рассмотрел возможность того, что дракон, о котором он говорил, не был злым."
Мелтия-сан гладит меня по голове.
"В конце концов, у каждого своя система ценностей. Легче просто принять на веру то, что тебе неизвестно. Если ты будешь ломать голову, размышляя со всех сторон обо всем, что тебе незнакомо, ты сломаешься и ничего не достигнешь. Нехорошо пренебрежительно отзываться о тех, с кем не знаком... Ну, даже я... С точки зрения жителей Лиарма, мы плохо отзываемся об их почитаемой святой Лиликсиле, основываясь лишь на слухах о ней из чужих земель и не встретив ее на самом деле."
"...Это правда."
"Я уверена, что это удручающе - слышать, как твоего друга так отвергают. Но Ирушия, которого этот старик называет злым драконом, - это Ирушия в его системе ценностей. Тот Ирушия, которого ты встретила на самом деле, совершенно другой. Лучше различать эти два понятия. Даже услышав то, что сказал тот старик, ты, действительно встречавшая дракона раньше, все еще веришь в этого дракона, не так ли?"
"Спасибо. Я... немного успокоилась."
Я говорю и склоняю голову, отчего Мелтия-сан широко ухмыляется.
"Фуфу, как это похоже! Даже я могу время от времени говорить что-то приличное, да!"
Подхватив ее радость, я тоже начинаю улыбаться.
"Мелтия-сан... Опять ты смеешься над собой, чтобы сгладить ситуацию."
Мелтия-сан кашляет, чтобы скрыть покрасневшее лицо.
"...Но факт, что Ирушия-сан в большой опасности, не изменился. Что же делать... Начну с того, что такой человек, как я, вряд ли сможет чем-то помочь, хотя..." (Мирия)
"Ну, даже если бы ты отправилась в этот Великий Домен Монстров... на край земли... скорее всего, ты не сможешь вмешаться в бой со Святой Лиликсилой. Ты должна делать то, что в твоих силах. В первую очередь, ты путешествовала все это время, чтобы встретиться с драконом и узнать правду, не так ли? Если Святая вернется сюда, возможно, ты даже сможешь поговорить с ней и узнать правду. Если же она не вернется, то когда-нибудь может настать время, когда у тебя будет шанс поговорить с драконом напрямую, если ты продолжишь свое путешествие."
"Это... правда."
Я киваю, окидывая взглядом ряды зданий Ридома. Если Ирушия-сан победит... Или если победит святая Лиликсила, в любом случае, мне, наверное, стоит остаться здесь до окончания битвы.
Великий собор и дворец. Посмотрев на два великих здания, которые выделяются даже среди захватывающих дух пейзажей Святого города Ридома, я перевожу взгляд на гигантскую статую Ангела Лумиры.
"А...?"
Я протираю глаза.
"Ммм? Что случилось, Мирия? Тебе что-то попало в глаз?"
"Нет, ну... Там кто-то стоит. Может быть, это ритуал религии Святого Бога?."
"Что...?"
Мне не мерещится. На голове статуи Ангела Лумиры стоит женщина в толстом одеянии.
Люди, окружающие нас, постепенно начинают обращать на нее внимание и начинают шуметь, указывая на голову статуи.
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"Ч-что этот человек делает? Я слышала, что это не та статуя, к которой можно просто подойти и потрогать..."
Мелтия-сан смотрит на фигуру на голове статуи Ангела Лумиры и обеспокоенно произносит.
"Не валяй дурака, спускайся оттуда!"
"Кем ты себя возомнила, наступив на голову Лумиры-сама!?"
"Поймайте эту женщину и приведите ее к воинам-монахам!"
Разъяренная толпа смотрит на статую и бросает оскорбления. Как я и думала, это не какой-то ритуал.
"Все кипят от гнева... Я не знаю, что она задумала, но, если она спустится, ее могут забить до смерти."
говорит Мелтия-сан с горьким выражением лица.
"Но, Мелтия-сан, если она смогла забраться на вершину этой гигантской статуи незаметно для всех... эта женщина не обычный человек. Возможно, она знаменитый мастер боевых искусств или маг."
"Чего хочет добиться такая женщина, забравшись на статую Ангела Лумиры? Это практически символ Святого города, так что взбираться на нее будет опрометчиво, даже если Святые рыцари сейчас не в городе."
Я смотрю на человека, стоящего на вершине головы статуи. Затем, скрытые капюшоном, ее губы слегка шевелятся.
"[Разрушение]."
Голова статуи разрывается во вспышке радужного света. Вместе с громовым ревом гигантская каменная голова срывается с места.
После того, как дым рассеивается, голова ангела исчезает. Таинственный человек парит над шеей статуи. На ее спине появились крылья из белого света.
"Этот свет только что... Я видела его в королевской столице..."
Тот радужный свет... Это была магия, уничтожившая часть Албана в одно мгновение, которую использовал дракон света, появившийся после разрушения замка. Я никогда не смогу забыть это зрелище. Разрушения тех времен навсегда отпечатались в моих глазах.
Собравшиеся люди вскрикивают и убегают от статуи ангела. В оцепенении я смотрю на парящую высоко в воздухе фигуру, не зная, что мне делать.
Сильный ветер, вызванный взрывом, поднял ее капюшон, обнажив длинные струящиеся волосы цвета воды и тонкий высокий нос. У нее красивые черты лица, но я не чувствую ни капли эмоций в ее выражении.
"Я никогда не слышала о таком маге..."
Один только масштаб ее магии ставит ее на ступень выше всех магов, которых я видела до сих пор. Я не могу поверить в увиденное - она разрушила массу камня трехметровой ширины в одно мгновение, не оставив даже следа. Я никогда не слышал ни единого слуха о существовании кого-то столь могущественного.
"М-маг какой-то страны нападает! Говорят, что Лиарм слишком безрассуден в своей дипломатии! Вероятно, он чем-то вызвал ненависть к себе! Теперь, когда Лиликсилы и Святых Рыцарей здесь нет, они послали свой авангард! Нам нужно бежать, Мирия!"
"Пожалуйста, постой, Мелтия-сан! Т-такие авантюристы, как мы, не могут убежать первыми! Мы должны помочь людям эвакуироваться...!"
"Разве ты не видела масштаб этой магии!? Это не тот уровень, против которого мы можем что-то сделать!"
И тут, в противоположность убегающим массам, я вижу старую женщину, уставившуюся на статую ангела.
"Ч-что вы делаете! Если вы не убежите...!"
Разрыдавшись, она падает на колени.
"О-о-о... Я думала, что это может быть, но теперь сомнений нет... Эта фигура, эти белые крылья и эта радужная магия...! Нет никакой ошибки в том, что это Йорнес-сама, легендарная Святая и сильнейшая во всей истории...!"
"Йорнес...?"
Я уже слышала это имя раньше. Говорят, что каждые пятьсот лет появляется Святая, чтобы защитить мир от Короля Демонов. Как и Святая Лиликсила этой эпохи и Святая Лумира предыдущего поколения, Святых на протяжении истории было бесчисленное множество.
Но Йорнес - это личность из далекого прошлого, которая, возможно, даже не существовала. Она никак не могла появиться здесь.
"Бабушка, пожалуйста, возьмите себя в руки! Это не может быть Святая Йорнес! Если это она, то зачем ей понадобилось уничтожать статую ангела!"
Я бросаюсь к старухе и насильно тяну ее вверх.
Затем таинственная парящая женщина поднимает руки.
"[Святилище]."
От нее разворачивается огромный магический круг. Святой город окутывает голубовато-белый свет. Нет... не так. Вокруг города появилась голубовато-белая стена света, как бы отгораживающая его.

"Не может быть..."
Я открываю рот от удивления, оглядываясь вокруг. Святой город полностью окружен стеной света. Я не могу поверить, что это результат ее магии.
Неужели я сейчас сплю...? Или это иллюзия? Этот вариант кажется более разумным. Нет другого способа объяснить магическое заклинание, столь далекое от здравого смысла.
"Смотрите! Как я и думала, это Йорнес-сама! Йорнес-сама отдала свою жизнь в возрасте тридцати лет ради Святого Бога-сама... Однако ее душа не умерла и вознеслась к Святому Богу-сама в виде ангела! Она вернулась в наш век, чтобы привести мир к спасению!"
взволнованно говорит мне Старуха.
"Это невозможно..."
Даже отрицая ее слова, я начинаю верить, что эта женщина - Святая из легенды. В конце концов, на моих глазах происходят невероятные события. Я могу только заключить, что все движется по принципам, не зависящим от моего здравого смысла. Кроме того, многие люди, помимо старухи, начинают называть ее Йорнес и склонять перед ней головы.
Она в одно мгновение уничтожила голову гигантской статуи и полностью охватила огромный Священный город Ридом стеной света... Магия такого абсурдного масштаба... Действительно, это можно объяснить только в том случае, если произошло что-то необычное, например, Святая из глубины веков, ставшая ангелом, спустилась обратно на землю.
"[Духовный дождь Злого Бога]."
Женщина, которая кажется Йорнес, поднимает левую руку в воздух. В одно мгновение в небе расстилается черный туман, и темные облака накрывают Ридом.
Солнечный свет блокируется, светлые улицы города погружаются во тьму. Я уже не очень удивляюсь, когда вижу, что все небо над Священным городом затянуто темными тучами.
"Б-бабушка, давайте убежим."
"Почему я должна убегать от Йорнес-сама?"
"Потому что это странно! Неважно, сколько вы об этом думаете! Даже если это Святая Йорнес, это странно! Вот, пожалуйста, посмотрите! Гораздо больше людей убегают, чем остаются!"
"Но, убегая... Юная леди, куда вы собираетесь бежать?"
Старуха оглядывает окрестности.
"Т-то есть..."
Мои слова застряли в горле. Сам Святой город был закрыт стеной, созданной магией Йорнес. Куда именно мы можем бежать?
"Но, в любом случае, нам нужно бежать..."
Это случилось как раз в тот момент, когда я пыталась убедить старуху.
"По завету Святого Бога-сама и нынешней Святой Лиликсилы... Божественное наказание для моей родины."
Йорнес сцепила пальцы, словно в молитве. Черный дождь непрерывно льется на Святой город из темных туч, покрывающих небо.
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Черный, явно ненормальный дождь льется на землю. Я поднимаю свой посох к небу.
"[Глиняный щит]!"
Вливая в себя столько маны, сколько могу, я создаю самый большой и толстый щит, на который только способна.
Его ширина составляет почти два метра в диаметре. Мне еще ни разу не удавалось создать такой большой щит во время тренировок.
"Этого должно хватить...!"
Я бросила свой посох и схватилась за падающий щит, чтобы использовать его как зонтик. Вес щита почти раздавил меня, но Мелтия-сан успела подскочить и поддержать его.
"Т-ты дура, Мирия! Если бы я не успела вовремя, ты была бы раздавлена вместе с этой бабушкой!"
"Прости...Но этот дождь, он не кажется чем-то обычным..."
Черный дождь льет ливнем. Некоторые капли попадают на мою одежду и лицо. Того небольшого количества, которое долетает до меня, достаточно, чтобы голова загудела, а желудок забурчал.
"Этот дождь..."
Я смотрю на черную жидкость, прилипшую к моей одежде.
Крики боли вырываются из моего окружения. Люди, попавшие под дождь, болезненно задыхаются, их тела чернеют и сморщиваются. Они уже мертвы.
"Что это...? Почему...?"
Дождь сильнее всего льет в центре города, но он достигает и окраин. Почти все, кто был на улице, уже наверняка погибли.
Безумная сила и масштаб этой магии совершенно за пределами моего понимания.
"Мирия, нам нужно попасть внутрь! Неизвестно, как долго продержится твой [Глиняный щит]! Я понесу его! А ты возьми эту старушку!"
"В-верно!"
Неся старушку на спине, мы поспешно заходим в ближайшее здание.
Я смотрю на Йорнес из окна. Черный дождь вскоре прекращается, всего через несколько минут после его начала.
Снаружи улицы усеяны сморщенными трупами. Этот черный дождь, должно быть, убил десятки или сотни тысяч людей. Эта ужасающая сила погубит Святой город... Нет, это не ограничится только Святой страной; лишь вопрос времени, когда весь мир падет перед этой силой.
"Проклятье...! Если бы только Святая Лиликсила и Святые Рыцари были здесь...!"
кричит Мелтия-сан, ударяя кулаком в стену.
"Даже если бы Святая была здесь, вряд ли она смогла бы что-то сделать против этого..."
Видя силу Йорнес, я подозреваю, что Святая Лиликсила и Святые Рыцари были бы не в силах остановить ее.
"Что ты хочешь сказать, Мирия? Герой и Святая рождены, чтобы победить Короля Демонов. Они никак не могут проиграть ни одному человеку. Кроме того, командир Святых рыцарей Алексио должен быть самым сильным воином в мире. Он даже сильнее того охотника на драконов, которого мы видели в Албане! Так что эта фальшивая Йорнес не должна быть проблемой...!"
настаивает Мелтия-сан, повышая свой дрожащий голос.
"Это, несомненно, настоящая Йорнес-сама. Спустя тысячи лет... Она вернулась с позволения Святого Бога."
говорит Старуха, заставляя Мелтию-сан прикусить губу.
"Ты все еще продолжаешь это утверждать!? Если бы она была настоящей Святой, тогда зачем ей это делать!? Посмотри на улицу, старуха! Это ведь чуть не случилось и с нами!"
"...Путешественники, Йорнес-сама оставила свое имя в истории как сильнейшая Святая. Если это не она, то кто еще может это сделать? Это ужасный поступок... но это также доказательство того, что она - Йорнес-сама."
Лицо старухи побледнело. Не то чтобы она хотела поклоняться этой парящей в небе фигуре. Однако, увидев столь масштабную мощную магию, она не может думать о ней как о ком-то другом.
Выглянув наружу, я вижу, как Йорнес сжимает руки в кулаки. Она снова собирается что-то сделать.
"Что еще она может делать...?"
"[Нирвана]."
От нее распространяется сфера красного света. Я пытаюсь закрыть шторы, но слишком поздно. Когда ослепительный красный свет заливает меня, я только и могу, что прикрыть глаза.
Я открываю глаза... Снаружи все превратилось в адскую сцену.
"М-Мирия, ты в порядке?! Эта магия достала тебя...?"
"Л-люди снаружи..."
"Снаружи? Там не должно быть выживших. Что ты..."
Мелтия-сан поспешно подходит к окну, теряя дар речи при виде ужаса снаружи.
Спины каждого почерневшего трупа раскололись, и изнутри появились странные монстры. Их внешность далека от всех известных мне чудовищ.
Их тела белые, их поверхности гладкие, как стекло. Все они в основном гуманоиды, но заметно отличаются от человека. Отличия самые разные: у одних - вдавленные лица, у других - кубовидные головы, причудливые веретенообразные руки или шесть глаз.
Отчасти из-за того, что они похожи на людей, их существование кажется полностью оторванным от реальности. Они кажутся искусственными, как будто сошли с абстрактной картины. Их лица совершенно неизменны, как будто на них наложена маска.

"Нет... Это невозможно... Сон..."
Мой разум не в состоянии справиться с тем, что я вижу. Я хватаюсь за голову и приседаю. Мелтия-сан стоит неподвижно, ошарашенно глядя на улицу.
"Что это...? Неужели все мертвые тела снаружи превратились в этих монстров?"
Магия [Нирвана], вероятно, превращает всех мертвых людей в радиусе действия в этих монстров. Если это так, то тысячи из них были созданы в одно мгновение.
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"Ч-что же нам делать...?"
Я отступаю в дом и хватаюсь за голову.
Ни один человек не может даже надеяться противостоять Йорнес. Весь город окружен ее барьером, так что убежать невозможно. В городе кишат бесчисленные жуткие чудовища благодаря ее [Нирване].
"Н-нам просто нужно дождаться возвращения святой Лиликсилы! Даже если она еще не закончила охоту на дракона, есть большая вероятность, что она вернется, как только узнает о ситуации."
говорит Мелтия-сан, заметив мое отчаяние.
"Но скрываться от монстров будет нелегко. Неизвестно, сколько времени ей понадобится, чтобы добраться сюда..." (Мирия)
Кроме того, даже если она вернется, не думаю, что у нее будут шансы против Йорнес. Если я правильно помню, Святая Лиликсила якобы обладает силой, эквивалентной дракону ранга А.
Но Йорнес явно находится на другом уровне. Если Святая Лиликсила - маг на уровне дракона высокого ранга, то Йорнес - на уровне бога. Святая Лиликсила не смогла бы так разрушить город за несколько минут.
"Мы... ничего не можем сделать. Даже если мы попытаемся сопротивляться, это только продлит ужас... Во всем мире нет никого сильнее Йорнес-сама."
говорит пожилая женщина, ее лицо бледное.
Внезапно дверь распахивается. В дом вваливается длинношеяя фигура с перевернутым лицом. Это один из монстров, созданных из [Нирваны].
"Мирия, используй [Глиняный щит]!"
кричит Мелтия-сан.
"Э...? Т-точно! [Глиняный щит]!"
Как и было велено, я создаю [Глиняный щит], который появляется между нами и монстром. Мелтия-сан быстро подбегает ко мне и бьет щитом вперед.
Не имея возможности уклониться в тесном помещении, монстр решает блокировать, протягивая обе руки, чтобы остановить щит.
"Он напрягается... Его уровень не слишком высок! Мы можем это сделать!"
Мелтия-сан направляет свой меч на монстра.
"[Сияние Луны*]!"
Лезвие её меча засветилось, и свет, в виде трех сгустков жара, полетел в монстра. Я тоже направляю на него свой посох.
"[Сфера огня]!"
Его руки заняты моим щитом, монстр не успевает среагировать, как наши атаки обрушиваются на его шею. [Сияние Луны] нарушает его равновесие, а затем моя [Сфера Огня] разрывает его. Он падает и перестает двигаться, на его шее появляется трещина.
"Как я и думала, его уровень не слишком высок. Примерно D ранг... Нет, возможно, даже немного ниже. Не хочется об этом думать, но, возможно, их сила основана на том уровне, который они имели при жизни."
говорит Мелтия-сан, вытирая пот со лба.
Сначала я не поняла ее план, но поскольку у него длинная шея, она, должно быть, решила, что он не сможет защитить свое слабое место, если мы бросим в него щит. В сочетании с ее способностью быстро определить его ранг, это показывает, насколько дольше она была искателем приключений, чем я.
"Не похоже, чтобы у него были какие-то необычные навыки. То же самое касается и тех, кого я вижу снаружи. Конечно, велика вероятность, что их уровни и навыки отличаются, так что нам не стоит быть оптимистичными."
Мелтия стоит перед разрушенной дверью и смотрит на улицу.
"Давайте соберем людей где-нибудь, где есть еда. Мы не можем позволить выжившим бродить снаружи, так как неизвестно, когда дождь может пойти снова. Мы также должны сжечь, похоронить или перенести внутрь все трупы, которые найдем снаружи, чтобы красный свет не сделал новых монстров. Однако у нас закончится мана, если мы будем продолжать сражаться, так что нам следует укрыться и по очереди нести вахту."
быстро говорит Мелтия-сан.
Я думаю, что она не столько объясняет мне, сколько говорит вслух, чтобы упорядочить свои мысли. Ситуация безнадежная, но она все равно старается сохранять спокойствие.
Я тоже не могу позволить себе поддаться. Я встряхиваю головой, пытаясь развеять нахлынувший на меня ужас.
".... Это верно. Нам остается только ждать возвращения Святой Лиликсилы и Святых Рыцарей."
Вероятность того, что святая Лиликсила сможет чем-то помочь, невелика. Но у нас нет другого выбора, кроме как сделать ставку на это.
"Нет, если мы соберем достаточно сил, мы сможем организовать контратаку."
"А...?"
Я не могу не сомневаться в своих ушах.
"Послушай, Мирия. Всемогущая Йорнес только и делает, что парит над статуей. Если бы она действительно была способна, то не доверила бы наше убийство этим монстрам."
"Это... может быть правдой, но..."
"Та магическая атака в самом начале была просто блефом. Дождь был широкомасштабным, но похоже, что все, что он сделал, это наложил мгновенную смерть и проклятие. Он не причинил никакого вреда зданиям или земле."
Определенно, этот дождь казался безвредным для всего, кроме живых организмов. Вот почему я смогла заблокировать его с помощью [Глиняного щита].
"У Йорнес может не хватать средств для прямой атаки. Кроме того, тот факт, что она держится так высоко, вне пределов досягаемости, означает, что она беспокоится о том, что на нее нападут. Возможно, она не слишком сильна сама по себе. Если мы соберем достаточно бойцов, возможно, удастся ее одолеть. Она всего лишь человек, а не дракон или гигантское чудовище. Неважно, насколько сильна ее магия, она не будет непобедима, если мы окружим ее."
"Это правда...? Но магия, которую она использовала, чтобы разнести голову статуи..."
"Это определенно угроза. Но, по сравнению с дождем, масштаб гораздо меньше. Даже без Святых Рыцарей, воины-монахи Лиарма намного выше уровнем, чем обычные искатели приключений. Ситуация определенно плохая. Но мы заперты здесь с тысячами монстров ранга D. Чем больше времени проходит, тем больше мы теряем возможность нанести ответный удар."
Я стою рядом с ней и смотрю на небо. Йорнес смотрит на Святой город холодными глазами. Я не могу не задаться вопросом, почему она снова не вызывает дождь или не выпускает больше радужного света.
Может быть, дело не в том, что она не может, а в том, что она предпочитает этого не делать...?
Она боится, что у нее закончится мана? Масштабы ее магии были гигантскими. Я уверена, что затраты маны не могли быть незначительными.
Она бережет силы для битвы со Святой Лиликсилой? Нет, даже в этом случае, кажется, что она слишком нетороплива. Но я не могу представить, что её беспокоят воины-монахи, как думает Мелтия-сан.
Есть ли у нее какая-то выгода от того, что она не торопится уничтожить Лиарма?
"... Похоже, будто она угрожает кому-то, чтобы заставить его поторопиться."
"Ты что-то сказала? Мирия?"
"Нет..."
"Я понимаю, почему ты не решаешься дать отпор. Я тоже не хочу сопротивляться без плана. Давай соберем людей и сделаем базу... Когда у нас будет достаточно бойцов и мы получим больше информации о Йорнес, тогда мы сможем подумать об этом."
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
*(п.п. ルナ・ルーチェン = Runa rūchen = Luna Lucent. Англ. lucent - светящийся, яркий, прозрачный, светлый, блестящий, просвечивающий, сияющий. Кучка перевела как [Сияние Луны].)
Некая девушка и состояние Святого города (сторона: Мирии)
678 - Некая девушка и состояние Святого города (сторона: Мирии)
С момента нападения Йорнес прошло четыре дня. Мелтия-сан и я собрали выживших в резиденции святой Лиликсилы, дворце Ридома, в сотрудничестве с воинами-монахами, которые были размещены здесь.
При обычных обстоятельствах этот дворец считался бы слишком святым для обычных людей, но почти никто из духовенства не протестовал.
"...Я надеялась, что помощь уже пришла."
бормочет Мелтия-сан, пока мы идем через проход.
"Возможно, они не могут попасть внутрь. Барьер не сдвинулся с места, когда люди из собора северного района пытались прорваться."
Два дня назад отдельная группа пыталась пробить брешь в [Святилище] Йорнес. Но ни клинок, ни магия не пробили ее, а постоянные атаки монстров привели к катастрофе. Вчера вечером к нам пришел гонец.
"Похоже, мы на пределе... Мы постоянно теряем бойцов, а монстры пополнили свои ряды благодаря вчерашней второй [Нирване]. Соборная группа, похоже, тоже на грани развала, раз потеряла так много бойцов. Такими темпами мы долго не продержимся."
Как говорит Мелтия-сан, неизвестно, сколько еще дней мы сможем продержаться. Мы сотрудничаем с воинами-монахами, чтобы защитить периметр, но мы продолжаем терять бойцов, что увеличивает нагрузку на тех, кто еще жив. Нам тоже скоро придется вернуться на фронт.
Что еще хуже, есть опасения, что монстры, порожденные второй [Нирваной], значительно сильнее первой.
Существует предположение, что сила монстров, порожденных [Нирваной], зависит от уровня, которым мертвые обладали при жизни, так как монстры явно слабы для того, что могла создать Йорнес.
Более того, монстры явно различаются по силе. Все они сильнее обычного человека, так что нельзя сказать, что уровень идеально сохраняется, но почти наверняка он оказывает влияние.
Черный дождь, который Йорнес вызвала в самом начале, очевидно, не был очень смертоносным за пределами центра города. Людям становилось плохо, как только он их касался, поэтому все, кто имел определенную степень сопротивления магии, смогли укрыться.
Другими словами, большинство трупов, обращенных первой [Нирваной], были обычными горожанами низкого уровня. Однако со второй [Нирваной] вчера все было иначе. Те, кто не способен сражаться, прятались внутри, поэтому большинство трупов во второй раз принадлежали воинам-монахам, которые погибли, сражаясь на улицах.
Если сила монстров зависит от их уровня при жизни, то те, кого создала вторая [Нирвана], намного сильнее. Большинство людей также говорят, что количество сильных особей увеличилось со вчерашнего дня.
"Это напомнило мне, в порядке ли священник Догон? Он ведь не натворил опять чего-нибудь ненужного?"
"...Не волнуйся. Он все еще связан и заперт там, где он никому не помешает."
Я криво улыбаюсь ответу Мелтии-сан.
Священник Догон - священник под юрисдикцией которого находится один из приходов Святого города. Я возлагала на него большие надежды, поскольку он якобы был довольно высокого уровня, но потом оказалось, что он втайне думал о том, что "мы все должны подчиниться Йорнес-сама, чтобы наши души могли быть спасены через реинкарнацию". Он собирался действовать, когда представится возможность, но некоторые из его подчиненных предали его и рассказали его план Мелтии-сан и мне.
Мы застали его врасплох и усмирили всю его фракцию, но после этого он разговаривал с беженцами и раздувал их беспокойство, пытаясь склонить их к своему образу мыслей, поэтому нам пришлось спрятать его подальше от посторонних глаз.
"Мы должны были просто убить этого ублюдка. Мы не можем позволить себе продолжать кормить его. Мы должны выгнать его, чтобы он мог умереть, как хочет."
"Он просто запутался. Со всем, что произошло, ничего не поделаешь..."
Пока я говорю, из конца прохода к нам подбегает человек. Он одет в белую мантию, и у него темная кожа.
Это Сириус, лидер здешних воинов-монахов. Очевидно, он был командиром особенно сильной группы, и он самый сильный человек здесь.
"Мелтия-доно, Мирия-доно, у меня плохие новости. Группа собора была уничтожена большим монстром, явно отличающимся от предыдущих. Вероятно, он появился от второй [Нирваны]. Это лишь вопрос времени, когда и это место падет."
"Нет..."
Я беспокоилась о том, что враг станет сильнее. Но я не думал, что это так сильно изменит ситуацию.
"Мы не можем продолжать ждать, пока придет помощь. Я уже обсудил это с несколькими людьми, но я серьезно думаю о том, чтобы попытаться убить Йорнес-сама."
"Нет, ты не можешь! Она владеет такой сильной магией...!"
"Я понимаю. Но, если так пойдет, нас просто разорвут на части монстры. Кроме того, Йорнес-сама почти не двигается. Должна быть какая-то причина, по которой она этого не может. Это может быть слабым местом, которым мы можем воспользоваться."
Я не согласна с оценкой Сириус-сана. За эти четыре дня Йорнес действовала только тогда, когда использовала [Нирвану] во второй раз. Я убеждена, что дело не в том, что она не может сражаться, а в том, что она предпочитает этого не делать.
"Во всяком случае, у нас слишком мало информации о ней. Я буду атаковать, чтобы посмотреть, как она отреагирует. У меня есть особый навык владения луком, который хорошо пробивает защиту. Даже если это не убьет ее, это должно заставить ее ответить. Я бы хотел, чтобы вы обе присоединились к совещанию по стратегии."
Я подозреваю, что он хочет, чтобы мы присоединились не только к совещанию.
"...Хм. Такими темпами мы все равно умрем, так что я согласна. Мирия, что насчет тебя...?"
серьезно говорит Мелтия-сан, затем смотрит на меня.
Если я дам свое согласие здесь, почти наверняка меня привлекут к операции. Вот что означает взгляд Мелтии-сан.
"Если Мелтия-сан идет, то и я пойду."

Я не собираюсь посылать Мелтию-сан на смерть, пока я остаюсь позади. В первую очередь, она здесь только потому, что я притащила ее с собой.
"Я думала, ты против нападения на Йорнес..."
с обеспокоенным выражением лица говорит Мелтия-сан.
Я оставляю ее позади и следую за Сириус-саном.
"Пойдем. Остальные уже собрались." (Мирия)
Мне не нравится идея провоцировать врага, который довольствуется тем, что наблюдает со стороны, но также верно и то, что у нас нет другого выхода.
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Операция по нападению на Святую Йорнес началась. В ней участвуют я, Мелтия-сан и восемь воинов-монахов во главе с Сириусом-саном, всего десять человек.
Пятеро из нас уже разделились, чтобы подойти к статуе ангела с противоположных сторон. Группа, в которой находимся я и Мелтия-сан, должна подойти к Йорнес спереди и привлечь ее внимание. Затем, группа Сириуса-сана будет атаковать с ее слепой зоны.
Хотя, единственным, кто действительно будет атаковать, будет Сириус-сан. Остальные четверо пойдут с ним только для того, чтобы расчистить путь. Они будут защищать его от монстров, чтобы он мог сосредоточиться на Йорнес.
Навык лука Сириус-сана - [Выстрел Дракона]. Стрела покрывается светом в форме дракона и летит прямо к цели.
Это требует много маны, и ему нужно время на подготовку. Однако сила атаки и пробивная способность того стоят. Сириус-сан объяснил ранее, что это хорошее средство для нанесения урона по целям с высокой защитой или высоким [Физическим сопротивлением].
Если [Выстрел Дракона] сработает, и мы сможем подтвердить, что он нанес урон, то мы узнаем, что можно убить Йорнес. После этого мы, вероятно, отступим, но затем, передав эту информацию другим группам, разработаем совместный план по ее убийству. Мы учли возможность того, что провоцирование ее может ухудшить ситуацию, но текущее положение дел слишком безнадежно, чтобы не рисковать.
С Мелтией-сан во главе, мы впятером приближаемся к Йорнес. Красота, которая была на этих улицах всего несколько дней назад, исчезла из-за разгула монстров, ее заменили руины и разбитые статуи.
"Как ты думаешь, это сработает? Мелтия-сан?"
"Без понятия. Но это должно дать нам хоть какую-то информацию."
отвечает Мелтия-сан, глядя на Йорнес.
"Возможно, [Выстрел Дракона] Сириус-сама заставит ее спуститься и начать активно атаковать. Если это произойдет... мы... ухх ..."
говорит один из воинов-монахов, Радда-сан.
Радда-сан - невысокий мужчина средних лет, и я уже несколько раз видела, как другие воины-монахи упрекали его за медлительность. С ним легко найти общий язык, поэтому за последние четыре дня я много с ним разговаривала.
"Эй! Не говори того, что понизит боевой дух! Мы учли опасность! Мы знаем, что это может привести к ответному удару!"
Разгневав одного из воинов-монахов, Радда-сан многократно склоняет голову в знак извинения.
Но, честно говоря, я думаю, что есть большая вероятность того, что он прав в своей оценке. Я не хотела возражать слишком резко, потому что в противном случае я бы отправила Мелтию-сан на смерть в одиночку.
Очень оптимистично думать, что Йорнес может быть побеждена человеческими усилиями. У нее есть атакующая радужная магия, которую она использовала в самом начале, так что, если она решит начать использовать ее, у нас не будет никаких шансов. Сейчас она просто парит, но если она начнет свободно летать, то попасть в нее будет практически невозможно. К тому же, если нам удастся собрать достаточно сил, чтобы попытаться убить ее, ей достаточно будет лишь снова вызвать черный дождь, и мы будем вынуждены отступить.
Но, если говорить пессимистично, то мы уже обречены. Чтобы иметь наилучшие шансы на выживание, мы должны действовать, исходя из предпосылки, что Йорнес можно победить. Как сказал воин-монах, мы все уже учли риск того, что это не удастся, когда согласились на этот план.
"Мы все еще слишком далеко. Мои и Мирии атаки отсюда не достанут."
хмурится Мелтия, глядя на Йорнес.
Кажется, та не обращает внимания на наше присутствие, даже не взглянула на нас.
"Не беспокойся об этом. Даже наши луки не достанут под таким углом. Мы же не Сириус-сама, в конце концов."
шутливо говорит Радда-сан.
Два других воина-монаха смотрят на него, и он почесывает голову. Мелтия-сан тоже смотрит на него холодным взглядом.
"Простите. Мне показалось, что настроение было слишком мрачным... Но, да, это не проблема. Наша роль - просто привлечь ее внимание. Это не вопрос точности наших атак. Я обращусь к ней с помощью [Телепатии]. Давайте каждый сделает то, что может, хорошо? Помните, нам не нужно её бить, просто привлеките её внимание."
"То, как ты это сказал... Наверное, ты прав."
кивает Мелтия-сан в сторону Радды-сана.
Как только мы подходим достаточно близко к статуе ангела, мы начинаем.
『Святая Йорнес-сама! Зачем вы это делаете? Мы не понимаем! Мы совершили какой-то грех? Пожалуйста, скажите что-нибудь! Я не хочу умереть, не зная хотя бы причины!』
Радда-сан взывает с помощью [Телепатии], как и планировалось. Но Йорнес никак не реагирует. Стрелы, выпущенные другими воинами-монахами, пролетают под ее ногами.
"[Сияние Луны]!"
Мелтия-сан с криком поднимает свой меч вверх. Солнечный свет, коснувшийся клинка, вырывается в виде десяти световых лучей. Однако они достигают только живота статуи. Конечно, Йорнес не реагирует и на это.
"...Это никогда не было дальнобойным навыком." (Мелтия)
Выпущенная мной [Сфера Огня] пролетает мимо нее. Она все еще не обращает внимания.
"И [Телепатия], и стрелы не помогли. Она просто не проявляет к нам никакого интереса."
пожимает плечами Радда-сан.
"Мое [Ощущение присутствия] улавливает монстров, идущих сюда. Это может стать проблемой."
С горечью сообщает один из воинов-монахов.
Тот факт, что она так упорно игнорирует нас, заставляет меня думать, что она, скорее всего, не увернется от стрелы Сириус-сана. Однако эта возможность представится только один раз. Если она заметит стрелу и уйдёт с дороги, то рисковать нашими жизнями было совершенно бессмысленно.
"Эх... Хотелось бы мне сказать что-нибудь такое, что привлекло бы ее внимание. Ей ведь уже несколько тысяч лет, так что я понятия не имею, что ее интересует..." (Радда)
"Хм... Я тут подумала, что, похоже, она кого-то ждет. Может быть, она проявит интерес, если ты как-то привлечешь ее этим." (Мирия)
Радда-сан хлопает в ладоши и ухмыляется.
"Понятно, неплохая идея. Мне просто нужно вести себя так, будто я знаю, что ей нужно."
Радда-сан смотрит на Йорнес.
『Йорнес-сама, тот, кого вы ждете, уже здесь! Почему бы вам не пойти поздороваться? Вы ведь привлекли весь Святой город, ради своего приглашения!』
Йорнес дернулась и посмотрела на нас сверху вниз. Затем, мой [Водяной Шар] разбивается о ее ступни, намочив ей ноги.
"Я попала...!"
Я решила, что это в любом случае не причинит вреда, поэтому переключилась на использование более слабой магии. Вместо огня, намочив ее, я привлеку больше её внимания.
Йорнес хмурится на нас.
Я смотрю на группу Сирус-сана на противоположной стороне. Из-под обломков торчит острие стрелы, нацеленное в спину Йорнес.
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Стрела, которую нацелил Сириус-сан, светится ярким светом. По-прежнему смотря на нас, Йорнес, кажется, совершенно не замечает его.
Багровую стрелу, которую он использует, достали, разбив статую героя Робина во дворце. Предположительно, Робин сам сделал стрелу из клыка Короля Магических Зверей Амемита*, которого он победил. Сириус-сан сетовал, что в обычные времена за такое святотатство полагалась бы смертная казнь.
Кажется неправильным использовать такую ценную реликвию для простой пробной атаки, но реальность такова, что мы даже не смогли бы прощупать ее защиту, если бы не прибегли к этому.
『Йорнес-сама! Почему вы вернулись в эту эпоху? Что вы имеете против жителей Святого города? Почему вы ничего не говорите!?!??』
Радда-сан продолжает взывать с помощью [Телепатии]. В этот момент рот Йорнес дернулся.
"[Выстрел Дракона]!"
Со звуком разрыва магии Сириус-сан пускает стрелу. Облаченная в красный свет, стрела принимает форму маленького дракона и мчится по прямой к спине Йорнес.
Йорнес поворачивается лицом к Сириус-сану. Лишь на мгновение, но я могу сказать, что она видит стрелу в полете. Интуитивно я ожидаю, что она сейчас уклонится.
Однако стрела просто вонзается в грудь Йорнес. Ее тело содрогается.
"Н-неглубоко, но она воткнулась! Она воткнулась! Смотри!"
"Она не смогла вовремя увернуться! Не исключено, что наши удары попадут в нее! Если мы сможем стянуть ее вниз и окружить ловушками, то все может получиться!"
Воины-монахи повысили голос, ликуя.
Знание того, что атаки могут пройти, очень важно. Известный толстокожий Король Демонов прошлого смог пройти невредимым сквозь стрелы тысячи солдат. Тот факт, что стрела Сириус-сана нанесла некоторый урон, означает, что, в зависимости от методов и ситуации, мы можем одержать верх над ней числом.
"О-отлично! Атака попала... и даже задела ее! Мирия, мы отступаем!"
зовет меня Мелтия-сан.
Однако мои глаза прикованы к парящей фигуре Йорнес.
"Что она..."
Взглянув на Сириус-сана, Йорнес схватила хвост стрелы и еще глубже вонзила его себе в грудь. Из дыры в ее туловище не вытекает ни капли крови. Интересно, она вообще человек?
Йорнес показывает пальцем на удаляющегося Сириус-сана и его отряд. Должно быть, она что-то планирует.
"Пожалуйста, рассейтесь и бегите! Она нацелилась на вас!"
повышаю я голос в крике.
"[Эмпат]."
Кончик пальца Йорнес слегка светится. В следующее мгновение из пятерых из них одновременно хлынула кровь, и они рухнули на землю.
"Что... не может быть..."
Одного взгляда достаточно, чтобы понять, что потери крови достаточно для летального исхода. Это действительно произошло лишь за одно мгновение. Не имело значения, можно ли его избежать или нет.
Словно заскучав, Йорнес выдернула стрелу из своей груди и бросила ее вниз.
"Н-найдите укрытие! Убегайте, используя ее слепые зоны! Если она посмотрит на вас, вы харкнете кровью и умрете!"
"Нам нужно забрать труп Сириуса-сама...! Он превратится в нечто ужасное, если будет третья [Нирвана]...!"
"Если мы будем медлить, мы тоже умрем!!!"
Воины-монахи рядом со мной пронзительно кричат и прячутся в развалинах.
Я стою на месте, глядя на тела Сириус-сана и его отряда.
"Что ты делаешь, Мирия! Быстрее, выйди из ее поля зрения! С таким монстром невозможно справиться! Даже если десятки бросят ей вызов, все они будут убиты в одно мгновение, как только она их заметит!" (Мелтия)
"Сириус-сан и остальные... у всех у них дыра в груди." (Мирия)
Дыра у каждого из них находится в том же самом месте, где стрела проткнула Йорнес.
"Гораздо важнее то, что нам нужно бежать! Если нас всех уничтожат здесь, то и базе во дворце придет конец!"
кричит Мелтия-сан.
Однако, похоже, что Йорнес уже сосредоточила свое внимание на чем-то другом. В данный момент ее цель очевидна.
Несомненно, Йорнес чего-то ждет... или, скорее, кого-то. Ее реакция на [Телепатию] Радды-сана также указывает на это. Даже на атаку Сириус-сана она ответила лишь в равном объеме.
Она хочет не торопясь, медленно разрушить город, сохраняя свое господство над Ридомом. Я и раньше рассматривал такую возможность, но теперь это стало очевидным.
Конечно, победить Йорнес невозможно. Разница в силе слишком велика. Все, что мы можем сделать сейчас, это действовать в соответствии с ее желаниями и сделать то немногое, что мы можем, чтобы отсрочить уничтожение Ридома, надеясь, что то, чего она ждет, в конце концов придет.
"...Вместо того, чтобы прятаться и ждать, пока Йорнес успокоится, давайте поспешим назад, Мелтия-сан. Кроме того, другие уже говорили об этом, но нам в любом случае следует хотя бы похоронить Сириус-сана и остальных как следует. Если их трупы превратятся в монстров, мы точно не сможем больше сопротивляться."
Я смотрю на их мертвые тела. Мы больше не боремся за прекращение беспорядков, а только за то, чтобы продержаться еще хоть немного. Учитывая это, мы совершенно не можем позволить себе оставить тела Сириуса-сана и остальных здесь.
Монстры, рожденные из мертвых, имеют силу, основанную на уровне человека при жизни. Уровень Сириус-сана должен быть намного выше моего или даже Мелтии-сан.
"Йорнес действует по своим собственным правилам. Неприятно находиться поблизости от нее... но пока мы не предпринимаем против нее никаких действий, я не думаю, что она будет мстить напрямую." (Мирия)
"Мирия, но..."
Затем я слышу громкий шум издалека.
На крыше развалин стоит гигантский монстр длиной четыре метра. Две его руки причудливо огромны, а на голове и животе есть лицо.
Я вспоминаю эти признаки. Это чудовище, которое, как считается, родилось из второй [Нирваны] и было ответственно за разрушение северного собора. Он держит нас прямо в поле своего зрения.
"...Я хотела сказать, что монстры обязательно придут, если мы останемся снаружи, но, похоже, уже слишком поздно."
говорит Мелтия-сан дрожащим голосом.
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
*(п.п. испанский переводчик написал, что это существо из египетской мифологии, пожиравшее сердца тех, кто не был праведником. Видимо, вот это: https://ru.wikipedia.org/wiki/Амат )
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Монстр со вторым лицом на брюхе спрыгивает с крыши и мчится к нам. Его скорость ужасает. Мы определенно не можем надеяться спастись от него бегством.
"Это тот, кто разрушил северную церковь! Он явно нацелился на нас! Выбора нет; мы уничтожим его!"
Мелтия-сан подняла меч, крича. Теперь, когда это произошло, монстр, направляющийся к нам, выглядит гораздо более опасным, чем неподвижная Йорнес.
Радда-сан протягивает руку в сторону монстра, держа пальцы под углом.
"...Согласно методу Мэйбл, который измеряет опасность на основе скорости демона, предполагаемый уровень опасности - ранг B или выше. Возможно, нам лучше было бы использовать стрелу из клыка Амемита против этой твари. Если бы нам повезло, и мы отстрелили ему голову с помощью [Драконьего выстрела] Сириуса-сама, мы бы, вероятно, уничтожили его с одного удара, прежде чем он приблизился."
Я слышала о методе Мэйбл. С помощью пальцев можно определить визуальное изменение размеров приближающегося монстра, мысленно отсчитывая секунды, определить его скорость и таким образом получить приблизительную оценку его характеристик.
Чтобы произвести расчет, нужно уметь точно отсчитывать секунды, сравнивать исходный размер монстра с окружающей обстановкой и спокойно использовать эти навыки в трудной ситуации. С такой высокой сложностью и ограничениями в использовании, я впервые вижу, чтобы кто-то действительно использовал его, несмотря на его известность.
"Ранг выше B..."
Я размышляю над словами Радды-сана.
Монстр, получивший ранг В, обычно считается бедствием. Один монстр ранга В легко может уничтожить деревню. Даже для большого города большая часть его будет уничтожена, если защитники оплошают. Единственные монстры, которых я видела с таким рангом опасности, это Ирушия-сан и Термал из трех рыцарей-защитников фальшивой принцессы.
"Все будет кончено, если мы подпустим его близко! Мы должны атаковать с такого расстояния!"
выкрикивает команду Мелтия-сан.
Воины-монахи дружно спускают тетивы своих луков. Однако стрелы, попавшие в него, лишь задевают кожу, но ни одна не пробивает ее как следует. На таком расстоянии, против монстра такого ранга опасности, это максимум, на что способны луки и стрелы без помощи навыков.
У меня нет выбора, кроме как попытаться что-то сделать с помощью магии. Я направляю свой посох на живот монстра.
"[Сфера Огня]!"
Шар пламени врезается прямо во второе лицо на брюхе монстра. Однако, несмотря на то, что его поверхность немного обгорела, он ничуть не вздрагивает и продолжает двигаться вперед.
"Н-не может быть...!"
Если моя магическая атака не сработает, наши силы не смогут эффективно атаковать этого монстра на дальнем расстоянии.
"Мирия, оставайся в стороне и сосредоточься на использовании белой магии! Мы как-нибудь справимся с ним!"
Мелтия-сан и три воина-монаха выстроились передо мной.
Сократив расстояние в мгновение ока, двуликий монстр прыгает прямо на нас. Из-за облака пыли, образовавшегося при его приземлении, четверо не могут предпринять никаких действий, а двое из воинов-монахов сметаются одним взмахом его огромной руки. Они кружатся в воздухе и врезаются в землю.
"[Сияние Луны]!"
Находясь в слепой зоне монстра, Мелтия-сан атакует его бесчисленными пулями света из своего клинка. Однако монстр совершенно не реагирует на ее атаки, даже не поднимает руку, чтобы блокировать.
"[Глина]!"
Воспользовавшись облаком пыли, мне удается засыпать левую ногу монстра землей. Так ему будет гораздо труднее сражаться.
Монстр тут же сильно ударяет левой ногой по земле. По поверхности пробегают трещины, и оковы из [глины] рассыпаются. Легким движением руки Мелтия-сан отправляется в полет.
"Гух!"
Не прошло и пяти секунд, как наш боевой строй распался.
У него крепкое тело, невероятная сила и, что самое поразительное, длинный радиус действия его гигантского тела. Это не то, что мы можем победить в ближнем бою впятером. Если бы группа Сириус-сана была жива и могла использовать стрелу из клыка Амемита, то, пожалуй, это был бы поединок на равных.
Я вижу еще трех монстров, которые приближаются к нам с разных сторон, вероятно, они услышали звуки битвы. Они раньше были обычными людьми, и мы могли бы справиться с ними, но только двое из нас, включая меня, в данный момент не получили серьезных ранений. Единственный способный стоять воин-монах, похоже, уже потерял желание сражаться, его копье свободно болтается в пальцах.
Монстр стоит прямо передо мной.
"Сфера Огня...!"
Прежде чем моя магия успевает активироваться, гигантская рука хватает мое тело и без усилий поднимает меня. На ощупь она была как скользкая керамика, и это было жутко. Я пытаюсь ударить его своим посохом, но надежды на то, что мне удастся избавиться от него, практически нет. Разница в силе слишком велика.
"М-Мирия!"
почти кричит Мелтия-сан.
Я буду убита в тот момент, когда он сожмет свой кулак. Как только я осознаю это, монстр внезапно летит назад в воздух, его позвоночник выгибается, когда его отбрасывает назад.
Мгновение спустя я понимаю, что через живот монстра прошло что-то похожее на косой удар. Затем монстра рассекает вертикальная полоса. Несмотря на свою прочность, он раскалывается на две чистые половины и падает на землю. Я падаю вниз с его руки.
"М-монстра ранга выше В, в одно мгновение..."
Я понятия не имею, что только что произошло. Я оглядываюсь вокруг, лежа на земле, но не вижу никого, кто мог бы послать эти удары. Только большой шрам в земле, образовавшийся от ударной волны той атаки. С таким количеством огневой мощи я могу понять, почему такой сильный монстр был так легко пробит насквозь.
Раздается громоподобный рев. Все три монстра, направлявшиеся в нашу сторону, одновременно раскололись от подобной атаки. Если это дело рук одного и того же человека, то дальность его атаки просто безумна.
Не веря в то, что мы видим, все, что мы можем сделать, это просто оцепенело смотреть, лежа на земле.
"М-Мирия, собор!"
В ответ на голос Мелтии-сан я смотрю в сторону упомянутого здания и поднимаюсь на ноги.
На крыше огромного строения сидит гигантский красно-черный дракон.
Его голову украшают изогнутые дьявольские рога, а длинная бело-голубая грива развевается на ветру. У него длинные клыки, гигантский хвост и когти, явно предназначенные для боя, которые светятся ядовитым светом. Его форма - самая отталкивающая из всех монстров, которых я видела до сих пор.
Его два глаза пристально смотрят на нас.
"Я не могу в это поверить... Но ошибки нет."
Радда-сан, пропитанный кровью, смотрит на дракона широко открытыми глазами. Его выражение лица выражает абсолютный ужас.
"Т-ты знаешь об этом?"
Радда-сан кивает на мой вопрос.
"Я видел его много раз в письмах и на картинах. Дракон, предвещающий конец света, как написано в пророчествах... Апокалипс. Но думать, что он существует на самом деле... К чему идет этот мир? Город уже был практически разрушен, когда появилась Йорнес-сама, но теперь Апокалипс здесь...! Все кончено! Не только городу, всему миру конец...!"
Мои глаза встречаются с глазами Апокалипса. Это ужасает, но... по какой-то причине, больше чем это, я испытываю чувство ностальгии. Я чувствую тепло и нежность за этими страшными, жуткими глазами.
Это взгляд, который я помню. Тот самый взгляд дракона, который нес меня на своей спине, когда мы мчались обратно в деревню во время схватки с каменным драконом.
"Может быть... Ирушия-сан, это ты?"
В мире не так много драконов высокого ранга, если они вообще существуют. Если это действительно Ирушия-сан, то я могу понять причины, по которым святая Лиликсила распространила ложную информацию и вознамерилась покорить его. Она могла предвидеть, что Ирушия-сан превратится в Апокалипса, которого боится религия Святого Бога.
Возвращение
682 - Возвращение
Я поднимаюсь по винтовой лестнице уже больше половины дня. Эта башня высокая. Она действительно слишком высокая. Это какая-то форма издевательства?
Как Апокалипс, я должен быть быстрее всех в мире, за исключением, возможно, [Духовных Слуг] Голоса Бога. Моя скорость 5716, в конце концов. Учитывая, что самая быстрая скорость, которую я видел, была у Мии - около 3000, становится ясно, насколько необычна моя скорость.
Кроме того, мой навык [Перекат] намного быстрее, чем бег или полет. Несмотря на это, конца этой лестнице все еще не видно.
Я спешил покинуть Лес Нгаи, а в итоге застрял здесь... Из-за однообразия мои мысли все больше поглощает беспокойство о том, что может происходить в поверхностном мире.
Действительно ли подъем по этой лестнице - правильный ход? Не петляет же она бесконечно с помощью какой-то таинственной магии?
Н-нет, я видел снаружи, что она необычайно высока. Верха совершенно не было видно снаружи. Если она физически соединяет мир поверхности с Лесом Нгаи, то ничего не поделаешь, она настолько высока, что даже в Апокалипсу понадобится много времени, чтобы взобраться на нее.
Мне просто нужно продолжать подъем и не думать ни о чем другом. Если я буду колебаться, то потеряю силу воли, чтобы продолжать подниматься.
Однако... через полдня я немного устал от [Переката]. Больше, чем я...
『Мастер-доно... Пожалуйста, спасите меня... Я не думаю, что сумею еще дольше сохранять рассудок...』
...У Трента закружилась голова. Ну, конечно, закружилась. Его уже полдня заставляют кружиться в темноте на большой скорости. Неприятно это говорить, но я рад, что это я использую [Перекат], а не он.
『... Прости, Трент. Пожалуйста, подожди еще немного.』
"Тебе так тяжело? Я уже привыкла к этому..."
Аро, по крайней мере, выглядит спокойной. Интересно, полукружные каналы* вальпургии отличаются особой стойкостью?
*(п.п. https://ru.wikipedia.org/wiki/Полукружные_каналы )
『Неужели я один так страдаю?』
скорбно спрашивает Трент.
"Я-я поглажу тебя по голове, Трент-сан."
『Да, пожалуйста...』
В них совсем не чувствуется напряжения. Даже несмотря на то, что нам предстоит решающая битва, которая решит судьбу мира... Пока я криво улыбаюсь, сосредоточившись на обмене мнениями между этими двумя, меня внезапно поражает сильный удар.
"Нгуоооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооо!?"
『Хебух!』
"Бог-Дракон-сама!?"
Я врезался во что-то. Отчаянно удерживая рот закрытым, я перевернулся в воздухе и плюхнулся на пол.
Оууу...! Казалось, что это продолжалось вечно, поэтому я ослабил бдительность. Кажется, я наконец-то добрался до конца.
Я оглядываюсь назад. Там стоит огромная металлическая дверь. Сломанные цепи и замок разбросаны по полу.
Видимо, я пробил ее силой своего [Переката]. Это было к лучшему, не так ли...?
『Вы в порядке? Аро? Трент?』
Я открываю рот, выпуская их обоих наружу.
『Если это ради мастера-доно, то это не проблема...』
говорит Трент, ползая по полу.
За ним остается след из моей слюны.
『А-а... Спасибо.』
Спокойно выйдя, Аро на мгновение превращается в черную массу, затем она тут же преображается, очищаясь от моей слюны... Ее тело вальпургии действительно полно удобств.
Тем не менее, хорошо, что мы выбрались, но где мы...? Судя по всему, мы все еще внутри огромного здания.
Солнечного света нет, но фонарь, висящий на стене, заливает все светом. В фонаре какой-то блестящий камень. На одной из стен вырезана грандиозная фреска, а сбоку лежит каменная плита с письменами.
...Это почему-то напоминает мне руины, в которых я встретил Элдию.
На фреске изображен город, заполненный зданиями странной формы. Сферы и пирамиды нагромождены друг на друга, усеянные огромным количеством окон. Возможно, было бы не слишком странно, если бы в городе было одно или два здания с такой странной архитектурой, но на фреске их сотни.
『Мастер-доно... Что это?』
Трент подходит к фреске и в замешательстве наклоняет голову в сторону.
『Понятия не имею...』
Я уверен, что в моем первоначальном мире не было таких странных зданий, и я никогда не видел ничего подобного в этом мире.
Единственный город, который я видел здесь, был Албан, столица Ардезии. Но все здания там не выходили за рамки моего здравого смысла. Так где же может существовать такой город?
По резьбе трудно судить, но похоже, что на крышах зданий есть антенны. Если этот город действительно существовал, то у меня сложилось впечатление, что их технологии, вероятно, намного опережают мой первоначальный мир.
Это явно не похоже ни на что, что я видел в этом мире до сих пор. Единственный, кого я знаю, кто мог бы построить такой город, это Голос Бога. Если Голос Бога действительно построил Лес Нгаи и башню, пронзающую небо, то не было бы странным, если бы они построили и такой город.
...Проблема в том, что я понятия не имею, что это значит. Во-первых, я не знаю, где я нахожусь и что должна означать эта фреска. Вместо того, чтобы иметь отношение к Голосу Бога, это может быть просто изображение мифов этого мира.
Я оглядываю каждый угол комнаты. В дальнем углу находится лестница. Она слишком мала, чтобы я мог пройти по ней как Апокалипс, но это не проблема, если я стану человеком. Если мы продолжим подниматься еще немного, то, вероятно, выйдем наружу.
"Бог-Дракон-сама... На потолке, может быть, это монстр, о котором говорили Умукахиме-сан и Мия-сан...?"
говорит Аро, и я смотрю вверх.
На потолке вырезан огромный монстр, похожий на глазное яблоко. Это упрощенное изображение, но страх того, кто его вырезал, четко передается.
Злой Бог Форен... Монстр, которого пытается оживить Голос Бога. Судя по размерам города, похоже, что Форен в несколько сотен раз больше меня.
Тот факт, что Форен изображен над ним, вероятно, означает, что здесь изображена павшая цивилизация из прошлого.
Камень Откровения Йорнес
683 - Камень Откровения Йорнес
Я понятия не имею, что об этом думать. Ни изображение прошлой цивилизации, ни Форен на потолке не связаны с чем-то, что я знаю. Все, что я могу отсюда понять, это то, что доисторическая цивилизация, уничтоженная Фореном, была удивительно развитой.
『Мастер-доно, почему бы нам сперва не взглянуть на каменную плиту?』
『Р-разумеется, давайте.』
По предложению Трента, я опускаю голову и смотрю на каменную плиту. Похоже, что фреска и эта плита относятся к разным эпохам. Возможно, плита была сделана намного позже.
Во всяком случае, если я прочту ее, то получу новую информацию. Надеюсь, это позволит мне узнать, где я нахожусь.
На ней вырезано большое количество букв. Я понятия не имею, что там написано.
...Навык [Язык Гуриша] не покрывает умение читать. Было бы гораздо удобнее, если бы он мог делать и то, и другое...
『... Аро, ты можешь прочитать это?』
"У-умм... Немного! Я буду стараться изо всех сил!"
Аро приближает лицо и начинает искренне пытаться читать. Однако она явно испытывает трудности.
...Во-первых, раньше она была совсем маленькой девочкой. По сравнению с моим предыдущим миром, уровень грамотности здесь, вероятно, гораздо ниже, и племя Литвиров, вероятно, не испытывает особой нужды в письменности.
『Если это слишком трудно, ты можешь сдаться, Аро.』
"Я думаю, я могу читать по кусочкам! Но... эти буквы немного отличаются от тех, которые я знаю... Они, наверное, очень старые, поэтому некоторые части могут быть немного другими..."
Ааа, звучит нелегко. Я придвигаю голову к ней и смотрю, но могу только наклонить голову в сторону в замешательстве.
"Если нужно просто уловить общий смысл, бегло изучив, думаю, я справлюсь."
『Можешь попробовать?』
"Конечно! Эмм... Лийос... неправильно. Либиас тоже не подходит... Но это похоже на имя, так что я пока просто оставлю это. Это предупреждающий камень Либиаса..."
『Камень откровения Йорнес.』
[Телепатия] исходит из-под меня. Аро и я смотрим на Трента.
『Мастер-доно... Если вы не возражаете, позвольте мне прочитать его вам.』
Трент смущенно прикрывает рот крылом и, кажется, прочищает горло.
『Ты умеешь читать!?』
"Н-не может быть! Как это ты умеешь читать!?"
『Я не видел много письменности, поэтому не замечал до сих пор, но... По-видимому, если она написана на языке Гуриша, я могу читать текст независимо от того, из какой он эпохи.』
надувает грудь от гордости Трент.
『Почему только ты!? Я не думал, что у тебя есть такой навык...』
Внезапно я вспоминаю фрукт, который он однажды съел.
【 [Плод мудрости: ценность L (легендарный)]】
【Фрукт, созданный богом и подаренный первобытным людям.】
【Первобытным людям он даровал язык, цивилизацию, магию, технологию и вызвал войну.】
【Язык и сила того времени передавались через кровь и сохранились до сих пор.】
【Выполнив свое предназначение, деревья плодов мудрости были сожжены ангелами дотла.】
【Теперь в самых дальних землях, куда не ступала нога человека, осталось лишь одно дерево.】
Это был таинственный фрукт, который мы нашли на самом западном острове Гигантского Древа, также известном как остров Адамов. Он съел его и получил титул [Пожиратель плодов мудрости].
『... Т-точно, у тебя же было это.』
"Трент-сан... Это удивительно, но я... я не могу поверить, что проиграла в знании языка..."
пробормотала Аро, явно потрясенная.
И бывший человеком Дракон Апокалипсиса, и первоклассный маг-нежить, очевидно, проиграли духу дерева в грамотности.
"Ах... Но, по крайней мере, мы с вами похожи, Бог-Дракон-сама!"
『Д-да... Это так...』
Аро выглядит странно счастливой, поэтому все, что я мог ответить было: "Это так".
И все же, Камень Откровения Йорнес? Кажется, Йорнес была святой. Если я правильно помню, ее имя упоминалось в описании доспехов, которые носил глиняный герой, монстр с внешностью Мии.
【 [Злая броня Ангра Майнью: ценность L]】
【 [Защита: +255]】
【Сильнейшая святая всех времен, [Йорнес], последовала за драконом бедствия и использовала его пламя для изготовления этих доспехов.】
【Хотя изначально предполагалось, что доспехи будут наполнены святым сиянием, из-за того, что доспехи отражают черное сердце своего создателя, вместо этого они несут интенсивное проклятие.】
【Благодаря силе молитвы [Йорнес], доспехи обладают мощным антимагическим действием, как будто постоянно развернут отражающий магию барьер.】
【Однако говорят, что у тех, кто носит эти доспехи, разум будет разъеден проклятием, и они станут калеками.】
【Четыре последующих поколения героев пытались использовать доспехи, чтобы победить Короля Демонов, но все они непременно терпели трагический конец, и поэтому доспехи были запечатаны в лабиринте под королевским замком на очень долгое время.】
...Исходя из этого описания, кажется, что Йорнес может быть не самой надежной, но я думаю, что можно хотя бы прочитать то, что она написала. Я также не знаю, каковы были ее обстоятельства в то время, или по какой причине она сделала доспехи, так что нет смысла говорить что-то сейчас.
『Тогда я прочитаю, мастер-доно, Аро-доно.』
『Пожалуйста, читай.』
Он начинает читать вслух.
『Я - Святая Йорнес. Когда-то это место было огромными руинами. Однако я считала, что эта фреска и лестница должны быть сохранены и спрятаны, и поэтому построила здесь великий собор Святого Бога. Я верю, что я больше всех прикоснулась к тайнам этого мира...』
Я втягиваю воздух.
Как я и думал, мы вернулись в наш мир. Вероятно, это Священная Страна Лиарм, родина Лиликсилы... а точнее, подвал Великого Собора.
『Ради будущих Святых и ради Спасителя я напишу здесь всё, что смогу, чтобы не навлечь на себя гнев Святого Бога. Я напишу о Святом Боге... о Голосе Бога и о месте рождения Голоса Бога, о старом мире, до того как тот был уничтожен злым Богом Фореном... об утопической стране Идее.』
Место рождения Голоса Бога!? Услышанное впечатляет, но на каком-то уровне я знал, что существовала цивилизация, которую уничтожил Форен. У меня было смутное впечатление, что Голос Бога должен был иметь какое-то отношение к этой цивилизации.
Но утопическая страна Идея...? Это должно быть связано с этим городским пейзажем.
Я взглянул на фреску. Одного взгляда достаточно, чтобы понять, что это была сверхразвитая культура.
Ни в этом мире, ни в мире, в котором я был раньше, я не видел ничего подобного. Однако некоторые детали я могу понять.
Выделяются похожие на антенны штуки, а также какие-то механизмы. И все же их конструкция совершенно не соответствует моему земному здравому смыслу.
Возможно, это результат долгого развития научной цивилизации в мире с магией.
Утопическая страна Идея
684 - Утопическая страна Идея
Трент продолжает читать.
『Голос Бога был одним из шести Великих Мудрецов, запечатавших Форена, и жителем утопической страны Идеи.』
Старый мир... Утопическая страна Идея. Я знаю, что все где-то родились, но слышать о родине Голоса Бога как-то странно.
『Утопическая страна Идея обладала технологией, которую не могут постичь люди нашего мира, и поэтому смог разделить мир на отдельные области, которые не пересекались. Шесть Великих Мудрецов были представителями этих разделённых миров, а Утопическая страна Идея - это термин, который охватывает все шесть.』
Шесть миров... Описание священных навыков, вероятно, связано с ними.
【Священный навык [Путь Людей]】
【Дает право управлять миром людей. Хотя изначальная сила теряется, даруется большое влияние на путь эволюции.】
Наконец-то я начал понимать, как все это связано.
Но есть одна вещь, которая меня интересует... Как сюда вписывается мир, из которого я пришел? Кажется, в этой истории нет места для Земли. Я думал, что она будет как-то связана.
Но здесь определенно есть что-то странное. Оказалось, что Голос Бога понимает мои воспоминания о предыдущем мире, а также причину, по которой они у меня появились. Более того, Голос Бога утверждал, что пришел из того же мира, что и я.
Я думаю, это могло быть фигурой речи... или Голос Бога мог пытаться ввести меня в заблуждение. Моему недоверию к Голосу Бога нет предела, но я также не знаю, могу ли я верить тому, что написала Йорнес.
『Цель Голоса Бога - уничтожение мира через возрождение Злого Бога Форена и, таким образом, возрождение утопической страны Идеи. Похоже, что утопическая страна Идея была использована как средство запечатывания Форена. Для Голоса Бога возрождение Форена вторично, а истинная цель заключается в возрождении утопической страны Идеи.』
Короче говоря, Форен был запечатан вместе с утопической страной Идеей...? Конечно, глядя на фреску, кажется, что Форен был до смешного большим, так что могло потребоваться столь многое.
『Утопическая страна Идея - это земля, к которой стремится Голос Бога. Поскольку именно там находится его цель, это может быть слабым местом. Если возрождение утопической страны Идеи станет невозможным, у Голоса Бога не будет причин доводить мир до разрушения, возрождая Форена.』
...Возможно, это самая важная информация, которую я узнал до сих пор. До сих пор сражение и переговоры были нереальны из-за разницы в силе и недостатка информации. Но если я смогу получить последний священный навык и использовать его, чтобы предотвратить возможность возрождения утопической страны Идеи, я смогу завести планы Голоса Бога в тупик. Это может стать сильным оружием.
『Я строю здесь собор, но раньше на этом месте был древний храм. Фреска здесь изображает утопическую страну Идею, и говорят, что она была вырезана потомками Шести Великих Мудрецов.』
Эти потомки, похоже, оставили руины в нескольких местах. Замок Элдии на острове Гигантского Древа, вероятно, тоже был делом рук одного из этих потомков.
Как и Йорнес, Мия тоже записала свою информацию о Голосе Бога на каменной плите. Если я осмотрюсь вокруг, возможно, я смогу найти больше подсказок, оставленных потомками Мудрецов или обладателями священных навыков.
『Далеко внизу, у подножия винтовой лестницы, находится сад Голоса Бога. Этот сад наполнен монстрами, которые были созданы с помощью священных навыков. Голос Бога лишил этих монстров разума и сохранил их для будущей эпохи. Если вам нужно повысить уровень или получить особые предметы, у вас может возникнуть соблазн проникнуть внутрь. Однако минимальное требование для входа - уметь сражаться с Легендарными монстрами. Пожалуйста, передайте эту информацию Святым будущих поколений.』
О, это должен был быть вход? Я понятия не имею, сколько тысяч или десятков тысяч лет существует этот мир или Лес Нгаи. Думаю, Голос Бога использовал его одинаково в каждую эпоху. Хотя, если бы Голос Бога посчитал то, что здесь записано, неудобным, то у него было бы сколько угодно способов уничтожить это.
『Я человек с высоким интеллектом и боевыми навыками. Я осознаю, что являюсь фигурой, чье имя не померкнет даже спустя бесчисленные годы. Скоро я потеряю свою индивидуальность и стану марионеткой Голоса Бога. Я молюсь, чтобы тот, кто читает это, победил меня и освободил этот мир.』
Сказав это, Трент поворачивается ко мне лицом.
『... Это все, мастер-доно. Думаете, это будет полезно?』
『Да. Я думал, что Йорнес может быть плохим человеком, но думаю, мы можем ей доверять.』
Проклятые доспехи, которые она сделала, производят не лучшее впечатление, но, глядя на ее камень откровения, кажется, что она пыталась перехитрить Голос Бога по-своему.
...Нельзя судить о том, хорош человек или нет, только по его свершениям. Возможно, через сотни лет меня будут вспоминать как злого дракона, убившего Героя и Святую.
Внезапное воспоминание приходит на ум. Это было, когда я впервые встретил Лиликсилу. Она сказала, что под ее Священной страной Лиарм есть такое место.
『『В подземном святилище моей страны хранятся самые важные секреты Святого Бога-сама. Как только дело о фальшивой принцессе Ардезии будет завершено, я приглашу тебя посетить его. Ты имеешь право знать. С самого начала я планировала пригласить тебя туда в качестве награды. Там ты найдешь ответы на многие свои вопросы.』』(Лиликсила)
『『Это была только одна из возможностей. В то время я уже планировала предать тебя.』』(Лиликсила)
...Похоже, Лиликсила действительно собиралась объединить усилия со мной, чтобы попытаться перехитрить Голос Бога. Однако, что бы вы ни планировали, как только Голос Бога вмешается, все будет кончено. Уступая в силе, она была вынуждена подыгрывать тому, чего хотел Голос Бога.
『Я обязательно отомщу и за тебя, Лиликсила.』
Пока я это бормотал, снаружи раздался грохот. Звук был похож на обрушение здания.
Возможно, это собор Священной Страны Лиарм... Возможно, это место атакует один из [Духовных Слуг]. Мы должны выбраться наружу как можно скорее.
Состояние Святой страны
685 - Состояние Святой страны
Если то, что написала Йорнес, верно, то это должен быть собор в Священной стране Лиарм. Я осмотрелся вокруг с помощью [Ощущения присутствия], но, похоже, внутри никого нет.
Я и так выгляжу злобным драконом, а теперь, когда я стал Апокалипсом, те, кто исповедует религию Святого Бога, наверняка увидят во мне врага человечества. Выходить наружу в таком виде было бы плохо. Я принял человеческую форму с помощью [Техники очеловечивания] и вместе с Аро и Трентом перебрался на крышу собора, разбивая окна и прыгая по стенам, чтобы исследовать окрестности.
"Что это..." (Ирушия)
Вид с крыши представляет собой сцену ада. По разрушенным улицам бродят отвратительные монстры, похожие на людей.
Монстры выглядят так, словно они вылезли из кошмара или авангардной картины. У них разное количество конечностей и разные черты лица, но всех их объединяет одно - гладкая, похожая на фарфор кожа.
---------------------------------------------
[Лина Либерто].
Вид: Архангел
Состояние: Проклятый
Уровень: 25/30
HP: 112/112
MP: 153/153
---------------------------------------------
Архангел... Эти гротескные монстры - ангелы? Даже если это шутка, то очень неудачная.
"Бог-Дракон-сама... Это ведь один из Четырех Великих Доменов Монстров?"
со страхом спросила Аро.
"...Это должна быть Священная Страна Лиарм." (Ирушия)
Если камень откровения Йорнес был верен, то я должен стоять на вершине собора в Священной стране. Я не хочу в это верить, но это крупный город Священной страны.
『『Лиликсила очень старалась, и, возможно, сейчас это ничего не значит, но я должен выполнить свое обещание. Я придаю большое значение таким вещам. В конце концов, я не могу допустить, чтобы ее решимость выглядела бесполезной. Я обещал ей, что если она проиграет состязание по священным навыкам, то я уничтожу весь Лиарм своим [Духовным Слугой].』』 (Голос Бога)
Голос Бога пообещал Лиликсиле уничтожение ее родины. Возможно, это и есть результат его выполнения.
Разрушенные здания и разбросанные трупы видны то тут, то там. Глядя вдаль, я вижу бледно-голубой барьер, окружающий город.
Этот барьер, похоже, является результатом навыка... Город опустошен, по нему ползают монстры, а все внутри заперты барьером.
Цель Голоса Бога, посылающего [Духовных Слуг] сеять хаос, должна была заключаться в том, чтобы заставить меня почувствовать угрозу и поторопиться. Если бы это было так, то не было бы необходимости так безжалостно опустошать город. Нет... дело не только в этом.
【[Архангел]: монстр ранга D】
【Человек, перевоплотившийся в ангела с помощью определённого навыка. Его ранг - второй снизу.】
【Передвигается только по воле своего хозяина и нападает на людей, чтобы создать больше слуг.】
【Остались некоторые воспоминания о прошлой жизни, поэтому, чтобы поделиться радостью служения своему хозяину, он будет нацеливаться на тех, кого знал при жизни.】
Когда я смотрю на объяснение вида, внутри меня поднимается гнев. Я подумал, что это странно. У монстра, на которого я смотрел раньше, было человекоподобное имя.
"Как далеко зайдет этот дерьмовый бог!?" (Ирушия)

Все мои внутренности кипят от ярости.
Мне казалось, я и так знал, что он гнилой до мозга костей, ведь Лиликсилу он много раз использовал, а потом бросил. В случае с Мией, ее заставили выбирать мир во всем мире против ее родины, а затем, после того, как ее побудили уничтожить родину своими собственными руками, она была втянута в войну в качестве Короля Демонов независимо от этого.
Однако теперь, когда я наблюдаю эту трагедию своими глазами, я наконец-то могу понять весь ужас Голоса Бога. Любому существу, способному сделать это без колебаний, нельзя позволить существовать.
Целью злобы Голоса Бога, вероятно, является не только этот город. Пока я здесь, другие [Духовные Слуги] могут уничтожать места, которые я посетил.
Я не знаю, в безопасности ли атранарт, Волк, черная ящерица и магиатит-джии*. В конце концов, они все остались позади, когда появились четыре [Духовных Слуги].
*(п.п. джии - 爺 - старик, дед)
"Если все так плохо, то... Папа, мама..."
слабо пробормотала Аро.
Я смотрю на нее, а она плотно закрывает рот, подавляя выражение своего лица. Вероятно, она хочет избежать слов, которые заставят меня волноваться.
...Голос Бога подразумевал, что [Духовные Слуги] будут нацелены на места, которые имеют связь со мной. Вполне вероятно, что мишенью станут Литвиры.
В лесу Нгаи я знал, что должен спешить. По крайней мере, я думал, что знал.
Но, возможно, я был наивен. Если бы я торопился чуть больше, то мог бы уйти по крайней мере на полдня раньше. Пока я занимался прокачкой, неизвестно, сколько сотен или тысяч погибло.
Это намного хуже, чем я мог себе представить. Неужели по всему миру сейчас разворачиваются подобные трагедии?
Глядя на всех этих монстров, топчущих город, я могу лишь оцепенело смотреть на них. Я знаю, что передо мной происходит необратимая трагедия. Но масштаб ее настолько велик, что я не знаю, с чего начать.
『Мастер-доно! Возле той гигантской статуи есть один большой!』
Слова Трента приводят меня в чувство. Сейчас не время предаваться безнадеге.
Я смотрю в том направлении, куда он указывает крылом.
Там стоит огромная безголовая статуя крылатой женщины. Возможно, это святая или какая-то другая фигура, связанная с религией Святого Бога.
У ног статуи стоят пять живых людей, противостоящих особенно большому монстру неправильной формы. Оно более чем в два раза выше остальных и имеет второе лицо в брюшной полости.
---------------------------------------------
[Лоис Лоури].
Вид: Эксусиай [1]
Состояние: Проклятый
Уровень: 79/85
HP: 596/624
MP: 416/422
---------------------------------------------
Очевидно, это более сильная версия архангела. Это еще один бывший человек.
Архангел, на которого я смотрел раньше, был D ранга, а этот - B+. Их сильные стороны весьма разнообразны. Монстры ранга D могут быть убиты большинством искателей приключений, но только самые сильные вооруженные группы, такие как Святые Рыцари Лиликсилы, могут сражаться с монстрами B+. Пять обычных людей, продержавшихся даже несколько секунд - это уже поразительно.
Я отменяю свою [Технику Очеловечивания]. Мое тело становится черно-красным и увеличивается в размерах, когда я возвращаюсь к своей форме Апокалипса.
Теперь я в форме Дракона Апокалипсиса, который предвещает конец света, и по религии Святого Бога является врагом человечества. Но сейчас не время беспокоиться об этом.
『 [Коготь Измерения]!』
Я взмахиваю передней лапой, пробивая когтями эксусиай.
Лицо на животе ломается, тело откидывается назад от удара, поднимая ноги вверх.
Я выпускаю второй, вертикальный [Коготь Измерения]. Тело эксусиай разделяется на две части, и обе половинки падают на землю.
【3094 очков опыта было получено.】
【Благодаря титулу [Ходячее яйцо: Ур -], было получено дополнительно 3094 очка опыта.】
【Уровень [Апокалипса] поднялся со 104 до 105.】
Люди, на которых он нападал, в шоке смотрят на его труп. Монстр, которому они не могли нанести урон, как бы они ни старались, внезапно пал от неопознанной атаки, поэтому вместо чувства облегчения, их чувство страха, вероятно, сильнее.
『... Прости. Если бы я сохранил тебе жизнь, возможно, был бы способ превратить тебя обратно в человека, но сейчас у меня нет на это времени. Но, возможно, я защищал тех, кто был тебе дорог.』
Я выпускаю еще один [Коготь Измерения], пронзая трех архангелов, которые были рядом с эксусиай. Так как они только D ранга, достаточно простого удара, чтобы убить их.
【Поскольку разница в рангах слишком велика, очки опыта не могут быть получены.】
Все монстры вокруг них уже убраны.
Люди оглядываются по сторонам. Когда их взгляды находят меня, их лица бледнеют. Даже больше, чем когда перед ними был эксусиай, их взгляды наполнены отчаянием.
"Сначала появилась Йорнес-сама и разрушила Святой город, а теперь здесь Апокалипс! Это абсурд! Не только Святой город, всему миру приходит конец!"
Один из мужчин кричит в отчаянии.
Судя по его одежде, я догадываюсь, что это какой-то воин-монах. Как я и думал, легенда об Апокалипсе была передана через религию Святого Бога.
Когда я смотрю на мужчину, мои глаза встречаются с женщиной в одежде, стоящей рядом с ним. Испуганная, она оглядывается на меня.
Я узнаю ее. Это Мирия, которую я в последний раз встречал в столице Ардезии.
"Это может быть... Ирушия-сан, это ты?"
Она называет мое имя тихим голосом.
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
[1] Эксусиай - Шестой чин в христианской ангельской иерархии, также известный как "Власти"- англ. вики. https://en.wikipedia.org/wiki/Christian_angelology
русская вики https://ru.wikipedia.org/wiki/Ангельская_иерархия .
Тут используется греческое слово "ἐξουσίαι"- транслитерация на русский: "эксусиай"
Святая Йорнес
686 - Святая Йорнес
На краткий миг я встречаюсь глазами с Мирией, но тут же отвожу взгляд.
Есть целая гора вещей, которые я хотел бы сказать, если бы мы встретились. Однако, помимо того, что я злой дракон, убивший Лиликсилу, я еще и Дракон Апокалипсиса из пророчества, который приведет к концу света. Я не должен легкомысленно связываться с людьми.
Кроме того... Самое главное, это не та ситуация, когда я могу бездумно завязать разговор. Я ощущаю странное присутствие над гигантской статуей в центре города.
Я смотрю вверх на безголовую шею статуи... и вижу парящую над ней женщину.
Это красивая женщина с волосами цвета воды, одетая в толстые одежды. От ее спины расходятся белые светящиеся крылья. Она смотрит на меня холодными, бесчувственными глазами.
『Мастер-доно, эта женщина...!』
『Да, я помню.』
Тогда я не мог видеть ее лица, но по ее позе... и ауре, которую она излучает, я могу сказать. Она одна из [Духовных Слуг] Голоса Бога. Я знаю и ее имя.
『『Я человек с высоким интеллектом и боевыми навыками. Я осознаю, что являюсь фигурой, чье имя не померкнет даже спустя бесчисленные годы. Скоро я потеряю свою индивидуальность и стану марионеткой Голоса Бога. Я молюсь, чтобы тот, кто читает это, победил меня и освободил этот мир.』』
Это то, что Трент прочитал с камня откровения в подземном святилище ранее.
『Святая Йорнес, я пришел освободить тебя, слышишь!』
Словно в ответ на мои слова, на безэмоциональных губах Йорнес появляется слабая улыбка.
---------------------------------------------
[Йорнес Лиарм]
Вид: Абаддон
Состояние: Дух, Очеловечивание: УрMAX
Ур: 150/150 (MAX)
HP: 4901/9802
MP: 6253/6253
Атака: 627 (1255)
Защита: 2673 (5347)
Магия: 4704
Скорость: 1331 (665)
Ранг: L (Легендарный)
Священные навыки:
[Путь Голодных Духов (реплика): Ур-] [Путь Асуры (реплика): Ур-] [Путь Людей (реплика): Ур-] [Путь Животных (реплика): Ур-]
Характерные навыки:
[Язык Гуриша: УрMAX] [Автовосстановление HP: УрMAX] [Автовосстановление MP: УрMAX] [Парение: УрMAX] [Атрибут света: Ур-] [Зеркало ангела: Ур-] [Талант мага: УрMAX] [Ультрарегенерация: УрMAX] [Щит богини: УрMAX] [Зеркало кармы: Ур-] [Медленное тело: Ур-] [Увеличение магического масштаба: УрMAX]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: УрMAX] [Магическое сопротивление: УрMAX] [Сопротивление аномальным состояниям: УрMAX] [Сопротивление семи атрибутам: УрMAX]
Обычные навыки:
[Высший Отдых: УрMAX] [Святая сфера: УрMAX] [Святое крыло: УрMAX] [Техника очеловечивания: УрMAX] [Авторегенерация: УрMAX] [Ритуал бессмертия: УрMAX] [Смерть: УрMAX] [Телепатия: УрMAX] [Создание души(поддельная жизнь): УрMAX] [Разрушение: УрMAX] [Духовный дождь Злого Бога: УрMAX] [Червоточина: УрMAX] [Гравитация: УрMAX] [Гравидон: УрMAX] [Гравиизмерение: УрMAX] [Сопротивление*: УрMAX] [Зеркальный барьер: УрMAX] [Возвращение пения: УрMAX] [Доппель Пэйн**: УрMAX] [Эмпат: УрMAX] [Крещение: LV] [Колесо кармы: УрMAX] [Святилище: УрMAX] [Нирвана: УрMAX]
Титулы:
[Финальная эволюция: Ур-] [Бывшая святая: Ур-] [Бывший Король Демонов: Ур-] [Архонт: УрMAX] [Каменный ангел: Ур-] [Подчиненный духовный зверь: Ур-]
---------------------------------------------
*(п.п. レジスト - resist)
**(п.п. ドッペルペイン - Doppel Pain - "Двойник Боли"/"Удвоенная Боль"... х.з. как правильно перевести, но судя по описанию навыка (689 глава) ни один из этих вариантов не подходит, поэтому просто оставлю транслитерацию)
Я проверяю ее статус. Как она и предполагала, будучи сильнейшей Святой в истории, она стала [Духовным Слугой] Голоса Бога. С несбалансированными показателями и зловеще выглядящими навыками, в ней много тревожного, но...
『Легендарный ранг...! Она не высший легендарный!』
Ее ранг ниже моего. Я предполагал, что все [Духовные Слуги] Голоса Бога будут высшего легендарного ранга, но почему-то кажется, что это не так.
Тот факт, что Йорнес, одна из сильнейших, относится к легендарному рангу, означает, что высший легендарный ранг должен был быть весьма редким даже в прошлом. Возможно, для Голоса Бога было довольно сложно создать монстра, способного принять пять священных навыков и больше. Голос Бога подразумевал, что он совершенствовался в каждом поколении, так что тот факт, что Мия и я смогли получить [Путь Нараков] в последующих поколениях, может быть доказательством прогресса Голоса Бога.
Остальные показатели Йорнес превосходны, но поскольку она только легендарного ранга, а не высшего легендарного, ее атака и скорость смертельно низки. Я могу атаковать односторонне, если сведу сражение к ближнему бою. Возможно, мне удастся сразу же сокрушить ее.
『Ну... Хотя вряд ли это будет так просто.』
Тело Йорнес, кажется, сильно сотрясается, а затем ее кожа становится светло-голубой, а тело расширяется. Ее поверхность выглядит прочной и шероховатой, как поверхность камня.
В лесу Нгаи я видел ужасно необычных чудовищ. Я не думал, что на этом этапе меня можно чем-то удивить, но... увидев эту форму, я почувствовал, что моя сила воли ослабевает.
『Что это...』
Йорнес превратилась в гигантскую бело-голубую статую. Нет, я и раньше видел множество статуеподобных монстров, но ее форма слишком причудлива и бессмысленна.
Это зловеще выглядящая статуя с гигантской человеческой головой и большим зеркалом. Это единственный способ описать ее.
Рельеф зеркала выполнен в виде множества переплетенных дьяволов, а от человеческой головы тянется гигантское одинокое крыло. Также статуя несет огромное колесо позади себя.

Я понимаю, просто увидев ее форму. Она не может быть легким противником, несмотря на свой низкий ранг.
【[Абаддон]: ранг L (Легендарный)】
【Архангел, который в религии Святого Бога считается владыкой ада или же самим адом.】
【Он управляет кармой и судит деяния людей.】
【Для него не существует понятия смерти, так как он отражает каждую атаку, направленную на него.】
...Он отражает каждую атаку, направленную на него. Я впервые вижу некоторые навыки... но самой сильной стороной абаддона, похоже, является характерный навык [Зеркало Кармы].
【Характерный навык [Зеркало Кармы]】
【Возвращает весь физический урон атакующему.】
【Урон, наносимый [Зеркалом Кармы], невозможно избежать.】
Это краткое описание, но эффект потрясающий. У нее полное физическое сопротивление.
У неё также есть мощные навыки, позволяющие справляться с магическими атаками. Помимо [Сопротивления], отменяющего магические навыки, у неё есть [Зеркальный барьер], отражающий магические атаки, которые в него попадают, и [Возвращение пения], копирующий все магические навыки, которые она видит.
Использование магии для борьбы с ней может быть хлопотным, но у [Зеркала Кармы] нет слабых мест. Вероятно, у меня нет другого выбора, кроме как начать бой с магической атаки.
Дело не только в ее защитных способностях, но и в раздутом наборе опасных атакующих навыков. Я уже догадывался, что даже Голосу Бога было сложно создать монстра ранга выше Легендарного, так как абаддон только Легендарный, но, видимо, это не единственная причина. По крайней мере, у абаддона есть несколько опасных навыков, которые делают его опасным даже вне зависимости от его чистых характеристик.
『Э-это какой-то странный монстр, но бояться его не стоит! Мастер-доно, как обычно, я приму его атаку...』
『Аро и Трент, помогите остальным людям и сосредоточьтесь на уничтожении этих искаженных монстров.』
Действительно, Йорнес уже полностью разгромила окрестности. Однако цель Голоса Бога - пригрозить мне, чтобы я поторопился. Не было бы смысла уничтожать всех людей до моего возвращения. На самом деле, с ее силой Йорнес, вероятно, могла бы полностью уничтожить город за полдня. Она сдерживалась, пока мучила их.
Однако, как только начнется битва, эта осторожность исчезнет. Я могу ожидать, что Йорнес бросится на меня, не обращая внимания на состояние города.
『Кроме того... Вероятно, против Йорнес цифры ничего не значат. Навыки слишком несовместимы.』
Я лишь бегло просмотрел описания, но навыки, которыми владеет Йорнес, слишком странные. Что касается Аро и Трента, они могут умереть, как только Йорнес на них взглянет. Пока рано говорить, так как я не видел навыки в действии, но есть вероятность, что они вообще не смогут оказать серьезного сопротивления.
『Свяжитесь с той девушкой... С Мирией и ее спутниками, и соберите информацию. В этом городе определенно еще есть выжившие. Поскольку она уже видела тебя раньше, Аро, она наверняка сможет тебе доверять.』
"... Поняла, бог-дракон-сама."
Аро, кажется, хотела что-то сказать, но согласилась. Взмахнув черными крыльями со спины, она берет Трента и улетает в сторону Мирии.
Я тоже спрыгиваю со своего "насеста" на крыше и лечу к Йорнес.
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
Иллюстрация Йорнес:

Владыка ада, Абаддон
687 - Владыка ада, Абаддон
Я подлетаю к жуткой парящей статуе, которой является Йорнес. Пока что я сосредоточусь на том, чтобы посмотреть, как она сражается, и тщательно изучить ее навыки.
Если бы я атаковал неосторожно, то вызвал бы один из ее контрприемов. Физические атаки полностью отражаются, а магические атаки можно блокировать с помощью [Зеркального барьера].
Хотя я не уверен, что ее навык действительно делает ее полностью неуязвимой к физическому урону. Описание [Зеркала Кармы] говорит о том, что оно может дать полный физический иммунитет, но по такому короткому объяснению трудно судить. Когда я увижу его в действии, я, возможно, обнаружу, что у него есть какая-то слабость, которую можно использовать.
Я летаю вокруг Йорнес. Она пытается схватить меня, но, похоже, она не в состоянии справиться с моей скоростью. Я могу застать ее врасплох быстрым [Когтем Измерения]...!
Для начала я поэкспериментирую с ее [Зеркалом Кармы]! Я лечу позади нее, в слепой зоне, а затем быстро наношу удар [Когтем Измерения].
Мой коготь прорезает пространство и достигает ее. В следующее мгновение ее зеркало сияет светом. В то же время резкая боль пронзает мою голову.
"ГууОх!"
Кровь стекает по моей щеке. Я не сомневаюсь, что эта рана была нанесена моим [Когтем Измерения].
【Характерный навык [Зеркало Кармы]】
【Возвращает весь физический урон атакующему.】
【Урон, наносимый [Зеркалом Кармы], невозможно избежать.】
Единственным признаком приближающейся опасности было слабое свечение зеркала. Нет никакой бреши, которую я мог бы использовать.
Я вытираю кровь с левого глаза. Я думал, что урон будет общим, но Йорнес нисколько не пострадала.
『[Разрушение].』
эхом отозвалась мысль Йорнес.
Я немедленно ныряю вниз.
Пространство, в котором я находился мгновение назад, вспыхивает радужным светом. Это тот же самый навык, который использовала слизь.
【Обычный навык [Разрушение]】
【Выпускает радужный свет, принося разрушение в широкую область.】
【Мощность значительно увеличивается с приближением к эпицентру.】
Навык знаком. Однако, один аспект отличается. Масштаб взрыва в три раза больше, чем я ожидал.
Край радужного взрыва обволакивает мое тело, обжигая кожу.
"Гуууууу!"
Что это за идиотски большой взрыв!? Он сжег мои крылья!
Отброшенное взрывом назад, мое тело врезается в гигантскую статую, возможно, прошлой Святой. Я слышу звук трескающейся статуи.
"Гах!"
Сильная боль пронзает мою спину от удара. Весь воздух в моих легких вырывается через рот, смешиваясь с кровью.
Я знал, что у Йорнес высокий показатель магии, и что [Разрушение] - мощный навык. Но я никогда не думал, что он нанесет столько урона.
【 [Характерный навык [Увеличение магического масштаба】
【Увеличивает масштаб и силу магических навыков в соответствии с количеством влитой в них маны.】
【Простейшие навыки могут превратиться в атаки уровня "убить одним ударом, а с увеличением масштаба для некоторых навыков можно найти новое применение.】
И без того безумно сильный навык [Разрушение] стал еще сильнее. Это простой, но ужасающий характерный навык.
Однако затраты MP на эту атаку должны быть высокими. Возможно, можно победить, заставив ее израсходовать все свои MP, отбивая ее атаки с помощью [Зеркального барьера], но... если мне придется оставаться в обороне, я чувствую, что проиграю первым.
『[Разрушение].』
Прежде чем я успеваю восстановить равновесие, раздается второй выстрел. Передо мной материализуется сфера радужного света.
Используя [Авторегенерацию] и [Зеркало дракона], я немедленно изменяю свои крылья, а также использую [Зеркальный барьер], чтобы создать перед собой стену света. Я использую свой хвост, чтобы оттолкнуться от стены света и спрятаться за статуей прошлой Святой.
[Зеркальный барьер] разбивается, и гигантская статуя рушится. Мне удалось выдержать ее вторую атаку и восстановить позицию, но эта атака разрушила статую одним ударом.
Дело не только в ее защитных характеристиках. Ее способность перенасыщать атаки MP, насколько она хочет, с помощью [Увеличения магического масштаба] в сочетании со сверхплотным взрывом [Разрушения] опасна.
Но Мирия и остальные, должно быть, все еще находились под гигантской статуей. Взглянув на них, я вижу, что Трент частично отменил [Одухотворение древа], чтобы заблокировать падающие обломки своими корнями. Аро разделилась на троих с помощью [Калейдоскопа Тьмы] и подняла людей на руки, чтобы улететь.
『Аро, Трент, хорошая работа!』
『Положитесь на меня, мастер-доно! Это не проблема...! Мы с Аро-доно отнесем их в безопасное место, так что, пожалуйста, разбейте этот булыжник!』
Я понимаю, что он хочет сказать. Йорнес - не тот противник, которого я могу победить, беспокоясь о них.
Плохо, что она может компенсировать недостаток скорости и силы атаки своими мощными навыками контратаки, но она также может атаковать [Разрушением], усиленным [Увеличением магического масштаба], будучи при этом полностью защищенной этими самыми контратаками. Возможно, это первый раз, когда я столкнулся с противником с такой грязной тактикой.
『Что-то характера, считавшегося бы хорошим, не видно... А ведь я думал - это заблуждение, что у неё злая душа.』 (1)
Однако даже противники, у которых на первый взгляд нет никаких брешей, могут неожиданно потерпеть поражение, если вдруг у них сломается одна какая-нибудь мелочь. Ее запас MP не безграничен, а ее контратаки против магии не так абсолютны, как ее физические контратаки.
Кроме того... У меня есть идея насчет навыка, который может быть полезен против нее.
Я многому научился в боях против Лиликсилы и Мии. Если бы у меня не было этого опыта, я, вероятно, не смог бы ничего сделать, кроме как стать игрушкой для Йорнес.
Однако есть веская причина, по которой она сжигает свой MP, чтобы продолжать атаковать меня, несмотря на то, что якобы неуязвима. Она знает, что если я получу возможность правильноэ атаковать, то обнаружу слабость к ее контрприемам.
Как у Апокалипса, у меня есть много хороших вариантов атаки, кроме физической. Сохраняя бдительность в отношении [Разрушения], я буду тщательно искать слабое место, а затем наброшусь на него.
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
(1) Не уверен, что тут всё правильно. Онлайн-переводчик, и с японского, и испанского, выдает что-то странное, что не подходит по контексту (да и само предложение какое-то бессмысленное). А переводчик на английский - вообще не стал переводить это и тупо "вырезал". Поэтому стал сам пытаться перевести при помощи словаря и уроков японской грамматики из интернета. В общем, мне показалось, что, по смыслу, должно быть, примерно, такое предложение. Но это не точно. Нужен нормальный японист, который объяснит.
Вот как это выглядит в оригинале: 『……性根が邪悪だってのは誤解だったと思ってたが、いい性格してやがったのは本当なのかもしれねぇな』
Иллюстрация абаддона:

Некая девушка и неумирающая ведьма (сторона: Мирии)
688 - Некая девушка и неумирающая ведьма (сторона: Мирии)
"Все кончено! Аааааа! Святой Бог-сама... Почему... Почему вы подвергаете нас этому испытанию?! Святая из легенд, Йорнес-сама, пришла, чтобы убить людей святой земли... а теперь появился Апокалипс, знаменующий конец света! Что происходит!?"
Радда-сан в отчаянии падает на колени. Два других воина-монаха в ужасе хватаются за головы.
"Если это дурной сон, то дайте мне проснуться!"
"Что мы сделали, чтобы заслужить это?!"
Все трое полностью потеряли надежду, увидев Апокалипса.
Мелтия-сан тоже смотрит на него в оцепенении, но она не выглядит такой отчаявшейся, как воины-монахи. Приход Апокалипса должен быть особенно шокирующим для людей религии Святого Бога.
Однако я не могу отделаться от мысли, что дракон, которого они называют "Апокалипс", - это Ирушия-сан. Во-первых, в мире не так уж много драконов высокого ранга. Поэтому я не могла отрицать, что дракон, напавший на Харен и убивший Героя, был Ирушией-саном.
Более того, эта атака только что была явно направлена на то, чтобы спасти нас. И, самое главное... я чувствую что-то знакомое в этих глазах.
"Э-этот дракон, вероятно, пришел, чтобы спасти нас." (Мирия)
"Это невозможно!"
говорит один из воинов-монахов, вонзая свое копье в землю.
"Посмотри на его отвратительный вид! Разве вы не видите, что он выглядит так, словно выполз из глубин подземн..."
Сверху раздается громоподобный треск. Я смотрю вверх.
Над безголовой статуей Ангела Лумиры, там, где должна была быть Йорнес, находится странное существо. Его вид слишком причудлив, чтобы описать его вкратце. Бледный камень пузырится и изменяется, как глина, превращаясь в гигантскую человеческую голову.
Его вид настолько жуткий, что я думаю только о том, что это нечто, что не должно существовать в этом мире.
"Йорнес-сама...?"
говорит воин-монах, с которым я разговаривала, глядя с побелевшим лицом на чудовище.
Пузырящаяся поверхность монстра быстро оседает, становясь гладкой, как скульптура. Однако его внешний вид совершенно не похож на Святую.
Гигантская плавающая голова и одно крыло. Огромное зеркало, обрамленное рычащими демонами, и гигантское колесо, которое должно что-то символизировать, позади.
Хотя это была нелепая фигура, в ней чувствовалась странная сила и божественность, что заставило меня интуитивно почувствовать, что это не просто чудовище, выдававшее себя за святую Йорнес, а результат превращения того, чем была святая Йорнес.
Однако теперь, когда я увидела истинный облик Йорнес, один из вопросов был решен. Наконец-то стало понятно, почему монстры, созданные из трупов, имели такую беспорядочную внешность и фарфоровую кожу. С таким истинным обликом неудивительно, что ее творения выглядят так неправильно.
Кроме того, таких жутких монстров можно создавать из трупов обычных людей. Так что если то же самое сделать с мертвым телом легендарной святой Йорнес, то вполне логично, что в результате получится такое страшное чудовище.
"Пожалуйста, взгляните! Это больше не Святая Йорнес! То, что там наверху, возможно, просто останки того, чем она была раньше!" (Мирия)
"Т-такое неуважение, чужачка...! Посмотри на ее святой, возвышенный облик!"
"А...?" (Мирия)
Глаза воина-монаха стали безумными.
"Т-так и есть! Йорнес-сама стала ангелом на службе у Святого Бога-сама и вернулась к нам! Она пришла, чтобы уничтожить Дракона Апокалипсиса из пророчества! Разве всё не объясняется таким образом...?"
"Это абсурд!" (Мирия)
"Хаха, ахахахаха! Я все понял! Она пришла не нападать на Святой город, а набирать солдат! Вот почему она не уничтожила всё! Это должно быть так! Это все объясняет!"
Вероятно, на каком-то уровне он понимает, что монстр над нами - ужасная мерзость. Но он не может принять это.
Это вполне объяснимо. Святая, которую здесь почитали на протяжении веков, появилась и начала истреблять всех подряд. Наверное, для духовенства это было гораздо более сильным потрясением, чем для меня. Затем появился страшный дракон, предвещающий гибель мира, и Йорнес превратилась в еще более ужасающее чудовище.
Внезапно Апокалипс двинулся с крыши. Быстрый, словно ветер, он летит к Йорнес.
"Эта скорость... Мне даже не нужен метод Мэйбл, чтобы понять. Он быстрее, чем высший ранг А... Это настоящий Апокалипс."
От слов Радды-сана у меня перехватило дыхание.
Говорят, что высший ранг А способен уничтожить целое королевство. Если Апокалипс действительно намного мощнее этого, то он и правда способен уничтожить весь мир.
Когда Апокалипс приблизился к статуе Ангела Лумиры, рядом с ней появился огромный взрыв радужного света. Похоже, Йорнес использовала [Разрушение].
Огромное тело Апокалипса отбрасывает назад взрывная волна и он врезается в статую Ангела Лумиры. Статуя раскалывается, осыпая нас камнями.
Это то же самое [Разрушение], которое было использовано, чтобы снести голову Ангела Лумиры, но гораздо крупнее. Взрыв такой силы может в мгновение ока разрушить дворец Ридома, который мы использовали в качестве укрытия. Это заставило меня полностью осознать, как легко мы все могли бы быть уничтожены, если бы Йорнес проявила хоть немного интереса к городу.
"Ооо, потрясающе! Смотрите, Йорнес-сама оттесняет Апокалипса!"
Один из воинов-монахов с ликованием показывает на Апокалипса. Я внимательно рассматриваю его.
Выглядит он, конечно, устрашающе. Но, в отличие от Йорнес, я чувствую теплоту в его глазах. Немного похожее на человеческое выражение его страдальческих, прищуренных глаз перекликается с драконом, которого я встретила в лесу возле деревни...
"Как я и думала, этот дракон - Ирушия-сан..." (Мирия)
Апокалипс широко раскрывает глаза и отлетает в сторону недалеко от статуи Ангела Лумиры.
В следующее мгновение над головой раздается взрыв радужного света, и я теряю Апокалипса из виду. Раздается сильный громоподобный рев. Похоже, [Разрушение] разнесло туловище Ангела Лумиры. Йорнес целилась в Апокалипса.
Обломки статуи Ангела Лумиры начинают сыпаться на нас.
Убежать вовремя невозможно. Это не тот уровень, на котором я могу что-то сделать с помощью магии. Все, что мы можем сделать, это смотреть вверх, с открытым ртом.
Ощущение, что падающий на меня валун движется мучительно медленно. Вероятно, мой мозг понял, что приближается смерть.
Я буду раздавлена им и умру. Я внутренне проклинаю воина-монаха, принявшего сторону Святой, которая сражается с таким пренебрежением к людям Святой Земли.
Я закрываю глаза. Я слышу звук удара камня о землю и думаю, что, должно быть, умерла. Но я не чувствую боли.
В страхе я открываю глаза... и вижу странное чудовище, летящее надо мной. Оно похоже на зеленую круглую птицу размером примерно с человеческую голову. Его лицо скрыто деревянной маской.
Из его спины проросли корнеподобные наросты, которые зацепились за обломки. Я понятия не имею, чем может быть это чудовище. Но ясно, что оно спасло нас.
"Эээ..."
Пока я пытаюсь разобраться в ситуации, передо мной появляется женщина с черными крыльями. Она легко подхватывает меня на руки и, оттолкнувшись от земли, улетает, проносясь между падающими камнями.

Затем женщина продолжает лететь прочь от разрушений.
Меня спасли...? Но Мелтия-сан и воины-монахи в порядке? Птица-монстр защитил меня, но масштаб падающих обломков был огромен. Он никак не мог заблокировать все падающие камни.
Когда я ищу их, мой взгляд падает на еще двух чернокрылых женщин с точно таким же лицом, каждая из которых несет на руках по два человека. Это тройняшки...?
"Большое спасибо. Кто вы...?"
Женщина моргает. У неё красивая красно-золотая гетерохромия глаз.
"Вы не помните? В замке в Албане..."
Я задыхаюсь от осознания. Конечно, ее лицо мне знакомо. Она похожа на ту девушку-нежить, которая спасла меня во время беспорядков в Албане.
"Х-ха? Но, твой возраст..."
...Ее возраст значительно отличается от того, когда я видела ее в последний раз. Я знаю, что внешность монстров может сильно меняться с эволюцией, но разве нежити свойственно менять возраст?
"...Более того, если ты здесь, значит, этот Апокалипс действительно Ирушия-сан...!"
Так я и думала. Её появление здесь - неоспоримое доказательство.
『Аро, Трент, хорошая работа!』
Мощная мысль достигла меня. Это навык, который могут использовать некоторые монстры, [Телепатия]. Апокалипс... Ирушия-сан смотрит в нашу сторону. Это была [Телепатия] Ирушии-сана?
『Положитесь на меня, мастер-доно! Это не проблема...! Мы с Аро-доно отнесем их в безопасное место, так что, пожалуйста, разбейте этот булыжник!』
Древесный призрак отвечает [Телепатией], гордо выпячивая грудь.
Судя по его внешнему виду, он должен быть "Трент". В таком случае, нежить должна быть Аро.
"Аро-сан... тебя ведь так зовут? Что происходит? И... почему вас трое?
"Остальные две - мои копии".
ответила она.
"Копии..."
Высокоранговые монстры зачастую приобретают необычные навыки. По ее внешнему виду этого не скажешь, но Аро-сан - нежить очень высокого ранга. Нет ничего странного в том, что она может копировать себя.
"Мы поговорим позже. Сначала нужно уйти отсюда." (Аро)
Это уж точно. Йорнес без колебаний втянет нас в это дело. Если мы останемся здесь, мы можем погибнуть от воздействия её магии.
"Отпусти меня, отпусти меня! Ведьма-приспешница Апокалипса! Что ты собираешься с нами делать!?!??"
кричит в исступлении один из воинов-монахов.
Он борется в руках копии Аро-сан, несущей его, пытаясь вырваться.
"Успокойся и посмотри мне в глаза".
Копия Аро-сан обращается к борющемуся воину-монаху.
"С чего бы мне успокаиваться! Ты, приспешник Апокалипса...!"
Глаза копии сверкают завораживающим блеском. Тело священника-воина обмякло в ее руках.
"А-аро-сан!?" (Мирия)
"...У нас нет времени. Когда он очнется, пожалуйста, помогите мне убедить его."
говорит Аро-сан, отводя глаза...
На руках у Аро-сан мы продолжаем лететь прочь от Йорнес. Тем временем я объясняю ей, что здесь произошло. Очевидно, она почти не понимала, что происходит.
"Тогда мы укрылись с другими выжившими во дворце Ридома. Но мы были на пределе... Мы собирались напасть на Святую Йорнес, чтобы узнать, можно ли ее убить."
Произнося это вслух, я снова осознаю, насколько безрассудным был наш план. Магия [Разрушения], которую Йорнес пускает по кругу быстрым огнем, могла бы легко сравнять дворец Ридома с землей за несколько секунд. Одного каприза было бы достаточно, чтобы убить нас всех.
Аро-сан приземляется на землю. Мы находимся перед дворцом Ридома.
Две копии приземляются рядом с нами. Мелтия-сан спотыкается, опираясь на стену дворца.
"Спасибо, что спасли нас... Я думаю? Я понятия не имею, что происходит... Простите, я немного запуталась. Ты знаешь Мирию? Ммм, можно ведь считать вас союзниками?"
беспокойно спрашивает Мелтия-сан Аро-сан.
Та кивает в ответ.
Я еще не спрашивала ее об Ирушии-сан, но, похоже, она нам поможет. Но я не знаю, как объяснить людям во дворце про Аро-сан и Трента-сан. Нет, Аро-сан кажется умной, так что, пока я за нее выступаю, все должно получиться.
Но, наверное, не стоит создавать лишнюю путаницу. Думаю, пока нам следует избегать разговоров об Апокалипсе... и скрыть тот факт, что Аро-сан не человек?
Я оглядываюсь, чтобы посмотреть на бой между Ирушией-сан и Йорнес, и вместо этого вижу двух монстров, бегущих к нам. Это были жуткие человекоподобные монстры, созданные [Нирваной] Йорнес.
Способности этих монстров сильно различаются. Двое приближающихся выглядят особенно сильными. Радда-сан сказал ранее, что монстры такого размера имеют ранг выше С.
Монстры ранга выше С могут сравниться с авантюристами высшего класса. Если два таких сильных монстра прорвутся во дворец, это будет настоящая бойня.
"Аро-сан! Пожалуйста, помоги нам справиться с этими двумя...!" (Мирия)
"[Шторм]." (Аро)
Она направляет руку на двух монстров. Появляется огромный торнадо и поглощает их. Тела монстров скрутило и разорвало ветром, а их останки разлетелись.
"Ты что-то говорила...?" (Аро)
"А, нет, ничего страшного."
В моей помощи не было никакой необходимости. Она и так была намного сильнее меня еще в замке Албана, но теперь очевидно, что она стала еще в несколько раз сильнее.
То, что Аро-сан здесь, очень успокаивает. Я беспокоилась, что появление монстров во дворце Ридома вызовет панику, но Аро-сан внешне ничем не отличается от человека, так что ее присутствие здесь поможет объяснить ситуацию людям внутри.
"...Их все еще много. Трент-сан, я собираюсь полетать вокруг и убрать ближайших. Присмотри за этими людьми, хорошо?" (Аро)
『Понял!』
Трент-сан прижимает крыло ко лбу.
Когда я смотрю на Трента-сана, наши глаза встречаются. Он гордо выпячивает грудь.
"Э-э-эмм..." (Мирия)
Я не вижу его выражения лица за маской, но чувствую сильную волю защитить нас. Это ведь нормально, да?
"Прошу, позаботьтесь о нас..."*
『Предоставьте это мне! Ты друг мастера-доно, так что ты мне не чужая!』
Его маленькие крылышки радостно хлопают.
"Эм, Аро-сан, не могли бы вы пойти со мной, чтобы объяснить..." (Мирия)
Аро-сан отталкивается от земли и взлетает на своих черных крыльях. Две ее копии следуют за ней. Я могу только смотреть, как они улетают.
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
*(п.п. よろしくお願いします [Yoroshikuonegaishimasu] (Ёросикуонегаисимасу) - устойчивое выражение в японском языке. Переводится как "Прошу вашего расположения (милости)"/"Будьте благосклонны ко мне"/"Приятно познакомиться". Этой фразой обычно заканчивается самопредставление при знакомстве.)
Кошмарное комбо
689 - Кошмарное комбо
Когда я пытаюсь приблизиться к Йорнес, передо мной появляется еще один шар радужного света.
Вместо того чтобы пытаться ударить меня, она скорее пытается помешать мне добраться до нее. Делать то, что она хочет, страшно, но с ее многочисленными странными навыками я хочу избежать неосторожного приближения к ней. Вместо того чтобы пробивать себе путь через [Разрушение], я должен отойти на безопасное расстояние и дать ей исчерпать запас MP. Нелегко подобраться к противнику с неизвестными приемами, а если я подойду вплотную, пока меня атакуют, то открою смертельную брешь.
Чем приближаться силой, безопаснее держать дистанцию и наблюдать за ее действиями. Я отступаю назад, когда [Разрушение] взрывается передо мной.
Она не использовала [Увеличение магического масштаба]... Похоже, ее целью было не дать мне подойти ближе. Это тревожно, что она получила то, что хотела, но это также хороший знак, что я смог прочитать ее намерение. Проблема в том, что она собирается делать теперь, когда у нее есть дистанция...!
『 [Доппель Пэйн].』
Рядом с ней появляется череп из темного тумана. Я не видел этого навыка раньше...
【Обычный навык [Доппель Пэйн]】
【Игнорирует сопротивления, чтобы наложить на пользователя состояния отравления, проклятия и паралича.】
Какой в этом смысл...? Звучит как сплошные минусы. Есть ли у нее какой-нибудь другой навык, использующий их для усиления себя, как у Имира? Ни один из ее навыков не похоже на то, чтобы делать это...
『[Эмпат].』
В каменном глазу Йорнес блеснул слабый свет. От раздирающего чувства мои мысли погружаются в хаос. В следующее мгновение мое тело пронзает боль, а тело немеет и не реагирует. Прилив силы воли заставляет меня продолжать полет.
Что это было? Не было абсолютно никакой возможности уклониться.
【Обычный навык [Эмпат]】
【Мгновенно синхронизируя сознание пользователя и цели, можно разделить боль и урон пользователя.】
【Ущерб нельзя разделить с целью, получившей больше урона, чем пользователь.】
У него простое описание, но это ужасный навык, когда вы оказываетесь под его воздействием.
Я понятия не имею, как она работает. Если порассуждать, то я думаю, что [Эмпат] похож на [Телепатию]. Наверное, как бы я ни боролся, от этого не уйти.
Если она поделилась со мной своей болью и повреждениями, значит ли это, что...
---------------------------------------------
[Ирушия]
Вид: Апокалипс
Состояние: Отравление (сильное), Проклятие (сильное), Паралич (сильный)
Уровень: 105/175
HP: 7957/10386
MP: 8361/8361
---------------------------------------------
Это самое худшее. Ее целью было выиграть время, чтобы использовать [Доппель Пэйн] и [Эмпат] вместе. Она полностью обошла мое сопротивление.
Состояние и так плохое, но если она может разделить все повреждения, которые я ей наношу, то это очень опасно. Ее максимальный HP довольно высок. Мой, к счастью, немного выше, но если бы все было наоборот, то, возможно, она могла бы мгновенно убить меня, использовав [Эмпат] после снижения собственных HP.
Я рад, что отправил Аро и Трента прочь после того, как у меня возникло плохое предчувствие, когда я увидел ее статус.
Однако у меня нет навыка для лечения аномальных состояний. Я мог бы использовать [Высший Отдых], чтобы вылечить паралич и яд, но эффективность MP низкая. [Святость] может развеять проклятие, но проклятия имеют лишь долгосрочный эффект, отнимая у цели жизненную силу, так что это не даст немедленного эффекта. Спешить с исцелением сейчас кажется плохой идеей. Она просто снова применит их с помощью [Эмпата].
Возможно, мне следует считать плюсом то, что Йорнес решила наложить и на себя аномальные состояния тоже. Постоянный урон от яда и потеря подвижности от паралича - это плохо, но в конце концов это касается нас обоих. Я должен просто ждать естественного восстановления.
『[Крещение].』
Тело Йорнес окуталось светом. Еще один новый навык!? Может ли это быть...!
【Обычный навык [Крещение]】
【Очищает нечистоты пользователя.】
【Полностью исцеляет пользователя от аномальных состояний.】
П-после применения к противнику она исцеляет себя...!
[Доппель Пэйн] создал аномальные состояния, [Эмпат] скопировал их мне, а затем [Крещение] вылечило ее саму.
Из всех монстров, с которыми я сражался до сих пор, ее стиль боя, безусловно, самый грязный. У нее есть множество навыков противодействия, а также способность усиливать свои магические атаки. Это еще не все, ведь у нее также есть зловещее комбо, которое обходит сопротивления, накладывает аномальные состояния и, в зависимости от ситуации, может мгновенно убить.
Ее стиль боя слишком странный. Я думал, что тот факт, что она только Легендарная, означает, что Голос Бога с трудом производит Высших Легендарных, но этот вид абаддонов вполне способен сражаться с противниками более высокого ранга. Возможно, именно поэтому она была выбрана в качестве [Духовного Слуги]. Возможно, она даже самая опасная из всех четырех.
Во всяком случае, теперь, когда я отравлен, а она нет, мне нужно сделать это сражение коротким. Она вынудила меня перейти в лобовую атаку.
Когда я пытаюсь броситься вперед, передо мной появляется еще один шар радужного света. Я ныряю вниз, чтобы увернуться от взрыва [Разрушения].
Это плохо... Как и раньше, она запустила [Разрушение] прямо между нами.
Мне нужно подойти ближе, на такое расстояние, чтобы мои магические атаки надежно попадали в цель, но такими темпами я просто продолжу получать урон от яда. Паралич также ослабил реакцию моего тела, поэтому подойти ближе будет сложно. Мой единственный выход - использовать дальние атаки, чтобы попытаться создать брешь.
...Однако Йорнес еще и владеет навыком [Возвращение пения], поэтому я не могу бездумно раскрывать свои магические способности. Если злобные магические атаки Апокалипса будут скопированы, мое положение станет еще хуже. У нее действительно очень неприятный способ сражаться.
Абсолютная защита
690 - Абсолютная защита
Мне нужно подобраться поближе к Йорнес и найти способ нанести урон. Есть опасность, что она использует любую магию, которую я попробую, обратно на меня с помощью [Возвращения пения] и [Увеличения магического масштаба], поэтому я не могу бездумно раскрывать свои магические навыки. [Разрушение] - и так проблема, так что, если она скопирует мой [Дит] или [Коцит], это выйдет из-под контроля. В зависимости от ситуации я могу быть вынужден использовать их, но у меня есть более подходящие навыки, чтобы держать ее в узде.
『 [Святая сфера]!』
Я выстреливаю сферу белого света в сторону Йорнес. Это прямая атака атрибутом света.
Она стоит дороже и наносит меньше урона, чем [Коготь Измерения], а также по ней труднее попасть, поэтому у меня было не так много возможностей использовать ее, но она должна быть идеальной для сдерживания Йорнес. Это не физическая атака, поэтому [Зеркало кармы] не остановит ее, и у Йорнес уже есть [Святая сфера], так что [Возвращение пения] не вызывает опасений.
У Йорнес и так низкая базовая скорость, а в теле абаддона ее скорость еще больше снижается из-за [Медленного тела]. С таким большим телом ей будет трудно уклоняться даже от простых атак. Конечно, если бы не это, то мне было бы невозможно нанести даже малую толику урона, минуя ее [Зеркало Кармы].
『[Сопротивление].』
Прежде чем попасть в нее, шар света рассеивается в вихре. Этот навык [Сопротивление]... он отменяет магию. Она решила отменить ее с помощью [Сопротивления], а не отразить с помощью [Зеркального барьера].
Даже если я выстрелю отсюда [Святой сферой], вряд ли мне удастся прорваться сквозь ее навыки. Однако я смог подлететь немного ближе, пока она была занята моей [Святой сферой]. Если я продолжу подлетать ближе, стреляя магией, как сейчас, то в конце концов я доберусь до нее.
Если бы мне нужна была сила, [Гравидон] подошел бы лучше, но [Святую Сферу] проще использовать. Мне просто нужно продолжать стрелять [Святыми сферами] и искать способ нанести ей хоть немного урона!
Когда я уже почти достиг ее, я создаю шар белого света на конце своих когтей. Затем я вонзаю [Святую сферу] прямо ей в голову.
『 [Святая сфера]!』
『[Сопротивление].』
Магическая сила рассеивается из моей руки, как только она касается ее. Я быстро отталкиваюсь от нее хвостом, чтобы улететь.
Я довольно сильно толкнул ее хвостом, но она даже не сдвинулась с места. Возможно, это часть [Зеркала Кармы]. Вместо того, чтобы просто не получать урон от физических атак, возможно, любой физический контакт не имеет никакого эффекта.
『... Это более проблематично, чем я предполагал.』
Я думал о том, как обойти [Зеркало Кармы], например, ударить ее о землю или стену, но, похоже, что непрямой урон ей нанести тоже невозможно. Я хотел посмотреть, отразит ли [Зеркало кармы] такую атаку, но, похоже, применить силу к ней вообще невозможно. Даже если я использую [Гравитацию], этого, вероятно, будет недостаточно, чтобы прижать ее к земле, а если она сочтет это помехой, то просто сведет на нет [Сопротивлением].
Другая стратегия, о которой я думал, также отклоняется. Я думал использовать [Вспышку, разгоняющую тьму], чтобы обойти ее [Зеркало кармы]. Но, поскольку она смогла свести на нет мою [Святую сферу], любой меч, который я достану с помощью [Идеального оружия], будет развеян [Сопротивлением] тем же способом.
Но теперь я увидел, как она сражается. Она затрудняет мое передвижение через аномальные состояния, а сама сосредотачивается на отмене моих атак, чтобы выиграть время. Вместо того чтобы использовать [Разрушение] для атаки, ее цель - всегда держать меня в узде.
Странно, что она использовала [Разрушение] для сдерживания даже в те моменты, когда можно было нанести урон, но, видимо, она решила, что если позволит мне легко атаковать, то потеряет свое преимущество. В таком случае, план моих дальнейших действий определен.
『 [Проклятый рыцарь]!』
Я протягиваю переднюю лапу, собирая магическую силу в свой коготь. Кончики моих когтей сияют бледным светом, который превращается в фигуру рыцаря на коне.
Это навык дальнобойной атаки, который я получил, эволюционировав в Апокалипса.
【Обычный навык [Проклятый рыцарь]】
【Уплотняет ману в форму рыцаря, несущего мощное проклятие.】
【Когда рыцарь получает удар или успешно атакует противника, он взрывается, рассеивая проклятие по округе.】
【Помимо наложения состояний "Голод" и "Бешенство", если магическая сила цели низка, проклятие может вызвать смерть или позволить управлять телом цели.】
Любые наложенные им аномальные состояния могут быть переданы мне с помощью [Эмпата] и излечены [Крещением], но состояния не являются основной сутью [Проклятого рыцаря]. Я могу ожидать от него достаточного количества урона, и его способность отслеживания цели полезна. Магический показатель Йорнес высок, как и ее [Сопротивление аномальным состояниям], поэтому я сомневаюсь, что на нее вообще могут повлиять эти состояния.
Я думал, что [Проклятый рыцарь] непригоден для использования, так как аномальные состояния обычно не эффективны против сильных противников, он медленный, и на него тратится довольно много маны. Но в данной ситуации медлительность и способность отслеживания - как раз то, что мне нужно.
『 [Святая сфера]!』
Я выпускаю [Святую сферу] сразу за [Проклятым рыцарем]. А сам я бросился прямо к Йорнес и сократил расстояние.
[Проклятый рыцарь] скачет по кривой, приближаясь к Йорнес с боку.
Чтобы победить ее, мне нужно атаковать сразу несколькими магическими навыками. Я не могу задействовать Аро или Трента, так как они будут мгновенно убиты [Эмпатом], но я могу проводить одновременные атаки и сам. Медлительность и отслеживание [Проклятого рыцаря] идеально подходят для этого.
Йорнес движется, чтобы улететь от [Проклятого рыцаря].
Но это бесполезно. [Проклятый рыцарь] меняет курс, чтобы следовать за ней. Он ускоряется, поднимая копье.
『 [Зеркальный барьер].』(Йорнес)
Перед ней появляется огромная стена света. Должно быть, она усилила ее с помощью [Увеличения магического масштаба]. Похоже, она не пыталась убежать без плана, а подбирала угол, под которым [Проклятый рыцарь] мог бы ее достать.
Ее [Зеркальный барьер] блокирует и [Проклятого рыцаря], и [Святую сферу].
В то же время, я теперь нахожусь прямо над ее головой. И выпускаю магию, которую собрал у себя во рту.
『[Гравидон]!』
Черная сфера соприкасается с ее головой. Огромная трещина проходит через ее тело, и ее высота падает.
Повреждения определенно прошли. Я смог разорвать ее абсолютную защиту.
Я могу двигаться быстрее, чем мои магические атаки. Даже с разным временем активации, пока я могу подлететь ближе, для меня не составляет труда нанести сразу несколько ударов.
Полагаясь на медлительность и отслеживание [Проклятого рыцаря], я могу разрушить антимагические контрмеры Йорнес. Если ей удастся провести две атаки одновременно, то я ударю ее тремя.
『Наконец-то я поймал тебя, Йорнес.』
Ее каменное лицо не двигается. Но кажется, что она смотрит на меня.
Шквал Атак
691 - Шквал Атак
Мне удалось нанести урон Йорнес. Я знаю, как преодолеть ее контрнавыки. Мне нужно воспользоваться своей скоростью, чтобы контролировать темп и одновременно эффективно бомбардировать ее магическими атаками. Если мне это удастся, и у меня получится свести урон к минимуму, я смогу выиграть эту битву на истощение.
Трещина на поверхности Йорнес быстро закрывается. У нее есть [Автовосстановление HP], [Ультрарегенерация] и [Авторегенерация], в конце концов. Но это должно истощить ее запасы MP. Я буду продолжать изматывать ее!
『 [Возвращение пения]... [Проклятый рыцарь].』
Бледный свет исходит от Йорнес, превращаясь в фигуру конного рыцаря.
[Возвращение пения] позволяет ей временно приобрести любой магический навык, который она видит. Она решила сразу же скопировать мой [Проклятый рыцарь], но...
『Простите, но я уверен в своей скорости!』
Сохраняя дистанцию, я лечу по кругу, чтобы избежать [Проклятого рыцаря].
После некоторого времени, проведенного в полете, становится легко читать траекторию [Проклятого рыцаря]. Чтобы догнать меня, он не может позволить себе никаких обходных путей. Он полетит кратчайшим путем. Другими словами, он находится прямо за мной.
Я выпускаю назад [Лезвие Ветра]. Оно разрезает тело [Проклятого рыцаря] на две части, рассеивая его на частицы белого света.
Сила [Проклятого рыцаря] в его способности отслеживать, но нехватка скорости - серьезный недостаток. Он эффективен против медленной Йорнес, но мне с ним легко справиться. Вместо того, чтобы копировать его с помощью [Возвращения пения], мне было бы гораздо неприятнее, если бы она продолжала использовать [Разрушение].
『Разрешите, мне тоже начать! [Червоточина]!』
Рядом со мной и рядом с Йорнес появляется область черного света.
Теперь, когда я знаю ее слабое место, я собираюсь тщательно использовать его.
【Обычный навык [Червоточина]】
【Искривляет пространство для соединения с другим местом, позволяя мгновенно перемещаться без учета физического расстояния.】
【Дальность перемещения пропорциональна длине тела пользователя, и превышает эту длину максимум в десять раз.】
【Расход MP очень велик, и существует небольшая задержка перед активацией, что значительно затрудняет использование.】
Это один из навыков, которому я научился, будучи Онейросом... Обычное передвижение быстрее, поэтому я считал его бесполезным, но первородная материя показала мне, как его использовать.
Если направить атаку через червоточину, то можно в одиночку провести клешневую атаку. Первородная материя использовала ее, чтобы направить в меня [Темные лучи] с разных сторон.
Для активации [Червоточины] требуется время, а точка назначения фиксирована, но это не проблема, даже если она уйдет в сторону. Потому что против Йорнес возможность атаковать с разных углов - это огромное преимущество. Если я правильно рассчитаю время, она не сможет справиться с ним только с помощью [Сопротивления] и [Зеркального барьера]. Йорнес смертельно медлительна в этой форме, так что это должно быть эффективно.
『[Разрушение].』
Передо мной плывет радужный шар света. Она пытается увести меня от точки входа в [Червоточину].
Вместо того, чтобы использовать [Разрушение] для атаки, Йорнес использует его, чтобы контролировать меня. В результате, если я продолжу позволять ей давить на меня, я постепенно проиграю. Ее стратегия эффективна, но у нее есть и очевидная слабость.
『Только я решаю, принимать или нет эту атаку!』
Радужный свет вспыхивает в упор. Я принимаю удар, не уклоняясь. Жгучая боль охватывает все мое тело.
Я сжимаю зубы и терплю боль. Я был готов к этому, поэтому [Авторегенерация] уже циркулирует в моих крыльях.
Вместо того чтобы отступить, я решил, что стоит принять удар [Разрушения]. К счастью, это [Разрушение] не было усилено [Увеличением Магического Масштаба].
Йорнес, вероятно, хотела использовать [Увеличение Магического Масштаба], чтобы заставить меня уйти. Но поскольку она сама еще не отошла от [Червоточины], увеличенное [Разрушение] должно было пройти через [Червоточину] и поразить также и её.
Базовая магическая сила Йорнес в лучшем случае соответствует самому сильному уровню в том же ранге... Даже не усиленное [Разрушение] причиняет боль, но это небольшая цена, чтобы гарантировать, что моя [Червоточина] сработает.
『 [Проклятый рыцарь]! И затем [Святая сфера]!』
Рыцарь скачет прочь от меня, за ним следует сфера белого света. Для начала эти два навыка полетят прямо в Йорнес.
『 [Зеркальный барьер].』
Гигантская стена света появляется перед Йорнес. Она усилила ее с помощью [Увеличения Магического Масштаба], очевидно, намереваясь остановить обе атаки с ее помощью.
『 [Проклятый рыцарь]!』
Я выстреливаю [Проклятым рыцарем] в [Червоточину]. Он должен достичь ее одновременно с первыми двумя атаками.
『 [Зеркальный барьер].』
Йорнес создает вторую стену света позади себя. Возможно, я слишком отдалился, чтобы создать [Червоточину]. Ее второй [Зеркальный барьер] успел вовремя. Ей удалось преградить путь всем моим атакам.
『Но это вполне ожидаемо!』
Я ныряю через [Червоточину] и появляюсь рядом с Йорнес. Как только я появляюсь, я высвобождаю магию, которую приготовил.
『[Гравитация]!』
Цилиндрическая область вокруг меня заливается черным светом. Под действием гравитации тело Йорнес падает вниз. Она падает ниже уровня [Зеркальных барьеров].
[Проклятые рыцари] продолжают следовать за ней, подстраиваясь под ее более низкую высоту. Два [Проклятых рыцаря] поднимают копья и бросаются на открытую Йорнес.
『[Сопротивление].』
Черный свет рассеивается вокруг Йорнес. Освободившись от ограничений гравитации, она пытается взлететь обратно в зону действия своих [Зеркальных барьеров]. Но она слишком медлительна.
Первый [Проклятый рыцарь] врезается в Йорнес и взрывается вспышкой бледного света. Часть ее тела отламывается, и она теряет равновесие.
Прежде чем она успевает оправиться, второй [Проклятый рыцарь] тоже попадает по ней. Сила взрыва сбивает ее вниз. Возможно, из-за того, что Йорнес стала не в состоянии их поддерживать, [Зеркальные барьеры] распадаются на части.
『И затем еще... [Гравидон]!』
Сфера черного света падает сверху на беззащитную Йорнес. Это было прямое попадание. Через ее голову и крыло проходит огромная трещина, и Йорнес падает вниз.
Ее тело врезается в землю. Громовой грохот сотрясает окрестности, поднимая облако пыли.
Похоже, это нанесло большой урон.
Это может сработать... Я могу победить, если буду продолжать в том же духе. Ее контрнавыки серьезно раздражают. Но, в конце концов, можно легко справиться с любым противником, у которого статы ниже, чем у меня.
У меня нет навыков, специализирующихся на обороне, как у нее, но у меня довольно много вариантов для атаки, так что мне легко адаптироваться. Из-за моего преимущества в статах я также могу форсировать свои атаки.
В этом отношении, поскольку Йорнес зависит от навыков и не обладает достаточными статами, если она не сможет идеально противостоять моей стратегии, она будет продолжать получать урон в одностороннем порядке, как сейчас. Я думал, что ее способность полностью нейтрализовать любой физический урон перекроет мою специализацию на атаке как Апокалипса, но, если подумать, у меня есть преимущество благодаря множеству вариантов атаки. Я буду продолжать в том же духе...!
Зеркало Ангела
692 - Зеркало Ангела
Я могу разбить стратегию контратаки Йорнес. Похоже, что я смогу победить за счет разницы в скорости, хотя это было бы невозможно, если бы ее показатели были на уровне моих. Также невероятно полезно, что не только моя сила атаки сильнее, чем у нее, но и моя магия, так что каждый мой удар наносит хороший урон. Даже если в ответ я получу немного урона [Разрушением], я смогу проложить себе путь к победе.
Это первый раз, когда [Червоточина]-сан оказалась полезной с тех пор, как я ее приобрел. Это был результат моего опыта, когда первородная материя лупила меня по своему усмотрению. Хотя, если бы Йорнес не была таким заковыристым противником, это была бы не очень практичная стратегия...
Я вижу, как глаза Йорнес зловеще загораются в облаке дыма. Внезапно по моему телу пробегает острая боль, как будто мои внутренности разрываются на части. Желчь поднимается в рот, как будто от удара.
Это ее навык разделения урона, [Эмпат]...! Это просто ужасно, что я вынужден получать атаку, которую нельзя избежать, даже после того, как проскользнул через ее контрприемы, чтобы нанести урон.
Теперь будет трудно справиться с атакой [Разрушением]. Я отступаю назад и залечиваю свои внешние повреждения с помощью [Авторегенерации] и [Зеркала дракона]. Учитывая риск получить второй удар [Эмпата] сразу после этого, я восстанавливаю HP только на сорок процентов.
Я получил более сильный урон, чем ожидал. Даже если я наношу урон, этот самый нанесенный мною урон возвращается в той же мере. Это действительно противник, которого нелегко победить независимо от статуса и состава навыков.
Однако, если я получил сильный урон с моим значительным количеством HP, то и Йорнес должна была получить такой же урон. У меня есть преимущество, когда дело доходит до стойкости. Если я продолжу в том же духе, то смогу как следует растратить ее MP!
Ее [Эмпат] не может нанести урон более поврежденному противнику. Я примерно представляю, как это работает, после того, как уже несколько раз принял его. Вероятно, это навык, который считает "максимальные HP минус текущие HP" как "уже полученный урон", и, если пользователь потерял больше HP, чем его противник, он наносит эту разницу в HP как урон. Даже если этим можно свободно уничтожать мои HP, для [Эмпата] должно быть абсолютно невозможно победить меня, поскольку мой максимальный уровень HP выше, чем у Йорнес.
Это до смешного неприятный навык, но теперь я понял, как он работает. Поскольку Йорнес не хватает скорости, поняв ее тактику и составив контрплан по ее разгрому, я смогу надежно завладеть преимуществом. Как Апокалипс, я вполне способен на это.
Избегая ее атак, я буду накапливать урон, подбирая время для своих атак так, чтобы она не могла блокировать их своими контрнавыками. Поскольку я буду получать урон от [Эмпата] и буду вынужден лечиться, если возникнет большая разница в HP, мне нужно будет рассчитать время лечения и постоянно следить за HP Йорнес и своим.
Это, конечно, не просто, но отнюдь не невозможно. Я обязательно одолею ее...!
『...А?』
Когда облако пыли рассеивается... Внутри него обнаруживается гигантская статуя, имитирующая Апокалипс. Она сделана из того же бледного камня, что и Абаддон. Только глаза излучают зловещий красный свет.
Не может быть, чтобы это было просто изменение внешности. Это...

【Характерный навык [Зеркало Ангела]】
【Навык, дарующий форму, силу атаки и скорость цели, которую пользователь может видеть.】
【Расход MP определяется изменением в статах.】
【В дополнение, расход MP при использовании навыков, изменяющих облик, резко снижается.】
Навык, наделяющий цель силой и скоростью атаки!? Все остальные навыки абаддона и так были совершенно нечестными, но этот навык превосходит даже их.
Единственная слабость абаддона - недостаток силы и скорости атаки. Игра изменится, если она компенсирует их. Она и так достаточно сильна в магических атаках, так что нет никакой возможности получить преимущество вот так.
Хотя я уверен, что это стоило ей много MP, это слишком безумно, что она может красть статы, не обращая внимания на ранг или уровень противника. Она и так изобилует навыками, специализирующимися на контратаке, а тут еще и запасные варианты на случай, если они окажутся неэффективными? Я впервые вижу такого сложного противника.
"Гооооооооооооооооооооооооооо!"
ревет Йорнес.
Ее каменные крылья хлопают почти как живые, и она взлетает в воздух.
Расход MP должен был быть очень большим! Если я воспользуюсь дистанцией и затяну битву на истощение, она быстро выдохнется... Вернее, это единственное, на что я могу рассчитывать!
Я переворачиваю свое тело и лечу в противоположном от нее направлении.
"Гуоооооооо!"
Йорнес преследует меня по прямой. Как и ожидалось, в ее действиях нет никаких колебаний. Потребление MP, должно быть, изматывает ее. Похоже, она планирует уничтожить меня быстрой атакой, в отличие от того, как она сражалась до сих пор.
Я надеялся, что ее характерный навык [Медленное тела] будет тормозить ее даже в форме Апокалипса, но не похоже, что ее скорость сейчас уменьшилась вдвое. Этим навыком обладают только монстры, которые явно выглядят так, будто им не хватает подвижности, такие как Вельзевул и мировой Трент. Пока абаддон не в своей изначальной форме, штраф за снижение скорости вдвое от [Медленного тела], скорее всего, не активируется.
И что хуже всего... Йорнес сейчас быстрее меня. Эта разница, вызванная отравлением, проклятием и параличом. Поскольку разрыв в статах был значительным, когда я сражался с ней в форме абаддона, дополнительные трудности, которые они создавали, не были такой уж большой проблемой. Однако с появлением у Йорнес таких же показателей, у меня больше нет возможности игнорировать это.
Это чертово комбо из [Доппель Пэйн] и [Эмпат] не была предназначена только для того, чтобы втянуть соперника в затяжную схватку, используя ядом и вынуждая броситься на контратаку в конце боя. Как только она изменила стратегию на использование [Зеркала Ангела], она получила преимущество, обусловленное разницей в статусах.
Я могу использовать [Авторегенерацию], чтобы немного ослабить эффект аномального состояния, но я не могу сразу же полностью восстановиться. Йорнес быстро приближается.
Подумай, Ирушия! Если бы не потеря MP, она бы с самого начала использовала [Зеркало Ангела], чтобы закончить все быстрой атакой. Раз этого не произошло, значит, в ней есть какой-то другой недостаток.
Затем передо мной появляется сфера радужного цвета. Она помещает передо мной [Разрушение], чтобы сузить мои пути к отступлению...! Та слизь тоже использовала эту тактику.
『 [Зеркальный барьер]!』
Я немедленно создаю барьер из света между собой и [Разрушением], а затем отталкиваюсь от него, чтобы быстро изменить направление. Позади меня вспыхивает радужный свет. К счастью, моя скорость увеличивается благодаря взрывной волне, но, естественно, этого недостаточно, чтобы оторваться от преследующей меня Йорнес.
『Чёрт!』
Я безрассудно бросаю в Йорнес [Коготь Измерения]. На ее каменной поверхности появляется шрам.
Похоже, что повреждение прошло, но она удивительно живучая. Ее движения ничуть не замедлились.
Однако теперь я понимаю. Когда у Йорнес активировано [Зеркало Ангела]... Она не может использовать [Зеркало Кармы]. Скорее всего, правильнее будет считать, что [Зеркало Кармы] не активируется, когда она не в форме абаддона. Когда [Зеркало Кармы] активировалось, поверхность зеркала, которое она несла, засветилась. Вероятно, это зеркало необходимо для того, чтобы она могла полностью отражать физические атаки.
Похоже, что возможности зеркала не настолько невероятны, чтобы наделять её полным физическим отражением, когда она приближается ко мне на высокой скорости, атакуя. Расход MP при трансформации [Зеркала Ангела] также должен быть серьезным. Более того, она отбросила свою самую сильную сторону, [Зеркало Кармы]. Это свирепый навык, но тот факт, что Йорнес доверилась [Зеркалу Ангела], показывает, что я загнал ее в угол.
Пока я могу выдержать это, я смогу справиться с Йорнес.
Хотя, даже если у нее нет способности отражения урона, ее HP и защита высоки. Кроме того, поскольку она кажется живучей, я могу увидеть, что, если мне не повезет при ударе, я тут же получу ответный удар. И в дополнение к этим неблагоприятным условиям, я буду получать урон от [Эмпата], даже в случае, если мне повезет, и я выиграю в обмене ударами.
Но даже если я избегу ближнего боя, меня ждет [Зеркальный Барьер] и бомбардировка [Разрушением]. Это, честно говоря, самая большая из всех неприятностей.
Ухудшение ситуации
693 - Ухудшение ситуации
『Посмотрите на этого ублюдка из универмага грязных тактик! Что это за ангел такой!?』
Я оглядываюсь назад, чтобы проверить положение Йорнес, когда она летит ко мне. Ускорения от взрыва было недостаточно. Она быстро сокращает расстояние.
---------------------------------------------
[Йорнес Лиарм]
Вид: Абаддон
Состояние: Дух, Зеркало Ангела
Уровень: 150/150 (MAX)
HP: 7501/9802
MP: 3752/6253
---------------------------------------------
Печально, что, приложив столько усилий, до переломного момента еще далеко, хотя до этого я неплохо справлялся... Черт, если бы только у нее не было [Ангельского Зеркала], я бы мог продолжать в том же духе, чтобы выжать из нее все MP!
Максимум, что я смог срезать, это сорок процентов... Наверное, я слишком сильно надеюсь, что смогу затянуть битву на истощение, чтобы она потратила больше сил на [Зеркало Ангела].
Однако Йорнес должна быть в таком же тяжелом положении, как и я, и решающим фактором будет то, достаточно ли у нее осталось MP, чтобы уничтожить меня.
Даже если я не смогу продолжать бежать, пока она не исчерпает свои 4000 или около того MP, если мне удастся отнять еще одну или две тысячи MP, Йорнес сразу же попадет в трудную ситуацию. С ее текущими MP Йорнес должна быть близка к своему пределу, когда она не сможет выбрасывать шквал навыков без учета оставшихся MP. Если я снижу ее MP еще чуть-чуть, это станет патовой ситуацией, где мы оба будем искать способы истощить MP другого.
Думаю, у меня нет выбора, кроме как пытаться продержаться до конца и продолжать уклоняться. Йорнес не сможет поддерживать [Зеркало Ангела], если потеряет слишком много MP, и она также не сможет удовлетворительно использовать любой навык, который она скопирует [Возвращением пения]. У меня все еще есть тонна навыков, которые я пока не хочу раскрывать. Я буду уклоняться изо всех сил и заставлю ее израсходовать свои MP.
Я переворачиваю свое тело и поворачиваюсь лицом к приближающейся Йорнес. Я меняю форму передней конечности с помощью [Зеркала Дракона].
『 [Идеальное оружие]!』
Свет собирается в ладони моей преобразованной руки. [Идеальное оружие]... Этот навык позволяет мне создать любое оружие, какое я только пожелаю.
【Обычный навык [Идеальное Оружие]】
【Магический навык, позволяющий создать идеальное оружие из мира грез.】
【Способности оружия сильно зависят от силы магии пользователя и от уровня навыка.】
【Мана постоянно расходуется во время использования.】
【Как только оружие покидает руки пользователя, оно исчезает.】
Я хочу большой щит. Достаточно большой щит, чтобы защитить мое тело целиком. Свет в моей руке становится темно-красным и превращается в твердую, тяжелую массу.
【 [Великий щит Апокалипсиса]: Ценность L+ ("Высший легендарный")】
【 [Защита: 5000]】
【Большой щит, сделанный из чешуи и клыков дракона, который станет причиной конца света.】
【С его злой душой, запечатанной внутри, любые нападающие будут охвачены адским пламенем.】
В моей руке появляется красновато-черный гигантский щит. На нем выгравированы зловещие лица и черепа демонов. Это первый раз, когда я использовал этот навык после эволюции, но в результате получился невероятно сильный большой щит.
『Ну давай, Йорнес!』
Я приближаюсь к ней, выставив вперед свой большой щит.
Я использую большой щит, чтобы нанести хороший удар, защищаясь от ее атак, а затем последует удар когтями из ее слепой зоны... Ну, пусть она думает, что это именно то, что я задумал, но это только первая фаза моего плана.
Я сворачиваю свое тело так, чтобы моя форма была скрыта от глаз большим щитом... В таком состоянии я использую [Зеркало Дракона] и делаю свое тело еще меньше. Я принимаю форму детеныша дракона.
Я понимаю, что нет смысла использовать [Идеальное Оружие]. Его просто развеет [Сопротивлением] Йорнес, а если его развеять, то мой расход MP будет намного больше.
Единственные причины, по которым я его использую, это скрыть свой план, а также получить точку опоры. Я ставлю лапы на заднюю часть [Великого щита Апокалипса] и энергично перекатываюсь.
『[Сопротивление].』
Мое [Идеальное оружие] рассеивается магией Йорнес, а [Великий щит Апокалипса] стирается из существования. Я расправляю крылья в своей форме детеныша дракона и, используя импульс [Переката], прохожу под передними конечностями Йорнес. Это моя собственная форма. Я тот, кто лучше всех знает, где находятся слепые зоны.
Йорнес не успела среагировать. Она взмахнула когтями с небольшой задержкой.
Я сделал это...! Несмотря на то, что я изменил свое телосложение с помощью [Зеркала Дракона], моя скорость не изменилась. Я заложил ложное направление и скрыл свою форму с помощью [Идеального Оружия], застал ее врасплох, став меньше с помощью [Зеркала Дракона] и развил максимальную скорость с помощью [Переката], чтобы попасть в ее слепую зону. Это была рискованная авантюра, но финт сработал впечатляюще.
Я впервые показал ей [Зеркало Дракона] для чего-то еще, кроме поддержки [Авторегенерации], и она впервые увидела [Идеальное Оружие] и [Перекат]. Я был уверен, что она не сможет среагировать. Возможно, во второй раз это не сработает, но у меня не было другого выбора, кроме как застать ее врасплох вот так.
Я сильно заблуждался, думая, что смогу гарантированно истощить ресурсы Йорнес, как только найду способ блокировать ее контратаки. В ее распоряжении еще много всяких приемов. Наверняка у нее в рукаве припасены еще какие-нибудь хитрости.
Однако то же самое можно сказать и обо мне. У меня еще есть несколько карт, которые я еще не показывал.
Против Святой из легенд не может быть и речи о чем-то вроде битвы на истощение. Это тотальная битва с использованием всего, что есть в нашем распоряжении. Если я проиграю в состязании воли и покажу что-то несерьезное, меня сразу же загонят в угол.
"Гуууоооооооооооооооо!"
раздается рев Йорнес.
Учитывая направление ветра, мне не нужно оглядываться, чтобы понять, что Йорнес развернулась и начала ускоряться.
Я развеиваю [Зеркало дракона] и возвращаюсь в свою первоначальную форму. Будет катастрофой, если меня разнесет [Разрушением] в моей форме детеныша дракона, не обладающей достаточными статами. Я получу смертельную травму, просто задев его.
『Тогда следуй за мной, Йорнес!』
Ситуация ухудшается с каждой минутой, но Йорнес должна испытывать такие же трудности, как и я. Поскольку она в форме [Зеркала Ангела], слишком невыгодно нападать на нее напрямую без плана. В любом случае, сейчас я с нетерпением жду, когда Йорнес выдохнется и откроется брешь...!
Некая девушка и деревянный герой (сторона: Мирии)
694 - Некая девушка и деревянный герой (сторона: Мирии)
"Приспешнику дьявола точно не место в священном дворце Ридома!"
У него были впечатляющие усы, которые колыхались из стороны в сторону, и темные, задумчивые глаза. Во дворце Ридома, священник Догон привел несколько воинов-монахов, чтобы встать на нашем пути.
Мы объяснили простым языком, что произошло, но они ничего не хотели слушать. Они настаивали на том, что Апокалипс - это злой дракон, что они поддерживают Йорнес-сама, а монстров нельзя пускать во дворец.
"...Священник Догон, ты должен был находиться в подземной тюрьме. Почему ты снаружи?"
спросила Мелтия-сан с судорожным выражением лица.
Поскольку казалось, что идея священника Догона "Мы все должны предложить свои тела и души Йорнес-сама как граждане Святого города" вызовет восстание, его подчиненные донесли нам, и мы заперли его под землей. А затем, через некоторое время после того, как важные фигуры в убежище отправились нападать на Йорнес, его освободили из заточения.
"Люди пришли ко мне за советом после появления Дракона Апокалипсиса! Все наконец-то поняли, что Святая-сама не просто так истребляла людей." (Догон)
Я прижала ладонь ко лбу.
"Я признаю, что потерял самообладание и ошибся! Йорнес-сама возродилась как ангел не для того, чтобы спасти человечество! Она здесь, чтобы набрать воинов для победы над Драконом Апокалипсиса!" (Догон)
...Были и другие, кто упоминал нечто подобное, так что, возможно, все последователи религии Святого Бога думают о том же.
С течением времени количество людей, способных сражаться, постепенно уменьшалось из-за гибели от рук этих бесформенных монстров. Более того, большинство из тех, кто направлял и руководил эвакуированными людьми на этой базе, отправились в бой ради плана нападения на Йорнес. Поскольку Апокалипс возник на фоне всего этого, все, вероятно, стали тревожными и хотели бы иметь кого-то, на кого можно положиться. Хотелось бы, чтобы это был не священник Догон, а кто-то другой.
"Как глупо не только поразить Йорнес-сама стрелой, но и привести с собой приспешника дьявола! Подумать только, ты еще и распространяешь неправду!" (Догон)
Я чувствую, как по моему лицу пробегают судороги. "Я не хочу слышать это от тебя", - вот что я хочу сказать в ответ, но всеми силами подавляю эти слова.
Однако верно и то, что при нынешнем положении вещей есть много последователей, которые разделяют образ мышления священника Догона. Именно поэтому они намеренно освободили его из заточения, которого сами когда-то предали и заперли. Это показывает, как трудно верующим религии Святого Бога принять события последних пяти дней.
"Напротив, Мирия-доно, я спрашиваю тебя! Почему вы привели сюда такое отвратительное на вид чудовище без малейших сомнений!"
Священник Догон показывает пальцем на Трент-сана. Трент-сан смотрит налево и направо, затем тихо проверяет, что у него за спиной. Затем он робко смотрит на меня.
『...Неужели моя внешность настолько ужасающая?』
"Эмм..."
Скорее, тот факт, что его внешность не выдавала особой силы, может быть одной из причин, почему священник Догон стал таким самоуверенным. Это то, что я думаю, но я держу рот на замке.
Я знаю, что священник Догон - человек с жесткими предрассудками. Возможно, в его глазах Трент-сан представляется ему каким-то ужасным демоном.
"Все остальные думают так же?" (Мирия)
Разговор с Догоном ни к чему не приведет. Я обращаюсь к людям, выстроившимся позади него.
"С-соображения священника Догона имеют смысл. Напротив, есть ли какая-нибудь иная история, которая могла бы объяснить нашу нынешнюю ситуацию?"
Воин-монах, который ответил, делает это с полными слез глазами и явным сомнением. Кажется, он умоляет нас дать объяснение всему этому, если мы можем.
Они, должно быть, ищут что-то, что могло бы убедить и успокоить их перед лицом катастрофической ситуации в святом городе Ридоме. Я не могу винить их, если то, за что они держатся, - это Писания Святого Бога.
Впрочем, я тоже ищу ответы на все эти вопросы. Мы с Мелтией-сан обе, как и они, подвержены тому, что нас одолевают тревога и страх.
"Мы накажем это чудовище, прямо сейчас! Мирия-доно, если ты и остальные не поможете нам, все вы будете считаться врагами религии Святого Бога!" (Догон)
Группа священника Догона направляет свое оружие на Трент-сана. Трент-сан в панике оглядывается вокруг.
『A-Аро-доно, что мне делать? ...Ой, Аро-доно здесь нет.』
...Как и ожидалось, было бы лучше, если бы Аро-сан тоже пришла.
"Ты, злобное чудовище! Встань здесь и прими мою магию!"
Священник Догон взмахнул своим посохом.
『Х-хммм...!』
Тело Трент-сана начинает дрожать.
"Хаа, [Сфера Огня]...!"
"П-пожалуйста, подождите, священник Догон!" (Мирия)
Это происходит в тот момент, когда я делаю шаг вперед, чтобы остановить его. Огромное дерево появляется во дворце, пробивая окружающие стены и потолок. Поскольку я могу видеть только небольшую его часть, его полная высота неизмерима. Священник Догон, которого гигантское дерево отправило в полет, врезается спиной в стену.
"Упух! Т-ты монстр, вот ты и показал свою истинную форму!"
В этот момент раздается громкий взрыв. Видно, как свет радужного цвета исходит от Трент-сана. Стены дворца, поглощенные светом, рассыпаются в пыль.
Это магия Йорнес... [Разрушение]. Похоже, Ирушия-сан и Йорнес ведут довольно зрелищную битву. Возможно, это был их шальной выстрел.
Я вижу, что позади Трент-сана в земле вырезан гигантский полусферический кратер. Если бы он попал под этот взрыв, дворец точно не остался бы цел и невредим.
Трент-сан, вероятно, заметил свет [Разрушения] за окном, когда искал Аро-сан.

"Ты вернулся в свою первоначальную форму, чтобы выступить в качестве щита для нас...? Несмотря на то, что мы пытались сразить тебя..."
бормочет священник Догон с обеспокоенным выражением лица.
Гигантское дерево окутывается светом, и Трент-сан снова принимает свою прежнюю форму. Поверхность его спины полыхает глубоким красным цветом. Он рухнул на землю.
"Трент-сан, эти раны...!"
『Как и ожидалось, хотя это всего лишь отголосок, но довольно серьезный... Я был неосторожен. Однако, повреждения такого уровня можно сразу же залечить, так что, пожалуйста, не волнуйтесь.』
Перед лицом ослабленного Трент-сана даже священник Догон не в состоянии действовать. Он просто стоит на месте, ошеломленный. Вскоре, один за другим, воины-монахи вместе с ним опускают оружие на пол.
"Догон-сама... В конце концов, я не могу считать этого монстра злодеем... Тот, кто напал на Священный город, также, очевидно, Йорнес-сама."
После слов воина-монаха, священник Догон лишился сил, чтобы схватиться и за свой посох.
"Если это так, то я... Во что я могу верить...?"
говорит Священник Догон слабым, почти исчезающим голосом.
После этого во дворце больше не раздается ни одного голоса, возражающего против присутствия Трент-сана.
[Гравиизмерение]
695 - [Гравиизмерение]
Скорость, с которой Йорнес стреляет [Разрушением], уменьшилась. Как я и думал, у нее не хватает MP, пока она поддерживает [Зеркало Ангела].
Я уже научился справляться с [Разрушением], когда сражался со слизью, поэтому она могла решить, что нет смысла бессистемно стрелять в меня. Во всяком случае, теперь ей точно придется обратить пристальное внимание на оставшиеся MP.
Каменное тело Йорнес очень прочное, поэтому трудно нанести ей урон, не получив его самому. Хуже того, даже если мне удастся нанести хороший удар, она просто вернет его [Эмпатом], вынуждая меня тоже лечиться. В результате, убегать и ждать, пока она измотает себя [Зеркалом ангела], - это, безусловно, лучший вариант.
Благодаря моей стратегии с детенышем дракона мне, к счастью, удалось немного оторваться. Скорость атак [Разрушения] продолжает снижаться. Я сделаю все возможное, чтобы убегать, пока она не приблизится, а затем использую свои навыки, чтобы как-то вырваться на свободу. Это грязный способ борьбы, но я никак не могу сражаться с ее [Зеркалом Ангела] в лоб.
...Меня немного беспокоит то, насколько редкими стали ее [Разрушения]. Я знаю, что ее MP становится все меньше, но неужели все так плохо? Я думал, что она использует [Увеличение Магического Масштаба] - усилив [Разрушение], чтобы преградить мне путь, так как я не смогу просто пролететь сквозь него. Я отчаянно пытался придумать контрмеру, но не похоже, что она стремится именно к этому. Может, она собирается использовать какой-то другой навык?
Оглянувшись назад, я вижу, как от Йорнес расходится черный магический круг. Это... гравитационная магия!?
『[Гравиизмерение].』
Внезапно черный свет проносится по моему окружению, и пространство начинает искривляться. У меня нет другого способа описать происходящее. Масштабы этого слишком велики, а активация слишком быстрая. Мое тело подхватывается искривленным пространством, отчего меня пронзает острая боль.
Я пытаюсь вырваться, но мое тело продвигается вперед лишь на крошечное расстояние. Мои чешуйки рвутся, и кровь выдавливается из моего тела, словно его выжимают.
Я не могу двигаться...! Такое ощущение, что меня разорвет на части, если я не буду сопротивляться с помощью мышц и [Авторегенерации]. Что это за безумная сила?
【Обычный навык [Гравиизмерение]】
【Использует гравитационную массу для искривления самого пространства.】
【Затраты маны огромны, но так как он использует искажение пространства в качестве оружия, он невероятно силен как в нападении, так и в защите.】
Я не совсем понимаю объяснение навыка, но кажется, что это более сильная версия [Гравилиона] Лиликсилы. Мощь и сила связывания сильны, и оно срабатывает невероятно быстро, без какого-либо предварительного предупреждения о том, куда она нацелена. Возможно, Йорнес также усилила его с помощью [Увеличения Магического Масштаба]...
Но она никак не сможет обойтись без затрат MP. Она не использовала его раньше, так зачем использовать его сейчас, когда ее MP стали так малы, что она воздерживается даже от использования [Разрушения]?
Йорнес выпускает когти и бросается на меня. Гравиизмерение наконец-то ослабляет свою хватку, но я никак не могу успеть убежать. Ее атака настигает меня, пока я почти беззащитен.
Коготь Йорнес разрывает мое тело.
"Гуу...!"
Нанесенный урон безумно велик...! Она ударила меня всей силой атаки Апокалипса.
Я не могу восстановить равновесие! [Авторегенерация] не успеет! Сейчас не время бережливо относиться к своему MP. Я должен отдать все силы, чтобы выжить в следующие мгновения.
Отступая назад, я использую [Авторегенерацию] и [Высший отдых] на полную мощность, одновременно сворачиваясь и защищая свое тело крыльями и передними лапами. Вторая атака когтями безжалостно разрывает мое крыло и переднюю лапу.
Сила атаки отталкивает меня, и я раскрываю крылья, чтобы воспользоваться ускорением. Я спешно использую [Высший отдых] и [Авторегенерацию], чтобы восстановиться, а также [Зеркало дракона], чтобы скрыть повреждения и сохранить работоспособность моего тела. Мне удалось вырваться на волю, но, если она снова применит этот навык, это будет уже другая история.
---------------------------------------------
[Ирушия]
Вид: Апокалипс
Состояние: Отравление (малое), Проклятие (сильное), Паралич (малый)
Уровень: 105/175
HP: 4453/10386
MP: 1662/8405
---------------------------------------------
Такое активное восстановление сожгло много MP. Чтобы быстро восстановиться и при этом сохранить работоспособность, мне потребовалось более тысячи MP. Но если бы я ослабил бдительность, мои HP могли бы мгновенно уменьшиться до нуля. Я никак не мог позволить себе сдерживаться.
Однако Йорнес, должно быть, заплатила огромное количество MP, чтобы удерживать меня в таком положении. Она также постоянно платит за [Зеркало Ангела], так что её запасы тоже должны быть на исходе.
---------------------------------------------
[Йорнес Лиарм]
Вид: Абаддон
Состояние: Дух, Зеркало Ангела
Уровень: 150/150 (MAX)
HP: 9433/9802
MP: 1321/6253
----------------------------------------------
В конце концов, у Йорнес тоже заканчивается запас МР. Хотя, возможно её расход был гораздо выше. Она знала, что затраты на [Зеркало Ангела] будут превышены, прежде чем она сможет убить меня, поэтому она поспешила использовать [Гравиизмерение] для атаки.
Это [Гравиизмерение] было ее последней отчаянной атакой... Нет, так ли это на самом деле? Я думаю, у нее еще достаточно MP для еще одного [Гравиизмерения].
Если меня снова остановит [Гравиизмерение], почти наверняка она нанесет еще одну серию ударов, вынуждая меня снова сосредоточиться на лечении, поскольку у меня нет другого выбора, кроме как поддерживать HP на максимальном уровне, чтобы пережить ее последующие атаки.
Если я буду принимать удары так же, как и раньше, это, вероятно, будет стоить всех моих оставшихся MP. У меня не останется достаточно, чтобы нормально восстановиться после этого, и у меня не будет возможности наносить магический урон, когда она вернется в форму абаддона и вернет себе полный иммунитет к физическим атакам.
...Меня уже победили?
По какой-то причине Йорнес не использовала [Гравиизмерение] до сих пор. Похоже, что время применения довольно долгое, так что, возможно, она может безопасно использовать его, только пока я улетаю... Но у нее было [Зеркало Ангела], чтобы защитить себя в начале битвы, так что должна была быть возможность. А, теперь я знаю, почему.
Если бы она показала мне [Гравиизмерение] с самого начала, я бы сражался так, чтобы противостоять ему. Для нее это дорогостоящий навык, поэтому она, должно быть, не хотела, чтобы я разработал какие-либо контрмеры. Возможно, она также хотела проверить, есть ли у меня навыки, которые позволят мне сбежать из [Гравиизмерения].
Кроме того, Йорнес специализируется на контрприемах, поэтому у нее, вероятно, не так много навыков, способных нанести решающий удар. Возможно, она хотела оставить [Гравиизмерение] в резерве, чтобы завершить им бой.
Она использовала [Зеркало кармы], чтобы узнать мои методы атаки, а затем [Зеркало ангела], чтобы перейти в атаку и сократить мои остатки MP. Она дождалась, когда мое количество MP снизилось настолько, чтобы меня убили два [Гравиизмерения].
Я думал, что сражаюсь с ней эффективно, но я ошибался. С самого начала ее целью было заставить меня сражаться в ее темпе, постепенно истощая мой запас MP.
...Второе [Гравиизмерение] должно появиться прямо сейчас. С точки зрения Йорнес, нет смысла давать мне время. Она не хочет, чтобы я успел придумать контрмеры, а главное, она хочет нанести удар до того, как я успею полностью восстановиться.
Должен ли я быстро атаковать ее, чтобы сорвать ее заклинание? Нет, из-за прочности ее каменного тела это плохая идея. Не похоже, что [Когтя Измерения] будет достаточно, чтобы остановить ее. Кроме того, я не смогу вовремя сократить расстояние.
Должен ли я быстро попытаться увеличить расстояние? Нет, она движется быстрее меня, из-за паралича. Что бы я ни делал, я не думаю, что смогу вырваться из обширной области ее [Гравиизмерение].
Что-то... Должно быть что-то, что я могу сделать. Это критический момент. От того, смогу ли я выдержать эту атаку, зависит, кто выиграет бой.
『[Гравиизмерение].』
Одновременно с этой её мыслью пространство вокруг меня начинает искажаться.
Две контратаки
696 - Две контратаки
Вот и появилось [Гравиизмерение] Йорнес...!
Если она обрушит на меня шквал атак, подкрепленных силой атаки Апокалипса, моих MP не хватит. Даже если я выживу, у меня не останется достаточно MP, чтобы сражаться с ее формой абаддона. Если я допущу здесь ошибку, все будет кончено.
Но, в то же время, это возможность. У Йорнес тоже заканчиваются запасы MP. Если я справлюсь с этим, у нее не останется достаточно сил, чтобы снова использовать [Гравиизмерение], и она будет вынуждена отказаться от [Зеркала Ангела].
Все зависит от того, насколько хорошо я смогу справиться с этим [Гравиизмерением].
[Червоточина] не успеет. Нужно слишком много времени, чтобы указать координаты и создать врата. Конечно, я также не мог позволить себе оставаться неподвижным достаточно долго, чтобы применить это заклинание, пока она преследовала меня.
Уменьшение или увеличение [Зеркала Дракона] не поможет мне выбраться из искаженного пространства. Я понял это сразу, как только попал под его действие. Я мог бы использовать его, чтобы полностью исчезнуть, но затраты MP будут ужасно высоки. Если я воспользуюсь этим вариантом, то все равно окажусь в проигрыше в размене MP.
Хотя это все равно лучше, чем получить шквал ударов в результате [Гравиизмерения], так что если нет ничего лучше...
Я могу попробовать использовать [Гравитацию], но не думаю, что этого будет достаточно, чтобы вывести меня из зоны действия [Гравиизмерения]. [Идеальное оружие] универсально, но я не думаю, что оно может что-то сделать в этой ситуации.
Если я не могу избежать этого, тогда я должен попытаться нанести ответный удар по Йорнес с того места, где я нахожусь? Нет, это не сработает. Моя неподвижная поза ставит меня в крайне невыгодное положение, и я все еще страдаю от аномальных состояний, которые она мне дала.
Если я попытаюсь сопротивляться магией, она будет блокировать [Сопротивлением] и [Зеркальным барьером]. Я не могу двигаться, поэтому ей легко увидеть направление удара.
Неужели [Зеркало Дракона] - мой единственный вариант...?
Внезапно меня осенила идея.
Это может сработать... В этой ситуации, и только в этот момент, есть способ разрушить ожидания Йорнес и нанести ей огромный урон. Убьет ли это ее или у меня сначала закончатся силы - шансы примерно пятьдесят на пятьдесят, но так как я загнан в угол, это неплохие условия.
"Гууооооо!"
Я использую [Гравитацию], чтобы опуститься, пытаясь стряхнуть ее прицел с помощью беспорядочных движений.
Но [Гравиизмерение] больше, чем в прошлый раз. Не имея возможности сбежать, я остаюсь скованным в искаженном пространстве.
...Вероятно, она сделала его еще больше с помощью [Увеличения Магического Масштаба]. Должно быть, она думала, что я смогу адаптироваться, если она использует навык одинаково два раза подряд, поэтому в первый раз она немного сдержалась.
Но я и не ожидал, что смогу уйти с помощью [Гравитации]. Настоящие трудности будут дальше.
[Гравиизмерение] стоит ей много MP. В результате у Йорнес нет выбора, кроме как выбрать кратчайший путь, чтобы добраться до меня, пока я все еще беззащитен. Она не может позволить себе упустить эту возможность. Даже если дела пойдут плохо, она не сможет прервать свою атаку.
Вот почему это значительно отличается от прошлого раза. У Йорнес сейчас слишком мало MP, чтобы я мог беспокоиться о [Возвращении пения]. Нет никакой опасности, что она скопирует любые дорогие навыки, которые я использую.
Иди ко мне, Йорнес. Я создаю магический круг черного света.
Йорнес явно реагирует. Она готова использовать [Сопротивление] или [Зеркальный барьер].
Мне нужно продолжать притягивать ее ближе до последнего момента. Еще нет... Я должен продолжать наращивать силу, пока она не поднимет коготь для удара. Время очень важно. Точный момент, когда я выпущу его, решит, кто победит.
[Сопротивление] и [Зеркальный барьер]. Один отрицает, а другой отражает, но используются они почти одинаково.
Похоже, что преимущество [Сопротивления] заключается в скорости его активации. Она может стереть приближающуюся магию на небольшом расстоянии. Но не похоже, что она полезна для стирания очень широкомасштабной магии. Я не думаю, что она сможет использовать его для блокирования чего-то вроде непрерывных лучей [Затмения] Мии, так как они будут продолжать приходить, независимо от того, насколько сильно она их сотрет.
С другой стороны, сила [Зеркального барьера] в его продолжительности и эффективности против навыков с высокой направленностью. В отличие от [Сопротивления], он может работать против крупномасштабных навыков, так как для защиты тела не нужно блокировать весь навык.
Однако у [Сопротивления] и [Зеркального барьера] есть общая слабость. Ни один из них не эффективен против широкомасштабных магических атак, лишенных направленности.
『 [Адские врата]!』
Магический круг расширяется, и окружающее пространство вспыхивает черным пламенем. Внезапное адское пламя охватывает и меня, и Йорнес.
【Обычный навык [Адские врата]】
【Тип пространственной магии. Призывает мир мертвых, чтобы уничтожить врага адским пламенем.】
【Адское пламя не влияет на заклинателя.】
【Повышение уровня навыка увеличивает масштаб эффекта.】
【Мощность атаки высока, но требуется эквивалентная стоимость.】
С такой широкой зоной действия, как у [Адских врат], не имеет значения, что я не могу двигаться. Пламя также не влияет на меня, поэтому я могу использовать его в упор. [Адские врата] обычно слишком рискованно использовать, так как затраты HP и MP слишком велики, но так как у Йорнес нет другого выбора, кроме как напасть на меня, сейчас идеальный шанс использовать его.
[Зеркальный барьер] не может блокировать ненаправленные [Адские врата], а если она использует [Сопротивление], то через мгновение на нее обрушится еще больше пламени.
"Гуу...!"
Йорнес пытается отступить, но она уже в середине замаха. Ей уже поздно останавливаться. Я ловлю грудью ее замедляющийся коготь, а затем быстро вонзаю клыки в ее переднюю лапу.
『Поймал тебя...!』
Черное пламя формируется в форму гигантских скелетов и окружает Йорнес.

[Ритуал бессмертия]
697 - [Ритуал бессмертия]
Скелеты черного пламени наваливаются на Йорнес, придавливая ее. Ее каменное тело горит и трескается.
Я цепляюсь зубами за ее переднюю лапу и бью когтями по голове. Ее нижняя челюсть отламывается, разбрасывая каменные осколки.
Из-за [Адских врат] я на пределе. Я не могу позволить ей уйти.
Йорнес направляет ко мне свободную переднюю лапу, от когтей исходит подозрительное белое свечение.
『[Эмпат].』
Жгучая боль пронзает меня насквозь. Ее цель, должно быть, создать возможность для побега посредством шока от возвращения урона с помощью [Эмпата]. Но я держусь твердо и смотрю на нее в ответ.
『Очень жаль, Йорнес.』
[Адские врата] расходуют мои HP и MP. [Эмпат] не поможет против противника, который уже потерял HP.
Для обычных магических навыков количество наносимого урона и затраты MP пропорциональны. Но поскольку [Адские врата] используют HP в качестве стоимости, урон, который они могут нанести, намного превышает стоимость MP. При обычных обстоятельствах это не слишком большое преимущество, но против Йорнес затраты HP полезны.
[Эмпат] не может вернуть мне весь урон, поэтому она не может использовать его, чтобы создать возможность сбежать. Широкая область действия [Адских врат] делает их идеальными для прорыва через [Сопротивление] и [Зеркальный барьер], поэтому они идеально подходят для этой ситуации.
Я сжимаю переднюю лапу в кулак и бью Йорнес по голове. Ее шея отрывается целиком, и по телу проходит огромная трещина.
Передняя лапа, которую я кусаю, отрывается, освобождая Йорнес. Она хаотично кувыркается в воздухе, лишившись головы и руки. В то же время [Адские врата] исчезают, так как я не могу больше их поддерживать.
Тяжело дыша, я исцеляюсь с помощью [Авторегенерации]. Я наблюдаю, как сломанная Йорнес умудряется выпрямиться в воздухе. Из-за отдачи от [Адских врат] и повреждений от [Эмпата] мое тело на пределе.
Но Йорнес, должно быть, тоже на пределе. Она должна была вложить большую часть оставшегося MP в это [Гравиизмерение]. Она также должна потратить немного на исцеление, так что сейчас она почти на пределе.
Тело Йорнес окутал белый свет.
Я вижу большую голову, одно крыло, зеркало и гигантское колесо. Она вернулась к своей форме абаддона. Вероятно, ей не хватает MP, чтобы поддерживать [Зеркало Ангела].
---------------------------------------------
[Йорнес Лиарм]
Вид: Абаддон
Состояние: Дух
Уровень: 150/150 (MAX)
HP: 1443/9802
MP: 297/6253
---------------------------------------------
Теперь, когда она так низко, она, вероятно, ничего не может сделать. У нее не осталось достаточно MP, чтобы нормально лечиться. У нее полный физический иммунитет благодаря [Зеркалу кармы], но в форме абаддона она смертельно медлительна.
Она выстрелит [Разрушением] пару раз, а потом у нее полностью закончится MP. Или же она попытается выжить как можно дольше с помощью своих магических контратак. В любом случае, теперь, когда она может выбирать только нападение или защиту, прикончить ее будет легко.
Я продолжаю смотреть на Йорнес еще некоторое время, но она не подает никаких признаков движения. Полагаю, она выбрала защиту. Или она ждет возможности напасть, когда я нападу на нее. Хотя сейчас я ни за что не поведусь на такую простую стратегию...
『 [Проклятый рыцарь]!』
Рыцарь, которого я создаю, скачет по воздуху, направляясь по дуге в сторону Йорнес. Она все еще не двигается.
Пока мой [Проклятый рыцарь] летает вокруг Йорнес, я готовлю свою вторую магию. [Гравидон] будет излишним. [Святой сферы] будет достаточно. Если я смогу попасть и [Проклятым рыцарем], и [Святой сферой], то HP Йорнес точно упадет до нуля.
『 [Святая сфера]!』
Сфера белого света летит по прямой линии в ее сторону. [Проклятый рыцарь] летит сбоку, а [Святая сфера] - спереди. Даже если она блокирует что-то одно из этого, другого должно быть достаточно.
Йорнес не блокирует ни один из них. [Проклятый рыцарь] и [Святая сфера] взрываются, окутывая ее парой взрывов.
Я чувствую облегчение, но не получаю уведомления об очках опыта. Я вижу, как Йорнес выходит невредимой из взрывов.
...Эти два удара должны были легко нанести более тысячи повреждений.
У Йорнес много странных навыков. Очевидно, один из них активировался.
---------------------------------------------
[Йорнес Лиарм]
Вид: Абаддон
Состояние: Дух, Бессмертный
Уровень: 150/150 (MAX)
HP: 1/9802
MP: 272/6253
---------------------------------------------
Бессмертный...? Впервые вижу такое состояние. Но, кажется, я знаю, от какого навыка это происходит.
【Характерный навык* [Ритуал Бессмертия]】
【Когда атака должна уменьшить HP пользователя до нуля, вместо этого остается 1 HP, и наступает состояние бессмертия.】
【В состоянии бессмертия пользователь имеет полный иммунитет к аномальным состояниям и урону от магических атак в обмен на быструю потерю MP.】
【Пока навык активен, пользователь не может двигаться, и его нельзя отменить, пока количество MP не достигнет нуля.】
... Летальный урон снижает её здоровье лишь до одного HP, и она имеет полный иммунитет к магии.
Если бы у нее не было иммунитета к физическому урону, это был бы довольно бессмысленный навык. Но теперь ей совершенно невозможно нанести урон.
Хотя, я все еще не понимаю, как это может быть полезно для нее. Ее MP и так находится в опасном положении, а теперь она вообще не может двигаться.
Даже если это даст ей время использовать другие навыки, я не думаю, что это представляет большую угрозу. Все, что мне нужно сделать, это улететь и подождать, и она станет совершенно беспомощной. Судя по описанию навыка, через минуту-другую у нее останется 1 HP и 0 MP.
...Хотя вряд ли это будет так просто. Я не могу представить, что она использовала его без какого-либо плана.
『...Возможно, она не напрасно борется... Так что же она делает?』
Из Йорнес доносится лязгающий звук. Приглядевшись, я вижу, что колесо на ее спине начинает туго вращаться. Его движение быстро ускоряется, становясь все более плавным и быстрым.
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
*(п.п. Автор что-то попутал, в описании навыка написано, что он "характерный", а в статусе Йорнес (686 глава) этот навык находится в группе "обычных".)
[Колесо кармы]
698 - [Колесо кармы]
Гигантское колесо на спине абаддона вращается. Истинная природа навыка сразу же становится очевидной.
【Обычный навык [Колесо кармы]】
【Власть владыки Ада, который управляет кармой и судит поступки людей.】
【Наносит цели количество урона, равное общему количеству урона, полученному пользователем за последние 24 часа.】
【Урон от [Колеса Кармы] не может быть уменьшен никакими средствами.】
【Для активации требуется длительный период времени.】
Вместе с этим, я понимаю и цель [Ритуала бессмертия]. Это нужно для того, чтобы [Колесо Кармы] активировалось.
Максимальное количество HP Йорнес приближается к десяти тысячам. Если я позволю [Колесу кармы] активироваться, на меня обрушится как минимум тридцать тысяч урона... а в худшем случае пятьдесят тысяч.
До сих пор я видел множество разных монстров, но мои максимальные HP - самые высокие среди всех. Тем не менее, он всего лишь чуть больше десяти тысяч. Я не могу представить, что в этом мире есть монстр, способный выдержать такое количество урона.
Стратегия Йорнес до сих пор была тщательно продуманной, но подумать только, что в качестве козыря у нее была такая большая бомба.
Навык, который делится уроном, в дополнение к навыкам отражения физического и магического урона. Способность игнорировать сопротивления и накладывать аномальные состояния. Усиливаемые магические навыки дальнего и ближнего действия, от которых трудно уклониться. Почти неизбежные навыки препятствия действиям. Способность копировать статы, чтобы покрыть свои слабости. Вдобавок ко всему, у нее есть способность использовать [Эмпат], чтобы справляться с мелкими сошками, которые нападают на нее в большом количестве.
Уже по одному этому ее можно считать обладательницей самого ужасного набора навыков из всех, кого я видел, но затем у нее появляется что-то вроде совершенно неизбежного и неустранимого навыка мгновенной смерти. Без сомнения, я бы не смог выиграть у Йорнес, если бы сражался в обычном бою.
Какая зловредная комбинация статов и навыков. Если бы такой враг появился в игре, игрок, несомненно, сдался бы, так и не сумев до конца понять всю картину ее способностей. У меня сложилось не очень хорошее впечатление о Йорнес по описаниям предметов, которые я видел раньше, но если оставить в стороне мораль ее реальных поступков, разве она не обладает довольно извращенной личностью?
Вращающееся колесо набирает скорость. Бледно-голубое тело Йорнес начинает краснеть, как будто его нагревают.
Как бы ее ни атаковали, это бесполезно. Пока она не исчерпает запас MP, неуязвимость Йорнес не рассеется. Нанести урон невозможно.
И, скорее всего, [Колесо кармы] взорвется раньше, чем она развеет свою неуязвимость. Мне начинает казаться, что я абсолютно не в состоянии победить Йорнес.
Я вытягиваю переднюю конечность и превращаю ее в руку с помощью [Зеркала Дракона].
『 [Идеальное оружие].』
Свет собирается в моей ладони. В ней появляется огромный красновато-черный клинок.
【 [Большой меч Апокалипсиса]: Ценность L+ (Высший Легендарный)】
【 [Атака: +666]】
【Огромный меч, сделанный из чешуи и клыков дракона, который станет причиной конца света.】
【Злая душа дракона запечатана внутри меча, поэтому любой, кого он разрубит, будет охвачен адским пламенем.】
Как и на щите, на его рукояти выгравированы фигуры демонов. На лезвии выгравирован жуткий узор, похожий на вены.
Сочетание [Ритуала бессмертия] и [Колеса кармы] брутально. Возможно, выход и есть, но сложность ее уничтожения мгновенно возросла. Вероятно, реальным способом борьбы с ней было бы сосредоточиться на снижении ее MP без нанесения урона, а также разделить урон от [Колеса кармы], бросая ей вызов числом.
Однако, если я использую этот навык, я смогу легко подавить эту комбинированную атаку.
【Обычный навык [Вспышка, разгоняющая тьму]】
【Меч покрывается святым светом, чтобы рассечь врага.】
【Перед этой вспышкой весь обман теряет смысл.】
【Все формы снижения урона или аннулирования от навыков сопротивления, характерных навыков, обычных навыков или особых условий игнорируются, чтобы нанести цели огромный урон.】
Я вливаю ману в [Большой меч Апокалипса]. Свет начинает собираться в его лезвии.
Колесо Йорнес начинает вращаться все быстрее и быстрее, и все ее тело начинает излучать глубокий красный свет. Я подлетаю к ней и спокойно готовлю свой меч.
[Вспышка, разгоняющая тьму] всегда будет тяжелым ударом, потому что меч отягощен заряженной в него маной, но Йорнес совершенно не может двигаться из-за [Ритуала бессмертия] и [Колеса кармы].
『На этот раз точно... Это конец для тебя, Йорнес.』
Я замахиваюсь. Йорнес принимает мою [Вспышку, разгоняющую тьму] в лоб.
По всему ее каменному телу открываются мелкие трещины.
【118500 очков опыта было получено.】
【Благодаря титулу [Ходячее яйцо: Ур-] было получено дополнительно 118500 очков опыта.】
【Уровень [Апокалипса] поднялся со 105 до 131.】
Тело Йорнес распадается. Человеческая голова абаддона раскалывается на части. Ее останки разлетаются в воздухе, превращаясь в молекулы света и исчезая, словно тая в атмосфере.
Огромный барьер, покрывающий город, дрожит и искажается, исчезая. Наконец-то мне удалось победить Йорнес.
У нее был такой сложный набор навыков. Скорее всего, на протяжении тысячелетий никто не мог её победить.
[Вспышка, разгоняющая тьму] - это навык, получаемый на максимальном уровне титула [Герой]. Более того, вероятно, нет другого способа получить его.
У меня тоже есть титул [Король Демонов], но его уровень не растет. Вероятно, его могут использовать как люди, так и монстры, но он не вырастет до максимума, если не приложить к этому целенаправленных усилий. У меня нет ни [Святого], ни [Короля Магических Зверей], но у Лиликсилы были оба.
Эти титулы, вероятно, происходят из священных навыков, но, возможно, можно собрать только первые два. Это кажется странным и неестественным правилом, но мне интересно, есть ли за ним какой-то смысл?
Но с этим я кое-что понял. На камне откровения Йорнес было написано, что она уже тогда понимала, что со временем ее сделают марионеткой Бога.
Статус Йорнес совершенно не похож на всех монстров, которых я видел до сих пор. Я чувствую какой-то умысел в этом перекошенном статусе.
...Возможно, она хотела быть побежденной рукой противника, обладающего необходимой силой и максимальным уровнем навыка [Герой]. Если противник имел максимальный уровень [Героя], то существовала большая вероятность того, что он поддержит человечество. А если у него была необходимая сила и [Вспышка, разгоняющая тьму], то он мог полностью уничтожить все пути к победе, которые открывали навыки абаддона.
Голос Бога вряд ли будет иметь слабый статус. Для него не будет странным даже наличие навыков, ограничивающих передвижение, или навыков, сводящих на нет урон в критической ситуации.
Йорнес, вероятно, решила эволюционировать в абаддона с такими навыками, чтобы доверить будущее монстру, способному победить Голос Бога, как лучшую форму сопротивления, которую она может оказать. С ее стороны это не совсем излишнее размышление. Глядя на её камень откровения, Йорнес была достаточно остроумным и способным человеком, и серьёзно использовала свои способности для поиска способа победить Голос Бога.
『Я приму твою решимость и твои желания, Йорнес. Так что ступай, покойся с миром.』
Я слегка склоняю голову перед разбросанными останками абаддона.
Некая девушка и судьба Святого города (сторона: Мирии)
699 - Некая девушка и судьба Святого города (сторона: Мирии)
Большинство людей, собравшихся во дворце в поисках убежища, скапливаются вокруг гигантской дыры, открывшейся в стене от взрывной волны [Разрушения].
По правде говоря, я считаю, что для безопасности было бы лучше удалиться от дыры на как можно большее расстояние и отступить дальше вглубь дворца. В этом дворце есть подземные этажи, которые кажутся более устойчивыми к атакам монстров, чем наземные этажи. На самом деле, приличное количество спасавшихся все еще прячется под землей, поскольку там, в худшем случае, они смогут переждать шальной выстрел [Разрушения], который попадет во дворец.
Однако, как бы то ни было, судьба Святого города... нет, возможно, судьба всего мира решается в небе над ним, в битве между легендарной Святой и Драконом Апокалипсиса.
Возможно, исход битвы решит, будет ли мир уничтожен или нет. Учитывая это, все присутствующие здесь не склонны просто ждать, пока время благополучно пройдет во внутреннем святилище дворца. То же самое можно сказать и обо мне.
Однако никто здесь не знает, кого из них поддержать. Они разрываются между легендарной святой Йорнес, которая явно превратилась в причудливое чудовище, и Драконом Апокалипсиса, который появился, чтобы защитить нас раньше. Каждый из присутствующих внимательно следит за битвой.
"Гуууууууу!"
Хотя на мгновение показалось, что Йорнес отступила, она превратилась в дракона, похожего на Апокалипс, и подавляет Ирушию-сана своей вновь обретенной мобильностью. Она перестала бросаться магическими атаками, сосредоточившись на защите, и переключилась на преследование Ирушии-сана. Внезапно вынужденный обороняться, Ирушия-сан, похоже, изо всех сил пытается выжить.
"О! Смотрите, Йорнес-сама побеждает его!"
говорит священник Догон, глядя на небо.
"Священник Догон, такие вещи... Ты все еще...!" (Мирия)
Я непроизвольно направляю на него свой посох.
Я думала, что он изменил свое мнение после того, как Трент-сан спас ему жизнь. Все остальные, совершенно не понимая ситуации и не зная, кого поддержать, молчат и наблюдают за развитием событий. В конце концов, я хотела открыто поддержать Ирушию-сана, но придержала язык из уважения к остальным.
"Я... я ученик религии Святого Бога! Во что я могу верить, если не в Святую?! Неправда, что я ослабил бдительность по отношению к этому деревянному демону! Я просто понял, что сопротивляться бесполезно, поэтому я больше не буду его провоцировать!" (Догон)
"Мирия, похоже, что лучше все-таки поместить этого человека в темницу. С самого начала странно, что тот, кто замышляет беспорядки, может свободно передвигаться, как сейчас."
Даже Мелтия-сан смотрит на священника Догона с убийственным выражением лица.
Трент-сан, который называл себя подчиненным Апокалипса, все еще присутствует здесь. Ладно бы, если бы Догон поддерживал Йорнес в своей душе, но что он собирался делать, если Трент-сан обидится? Поскольку он верит в Йорнес даже сейчас, я хочу, чтобы он объяснил, почему она всех истребляла.
『Все в порядке, вам не нужно беспокоиться обо мне. Я уверен, что всем сейчас не по себе. Пожалуйста, не устраивайте ссор из-за таких вещей.』
говорит Трент-сан, наблюдая за своим мастером.
На лице священника Догона появляется неловкое выражение.
"... Ирушия-сан очень дорог вам, не так ли? Трент-сан, ты не расстроен? Хотя ты и защищал всех своим телом... Подумать только, кто-то может сказать такую глупость, когда Ирушия-сан сражается с жизнью на кону..." (Мирия)
『Конечно, не то чтобы у меня не было своего мнения на этот счет, но Мастер-доно наверняка и сам сказал бы нечто подобное.』
с уверенностью говорит Трент-сан.
Священник Догон долго смотрит на спину Трент-сана, словно ошарашенный. В таком состоянии Радда-сан похлопывает его по плечу.
"Догон-сама, я понимаю, что вы чувствуете, не зная, чему верить, и когда все не имеет никакого смысла. Сколько раз мои убеждения рушились за эти несколько дней здесь... Уже бессмысленно ломать голову над тем, что делать и во что верить. Но раз уж дело дошло до такого, давайте верить в то, что происходит на наших глазах." (Радда)
"В то, что происходит на наших глазах... вы говорите?" (Догон)
С тех пор, как Йорнес обрела форму Апокалипса, битва стала односторонней. Ирушия-сан выдерживает атаки в лоб, его настигают в одно мгновение, когда он пытается вырваться, его атакуют крупномасштабной магией, подобной которой я никогда не видела... На эту сцену просто тяжело смотреть.
Однако, несмотря на это, Ирушия-сан не подает признаков того, что сдается, и продолжает держаться, стиснув зубы. Он ни за что не стал бы делать такое лицо, если бы был просто злым драконом, желающим причинить вред всему миру.
Даже священник Догон наверняка понял бы его, если бы взглянул на ситуацию беспристрастно. Йорнес, которая установила барьер над святой землей и привела к катастрофе, и Апокалипс, который борется против нее. Однако священника Догона пугает полное крушение всего, во что он верил до сих пор. Поэтому он изо всех сил цепляется за последний спасательный круг своих убеждений.
В небе над головой, несмотря на то, что Ирушия-сан весь в собственной крови от односторонней атаки Йорнес, он всеми силами сопротивляется ей. Захваченное искаженным пространством, которое создала Йорнес, тело Ирушии-сана жестоко изрезано ее когтями.
"Ха... Держись, Апокалипс!"
кричит один из учеников.
Священник Догон смотрит на него с обиженным выражением лица.
"Т-точно! Пожалуйста, остановите Йорнес-сама от разрушения святой земли!"
"Не проиграй!"
"Эта тварь уже больше не Йорнес-сама!"
Как будто их больше ничто не сдерживает, все ученики громкими голосами приветствуют дракона в воздухе.
Священник Догон молча смотрит на них, но затем выражение его лица смягчается, и он испускает большой вздох. Он смотрит вверх, и одержимость, кажется, исчезает из его глаз, когда он наблюдает за битвой в небе.

Вскоре битва подходит к концу. После постоянно усиливающейся магической битвы они сходятся в поединке. Всем становится ясно, что оба они приближаются к своему пределу.
Наконец, Йорнес возвращается к своей причудливой форме статуи. Огромное колесо на ее спине начинает вращаться, и город охватывает зловещая атмосфера. Кажется, что она что-то задумала.
Что бы это ни было, это, несомненно, бедствие, несравнимое ни с чем, что мы видели до сих пор. Очевидно, что это ее последний козырь, призванный раз и навсегда покончить с Ирушией-саном.
Ирушия-сан смотрит на нее прямо. Он хватает в руки огромный меч, приближается и пронзает Йорнес насквозь.
По всему телу Йорнес проходят трещины. Зеркало разбивается вдребезги, колесо разваливается на части, и, наконец, ее голова разлетается на куски. По мере падения все это распадается, превращаясь в крупицы исчезающего света, как будто зловещий монстр был всего лишь сном. Барьер Йорнес, покрывающий город, начинает исчезать.
"Ирушия-сан победил... Он победил!"
В одном из уголков Священного города, который превратился в руины, раздалось громкое ликование.
Победа
700 - Победа
Мне удалось победить одного из [Духовных слуг] Голоса Бога, Святую Йорнес.
Она была всего лишь Легендарной, а не Высшей Легендарной, и все же она была гораздо более грозной, чем можно было предположить по ее статам. Хотелось бы мне спасти Святой город, который защищала Лиликсила, но он выглядит полностью разрушенным, повсюду разбросаны груды обломков и трупы монстров.
Я смотрю на свой статус, чтобы проверить свое состояние.
---------------------------------------------
[Ирушия]
Вид: Апокалипс
Состояние: Отравление (слабое), Паралич (слабый)
Ур: 131/175
HP: 1068/12237
MP: 98/9904
Атака: 10578
Защита: 5837
Магия: 6971
Скорость: 6782
Ранг: L+ (Высший легендарный)
Священные навыки:
[путь людей: Ур-] [путь асуры: Ур-] [путь голодных духов: Ур-] [путь животных: Ур-] [путь нараков: Ур-]
Характерные навыки:
[Чешуя дракона: Ур9] [Голос Бога: Ур8] [Язык Гуриша: Ур3] [Полёт: Ур8] [Порошок чешуи дракона: Ур8] [Тёмный атрибут: Ур–] [Злой дракон: Ур–] [Автовосстановление HP: Ур8] [Ощущение присутствия: Ур7] [Автовосстановление MP: Ур8] [Упорство чемпиона: Ур–] [Зеркало Дракона: Ур–] [Благосклонность короля демонов: Ур–] [Демонический глаз ужаса: Ур1] [Доминирование: Ур1] [Промывания мозгов: Ур1] [Сон бабочки: Ур-]
Навыки сопротивления
[Магическое сопротивление: Ур6] [Физическое сопротивление: Ур6] [Сопротивление падению: Ур7] [Сопротивление голоду: Ур6] [Сопротивление яду: Ур7] [Сопротивление одиночеству: Ур7] [Сопротивление тьме: Ур6] [Сопротивление огню: Ур6] [Сопротивление страху: Ур5] [Сопротивление недостатку кислорода: Ур6] [Сопротивление параличу: Ур7] [Иммунитет к иллюзиям: Ур–] [Аннулирование мгновенной смерти: Ур–] [Аннулирование проклятий: Ур–] [Сопротивление путанице: Ур4] [Сопротивление ослеплению: Ур3] [Сопротивление окаменению: Ур3]
Обычные навыки:
[Перекат: Ур7] [Проверка статуса: Ур7] [Испепеляющее дыхание: Ур7] [Свист: Ур2] [Удар дракона: Ур4] [Чумное дыхание: Ур7] [Ядовитый клык: Ур7] [Парализующий коготь: Ур7] [Хвост дракона: Ур4] [Рев: Ур3] [Падение небес: Ур4] [Падение на землю: Ур2] [Человеческая форма: Ур7] [Лезвие ветра: Ур7] [Щелкунчик: Ур4] [Высший отдых: Ур7] [Авторегенерация: Ур6] [Попутчик: Ур–] [Смерть: Ур8] [Создание души(поддельная жизнь): Ур6] [Святость: Ур5] [Телепатия: Ур4] [Массовый отдых: Ур5] [Лигн: Ур5] [Святая сфера: Ур5] [Вспышка, разгоняющая тьму: Ур1] [Коготь Измерения: Ур7] [Мираж: Ур8] [Гравитация: Ур8] [Измерение: Ур8] [Врата ада: Ур6] [Гравитон: Ур8] [Зеркальный барьер: Ур8] [Идеальное оружие: Ур9] [Червоточина: Ур1] [Проклятый рыцарь: Ур8] [Лимб: Ур4] [Дит: Ур4] [Коцит: Ур4] [Тон Судного дня: Ур-]
Титулы:
[Король драконов: Ур–] [Ходячее яйцо: Ур–] [Неуклюжий: Ур4] [Неисправимый дурак: Ур1] [Боец: Ур4] [Убийца Насекомых: Ур8] [Лжец: Ур3] [Король уклонения: Ур2] [Трусливый цыплёнок: Ур3] [Повар: Ур4] [Бесстрашный: Ур4] [Охотник на гигантов: Ур5] [Гончарный мастер: Ур4] [Лидер: Ур1] [Власть Вмешательства Лапласа: Ур8] [Тот, кто познал вечность: Ур–] [Король муравьёв: Ур–] [Герой: УрMAX] [Дракон снов: Ур–] [Король демонов: Ур6] [Финальная Эволюция: Ур-]
---------------------------------------------
...Проклятие было снято со смертью источника, но часть яда и паралича остались. Я думал, что эффективно захватил инициативу, когда использовал [Адские врата], чтобы противостоять [Гравиизмерению], но мои MP истратились гораздо сильнее, чем я предполагал. У меня осталось менее 1%.
Я справился с этим с полной самоотдачей, но все вполне могло пойти по другому сценарию, если бы у меня не было достаточно MP, чтобы прорваться через комбо [Зеркала Кармы] и [Ритуала Бессмертия] с помощью [Вспышки, разгоняющей тьму]. Я с содроганием думаю, что было бы, если бы все пошло немного по-другому и Йорнес нанесла бы 50к урона атакой [Колесо Кармы]. Это было бы во много раз больше моего максимального HP, так что, не говоря уже обо мне, весь этот город мог быть стерт с лица земли последствиями.
Во время битвы я удивлялся, почему Йорнес с самого начала не использовала [Гравиизмерение] в качестве основного оружия, но со второго раза я смог довольно эффективно противостоять ему, а поскольку к концу битвы у меня было так мало MP, ее стратегия, возможно, была лучшей из всех возможных.
В первую очередь, [Гравиизмерение] не идеально подходит для того, чтобы добить противника. Йорнес специализировалась на том, чтобы изматывать противника в битве на истощение, а затем, когда это перестает работать, наносить урон с помощью [Гравиизмерения], прежде чем добить измотанного противника с помощью [Колеса кармы].
Теперь, когда я понимаю ее тактику, мне как-то не кажется, что я победил. У меня сложилось впечатление, что Йорнес хотела послать кого-то достаточно сильного, чтобы победить ее, для убийства Голоса Бога. Но я не уверен, что получил проходной балл в этом отношении.
『Что ж... Нет смысла думать об этом.』
Я одолею Голос Бога. Вот и все. Есть ли у меня сила, чтобы достичь этого, уже не важно. Я просто сделаю все, что в моих силах. О Голосе Бога еще многое неизвестно, и у меня нет даже самого смутного представления о том, какова его истинная природа.
Но нельзя допустить, чтобы он остался в этом мире. Это единственное, что я знаю наверняка.
Я знаю слишком много и принял на себя слишком много желаний и надежд, чтобы сдаваться и уступать сейчас. Лиликсила, Мия, Гекатонхейр, Йорнес... Все они вместили в себя больше решимости, чем может быть у человека за всю жизнь, и доверили ее мне.
"Бог-Дракон-сама! Вы победили!"
Три Аро подлетают ко мне. Они превращаются в черный свет и сливаются в воздухе, возвращаясь к единому целому на моих глазах.
『... Это был более трудный бой, чем я ожидал, но, к счастью, она не была Высшим Легендарным рангом. Если бы она обладала такими навыками, будучи одного ранга со мной, я бы ни за что не смог победить.』
"Она была Легендарного ранга...?"
сказала Аро, приложив руку к губам в раздумье.
В-возможно, я заставил ее волноваться. Мне предстоит сразиться с кучей сильных противников подряд, а я уже так сильно пострадал от противника более низкого ранга, так что неудивительно, что она волнуется.
『Это был тяжелый бой, но только из-за ее странных навыков...!』
После святого города
701 - После святого города
С Аро на голове я лечу к дворцу, где находится Трент. Однако... для жителей этого города я - Дракон Апокалипсиса, убивший их Святую Йорнес. Возможно, Йорнес, как служитель Голоса Бога, и разрушала город, но им просто не хватает слишком много информации. Я знаю, что не могу рассчитывать на теплый прием.
На самом деле, похоже, что воины-монахи были в невероятной панике от моего прибытия. Как только мы встретимся, нужно быстро уходить отсюда. Каждая секунда, проведенная здесь, это еще одна секунда, в течение которой остальные [Духовные Слуги] убивают других, так что я все равно планировал быстро уйти.
『... Если уж на то пошло, в убежище с Трентом все в порядке? Мне неловко это говорить, но я не думаю, что он настолько искусен в таких делах...』
Я не знаю, как он мог бы объяснить все эвакуированным, но он не из тех, кто лжет, и не очень сообразителен. Я думаю, что это одно из его достоинств, но я могу представить, как он будет глупо честен и заявит что-то вроде "Апокалипс - мой мастер!". Я просто надеюсь, что он не заставил верующих в Святого Бога бросить его в тюремную камеру...
"Он в порядке..." говорит Аро, ее голос колеблется. "...я надеюсь"
『Ну, он никак не мог умереть.』
Кучка воинов-монахов никогда не смогла бы даже поцарапать его. В этом смысле беспокоиться бессмысленно, но все же...
Когда мы приближаемся к дворцу, я замечаю огромную дыру, которая была пробита в его боковой части, обнажая внутреннее пространство. Перед дырой земля была изрыта. Похоже, сюда попало шальное [Разрушение].
Э-это нормально...? Один взрыв мог легко привести к огромному количеству жертв.
Я хотел оттащить Йорнес в сторону, но у меня не было свободы действий. Я никак не мог уследить, куда летит каждое [Разрушение] и где происходят взрывы.
Я подлетаю ближе, проношусь вниз к отверстию в стене. Из дыры на меня смотрит толпа людей.
"Апокалипс приближается!"
"Он не враждебен! Он пришел, чтобы спасти нас!"
"Я уверен в этом! Этот дракон защитил для нас Святой город!"
С другой стороны дыры несколько десятков человек переговариваются между собой. В отличие от того, что я ожидал, они, похоже, рады меня видеть.
Я ошеломленно стою перед дырой.
...Я испугался, думая, что в меня будут бросать камни. Хотя это по-своему неловко. Я нервно почесываю голову.
『Мастер-доно! С возвращением! Этот Трент твердо верил в вашу победу!』
говорит Трент, гордо хлопая крыльями.
Он подпрыгивает с земли и пролетает рядом с моей головой.

"Апокалипс помешал Йорнес уничтожить город!"
"Я всегда поклонялся ей как легендарной святой, но подумать только, она была таким чудовищем!"
"Как только все успокоится, пойдемте сносить ее картины и статуи!"
Голоса, восхваляющие меня и пренебрежительно отзывающиеся о Йорнес, смешались вместе.
"Э-эй, не стоит так хулить Святую. Может, она и разрушила город, но... Так говорить нехорошо. Кроме того, мы не знаем наверняка, была ли это действительно Святая-сама..."
"Посмотрите на реальность! Эти лазурные волосы, эта радужная магия, это точно была Йорнес! Неужели ты думаешь, что в мире может быть еще кто-то настолько сильный? Как ты думаешь, сколько раз я читал тексты о ней!? Она говорила и делала много необъяснимых вещей, но оказалось, что она все-таки плохая!"
"Т-ты ублюдок! Ты посмел оскорбить Святую в моем присутствии!?"
"Не говори мне молчать! Моя мать и брат были убиты ею!"
По какой-то причине распространяется опасная атмосфера.
...Это нападение было не тем, чего хотела Йорнес, я уверен. Голос Бога просто взял ее под контроль.
Йорнес, казалось, видела Голос Бога насквозь и делала все возможное, чтобы сопротивляться. Она оставила камень с информацией, чтобы предупредить будущих Святых, и на самом деле, похоже, это предупредило Лиликсилу о природе Голоса Бога. Кроме того, тот факт, что она превратилась в абаддона, которого можно победить только [Вспышкой, разгоняющей тьму], заставляет меня думать, что она оставила сообщение о том, что Голос Бога может быть побежден только Героем.
По крайней мере, Йорнес смирилась с тем, что ее будут использовать как марионетку, и все же думала о том, что лучше для далекого будущего. Я уверен в этом, основываясь на ее камне откровения. Вот почему мне неприятно слышать, как люди пренебрежительно отзываются о ней.
Но ничего не поделаешь. С точки зрения этих людей, она была не более чем монстром, который внезапно возродился и начал убивать их всех.
Ничего не зная, их семьи были убиты, а их дома подверглись нападению. Я не могу сделать что-то настолько жестокое, как отнять у них объект их негодования.
Я сомневаюсь, что они смогут принять злобу Голоса Бога и извращенное состояние мира, если я расскажу им об этом. Если бы я попытался информировать их поверхностно, они бы просто запутались, на кого обижаться, и в конечном итоге это было бы только ради моего самоудовлетворения.
Йорнес была невероятно хорошим человеком. Это то, во что я верю. Я уверен, что она предпочла бы, чтобы ее имя втаптывали в грязь, если бы это хоть немного залечило их раны.
Пока я помню, кем она была, этого достаточно.
『Я хочу спросить одну вещь... В каком направлении отсюда находится королевство Ардезия?』
спрашиваю я у пострадавших.
Спросить - это самый быстрый способ узнать, где находится эта страна.
Ардезия - довольно большая страна. Более того, Лиарм не должен быть слишком далеко от Ардезии. Во время смуты Короля Демонов Лиликсила привела с собой из Лиарма в Ардезию контингент Святых Рыцарей.
[Духовный слуга] Лиликсилы, Святой Дракон Серафим, на котором она ехала, был монстром ранга А, поэтому она могла быстро преодолевать огромные расстояния, но Святым Рыцарям требовался альтернативный способ передвижения.
"В Ардезию...? Вы доберетесь туда, если отправитесь на восток, через море..."
отвечает мне один из священнослужителей.
『Ах, это все-таки восток... Спасибо.』
Ответ был таким, как я и ожидал. Он совпадает с тем, как, по моим представлениям, все было устроено.
Прежде чем я отправился в Ардезию с самого западного острова Гигантского Древа, Лиликсила показала мне примерную карту маршрута. Она не отметила Лиарм, но она должна была заехать туда по пути, поэтому я решил, что Лиарм должен находиться между островом Гигантского Древа и Ардезией.
Сейчас я намного быстрее, чем тогда. Пока я знаю направление, все должно получиться.
『Пойдем, Аро, Трент. У нас нет времени торчать здесь.』
『У-уже, мастер-доно? Кажется, там был ваш знакомый...』
сказал Трент.
"Ирушия-сан!"
слышу я голос.
Ища источник, я вижу Мирию.
Я знал, что она здесь. Это был второй раз, когда Мирия встретила Аро, так что вполне вероятно, что она догадается, кто я.
В голове крутятся разные мысли, которые я хочу сказать. Но через несколько секунд я просто склонил голову.
『... Прости.』
Сказав это, я отпрыгиваю от земли и начинаю лететь. Трент поспешно летит за мной. Он оглядывается в последний раз.
『Ты уже закончил прощаться? Тогда садись мне на голову.』 (Ирушия)
『Д-да, конечно!』 (Трент)
Он стремительно взлетает вверх, приземляясь мне на голову. Я набираю скорость, быстро оставляя разрушенный город позади.
"Бог-дракон-сама... Эм, может, не стоит так спешить?"
спросила Аро.
"Они были удивительно дружелюбны..."
『... До сих пор люди, которых я спасал, всегда ненавидели меня. Так что это сделало меня счастливым, да. Но сейчас у нас нет времени для такого триумфального приема.』
Схватка с маленьким скальным драконом и противостояние с Героем в Харене были немного разными, но в обоих случаях на меня повесили ярлык убийцы. В Албане меня предали святые рыцари Лиликсилы, и в результате я сильно пострадал.
『Но, в конце концов, важно не то, что думает о тебе большинство людей, а то, что думают о тебе те, кем ты дорожишь. Я, которого они ненавидели, был не настоящим, а скорее тем, что существует в слухах.』
Даже Йорнес, которую эти люди унижали, была лишь той Йорнес, какой они ее видели, а не настоящей Йорнес. То же самое можно сказать и о Йорнес, которой они поклонялись, поскольку они знали только то, что передавалось тысячелетиями.
Конечно, такая отстраненная оценка может быть, как хорошей, так и плохой, но не нужно, чтобы она влияла на личность больше, чем это необходимо. Услышав, как Йорнес назвали злом, я понял это.
Я узнал ее истинные мысли из камня откровения и считаю, что ее эволюция как абаддона была своего рода посланием для меня. Пока я лелею эти ее мысли и чувства, этого достаточно.
『Мирия-доно выглядела так, словно хотела поговорить с вами...』
『... Да, она хотела. Но мы не можем позволить себе разговаривать не спеша, и неизвестно, как поведут себя выжившие в дальнейшем, или как обо мне будут думать. В том месте я им понравился, но были и другие приюты. Там взгляды могут быть другими.』
Верующие за пределами города, вероятно, не поверят, что Святая Йорнес внезапно появилась и истребляла людей, только чтобы быть остановленной Апокалипсом. Если у меня будет с ней долгий разговор, Мирия может показаться подозрительной в их глазах.
Я не знаю, что будет дальше. Святой Бог, которому они поклоняются, - это тот же Голос Бога, которого я собираюсь победить.
В зависимости от того, что сделает Голос Бога, весь мир может обернуться против меня. Я не могу втянуть в это обычную девушку вроде Мирии.
『Я хочу извиниться... и прояснить недоразумение, но...』
Во время буйства маленького скального дракона мне пришлось убить Грегори, чтобы эволюционировать в чумного дракона, в результате чего я стал врагом деревни. Мирия все еще пыталась защитить меня. Но если бы я принял ее защиту, это поставило бы ее в неприятное положение, а я уже решил покинуть деревню. Я не мог втягивать ее в это, поэтому я пригрозил ей и ушел.
Я знаю, что это не по-мужски с моей стороны, но раз уж мы все равно воссоединились, я хотел как следует извиниться.
『Но, похоже, она и без моих объяснений все поняла. Я бы, конечно, хотел все объяснить, но этого было достаточно.』
Мирия, похоже, нисколько не сомневалась во мне.
Мирия - моя благодетельница и очень дорога мне. По крайней мере, когда мы встретились в лесу, Мирия, похоже, думала обо мне то же самое.
Я думал так и в Албане, но не думаю, что мнение кого-то о важном для него человеке может поколебаться из-за нескольких слухов.
Такого извинения было достаточно, чтобы удовлетворить меня. Мне жаль ее, но мы можем поговорить как следует, когда все закончится. А до тех пор она просто впутается во что-то гораздо более серьезное, чем она может вынести. Поэтому я сказал всего одно слово и ушел.
Решение Аро
702 - Решение Аро
Сейчас мы летим над океаном. Континент, на котором находится Священная страна Лиарм, уже скрылся за далеким горизонтом. Когда я лечу на полной скорости над водой, я в полной мере осознаю, насколько быстрым я стал.
Несмотря на то, что это также служит отдыхом после битвы с Йорнес, я ни в коем случае не лечу в неспешном темпе. Пока я это делаю, другие [Духовные Слуги] будут убивать еще больше людей.
Однако прежде чем покажется земля, нам нужно решить, куда отправиться в первую очередь.
Я спросил дорогу в Ардезию только для того, чтобы знать, где находится Лиарм. Буду ли я на самом деле сначала отправляться в Ардезию - это уже другой вопрос.
Однако королевская столица Ардезии, Албан, - это место, где я уже бывал. Это также центр большого королевства, так что это идеальное место для Голоса Бога. Есть большая вероятность, что один из [Духовных Слуг] был послан туда. По этой причине это место является важным претендентом на то, куда мне следует отправиться.
Я никогда раньше не был в Лиарме, но причина, по которой Голос Бога выбрал его в качестве цели, заключалась в обещании, данном Лиликсиле. Голос Бога сказал об этом лично, так что сомнений нет.
У меня есть примерное представление об обещании между Лиликсилой и Голосом Бога. Скорее всего, Голос Бога использовал угрозу уничтожения Лиарма, чтобы держать ее в узде.
Даже если в итоге она потерпела поражение от меня и не смогла выполнить его приказы, с точки зрения Голоса Бога, она должна была сыграть свою роль в достаточной мере. Все, что должно было иметь значение, это то, что обладатели священных навыков сражаются друг с другом до смерти.
В этом смысле у него не должно было быть причин для нападения на Лиарм. Но подобная логика не применима к Голосу Бога. Его личность слишком гнилая. Но я могу работать в обратном направлении, чтобы знать, какие места станут мишенью.
Места, которые я уже посещал... Это деревня Мирии, пустынная страна Харен, деревни Литвиров, самый западный остров Гигантского Древа, город Албан и самая восточная Неизведанная Земля. Если исключить Домены Великих Монстров, так как в них нет людей, то останется четыре. Три из них будут опустошены [Духовными Слугами]. Учитывая размер деревни, деревня Мирии кажется наименее вероятной мишенью.
Я могу ошибаться в некоторых аспектах, но эта теория, вероятно, моя лучшая ставка.
Если рассуждать логически... первым местом, куда мы должны отправиться, должен быть Харен. Все, что мне нужно сделать, это найти огромную пустыню, граничащую с морем, так что заблудиться не должно быть возможным.
Кроме того, Харен находится недалеко от Ардезии. Я знаю, поскольку я послал Нину в Ардезию из Харена. Если я смогу добраться до Харена, то сразу после этого мне будет легко попасть в Ардезию.
Другими словами, риск заблудиться невелик, и я могу быстро пройти между двумя предполагаемыми местами. Даже если одно из них окажется неверным, это не будет стоить много времени, и, если все пойдет хорошо, я смогу быстро справиться с двумя [Духовными Слугами]. Чтобы максимально снизить ущерб, я должен отправиться в Харен прямо сейчас.
Но... я не могу использовать только это в качестве критерия.
"Гуу..."
стиснул я зубы.
Деревня Литвиров - это дом Аро и место, где живут ее родители. Я не могу отложить это. Я пытался придумать лучший вариант действий, но, в конце концов, я не могу игнорировать родной город Аро.
Я знаю, что не должен отдавать предпочтение жизни одних людей перед другими, и я тоже не хочу этого делать. Но у меня нет выбора. Я должен выбрать.
『... Аро, Трент. Я попытался подумать о том, на что должен быть нацелен Голос Бога, и я думаю, что это будут места, которые имеют связь со мной. Вот почему, во-первых...』
Как я должен это объяснить? Если Аро поймет, что я решил отправиться в ее родной город из-за беспокойства о ней, это заставит ее чувствовать себя ужасно.
"Бог-Дракон-сама."
прерывает Аро мою [телепатию].
『Что такое?』
"Лес... пожалуйста, позвольте мне отправиться в деревни Литвиров."
Услышав просьбу Аро, я слишком потрясен, чтобы ответить в течение нескольких секунд.
『Т-ты понимаешь, о чем просишь? Один из [Духовных Слуг] Голоса Бога будет там. Один из самых могущественных обладателей священных навыков в истории! Он будет Легендарного ранга, как Онейрос или Танатос, по крайней мере, а может быть даже сильнее!』
В первую очередь, я не взял Аро в бой против Йорнес, потому что думал, что это будет слишком опасно для нее. На самом деле, если бы я взял ее с собой, она и Трент, вероятно, были бы убиты [Эмпатом] сразу же. Сражения против [Духовных Слуг] более опасны, чем все, с чем мы сталкивались раньше.
"...Я знаю, что, возможно, меня убьют сразу же, и я ничего не смогу сделать. Но... Мои папа и мама там. Если я не пойду, их могут убить."
『Тогда я сделаю приоритетным отправиться в деревни Литвиров!』
"Бог-дракон-сама, у вас должны быть другие места, куда вам нужно пойти. Пожалуйста. Позвольте мне пойти туда, где мои родители."
『Н-нет, такое...』
"Некоторые жертвы должны быть принесены! Я не могу все время оставаться под вашей защитой! С тех пор как вы сказали, что Йорнес только Легендарного ранга, я думала об этом. Против Легендарного ранга, в зависимости от совместимости, я смогу победить. Пожалуйста, позвольте мне сражаться!"
Конечно... Ее шансы на победу не равны нулю. Если все пойдет хорошо, она сможет эффективно устранить одного из [Духовных Слуг] и спасти сотни или даже тысячи людей.
Но... Это все еще слишком плохая перспектива. Я никак не могу отправить ее одну.
『Не делай ничего безрассудного! Ты пойдешь со мной в деревню племени Литвиров! Так будет лучше, не правда ли?』
『Хм. Если Аро-доно уйдет, то маловероятно, что она сможет победить противника. Самое большее, что она может сделать против противника Легендарного ранга, это нанести шквал магических атак. Не думаю, что один из сильнейших в истории обладателей священных навыков так легко падет. Я понимаю твои чувства, Аро-доно, но тебе стоит подумать об этом более рационально.』
Трент вступает в разговор, соглашаясь со мной.
"Но, Трент-сан, я..."
『Вот почему, мастер-доно, я пойду с ней.』
говорит Трент, прерывая Аро.
Я так потрясен, что едва могу продолжать полет.
『Э-это не тот противник, с которым вы двое можете справиться!』
『Это не точно, мастер-доно. Пока они только Легендарные, урон Аро-доно должен быть способен их убить. Кроме того, вы как-то сказали, что мои защитные способности сравнимы с вашими, как у Легендарного Онейроса.』
...но даже если так, я не могу представить, что они смогут победить одного из [Духовных Слуг] Голоса Бога.
『К тому же, сможем ли мы победить - это не самое главное. Вы оба упустили из виду самое важное.』(Трент)
『С-самое важное...?』
『Да. Аро-доно хочет отправиться в деревни Литвиров без мастера-доно, потому что хочет уменьшить количество жертв, насколько это возможно, а не потому, что хочет победить [Духовных Слуг] как можно быстрее.』
『Что ты имеешь в виду?』
Я не имею ни малейшего представления о том, к чему клонит Трент. Убить [Духовных Слуг] как можно быстрее - это то же самое, что минимизировать ущерб, который они наносят.
『Цели [Духовных Слуг] только в том, чтобы заставить Вас поторопиться. Поэтому они не будут действовать на полную катушку, пока вас нет рядом.』
Возможно, он прав. По правде говоря, Йорнес могла бы легко уничтожить весь город за несколько минут, если бы захотела. Остается только предположить, что она не торопилась, чтобы медленно мучить их. Как заметил Трент, их цель - досадить мне, поэтому было бы ошибкой, если бы город был разрушен до моего прибытия.
『Однако, если это станет полноценной битвой, они все равно пойдут до конца』(Ирушия)
Начало, конечно, может застать их врасплох. Однако, загнанные в угол, [Духовные Слуги], несомненно, будут отбиваться изо всех сил.
Они не такие наивные противники, чтобы их можно было победить, пока они потеряли бдительность. Я уверен, что [Духовный слуга] будет обладать навыками исцеления, и будет продолжать исцеляться, пока у него не кончится запас MP.
『Поэтому мы сделаем все возможное, чтобы не допустить полноценной битвы. В зависимости от ситуации мы можем помочь с эвакуацией или иным образом уменьшить ущерб, не провоцируя его полностью. Мы выиграем время для вашего прибытия, мастер-доно.』
П-понятно... Это может сработать. Я совершенно не замечал этого.
Против Йорнес, если бы Аро и Трент были в городе с самого начала, они, конечно, смогли бы значительно уменьшить ущерб. Они могли бы направить людей в убежища и справиться с монстрами, которых породила Йорнес.
『Хотя, если будет похоже, что мы сможем победить его, тогда Аро-доно и я все равно можем бросить вызов [Духовному слуге].』
сказал Трент, его тон был шутливым.
"Но..."
『Это все, что ты можешь получить, Аро-доно. Большее - нереально. Обычно ты не смешиваешь так свои приоритеты. Ты должна постараться думать немного спокойнее.』
"...Верно."
тихо оговорит Аро.
"...Спасибо, Трент-сан."
Теперь, когда они оба так много сказали, я не могу их остановить. В словах Трента есть определенный смысл. Если они просто собираются помочь с эвакуацией, то опасность не будет слишком высокой. Однако это только при условии, что они не вызовут гнев [Духовного Слуги], конечно...
Статусы пары
703 - Статусы пары
Благополучно перебравшись через море, мы приближаемся к суше.
『Мастер-доно, давайте разделимся здесь.』
предлагает Трент.
『... Да, давайте сделаем это.』
Аро держит Трента и спрыгивает с меня. Ее черные крылья расправляются, и она летит передо мной.
Для начала я фокусируюсь на Тренте.
---------------------------------------------
Вид: Мировой Трент
Состояние: Проклятый, Одухотворение древа Ур6
Ур: 130/130 (MAX)
HP: 2886/5773
MP: 1534/1534
Атака: 304 (609)
Защита: 1321 (2642)
Магия: 1169
Скорость: 1318 (659)
Ранг: A+
Характерные навыки:
[Темный атрибут: Ур-] [Язык Гуриша: Ур3] [Закалка: Ур7] [Автовосстановление HP: Ур7] [Автовосстановление MP: Ур6] [Полет: Ур4] [Целебные капли: Ур6] [Неукротимый страж: Ур-] [Гравитационное сжатие: Ур5] [Скрытное передвижение: Ур5] [Снабжение жизненной силой: Ур-] [Кора мирового древа: Ур6] [Заклинание Феи: Ур-] [Медленное тело: Ур-]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: Ур8] [Сопротивление падению: Ур9] [Магическое сопротивление: Ур7]
Обычные навыки:
[Укорениться: Ур5] [Глина: Ур5] [Высший отдых: Ур6] [Сфера огня: Ур7] [Сфера воды: Ур4] [Сфера Глины: Ур7] [Сфера ветра: Ур4] [Телепатия: Ур5] [Гравитация: Ур6] [Ядовитое облако: Ур4] [Физический барьер: Ур6 ][Антисила: Ур6] [Приманка: Ур6] [Статуя: Ур6] [Стальной метеор: Ур6] [Одухотворение древа: Ур6] [Берсерк: Ур5] [Деревянный удар: Ур5] [Древесная контратака: Ур5] [Пробитие брони: Ур5] [Потеря защиты: Ур5] [Глиняная стена: Ур5] [Дрожь земли: Ур5] [Тепловой луч: Ур6] [Плетеная броня: Ур5] [Семя бога смерти: Ур5] [Нескончаемая регенерация: Ур6] [Техника очеловечивания: Ур2]
Титулы:
[Подчиненный Короля Демонов: Ур-] [Тот, кто съел плод мудрости: Ур-] [Белый маг: Ур7] [Черный маг: Ур7] [Потерянный драконом: Ур-] [Мировое древо: Ур-]
---------------------------------------------
Посмотрев на его статы снова, удивительно видеть, насколько сильным он стал.
Его HP и защита соответствуют даже первородной материи или Мии.
Я думал об этом, когда он убеждал Аро, но он действительно постоянно растет. Конечно, его показатели тоже, но, похоже, он также развивается умственно благодаря многочисленным сражениям.
Далее я сосредотачиваюсь на Аро.
---------------------------------------------
Имя: Аро
Вид: Вальпургия
Состояние: Проклятый
Уровень: 118/130
HP: 95/95
MP: 3393/3601
Атака: 1284
Защита: 1023
Магия: 2409
Скорость: 1168
Ранг: A+
Характерные навыки:
[Язык Гуриша: Ур4] [Нежить: Ур-] [Атрибут Тьмы: Ур-] [Трансформация плоти: Ур9] [Привилегия умерших: Ур-] [Повелитель Земли: Ур-] [Злой глаз демона: Ур7] [Создание нежити: Ур-] [Демонический глаз окаменения: Ур7] [Полет: Ур1] [Несокрушимая тьма: Ур-] [Зловещие черные перья: Ур-]
Навыки сопротивления:
[Аннулирование аномального состояния: Ур-] [Физическое сопротивление: Ур8] [Магическое сопротивление: Ур6] [Уменьшение физического урона: Ур-]
Обычные навыки:
[Шторм: Ур8] [Проклятие: Ур6] [Поглощение жизни: Ур7] [Глина: Ур7] [Авторегенерация: Ур8] [Глиняная кукла: Ур7] [Поглощение маны: Ур8] [Путы сожаления: Ур6] [Туман мертвых: Ур6] [Очарование: Ур6] [Расширенное поглощение: Ур6] [Темная сфера: Ур6] [Вампир: Ур7] [Смерть: Ур7] [Мираж: Ур7] [Чернокровая Летучая Мышь: Ур7] [Хищные Ядовитые Клыки: Ур1] [Калейдоскоп тьмы: Ур1]
Титулы:
[Подчиненный Короля Демонов: Ур-] [Полый колдун: Ур8] [Разлагающееся тело: Ур-] [Королева нежити: Ур-] [Бессмертная ведьма: Ур-] [Финальная эволюция: Ур-]
---------------------------------------------
Статы Аро также растут. Показатели Трента как выносливого типа невероятно высоки, поэтому показатели Аро выглядят несколько простовато, но в конечном итоге в бою важны сила атаки, магическая сила и скорость.
Учитывая ее упор на магические атаки, можно сказать, что статы Аро хорошо сбалансированы. Ее расход MP болезненно высок, но способность утроить огневую мощь с помощью [Калейдоскопа тьмы] является большим преимуществом.
『...Вы оба, только не убейте себя. Как только я разберусь с [Духовными Слугами] в Харене и Ардезии, я сразу же приду к вам.』
"Конечно, Бог-Дракон-сама."
глубокомысленно кивает Аро.
『Не волнуйтесь, мастер-доно! В конце концов, моя сила в моей стойкости! Я также буду защищать Аро-доно, не сомневайтесь.』
Трент взволнованно хлопает крыльями в объятиях Аро.
После короткого обмена словами они начинают улетать от меня. В то же время я тоже разворачиваюсь и улетаю.
Я бы хотел поговорить еще. Но если бы мы и поговорили, у меня было бы ощущение, что это был бы наш последний разговор.
Мы обязательно встретимся снова. Поэтому нет необходимости говорить что-то вроде "это может быть последняя наша встреча."
Отлетев на некоторое расстояние, я оборачиваюсь.
『Аро, Трент!』
Пара реагирует на мою [телепатию]. Они останавливаются и поворачиваются ко мне лицом,
『Ждите меня! Я скоро приду!』
"Хорошо!"『Хорошо!』
Аро и Трент кричат в ответ одновременно. После короткой улыбки мы снова разлетаемся в разные стороны.
Последнее путешествие некой девушки (сторона: Мирии)
704 - Последнее путешествие некой девушки (сторона: Мирии)
Святой город в спешке ищет выживших после успешной победы Ирушии-сана над Святой Йорнес. Мне следовало бы помочь, но все, что я могу делать, - это безучастно смотреть на разрушенный город, сидя на обломках того, что когда-то было домом.
Изначально я проделала весь путь до Ридома в надежде узнать больше об Ирушии-сане от святой Лиликсилы.
Большинство высокоранговых монстров обладают [Телепатией] как средством передачи своих мыслей. Я знаю, что сейчас не самое подходящее время для этого, но я хотела бы поговорить с Ирушией-саном, хотя бы немного.
Я хотела бы расспросить Ирушию-сан о многих вещах. Например, почему он покинул тот лес, что происходило с ним до сих пор, что сейчас происходит в мире, и что стало со святой Лиликсилой. И, если возможно, я бы хотела поделиться тем, что я сделала в своем путешествии до сих пор, и что я видела.
『... Прости.』
...Это было все, что он сказал. Символ ужаса, которым является Апокалипс, извиняясь, склонил голову передо мной, а затем быстро улетел и исчез. Нет, раз он спросил о местонахождении Королевства Ардезия, то, скорее всего, он направляется туда. Однако я совершенно не знаю, почему.
"Хаа..."
протяжно вздохнула я.
"Неудивительно, что ты устала, Мирия."
Я оглядываюсь через плечо на голос Мелтии-сан.
"Устала... Может, и устала, да." (Мирия)
"Конечно, ты устала. Мы боролись за свою жизнь несколько дней подряд. Я склонна к оптимизму, но в этот раз я действительно почувствовала, что моя жизнь в опасности. Это чудо, что мы все еще живы." (Мелтия)
Интересно, может быть, это потому, что я наконец-то позволила своему телу расслабиться после нескольких дней постоянного напряжения, и поэтому не могу сейчас собраться с силами? Нет, это не совсем так. Дело не только в этом, но и в том, что Ирушия-сан не стал разговаривать после того, как я так долго за ним бегала.
"...Ты думаешь, это была настоящая Святая Йорнес?" (Мирия)
"Не знаю. Я также не думаю, что мы сможем это выяснить. Кроме того, я... Ну, я не горжусь этим, но я не очень люблю учиться. Все, что я знала о Святой Йорнес - это имя. Я понятия не имею, когда она появилась и чего добилась."
несколько шутливо говорит Мелтия-сан.
Возможно, она почувствовала, что я расстроена, и захотела что-то сделать.
"Тогда... Как ты думаешь, это был настоящий Апокалипс?" (Мирия)
"Апокалипс, говоришь... А не тот ли это дракон, которого ты искала? Или это все-таки был другой дракон?" (Мелтия)
"Нет, это точно был Ирушия-сан. Я уверена."
Я не хочу сказать, что у Ирушии-сан сердце злого дракона или что он может уничтожить мир. Мне просто интересно, есть ли какое-то значение в том, что Ирушия-сан превратился в форму, похожую на пророчество об Апокалипсе.
"Хммм... Я не так много знаю о религии Святого Бога, поэтому я не видела никаких изображений Апокалипса. Я подумала, что это идеальное время, чтобы взглянуть на них, но похоже, что они все теперь погребены под обломками."
говорит Мелтия-сан, почесывая голову.
"Просто... Некоторые члены религии Святого Бога считали, что монстр - это Святая Йорнес, и были уверены, что дракон - это Дракон Апокалипсиса. Они гораздо более сведущи в учениях своей религии, чем я. Возможно, ты сможешь получить гораздо больше пользы от разговора с ними, чем со мной." (Мелтия)
"...Если это была настоящая Святая Йорнес, а также настоящий Апокалипс, тогда что же сейчас происходит в мире? Что бы ни происходило, я не думаю, что все решилось в этой битве. По какой-то причине... я думаю, что это может быть предзнаменованием чего-то гораздо более ужасного." (Мирия)
И, интересно, будет ли эта катастрофа разворачиваться с Ирушией-сан в центре?
Ирушия-сан хотел узнать дорогу в Ардезию. Я почувствовала в нем сильное чувство долга, как будто было место, куда он должен был обязательно пойти.
Обсудив это, я чувствую, что наконец-то понимаю. Эта пустота, которую я ощущаю внутри себя, может быть отчаянием и безнадежностью, которые я чувствую по отношению к надвигающейся катастрофе, которая еще хуже той, что постигла Ридом.
"...Предзнаменование чего-то еще более ужасного, да? То, что монстр, способный стереть с лица земли город за одну ночь, станет первым актом - это не смешно, но это не невозможно. Но, даже если так... Мы ничего не можем с этим поделать. Это бессмысленная линия мышления, которая лишь заставит нас в отчаянии схватиться за голову." (Мелтия)
Возможно, это правда. Этот инцидент с Ридомом уже вышел за рамки того, что нам известно, и вошел в область легенд. Это не то, с чем может что-то сделать один человек.
"Но я почему-то ощущаю какое-то предчувствие. В тот раз... Наверное, мне следовало бы еще поговорить с Ирушией-сан, несмотря ни на что. Верно, сейчас у меня такое чувство, что я больше не смогу его увидеть." (Мирия)
Похоже, что Ирушия-сан впутался во что-то грандиозное. Нет, возможно, он уже был втянут в эту цепь событий гораздо раньше.
Я поднимаюсь на ноги и смотрю на небо на востоке, в направлении королевства Ардезия, куда направлялся Ирушия-сан.
У меня такое чувство, что я пожалею, если не пойду туда же. Я хорошо знаю, что такой человек, как я, не сможет ничем помочь в таком большом инциденте. Однако у меня есть уверенность, что я навсегда потеряю шанс снова встретиться с Ирушией-сан, если не отправлюсь туда.
"Мелтия-сан, я думаю вернуться в Ардезию."
"Что ты говоришь, Мирия!"
воскликнула Мелтия-сан, словно удивленная.
"Я знаю, что это эгоистично с моей стороны... Но, если я не отправлюсь туда, у меня такое чувство, что я навсегда пожалею о своем решении." (Мирия)
"Ты хочешь увидеть своими глазами, что этот дракон будет делать в Ардезии? Но ты ни за что не догонишь его." (Мелтия)
"Я знаю. Но все же я хочу отправиться туда." (Мирия)
Ирушия-сан полетела на восток с невероятной скоростью. Чтобы добраться до Ардезии, мне понадобится не меньше месяца, будь то по морю или в карете по длинному пути. К тому времени, когда я прибуду, все уже завершится.
"... Так, значит? С самого начала, причина, по которой ты так решительно покинула свою деревню, заключалась в том, чтобы последовать за драконом, в конце концов. Я не могу остановить тебя здесь, не задумываясь о твоих чувствах." (Мелтия)
"...Мне жаль. Я боюсь, что все закончится этим расставанием, и я вообще ничего не узнаю." (Мирия)
"Я бы хотела следовать за тобой до самого конца, но пока, думаю, я останусь здесь, в Святом городе, и буду помогать в восстановлении... Похоже, на этом мы расстаемся." (Мелтия)
"Действительно, для меня было честью путешествовать с тобой все это время. Конечно... нет, определенно, давайте встретимся где-нибудь снова."
Пока я кланяюсь Мелтии-сан, близлежащая груда обломков начинает грохотать. Мы оба одновременно приготовили оружие.
"Ч-что, это человек? Там кто-то есть!"
кричит Мелтия-сан.
Я хочу немедленно атаковать, но не исключено, что это очнулся человек, погребенный под завалом. Если это кто-то высокого уровня, то вполне возможно, что он все еще жив, даже будучи погребенным под таким количеством обломков. Мелтия-сан и я пристально наблюдаем за грохочущей грудой обломков.
Груда затихает и перестает двигаться. Должны ли мы пойти и помочь? Обменявшись взглядами, мы медленно подходим к груде обломков.
Внезапно груда обломков разваливается. Изнутри появляется один из монстров, рожденных из трупа с помощью [Нирваны] Святой Йорнес.
У него три руки и четыре глаза, расположенные в линию. Его рост превышает два метра.
"Один из этих монстров выжил!?" (Мелтия)
Похоже, у этих монстров не хватало ума для того, чтобы спрятаться, поэтому мы были беспечны, думая, что со всеми ними уже разобрались, как только вокруг стало тихо. Этот монстр перед нами, скорее всего, не прятался, а был погребен под обломками и ждал, пока наберется сил, чтобы откопать себя.
"Это плохо... Это один из больших."
пробормотала Мелтия-сан.
Судя по тому, что я видела, эти монстры бывают трех размеров. Те, что не сильно отличаются от людей, те, что размером больше человека, как тот, что перед нами, и те, что достигают четырех метров и выше, как тот, которого победил Ирушия-сан.
"[Сфера Огня]!"
Монстр использует свою третью руку, чтобы защититься от огненной пули, которой я выстрелила. Из ожога на руке поднимается дым, но не похоже, что ему больно.
"Съешь это!" (Мелтия)
Мелтия-сан режет мечом в незащищенный бок монстра. Ее меч погружается в твердое, похожее на стекло тело монстра, и вокруг шрама появляются трещины. Однако монстр быстро выпрямляется и крепко хватает ее меч всеми тремя руками.
"Проклятье, это чудовище! Отпусти!" (Мелтия)
"Мелтия-сан, отпусти свой меч!" (Мирия)
Для нее невозможно победить его в поединке чистой силы, не говоря уже о разнице в количестве рук. Монстр освобождает одну из своих рук и ударяет кулаком в ее живот.
"Гуа!"
Ее тело взлетает в воздух, и она приземляется на колени.
Похоже, ей удалось избежать прямого удара кулака монстра, потому что она приняла правильное решение в нужное время. Если бы ее ударили, когда она держала меч, спастись было бы невозможно. Монстр тут же прыгает к ней, чтобы нанести следующий удар, пока она стоит на коленях, но Мелтия-сан уклоняется от него, перекатываясь в сторону.
Когда Мелтия-сан приземлилась на колени, удар, конечно, оказал значительную нагрузку на ее ноги. Однако, несмотря на это, она заставила свое тело двигаться, и ей удалось уклониться от последующей атаки монстра. Ее решение было своевременным.
Однако это не продлится долго. Ни моя магия, ни меч Мелтии-сан не очень эффективны против него.
Несмотря на то, что мы получаем ранения и сжигаем энергию, монстр не обращает внимания на получаемые повреждения. Он нормально двигается даже с обожженной рукой и треснувшим животом. Притупленное чувство боли, безусловно, является преимуществом для монстра, который так хорошо умеет принимать удары.
Поскольку я не вижу в округе ни одного воина-монаха, который мог бы помочь, я даже не могу позвать на помощь.
"[Сфера Огня]! [Сфера Огня]!"
Я выпускаю одну огненную пулю за другой.
Мы проиграем, если это затянется. У нас нет другого выбора, кроме как покончить с этим быстро.
Монстр быстрыми движениями уклоняется от моих огненных пуль. Он полностью видит меня насквозь.
Поскольку Мелтия-сан не может сразиться с ним в лоб, так как у нее повреждены ноги, монстр может уделить больше внимания уклонению от моей магии. Даже если мне повезет, и я сумею нанести удар, этого будет недостаточно, чтобы добить его окончательно.
"Если все пойдет так и дальше..." (Мирия)
Я отчаянно ломаю голову в поисках решения. Должно же быть хоть что-то. Хотя этот монстр удивительно живуч, его подвижность сильно пострадает, если ему оторвать ногу. Если я смогу застать его врасплох и нанести всего один удар по ноге, даже если этого будет недостаточно, чтобы победить его, битва изменится к лучшему.
Вдруг с неба спускается черный монстр. Он расправляет крылья и скользит вниз к нам.
Он вонзает свои клыки в голову монстра, а затем стремительно сворачивается, приземляясь. Голова монстра летит по воздуху. На мгновение он остается в вертикальном положении, несмотря на потерю головы, но затем падает на колени, как бы окончательно смирившись с моментом своей смерти.
Черное чудовище имеет форму дракона. Его полная длина составляет около четырех метров, а линии, украшающие его тело, необычайно красивы. От него исходит таинственная атмосфера магического зверя. Из его спины торчат крылья, похожие на крылья летучей мыши.
"Т-ты помог нам?"
окликнула я чудовище.
Выгнув спину, чтобы потянуться, оно поворачивается к нам лицом. Я помню эти круглые, красивые глаза.
"Кишии!"
"Куро-тян!?"
Куро-тян - та, что пропала во время беспорядков в Ардезии.
Ее внешний облик сильно изменился. Раньше у нее не было крыльев, и ее размер был примерно вдвое меньше, чем сейчас. Но нет никакой ошибки в том, что это она.
Переполненная эмоциями, я неосознанно подбегаю и обнимаю Куро-тян.

"Спасибо! Куро-тян, неужели ты пришла спасти нас?" (Мирия)
Она смущенно пригибает голову, а два ее хвоста виляют в воздухе.
За последние несколько дней я не слышала никаких упоминаний о том, что в городе было обнаружено такое чудовище, как она. Может быть, она беспокойно бродила за чертой города, не имея возможности войти внутрь из-за барьера, воздвигнутого Святой Йорнес.
Меня вдруг осенила идея. Если я отправлюсь в Ардезию обычным путем, то, как бы я ни спешила, мне понадобится около месяца.
Однако у Куро-тян теперь есть крылья. Вероятно, она получила их, эволюционировав в эту форму через некоторое время после нашего расставания. Ее физические возможности также должны быть намного выше, чем раньше.
Учитывая это, возможно, я смогу добраться до Ардезии гораздо быстрее, чем обычно, позаимствовав ее силу.
Я опустила руки, которыми обнимала Куро-тян, и посмотрела ей прямо в лицо. Словно почувствовав, что мое выражение лица стало серьезным, она выпрямляет шею, и ее хвосты затихают.
"Куро-тян, у меня есть просьба. Я... я хочу сейчас как можно быстрее отправиться на восток, чтобы преследовать Ирушию-сан."
Услышав мои слова, она моргает, как будто удивлена. Затем она внезапно поворачивается ко мне спиной.
"Куро-тян...?"
Она смотрит на меня через плечо.
"Кишии!"
В этом возгласе она как будто говорит: "Давай!".
"Спасибо, Куро-тян!"
Возможно, это будет мое последнее путешествие в погоне за Ирушией-сан.
Обложка 16 тома
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После победы над Абаддоном, Владыкой Ада, которая раньше была Святой Йорнес, одной из [Духовных Слуг] Голоса Бога, в Священном Королевстве Лиарм, я вместе с Аро и Трентом летел над океаном, направляясь на другой континент.
Оставшихся [Духовных Слуг] Голоса Бога - трое. Мы должны победить их как можно скорее, ведь они, скорее всего, уничтожают мир.
По пути... мы решили остановиться на небольшом острове, чтобы отдохнуть. Нырнув в океан и поймав гигантскую рыбу-монстра... Гигафиш, я решил своими когтями разрезать ее на куски и поджарить с помощью [Испепеляющего дыхания], чтобы съесть.
Поедая филе гигафиша, я спросил кое о чем Аро и Трента.
『Эй, а есть ли какие-нибудь навыки, которые вы вообще не использовали?』
『Хм, а с чего вдруг такие вопросы, мастер-доно?』
『Мне просто немного любопытно. Я тут подумал, что с этого момента нам придется столкнуться с ещё большим количеством противников... так что я подумал, что было бы неплохо переосмыслить наш способ ведения боя.』
Вполне возможно, что есть некоторые навыки, которые действительно полезны, но я как-то пренебрегаю ими. Если бы мы могли использовать эти навыки в бою, спектр наших стратегий значительно расширился бы.
『Хмм... думаю, я достаточно эффективно использую магические атаки, и есть много ситуаций, когда наличие различных атрибутов весьма полезно』 (Трент)
Трент обладает четырьмя атрибутами навыков типа магической атаки системы сфер. У меня сложилось впечатление, что он часто использует их по-разному в зависимости от противника.
『Я также использую большинство своих вспомогательных навыков, если они подходят ситуации... единственное, что я почти никогда не использую, это [Ядовитое облако], наверное?』 (Трент)
『Понятно..., ты используешь их чаще, чем я думал.』 (Ирушия)
[Ядовитое облако] - это навык, создающий густой туман яда. Однако, против противников того же ранга или выше, навыки аномального состояния не годятся, так что зачастую они не очень полезны.
『А что насчет тебя Аро?』 (Ирушия)
"Ну... гм... система аномальных состояний не всегда работает, и [Создание нежити], которое манипулирует трупами, тоже не имеет много возможностей для применения." (Аро)
Эта область, конечно, неизбежно будет использоваться реже. Даже если обратиться к ней, не удастся увеличить количество стратегий.
"Ах, я также редко использую [Чернокровную летучую мышь]." (Аро)
『Что это за навык?』 (Ирушия)
"Я могу создать летучую мышь из собственной крови, но... в основном, лучше создать альтер-эго с помощью [Темного Калейдоскопа]."
При этих словах ладонь Аро загорается красным светом. На месте появилась симпатичная круглая летучая мышь.
『Понятно, что-то вроде более низкого уровня другого навыка. Разве что он будет подешевле?』 (Ирушия)
"Кроме того, он не обладает особым боевым потенциалом, так что возможностей для его использования не очень много... возможно, я смогу использовать его в качестве приманки, которую можно просто отбросить..." (Аро)
"Киии!?"
Летучая мышь вытянула свое тело, как булавка, словно шокированная словами своего мастера.
『Ну, оставляя в стороне навыки, которые ты не используешь, потому что у тебя есть четкая причина не использовать их, ты хорошо владеешь остальными навыками...』 (Ирушия)
"А есть ли какие-нибудь навыки, которые Бог-дракон-сама использует нечасто?" (Аро)
『Ну...』 (Ирушия)
Я закрываю глаза и немного думаю.
『Большинство из тех, что накладывают аномальные состояния, уже, наверное, плесенью покрылись, так давно я их не использовал. Кроме них, есть много которыми трудно пользоваться, типа навыков иллюзий и пространственных, которым я научился, когда был Онейросом... Также мои атаки, наверное, слишком сильно зависят от [Когтя Измерения]? Если сильно надавить с его помощью, то это самый быстрый способ найти брешь и продолжать бить...』 (Ирушия)
"Понятно, так вот о чем вы беспокоились."
кивнула Аро на мои слова.
『Мастер-доно... вы не очень хорошо умеете пользоваться своими навыками, да?』
Слова Трента пронзили мое сердце.
"У-у Бога-дракона-сама слишком много навыков, чтобы запомнить их все! На самом деле, среди них есть много полезных навыков, которые имеют узкую специализацию, и ещё много полезных навыков, которые используются за счет других навыков, поэтому нет смысла использовать многие из них...!"
отчаянно проговорила Аро.
『Нет, но [Мираж], который Аро-доно часто использует, мастер-доно почти никогда к нему не прибегает, не так ли? Правда, чем опытнее противник в бою, тем легче ему видеть сквозь однообразные иллюзии, но Аро-доно хорошо использует его, пользуясь туманом и тем самым вводя в заблуждение своими точными движениями. Кроме того, Первородная Материя успешно использовала [Червоточину], с помощью которой можно перемещаться в пространстве, что, по словам мастера-доно, было невозможно по разным причинам... Безусловно, здесь есть место для доработки...』 (Трент)
Я лишь молча опустил голову в ответ на неожиданно резкую точку зрения. Аро посмотрела на меня, затем на Трента и открыла рот.
"Бог-дракон-сама не нуждается в том, чтобы прибегать к таким мелким уловкам! Это... Вместо того, чтобы создавать детальные иллюзии, он может использовать свою скорость, чтобы сражаться лицом к лицу...! А-а [Червоточина] была использована лишь для того, чтобы компенсировать слабости урезанных способностей Первородной Материи, а Бог-дракон-сама и так обладает большой мобильностью, так что в ней нет необходимости! Верно?!?" (Аро).
Отчаянный ответ Аро, наоборот, причиняет боль.
『Прости, Аро-доно. Я не пытался упрекнуть мастера-доно, я просто подумал, что есть возможности для улучшения...』 (Трент)
В ответ Трент наносит прямой удар.
『... Я... я подумаю еще немного о навыках, которые я не использую. Спасибо, Аро, Трент.』
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――Пустынная земля, Харен.
Имея мало ресурсов и будучи окруженной огромной пустыней, где бесчинствуют монстры, путешествие в эту страну и обратно весьма затруднительно. То, что Харен все еще может выживать, несмотря на это, полностью объясняется ее репутацией священной земли, где рождаются Герои, что заставляет другие страны оказывать ей поддержку.
У Харена нет других способов выжить, кроме как зависеть от Героя. И все же Герой, чье рождение ожидалось пятьсот лет, потерял свою жизнь, защищая народ от злого дракона, появившегося в Харене.
"...Вы спрашиваете о странных вещах, дорогой господин. Все-таки что-то связанное со смертью Героя-сама."
"Да, именно поэтому я пересек пустыню Харен, чтобы прийти в эту страну."
В небольшой таверне в Харене появился мужчина крупного телосложения. Его лицо скрыто тенью толстой мантии, которую он носит. При взгляде на его лицо видна его поразительная коричневая борода.
"...Вы искатель приключений, уважаемый господин?"
Мужчина покачал головой на слова хозяйки.
"Уже нет. Мою ведущую руку погрызло чудовище, и она потеряла большую часть подвижности. Я думал о том, чтобы носить с собой меч для защиты, но мне не нравится быть слабаком. Я выбросил и свое оружие."
"...Хм. Авантюрист, который может исцелить любую травму, [Охотник на драконов Волк], кажется, пришел в эти земли, но обычные люди не могут так исцеляться, в конце концов."
Владелица смотрит на правую руку мужчины.
"О? Он действительно существует? Было бы здорово, если бы я смог с ним познакомиться."
Волк - легендарный фехтовальщик, по слухам, сильнейший на континенте - также известен этому человеку.
Его прозвище появилось благодаря тому, что он в одиночку уничтожил дракона высшего ранга. Как человек, производящий впечатление чудовища, он бесчисленное множество раз рассказывал о том, как прыгал со скалы во время тренировок или преследовал вплавь убегающую лодку. Говорят также, что однажды он прибегнул к помощи своих зубов, чтобы убить монстра, который сломал его меч и оставил его без оружия. Естественно, эти истории могут быть приукрашены, но никто не отрицает его славы как мастера фехтования.
"Прекрати расспрашивать о Герое-сама. Церковь наложила запрет. Если тебе не повезет, то в худшем случае они бросят тебя в тюрьму." (Хозяйка)
"Если вы беспокоитесь о моем благополучии, то, надеюсь, вы скажете мне все прямо."
Мужчина кладет на стол мешочек с монетами.
Хозяйка хмурится в явном раздражении.
Поскольку это бедная страна, любой неожиданный доход - это благословение. Однако, помимо этого, мужчина, похоже, намерен спрашивать о Герое, несмотря ни на что, и хозяйка чует, что назревают проблемы. Если она оставит все как есть, этот человек может навести справки в другом месте и вызвать неприятности у солдат.
"Я тоже многого не знаю." (Хозяйка)
"Я не возражаю. Больше того, я хочу знать, что за информацию распространяет церковь об этом."
"Злой дракон внезапно появился в центре страны и вызвал огромный переполох. Именно в это время Герой-сама потерял свою жизнь. Сначала церковь распространила слух, что он погиб, защищая страну... Но странные слухи о Герое-сама начали появляться один за другим."
"Странные слухи?"
"О том, что когда казалось, будто он должен проиграть злому дракону, он использовал своих солдат в качестве приманки и бежал, а в неразберихе рубил горожан... Что вдобавок ко всему, до этого случая он накладывал руки на путников, солдат и знакомых... Что церковь скрыла это и возложила вину за это на предыдущего рыцаря-капитана страны... Такие вот слухи."
"Это ужасно."
"Я не знаю, сколько из этого правда. Однако, похоже, в этом что-то есть. Церковь распространяет слухи о том, что он не был Героем... и что настоящий Герой появится в скором времени. Тех, кто говорит об этом публично, бросают в тюрьму, однако... Все осторожно интересуются, не делается ли это ради сохранения статуса Харена как "Земли, где рождаются герои"... Вас это устраивает?"
"Понятно... Неудивительно, что я получал несовпадающие сведения, когда спрашивал в других странах. Спасибо, я доволен."
Мужчина делает глоток алкоголя и глубоко вздыхает.
"Как я и обещал, я перестану расспрашивать об этом. Я достиг своей цели... Завтра я тоже уеду в другую страну. Более того, не похоже, что от того, что я останусь здесь, будет что-то хорошее."
"...Ну и дела. Конечно, Харен может показаться вам простым и никчемным, господин путешественник... Но даже так, это наша родина, где мы родились."
"Я не это имел в виду... Нет, я сказал что-то грубое."
Внезапно, дверь таверны пинком распахнулась.
"Что?!"
издала звук удивления Владелица.
В таверну врываются шесть солдат. Вслед за ними на входе появляется старик в священной мантии.
"Ч-что это такое?! Моя лавка, почему эти солдаты...!"
Человек в рясе оглядывается вокруг, и выражение его лица становится мрачным, когда он замечает человека.
"Нашел тебя! Люди говорили о том, что видели тебя здесь!"
повышает голос и кричит Старик.
"Предательский убийца Героя... Бывший капитан рыцарей, Адофу Аренс!"
"Бывший капитан рыцарей... Это ты!?"
удивленно воскликнула хозяйка.
Мужчина... Адофу Аренс осторожно встает на ноги, снимает мантию и показывает свое лицо.
"Прошло много времени, священник-доно. Однако, я уже должен был быть оправдан за тот инцидент. Епископ-сама сказал мне об этом лично."
"Ерунда! Это было сделано, чтобы ускорить ваше восстановление в должности капитана рыцарей, как вы утверждали! Однако, несмотря на это, вы бросили все и дезертировали в другую страну! Ты бросил грязь в лицо милосердному Епископу-сама!"
в гневе кричит на Адофу Священник.
Раньше Адофу вызвал гнев Героя, против него были выдвинуты ложные обвинения, и его ждала смертная казнь. В то время ему помог дракон, и при его поддержке ему удалось отомстить Герою.
Церковь защищала Героя, но после его смерти его злодеяния одно за другим становились достоянием общественности, и церковь боялась потерять свой авторитет. Они знали о том, что Адофу потерял способность сражаться из-за травмы плеча, но, разоблачив Героя как подделку, восстановив Адофу в должности капитана рыцарей - пусть даже только номинально - и сделав его новым символом Харена, казалось, что они смогут избежать потери своего авторитета.
Однако Адофу, уже отвернувшись от церкви, заставил их поверить в то, что он хочет восстановления в должности, и добился от них официального снятия с его имени подозрений в правонарушениях, после чего уехал в другую страну, оставив лишь письмо. После этого он проводил время в других странах, но Харен всегда оставался для него родным городом. После того как он услышал лишь странные слухи, доносящиеся с его родины, он вернулся из беспокойства и желания узнать, что произошло после конфликта с Героем.
"Я уже ухожу. Может, вы отступите?"
"Как будто мы тебя отпустим. Ты слишком много знаешь о наших внутренних делах. Я бы не обратил на это внимания, если бы ты планировал вернуться, но мы не можем отпустить тебя на свободу, если это не так! Арестуйте его!"
"Есть, сэр!"
Шесть солдат окружили Адофу.
"Нам нет нужды бояться такого отставного солдата, как ты!"
"Просто сдавайся и не поднимай шума. Мы не собираемся лишать тебя жизни, Адофу-сан."
"Только не говори мне, что ты думаешь, что сможешь оказать сопротивление без своей здоровой руки и без оружия."
Оглядев их лица, Адофу фыркнул.
"Это будет непросто. Я тоже узнаю многие лица."
"Ловите его!"
С криком священника, солдаты бросаются на Адофу.
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"Ловите его!"
С криком священника, солдаты бросаются на Адофу.
Адофу ударил по ногам одного из приближающихся солдат, затем схватил его за спину и использовал как щит.
"Что...!"
Затем он толкнул солдата, которого использовал в качестве щита, на озадаченного второго солдата, в результате чего их тела столкнулись, и они вместе упали.
"Здесь слишком тесно, чтобы сражаться группой... Сражайтесь по одному! Он безоружен, это будет легко, если вы успокоитесь!"
кричит священник.
Адофу уклоняется от клинка третьего солдата, затем ударом по корпусу выбивает его из равновесия и вырывает меч из его руки. Затем он наносит удар в челюсть, от которого солдат падает.
"Ч-что...!?"
"Вы, ребята, стали вялыми. Должно быть, ваши тренировки стали слишком мягкими."
сказал Адофу, держа в одной руке свой недавно обретенный меч.
"Гух... Ух!"
Солдат, у которого отобрали меч, спотыкается и выбегает из таверны, держась за подбородок. Адофу смотрит ему вслед, затем возвращает взгляд к священнику.
"Если здесь слишком тесно, может быть, ты хочешь выйти на улицу? Мы и так создаем здесь проблемы."

Священник оглядывает солдат. Двое лежат на полу, а еще один полностью покинул здание. Остались только три деморализованных солдата.
"С-сражайтесь вместе, все-таки! Если вы все трое будете работать вместе, вы должны победить! Не падайте духом! Сражайтесь так, как будто хотите убить! Он не умрет так просто!"
По команде священника все трое бросаются в бой.
Поскольку половина их числа уже повержена, они не проявляют ни малейшей небрежности. Пользуясь преимуществом своего количества, они размахивают мечами, не мешая друг другу, давя на Адофу из его слепых зон.
Адофу парирует каждый из их мечей, но не может провести контратаку.
"Я бы не хотел устраивать здесь такой переполох, но..."
Священник внезапно направляет свой посох на Адофу, и вокруг него появляется магический круг.
"Умри, Адофу! Огненн..."
"[Ударная волна]!"
Из клинка Адофу вылетает косой удар, выбивая посох священника из его рук. Сам священник от удара взлетает в воздух и врезается в стену.
"Убуах!"
С мечом, все еще вытянутым из [Ударной волны], Адофу мощным взмахом выводит из строя меч одного из солдат. Затем, когда другой солдат удивленно отступает назад, Адофу налетает на него и бьет ногой в грудь.
Адофу направляет свой меч на последнего оставшегося солдата.
"Серьезно, додуматься вот так использовать магию в чьей-то лавке. Тебе этого мало?"
Оставшийся солдат дергается, затем опускает меч на землю. Он понял, что даже если он будет сражаться, победить будет невозможно. Солдаты думали, что смогут победить, если окружат его втроем, но они ошибались. Адофу смог подавить их всех в одиночку, не получив при этом никаких ранений. Казалось, что для него это было слишком легко.
"Простите, что помешали вам, хозяйка."
говорит Адофу хозяйке, а затем выходит из таверны.
"...Успел вовремя! Сэнсэй, это он!"
Выйдя из таверны, Адофу слышит крик. Подняв голову, он увидел солдата, который убежал раньше.
"Разве ты не убежал?"
"Хреново быть тобой, Адофу-сан! Сейчас в Харене, как гость церкви, находится сильнейший мечник... Охотник на драконов Волк!"
"Что?"
Сзади солдата подошел высокий мужчина.
"Это и есть предатель Адофу?"
"Да! Пожалуйста, побейте его, Волк-сенсей!"
Услышав их разговор, рука Адофу становится мокрой от пота.
По слухам, Волк был сильнейшим мечником на континенте. Хотя Адофу не мог поверить большинству слухов, он, по крайней мере, знал, что Волк намного сильнее его.
Адофу считался сильнейшим мечником в Харене до появления Героя. Но Харен, в конечном счете, не более чем маленькая пустынная страна. Адофу слишком хорошо знает, насколько ограничен его кругозор. Даже если бы его правая рука была функциональна, Волк, вероятно, все равно был бы вне пределов его досягаемости.
(Охотник на драконов Волк... Если верить слухам, он безумно силен. Учитывая разницу в уровне между нами, это даже нельзя будет назвать боем).
Адофу прикусил нижнюю губу.
"Привет, Адофу. Я тот парень, охотник на драконов Волк. Я не умею сдерживаться в бою. Так что тебе лучше сдаться, пока есть возможность."
Волк шагнул вперед.
Волк - гигант ростом более двух метров, с выдающимся подбородком.
"...Ты выглядишь совсем не так, как я слышал."
Согласно слухам, Волк, как говорят, мускулист и обладает дикой, красивой фигурой. Говорят также, что он владеет огромным мечом, который затмевает его и без того внушительный рост... Но меч, которым владеет человек, стоящий перед Адофу, выглядит гораздо скромнее.
Искаженные образы часто сопровождают легенды, но разница все равно кажется слишком большой. Внешность и поведение человека, стоящего перед Адофу, не выглядят так, как будто они принадлежат кому-то сильному.
"Что это значит? Ты смеешься надо мной?"
"Н-нет, извини."
Адофу бессознательно опустил голову в знак извинения. В конце концов, невежливо навязывать реальному человеку искаженный образ из слухов.
"О! Вы пришли, Волк-доно! Адофу, это конец для тебя!"
Поддерживаемый солдатами, священник появляется в дверях. Увидев Волка, он радостно кричит.
"Что ты собираешься делать, Адофу? Как только я достану меч, я не смогу сдержаться. Если не хочешь превратиться в кусок мяса, то поспеши сдаться."
"Я всегда хотел скрестить с тобой мечи. Жаль, что так случилось, но я отведаю меч сильнейшего на континенте, Волк-доно!"
Адофу приготовил меч в левой руке и направил его на Волка.
"Ты серьезно собираешься сражаться со мной одной рукой? Сдавайся уже. Если не сдашься..."
"Ха, глупец! Волк-доно - сильнейший на всем континенте... Нет, даже за океаном его имя известно, как имя легендарного мечника! Бывший сильнейший из Харена, потерявший руку, для него не более чем ребенок!" Священник усмехается, перебивая Волка. "Волк-доно! Пожалуйста, преврати Адофу в мясной фарш!"
"Н-нет, ты должен сдаться..."
Внезапно по округе пронесся громовой треск. Земля сильно сотрясается, подбрасывая Адофу в воздух, а облако пыли мешает ему видеть.
На мгновение он думает, что Волк, должно быть, что-то сделал... Но он быстро прерывает эту мысль.
"И-и-и!"
Потому что внутри облака пыли Адофу увидел огромное тело Волка, свернувшегося калачиком.
Адофу поднимается на ноги, держась за уши.
"Что это было..."
Когда облако пыли исчезает, открывается невероятное зрелище.
"Что это!?"
Огромная трещина пробита в городе Харен. Вокруг нее видны рухнувшие здания и перевернутые дома. Расщелина тянется от центра города далеко в пустыню.
Адофу не может понять, что он видит.
Расщелина заканчивается у собора Харена. На вершине собора виден большой закованный в броню человек.
Из-за расстояния трудно дать точную оценку, но размер человека явно ненормальный. Он достаточно высок, чтобы Адофу усомнился в своих представлениях о размерах собора. В руке человека, рост которого не менее трех метров, меч еще длиннее, чем он сам.
"Не может быть, это...?" (Адофу)
Адофу быстро отвергает мысль, которая приходит ему в голову.
Не может быть, чтобы это было возможно. Удар гиганта разделил страну Харен на две части.
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Теперь не время для ссор с церковью Харена или Охотником на драконов. Город внезапно раскололся надвое, и на крыше собора появился бронированный гигант.
Адофу, слишком ошеломленный, чтобы реагировать, просто уставился на далекую бронированную фигуру.
"Кто этот человек...? Имеет ли он отношение к этому бедствию?!" (Адофу)
"Эти огромные серебряные доспехи... Эта резьба на груди... Я видел их раньше на каменных скрижалях, но может ли это быть..."
говорит Священник, изумленно глядя на закованного в броню человека.
"Ты знаешь, кто это, священник-доно!?" (Адофу)
Священник на мгновение уставился на Адофу, но затем быстро начал объяснять.
"...Это было в стихотворении с каменной плиты. Должно быть, он был невероятно древним... Гигантская серебряная броня, Альбион... И тот, кто ее носит, древний герой, Арес. Он пытался использовать свою подавляющую силу, чтобы объединить мир, но был запечатан Святым Богом..."
"Это Арес, серьезно...?" (Адофу)
"Я не знаю... Возможно, Святой Бог-сама увидел, что у нас нет Героя, и вызвал для нас древнего Героя...?" (Священник)
"Я не думаю, что это может быть что-то настолько удобное..." (Адофу)
На взгляд Адофу, бронированный человек выглядит зловещим существом. По крайней мере, можно с уверенностью сказать, что с его появлением страну постигло несчастье.
"Во-первых, согласно той поэме, разве он не был настолько жесток в своих завоеваниях, что его пришлось запечатать?" (Адофу)
"Хех... Если так, то разве Харен не вернется из положения незначительной пустынной страны к своей славе центра огромной империи? Ах, вот оно что, я все понял...! Все, что нам нужно сделать, это следовать за ним...!" (Священник)
"Священник-доно... Это слишком оптимистично!" (Адофу)
"Когда-то Святой Бог превратил эту землю в пустыню смерти и навязал нам множество трудностей... Спустя пятьсот долгих лет человечество забыло нашу веру и наш завет защищать эту святую землю. Сейчас мы настолько хрупки посреди этой кишащей чудовищами пустыни, что песчаная буря может поглотить нас. Мы должны были защитить народ Харена от чудовищ, даже если это означало общение с еретиками... Но, наконец, пришло время воздать за эти усилия!" (Священник)
Сначала голос священника звучит как бормотание, как бы убеждая самого себя. Но по мере того, как он говорит, его голос наполняется убежденностью, а к концу его глаза наполняются слезами благодарности.
"Священник-доно!"
кричит Адофу, но священник не подает вида, что слышит его.
『Ооох... Я чувствую, как моя воля возвращается ко мне здесь... Я знаю это место! Как бы оно ни изменилось, это место моего рождения!』
В голове Адофу раздается неприятный голос. Солдаты вокруг него хватаются за голову и трусят.
"Это [Телепатия]... В таком масштабе!?" (Адофу)
『Ах, точно... Я - Арес... В этом пустом и неоднозначном мире я - единственная абсолютная сущность! То, что я освободился от оков Бога, означает, что после вечности, наконец, пришло время для меня стать королем мира! Этого, должно быть, хочет Бог!』
продолжает свою речь Арес, закованный в броню.
『Для начала, поскольку это моя земля, я сделаю всех здесь своими рабами! Те, кто сбежит, умрут! Те, кто не подчиняется, умрут! Те, кто бесполезен, умрут! С этого момента все в этом мире существует для меня!』
"Ч-что...?" (Священник)
Несмотря на то, что священник считал этого человека своим спасением, он побледнел, услышав речь Ареса. Фигура, стоящая на вершине собора, очевидно, отнюдь не является спасителем.
『Сейчас начнется празднование моего второго пришествия! Все соберутся и будут петь мне хвалу семь бессонных дней и ночей! Каждый день тысяча сердец будет принесена в жертву во имя Мое! Ликуйте! Ваша судьба верных муравьев вечной мировой империи начинается!』
"Кто он, черт возьми, такой... Он сумасшедший." (Адофу)
Пот стекает по щеке Адофу.
"Святой Бог-сама... Вы отвернулись от нас? Или это спасение, которое вы послали нам...?"
бормочет священник, упав на колени и глядя на Ареса.
『Кровь моя! Станьте солдатами и подчините себе массы! [Разделенный зверь]!』
Арес вытягивает руку и вонзает свой клинок в сочленение доспехов. Брызжет темно-красная кровь, а затем каждая капля крови разбухает, превращаясь в кроваво-красных монстров.
Глаза у монстров впалые, а пасти наполнены зловещими зубами и достаточно широки, чтобы достать до ушей. Каждая брызгающая кровь порождает несколько таких чудовищ, и в скором времени их становится несколько десятков.
『Вот столько крови? Ну, этого должно хватить. Вперед, мои прожорливые гули! Пусть они отпразднуют мое второе пришествие!』
Звучит [Телепатия] Ареса. Затем кроваво-красные демоны, прожорливые гули, распространяются по городу.
"Что... это было? Это ад?"
говорит Адофу, не в силах принять увиденное за реальность.
Однако есть одна вещь, которую он знает наверняка. Бедствие, которое сопровождало прибытие этого человека и раскололо Харен на две части, в конце концов, было вызвано именно им. Сначала Адофу отрицал, что это возможно, но все изменилось, когда он увидел, как из крови этого человека вырастает сотня воинов.
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(п.п. グラトニー・グール = Guratonī gūru = Gluttony Ghoul - Прожорливый Гуль. Вики: https://ru.wikipedia.org/wiki/Гуль_(фольклор) )
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Стая кроваво-красных демонов, прожорливых гулей, пронеслась по городу, прочесывая Харен.
"Почему... Почему это происходит...? Святой Бог-сама... Мы, жители Харена, сохранили свою веру... Так почему же нас так испытывают?"
пробормотал священник.
"Священник-доно! Мы должны собрать людей и защитить их!"
кричит Адофу.
Священник смотрит на него, но слабо качает головой.
"Что ты собираешься делать...? Ты противостоишь такой абсолютной силе... Более того, этот древний Герой был послан нам милостью Святого Бога, так что ты не можешь направить на него свой клинок..."
"Я не знаю, так ли это, но мы не можем ничего не делать. По крайней мере, собери солдат и помоги мне защитить людей...! Это просто удача, что сильнейший на континенте, Волк-доно, оказался здесь."
"...Ты рассчитываешь на меня? Чтобы справиться с этим монстром?"
спросил Волк, его тело дрожит.
Прерывая их разговор, появляется один из кроваво-красных демонов.
『Соберитесь перед королем... Кто откажется, тому смерть...』
"Ии!"
Волк направляет свой меч на демона, но видно, что он пытается отступить. Когда он отступает, демон поднимает коготь и подбирается ближе.
"Гиии!"
Коготь демона обрушивает на Волка шквал ударов. Волк успевает блокировать удар мечом, но видно, что он не справляется, так как каждый взмах когтя все больше загоняет его в угол.
С третьим ударом меч Волка отбит, и он падает назад.
"Угуа!"
"Волк-доно!"
Адофу подскакивает сбоку и блокирует удар демона одной рукой.
"Гух!"
Его клинок сталкивается с когтями демона, но демон сильнее его. Демон, похоже, ликует, постепенно оттесняя Адофу назад.
"Волк-сан... Что не так с твоей стойкой? Если ты боишься, то не сможешь выиграть ни одной битвы...!"
"Я... на самом деле не он! Простите! Мое настоящее имя Дилан... Я просто безымянный мечник. Заимствование имени Охотника на Драконов позволило мне выжить, так что я не смог удержаться...!"
Поддельный Волк, Дилан, схватился за голову и остался лежать на земле.
"Ч-что...!?"
Удивленное, лицо Адофу становится горьким.
"Гегеге!"
"Гух!"
Не в силах больше сдерживать коготь, Адофу едва успевает отклонить его в землю. Увидев, как коготь пронзает землю, Адофу сглотнул.
"Один удар был бы смертельным...!" (Адофу)
"Ты, грязное чудовище!"
Один из солдат Харена вонзает свой меч в демона сзади.
"Гих!"
Демон раздраженно рычит, блокируя удар рукой. Из раны течет кровь, но меч не дошел до кости.
"Похоже, нам нужно заключить перемирие, Адофу!"
кричит солдат Харена.
"Молодец! [Глина]!"
колдует Адофу.
Под демоном появляется магический круг, который через мгновение заключает его левую ногу в землю.
Демон пытается освободить ногу, но реагирует слишком медленно, все еще озабоченный мечом в своей руке.
"[Полная концентрация]...!"
Адофу закрывает глаза, взмахивая мечом в сторону демона.
Адофу почувствовал, что этот противник сильнее его, когда тот так легко блокировал удар солдата. Если бой затянется, он точно проиграет. Его единственная надежда - нанести сильный удар, пока есть возможность.
"[Пробитие брони]!"
Адофу быстро отводит меч назад, а затем резко взмахивает им.
"[Великое рассечение]!" (Адофу)
"Гех...!"
Взмах Адофу рассекает шею демона. Отрубленная голова падает на землю.
"В-вот и все...!"
Когда солдат вздохнул с облегчением, голова внезапно подскочила к нему.
"Угуух!"
"Гиии!"
Меч Адофу пронзил рот демона.
"Ге... геге, ге..."
Адофу с размаху опускает меч вниз, разбивая голову о землю и окончательно убивая его.
"Не ослабляй бдительность. Они слишком необычны, чтобы относиться к ним легкомысленно. Кроме того, мы выжили против одного из них, но их гораздо больше." (Адофу)
И что еще хуже, для того, чтобы произвести их так много, потребовалось совсем немного крови.
"Как же я не вовремя... Я только-только попал в эту захолустную страну, а уже происходит что-то совершенно бессмысленное..."
простонал Фальшивый Волк, Дилан.
"...Этот изверг сказал, что создаст мировую империю. Если его где-то не остановить, то в конце концов тебя бы завертело, где бы ты ни был."
говорит Адофу Дилану.
Арес говорил о грандиозных амбициях, и его аномальная сила доказывала, что это не пустые мечты.
В то же время, когда появился Арес, Харен разделилась на две части. Если Арес может свободно пользоваться этой силой, то для него не будет странным объединить мир в считанные дни.
Арес также заявил, что мир будет существовать только для того, чтобы поклоняться ему. Сначала Адофу подумал, что это заявление слишком грандиозно, чтобы воспринимать его буквально, но, учитывая его силу, возможно, это не было гиперболизацией.
"Адофу... Нет, командир рыцарей Адофу-сама! Пожалуйста, вернитесь, чтобы снова возглавить нас и спасти людей!"
Солдат, сражавшийся с Адофу, опустил меч и встал в позу.
"Э-эй!" (Адофу)
"Как я и думал, никто другой не может возглавить Харен... Я стал собакой церкви и нападал на вас, поэтому я знаю, что это лицемерно с моей стороны просить, но, пожалуйста!"
Остальные солдаты, участвовавшие в попытке ареста, собрались перед Адофу и так же опустили головы.
"Пожалуйста...!"
"Без вашей власти Харен, несомненно, погибнет!"
"Я знаю, что вы отказались и покинули страну! Но, пожалуйста, не отворачивайтесь от Харена!"
Каждый солдат умоляет.
"Поднимите головы. Я не собираюсь убегать, раз все так плохо. Это не ради вас, ребята, и не ради церкви. Это ради людей, которые не могут сами убежать через пустыню."
"Адофу-сама!"
Солдаты радостно кричат, но священник смотрит вниз.
"...Что бы вы ни делали, это бессмысленно. Святой Бог-сама послал этого древнего Героя. Неважно, куда вы побежите, в конце концов, это попадет под его контроль." (Священник)
"Даже если это бесполезно, я не собираюсь сдаваться и принимать смерть. Я буду бороться изо всех сил. Как тогда, когда меня подставили ты и Герой... И еще, ты пойдешь с нами." (Адофу)
Адофу схватил за плечи высокого Дилана, когда тот пытался ускользнуть.
"Пожалуйста, отпустите меня! Я сбегу из этой страны!" (Дилан)
"Даже если это ложь, ты назвал себя легендарным мечником. Значит, у тебя есть какая-то сила, не так ли? В этой ситуации мы не можем растрачивать военную мощь." (Адофу)
"Пожалуйста, простите меня!" (Дилан)
Как солдат (сторона: Адофу)
709 - Как солдат (сторона: Адофу)
Прошло пять дней с тех пор, как древний герой Арес напал на Харен. В течение этих пяти дней Адофу носится по Харену, организуя тех, кто может сражаться, и сопровождая спасенных ими людей в здание на северной окраине города.
К счастью, Арес, похоже, не проявлял интереса к их деятельности. Он затаился в соборе, видимо, довольный тем, что ему поклоняются захваченные им люди, не делая никаких резких движений с первого дня.
"Адофу-аники*... Есть ли смысл в том, что мы делаем? Каждый монстр, которого мы убиваем, заменяется двумя."
В убежище поддельный Волк, также известный как Дилан, спрашивает Адофу.
*(п.п. Инфа с википедии: -аники (兄貴, досл. «старший брат благородный») — сленговое почтительное обращение, аналог русского «пахан». Я сначала подумал: "А что, "Пахан Адофу"- прикольно звучит!", но потом решил оставить "-аники")
После уговоров Адофу и потому, что Адофу спас ему жизнь, Дилан остался, чтобы помочь в спасательных операциях. Но он сомневается в плане Адофу.
"Арес сказал, что будет продолжать этот нелепый ритуал в течение семи дней и ночей. Должно быть, поэтому он и не явился лично, верно? Так что, как только эти семь дней закончатся, не думаешь ли ты, что он придет и найдет нас...?" (Дилан)
"Дилан, только потому, что ты хочешь сбежать, ты понизишь боевой дух, говоря такие вещи...!"
Один из присутствующих солдат направил свой меч на Дилана.
"Н-нет, конечно, есть и такое, но... Дело не только в этом! Собирать людей на краю Харена будет бессмысленно, если придет Арес! Как только это случится, мы все будем стерты с лица земли!"
восклицает Дилан, не желая молчать.
Кипя от гнева, солдат подходит к нему ближе.
"Эй, Адофу-аники! Не все такие благородные, как ты! Должно быть, есть солдаты, которые тоже хотят бежать! Люди, которых мы спасли, должны быть такими же! Они не говорят, но они думают об этом! Почему ты не позволишь нам бежать!"
"Ты...!"
"Вот почему вы все так упорно отрицаете то, что я говорю! Я дрался с кучей людей, так что я говорю это не потому, что отчаянно пытаюсь спасти свою жизнь! Это здравый смысл - убегать от невыигрышной борьбы! Но такими темпами мы все умрем зря! Мы должны уйти отсюда как можно дальше! Я говорю это, потому что я твой должник, Адофу-аники! Разве я говорю что-то не правильное!?" (Дилан)
"Ничего, кроме ворчания от тебя....! Ты просто хочешь втянуть нас в свое дезертирство, потому что не можешь вынести вины за побег в одиночку! Мы все - присягнувшие солдаты Харена! Ты просто бродяга и мошенник! Если ты хочешь бежать, то беги сам, не оправдываясь!"
"М-мошенник!? Вы, собаки из маленькой страны! Адофу-аники - это одно, но я не намерен проигрывать вам всем! Вы хотите драться!? А!??"
отвечает Дилан своими угрозами, его рука переместилась на рукоять меча.
"Остановитесь, вы все. Дилан прав... Если мы упустим свой шанс уйти, мы все умрем."
наставляет солдат Адофу.
"Но это значит бросить народ!"
"Одни идеалы не спасут человека. Мы не можем позволить, чтобы наша упрямая гордость как солдат принесла вред народу." (Адофу)
"...Я полагаю, что да."
"Из того, что мы слышали от спасенных нами людей, победить Ареса невозможно. Он не ест и не спит. У него нет ни одной уязвимости, которая обычно присуща любому живому существу. Его речь тоже хаотична, так что вести диалог кажется невозможным, не говоря уже об убеждении." (Адофу)
Адофу смотрит в сторону собора. В настоящее время Арес находится в глубине собора и собрал людей из окрестностей, чтобы те поклонялись ему.
"Так сказал священник-доно, но Арес, которого мы видели, скорее всего, не Герой древности в чистом виде, а марионетка, сделанная из связанной души этого Героя. Говорят, что Святые владеют техникой, которая превращает монстров в подобное состояние." (Адофу)
Священник Харена немного знает о навыке [Духовный слуга] Святых. Те, кто связан навыком [Духовный слуга], не нуждаются ни во сне, ни в пище, и совершенно не могут восстать против своего хозяина. Их действия ограничены, а любые мысли, которые могли бы помешать выполнению приказов, отсекаются и искажаются.
Желание Ареса к завоеваниям было извращено приказами Голоса Бога, а все остальное было отсечено. Священник Харена не мог знать так много, но он смог уловить сходство между состоянием Ареса и состоянием [Духовного Слуги].
"Это предел. Мы потеряли много солдат, и боевой дух угасает с каждым днем. Сегодня мы возьмем спасенных нами людей и пересечем пустыню." (Адофу)
"Это..."
Солдаты опустили глаза.
Они осознавали свое положение. Именно из-за необходимости обманывать самих себя они так горячо отрицали утверждения Дилана.
"Тц, когда я говорю это, вы все насмехаетесь надо мной, но когда это говорит Адофу-аники, вы все такие кроткие. В конце концов, важен человек, который говорит. Вот почему я взял себе имя Охотника на драконов."
жалуется Дилан, заставляя всех солдат смотреть на него.
"Это правда, и вы это знаете! Вместо того чтобы обвинять меня, обвините слабость ваших собственных сердец! На этот раз я не собираюсь извиняться!" (Дилан)
"Адофу-сама, возможно, вы правы. Но моя семья все еще в Харене..."
сказал один из солдат.
"...Мы будем проходить через кишащую монстрами пустыню пешком. Мы не можем разбрасываться нашими боевыми силами. Как тот, кто дал клятву Харену, прошу понять." (Адофу)
"Но если я брошу их сейчас, моя семья точно погибнет... Это будет похоже на то, как если бы... я сам убил их. Даже если это буду только я, пожалуйста, позвольте мне остаться..."
умоляет солдат, опустив голову.
"Нет. Не втягивай людей в свое солдатское упрямство." (Адофу)
На фоне мрачной атмосферы Адофу смотрит на собор.
"Однако, несмотря на то, что я принял командование, в конечном итоге я предатель, отвернувшийся от своей страны. Простите, но я не намерен больше служить Харену" (Адофу)
"Адофу-сама...? Что вы имеете в виду...?"
"Я собираюсь пойти в собор один и вызвать Ареса на поединок." (Адофу)
"Адофу-сама!?"
Потрясенные, все солдаты уставились на Адофу.
"Это мое упрямство. Если смерть Героя Ирушии была причиной того, что Арес был послан сюда, то это моя ответственность. Как мечник, я тоже всегда хотел выйти на яркую битву. Если моим противником будет древний Герой, то лучшего я и желать не могу." (Адофу)
"Адофу-сама... Это...!"
Все солдаты видят, что оправдания Адофу - пустая игра слов. Адофу просто не мог оставить оставшихся граждан умирать.
Солдат не должен вовлекать людей в свое упрямство. Но солдат также не может бросить людей, которые все еще находятся в ловушке. Если один солдат вступит в бой, остальные последуют за ним, что приведет к рассеиванию сил, необходимых для сопровождения людей через пустыню.
В ответ Адофу бросил вызов Аресу не как солдат, а как фехтовальщик.
"Вы должны выполнить свою миссию как солдаты и сопроводить людей в безопасное место." (Адофу)
"Адофу-сама..."
Адофу принял решение остаться ради солдат, которые не могли бросить тех, кто останется позади. Никто из них не мог найти слов, чтобы воспрепятствовать его решимости.
"Подожди, Адофу-аники. По этой логике, нет причин, по которым я тоже не могу остаться, верно?"
Дилан шагнул к Адофу.
"Ты...! Разве ты не хотел уйти больше всех?"
удивленно смотрит Адофу на Дилана.
"Я больше не собираюсь работать на маленькую страну. В конце концов, единственный, перед кем я в долгу, это ты."
Увидев истинную праведность в величественной фигуре Адофу, Дилан решил поставить свою жизнь на карту вместе с ним.
Битва в соборе (сторона: Адофу)
710 - Битва в соборе (сторона: Адофу)
Адофу и Дилан отправляются в собор, чтобы бросить вызов прошлому герою Аресу.
И внутри, и снаружи собора находятся люди, которых заставляют постоянно возносить молитвы Аресу, за которыми следят безобразные демоны, порожденные его кровью. Разрубая любого демона, который встает у них на пути, Адофу и Дилан проходят в собор.
"...Подумать только, мы уже покрыты ранами, а еще даже не добрались до их лидера."
Дилан прислоняется спиной к стене коридора и вздыхает.
"Дилан, с твоими способностями ты сможешь выжить в пустыне в одиночку. Так что с этого момента..."
"Ты шутишь. Как будто я могу сейчас сбежать, только потому, что испугался. Все солдаты будут смеяться надо мной. Я несу в себе чувства всех тех, кто хотел остаться. Может, я и полудурок, но теперь я никак не могу повернуть назад."
Дилан выплевывает немного крови и отталкивается от стены, на которую опирался. Он начинает идти дальше внутрь.
"И я не сдался. Мы отправим в полет этого Героя Ареса и станем чемпионами Харена." (Дилан)
"...Да, это так."
улыбается Адофу и начинает идти за Диланом.
Они открывают дверь в конце прохода. Внутри величественного главного зала собора, людей Харена заставляют встать в круг. В центре этого круга стоит гигант в доспехах, обрамленный солнечным светом, падающим через верхний витраж с изображением ангела. Это бывший Герой, Арес.
Реагируя на то, что дверь открыта, горожане обращают свое внимание на Адофу и Дилана. Однако, возможно, слишком напуганные Аресом, никто из них не осмеливается издать ни звука.
『Кто мог прервать мой праздник?』
Шлем Ареса поворачивается лицом к Адофу.
"Я - Адофу, бывший командир рыцарей Харена. Я пришел в этот собор, чтобы остановить твоё преступное выдавание себя за Героя и угнетение народа этой земли."
"Я - бродячий мечник, Дилан! Монстр, мы пришли убить тебя! Приготовься к бою!"
Адофу и Дилан направили свои мечи в сторону Ареса.
『Я - великий герой Арес... Существо, прозванное Богом Войны. Какие вы жалкие существа, не понимающие, что вы всего лишь муравьи против дракона. Я не чувствую ни малейшего гнева или шока от вашего вызова.』
качает головой Арес.
"Что ты сказал, чудовище...!?"
Голос Дилана дрожит от гнева.
『Что ж, похоже, это правда, что ты победил моих гулей. Я предполагал, что их численность уменьшается, но подумать только, что вы зашли так далеко. Похоже, вы, маленькие люди, все еще можете чего-то добиться. Давайте убьем немного времени.』
Арес сгибает запястье, обнажая сустав доспеха, и пронзает его мечом. Темно-красная кровь падает на пол.
"Что ты делаешь!"
восклицает Дилан, удивленный внезапным актом самоповреждения.
"Вот так он порождает этих демонов! Приготовься, они идут!"
призывает Дилана быть начеку Адофу.
Он ясно помнит, как Арес породил этих прожорливых гулей вскоре после своего появления в Харене.
Лужа крови быстро расширяется и набухает.
『 [Разделенный зверь]... Прожорливый Ортрос*.』
Кровь Ареса превращается в четырехметрового красновато-черного зверя. Двухголовый пес смотрит вниз на Адофу и Дилана.
"Гууууууу..."
рычит Ортрос.
Жители города, затихшие при появлении Адофу и Дилана, начинают издавать крики ужаса при внезапном появлении монстра.
『Все в этом мире должно существовать только для того, чтобы угодить мне. Делайте все возможное, чтобы сражаться как воины и стать развлечением для моего увеселения. Считайте честью, что вы можете сражаться у меня на глазах. Не умирайте слишком быстро.』
"Э-это явно на голову выше тех демонов... Он даже может вызвать такого сильного монстра?" (Дилан)
На лбу Дилана выступили капельки пота. Даже прожорливые гули, которых они называют демонами, превосходят возможности солдата Харена. Это было совершенно вне их ожиданий, что Арес может создать монстра, который намного превосходит их.
В конце концов, Арес, похоже, вовсе не рассматривает это как личную битву, даже несмотря на то, как далеко они зашли. По его поведению видно, что, как он и говорил, он видит в них лишь развлечение.
"Дилан... Мы зашли так далеко! Теперь мы не можем бежать!"
"Я знаю, Адофу-аники! Я уже все решил!"
Ортрос отталкивается от пола и прыгает прямо перед Адофу и Диланом. От удара при приземлении в полу появляются большие трещины.
"[Ударная волна]!"
Атака мечом, брошенным Адофу, рассекает грудь Ортроса.
"Попал...!"
радуется Дилан, но вскоре его лицо омрачается.
『Как глупо... Дело не в том, что Ортрос не может уклониться от атаки такого уровня. Он решил, что уклоняться не нужно.』
Ортрос получил [Ударную волну] в грудь, но из раны не вытекло ни капли крови. Повреждение было нанесено на уровне небольшого пореза на коже.
"ООООООО!"
Подняв верхнюю часть тела, Ортрос сильно ударяет двумя передними лапами в пол. Весь зал сильно сотрясается, и в земле появляются трещины. Это [Дрожь земли], навык, который посылает ударные волны через землю в качестве атаки.
Адофу и Дилан, которые находились прямо рядом со взрывом, были отправлены в полет ударной волной и врезались в стену, сбив при этом некоторых горожан. Люди в ужасе кричат и бросаются бежать через вход. Они толкаются и давят друг друга, пытаясь пройти через дверь.
"Я рисковал своей жизнью, но я даже не могу добраться до этого демона... проклятье!"
простонал Дилан.
『Как скучно... Я думал, что вы сможете дать достойный бой, но это все, на что вы способны. Отвратительно видеть такую неприглядную битву. Как ты смеешь думать противостоять мне со способностями такого уровня?』
Сказав это, Арес протягивает руку в сторону входа.
『Для тех, кто даже не может служить развлечением. [Глиняная стена].』
Поднимается стена земли, запечатывая дверь и вдавливая людей рядом с ней в потолок. Их останки падают на пол в потоке крови и плоти.
『Хмф, подумать только, они пытались бежать, несмотря на то, что в этом не было никакого смысла. В конце концов, всё в этом мире очень скоро станет моим.』
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
*(п.п. グラトニー・オルトロス = Gluttony Orthros. Вики: https://ru.wikipedia.org/wiki/Орф )
Двуглавое чудовище (сторона: Адофу)
711 - Двуглавое чудовище (сторона: Адофу)
『Встань. Уверен, ты не умер от этой атаки. Я вызвал подходящего зверя в качестве твоего противника. Не умирай от одного лишь приветствия.』
звучит [Телепатия] Ареса.
Адофу и Дилан с огромным усилием поднимаются на ноги, используя свои мечи в качестве опоры.
"...... Ну что ж, нет нужды говорить, что это явно монстр высокого ранга, с которым мы не можем справиться. Мы не так быстры и сильны, как он. Одно попадание и всё." (Адофу)
В этом мире, чтобы получить приблизительную оценку характеристик и уровня противника, многие используют определенные методы, чтобы сначала выяснить один из его параметров. Легко определить такие параметры, как【Скорость】, которую можно измерить, когда противник двигается, и【Защита】, которую можно определить, увидев, насколько глубоко проникает стрела. Поскольку существует большой разброс в зависимости от навыков и того, сколько силы было вложено в атаку, получить достоверные данные о【Атаке】 или【Магии】 гораздо сложнее.
Можно предположить, что Ортрос является монстром, по крайней мере, ранга выше B, так как [Ударная волна] Адофу не пролила из него кровь. С монстрами такого ранга не могут справиться ни обычные искатели приключений, ни армии небольших стран, и они считаются бедствием. Один-единственный Ортрос представляет собой достаточную угрозу, чтобы весь Харен собрался вместе и разработал план по его покорению.
"Адофу-аники, есть ли какой-нибудь трюк, чтобы сразиться с врагом, который настолько чудовищен?"
"Есть кое-что из военной тактики Харена. Если нет никакой надежды на победу, то нужно использовать свои навыки, чтобы как-то убежать. Нет ничего постыдного в том, чтобы бежать от непобедимого врага. Приносить информацию - тоже важная обязанность. Если говорить о стране, то бойцы с опытом - это ценный актив, и тревожно, если они погибают из-за неуместной гордости. Хотя, это только в том случае, если будет второй шанс нанести ответный удар."
"Понял, принял. Мы можем только умереть, пытаясь."
Оценив Адофу и Дилана обеими головами, Ортрос прыгнул к Дилану.
Обычно сначала уничтожают более слабых врагов. Однако, чтобы немного оживить битву для Ареса, Ортрос действует, чтобы затянуть развязку.
"Угх!"
Дилан готовит свой меч и смотрит на Ортроса, когда тот прыгает на него. У него нет никаких средств, чтобы противостоять прямому нападению.
"[Глина]!"
Адофу заставляет большой столб земли вырасти перед Диланом, который использует его как прикрытие. Коготь Ортроса пробивает столб, но Дилану едва удается увернуться.
"С-спасибо, Адофу-аники!"
"[Глина]! [Глина]!"
Адофу постоянно использует магию, создавая столбы земли.
『Вижу, ты прикрываешься. Банально, но забавно.』
с интересом кивает Арес.
"Адофу-аники, если ты создашь столько столбов, у тебя ни за что не хватит маны..."
"Хватит думать о том, что будет потом! Ты можешь умереть в следующий момент!"
"Д-да...!"
Ортрос направляется к Дилану, сшибая столбы.
"Тц, он снова идет сюда...!" (Дилан)
"Здесь! [Глина]!"
По крику Адофу, земля заблестела под лапами Ортроса.
Вторая цель столбов заключалась в том, чтобы ограничить движение Ортроса. Из опыта Адофу как воина, он мог сказать, что Ортрос играет с ними. Если бы он сражался всерьез, они бы оба сразу погибли.
Адофу предсказал, что Ортрос, преследуя Дилана, намеренно пробежит сквозь столбы. Он несколько раз применил заклинание [Глина], чтобы сделать землю более трудноразличимой из-за поднятых облаков пыли, а затем подготовил магический круг на пути Ортроса, который должен был пронзить его, если он наступит на него.
Но даже в этом случае ему удалось провести внезапную атаку только потому, что Ортрос на мгновение запоздал, заметив наложенную [Глину]. Однако, даже если он опередил Ортроса, все зависит от удачи, будет ли это иметь значение с разницей в статах. Это большая авантюра, но обычные атаки не нанесут никакого урона.
Гигантская игла, выходящая из земли, пронзает живот Ортроса.
"Гуу!"
"Он попал...!"
радостно кричит Дилан.
Однако Ортрос приземляется как ни в чем не бывало. Как и в случае с [Ударной волной], из раны совсем не идет кровь.
"Не может быть... Он может выдержать даже это!?" (Дилан)
『Это бессмысленно. Нет смысла в том, что мечники выбирают магию в качестве своей излюбленной атаки.』
холодно судит Арес.
Ортрос начинает приближаться к стоящему рядом Дилану.
"Дилан!"
Адофу бросается к ним.
"Смотришь на нас сверху вниз... Я покажу тебе свой козырь, собачий ублюдок!" (Дилан)
Дилан делает глубокий вдох.
"[Ядовитый туман]!"
Дилан выпускает изо рта фиолетовый дым.
Это его навык, [Ядовитый туман]. В соответствии со своим названием, этот навык подмешивает ману в дыхание пользователя и выдувает ее в виде ядовитого тумана.
"Гуу..."
Головы Ортроса вздрагивают от ядовитого тумана.
"Тогда [Внезапное нападение]!"
Дилан проходит сквозь облако яда и прыгает вверх, размахивая мечом.
Это навык [Внезапное нападение]. Усиливая конечности пользователя с помощью магии, он ускоряет его до максимальной скорости, чтобы провести атаку, независимо от его начальной позиции. Затраты MP суровы для его эффективности, но, как и следует из названия, [Внезапное нападение] - полезный навык для увеличения скорости в такие моменты, когда он прижат спиной к стене.
Он использует [Ядовитый туман], чтобы затуманить зрение противника, а затем следует [Внезапное нападение], чтобы застать противника врасплох. Это специализация Дилана. Если это сработает, яд может даже просочиться в рану.
Однако [Внезапное нападение], на которое Дилан поставил свою жизнь, не срабатывает. Когда он подбегает к голове одного из Ортросов, тот без малейшего колебания наносит ему удар, отправляя его на пол.
"Гаах!"
Тело Дилана сильно изрезано когтями. Его спина врезается в землю, а из живота вытекает огромное количество крови. Его меч, отлетевший от удара, падает на пол.
Это явно смертельная рана. Нет, учитывая разницу в статах, это чудо, что он не умер сразу.
『Мелкие сошки могут дать храбрый бой, похоже. Это ни к чему не привело, но твои усилия удовлетворяли минимальным требованиям, чтобы называться зрелищем...』
"Ты хорошо справился, Дилан!"
Подгадав время под прыжок Дилана, Адофу тоже прыгнул в сторону Ортроса. Он проскользнул в слепую зону головы-близнеца Ортроса в то самое время, когда Дилан использовал свои навыки [Ядовитый туман] и [Внезапное нападение], а затем подпрыгнул в воздух, используя свой собственный столб [Глины] в качестве ступеньки.
"[Полная концентрация]...!"
Адофу закрыл глаза.
『Сделай это, Ортрос. Шоу закончится здесь.』
"Сделай это... Адофу-аники!"
Дилан кричит дрожащим голосом, его тело на грани смерти.
"Гуууууу!"
Коготь Ортроса на мгновение опаздывает к находящемуся в воздухе Адофу. С закрытыми глазами Адофу наклоняет свое тело, чтобы уклониться от атаки.
"[Пробивание брони]!"
Адофу отводит меч назад, а затем резко выбрасывает его вперед. Намереваясь расправиться с Адофу прямо сейчас, пока он находится в воздухе и беззащитен, Ортрос широко раскрывает челюсти и бросается на него.
Меч Адофу сталкивается с клыком Ортроса.
『О?... Великолепно.』
Адофу с грохотом падает на пол.
"Гуха!"
Все от левого плеча Адофу вниз было откушено Ортросом, вместе с его мечом. Его правая рука потеряла свою функциональность после битвы с красными муравьями. Таким образом, он потерял возможность пользоваться обеими руками.
"Гууууоооооо!"
Ортрос дико размахивает левой головой, а из его рта хлещет кровь.
"Хех, хех хех... Как и ожидалось, это больно. Внутренности его рта не такие уж и крепкие."
усмехается Адофу, лежа в луже собственной крови.
Дело было не в том, что Ортрос откусил Адофу левую руку. Он намеренно пожертвовал левой рукой, чтобы вбить навык [Пробивание брони] в беззащитное горло, где тот будет наиболее эффективным.
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Развалившись на полу, Адофу смотрит на Ортроса.
"Гррр, грааааа!"
Левая голова Ортроса задыхается от боли, а правая с отвращением смотрит на Адофу.
"Я смог это сделать, похоже, это мой предел..."
слабо говорит Адофу, глядя на свое безрукое левое плечо.
『Это было очень красивое зрелище. Подумать только, такой слабак так охотно жертвует рукой.』
радостно аплодирует Арес.
"Граах!"
Левая голова Ортроса выплевывает кровь и сломанный меч Адофу.
"Гуууу."
Правая голова рычит, и внутри левой головы появляется магический круг. Боль на его лице смягчается.
"Какой-то навык [Отдыха]..." (Адофу)
Рана, которую Адофу сумел нанести своей решающей атакой, бесцеремонно затянулась. Адофу опустился на пол. Несмотря на то, что он намеревался бросить вызов Аресу, все, что он мог сделать, это послужить развлечением. Как бы ему ни было обидно, но такова реальность его положения. Разница в силе была слишком велика.
『Почему ты так расстроен? Несмотря на свою слабость, вы нанесли рану моему Ортросу. Это великолепный результат. Утешайся этим, когда будешь уходить из жизни. Если только ты действительно не думал, что сможешь бросить вызов мне лично?』
"Я знал, что у меня нет шансов. Вот почему я заставил остальных бежать... Я бы все равно хотел нанести один хороший удар. Жаль, что я не могу бросить хотя бы камень или что-то в этом роде..." (Адофу)
『Ортрос, представление окончено. Я доволен, поэтому они будут убиты одним укусом.』
По команде Ареса, Ортрос подходит к Дилану.
"Ты ублюдок... Мы ничего не добились! Я еще не могу умереть...!" (Дилан)
Дилан крепко сжимает свой меч, но не может даже поднять его.
『Ты думал, что сможешь победить моего Ортроса своим человеческим телом? Знай свое место, слабак... Из всех людей, которых я знаю, на такой подвиг способны лишь обладатели священных навыков.』
Два рта Ортроса широко раскрываются, готовясь перекусить верхнюю и нижнюю части тела Дилана за один укус.
Лицо Дилана искажается от страха, когда он смотрит на Ортроса.
"Проклятье... Проклятье!"
в панике кричит Дилан.
Это происходит как раз в тот момент, когда Ортрос начинает кусать.
Большой витраж в верхней части соборного зала разбивается, и его осколки дождем сыплются вниз.
Человек, который влетел в окно, приземляется рядом с Диланом. Он высокий, с серебристыми волосами, полуголый. В руке у него тонкий золотой меч.
"Т-ты...?"
спрашивает Адофу.
"Эти серебряные волосы, эти золотые глаза... Не может быть!"
Дилан смотрит на мужчину, казалось, забыв о своей травме.
『Сегодняшний день принес много беспорядков. Ты в моем присутствии. Я почти хочу похвалить твою наглость, но, если меня прерывают так резко, нужно преподать урок, чтобы люди не поняли неправильно... Разорви его на части, Ортрос.』
Это происходит как раз в тот момент, когда Арес выкрикивает свою команду. Красная линия проходит через шею Ортроса. Обе головы отлетают, а тело падает на пол.
『Что...?』
удивленно восклицает Арес.
По жителям Харена пробегает волнение.
"Это не обычный мечник...!" (Адофу)
в изумлении уставился на него Адофу.
"Настоящий Охотник на Драконов!? Т-так вот ты какой, да? Никто другой не смог бы так легко перерезать ему шею!"
взволнованно восклицает Дилан.
Сереброволосый мужчина - охотник на драконов Волк. После битвы со святой Лиликсилой Голос Бога выпустил в мир [Духовных Слуг], и похитил Ирушию, Аро и Трента в другой мир.
Затем [Духовные слуги] разбежались в разные стороны. Из диалога между Голосом Бога и Ирушией Волк сделал вывод, что их целью будут те места, где побывал Ирушия, и последовал за одним из них в Харен.
『Подумать только, что простой человек может убить моего Ортроса... Ты меня заинтересовал. Назови свое имя.』
Волк игнорирует просьбу Ареса. Он взмахивает мечом, выпуская [Ударную волну]. Она пролетает мимо Ареса и открывает большую дыру в стене собора позади него.
"Те, кто может двигаться, бегите сейчас же. Это место скоро превратится в источник смерти. Я планирую задержать этого монстра, но никаких гарантий."
говорит Волк, обращаясь к горожанам.
Несмотря на свое недоумение, они кивают и в страхе начинают двигаться.
『Ты не обращаешь внимания? Я - законный король мира, Герой, Арес. Неужели ты не понимаешь, что проявляешь неуважение?』
"Арес, да? Я помню, что слышал это имя в сказках. Герой древности, чья жажда власти привела к тому, что его запечатали в темницу в качестве божественного возмездия. Если ты тот самый Арес, то я понимаю, почему."
Волк готовит свой меч.
『Похоже, ты меня недооцениваешь. Хорошо, я снова достану свой меч... Я надеялся, что появится подходящий противник.』
"...Я думал, что в мире не осталось никого, кого я мог бы превзойти, но теперь я смогу сразиться с мечником из легенды. Я не знаю, сказать ли мне, что мир огромен, или что он узок. Но я знаю, что ты отвратительный монстр. Я не собираюсь сражаться честно." (Волк)
Из окна над головой, через которое проломился Волк, в сторону Ареса падает восьмиметровый кусок камня.
『Как скучно...』
Арес уклоняется от камня, но тот преследует его.
『Я сказал, это скучно.』
Арес размахивает своим огромным мечом.
『 [Ударная волна]!』
Кусок камня рассыпается в порошок. Но это еще не все. Вся крыша собора снесена взрывом.
На остове, оставшемся от крыши, появляется гигантский паук с человеческой верхней частью тела... Это атранарт. Она управляла камнем с помощью своих нитей.
"...Понятно, значит, это сила самого сильного Героя в истории. Это будет трудно."
обеспокоенно сказал Волк, глядя в потолок.
Он не ожидал, что такая разрушительная сила будет выпущена так просто.
『Бойся меня. Поклоняйся мне. Я милостиво прощу грех бросить мне вызов. Память о встрече со мной должна быть выжжена в твоей душе, чтобы ее можно было с гордостью носить даже после смерти. Однако грех неуважения не будет прощен. Я буду играть с вашими жизнями. Не ждите быстрой смерти.』
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『Подумать только, что снова появился мечник, способный сражаться со мной...! Интересно, сколько секунд ты продержишься?』
"Извини, но я так просто не проиграю. Я уверен в своей стойкости."
говорю я в ответ Аресу.
Но, несмотря на то, что я стараюсь выглядеть сильным, Арес меня серьезно пугает.
Ведь он снес крышу всего лишь одной [Ударной волной]. Я не могу представить его в роли фехтовальщика. Его сила слишком велика. Не думаю, что моя [Авторегенерация] сможет многое сделать в этом бою.
『Блокирование не поможет, нужно уклоняться.』
обращается ко мне Магиатит из своей формы [Золотого меча духа волшебной стали].
"... Это точно."
От Ареса исходит темная аура. Это явно не аура человека. Скорее всего, его человекоподобная форма - временная.
Интуиция подсказывает мне, куда направлена жажда крови противника... Если я встану в эти места, то противник может мгновенно атаковать меня. Опасные зоны кажутся мне чуть более темными.
Когда я сражался с легендарным мечником Халгреем, эта моя способность не сработала.
Вся область вокруг него выглядела как черная дымка, и сразиться с ним, не вступив в нее, было невозможно. Опасная зона была настолько обширной, потому что мастерство Халгрея в обращении с мечом намного превосходило мое, поэтому, как бы я к нему ни подошел, была вероятность, что я буду разрублен.
Теперь же перед моими глазами предстало гораздо худшее зрелище. С того момента, как я обратил свой взор на Ареса, весь мир оказался окутанным тьмой. Тьма простиралась даже далеко за пределы зияющей в стене дыры.
Если бы Арес захотел, он мог бы в одно мгновение атаковать любую точку, которую я вижу. Существо, способное на такое, нельзя назвать фехтовальщиком.
Есть ли у меня шанс победить? Если Арес начнет действовать всерьез, все в Харене может быть уничтожено.
Я контролирую дыхание и сосредотачиваюсь. Я не собираюсь сдаваться перед боем. Когда я сражался с Халгреем, я тоже думал, что это безнадежно. Но, тем не менее, в конце я единственный остался стоять на ногах.
Кроме того, со мной Магиатит и атранарт.
『Я покажу вам разницу между нами. [Многотеневой шаг].』
Арес скользит в сторону. Очевидно, его навык отвлекает противника, пока он сокращает дистанцию.
Однако больше всего пугает его скорость. Разница в наших статах очевидна. В одно мгновение он оказывается передо мной, но не успеваю я опомниться, как он уже кружит у меня за спиной.
Я могу это сделать... Я должен это сделать.
Халгрею удавалось постоянно уклоняться от атак Ирушии, несмотря на гораздо более низкие характеристики. Думаю, я многому научился в поединке с ним. Я не могу повторить его навыки разрушения правил, но я уверен в том, что смогу повторить его умение предсказывать атаки противника и смягчать их.
Я использую весь свой опыт и подниму свою интуицию фехтовальщика на новый уровень. Если мне это удастся, я стану на шаг ближе к тому миру, каким его видел Халгрей.
Я помню, что чувствовал, когда преодолевал [Десять тысяч ударов, низвергающих Бога] Халгрея. Если я смогу воспроизвести тот уровень восприятия, то смогу разглядеть движения Ареса.
『『Этот мир - просто подделка.』』
『『Не думайте обо мне так высоко. Этот неуклюжий старик просто боится исчезнуть, так и не увидев смысла прожитой им жизни. Вот и все. Через Святую я буду спрашивать у Бога о смысле этого мира и истине. Это и есть моя цель.』』
『『... Волк, тебя ждет жестокая судьба, но ты не должен сломаться. Верь в себя и продолжай идти вперед.』』(Халгрей)
Халгрей подозревал, что этот мир был фальшивкой. Ведь высшая техника, которой он достиг в конце своего мастерства фехтования, заключалась в том, чтобы пронзить искажение этого мира.
Я пока не понимаю этой его интуиции. Но Халгрей верил, что если ему удастся поговорить с Голосом Бога через Святую, то он узнает правду о мире. Более того, он уже догадывался об ответе.
"...Я унаследовал твое желание. Халгрей, одолжи мне свою силу!"
Закрыв глаза, я объединил свой разум.
『Я вобью в тебя свое величие, а затем убью тебя! Погрузись в отчаяние, познав мощь того, кого ты сделал своим врагом. Знай, что сражаться со мной так же глупо, как обращать свой клинок к океанам или земле! Для начала я отниму руку!』
Арес с огромной скоростью наносит косой удар. Мощный ветер сопровождает его. Пол взрывается, когда удар обрушивается вниз, поднимая в воздух комья земли.
После того, как удар закончился, я понял. Я неосознанно уклонился от атаки Ареса.
『Как ты мог уклониться от него....? Невозможно. Ты никак не мог успеть среагировать! Человек, даже не обладающий священным навыком, уклонился от моей атаки?』
"Сражаясь с сильными, мой меч стал совершеннее. Мефисто из Трех Рыцарей, Командир святых рыцарей Алексио... Пожиратель Халгрей, а теперь и ты, герой Арес. Я могу лишь сказать, что мне помогла судьба. Благодаря им я смог достичь такого состояния разума."
Конечно, бой с Халгреем был самым значимым из всех. Арес невероятно силен. Однако Халгрей был гораздо более совершенным фехтовальщиком, чем Арес.
Я знаю, что Арес - самый сильный Герой в истории. Но это только подчеркивает ненормальность Халгрея. Просто владея мечом, он смог заметить искажение мира.
『Великолепно... Наверное, в мире нет никого, кто смог бы заметить эту атаку. Теперь я понимаю причину твоего высокомерия.』
Из голоса Ареса исчезли все следы снисходительности. Вместо этого он открыто похвалил меня за то, что я уклонился от его меча.
『Я впервые вижу такого фехтовальщика, как ты. Ты восхитителен, но именно поэтому и вызываешь досаду. Хотел бы я сразиться с таким, как ты, когда был в царстве людей.』
Но, похоже, он по-прежнему считал, что победитель определится очень быстро.
Меч и нить (сторона: Волка)
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『Я больше не буду стремиться расчленить тебя, сереброволосый мечник. Отныне я буду сражаться, чтобы убивать.』
говорит Арес, готовя свой меч.
『Возможно, ты самый сильный мечник из всех, кого я видел. Но это конец для тебя.』
Арес, кажется, раскачивается и смещается. Он снова использует [Многотеневой шаг].
Атранарт выпускает с потолка бесчисленные нити, целясь в Ареса. Она использует навык [Разрывающая нить], обладающий высокой режущей силой. Однако нити не достигают Ареса.
Арес в своих гигантских доспехах движется слишком быстро. Даже если бы не [Многотеневой шаг], попасть по нему было бы практически невозможно. Я надеялся, что нити атранарт ограничат его движения, но, похоже, он уклоняется достаточно свободно.
Внезапно позади меня Арес делает горизонтальный взмах мечом. В последний момент я успеваю пригнуться, и моя голова проскакивает под лезвием.
Огромный грохот ударяет в стену собора. Здание содрогается и начинает рушиться.
Я оглядываюсь вокруг. Все люди, оказавшиеся здесь в ловушке, уже ушли. Похоже, они вынесли и двух раненых мечников, сражавшихся до меня. Теперь я могу сражаться, не обращая внимания на окружение.
『Хо... Ты смог увернуться даже от этого.』
изумленно пробормотал Арес.
...Я смог уклониться, но мое тело и разум не могут угнаться за моими боевыми инстинктами. Только завершив движение, я понимаю, зачем я двигаюсь, и с каждым уклонением чувство тяжелой усталости наваливается на мое тело.
Скоро я не смогу реагировать на движения Ареса. Более того, причина, по которой мне удается уклоняться от его атак, заключается в том, что он сражается как фехтовальщик. Но по его ауре ясно, что путь меча больше не является его основным способом ведения боя.
Если так пойдет дальше, то в конце концов я проиграю. Как бы опасно это ни было, я должен перейти в наступление. Я не смогу победить, если буду пассивен.
Победить более сильного противника можно только в быстрой и решительной схватке. Чем больше разница в силах, тем короче бой, к которому я должен стремиться.
Я должен ударить по нему всем, чем могу, в одно мгновение. Только так можно одержать победу над Аресом.
『Я уже и забыл! Вот она, радость боя на мечах! Гордись, ведь ты напомнил мне о радости меча!』
Арес бежит ко мне. Я тоже бегу к нему.
Раздается металлический лязг. Мой меч отскакивает от его металлического живота. Я хотел нанести удар, который пробил бы его броню, но, похоже, ничего не вышло.
Не успел я опомниться, как оказался на коленях. Посмотрев вниз, я увидел, что мой бок глубоко порезан. Я был парализован эмоциями, но, видимо, я тоже пострадал от его атаки.
Изо рта капает кровь. Возможно, это был лишь скользящий удар, но мне повезло, что я выдержал атаку этого гигантского меча с такой неглубокой раной. Может быть, моя [Авторегенерация] и недостаточно быстра, чтобы полностью залечить повреждения, но ее хватит, чтобы закрыть рану.
『 [Гигантский серебряный доспех, Альбион]... это символ меня как Героя. Ты думал, что твой меч сможет сломать его?』
『Получай!』
прыгнув вниз, атранарт выпускает в Ареса [Разрывающую нить].
『Понятно, ты хочешь, чтобы я уклонился, чтобы создать брешь. Это было бы не сложно, но...』
[Разрывающая нить] отскакивает от перчатки Ареса.
『От атаки такого уровня вряд ли стоит уклоняться.』
Атранарт падает на Ареса, размахивая своей огромной когтистой рукой. Меч Ареса рубит ее.
Ее тело тут же разваливается на части. Но крови нет. Вместо этого ее тело превращается в массу нитей и обвивается вокруг Ареса.
Это ее навык - [Кокон двойника]. С его помощью она создает копию себя из нитей, обладающую всеми ее возможностями. Даже будучи поверженной, копия прилипает к противнику с помощью ужасно клейкой [Поглощающая тёмная демоническая нить].
Прикованный нитью к полу, Арес застыл на месте.
『Тц! Чтобы я попался на такой трюк...』
[Кокон двойника] и [Поглощающая тёмная демоническая нить] - жестокое комбо, но, узнав об этом трюке, становится нетрудно держаться подальше от её нитей. Арес мог просто уничтожить ее копии на расстоянии с помощью [Ударной волны]. План состоял в том, чтобы хоть немного привлечь его внимание, чтобы [Кокон двойника] атранарт смог подобраться достаточно близко.
Конечно, сила Ареса очень велика. Он сможет вырваться всего через мгновение, но даже заработать одно мгновение против него очень важно.
"Выдержи, магиатит!"
『Положись на меня, Волк-доно!』
Со всей силой я устремляюсь к руке Ареса.
『... Ты хочешь столкнуться со мной на мечах? Полагаю, ты думаешь, что я не смогу приложить столько силы к своему мечу на таком близком расстоянии, да еще когда нить стоит на моем пути. Но ты меня недооцениваешь!』
Меч Ареса разрывает нить.
Наши мечи сталкиваются.

『Гууууу!』(Магиатит)
Золотой магиатит раскалывается. Не выдержав удара, я чувствую, как вывихнулось моё плечо.
Я с огромной скоростью врезаюсь в пол.
"Га!"
Боль заглушается возбуждением от битвы, но я все еще чувствую, как мои органы разрываются от удара по спине.
『Н-невозможно... Я бы никогда не выпустил меч из рук в бою!』
кричит Арес.
Как он и говорит, меча в его руке больше нет.
Он воткнут в пол рядом с атранарт. Она все еще была связана с нитью от своего [Кокона двойника] и поэтому могла свободно тянуться к мечу.
Когда я ударил по руке Ареса, она выдернула меч в обратную сторону. Если бы она этого не сделала, я бы, скорее всего, умер, просто упав на пол.
Я знал, что этот [Духовный слуга] - направляющийся в Харен, мечник. Украсть оружие противника - такова была одна из стратегий, которую мы выбрали заранее
Перчатка Ареса протягивается, чтобы схватить меня. Повреждения моего тела не позволяют мне вовремя среагировать.
Мое тело быстро потянулось к Атранарт. Перчатка Ареса рассекла воздух и с огромной силой ударилась о землю.
"Спасибо, Атранарт."
Я поднимаюсь на ноги рядом с ней. Дыхание сбилось из-за травм, но благодаря [Авторегенерации] я все еще могу двигаться.
『Хоть я и признавал тебя великим фехтовальщиком, но не ожидал, что ты будешь так издеваться надо мной.』
Я чувствую темный гнев, исходящий от Ареса.
Дуэль с Мифом (сторона: Волка)
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『Хоть я и признал тебя великим фехтовальщиком, я не ожидал, что ты будешь так издеваться надо мной.』
"Я не намерен сражаться с тобой как с фехтовальщиком. Пока я могу победить тебя, этого достаточно. Ты стал марионеткой Бога и начал бессмысленную бойню."
『Не становись самодовольным только потому, что ты украл мой меч! Ты уже на пределе! Даже с пустыми руками мои атаки - это больше, чем ты можешь выдержать!』
К сожалению, все так, как говорит Арес.
Я напрягал свое тело до предела, чтобы уклониться от его меча. С каждым ударом, от которого я уклонялся, мое тело кричало. Это напряжение нарастало и привело к тому, что мне пришлось блокировать меч Ареса и быть придавленным к земле.
Я применил достаточно экстренного исцеления с помощью [Авторегенерации], чтобы иметь возможность двигаться, но следующая атака наверняка будет последней. Я вложу в нее всю свою оставшуюся энергию.
Я смотрю на обломанный золотой меч в своей руке, магиатит.
『Гух... Ух...』
Отколотые фрагменты металла катятся по полу, чтобы вновь соединиться с его ядром. К счастью, он еще как-то жив. Однако вряд ли он сможет сражаться дальше..
"Атранарт... Я больше не могу нормально двигаться. Я рассчитываю на твою поддержку."
『... Понятно.』(Атранарт)
Нить атранарт прилипает к моему телу. У нее есть навык [Марионетка], который позволяет ей свободно перемещать цель, к которой она прикрепила свои нити. Таким образом, я могу рассчитывать на ее помощь в передвижении.
Я извлекаю из пола гигантский меч Ареса и держу его наготове обеими руками.
"...Это потрясающе."
Как только я прикасаюсь к нему, я чувствую огромную магическую силу. Меч древнего Героя... Я знал, что он не может быть обычным, но он превзошел все мои ожидания. За свою жизнь я держал в руках много разных мечей, но к такому мощному я прикасаюсь впервые.
Атака этим мечом может сработать против Ареса.
"Магический меч такой силы... Я сожалею, что должен владеть тобой, не зная твоего имени. Прости, но я попрошу тебя обратить свой клинок против твоего хозяина."
говорю я мечу.
Из шлема Ареса доносится звук глубокого вздоха. Судя по его позе, я могу представить, что он улыбается.
『 [Божественный судья Аскалон] [1]... Это мой драгоценный меч, который судил всех демонов. Из-за его размеров не было других, кто мог бы им владеть. Конечно, теперь, когда я стал демоном, он может сработать против меня.』
Я стою перед Аресом.
『Я знаю, что ты на грани смерти. Я встречу твою атаку лицом к лицу. Это твой последний шанс.』
Я направляю на Ареса гигантский меч, [Божественный Судья Аскалон].
"Я иду, Арес!"
Поддерживаемый нитями атранарт, я бегу прямо к Аресу.
Благодаря ее помощи я могу бежать быстрее и с большей силой, чем обычно. Однако она не может видеть атаки Ареса. Когда я приближусь к нему, Арес попытается ударить меня своей перчаткой. Мне придется уклоняться.
"Уоооооооооо!"
С криком я подпрыгиваю с земли.

Кулак Ареса летит в мою сторону. С громким треском его тяжелый кулак вонзается в пол, отчего тот вместе с противоположной стеной рассыпаются от удара.
Я вдруг замечаю, что мое зрение перевернулось.
Сначала я подумал, что это потому, что я получил прямой удар его кулака, но это не так. Я нахожусь над головой Ареса. Я почувствовал, что его кулак приближается, и бессознательно поднялся в воздух.
Кулак Ареса все еще в земле. Его голова беззащитна.
"Получи, Арес!"
кричу я, со всей силы размахивая [Божественным Судьей Аскалоном], и врезаюсь в его шлем.
Шлем сминается, и разлетается темно-красная кровь.
『Невозможно... Этого... не может быть... Ооооооооооо!』
Звучит [Телепатия] Ареса.
Я приземляюсь на колени. Я вложил в этот удар всю свою силу, и теперь у меня нет сил даже стоять.
Но это было сделано. Я наконец-то победил древнего Героя. Если верить Голосу Бога, то он был самым сильным Героем за всю историю человечества.
『Я - абсолютное существо... Сильнейший мечник, который станет королем мира... Но меня победил смертный мечник, не обладающий даже священными навыками...?』
Я знаю, почему мне удалось победить Ареса.
Арес больше не мечник. Он превратился в чудовище, обладающее достаточной силой, чтобы ему больше не нужно было владеть мечом. И все же он до последнего сражался как фехтовальщик.
Из этого последнего поединка... Мне кажется, я немного понял, почему Арес был так высокомерен, и почему он был так уверен в том, что он - избранный.
"...На самом деле ты хотел лишь умереть от старости как защитник народа."
Однако судьба и огромная сила Ареса сговорились не допустить этого. Когда он попытался чего-то добиться, то понял, что больше не является человеком, и что он находится во власти искаженной судьбы или Голоса Бога.
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
[1] (п.англ. Аскалон - в христианской легенде меч или копье, которым Святой Георгий убил дракона.)
Разбитый Аватар (сторона: Волк)
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『Ку, куку... Проиграть простому смертному воину... Подумать только, меня видели насквозь.』
Гигантское тело Ареса сильно шатается, и он падает на одно колено.
『Мой меч... Ты можешь вернуть его мне?』
Я без колебаний протягиваю его Аресу.
『Это нормально...?』
обеспокоенно спрашивает атранарт. Я киваю.
"Похоже, он собирается покончить с собой. В его словах нет фальши."
『... Я благодарен тебе. Я испортил последние годы своей жизни, но я, по крайней мере, умру достойно... Гуу! Ууу, уугууооооооо!』
Арес сжимает свой разбитый шлем, крича в агонии.
Его броня расширяется. Его тело под ней раздувается.
"Арес...?"
『Мое "я", мое самосознание, оно снова исчезает... Я... Я...! Ох, ооооох!』
『Волк, его поведение странное!』
Атранарт быстро выхватывает [Божественного судью Аскалона] из моих рук с помощью нитей, тянущихся от ее рук. Затем она взмахивает рукой, и Аскалон с размаху падает на раздавленный шлем Ареса.
Однако из его тела, словно прогрызая броню, вырываются красновато-черные щупальца. Щупальца отбивают [Божественного судью Аскалона].
"Ох, оооох, ООООООООО!"
Тело Ареса расширяется и начинает разрушать собор.
『Он рушится!』
кричит Атранарт.
Она протягивает нить ко мне и магиатиту, а затем на огромной скорости вытягивает нас из собора. Казалось, что я вот-вот врежусь прямо в землю, но я перекатываюсь, чтобы прервать падение, и быстро встаю на ноги.
Собор рассыпается в прах, поглощенный гигантским телом Ареса.
"Что это за причудливая форма..."
Арес превратился в нечто причудливое. От его прежней формы уже ничего не осталось.
Его новая форма - гигантское синее четвероногое чудовище. По всему телу протянулись отвратительные красновато-черные щупальца. Голову украшают зловещие изогнутые рога, а морда представляет собой зловещую смесь человека и льва.
『O, O, OO...! Я - абсолютная форма жизни...! Царь этого мира, властвующий над всеми...!』
звучит отталкивающая [Телепатия] Ареса.
『Он оказался в ловушке заблуждения... и полностью потерял рассудок!』(Атранарт)
"...Нет, скорее всего, именно потому, что он снова пришел в себя, его индивидуальность была отнята."
Когда Арес появился в Самой Восточной Неизведанной Земле, у него, похоже, вообще не было никакого чувства собственного "я". То ли потому, что он долгое время был [Духовым Слугой], то ли потому, что он снова ступил на порог родного города, - казалось, что он вновь обретает чувство самосознания, но, вероятно, в конечном счете оно так и не было полностью восстановлено.
[Духовный слуга] - это навык, позволяющий настраивать цель на работу так, как пожелает пользователь. Бред Ареса, скорее всего, вызван Голосом Бога. Его сознание, оставленное Голосом Бога, изначально не было препятствием на пути к их целям, но должно было стать таковым, если бы Арес пришел в себя, и поэтому было отнято у него.
『Что теперь, Волк? Теперь, когда все так сложилось...』
спрашивает меня Атранарт.
Изначально мы выбрали для преследования Ареса, из всех четырех, поскольку решили, что сможем оказать сопротивление гуманоидному противнику. Теперь, когда он превратился в такого большого монстра, это уже не так.
Халгрей мог сражаться даже с Ирушией, используя искажения мира в своих интересах, но я не могу сделать ничего подобного. И, что самое главное, мое тело уже достигло своего предела.
"Забравшись так далеко, мы не можем просто бежать...!"
"УУУУУУУУУУУУУУУУУУУУУ!"
Пронзительный рев Ареса эхом разносится по городу. Он сильно ударяет передней лапой в землю.
От сильного удара я взлетаю вверх. Все, что я могу сказать, это то, что мое поле зрения перевернулось.
Комок нити атранарт смягчает мое приземление.
"Спасибо, очень помогло..."
Она в мгновение ока создала клубок нитей и пришла мне на помощь, когда я беззащитно кувыркался.
『... Что важнее, смотри.』
Она указывает когтем.
Я смотрю в ту сторону, куда она указывает, и вижу, что огромный обрыв возник по прямой линии, рассекая Харен. Он уходит дальше в пустыню, и конца ему не видно. Вокруг города кричат и плачут от отчаяния горожане.
Похоже, Арес проделал в земле трещину, ударив по ней своими когтями. Тот гигантский обрыв, который я видел в Харене перед своим приездом... Я знал, что это дело рук Ареса, но подумать только, что он мог так легко создать такое ужасное зрелище.
"Такая мощь... Как мы можем остановить его..."
"ООООООООООООООО!"
Арес издал еще один рев и поднял обе передние конечности. Похоже, он собирается повторить свою атаку еще раз.
"Гух...!"
Я прикусил губу. Я ищу в голове что-нибудь, что могло бы сработать, но ничего не приходит.
Как раз в тот момент, когда он собирается ударить ими, две поднятые передние конечности Ареса поражает внезапная вспышка.
"Ууу, УУУОООООО!"
Кожа Ареса легко пробивается, и расщепленные щупальца по спирали уносятся в воздух.
Похоже, его поразила внезапная атака, рассекающая воздух.
Я знаю это движение. Это навык Ирушии [Коготь Измерения].
"Только не говори мне...!"
Обернувшись, на краю неба я увидел большого красновато-черного дракона, летящего на огромной скорости.
"Ирушия!!!"
Нет никаких сомнений, что это Ирушия, даже с учетом того, что его форма дико изменилась. Это его навык, и ни один другой дракон не смог бы так удачно появиться в это время.
"ГуууОООООООО!"
Ирушия посылает шквал [Когтей Измерения], приближаясь, не давая Аресу ни малейшего шанса контратаковать. Арес может защищаться только передними лапами и щупальцами.
Ирушия хватает его, когда он приближается, и с силой тащит по земле, оставляя за собой борозды, пока вытаскивает Ареса из Харена.
Зверь Разрушения
717 - Зверь Разрушения
После расставания с Аро и Трентом... все, что я вижу под собой, когда лечу вперед, - это огромная пустыня, покрывающая землю.
『... Может, мне сначала добраться до Харена?』
Королевство Ардезия и Харен находятся недалеко друг от друга. Страна Харен сама по себе не очень большая, но если учесть пустыню, то она довольно велика.
Если я продолжу полет в этом направлении, то в конце концов прибуду в одну из стран - Ардезию или Харен. Даже если я промахнусь, я смогу скорректировать свой путь, если только мне удастся собрать информацию на других человеческих территориях.
Я вхожу в пустыню и оглядываюсь в поисках города Харен. Когда-то казавшаяся всеобъемлющей пустыня Харен выглядит так, будто ее можно пересечь меньше чем за полдня с моей скоростью полета, как Апокалипса.
Вид пустыни навевает на меня ностальгические чувства. Я ходил и побеждал красных муравьев, а в итоге сотрудничал с ними. Даже гигантская сороконожка, которая основательно погоняла меня по окрестностям, теперь практически младенец по сравнению с моими возможностями.
Вдалеке виднеется город Харен. Бесчисленные прямоугольные здания заполняют пространство за его высокими стенами. Меня охватывает ностальгия по знакомым пейзажам.
Вдруг до моих ушей доносится громоподобный грохот, хотя я еще далеко в небе.
Земля сотрясается, и гигантская ударная волна рассекает Харен. От нее осталась огромная трещина, похожая на стены высокой скалы.
...Я был прав, когда пришел в Харен. Похоже, у меня нет времени предаваться воспоминаниям.
Святая Йорнес была настоящим монстром, но, похоже, и на этот раз противник не из простых. Если я вступлю в схватку с чем-то, обладающим такой нелепой силой, вся страна Харен может рассыпаться от наших ударов. Наверное, это почти чудо, что я прибыл сюда, пока Харен еще в основном цел. Можно сказать, что в этом есть и положительная сторона.
Я немедленно увеличиваю скорость, направляясь к началу расщелины, разделяющей Харен.
В центре города стоит гигантское чудовище в форме льва примерно моего роста. У него темно-синяя шерсть, а из всего тела торчат хлюпающие красно-черные щупальца.
Его морда похожа на львиную, но в то же время странно напоминает человеческую. В его груди также широко раскрыта огромная пасть.
Не припомню, чтобы во времена, когда этот ублюдок Голос Бога посылал тех [Духовных Слуг], существовало подобное чудовище...
Однако истинная форма Святой Йорнес - это монстр, похожий на гигантскую статую. Тогда, возможно, это и есть истинная форма гигантских доспехов, которые я видел.
Судя по доспехам, в которые он был облачен, я полагаю, что это бывший Герой. Это тоже подходит, ведь это место - Харен, земля Героев.
Я осматриваю его с помощью [Проверки статуса] издалека.
---------------------------------------------
Арес Аргрейл
Вид: Таоте
Состояние: Дух
Уровень: 140/170 (заблокирован)
ХП: 16423/17292
MP: 12635/12963
Атака: 12105
Защита: 8214
Магия: 4755
Скорость: 3026
Ранг: L+ (Высший Легендарный)
Священные навыки:
[Путь Людей (реплика): Ур-] [Путь Животных (реплика): Ур-] [Путь Асуры (реплика): Ур-] [Путь Голодных Духов (реплика): Ур-] [Путь Нараков (реплика): Ур-]
Характерные навыки:
[Автовосстановление HP: УрMAX] [Автовосстановление MP: УрMAX] [Язык Гуриша: УрMAX] [Огонь гнева: Ур-] [Прочная шкура божественного зверя: УрMAX] [Божественный зверь: Ур-] [Демонический Глаз окаменения: УрMAX] [Щупальце: УрMAX] [Ядовитый пояс: УрMAX]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: УрMAX] [Магическое сопротивление: УрMAX] [Аннулирование яда: УрMAX] [Аннулирование паралича: УрMAX] [Сопротивление замешательству: УрMAX] [Сопротивление окаменению: УрMAX] [Сопротивление мгновенной смерти: УрMAX] [Сопротивление проклятию: УрMAX] [Сопротивление иллюзии: УрMAX]
Обычные навыки:
[Удар огненной тюрьмы: УрMAX] [Многотеневой шаг: УрMAX] [Глиняная стена: УрMAX] [Телепатия: УрMAX] [Техника очеловечивания: УрMAX] [Авторегенерация: УрMAX] [Перекат: УрMAX] [Пережевывание: УрMAX] [Дыхание разложения: УрMAX] [Язык осквернения: УрMAX] [Блестящий коготь: УрMAX] [Блестящий клык: УрMAX] [Разделенный зверь: УрMAX] [Экстремальный яд: УрMAX] [Шар голодного проклятия: УрMAX] [Тюрьма Огненного Ветра Голодного Зверя: Ур-] [Плач Матери Земли: УрMAX] [Ярость Отца Неба: УрMAX]
Титулы:
[Финальная эволюция: Ур-] [Бывший герой: Ур-] [Бывший Король Демонов: Ур-] [Четыре Злых Существа: УрMAX] [Стихийное бедствие: Ур-] [Подчиненный духовный зверь: Ур-]
---------------------------------------------
Как я и предполагал, он действительно бывший Герой... Я был готов к этому, но это просто возмутительные статы. Он превосходит по HP, атаке и защите даже Апокалипс.
Что, разве 【Атака: 12105】 не возмутительна? Даже я могу быть убит одним ударом, если мне не повезет. Он обладает достаточной разрушительной силой, чтобы одной атакой расколоть страну на две части.
Однако, хотя он и может использовать яд, у него нет других сложных или чрезвычайно опасных навыков. Есть, правда, навыки с внушительными названиями, но, бегло просмотрев их описания, я думаю, что их можно отнести к прямым атакующим навыкам.
Сравнительно стандартный состав навыков... В отличие от Святой Йорнес, это противник, который сражается грубой силой в прямой манере. Но, впрочем, что ж... По сравнению с арсеналом Святой Йорнес любой состав навыков покажется обычным.
...Однако, наконец, появился высший легендарный ранг. Было бы неплохо, если бы все четыре слуги были только легендарного ранга, но, похоже, это не так. Только Король Демонов Баал упоминался Голосом Бога как сильнейший Король Демонов в истории, поэтому я думал, что он, скорее всего, будет высшим легендарным. Я не ожидал, что бывший Герой тоже станет таковым.
Возможно, Герой Арес - второй по силе среди четырех [Духовных Слуг].
【[Таоте]: 【ранг L+ ("Высший Легендарный")】
【Чудовище, по преданию появившееся из глубин земли, когда миром людей стали править желания.】
【Постоянно находясь в состоянии сильного голода, стимулируемый жадностью и стремлением к разрушению, он не остановится, пока не поглотит все на свете.】
...Он не остановится, пока не поглотит все на свете, ага. Поскольку целью Голоса Бога было заставить меня поторопиться, он, вероятно, сдерживался, чтобы не уничтожить страну одним махом, но то, что городу был нанесен только такой ущерб, может быть настоящим чудом.
"ОООООООООООООО!"
Герой Арес, а точнее, таоте, рычит и поднимает две передние конечности.
Только не говорите мне, что этот парень... Он планирует послать еще один из этих навыков для разрушения страны!?
Я больше не позволю ему бесчинствовать!
Я прицеливаюсь в поднятые передние лапы таоте и со всей силы вбиваю [Коготь Измерения].
"Ууу, УОООООООО!"
Острый коготь впивается в руку таоте, и несколько щупалец, обвивавших его тело, отрываются и уносятся по спирали. Его руки опускаются.
... На данный момент мне удалось избежать уничтожения. Однако если мы с ним сразимся как следует, от Харена ничего не останется.
В отличие от Абаддона, таоте не умеет летать.
Харен будет сильно поврежден. Кроме того, и у меня, и у таоте сила атаки превышает 10000.
"ГууОООООООО!"
Я посылаю в таоте несколько последовательных [Когтей Измерения]. Поскольку его поза была нарушена моей неожиданной атакой, он принимает мой залп атак в лоб.
Но, к сожалению, последовательные [Когти Измерений] не так уж сильно влияют на его здоровье. Расход MP велик, поэтому лучше выпустить одну сильную атаку, а не увеличивать количество ударов.
Одной из целей этой атаки было желание быстро атаковать противника после того, как его позиция была нарушена неожиданным нападением, но главной целью было ограничить передвижение этого чрезвычайно сильного монстра. Если бы он использовал всю свою мощь для буйства, Харен, скорее всего, перестал бы существовать.
Неважно, насколько мал будет урон... Во всяком случае, от такого количества атак он стал не в состоянии двигаться.
Таоте сжимает свои щупальца, чтобы защититься от моих атак. Я должен был нанести ему достаточно большое количество ударов, но повреждения, которые я вижу, не соответствуют моим ожиданиям. Похоже, что попытка завалить его многочисленными атаками не удастся, раз у него такая невероятная защита. Хотя моя цель сейчас - не нанести урон, а просто заблокировать его движения, пока я не смогу подобраться поближе, так что тут уж ничего не поделаешь...
Я с максимально возможной скоростью опускаюсь вниз и хватаю таоте за плечи своими когтями, впечатывая его тело в землю.
Вот так и вынесу его из страны...!
Вдоль огромной трещины, образовавшейся в результате нападения таоте, высится гора разрушенных зданий. Можно с уверенностью предположить, что в этой горе обломков никто не укрылся.
Пробив телом таоте гору обломков, я вдавливаю его в землю и волоку по ней, без остановки направляясь прочь из страны.
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
Справка от испанского переводчика:
Таоте - Это существо из китайской мифологии, олицетворяющее жадность и прожорливость, даже пожирающее в приступах голода собственное тело, за исключением головы, и широко распространенное в первом тысячелетии до нашей эры на бронзовых и других артефактах.
Таоте - одно из четырех злых существ мира. В некоторых классических китайских текстах, таких как "Каталог гор и морей", он назван наряду с Хундуном, Цюнци и Таоу. Они являются противоположностями четырех священных зверей (четыре знака зодиака) - лазурного дракона, красной птицы, белого тигра и черной черепахи. Четыре злых существа также противопоставляются четырем благородным животным - цилиню, дракону, черепахе и фениксу.
В "Шэнъань вайцзи", сборнике поэта Ян Шэня, Таоте - пятый сын из девяти сыновей царя-дракона.
Ссылки на вики от меня:
Четыре злых существа (англ.): https://en.wikipedia.org/wiki/Four_Perils
Четыре знака зодиака: https://ru.wikipedia.org/wiki/Четыре_знака_зодиака
Таоте (но тут не интересно): https://ru.wikipedia.org/wiki/Таоте
[Ярость Отца Неба]
718 - [Ярость Отца Неба]
Протащив таоте через разрушенные здания, я направился по прямой к выходу из Харена.
"ОООООООООООООО!"
ревет от боли Таоте, ударяясь об обломки.
Его тело извивается, и пасть в груди устремляется к моему животу. Я подтягиваюсь, и его клыки щелкают в сантиметрах подо мной.
Ничего хорошего не будет, если эти клыки вцепятся в меня! Один укус может разорвать меня на части.
"ООООООООООООООО!"
Ревя, таоте обхватывает меня своими щупальцами.
Когда он тянет вниз свои щупальца, его острые когти впиваются в мое тело.
Мы находимся так близко друг к другу, а поза таоте настолько неустойчива, что его удары не имеют большой силы. Больше всего меня беспокоит щелкающая пасть в его груди, которая пытается укусить меня при каждом удобном случае.
...Однако таоте владеет навыком [Ядовитый пояс]. Я чувствую жгучую боль, распространяющуюся от того места, где в меня вонзились когти, и яд, распространяющийся по телу. Взглянув на раны, я вижу, что они стали болезненно-фиолетовыми.
Мне удается компенсировать урон с помощью [Авторегенерации], но с такой скоростью я все равно теряю все больше. Чтобы сделать сопротивляющегося таоте немного более послушным, я сильнее надавливаю на него, вдавливая в землю.
Это больно, но... Я не могу сражаться с ним в центре города! Несмотря ни на что, я должен затащить его в пустыню.
Еще немного, и мы окажемся за пределами городских стен. Но мои HP постоянно уменьшаются. Яд проникает в мое тело... Оставаться в таком состоянии вредно.
При таком раскладе мои HP достигнут нуля еще до того, как мы выйдем из города. Я резко взмываю вверх, поднимая таоте за собой, а затем бью его изо всех сил.
"ГууОООООО!"
Таоте падает в песок пустыни, но быстро встает и смотрит на меня.
"ООООООООО...!"
Я успешно вывел его из города. Битва начинается здесь.
『С этого момента начинается настоящая битва, таоте... нет, герой Арес! Я не позволю тебе больше разрушать этот мир!』

Я пролетаю над головой таоте и провоцирую его [Телепатией], стараясь увести его как можно дальше от города.
Одновременно я поднимаюсь на высоту, где его атаки, скорее всего, не достанут, и лечусь с помощью [Авторегенерации] и [Высшего отдыха]. Я мог бы вылечить яд, если бы выковырял отравленную плоть и использовал [Авторегенерацию], но против таоте я, скорее всего, все равно скоро снова буду отравлен.
Статы таоте чудовищно высоки, но самое главное, что его скорость очень скромна. Вдобавок ко всему, он не умеет летать. Поскольку воздух всегда будет надежным убежищем, я всегда смогу лечиться в безопасности.
『Эта сила... эта форма... Понятно, ты обладатель священного навыка...』
Таоте бормочет, используя [Телепатию].
『... Неужели у тебя осталось больше своего "Я", чем у Святой Йорнес?』
Святая Йорнес не проронила ни слова. Мне было интересно, все ли [Духовные слуги] Голоса Бога будут такими же, но, видимо, нет. Несмотря на то, что оно не совсем четкое, таоте сохранил часть своего эго.
『Мои священные навыки были вырваны, и я потерял все... Я... Я... Вот как... Если я возьму твои священные навыки, то смогу наконец стать правителем мира!』
Выражение лица таоте исказилось и стало зловещим.
『О чем ты говоришь?』 (Ирушия)
『Отдай мне свои священные навыки! Для меня еще не все потеряно! С твоими священными навыками я смогу все переделать!』(Арес)
завывает Таоте.
Я чувствую в нем яростную решимость.
『... Я думал, что у тебя осталось больше разума, но, похоже, разговор невозможен.』(Ирушия)
Однако хорошо, что я, похоже, стал центром его внимания. Я смогу провести его дальше в пустыню.
『 [Духовный слуга] - это навык, позволяющий управлять теми, кого ты убил. Ты уже мертв, Арес. Я освобожу тебя от Голоса Бога и положу конец всему этому.』 (Ирушия)
Во всяком случае, неспособность таоте летать - огромное преимущество для меня. Пока я могу держаться высоко в воздухе, я смогу контролировать ход битвы. Не стоит сближаться с противником, обладающим такой безумной силой...
『 [Ярость Отца Неба]!』
Внезапно меня охватывает яркий свет, и я чувствую, что все мое тело горит. Мое сознание на мгновение померкло.
Шансов избежать этого не было. У меня не было практически никаких предупреждающих знаков.
Я возвращаю своё угасающее сознание и восстанавливаю равновесие в воздухе. Я сильно потерял высоту, но мне удалось избежать столкновения с землей.
Посмотрев вниз, я увидел в песке огромную впадину шириной около тридцати метров. Поверхность пустыни была вырыта в виде аккуратного круга, а песок внутри выжжен до черноты.
Я снова использую [Высший отдых] и [Авторегенерацию] для лечения, держась на расстоянии от таоте и летя на средней высоте.
... Навык [Ярость Отца Неба]. Я получил представление о его эффектах, когда прочитал описание, поэтому знал, что он немного похож на навык [Удар молнии] короля драконов Элдии, который также вызывает молнию, падающую с неба.
Но я не ожидал, что он будет настолько мощным. Удар молнии Элдии тоже был мощным и ужасно быстрым, но [Ярость Отца Неба] таоте - значительно превосходит его по всем параметрам.
Если взлечу на большую высоту - не смогу избежать [Ярости Отца Неба]. Не похоже, что пребывание высоко в воздухе является выигрышной стратегией. Лучше оставаться на средней высоте и постоянно следить за тем, что происходит над головой, чтобы заметить признаки активации [Ярости Отца Неба].
[Тюрьма Огненного Ветра Голодного Зверя]
719 - [Тюрьма Огненного Ветра Голодного Зверя]
Я думаю, оставаясь в воздухе.
...У таоте есть молниеносная атака [Ярость Отца Неба]. Если я попытаюсь взлететь в воздух, то ничего не смогу сделать, чтобы избежать этой атаки.
Эти четверо были выбраны Голосом Бога как сильнейшие обладатели священных навыков всех времен. Не может быть, чтобы у кого-то из них была такая вопиющая слабость.
Но, несмотря на это, я такой же Высший Легендарный ранг, как и таоте, и у меня есть значительное преимущество в скорости. Надежная стратегия - держать дистанцию и атаковать с помощью дальнобойных навыков. Я вытащил его из города, но не хочу случайно сближаться с противником, обладающим такой безумной силой.
Я ускоряюсь и улетаю от таоте. Он бросается в погоню, к счастью, не отрываясь от меня. Если бы он развернулся и направился обратно в Харен, мне пришлось бы пересмотреть свою стратегию.
Судя по тому, как все идет, победа может оказаться на удивление легкой... Если расстояние увеличится, мне будет трудно попасть в него магией. Как обычно, я снова атакую его [Когтями измерения].
Развернувшись, я выпускаю [Коготь Измерения] в таоте.
Чтобы избежать прямого попадания, таоте скручивает свое тело и использует щупальца как щит. Щупальца разрываются на две части, а в боку таоте появляется глубокая рана.
Разница в нашей скорости налицо. Большинство моих противников в последнее время обладали способностью летать, поэтому мне приходилось направлять свой [Коготь Измерения] как горизонтально, так и вертикально.
Но таоте не умеет летать. У него нет возможности уклониться от моего [Когтя измерения]. Максимум, что он может сделать, - это отбить часть урона, используя свои щупальца в качестве щита.
Это немного трусливо, но если я буду держать дистанцию на высоте, позволяющей уклоняться от [Ярости Отца Неба] и снова и снова атаковать [Когтем Измерения], то таоте должен упасть первым.
Однако таоте, очевидно, все еще обладает некоторой степенью сознания как Герой Арес, и даже Святая Йорнес, которая, казалось бы, вообще не обладает сознанием, все же в своих действиях руководствовалась некоторым разумом. Если мой план будет реализован, то велика вероятность, что таоте повернет обратно в Харен. Хотя я буду продолжать это делать до тех пор, пока он не покажет признаков возвращения.
Я снова взлетаю, затем разворачиваюсь и выпускаю еще один [Коготь Измерения]. Атака когтями мгновенно прорезает огромное расстояние, отсекая все новые щупальца и нанося глубокую рану на тело таоте.
В отличие от прошлого раза, таоте не попытался уменьшить урон, поэтому рана оказалась гораздо глубже, чем в прошлый раз. Не отворачиваясь, он упирается лапами в землю и втягивает воздух через рот на груди.
...Что это за навык? Интуиция бьет тревогу.
Между мной и таоте почти целый километр. Что он может сделать с такого расстояния...?
Несмотря на сильный урон, таоте предпочел продолжить начатое действие навыка. Не могу представить, что это бессмысленно.
Я резко поворачиваю под прямым углом и набираю скорость.
『 [Тюрьма Огненного Ветра Голодного Зверя]!』
Из его пасти вырывается темный вихрь пламени.
Все, что я вижу, поглощено клубящимся песком и черным пламенем. Масштаб атаки превосходит все, что я видел раньше.
Уклониться невозможно. Все мое тело попадает под прямой удар, и я отлетаю на сотни метров, кувыркаясь по пустыне.
"Оо... Гух, гах!"
Жар от черного пламени - это одна проблема, но сила удара о землю также сломала кости в моих крыльях и лапах. Я быстро вправляю их и начинаю исцеление с помощью [Авторегенерации].
Взглянув вверх, я вижу, что все вокруг охвачено черным пламенем... Масштаб атаки слишком велик. Один взрыв этого навыка мог бы полностью уничтожить Харен.
Все атакующие навыки таоте слишком сильно выходят за рамки нормы. Я слишком рано почувствовал облегчение от того, что у таоте не было никаких "хреновых" комбо, как у Святой Йорнес. Навыки таоте просто слишком мощные. Я должен был догадаться, что навыки Высшего Легендарного ранга не могут быть слабыми.
Я вижу, как таоте мчится сквозь пламя, направляясь ко мне. Не время валяться без дела... Я встаю и готовлюсь к бою.
『 [Плач Матери Земли]!』
Таоте высоко поднимает передние лапы.
Это движение... Это тот же самый навык, который он использовал, когда буйствовал в Харене! Сейчас не время валяться без дела!
Я отталкиваюсь от земли, чтобы взлететь в воздух.
Передние лапы таоте врезаются в землю. Пустыня сотрясается: огромная ударная волна проходит по земле и проносится подо мной. Вслед за ударной волной остается гигантская трещина.
...По всей видимости, навык, вызвавший трещину в Харене, был [Плач Матери Земли].
Теперь, увидев этот навыки, я начинаю понимать, как сражаться с таоте.
Если я останусь слишком высоко, то в меня ударит огромный столб молний из [Ярости Отца Неба]. Если я останусь на земле, то меня поглотит трещина от [Плача Матери Земли]. Если я буду держаться на расстоянии, то не смогу уклониться от [Тюрьмы Огненного Ветра Голодного Зверя].
Таоте действительно похож на воплощение стихийного бедствия. Он слишком силен, даже для силового типа.
Невозможно было избежать [Тюрьмы Огненного Ветра Голодного Зверя]. Но у этого навыка есть слабое место. Перед тем как активировать его, таоте нужно сделать большой вдох, и на несколько секунд он становится беззащитным. Так что, возможно, мне удастся накопить достаточно урона, чтобы убить его до того, как навык сработает.
Другой вариант - зайти в круг позади него в момент выстрела. Навык охватывает большую площадь, и радиус его действия безумно велик, но если я нахожусь достаточно близко, то увернуться несложно.
Другими словами, таоте не может использовать [Тюрьму Огненного Ветра Голодного Зверя], если я не нахожусь далеко.
В итоге я получил довольно много урона, но эффекты [Ярости Отца Неба] и [Тюрьмы Огненного Ветра Голодного Зверя] не были сразу очевидны из их описаний. Важно то, как я буду реагировать дальше.
Кроме того, я заметил общую слабость всех его мощных навыков. Эти навыки обладают невероятной дальностью и огневой мощью, но они не могут быть использованы до тех пор, пока я держусь рядом.
...Другими словами, мне ничего не остается, как отказаться от плана сражаться на дальних дистанциях и перейти к ближней схватке. Я думал, что ближний бой - это худший вариант против подавляющего количества HP и силы таоте, но оказалось, что это было правильно. В драке с таким мощным противником победить будет нелегко, а в перестрелке на дальней дистанции - просто невозможно.
[Шар Голодного Проклятия]
720 - [Шар Голодного Проклятия]
Я решил отказаться от дистанционного боя. Разворачиваюсь и лечу обратно к таоте.
Перестрелка против его дальнобойных навыков - плохая идея. Чем думать о том, как реагировать на [Плач Матери Земли], [Ярость Отца Неба] или [Тюрьме Огненного Ветра Голодного Зверя], лучше вообще не допускать их использования против меня.
Однако если бы я сражался исключительно на близкой дистанции, то, скорее всего, не смог бы одолеть силу и выносливость таоте.
Я буду сражаться в основном на средней дистанции, но при удобном случае буду нырять, чтобы нанести урон. Это лучший способ использовать мои преимущества как Апокалипса.
У таоте очень много безумно мощных навыков, но те из них, которые относятся к сверхдальней дистанции, не должны быть полезны, если я останусь рядом. На средней дистанции все, о чем мне придется беспокоиться, - это щупальца и яд.
У меня не будет другого выбора, кроме как терпеть урон от яда во время боя. Таоте безумно силен, но и мои статы Апокалипса делают меня силовым типом, хотя и не в такой степени.
Я начинаю облетать таоте по кругу.
Наносить стабильный урон на таком расстоянии, не забывая при этом следить за возможностью ближнего боя, - мой лучший способ борьбы. На таком расстоянии я должен быть в состоянии ответить на все, что он сделает.
"ООООООООООО!"
Одно из щупалец таоте направляется ко мне. Я отклоняюсь в сторону, а затем наношу ответный удар [Когтем Измерения].
В то время как таоте защищает свое тело щупальцами, его глаза мерцают светом. Щупальца перед ним быстро окаменевают, превращаясь в твердый камень.
Каменные щупальца рассекаются моим [Когтем Измерения], но, поскольку их твердость повысилась из-за окаменения, почти не повреждают основное тело за ними.
...Должно быть, этот навык был [Демонический глаз окаменения]. Я уже и не думал о нем, так как против противника того же ранга этот навык обычно не слишком эффективен, но таоте применил его на себе в целях защиты. Впервые вижу, чтобы его использовали подобным образом.
Использовать умеренно дорогой [Коготь Измерения] только для того, чтобы уничтожить несколько щупалец, - не слишком выгодный вариант для меня. Может, попробовать нажать на атаку?
Нет, если я буду атаковать слишком поспешно, велика вероятность получить смертельный удар. Даже если урон не будет сразу же смертельным, я все равно рискую быть заваленным, прежде чем успею отвлечься.
У меня есть навык возрождения [Сон бабочки], так что я мог бы использовать его для пополнения запасов MP, а затем использовать свое преимущество в выносливости для победы. Но бой с Королем Демонов Баалом должен быть еще сложнее, чем этот, и есть вероятность, что он понадобится мне в бою с Голосом Бога.
Во-первых, [Сон бабочки] кажется слишком подозрительным. Если я смогу обойтись без него, это будет лучше всего. Я не хочу сражаться, предполагая использование [Сна бабочки].
Нет необходимости торопиться. Я не скоро зайду в полный тупик. Если я проявлю нетерпение и поспешу, то пострадать придется мне. Я буду продолжать изучать, как сражается таоте, в поисках возможности пробиться.
Я летаю вокруг, пробивая щели между щупальцами с помощью [Когтя измерения], заставляя таоте каждый раз использовать [Демонический Глаз Окаменения] для блокирования.
В разгар нашего противостояния рот в груди таоте открывается. Из него вырывается череп, охваченный фиолетовым пламенем.
...Вероятно, это навык [Шар голодного проклятия].
【Обычный навык [Шар голодного проклятия]】
【Способность, запечатывающая души умерших, которые были съедены телом, и высвобождающая их в виде магической силы.】
【 [Шар голодного проклятия] преследует живых и кусает их, распространяя взрывное пламя и смертельные проклятия.】
...Тип магической пули с функцией отслеживания. Похоже на моего [Проклятого рыцаря]. Он особенно опасен в этой ситуации, когда я не могу подойти слишком близко или слишком далеко. Это раздражающе хороший навык для прикрытия слабых мест таоте.
[Шар голодного проклятия] приближается ко мне, пока я уклоняюсь от еще нескольких щупалец. Я нахожусь в опасной близости от того, чтобы получить укус. Хотелось бы проверить, насколько эффективно он отслеживает, но нельзя позволить [Шару голодного проклятия] вырваться на свободу.
Я взмахиваю крыльями и направляю созданный ветер когтями, вливая в него ману, чтобы выпустить его. От моего [Лезвия Ветра] череп разрывается пурпурным взрывом.
Таоте, воспользовавшись отвлекающим маневром, поднимает передние лапы вверх.
Он меня поймал...! На таком расстоянии таоте быстрее ударит лапами вниз, чем я применю [Коготь Измерения]. Я увеличиваю скорость полета.
『 [Плач Матери Земли]!』
Пустыня содрогается. По земле проносится огромная ударная волна. Я поворачиваю тело, едва успевая увернуться от нее.
"ООООООООО!"
Таоте несется ко мне, широко раскрыв рот. Он использовал [Шар голодного проклятия] как отвлекающий маневр, чтобы вывести меня из равновесия с помощью [Плача Матери Земли].
Я просовываю хвост между щупальцами и ударяю им по голове таоте.
"О-о-о!"
Я пытаюсь использовать отдачу, чтобы убежать, но щупальца обхватывают мой хвост.
Наверное, было оптимистично надеяться, что это сработает...
Я бью крыльями, пытаясь улететь, но его сила слишком велика, чтобы я мог ее преодолеть. Таоте тянется ко мне, обхватывая щупальцами мое тело.
"ОООООООО!"
Таоте поднимает руку. Он замахивается когтем, и вся сила его более чем десятитысячной атаки направлена на меня.
Я блокирую удар передней лапой, но коготь таоте легко пробивает мою чешую, рассекая мышцы и кости. Яд просачивается в мое тело из раны, окрашивая руку в темно-фиолетовый цвет и затрудняя движения.
"Гууууууууу...!"
Резкая боль пронзает мою руку. Я точно не могу позволить себе получить прямой удар...!
Все еще крепко держа меня, таоте готовится сделать замах противоположной рукой. Он не собирается сдаваться.
Но я покажу ему, что хватать меня было плохим решением!
Я создаю магический круг, сосредоточенный на таоте.
『Замерзни в адском льду! [Коцит]!』
Огромный шар льда закрывает рот в его груди. Это ледяная магия Апокалипса.
【Обычный навык [Коцит]】
【Магический навык, вызывающий адский лед и свободно манипулирующий им.】
【Лёд может заморозить всё, что угодно, и никогда не растает.】
【Он быстро вытягивает тепло из окружающей среды, поэтому могут возникнуть непредвиденные повреждения.】
【После того, как лед был установлен, его практически невозможно удалить, поэтому необходимо быть осторожным.】
Благодаря тому, что таоте схватил меня, он не смог уклониться.
"Го... Га-гах!"
Гигантский рот таоте дрожит.
『Ты даже не можешь закричать!』
Щупальца ослабевают. Я протягиваю руку и впиваюсь когтями в его морду, отбрасывая его от себя и отправляя кувыркаться по песку. Он встает, его морда разбита моими когтями.
"Га-га-гу!"
Таоте прокусывает лед [Коцита], разбрасывая осколки. Часть льда, сросшегося с его плотью, все еще остается, а область вокруг рта превратилась в рваное и кровавое месиво.
『Я надеялся, что это навсегда закроет тебе рот.』
Я начинаю кастовать свою следующую магию. Надо мной парит большой шар пламени.
『Посмотрим, справишься ли ты с этим! [Дит]!』
Как и [Коцит], это еще один навык, который я получил, эволюционировав в Апокалипс.
【Обычный навык [Дит]】
【Магический навык, вызывающий адское пламя и выстреливающий им в сферической форме.】
【Пламя будет продолжать гореть, пока цель не превратится в пепел.】
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Я выпускаю огромный шар пламени [Дит] в сторону таоте.
Он отпрыгивает в сторону, чтобы увернуться. Шар [Дита] ударяется о землю, где он стоял, и взрывается столбом темно-красного пламени.
Но я предусмотрел, что он уклонится. Подлетев, чтобы отрезать ему путь к бегству, я врезаюсь хвостом в таоте, вгоняя его в пламя [Дита].
Он ударяет щупальцами в землю и поднимается в воздух, успевая перепрыгнуть через пламя. Я выпускаю [Коготь Измерения] в точку приземления. Не имея щупалец, которые можно было бы заблокировать, я вырезаю кусок плоти из тела таоте.
"ООО!"
Таоте судорожно прикрывает свое тело щупальцами и начинает регенерировать, удаляясь от меня. Несмотря на то, что мы оба находимся в ближнем бою, таоте отступает.
У него есть сверхдальнее заклинание [Тюрьма Огненного Ветра Голодного Зверя], но он не может надеяться набрать достаточную дистанцию для его использования, если его скорость настолько уступает моей. Он просто вынужден отступить, чтобы выиграть время для [Авторегенерации].
Это доказательство того, что я одержал верх в этом бою. Я зажимаю таоте в угол, несмотря на его абсурдно высокие показатели. Поначалу мне пришлось немного попотеть, пока я изучал все эффекты его навыков, но теперь я нашел ответ на большинство из них.
『 [Ярость Отца Неба]!』
Небо сияет.
Этот навык... [Ярость Отца Неба], конечно, быстро активируется, и область его действия велика. Но с тех пор как я в последний раз набрал небольшую высоту, я постоянно следил за признаками его активации. Среагировать на это несложно. Как только я почувствовал активацию навыка, я полетел прямо к таоте и начал колдовать.
Прямо за мной падает столб молний.
『Ты не сможешь так просто попасть в меня! [Проклятый рыцарь]!』
Из меня вырываются два бледно-голубых огонька. Каждый из огоньков принимает форму конного рыцаря, и они расходятся влево и вправо, приближаясь к таоте с противоположных сторон.
"OO...!"
Отступая назад, таоте пытается сбить [Проклятых рыцарей] своими щупальцами.
"[Коцит]!"
В воздухе позади таоте появляется магический круг. Почувствовав мое заклинание, таоте перестает отступать назад.
Позади него появляется гигантская глыба льда. Не в силах отступить от [Проклятых рыцарей], таоте машет щупальцами и в последнюю секунду успевает сбить их обоих с ног.
Но при этом его передняя часть оказывается открытой. Набросившись на него прямо спереди, я ударяю когтем по его морде.
"Гобох!"
Спина таоте пробивает лед [Коцита].
Я уже собираюсь броситься в погоню, чтобы нанести удар, но тут замечаю, что из пасти в его груди начинает извергаться огромное количество фиолетовой жидкости. Он использует навык [Экстремальный яд].
Не желая больше сокращать расстояние, я посылаю в фиолетовое облако [Коготь измерения]. Щупальца, которые он поднимает, чтобы блокировать, отрубаются, а на теле таоте появляется глубокий разрез.
『Я - абсолютное существо... Так почему...』(Арес)
Такими темпами я смогу победить! Нет сомнений, что это я загоняю его в угол.
Я заметил это во время боя, но с тех пор, как я стал Апокалипсом, я стал до безумия сильным. До сих пор я не имел возможности оценить ситуацию, поскольку единственный равный бой у меня был против хитрого типа абаддона, но характеристики и навыки Апокалипса действительно превосходны.
Статы Апокалипса соответствуют высокоскоростному атакующему типу, но при этом не имеют фатально низких показателей. Этому в немалой степени способствуют мои предыдущие эволюции, а также множество универсальных навыков.
[Коготь Измерения] практически идеально подходит для сдерживания противников на средних и дальних дистанциях, [Проклятие Рыцаря] позволяет мне синхронизировать свои атаки, [Дите] обладает невероятной огневой мощью при всей простоте его использования, а [Коцит] отлично подходит для контроля поля боя.
Как Апокалипс, я обладаю и отличной грубой силой, но в еще большей степени - универсальностью. Я могу сражаться на любом расстоянии, не позволяющем противнику использовать свои навыки наилучшим образом, и в то же время полностью использовать свои навыки, чтобы сдерживать его.
Я подлетаю к щупальцам таоте и продолжаю наносить удары [Когтем измерения].
"О, ОО, ООО...!"
Таоте окаменяет свои щупальца, чтобы создать щит, но регенерация щупалец не успевает за моим шквалом. Благодаря одностороннему избиению, которое мне удалось провести ранее, я получил значительное преимущество в MP. Я смогу удерживать свое преимущество до тех пор, пока он не умрет.
"ООООООО!"
Уклоняясь от отчаянных атак таоте, я посылаю еще одного [Проклятого рыцаря]. Когда таоте отбивается от [Проклятого рыцаря], я вонзаю [Коготь измерения] в его беззащитную грудь. Клыки из пасти в его груди отламываются и разлетаются в воздухе.
Сломав стойку таоте, я наношу второй удар [Когтем измерения] в его бок. Он пытается блокировать, но слишком медлителен, и в итоге принимает на себя всю тяжесть атаки.
『O, OO... Я... властелин всего...! На этот раз я...!』(Арес)
Все мышцы таоте набухают, кровеносные сосуды прижимаются к коже. Он поднимает руки вверх.
『Не в этот раз! Это конец!』(Ирушия)
Я режу его руки [Когтем Измерения], вырезая глубокий кусок плоти. Но руки не опускаются.
『Чт-...』(Ирушия)
『 [Плач Матери Земли]!』
Руки таоте врезаются в землю.
Огромная ударная волна проносится по земле в мою сторону. Мощность явно возросла по сравнению с прошлым разом.
Я начал отлетать в сторону, но, похоже, полностью избежать ударной волны не удастся. Я закрываю свое тело крыльями.
Ударная волна отбрасывает меня назад и ломает крылья, но мне удается избежать сильных повреждений. Оставаясь в воздухе, я восстанавливаю крылья. Посмотрев вниз, я вижу новую огромную трещину.
"ООООООООО!"
ревет таоте.
Его тело покрыто красной аурой. Широко раскрытые глаза, налитые кровью, резко сверкают, глядя на меня.
...Вероятно, это навык [Огонь гнева].
【Характерный навык [Огонь гнева]】
【Может быть активировано только тогда, когда MP пользователя составляет менее 50%.】
【Поддавшись гневу, физические способности пользователя становятся намного мощнее, а тело - крепче.】
【Непрерывно расходует HP и MP во время использования.】
...Он выложил свой козырь. Ограничения и стоимость выглядят довольно сурово, но это лишь означает, что его эффект, вероятно, достаточен, чтобы оправдать их. Неправильно говорить, что я загнал таоте в угол, но в каком-то смысле верно и то, что настоящая битва начинается именно здесь.
[Огонь Гнева]
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Физические способности таоте увеличились благодаря [Огню Гнева]... Это хлопотно, но в обмен на это его HP и MP постоянно истощаются. В конечном итоге таоте теряет больше.
Пока я продолжаю воздерживаться от создания дистанции, мне нечего бояться ярких навыков таоте. Я могу заметить их подготовку и уклониться от них, или прервать их активацию атакой.
Даже если он стал сильнее, у меня не должно быть причин менять стратегию. Атаки, о которых мне стоит беспокоиться, - это стремительные щупальца, [Шар голодного проклятия], который можно использовать как атаку с задержкой по времени, и... [Экстремальный яд], я думаю.
Если говорить о том, что отличается от того, что было раньше, то это, скорее всего, то, что он будет продолжать свободно использовать [Огонь Гнева] и расходовать свои HP и MP с течением времени. Я немного больше сосредоточусь на защите, но в основном буду сражаться, как и раньше. С этим не должно возникнуть никаких проблем.
"ООООООООООООООО!"
прорычал таоте, прыгая на меня.
...Его скорость возросла больше, чем я ожидал. Но я все равно быстрее.
Отлетев назад по дуге, я остаюсь на том же расстоянии от таоте и выпускаю [Коготь Измерения] в щель в его защите. Щупальца отрываются, а плоть вырывается наружу.
Его защита ослабла, возможно, потому, что он опасается расхода [Огня Гнева]. Несмотря на то, что эта дистанция боя была сложной для таоте, до сих пор он еще не атаковал таким простым способом. Если уж на то пошло, сражаться стало еще легче.
『Я покончу с этим быстро...!』(Ирушия)
『 [Ярость Отца Неба]!』(Арес)
Небо озаряется. Вниз летит молния, нацеленная на меня.
Я пикирую вниз, подгибая конечности, затем отталкиваюсь от земли, чтобы еще больше ускориться. Молния пронзает землю прямо за мной. В земле появляется большой кратер.
...Время между активацией навыка и его действием слишком быстрое. Каким-то образом время до активации стало еще короче после использования [Огня Гнева].
Если это так, то я мог совершить грубую ошибку, полагая, что мне не нужно обращать внимание на масштабные атаки таоте. С такой скоростью активации, если я оплошаю, то даже в этом бою на средней дистанции меня разнесут в пух и прах.
"ООООООООО!"
Таоте высоко поднимает передние лапы. Опять этот навык...!
В такой позе трудно справиться с атакой такого большого радиуса действия. Я нацеливаюсь на его поднятые лапы и наношу удар [Когтем Измерения] со всей силы. Глубокие следы от когтей впиваются в его конечности.
Это должно остановить его от активации навыка... Так я думал, но таоте продолжает держать руки высоко поднятыми.
『Т-ты шутишь...?"』(Ирушия)
...[Огонь Гнева] не только повышает возможности его тела.
【Поддавшись гневу, физические способности пользователя становятся намного мощнее, а его тело - крепче.】
Теперь стало труднее попасть в предварительное движение и разрушить навык еще до его срабатывания.
『Тч!』
Поскольку я бросился в атаку, уклоняться уже поздно. Скорректировать себя и сосредоточиться на уклонении сейчас невозможно.
Опираясь на скручивание своего тела от выстрела [Когтя Измерения], я использую импульс для скручивания своего тела. Я приземляюсь на землю и переключаюсь на [Перекат], ускоряясь вперед.
『 [Плач Матери Земли]!』
Окружающее пространство сильно содрогается. На меня надвигается гигантская ударная волна, но я уклоняюсь от нее, едва успев отскочить. Затем я отталкиваюсь от земли и взмываю в небо, завершая [Перекат] и снова переходя в полет.
Отлично... Я уклонился! Хорошо, что мне удалось уклониться, но таоте пришлось потратить совершенно безумное количество MP. Это должно быть очень больно для него - промахнуться мимо меня с такой чередой атакующих навыков.
Однако теперь я понимаю, что продолжать убегать от таоте в его нынешнем состоянии [Огня Гнева] нереально. В отличие от прежнего состояния, даже если я буду постоянно сохранять бдительность и поддерживать оптимальную дистанцию, я не смогу полностью справиться с [Плачем Матери Земли] и [Яростью Отца Неба]. Одна небольшая оплошность приведет к тому, что я буду съеден этой чудовищной огневой мощью.
Доводить дело до матча на выносливость мне не выгодно... Мне остается только изнурять его мощными контрударами при любой возможности, сосредоточившись на уклонении.
[Проклятый рыцарь]... Нет, теперь, когда таоте стал лучше переносить удары, он даже не вздрагивает от атак такого уровня. Видимо, выросли не только атака и скорость, но и защита.
[Проклятый рыцарь] удобен, но вряд ли сможет нанести решающий удар против его абсурдной выносливости. Тем более, если учесть его текущее состояние. Если я использую [Проклятого рыцаря], то это должно послужить основой для другой атаки, но нынешний таоте, скорее всего, просто прорвется сквозь нее. С самого начала его мощная защита и прочная броня из плоти доставляли немало хлопот, но теперь слабые атаки имеют еще меньшее значение.
Да и [Дит] слишком медленный. Если я открою ему путь, создав и выпустив пламя, то получу удар [Яростью Отца Неба].
Следовательно, я должен использовать [Коцит]! Даже если мне не удастся поразить его, я смогу помешать его движениям и создать благоприятную ситуацию.
Я создаю магический круг рядом с таоте, кружась вокруг него в воздухе.
『 [Ярость Отца Неба]!』
Небо озаряется светом.
Вот оно...! Я использую все свои силы, чтобы изменить положение.
В это время я слышу, как таоте отталкивается от земли. Похоже, он идет на меня с намерением вступить в ближний бой, раз мои движения скованы молниеносной атакой.
Мне никак не победить в поединке с таоте в его нынешнем состоянии!
Через мгновение после удара молнии [Ярости Отца Неба] появляется масса льда [Коцита]. Она встает между мной и таоте.
Поскольку таоте нужно было уклониться от [Коцита], чтобы приблизиться ко мне, это должно было дать мне еще немного времени.
Я могу это сделать... Стратегия [Коцита] может быть использована. Если я буду активировать ее в критические моменты, используя заранее подготовленные магические круги, то смогу препятствовать движениям таоте и прикрывать свои бреши. Даже если на меня полетят масштабные атаки, это будет достаточно надежным способом борьбы с ними.
Таким образом, даже не пытаясь форсировать атаки, я смогу победить, дождавшись, пока он исчерпает запас [Огня Гнева].
----Похоже, что таоте пришел к тому же выводу, что и я.
"ООООООООООООООООО!"
Не уклоняясь от массы льда, таоте обрушивает на него одну из своих передних конечностей. Похоже, он собирается разбить лед и использовать этот импульс, чтобы пробиться ко мне. Это грубая сила, но, видимо, он решил, что без таких мер ему меня не поймать.
Но я это предвидел.
『[Гравитация].』
Вокруг меня разворачивается черный свет. Плечи таоте слегка опускаются от возросшей гравитации.
"Оох!?"
Когти впиваются в ледяную массу. Однако ему не удается пробить стену [Коцита]. Из-за [Гравитации] он не смог приложить силу к передней конечности.
Одновременно я обхожу ледяную массу и приближаюсь к таоте.
Его левая передняя лапа застряла в ледяной тюрьме [Коцита], оставив грудь полностью открытой. Я нанесу один мощный удар, пока он не может пошевелиться.
『Я покончу с этим сейчас, таоте!』(Ирушия)
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723 - Таоте Заключение
『Я закончу это сейчас, таоте!』
В данный момент у таоте нарушена стойка, его передняя лапа захвачена льдом [Коцита].
Против таоте, базовые показатели которого повышены с помощью [Огня гнева], не стоит затягивать бой. Один неверный шаг может привести к тому, что я сразу же исчерпаю все свои HP. Я покончу с ним прямо сейчас, пока он открылся!
Однако [Огонь гнева] усиливает защиту таоте, делая его намного выносливее. На слабую атаку тут же последует мощный отпор... Значит, у меня есть только один выход.
"Гуууууууууу!"
Упираясь задней лапой в землю, я со всей силы наношу апперкот в его грудь.
"ОГОООООх!"
Таоте вскрикивает. Его коготь, застрявший в ледяной стене [Коцита], разлетается на куски замерзшей плоти.
Каким бы крепким он ни стал, похоже, он не может защититься от удара в воздухе. Тем более, когда его передняя конечность застряла во льду.
Прицелившись в брюхо таоте, я врезаюсь в него хвостом и подбрасываю его еще выше. Нелетающий таоте совершенно беззащитен, если его подбросить в воздух. Вдобавок ко всему, его тело - это тело четвероногого зверя.
Я впиваюсь когтями в его спину и взлетаю прямо вверх.
『Твои когти и зубы не достанут меня здесь!』(Ирушия)
"О, ООО, ОООООх!"
Таоте энергично извивается. Его щупальца обвиваются вокруг моего тела.
Я готов получить некоторый урон, но я не собираюсь долго удерживать его, чтобы накопилось слишком много повреждений. Я опускаю взгляд вниз. Я пронес таоте около ста метров по воздуху. Учитывая его вес, это, наверное, максимум, на что я способен.
『 [Небесное падение]!』
Я резко вращаюсь вперед и врезаюсь хвостом в таоте, заставляя его падать на землю. Щупальца, обвивающие меня, отрываются, и таоте летит вниз.
"О, ОГОХ, ОООХ!"
Таоте поджимает под себя щупальца, пытаясь смягчить удар при падении... Поразительно быстрое принятие решения.
Его тело врезается в землю, поднимая облако пыли. Щупальца на спине раздавлены до полной непригодности, но он все еще жив.
『Я тот, кто будет править всем...! Я не могу быть побежден в этом месте...!』(Арес)
『 [Падение на землю]!』(Ирушия)
Сразу же после падения таоте, я с силой ныряю за ним, размахивая передней лапой, и всаживаю ее в гигантскую пасть на груди таоте. Ударная волна разлетается по окрестностям, поднимая песчаную бурю.
"ОГОХ... ООО, ОООООО!"
Таоте вопит.
Я тоже получаю удар при приземлении всем телом и отлетаю в сторону, кувыркаясь по земле.
Ой-ой-ой... Все тело болит. Отдача от погружения в землю очень болезненная. На мгновение я потерял сознание.
Но я не мог позволить себе срезать углы против прочности таоте. Если бы я ошибся с завершающим ударом и дал ему возможность оправиться, мы бы вернулись к исходной точке. Я и так уже нанес ему немало повреждений. Этого должно было хватить, чтобы добить его.
『Ты... там...』(Арес)
Поднявшись, таоте протягивает одну переднюю лапу. Я в панике поднимаюсь и поворачиваюсь к нему лицом.
Ты шутишь, да? Как это возможно, что у него еще остались HP после такого сильного удара?
В этот момент [Огонь Гнева], окутывающий его тело, исчезает.
『Это был... великолепный бой... Победить меня, Ареса... Но, это существо... Бог, абсолютно непобедим... Бог точно не будет сражаться с тобой на твоем уровне. В конце концов, ты тоже почувствуешь отчаяние...』
Тело таоте подается вперед и разваливается.
『Уже столько времени... Я жажду найти место, чтобы уйти... Но это странно... Почему-то мне хочется остаться, чтобы увидеть твою судьбу...』
Тело таоте становится белым, и по нему расходятся трещины.
【287000 очков опыта было получено.】
【Благодаря титулу [Ходячее яйцо: Ур-] было получено дополнительно 287000 очков опыта.】
【Уровень [Апокалипса] повысился со 131 до 156.】
Я получаю огромное количество опыта. В то же время тело таоте рассыпается, исчезая в виде частиц света.
Таким образом, я победил Святую Йорнес и Героя Ареса, двух из четырех [Духовных слуг] Голоса Бога. Осталось двое - Король Магических Зверей и Король Демонов.
И сразу после этого мне предстоит сразиться с Голосом Бога. Несомненно, это будет невыгодный бой.
Цель Голоса Бога - посмотреть, насколько сильным я могу стать. Однако, как говорит герой Арес, он будет избегать сражений на одном уровне со мной. Скорее всего, Голос Бога придет, чтобы убить меня, прежде чем я смогу набрать достаточно сил, чтобы сражаться наравне с ним.
Однако я уже зашел так далеко. Я уже давно перестал жаловаться. Учитывая, сколько всего я сейчас несу на своих плечах, проиграть было бы непростительно.
На кону не только мир. Желания обладателей священных навыков, которыми в прошлом манипулировали и отбрасывали в сторону, сильно давят на меня. Даже сейчас к этому списку добавилась долгая жизнь, которую прожил герой Арес. Я не могу не думать об этом, видя то феноменальное количество очков опыта, которое дала мне его смерть.
『... Не волнуйся, Арес. Я точно не проиграю.』
бормочу я, направляя взгляд в сторону исчезающих останков таоте.
Залечив раны с помощью [Авторегенерации], я отталкиваюсь от земли и взлетаю в небо. На некоторое время я вернусь в Харен.
Встреча с товарищами
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Я лечу обратно в Харен. На трещины в земле и разрушенные дома, оставшиеся после буйства таоте, страшно смотреть.
Я надеялся собрать хоть какую-то информацию, но...
"Это чудовище вернулось!"
"Почему они не могли убить друг друга!?!"
"У нас появился еще один ужасный монстр! На этот раз Харен точно конец!"
Жители Харена показывают на меня и кричат в отчаянии. Некоторые кричат от ярости, другие плачут.
...Что ж, этого следовало ожидать. Когда-то давно я впал в сентиментальность при виде таких вещей, но в последнее время я уже привык к этому. Даже если бы в меня кидали камни, я бы не чувствовал боли...
Когда я впервые ударил таоте, то на мгновение увидел фигуру Волка. Вероятно, он преследовал его до самого Харена и сражался с ним. Если мне удастся найти Волка, я смогу попросить его стать посредником между мной и горожанами.
Возвращаясь к месту, где таоте разбили лагерь, я замечаю неподалеку скопление людей в чем-то похожем на убежище под открытым небом. Похоже, они собирают раненых и оказывают им помощь. Среди людей видна фигура Волка. Рядом с ним - атранарт и магиатит-джии.
На данный момент я чувствую облегчение от того, что могу встретиться с теми, кого оставил в этом мире. Была вероятность, что всех сразу же убили [Духовные слуги]. Я нигде не вижу ни черную ящерицу, ни Умукахиме, так что, возможно, они сейчас на пути сюда?
"Сделайте меня своим учеником, Охотник на драконов-сама! Моё великоле... нет, меня зовут Дилан! Я отправился в путешествие, чтобы отточить свое мастерство владения мечом и стать таким же, как вы!" (Дилан)
...Незнакомый грузный мужчина глубоко кланяется Волку. С обеспокоенным выражением лица Волк смотрит на однорукого мужчину, который, похоже, принадлежит к той же группе.
"Эй, что это за парень?" (Волк)
"Извини, Охотник на Драконов-доно. Он неплохой человек..." (Адофу)
Однорукий почесал голову.
『Эй-, Волк...』
"Дракон пришел сюда!"
При моем приближении в убежище раздаются крики. Те, кто может двигаться, бегут изо всех сил.
"Н-нет, этот дракон..." (Волк)
Даже когда Волк пытается встать на мою защиту, никто и не думает обращать на него внимания. Человек, который умолял Волка сделать его своим учеником, попытался убежать, не переставая кланяться, но в итоге споткнулся и упал на землю.
Похоже, я сделал что-то плохое...
"Только не говори мне, что мне придется снова использовать эту мою правую руку...! Охотник на Драконов-доно, извините, но я смогу служить лишь приманкой!" (Адофу)
Однорукий направил на меня свой меч, затем выражение его лица изменилось.
"Хм? Может быть..." (Адофу)
Его лицо сморщилось от любопытства, когда он посмотрел на меня. Я тоже помню лицо этого человека.
『Адофу...?』(Ирушия)
В это время я приземляюсь, используя [Технику Очеловечивания]. Я достаю из [Измерения] свою одежду и облачаюсь в нее.
"О, ох, эти черты при превращении в человека... Сомнений нет! Это действительно ты, Ирушия! Не думал, что у нас будет шанс встретиться снова!" (Адофу)
Адофу опускает меч и бросается ко мне.
"Что ты делаешь в Харене? Разве ты не говорил, что покинешь эту страну..." (Ирушия)
"Я уезжал на некоторое время, но до меня доходили разные бессвязные слухи о Харене со стороны. В итоге я захотел вернуться, чтобы проверить все своими глазами, и вот так получилось." (Адофу)
С горькой улыбкой Адофу взмахнул безруким левым рукавом. Похоже, что он потерял его во время боя с таоте.
"Что ж... Теперь, когда я в таком состоянии, мне, наверное, уже не скажут, чтобы я восстановился в звании рыцаря Харена. Хотя это не совсем то, что я хотел бы получить в качестве подарка на пенсию." (Адофу)
В прошлом Адофу упоминал, что в бою с красными муравьями он потерял правую руку. В итоге он потерял функции обеих рук.
Однако есть навык, который я получил как [Уроборос].
【Нормальный навык [Лигн]】
【Отсутствующие части тела регенерируются, а HP восстанавливается.】
【Расход MP значительно больше, чем у [Отдыха].】
Таким образом я смогу восстановить обе его руки.
"[Лигн]." (Ирушия)
Я протягиваю руку к Адофу.
"Что..." (Адофу)
Свет исцеления проходит через тело Адофу, и левая рука, которую он потерял, возвращается в нормальное состояние. Бинты, покрывавшие ее, плавно опускаются на пол.
"Н-невозможно. Такое...!"
Адофу смотрит на свою руку широко открытыми глазами. Он двигает ею, словно не веря.
"Твое правое плечо тоже должно быть исцелено. Похоже, тебе еще не скоро придется уйти на пенсию как фехтовальщику." (Ирушия)
Я немного пошутил в адрес Адофу.

"До меня доходили слухи об этом, но, Ирушия, подумать только, что ты теперь действительно можешь такое сделать. Ха-ха-ха, теперь я ни за что не смогу отказаться от роли фехтовальщика."
говорит Адофу, изумленно похлопывая себя по правой руке.
"Раз монстр, рожденный этим Героем, исчез, то очевидно, что ты победил, Ирушия. А что случилось после того, как тебя забрал Голос Бога?"
спрашивает меня Волк.
"Об этом я тоже хочу рассказать, но... Во-первых, не мог бы ты помочь прояснить недоразумение с харенцами? Извините, что устроил переполох в убежище. И еще, было бы хорошо, если бы ты собрал раненых, чтобы я мог их вылечить."
говорю я Волку, почесывая голову.
Затем Волк и Адофу помогают разгребать беспорядок и возвращают тех, кто убежал. Большинство из них все еще с опаской относятся ко мне, но, похоже, слух о том, что я могу использовать [Лигн], уже распространился. Я обхожу раненых и накладываю на них [Лигн].
"Помимо того, что вы покорили этого монстра, вы еще пришли и вылечили нас до полного выздоровления. Наша искренняя благодарность, Дракон-сама...!"
"В знак благодарности позвольте нам принять вас у себя!"
Жители Харена выражают мне свою благодарность.
"В-все в порядке, не беспокойтесь об этом. И еще... Извините, но я не могу позволить себе оставаться здесь надолго." (Ирушия)
"Редко, когда тебя благодарят... Ты краснеешь."* - заметила атранарт.
*(п.п. не уверен, с уважением атранарт относится к Ирушии или нет. Пусть здесь будет на "ты")
"Ничего не поделаешь... Я-я не привык, чтобы со мной так обращались. И вообще, что с вами случилось после того случая в Самой Восточной Неизведанной Земле?" (Ирушия)
"После того, как те четверо некоторое время бесчинствовали в Неизведанной Земле... Они разошлись в разные стороны. Мы разделились, как предложила Умукахиме, и погнались за ними. Лачерта полетела за женщиной, а Умукахиме отправилась за пауком-монстром одна, в сторону королевства Ардезия."
отвечает Волк на мой вопрос.
Женщина... Это, наверное, святая Йорнес. Мне не удалось встретиться с черной ящерицей, но, похоже, я либо не смог ее найти, либо она пришла уже после того, как все закончилось. Паукообразное чудовище - это, должно быть, Король Демонов Баал.
Последние двое... Скорее всего, Король Магических Зверей отправился в Лес Ноя, а Король Демонов Баал - в Ардезию.
В голове промелькнул образ Аро и Трента, направляющихся в Лес Ноя. Честно говоря, мне хочется погнаться за ними.
Однако, раз уж я дошел до Харена, придется отдать предпочтение более близкой Ардезии.
"Я рассчитываю на вас... Аро, Трент. Но, определенно, не будьте безрассудны, слышите?"
Я прикусил губу, бормоча.
Они только выигрывают время... Но, судя по силе Святой Йорнес и Героя Ареса, сделать это будет нелегко.
Король Магических Зверей (сторона: Трента)
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После расставания с мастером-доно мы с Аро-доно полетели в сторону леса, где находится ее родина, при этом она несла меня на руках. Мы пришли к выводу, что, скорее всего, один из [Духовных слуг] Голоса Бога нацелился на ее родину.
"Что... это...?"
говорит Аро-доно, хлопая крыльями, чтобы зависнуть на месте.
Неудивительно, что она ошеломлена. Перед нами колоссальное чудовище, его пасть с хрустом разрывает деревья леса.
Кожа зверя явно очень толстая, землисто-оранжевого оттенка. У него четыре выпуклых глаза и огромная пасть, разделяющая морду на две части. Уши длинные и дряблые, морда уродливая. Все шесть лап короткие и щуплые.
Но самое странное - это его размеры. Его рост легко превышает сто метров, поэтому он выглядит почти как движущаяся гора.
『Там, в Самой Восточной Земле, была большая тень, скрытая туманом, но... подумать только, это действительно было живое существо.』
Я перевел дыхание.
В лесу позади монстра нет ни одного дерева, все съедены чудовищем. Этого достаточно, чтобы подумать, что он намерен съесть все на свете.
Вокруг лап чудовища толпятся стаи более мелких зверей. Здесь и медведи, и волки, и пауки, но всех их объединяет то, что у них четыре глаза.
『Это, должно быть, Король Магических Зверей... Ч-что мы можем сделать, Аро-доно?』
Не думаю, что мы способны с ним бороться. Если бы он был размером с человека, как Святая Йорнес, мы могли бы что-то сделать. Но против такого большого существа, мы можем быть проглочены целиком в одно мгновение.
"...То, что ты сказал, верно."
пробормотала Аро-доно.
『Что я сказал...?』
Она кивает.
"Цель [Духовных слуг] - заставить Бога-дракона-сама поторопиться... Поэтому он не станет действовать во всю силу, пока здесь есть только мы. Это то, что ты сказал."
『Да, я действительно так говорил... Но теперь, когда я увидел реальность, мне кажется, что это было оптимистично...』
"Если этот Король Магических Зверей начнет буйствовать, то весь Лес Ноя вскоре будет уничтожен. Твоё предсказание оказалось верным. Он не торопится уничтожить лес. Так что, если он не собирается использовать всю свою мощь, это может быть неожиданно легко для нас."
говорит Аро-доно, обдумывая ситуацию.
Я... я не уверен... Даже если Король Магических Зверей не торопится, вокруг него бесчисленное множество зверей. Судя по виду, каждый из них должен быть довольно высокого ранга...
『Наверное, это правда... Мы пришли сюда не для того, чтобы победить его. Все, что нам нужно сделать, это уменьшить ущерб и дождаться прихода мастера-доно. Все будет хорошо... В конце концов, нам никогда не придется сражаться с ним напрямую.』
говорю я себе.
『... Так что же нам теперь делать, Аро-доно?』
"Было бы неплохо узнать побольше о Короле Магических Зверей... Но самое главное - надо выяснить, как у всех обстоят дела. Возможно, мелкие звери уже пробрались в деревню..."
『В этом есть смысл. Для нас важна безопасность Литвиров. Король Магических Зверей - не более чем опасность, которую мы должны избегать... Но, гм, разве это нормально? Разве ты не притворилась, что умерла, когда уходила...?』
Я уже слышал от Аро-доно о том, как она покинула лес.
Аро-доно вернула себе человеческий облик в результате эволюции, но в бою с солдатами дворянина Ардезии – Толмана, получила ранение, которое выдало в ней нежить. Попрощавшись с родителями, она инсценировала свою смерть и покинула деревню.
С трудом вернувшись в родной дом, она была изгнана как чудовище. Она, конечно, сильна душой, но не может быть, чтобы ее это не ранило. Возвращение в деревню сейчас означало бы для нее расковыривание этой раны.
"Все в порядке. Я не могу быть эгоисткой сейчас, в конце концов."
говорит Аро-доно, поглаживая меня по голове.
"Спасибо за доброту, Трент-сан."
С этого момента мы направляемся в деревню Литвиров, ищем следы людей. Мы проносимся над верхушками деревьев, сканируя землю под собой.
"Ра... Рааааааааааа!!!"
Вскоре мы слышим громкий рев. Мы немедленно направляемся в сторону звука.
Мы быстро находим его источник - огромного кролика ростом около двух метров с длинными ушами. Несмотря на то, что это кролик, его четыре глаза и гигантское тело лишают его всякого ощущения миловидности.
"РАААААААА!"
"Гухаа!"
Четырехглазый кролик врезается в воина-литвира, отправляя его в полет. Рядом с ним находятся трое мужчин с копьями и одна женщина, использующая магию, но трое мужчин уже ранены и лежат на земле.
『Монстры высшего C ранга - обычное явление в этом лесу, поэтому я думал, что воины Литвиров достаточно хорошо обучены. Но чтобы их так легко победить...』
Хуже того, этих четырехглазых зверей было не один и не два. Короля магических зверей окружали десятки, а может быть, и сотни.
Аро-доно отпустила меня и нырнула вниз, к четырехглазому кролику.
"Теперь я твой противник."
Воссоединение отца и дочери (сторона: Трента)
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"АААААА!"
Аро-доно пикирует вниз к четырехглазому гигантскому кролику.
『Аро-доно, этот кролик как минимум низший B ранг!』
"Все в порядке! Он не выглядит слишком быстрым."
Паря в воздухе, она увернулась от удара когтями гигантского кролика.
"Думаю, это обычный физический тип. Он намного медленнее меня, так что бороться с ним несложно."
Перед ее рукой появляется магический круг, а затем сфера темного света. Она использует магический навык [Темная сфера].
"ААААААА!"
Гигантский кролик снова атакует, пытаясь убить Аро-доно до того, как она успеет выпустить свою магию, но она легко уклоняется. Она делает резкий поворот, заворачивая за кролика, а затем в упор выстреливает [Темной сферой].
"AOoOo!"
Гигантский кролик отлетает в сторону, разбрызгивая кровь, и падает на землю.
"Потрясающе... Такой мощный монстр, и всего за мгновение..."
говорит молодая женщина-литвир, глядя на Аро-доно.
『Сейчас не стоит беспокоиться! Я исцелю ваши раны!』
Я обращаюсь к женщине, хлопая крыльями.
"В-вы Страшный Бог...? Ваша форма мне не знакома, и я впервые слышу, чтобы кто-то из вас говорил..."
『Страшный Бог...?』
Я наклоняю голову в сторону.
Это напомнило мне... В этом лесу были маленькие зеленые светящиеся человечки, которых называли лаланами. В своей форме духа древа я немного похож на них. Я слышал от Аро-доно, что литвиры называют их Страшными Богами.
『Что-то в этом роде.』
сказал я, надувая грудь.
"П-понятно... Даже среди Богов ты, похоже, обладаешь большой силой. А та женщина... Кто она?"
Посмотрев на Аро-доно, женщина в халате внезапно обернулась, выражение ее лица изменилось.
"О нет! Этот кролик... Он все еще жив!"
"АААААААА!"
Гигантский кролик неустойчиво поднимается на лапы и жалобно кричит.
"Он крепче, чем я думала... Помимо скорости, он специализируется на здоровье..." (Аро)
Аро-доно подлетает к кролику и взмахивает рукой, превращая ее в страшный коготь. Она разрывает огромного кролика. На этот раз он точно умер.
Видимо, литвиры ее не узнали. Она много раз эволюционировала, и теперь ее облик совсем не такой, как раньше. Одежда ее тоже теперь не та, что у литвиров, а скорее платье, которое она сама себе создает как вальпургия. Неудивительно, что они ее не узнают.
"Эти четырехглазые звери... Когда они тяжело ранены, они зовут своих союзников. Тот крик, который раздался сейчас, наверняка привлек ещё нескольких. Отступайте с нами к нашей заставе!"
сказала женщина в халате, обращаясь к Аро-доно.
"АААААААААА!"
Вскоре я слышу гулкие шаги и громкие крики.
"Иии! Нам нужно спешить...!"
"В этом нет необходимости. [Калейдоскоп Тьмы]." (Аро)
Аро-доно окутывается черным светом, ее очертания расплываются, а затем превращаются в трех человек. Это навык самокопирования, который она получила после превращения в Вальпургию.
"АААААААА!"
"ААААААА!"
"АААААААА!"
Появляются еще три гигантских четырехглазых кролика. Три Аро указывают пальцами на разные цели.
"[Смерть]."
Черные огни летят к груди каждого кролика. На мгновение мне кажется, что я слышу стук их сердец, но затем каждый из них падает, не издав ни звука.
『Понятно... Так убивать их практичнее. Это также не позволит им позвать новых союзников... Как и ожидалось от Аро-доно!』
Я склоняю голову в восхищении. Две Аро-доно из [Калейдоскопа Тьмы] быстро теряют свои очертания, превращаясь в массы света, и всасываются в оригинальную Аро-доно.
С такими темпами победа над подчиненными Короля Магических Зверей не покажется слишком сложной. Кроме того, мы узнали, что они способны призывать себе подобных. С четырьмя литвирами здесь это, возможно, нецелесообразно, но позже, когда мы вернем их в деревню, мы сможем использовать это в своих интересах, чтобы убить монстров массово.
"Т-ты... Ты не человек... Кто ты?"
Один из окровавленных мужчин поднимается на ноги и направляет свое копье на Аро-доно.
"Она - союзник! Я не чувствую никакой враждебности..."
"Это высокоранговый монстр, который может принимать человеческий облик! Это даже не животное, а скорее демонический дух! Мы не можем ей доверять! Она может быть виновницей того, что тот гигантский монстр пришел в наш лес!"
Похоже, литвиры расходятся во мнениях, как поступить с Аро-доно. В отличие от меня, похожего на одного из их Богов, Аро-доно владеет странными техниками, поэтому им трудно ей доверять.
『К-как грубо! Неужели ты так относишься к Аро-доно, своей благодетельнице? Если ты скажешь еще хоть слово, то этот Страшный Бог, Трент, не простит тебя! После того, как я тебя вылечу, я побью тебя своими крыльями!』
Я бью крыльями по воздуху, издавая свистящий звук.
"Я думал, что это невозможно, потому что возраст не совпадал, но... Может ли это быть? Аро...?"
Самый тяжелораненый из мужчин встает, опираясь на копье.
"Татарк-сан, пожалуйста, не передвигайтесь с такими травмами!"
Женщина в халате поспешно поддерживает его. Услышав свое имя, Аро резко реагирует.
Мужчина качается и падает вперед, вырываясь из рук женщины в халате. Аро-доно быстро подлетает к нему и ловит его.
"А-аа... Это действительно ты! Аро! Я думал, ты исчезла...!" (Татарк)
Отец Аро-доно, Татарк-доно, смотрит на нее.
"Папа..." (Аро)
Однако другой литвир направляет на Аро-доно свое копье.
"Отойди от Татарка, ведьма!"
Аро-доно превращает часть своего тела в черный свет, создавая полость, чтобы увернуться от удара копья Литвира, а затем отходит от Татарка-доно.
"Что ты делаешь! Она моя дочь, Аро! В этом нет никаких сомнений!" (Татарк)
"Твоя дочь мертва! Либо это колдун, который принял ее облик, либо нежить, созданная из ее тела! В любом случае, это плохо! Открой глаза, Татарк!"
"Но...!" (Татарк)
『Как ты смеешь оскорблять чувства Аро-доно! Я не прощу тебя!』
Я пытаюсь подлететь ближе к мужчине, но Аро-доно протягивает руку, чтобы остановить меня.
"...Это правда, что я больше не человек. Поэтому я знала, что лучше нам не встречаться. Я хотела, чтобы вы с мамой думали, что я попала на небеса... Поэтому я знала, что встреча с тобой здесь собьет тебя с толку, папа." (Аро)
『Аро-доно...』
"Но даже так... Я рада, что могу увидеть тебя снова!"
говорит Аро-доно Татарку-доно, вытирая слезы с глаз.
Увидев ее лицо, рука человека, направившего на нее копье, дрогнула.
"Аро...!"
Татарк-доно протягивает руку к Аро-доно.
Его рука проходит сквозь ее тело. Аро-доно превращается в туман света и отступает на небольшое расстояние назад.
"Прости, папа. У нас нет времени..."
говорит Аро-доно.
Ее голос тихий и мягкий, но немного неуверенный. Вероятно, она пытается сохранить самообладание.
Ситуация критическая, к тому же Аро-доно больше не человек. Кроме того, необходимо учитывать культуру Литвиров. Вероятно, она решила, что не стоит еще больше раздувать пламя сожаления об отце.
"... Трент-сан, пожалуйста, исцели всех." (Аро)
『П-понял...』
Сказав это, Аро-доно повернулась к литвирам.
"Возвращайтесь в деревню. Все в порядке... Мы победим четырехглазых чудовищ. Мы также изгоним из леса их хозяина - Короля Магических Зверей. Как бы ни менялась моя внешность, как бы со мной ни обращались, я буду защищать Литвиров и лес. Ведь здесь живут мои папа и мама."
Аро-доно заявляет без всяких колебаний. Человек, державший копье направленным на нее, наконец опускает его.
Четырехглазые звери (сторона: Трента)
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Отделившись от литвиров, мы с Аро отправляемся на небольшое расстояние от их поселения, чтобы начать свою охоту. К счастью, четырехглазые звери обладают способностью призывать больше своих. Если мы заставим их призвать подкрепление, то сможем привлечь к себе всех зверей, которые находятся рядом с деревней.
"ААААААх! АААААА!"
Четырехглазый медведь, которого я сдерживал с помощью [Глины], закричал.
『Э-это работает, Аро-доно?』
Мы уже ослабили его. Я думаю, что его крик был вызван для того, чтобы призвать больше союзников...
Вскоре из окрестностей раздается множество криков. С каждой стороны появляется все больше четырехглазых медведей.
"ААААААх!"
"ААААх!"
Насколько я могу судить, их уже шесть. Еще больше медведей появляются с дальней стороны.
『Их больше, чем я думал...!』
"Чем больше, тем лучше."
Очертания Аро-доно расплываются, когда она разделяется еще на две копии. Она использует навык [Калейдоскоп Тьмы].
『Не слишком ли много маны потребляет этот навык?』
"Все в порядке. У меня есть [Поглощение маны]. Кроме того, мы не можем медлить."
Говоря это, она протягивает руку в сторону медведей.
Через полчаса после начала битвы нас окружали трупы четырехглазых медведей, а также присоединившихся к ним четырехглазых волков. В общей сложности вокруг нас десятки и десятки трупов...
Аро-доно обхватывает шею волка, которого она захватила живым, и высасывает его ману с помощью [Поглощения маны].
"...Думаю, теперь мы немного сократили их численность в этом районе."
Аро-доно сворачивает волку шею и опускает его на землю. Ее плечи слегка вздымаются.
『Аро-доно, не слишком ли ты усердно сражаешься? Разве восстановление маны не сопровождается чувством усталости...』
"Но мы не можем позволить себе тратить много времени на охоту за монстрами."
Аро-доно смотрит вдаль. В поле ее зрения находится гигантский монстр - Король Магических Зверей, который все еще медленно прогрызает себе путь через лес.
Недостаточно просто сократить их численность. Наша цель - защитить племя Литвиров от угрозы со стороны Короля Магических Зверей. Уменьшив непосредственную опасность для них со стороны стай зверей, мы должны что-то сделать с их главарем. Аро-доно, вероятно, хотела поторопиться с победой над зверями, чтобы иметь возможность напрямую сразиться с Королем Магических Зверей.
『Это правда, но...』
Я почесал голову.
Я понимаю чувства Аро-доно. Мы находимся в гонке со временем. Чем дольше мы будем ждать, тем больше погибнет леса и людей в нем. Но если мы совершим ошибку, то это будет конец.
В этой борьбе абсолютная победа невозможна. Все, что мы можем сделать, - это выиграть время и постараться максимально сократить потери. Если мы поторопимся, все может рухнуть.
Я не очень хорошо разбираюсь в стратегиях, но нынешняя Аро-доно кажется мне нетерпеливой и лишенной спокойствия. Она такая с тех пор, как впервые предложила прийти в этот лес в одиночку.
Когда доходит до дела, я должен выступать в роли ее тормоза. Ничего не поделаешь, если она немного перегибает палку. Но в тот момент, когда она попытается затеять драку, которую не сможет выиграть, я должен быть тем, кто остановит ее... Даже если это вызовет у нее неприязнь ко мне.
"Король магических зверей скоро доберется до деревни... Нет, деревня уже несколько раз переезжала. Они далеко от того места, где она была раньше."
говорит Аро-доно.
『Так значит...?』
"Они уже собрались и переместились, чтобы держаться подальше от разбушевавшихся четырехглазых чудовищ..."
У меня перехватило дыхание. Вся деревня вместе двинулась через этот опасный лес. Не может быть, чтобы они не понесли потерь. Должно быть, им было трудно даже добыть пищу.
Неужели деревня уже в состоянии разрушения...? Я не могу заставить себя высказать эту мысль вслух.
『Нам слишком не хватает информации... Возможно, нам следовало бы еще поговорить с твоим отцом.』
Остальные Литвиры были напуганы, поэтому, исцелив их, мы быстро ушли. Но перед нами стоит слишком много проблем, которые мы должны решить, чтобы защитить Литвиров.
Нам нужно сократить численность четырехглазых чудовищ, защитить базу литвиров, охранять их во время передвижения и обеспечить их продовольствием. Чтобы уменьшить потери, лучше тесно сотрудничать с ними. Для этого нам необходимо прийти к взаимопониманию.
Прежде всего, нам невозможно победить Короля Магических Зверей. Скорее всего, он почти наверняка Легендарного ранга, а мы знаем, насколько страшным может быть Легендарный ранг.
Разрушитель, первородная материя, гекатонхейр, Мия-танатос и мастер-доно в виде Онейроса - если бы мы сразились с кем-то из них лицом к лицу, мы с Аро-доно были бы убиты в считанные секунды. Поскольку победить Короля Магических Зверей невозможно, мы должны сотрудничать с Литвирами, чтобы узнать, что им нужно.
Аро-доно они сторонятся как нежить, поэтому она не подходит на роль посредника. Поскольку меня считают одним из их Богов, может быть, я возьму на себя роль собеседника?
『У нас не хватает рук, чтобы справиться со всеми проблемами... Нужно собрать информацию о Короле Магических Зверей, сократить их численность и защитить непосредственно Литвиров...』
Если бы с нами были атранарт-доно, Волк-доно и магиатит-доно, все было бы гораздо проще. Вдвоем нам рискованно действовать по отдельности. Тем более сейчас, когда Аро-доно, похоже, не может мыслить спокойно.
"УООоооооООООООООО!"
Внезапно лес прорезал мощный рев.
『Б-больше зверей...』
"Это звучит по-другому..."
Из темноты леса стремительно вырывается крупное животное. Его шерсть, красивого зеленого цвета, тускло светится, у него большие клыки и когти.
На животном сидит высокий человек, покрытый ярко-красным мехом. Вокруг его талии обмотана ткань. Его рост более двух метров, а цвет волос слишком рыжий, чтобы он мог быть литвиром. В руке у него большой молот... а голову почему-то прикрывает глиняное ведро. На ведре вырезано драконье лицо, что делает его похожим на маску.

"Ты убила многих четырехглазых... Кто ты?"
Человек говорит низким голосом.
『Этот голос... монстр?』
Он кладет свой молот на землю и снимает с головы ведро, открывая лицо огромной рыжей обезьяны.
"Я - царь, повелевающий зверями этого леса... Чжуянь[1]. Подо мной - божество-хранитель этого леса. Мы защищаем лес. Давайте работать вместе."
"Страшный бог-сама..."
Аро-доно уставилась на сверкающего зверя. Судя по всему, это животное - истинная форма Страшных Богов - волк-лалан. Я вижу его впервые, но мастер-доно упоминал о его появлении.
По всей видимости, лаланы работают вместе с разумными животными леса, чтобы защитить его.
Вслед за волком-лаланом и Чжуянь-доно из леса выбегают еще три рыжие обезьяны. Судя по всему, они являются подчиненными Чжуянь-доно. Все трое одинаково вооружены тупым оружием... и почему-то носят глиняные ведра с вырезанными на них мордами драконов.
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
[1] (п.англ - рыжее обезьяноподобное чудовище в древнем Китае, считавшееся предвестником войны - JP wiki: https://ja.wikipedia.org/wiki/%E6%9C%B1%E5%8E%AD )
(п.исп. Чжу Янь - свирепое чудовище в древнекитайских мифах и легендах. Его описывают как обезьяну с белым мехом и красными руками. Местом его обитания является гора Сяочи.
У Чжу Яня есть две формы: полная обезьяна и обезьяна с человеческим лицом.
Чжу Янь - свирепый зверь и считается знаком войны. Согласно легенде, появление этого зверя означает, что в мире начнется война.)
(п.п. Упоминание в "Каталоге гор и морей" (Шань Хай Цзин), перевод Э.М. Яншиной, Москва 1977г., стр. 39 ( https://facetia.ru/sites/default/files/file_field/Shahai_Jig.pdf ):
"Еще в четырехстах ли к западу [находится] гора под названием Малый притул. На ее вершине много белого нефрита. У подножия много красной медной руды (читун). Там водится животное, похожее по виду на обезьяну, но с белой головой, красными ногами. Называется чжуянь. Когда увидят его, быть большой войне."
китайская википедия: https://zh.wikipedia.org/zh-hant/%E6%9C%B1%E5%8E%AD )
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"Я услышал звук магии. Пришел исследовать. Кто ты?"
говорит Чжуянь-доно, сойдя с волка-лалана.
Я быстро оглядываю лица обезьян. Похоже, их цель - защитить этот лес от Короля Магических Зверей и четырехглазых чудовищ. Короче говоря, они такие же, как и мы.
"Мы пришли, чтобы остановить Короля Магических Зверей."
говорит Аро-доно.
"Король магических зверей... Это чудовище? Вы можете с ним бороться?" (Чжуянь)
Чжуянь-доно смотрит в сторону Короля Магических Зверей.
"Многие из моих подчиненных были съедены. Ни одна из наших атак не сработала. Мы не можем его ранить. Даже стрелой с ядом анэго*." (Чжуянь)
*(п.п. 姉御 (анэго) - старшая сестра; сестрица; женщина-главарь [шайки]. Дальнейшие пояснения в конце главы)
『Стрела с ядом анэго...?』
Чжуянь-доно кивает на мой вопрос.
"Использую горшок с ядом, который оставила анэго. Это смертельный яд. Но он ничего не сделал даже во рту. У нас не осталось идей."
『Понятно...?』
Я не очень понимаю, но похоже, что "анэго" обладает каким-то сильным ядом. Король Магических Зверей, вероятно, обладает сильным сопротивлением, и его защита должна быть очень высокой.
"Бог-Дракон-сама должен прибыть через несколько дней. Он точно не проиграет такому чудовищу. А пока я хочу защитить жителей моей родной деревни от Короля Магических Зверей."
говорит Аро-доно Чжуяню-доно. Тот кивает.
"Понятно, ты из этого племени... Я не думал, что есть кто-то, способный победить это чудовище. Но ты намного сильнее меня. А еще мне нравятся драконы. Я чувствую какую-то странную связь с тобой. Я поверю тебе."
Чжуянь-доно смотрит на ведро в своих руках с вырезанным на нем драконьим лицом.
『Это драконье лицо...』
"Это наш босс. Я исполняю обязанности Лесного короля вместо него. Босс не вернулся. Но он жив. Я верю в это. Босс многому нас научил."
Сузив глаза, Чжуянь-доно погладил драконью морду на ведре в своих руках.
"Мы вырезали лицо босса на наших шлемах. Надев их, мы обретаем силу, вспоминая о нем."
При этих словах Чжуянь-доно красные обезьяны, следовавшие за ним, сняли свои ведра, с ностальгией глядя на драконий лик.
"Значит, это были шлемы..."
шепчет Аро-доно, привлекая взгляды Чжуянь-доно и обезьян.
"И-извините, просто вырвалось..."
кланяется им Аро-доно.
Я чувствую облегчение от того, что мне не пришлось говорить самому. У меня возникали вопросы, почему это они носят ведра.
"У меня есть просьба к Чжуянь-сану. Пожалуйста, защитите племя Литвиров."
просит Аро-доно.
Однако Чжуянь-доно покачал головой.
"У нас нет никакой свободы действий. Я не могу сдержать такое обещание. Четырехглазые доставляют много хлопот. Лесных зверей съедают десятками."
"Это, конечно, не безоговорочно. Мы обязуемся еще больше сократить число четырехглазых зверей. Но я хочу, чтобы вы помогли защитить племя Литвиров от нападения тех, кто проскользнет мимо нас." (Аро)
Чтобы защитить племя Литвиров, мы должны продолжать удерживать четырехглазых зверей от дальнейшего распространения. Также необходимо собрать информацию о Короле Магических Зверей и, возможно, найти способ замедлить его продвижение. Однако мы не можем сами охранять племя Литвиров, пока делаем это. Аро-доно хочет поручить эту роль Чжуянь-доно и остальным.
Если они согласятся, нам будет гораздо легче двигаться... Мы сможем посвятить себя борьбе с четырехглазыми зверями и Королем Магических Зверей, не беспокоясь о базе племени Литвиров.
"...Босс, он любил людей. Мы хотим уважать желания босса. Они почитают Страшного Бога. Для нас не составит труда сотрудничать."
"Ну тогда...!"
Чжуянь-доно снова покачал головой.
"Убийство четырехглазых - это только ваша цель, а не наша. Этого недостаточно в обмен. Я - Лесной царь. Я буду защищать лес. Я не могу отбросить свой долг и помочь людям. Страшный Бог придерживается того же мнения."
Чжуянь-доно смотрит на волка-лалана, тот молча кивает в ответ.
Их цель - исключительно защита леса. Племя Литвиров входит в него, но, похоже, они не будут ставить защиту только людей в приоритет, если это будет означать, что пострадают другие бесчисленные магические звери в лесу.
Аро-доно молча прикусила губу. На ее лице появилось горькое выражение.
Это понятно. Мы думали, что помощь пришла неожиданно, но цели Чжуянь-доно и его отряда несколько отличаются от наших.
"Аооо..."
Один из его последователей, красная обезьяна, шлепает Чжуянь-доно по плечу. Похоже, он пытается убедить босса в том, что не стоит отказываться от нашей просьбы. Однако Чжуянь-доно не дрогнул.
"Вы ведь передумаете, если мы сможем что-нибудь придумать?"
требовательно спрашивает Аро-доно.
"Мы подумаем над этим. Но у нас нет никакой свободы действий. Звери следуют за нами... Судьба леса, мы несем ее на своих плечах. Мы не можем относиться к этому легкомысленно." (Чжуянь)
"Если ты сможешь защитить для меня племя Литвиров... Я выманю Короля Магических Зверей из этого леса. Когда это произойдет, он больше не сможет питаться здесь, и число четырехглазых зверей, бесчинствующих в лесу, тоже не увеличится." (Аро)
"Что ты сказала...?"
произнес Чжуянь-доно с широко раскрытыми глазами.
Конечно же, эти четырехглазые звери должны рождаться от Короля Магических Зверей. Если сам Король зверей покинет лес, их число перестанет расти. Это должно быть благом для Чжуянь-доно, охраняющего лес.
Но... Но это слишком опасно. Она позволит преследовать себя монстру Легендарного ранга. Правда, с таким гигантским телом он, похоже, не обладает большой скоростью, но...
"Я сделаю это только после того, как ты подтвердишь, что будешь защищать племя Литвиров. Если ты не можешь этого сделать, то единственное, что я смогу сделать, это охранять их во время переселения. Таким образом, мы сможем заключить сделку." (Аро)
Верно... При нынешнем темпе развития событий Король Магических Зверей в конце концов достигнет деревни племени Литвиров. Чтобы защитить племя, мы должны либо переселить все племя и его имущество из этого леса, кишащего четырехглазыми зверями, либо что-то сделать с Королем Магических Зверей.
Если мы пойдем по пути переселения, то даже под нашей защитой будет много жертв. Однако если она выступит в роли приманки, чтобы отвлечь Короля зверей, мы сможем сократить число жертв. Но без единой царапины она точно не уйдет.
Во-первых, у нас слишком мало информации о Короле Магических Зверей. Мы не можем проверить информацию о наших противниках, как мастер-доно. Мы даже не уверены, что Король Магических Зверей - это то, что мы можем отвлечь, убежать от него и выиграть время.
『Аро-доно...』
Лучше сначала успокоиться... Я хотел бы сказать это, но не могу заставить себя. Если мы примем план переселения, то неизбежно понесем некоторые потери. Кроме того, в этом случае мы лишимся помощи Чжуянь-доно.
Это опасно, но мы сможем избежать больших потерь, если она отвлечет внимание Короля Магических Зверей от леса. Более того, если мы будем действовать по плану переселения, то первыми погибнут те, кто не является бойцами племени Литвиров и не имеет навыков самозащиты. Аро-доно, даже если она давно не была с ними, вряд ли сможет принять план, построенный на жертвах слабых людей из ее родной деревни.
Я могу сказать ей то, что чувствую. Что этот план слишком опрометчив и что лучше остановиться. Что даже если мы не выманим их из леса, мастер-доно придет через несколько дней...
Я действительно хочу защитить родную деревню Аро-доно, но защита самой Аро-доно для меня гораздо важнее. Однако если посмотреть на это с точки зрения Аро-доно, то она ни за что не позволит пойти на такие жертвы.
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
П.п. Про "анэго". И английский, и испанский переводчики не стали переводить это слово, а оставили просто "анэго". Я сначала хотел заменить на "сестрица", но потом подумал, что это, всё же, будет не совсем хорошо. Вспомнил, что была глава от лица обезьяны (94 глава), и решил посмотреть, как там перевели "анэго". А там это перевели как "жена босса"... В общем, решил оставить как есть.
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"Ты никак не сможешь привлечь его внимание. Или выиграть время. Вы все смотрите на это огромное чудовище свысока."
сказал Чжуянь-доно.
"Я уже говорил - оно очень крепкое. У него не было ни одной раны после всего, что мы сделали. Оно вообще никак не отреагировало. Это слишком непостижимо. И еще... вокруг него слишком много этих страшных четырехглазых. Они неисчерпаемы."
"Но, если мы просто оставим его в покое, лес будет просто опустошен. Если мы можем что-то сделать, мы должны это сделать."
говорит Аро-доно, без колебаний.
"План прорыва был бы хорош. Но нельзя привлекать его внимание... Это просто необдуманно. Это глупость."
Чжуянь-доно не выглядит согласным с этим предложением.
"Аох..."
Одна из красных обезьян издала звук, обращенный к Чжуянь-доно, а затем посмотрела на Аро-доно.
"Не то чтобы я был злым. Она бессмысленно умрет."
"Аох."
Красная обезьяна поднимает в руках Чжуянь-доно ведро... шлем с изображением дракона на нем.
"... Действительно, босс. Чтобы защитить деревню... Он бросил вызов противнику, намного превосходящему его самого. Он защитил деревню. Мы слышали это от анэго."
Поджав губы, Чжуянь-доно некоторое время колеблется. Затем он повернулся к Аро-доно.
"Вы оба сильны. Я вижу это по горе четырехглазых трупов. Но этот гигантский зверь... Он гораздо сильнее, чем вы думаете. Однако, учитывая, что лесу постоянно наносится катастрофический ущерб, если нам не повезет, он будет уничтожен... Это правда, что нам нужен план."
"Если это так...!"
"Есть быстрые четырехглазые. Есть и крылатые четырехглазые. Как только гигантский зверь заревет, они появятся без ограничений. Хватит ли у тебя уверенности, чтобы привлечь его внимание и убежать?"
"Да."
снова отвечает Аро-доно без колебаний.
"...Я понимаю. Для леса это необходимая битва, но... Все же верно, что это необдуманная авантюра. Я придаю большое значение чести. Вы двое ставите на карту свои жизни. Я хотя бы сравняюсь с вами... Когда вы отправитесь в путь, мы будем защищать племя. Независимо от того, получится у вас или нет, мы будем охранять людей."
"Большое спасибо."
опускает голову Аро-доно перед Чжуянь-доно.
Мы благодарны Чжуянь-доно за его предложение. Однако в этом есть и намек на то, что для нас велика вероятность бессмысленной смерти.
"... Прости меня за то, что я эгоистично приняла это решение, не обсудив его с тобой, Трент-сан."
『Нет, всё в порядке. Правда, я был шокирован, но... Учитывая твое положение, я могу понять, что это был единственный выход.』
"Трент-сан, защищай племя Литвиров вместе с группой Чжуянь-сана. Тебя должны легко принять в племени из-за твоего сходства со Страшными Богами. Кроме того... Нам нужно знать, выполняют ли Чжуянь-сан и его группа данное нам обещание."
говорит Аро-доно, глядя на лицо Чжуянь-доно.
Он фыркнул.
"Не используй меня в качестве оправдания, женщина. У Страшного Бога чувство чести сильнее, чем у меня. Если я нарушу наш договор, наше единство распадется. Лес потеряет свое единство."
『Это жестоко, Аро-доно. Пройдя этот путь, позволь мне сопровождать тебя дальше.』
Я складываю крылья и выпячиваю грудь.
『Это будет долгая битва. У тебя не хватит ни выносливости, ни защиты, чтобы сделать это в одиночку.』
"Трент-сан... Мне очень жаль. До самого конца ты был заложником моего упрямства."
опускает голову Аро-доно.
『Я предпочту благодарность, а не извинения. В конце концов, мы работаем вместе. Кроме того, я... я вовсе не собираюсь умирать. Ничего страшного, если мы будем бежать, пока не вернется Мастер-доно, или если мы бросим все и спрячемся. Неожиданно враг может оказаться просто огромным идиотом. Есть также шанс, что мы сможем победить его.』
говорю я, ударяя крыльями по воздуху.
『Голос Бога не обращал внимания ни на кого из нас, кроме Мастера-доно. Мия-доно тоже сказала, что мастеру-доно было бы лучше избавиться от нас. Но... Разве это не обидно? Разве это не нормально - быть упрямым? Что плохого в желании противостоять превосходящему противнику ради того, что тебе дорого? Давай покажем им упрямство тех, кто живет в этом мире.』
В этот момент Аро-доно, до этого долгое время сохранявшая озабоченное выражение лица, непроизвольно улыбается.
"Спасибо... Трент-сан."
Аро-доно поднимает меня вверх и обнимает. Ее глаза слегка блестят от слез.
Поскольку противник окружен многочисленными войсками монстров, лучше иметь возможность нанести больше атак. Количество MP Аро-доно кажется высоким, но они также выполняют функцию ее HP.
Если утроить количество атак с помощью ее основного навыка [Калейдоскоп тьмы], то расход MP становится очень большим. Я не могу представить, что Аро-доно, специализирующаяся на быстром завершении поединков, сможет выиграть достаточно времени против Короля Магических Зверей.
Кроме того, Король Магических Зверей вообще никак не реагировал, какими бы атаками он ни был поражен. Естественно, трудно предположить, что так будет с огневой мощью Аро-доно, но она сама наносит себе косвенный ущерб каждым шквалом атак своих клонов и себя самой. Если Король Магических Зверей не получит урона, то этот план ничего не даст.
Что касается меня, то я владею такими навыками, как магический навык [Потеря защиты], снижающий защиту цели, и навык [Пробивание брони], пробивающий даже тех, у кого высокая защита. Если мы действительно думаем выиграть время в борьбе с Королем Магических Зверей, то в этом плане я не должен остаться в стороне.
Я слишком хорошо знаю, что это безрассудная битва. Если бы я участвовал, то вероятность успеха возросла бы с 2% до 3%. Поскольку Аро-доно вела себя необдуманно, я считал, что на мне должна лежать ответственность за то, чтобы силой остановить ее, даже если это означает, что она будет ненавидеть меня. В этом смысле даже сейчас я, вероятно, должен был бы сделать несколько безответственных замечаний, чтобы разозлить Чжуянь-доно и положить конец нашему сотрудничеству.
Однако сейчас Аро-доно ставит на карту свою жизнь. Более того, она собирается защитить то, что ей дорого. Глядя на ее лицо... Вместо того чтобы остановить ее, я хочу помочь ей, пусть даже совсем немного. Вот что я в итоге думаю.
Кроме того, если нас будет двое, то даже если в худшем случае одному из нас придется действовать как приманка, можно будет спасти другого. У меня есть магический навык [Приманка]. С его простым эффектом привлечения внимания ко мне, он был не слишком полезен все это время. Когда я его приобрел, то подумал, что мне опять достался бессмысленный навык.
Однако если я смогу защитить с его помощью Аро-доно, то лучшего навыка и не придумаешь. Не думаю, что он сработает против сильнейшего в истории Короля Магических Зверей, но даже против окружающих его четырехглазых зверей оно должно быть эффективным.
Приближение к Королю Магических Зверей (сторона: Трента)
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После разговора с Чжуянь-доно мы с Аро-доно осматриваем окрестности базы Литвиров, охотясь на всех четырехглазых, которых находим.
『А теперь [Дрожь земли]!』
Я взлетаю вверх, а затем ныряю головой в землю. Земля содрогается, подбрасывая в воздух ближайших четырехглазых.
Затем Аро-доно опускается на них и проводит по ним правой рукой. Благодаря способностям вальпургии ее рука превращается в коготь.
Наша стратегия заключается в том, что я останавливаю их движения с помощью [Дрожи земли], а затем Аро-доно наносит удар в ближнем бою. Это лучший способ ограничить расход HP и MP, так как почти все навыки Аро-доно слишком дороги, чтобы использовать их многократно.
Убив последнего четырехглазого, она приземляется рядом со мной.
"Трент-сан, думаю, мы уже достаточно их здесь убили."
『... Да. Остальное оставим Чжуянь-доно.』
Я поднимаю голову. Передо мной стоит чудовище размером с гору.
На голове - четыре огромных глазных яблока. Под глазами - широкая пасть, которой он разрывает землю, поедая деревья, как траву.
Одно из самых могущественных существ в истории этого мира... [Духовный слуга] Голоса Бога и Король Магических Зверей.
『Аро-доно...』
зову я, и Аро-доно смотрит на меня.
Я хочу спросить, нет ли у нее желания передумать. Маловероятно, что кто-то из нас выживет в предстоящей битве. Потребуется чудо, чтобы мы оба выжили.
Однако, глядя прямо в глаза Аро-доно, я понимаю, что если я выскажу это опасение, то она столкнется с ним в одиночку.
『Давай выживем, Аро-доно.』
"Да."
тихо кивает она.
Неся меня на руках, она расправляет свои черные крылья и взмывает вверх. Мы летим навстречу Королю Магических Зверей. Чем ближе мы подлетаем, тем больше он становится.
В воздухе вокруг Короля Магических Зверей летают стаи четырехглазых птиц. Я надеялся, что если мы будем держаться в воздухе, то сможем не замечать мелких зверей, но, похоже, нам не повезло.
"АААА!"
Одна из птиц кричит и летит к нам.
"Она быстрее, чем я ожидала...!"
『Тогда она, вероятно, хрупкая! [Сфера Глины]!』
Мой шар из земли врезается в птицу.
"Ааа!"
Несмотря на падение высоты, несмотря на сильное кровотечение, птица быстро восстанавливает равновесие и снова летит к нам.
『П-похоже, у нее еще много здоровья.』
"На таком расстоянии мы не сможем убежать...!"
Я вытягиваю корни из своего тела, создавая щит, и с его помощью перехватываю атаку птицы. Это мой навык [Плетеная броня].
"Аоо!"
"Спасибо, Трент-сан!"
Аро-доно протягивает свободную руку и разрывает птице грудь. Окончательно убитая, она падает на землю.
『... Такая скорость и выносливость... Чувствовалось, что и сила атаки у нее немалая. Наверное, она была более высокого уровня, чем те, с которыми мы сражались до сих пор.』
"Те, что ближе к нему, более высокого уровня...?"
『Лучше предположить, что это так. Их будет больше, Аро-доно!』
Увидев смерть своего сородича, все четырехглазые птицы, окружившие Короля Магических Зверей, в ярости летят к нам. Если мы будем сражаться с ними одна за другой, им не будет конца. Аро-доно меняет курс, улетая от них.
Похоже, у нас все еще есть значительное преимущество в скорости. Если мы сосредоточимся на бегстве, то вряд ли они нас догонят. Однако даже если мы уведем некоторых, их число вокруг Короля Магических Зверей будет только расти.
Король Магических Зверей по-прежнему не обращает на нас внимания. Он не обращает внимания на птиц и продолжает есть, направляясь к литвирам.
Нужно что-то сделать, чтобы привлечь его внимание.
"Трент-сан..."
Аро-доно смотрит на меня.
Похоже, она собирается напасть на Короля Магических Зверей. Поэтому она хочет, чтобы я был готов отреагировать на контратаку противника... или просто решить проблему самостоятельно. Если мы привлечем внимание Короля Магических Зверей, вполне возможно, что нас тут же убьют.
『... Да, пожалуйста, продолжай, Аро-доно.』
говорю я, и она направляет свою правую руку.
Появляется магический круг, а затем фиолетовый свет в ее руке.
"[Темная сфера]!"
Магия проскальзывает сквозь приближающихся птиц и взрывается между глаз Короля Магических Зверей в порыве фиолетового пламени.
『О-он попал...!』
Я напрягся.
Если Король Магических Зверей сделает что-то опасное, я вернусь в свой полный рост и защищу Аро-доно. Но он никак не отреагировал. Когда взрыв рассеялся, я увидел, что его веки закрылись. На них нет ни единой царапины.
С треском король магических зверей моргает. Он не смотрит в нашу сторону. Его разрушительный путь через лес тоже не замедляется.
"Моя магия была остановлена его веками..."
удивленно бормочет Аро-доно.
Не только его размеры, но и его характеристики слишком велики... Его защита может даже превосходить защиту мастера-доно. Я думал, что мы сможем оказать хоть какое-то сопротивление, но, похоже, мы - муравьи, пытающиеся сразиться со слоном. Мы даже не можем привлечь его внимание, не говоря уже о том, чтобы сражаться с ним.
Атака на Короля Магических Зверей (сторона: Трента)
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...Король Магических Зверей отразил [Темную сферу] Аро-доно своим веком. Привлечь его внимание кажется невозможным, но в то же время, если нам и удастся его разозлить, то, скорее всего, не более чем на несколько секунд. Как я и думал, этот план безрассуден.
Должен ли я был остановить Аро-доно? Нет, возможно, теперь, когда она видит, как мало мы можем сделать, убедить ее будет легче. Разница между нами и Королем Магических Зверей слишком велика, чтобы ее можно было восполнить одной лишь решимостью.
Возможно, теперь мне удастся убедить ее выбрать другой план...
"Трент-сан, птицы летят!"
Испугавшись голоса Аро-доно, я поднял голову. Одна из птиц прямо перед нами. Я поспешно использую [Плетеную броню], чтобы заблокировать ее. В то же время Аро-доно делает резкий поворот, чтобы стряхнуть ее.
『Это было близко... Прости, Аро-доно. Я был слишком сосредоточен на Короле Магических Зверей.』
Четырехглазые птицы достаточно опасны сами по себе. Каждая из них - высшего B или низшего A ранга. Их много, и они специализируются на скорости, так что могут легко настичь нас в тот момент, когда мы ослабим бдительность.
"...Трент-сан, после моей атаки я кое-что поняла."
『Аро-доно...?』
Ее голос приглушен. Возможно, она перестала привлекать его внимание. Это то, чего я хочу, но почему-то чувствую себя немного одиноко.
"...Король магических зверей гораздо сильнее, чем я ожидала. Но это еще большая причина, почему я не хочу позволить ему делать с этим лесом все, что он захочет. Прости, Трент-сан... Я не хочу отказываться от попытки выманить его!"
Это безрассудное заявление. Но почему-то в груди возникает теплое чувство.
『... Фуфу, я так и думал, что ты это скажешь!』
Я пристально смотрю на Короля Магических Зверей.
Слова Аро-доно укрепили мою решимость. Я не хотел, чтобы она принимала участие в столь опасном плане. Но еще больше я не хочу, чтобы она сдалась. Поэтому то, что я должен сделать, очевидно.
『Я чувствую то же самое! Давай вытащим его из леса, Аро-доно!』
Теперь, когда я принял решение, нет смысла беспокоиться об этом. Я просто пойду вперед со всей своей силой.
Мы не можем сдаться, поэтому у нас есть только один выход. Мы с Аро-доно будем выманивать Короля Магических Зверей до прихода мастера-доно... и будем надеяться, что мы оба выживем. Я знаю, что это безрассудно. Но мы не сдадимся до самого конца.
"Да!"
кричит Аро-доно.
Мы должны попробовать все, что в наших силах. Пока что мы будем искать способ пробить его толстую кожу и нанести урон.
『Аро-доно, приблизь нас! Я ударю по нему своей дебафф-магией! А потом ты сможешь запустить в него шквал [Темных сфер]! Это, пожалуй, самый простой способ нанести урон!』
Из всех навыков, которыми владеет Аро-доно, [Темная сфера] обладает наибольшей силой. Я использую [Потерю защиты], чтобы снизить его защиту, а она может использовать [Калейдоскоп тьмы], чтобы увеличить свою огневую мощь.
Такие навыки, как [Потеря защиты], как правило, не очень хорошо работают против противников с высоким показателем магии. Но это гораздо лучше, чем ничего.
"Твой навык [Потеря защиты]..."
бормочет Аро-доно.
『Хм?』
"...Он также повышает силу атаки цели, не так ли?"
Эффекты навыков всегда интуитивно понятны пользователю. Кроме того, мастер-доно однажды прочитал мне описание навыка.
【Обычный навык [Потеря защиты]】
【Магический навык поддержки. Снижает защиту цели, но резко повышает атаку.】
【Может применяться как на врагах, так и на союзниках, поэтому имеет много возможностей для использования. Однако овладеть им непросто.】
...Верно, [Потеря защиты] одновременно снижает защиту и повышает атаку. Несмотря на то, что этот навык можно использовать в самых разных ситуациях, возможность обратного эффекта делает его очень неудобным для использования.
『Все в порядке! Один его удар разнесет меня на куски, даже если я буду в своем полном размере! Здесь нет никаких недостатков!』
гордо заявляю я.
Аро-доно хихикает, затем быстро напрягает свое выражение лица.
"Сейчас я подойду поближе."
『Понял!』
Она проворно подбирается, проскальзывая между птицами.
Огромное тело Короля Магических Зверей все ближе. Вот мы уже перед его лбом.
Я создаю магический круг.
『 [Потеря защиты]!』
Шар маны ударяет в лоб. Снова никакой реакции, так что я не могу сказать, был ли эффект. Поскольку контратака кажется маловероятной, я выпускаю вторую [Потерю защиты].
『... Упала ли его защита?』
"Возможно, выросла только атака".
『Пожалуйста, не сглазь нас.』
Четырехглазые птицы все ближе. Аро-доно резко меняет направление, уходя и от птиц, и от Короля Магических Зверей. Летая по дуге, она снова поворачивается к Королю Магических Зверей.
"[Калейдоскоп тьмы]!"
Ее контур искажается и разделяется. По обе стороны от нас появляются еще две Аро-доно.
...Теперь все трое обрушат шквал атак на Короля Магических Зверей, защита которого теперь должна быть снижена. Если этого будет недостаточно для нанесения урона, и нам не удастся привлечь его внимание, значит, мы проиграли.
Более того... Если нам удастся привлечь его внимание, то нужно будет бежать. Вот тогда мы действительно окажемся в затруднительном положении.
Прорыв против Короля Магических Зверей (сторона: Трента)
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Все три Аро-доно целятся в левое глазное яблоко Короля зверей. Центральная Аро-доно держит меня в другой руке.
"[Темная сфера]!"
Три Аро-доно стреляют [Темными сферами]. Они не останавливаются на одной, а быстро выпускают вторую, затем третью. Веко Короля Магических Зверей закрывается. Девять [темных сфер] взрываются в нем в быстрой последовательности.
Его защита должна быть немного снижена за счет [Потери защиты]. Наверняка это будет больше, чем он сможет проигнорировать...
Но когда взрывы стихают, на его толстом веке не остается ни единого пореза. Он по-прежнему не обращает на нас никакого внимания.
"A-!"
"АА-!"
На нас нападают только четырехглазые птицы.
"Не может быть... каким бы сильным он ни был, это..."
Лицо Аро-доно побледнело.
Мы больше ничего не можем сделать. Даже используя [Потерю защиты] и концентрируясь на его наиболее уязвимой части, мы все равно не смогли нанести ему урон. Даже рискуя жизнью, мы не смогли привлечь его внимание. При таком раскладе у нас нет возможности выманить его из леса.
『... Нет, это еще не конец, Аро-доно!』
Я выскальзываю из ее рук и пикирую в сторону глаза Короля Магических Зверей.
"Трент-сан!"
зовет она меня.
Я целюсь в край века, где его кожа слегка опалена [Темными сферами]. Это шанс. Вероятно, через мгновение ожог восстановится, поэтому мы не можем позволить себе упустить эту возможность. Времени на колебания нет.
Я размахнулся, чтобы набрать высоту. Затем, прямо над его глазом, я частично освобождаю [Одухотворение древа] и использую [Плетеную броню]. Ветви прорастают из моего лица, скручиваясь вместе и образуя прочную броню.
『Затем следует [Гравитационное сжатие]!』
[Гравитационное сжатие] усиливает действие гравитации на цель, увеличивая ее плотность. Переплетенные ветви сминаются, превращаясь в острие.
Перед моим лицом возникло большое копье из дерева, похожее на клюв.
"A-!"
"A-!"
Близлежащие четырехглазые птицы клюют меня. Я чувствую, как мое тело выгрызают и раскалывают. Но этого недостаточно, чтобы замедлить мое движение.
Перед самым столкновением с веком Короля Магических Зверей я бросаюсь вперед.
『 [Пробитие брони]!!!』
Я со всей силы врезаюсь своим заостренным клювом из [Плетеной брони] в веко. С помощью [Пробития брони] легче наносить урон по целям с высокой защитой. Мы снизили его защиту, обстреляли уязвимое веко, а затем врезались в него с помощью [Пробития брони].
Я чувствую, как мой острый наконечник вонзается в его кожу. Должно быть, это нанесло небольшой урон...!
"А-а!"
Острый клюв вонзается мне в спину. Это одна из птиц.
『Аргх!』
Хотя обычно я очень живуч, сейчас я почти полностью в форме духа дерева. Моя защита намного ниже, чем обычно.
Отменив [Плетеную броню] и обернувшись, я увидел, что вокруг меня скопилось огромное количество четырехглазых птиц.
『Это немного плохо...』
И тут же четырехглазые птицы окружают меня, закрывая свет своими хлопающими крыльями... В темноте острые когти разрывают мое тело. Мое сознание начинает меркнуть.
"[Шторм]!"
Порыв ветра рассеивает птиц.
"[Темная сфера]!"
Темные магические шары разрывают оставшихся четырехглазых птиц. Аро-доно срывается с места и подхватывает меня, после чего поворачивается на месте и улетает прочь от Короля Магических Зверей.
Две другие Аро-доно летят за нами.
"Не теряй сознания, Трент-сан!"
『Спасибо, Аро-доно...』
Я накладываю на себя [Высший отдых], исцеляя свои раны.
Я жив... Слава богу... Несмотря на то, что я специализировался на выносливости, я чуть не погиб по неосторожности. Хорошо, что я не упустил эту возможность, но внезапно бросаться в бой по прихоти было не лучшей идеей.
『Должно быть, это нанесло какой-то ущерб...』
Я оглянулся на Короля Магических Зверей. Я использовал [Пробитие брони] на крайнем левом веке... Кожа немного разошлась, оставив небольшую дырочку.
Но кровь не вытекает. Скрученная кожа быстро возвращается в нормальное состояние, скрывая все следы раны.
『Д-даже после всего этого...』
Я больше не вижу никакой надежды. Это уже не вопрос простой стойкости. Как бы мы ни боролись, ничто не причиняет ему вреда.
"Хм... Это было ненадолго, но похоже, что ты открыл дыру в его коже. Думаю, мы делаем успехи".
『Аро-доно...』
Это правда. Я думал, что ничто не повредит ему, но, по крайней мере, теперь мы узнали, что можно пробить его кожу, хотя бы на мгновение. Мы еще можем попробовать. Мы отлетим на некоторое время, а потом попробуем снова.
"Что мы должны попробовать дальше? Еще одно [Пробитие брони]?"
『Я хочу попробовать использовать [Стальной метеор] с максимально возможной высоты... Ах, я также использовал еще один навык в качестве бонуса после использования [Пробития брони]. Не знаю, насколько это будет эффективно, но попробовать стоит.』
"Еще один навык...?"
наклонила голову в сторону Аро-доно.
『Я использовал [Семя Бога Смерти]. При обычном использовании семена просто отскочили бы, поэтому я попробовал поместить их в его глаз.』
[Семя Бога Смерти] медленно уменьшает MP цели. Кажется, я помню его описание из слов мастера-доно.
【Обычный навык [Семя Бога Смерти]】
【Помещает семя, которое крадет ману цели.】
【Чем ближе пользователь находится к цели, тем быстрее будет высасываться мана.】
【После того, как [Семя Бога Смерти] поглотит всю ману цели, оно быстро вырастет и уничтожит тело цели.】
Это необычный навык, поэтому я подумал, что он может помочь. По крайней мере, это лучше, чем лобовая атака.
Аро-доно удивленно моргает.
"Может быть, с помощью этого навыка мы сможем победить его...?"
『Хахаха, ни за что! Он просто высасывает немного MP.』
Я не особо задумывался, когда использовал этот навык. Я просто использовал все навыки, до которых мог додуматься.
"Я не думаю, что это магический тип. Его MP, вероятно, не так высоки, как HP. Это должно постоянно наносить ему вред, игнорируя его защиту. Нам больше не придется беспокоиться о том, как пробить его толстую кожу... Почему я не подумала об этом раньше? Надо было с самого начала сосредоточиться на [Семени Бога Смерти]. Это займет некоторое время, но если мы выживем, то сможем победить его задолго до прихода Бога-дракона-сама..."
тихо пробормотала Аро-доно.
『Аро-доно, о чем ты думаешь?』
Она гладит меня по голове.
"Трент-сан... ты удивительный. Ты открыл дыру в его коже и тут же ударил его своим лучшим навыком... Я совсем не заметила!"
『Э-это так? Хаха.』
...Если подумать, то пока мы будем убегать, он в конце концов умрет от [Семени Бога Смерти]. Я совсем не понимал. Это был просто результат того, что я прыгнул и ударил по нему всем, чем мог.
『З-значит, если мы будем находиться поблизости, Король Магических Зверей в конце концов умрет...?』
Она кивает.
"Возможно, он не осознает, какая опасность ему угрожает. Похоже, что мысли Святой Йорнес были сильно ограничены под воздействием силы [Духовного Слуги]. Так что, надеюсь..."
Внезапно Король Магических Зверей останавливается.
『Жужжащие мухи...』
зловещее, недоброе чувство [Телепатии] овладевает мной.
『Если бы ты не сделал ничего лишнего, у меня не было бы причин избавляться от тебя. Ну и дурак же ты!』
Четыре выпуклых глаза смотрят на нас. Аро-доно начинает лететь быстрее.
"...Значит, нам не повезло. Но теперь мы можем выманить его из леса. И если ты останешься в живых, то в конце концов он умрет от [Семени Бога Смерти]...!"
[Всеобъемлющая реинкарнация] (сторона: Трента)
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(п.п. [Всеобъемлющая реинкарнация] = 森羅転生 - "Шинра Тэнсэй")
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
Аро-доно летит со всей силы, унося нас от Короля Магических Зверей.
Из того, что он нам сказал, ясно, что он заметил угрозу, исходящую от [Семени Бога Смерти]. Его приоритет должен смениться с вторжения в лес на убийство нас.
Но, похоже, он только и делает, что стоит на месте и смотрит на нас.
"Неужели он не собирается преследовать...?"
Аро-доно с удивлением оглядывается на Короля Магических Зверей. И вдруг это происходит.

『 [Всеобъемлющая реинкарнация]!』
Из центра огромного тела Короля зверей расширяется круг бледного света. Камень, земля и деревья, которых коснулся свет, теряют свои очертания и превращаются в бесчисленных монстров.
"Может быть, это и есть тот самый навык, который создал всех четырехглазых монстров..."
бормочет Аро-доно.
『Они выглядят больше, чем те, что были в лесу...』
Все монстры, окружающие Короля Магических Зверей, имеют четыре лапы и размах тела около десяти метров.
У них львиное тело с козлиными рогами, змеиный хвост и четыре больших крыла. На их мордах, как и у Короля Магических Зверей, четыре глаза.
Они явно на голову выше тех четырехглазых чудовищ, с которыми нам до сих пор приходилось сражаться. Всего было создано более сотни таких чудовищ.
『Эти монстры готовы убить вас, они умеют летать и сражаться. Они отличаются от тех мелких монстров, которых я создал для опустошения леса. Каждый из них имеет высший А ранг.』
『Каждый из них - высший А ранг?』
Другими словами, существует более сотни угроз того же ранга, что и мы.
Но я на максимальном уровне, а Аро-доно - почти на максимальном. Монстры, создаваемые подобными навыками, обычно ниже максимального уровня, поэтому наши показатели должны быть в целом выше.
Но, по простым подсчетам, их суммарные показатели все равно более чем в пятьдесят раз превышают наши, и это без учета самого Короля Магических Зверей.
『Вперед... бехема химеры*!』
Бесчисленные химеры взмывают в небо и, расправив крылья, летят к нам огромной стаей монстров высшего А ранга. Они медленно, но неуклонно настигают нас.
"Эти химеры... Они быстрее нас...!"
Вслед за армией химер к нам начинает двигаться и Король Магических Зверей.
Король Магических Зверей стал намного быстрее, чем раньше, хотя все еще медленнее химер. Он топает по лесу, от каждого шага сотрясается земля, и он бежит прямо на нас. Если мы остановимся, чтобы сразиться с химерами, то вскоре нас догонят.
"Я знала, что убежать будет нелегко, но..."
Аро-доно озабоченно прикусывает губу и оглядывается назад. Я следую за её взглядом и тоже оглядываюсь.
Заслоняя небо своими крыльями, летит огромная стая химер. За ними - непомерно огромный Король Магических Зверей. Трудно поверить, что все они настроены на охоту за нами.
『Я не думал, что все будет настолько плохо. Это похоже на сцену из кошмара...』
『Даже те, кто обладал священными навыками, не смогли пройти испытание Бога, бросив мне вызов. Умирайте в раскаянии, что разгневали меня!』
попадает в меня [Телепатия] Короля Магических Зверей.
"Трент-сан... Как ты думаешь, через сколько времени активируются [Семена Бога Смерти]?"
спросила меня Аро-доно.
『О-оно медленнее против целей с более сильной магией, чем у меня... Оно также более эффективно, когда противник использует MP для боя, но поскольку мы просто убегаем, он, вероятно, не будет использовать много навыков... Кроме того, это просто ощущение, но, хотя он выглядит как физический тип, я не думаю, что его магия очень слабая.』
Я не чувствую особого отклика от [Семени Бога Смерти], так как они уничтожают его MP. Магия Короля Магических Зверей, вероятно, в несколько раз сильнее моей. Учитывая это, предположение Аро-доно о том, что его максимальный MP невелик, тоже может быть ошибочным.
"Учитывая все это, как ты думаешь, как долго?"
『Если повезет, то часа три... Могу только предположить, что навык [Всеобъемлющая реинкарнация] использовал довольно много MP...』
"Три часа..."
бормоча, повторяет Аро-доно.
Это оптимистичная оценка, но может потребоваться и вдвое больше времени. Если бы я мог проверить его статус, как мастер-доно, мы могли бы выработать более определенную стратегию.
У нас нет другого выбора, кроме как строить предположения на предположениях, пока мы сражаемся. Я с самого начала знал, что мы не сравнимся с Королем Магических Зверей, но видеть степень разницы между нами все равно тяжело. От эффективности [Семян Бога Смерти] зависит не только моя жизнь, но и жизнь Аро-доно.
"... Давай попробуем сделать все возможное. Это плохо, но я не думаю, что мы не сможем победить."
『Да! Нам ничего не остается, кроме как сражаться... Я не собираюсь сдаваться!』
"По сравнению с несколькими днями ожидания прибытия Бога-дракона-сама, это гораздо лучше. В конце концов, если мы будем бежать три часа, он умрет... Смотри, Трент-сан."
указывает Аро-доно.
Я снова смотрю на сгрудившихся химер.
"АААА!"
"АААААА!"
Их крики перекрывают друг друга, когда они летят к нам. Позади них четыре глаза Короля Магических Зверей смотрят на нас с сильным гневом.
『О-они в отчаянии...』
кивает Аро-доно.
"Да. Вначале он нас полностью игнорировал, а теперь отчаянно преследует. Думаю, он понимает, что загнан в угол."
『Понятно...』
"Наше положение плохое. Мы сражаемся с легендарным монстром, поэтому неизбежно, что мы окажемся в затруднительном положении. Но благодаря тебе, думаю, единственный, кто сейчас действительно чувствует себя загнанным в угол, - это Король Магических Зверей."
Я перевел дыхание.
Конечно, для своего ранга Король Магических Зверей смертельно медлителен. Судя по его текущей скорости передвижения, он такой же, как и мы, или, возможно, чуть медленнее.
Подозреваю, что распределение его характеристик сильно смещено в сторону прочности. Поэтому неправильно считать, что мы были загнаны в угол его самыми сильными монстрами, которых он породил. Его собственная скорость настолько мала, что ему не остается ничего другого, как положиться на них, чтобы поймать нас. Эта ситуация возникла именно потому, что он знал, что погибнет от [Семени Бога Смерти], если ничего не предпримет.
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
*(п.п. Ну, с химерами все понятно, а вот что за "бехема"- х.з. Возможно какая-то отсылка к "Бегемоту" https://ru.wikipedia.org/wiki/Бегемот_(мифология) .
Вот еще, что нашел:
"«Бехема» с древнееврейского языка переводится как «зверь». Имеется в виду не всякий зверь, а лишь такой, который так или иначе поддается приручению. Бехему можно погладить, покормить с рук, почесать за ушком… Однако, пока зверь не приручён, он может быть опасен!")
Драма "Адский побег" (сторона: Трента)
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Позади нас летят два клона Аро-доно [Калейдоскопа Тьмы]. Они защищают наш тыл.
Даже если один из них будет уничтожен, это не будет концом.
Копии, созданные [Калейдоскопом Тьмы], по сути, состоят из застывшей маны. Единственный шанс победить Короля Магических Зверей - это битва на истощение, так что потерять их было бы плохо. Но это все же лучше, чем если бы Аро-доно атаковали напрямую.
Эта битва... Несмотря ни на что, она не будет для нас легкой. Я не могу представить, что мы сможем убегать на протяжении всего времени, сохранив при этом жизнь клонам.
"[Шторм]!"
Клоны стреляют торнадо в химер.
"АА..."
"Аоо..."
Химеры, похоже, не знают, как действовать дальше, они собираются в кучу позади торнадо.
『Двойной [Шторм] образует неплохую стену...』
[Шторм] - это атака широкого радиуса действия, поэтому она идеально подходит для сдерживания роящихся химер. Некоторые из них идут окольными путями, но большинство остановлено на месте.
『Но, Аро-доно... Ты сможешь продолжать использовать [Шторм], до тех пор, пока не активируются [Семена Бога Смерти]...?』
"Я думаю, у нас не будет другого выбора, кроме как регулировать мощность и масштаб, чтобы продлить его действие. У нас нет другого способа замедлить химер."
『Э-это верно...』
Сейчас я мало что могу сделать. Я мог бы использовать [Антисилу], чтобы уменьшить их силу атаки, но она действует только против отдельных целей, так что против такой большой группы это бессмысленно. Единственный навык, который может сдержать их на таком расстоянии, - это [Тепловой луч], но его будет трудно направить на нескольких из них, так что это будет не более чем капля в море. Затраты MP также не будут малы.
Лучшее, что я могу сделать, - это выиграть немного времени, используя [Нескончаемую регенерацию] в качестве приманки. Но даже в этом случае я вряд ли долго продержусь против такого количества...
Два клона Аро-доно используют [Шторм], чтобы создать стену ветра, затем отходят, чтобы создать еще одну стену. Они эффективно замедляют химер.
Максимальная скорость Аро-доно превосходит скорость передвижения Короля Магических Зверей, так что, если мы будем продолжать в том же духе, нам удастся увеличить расстояние. Вопрос только в том, хватит ли у Аро-доно маны.
『Однако не очень приятно, что я, выполнив свою роль и использовав [Семя Бога Смерти], не могу больше ничего сделать, а остальное оставляю на тебя.....』
Мне просто хотелось бы быть немного более способным в дальнем бою.
"Я бы хотела забрать часть твоей маны с помощью [Поглощения маны]."
『Я, конечно, не против...』
...После того, как я посадил [Семена Бога Смерти], моя роль заключается в том, чтобы служить ей резервуаром маны. Обидно, что это все, что я могу сделать. Нет, если мы можем победить таким образом, то в этом нет ничего плохого.
『[Инхаала]*.』
Я слышу [Телепатию] сзади. Со зловещим предчувствием оглядываюсь назад. Перед пастью Короля Магических Зверей возник огромный магический круг.
『Это какой-то магический навык...?』
"Это то, что использовал Вельзевул! Но в данной ситуации..."
Аро-доно, кажется, вспомнила об этом. Мне кажется, что мастер-доно мог упоминать этот навык, но я не очень хорошо его помню. Аро-доно могла видеть его в битве в Албане. Я в то время находился в шахте на посту, поэтому не знаю точных деталей той битвы.
Из магического круга образуется огромный вихрь, создающий сильный ветер, который тянет нас назад, к нему. Видимо, [Инхаала] - это навык, который засасывает цель внутрь.
『Н-не может быть... Даже если у нас такое большое расстояние...!』
Аро-доно изо всех сил хлопает крыльями, но ясно, что ей не справиться.
Позади нас деревья и земля, а также многие химеры втягиваются в зияющую пасть Короля Магических Зверей.
"АА... АААААААА!"
Десятки химер засасываются внутрь. Они изо всех сил пытаются сопротивляться, но на таком близком расстоянии ветер, с которым они сталкиваются, должен быть гораздо сильнее, чем тот, с которым боремся мы.
"Такими темпами и нас засосет...!"
『Положись на меня, Аро-доно!』
Я вытягиваюсь и использую [Плетеную броню] с кончиков своих крыльев. Когда мы начинаем двигаться назад, я цепляюсь за дерево. Я протягиваю руку дальше, крепко обхватывая его ветвями.
"Спасибо... Ты спас нас, Трент-сан."
『Что важнее, твои клоны...』
Я оглядываюсь и ищу их.
"[Шторм]!"
Они используют магию, чтобы остановить ветер, и цепляются за деревья трансформированными руками. Похоже, им тоже удалось выжить. Король Магических Зверей вскоре закрывает рот.
『Это было опасно, но нам удалось выжить... С другой стороны, наш противник потратил много MP, съев столько химер, которых он создал!』
Чем больше MP он израсходует, тем быстрее активируется [Семя Бога Смерти]. Каким бы крепким ни был Король Магических Зверей, он не сможет выжить, если его разорвет изнутри.
"Трент-сан, отмените [Плетеную броню]! Мы должны двигаться быстро! Если это, то же самое, что и с Королем Мух, то одним этим дело не кончится!"
『Э...? П-понятно!』
Я освобождаю свои ветви от дерева и втягиваю их. Аро-доно быстро ускоряется, унося нас прочь от Короля Магических Зверей.
『 [Луч Пламени]**!』
Позади нас Король Магических Зверей открывает пасть. На этот раз вокруг пасти появляется ярко-красный магический круг. Из его центра в нашу сторону выстреливает огромный столб.
Хотя его масштаб гораздо больше, он похож на мой [Тепловой луч].
"Кьяааа!"
Оба клона поглощены пламенем и полностью стерты. Несколько химер тоже были безжалостно сожжены.
『Как ужасно...』
Клоны, которые я хотел сохранить как можно дольше, были стерты в одно мгновение.
Чтобы избежать [Луча Пламени], Аро-доно нырнула вниз.
"Это пламя... Оно слишком быстрое для своих размеров...!"
В следующее мгновение пространство прямо над нами поглощает пламя. Не имея возможности полностью уклониться, часть правого крыла Аро-доно была затронута пламенем и сожжена.
"Кяааа!"
Ее тело хаотично кувыркается под действием импульса от [Луча Пламени]. Я цепляюсь за нее [Плетеной броней].
Я протягиваю свою [Плетеную броню], чтобы покрыть ее тело, защищая ее, когда мы врезаемся в землю. Мы кувыркаемся по земле и останавливаемся, столкнувшись с деревом.
Я высвобождаю свою [Плетеную броню] и убираю ветви. Из спины Аро-доно все еще поднимается пламя.
『 [Сфера воды]!』
Я быстро выпускаю воду, чтобы погасить огонь. Одежда на ее спине сгорела, обнажив страшную ожоговую рану. Оба крыла также сгорели до плеч.
『А-Аро-доно! Держись!』
Она отталкивается от земли и садится.
"...Спасибо. Я в порядке. Пока у меня есть мана, травмы не имеют значения..."
Ее очертания на мгновение расплываются, затем она возвращается в нормальное состояние. Ее крылья и одежда были восстановлены в одно мгновение.
『Я так рад...』
"ААаААх!"
Пять химер смотрят на нас сверху вниз. Они нас догнали.
『...Хотя положение наше не очень хорошее.』
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
*(п.п. [Инхаала] - встречается в 452 главе. Там это, в переводе от кучки, называется [Инхаара], но с учетом того, что испанец перевел как [Inhalación] (ингаляция, вдыхание), то оставил как у англичанина [Инхаала]. В оригинале так [インハーラ] - катакана, читается как "inhāra".)
**(п.п. [Луч Пламени], в оригинале [フレアレイ] = [Flare Ray]. Тут тоже катакана.)
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"Пять высших А рангов..."
прикусила губу Аро-доно, глядя на химер.
Они, конечно, представляют угрозу, но самое опасное в них то, что, если мы будем слишком долго сражаться с ними, их догонят другие химеры. Если это произойдет, мы точно проиграем.
"Трент-сан, я возьму немного маны!"
От рук Аро-доно, обнимающих меня, исходит слабый свет. Я чувствую, как моя мана перетекает в нее.
Кажется, она немного запаниковала... Как и следовало ожидать, потеря обоих клонов и сильные ожоги от [Луча Пламени] подействовали на нее. [Калейдоскоп тьмы] - мощный навык, но затраты маны достаточно велики. Поскольку она не смогла собрать клонов, мана, вложенная в их тела, тоже была потеряна.
"АаааААх!"
Ведущая химера пикирует вниз, к нам.
"[Плетеная броня]!"
Я вытягиваюсь, создавая купол из переплетенных ветвей.
Коготь химеры ударяет по [Плетеной броне]. Ветки скрипят и начинают трещать. Похоже, долго такая броня не продержится.
『А теперь - [Ядовитое облако]!』
Магический круг расширяется, образуя фиолетовый туман.
"Уа..."
Не обращая внимания на ядовитые испарения, химера отдаляется от моих ветвей.
"[Калейдоскоп тьмы]!"
Пока я выигрываю время, Аро-доно снова использует [Калейдоскоп тьмы]. Ее контур распадается, быстро превращаясь в три тела.
Нацелившись на разные химеры сквозь щели в моих ветвях, три Аро-доно протягивают руки.
"[Темная сфера]!"
Выстреливают три фиолетовых огня. Пытаясь увернуться от [Темных сфер], химеры взлетают вверх.
『Я не позволю вам сбежать! [Гравитация]!』
Я немедленно действую, чтобы притянуть их обратно вниз с помощью магии. От меня распространяется черный свет, не давая химерам подняться.
"А, Аа...!"
[Темные сферы] сталкиваются с химерами, взрываясь фиолетовыми взрывами.
"АаААААх!"
Химеры кричат от боли. Взрывы изрешетили их плоть, сломали крылья и руки.
『О-отлично, теперь мы можем...』
На мгновение я думаю, что мы сможем спастись, но тут две другие химеры летят вниз, проносясь сквозь исчезающие взрывы.
Их слишком много... Если мы попытаемся сразиться с ними лоб в лоб, нас перебьют, что бы мы ни делали.
Два клона Аро-доно вскакивают на ноги. Они трансформируют по одной руке и блокируют когти химер своими когтями. Аро-доно подхватывает меня и улетает.
『Нам удалось сбежать... Ты в порядке? А разве использование [Калейдоскопа Тьмы] не требует много маны...?』
Для Вальпургии мана - это ее жизненная сила. Расходовать так много маны - значит в буквальном смысле лишать себя жизни.
"Мне очень жаль... Трент-сан, я снова возьму немного MP."
Ее лицо очень бледное. Видно, что она истощена.
『Я не против, конечно...』
Я не имею большой свободы действий, но Аро-доно может сделать с MP гораздо больше, чем я. Я не возражаю, если она заберет почти все мои MP, но такими темпами мы оба скоро иссякнем.
Я оглядываюсь назад, на клонов. Они упорно сражаются, сцепившись в ближнем бою с химерами.
"[Темная сфера]!"
От [Темной сферы], выпущенной одним из клонов, легко уклоняется его цель, которая затем вгрызается в вытянутую руку клона, отрывая ее от плеча.
『Аро-доно...』
На это тяжело смотреть, даже зная, что это клон. К тому же у Аро-доно уже на исходе мана. Мы не можем позволить себе потерять ману, вложенную в [Калейдоскоп Тьмы].
"[Шторм]!"
Другой клон выпускает [Шторм] на двух химер. Они вынуждены отступить на землю и принять оборонительные меры.
Два клона пикируют и преследуют их. Их очертания на мгновение расплываются, а затем превращаются в гигантские призрачные пасти.
Это ее навык [Хищные Ядовитые Клыки], превращающее тело в гигантскую пасть, чтобы сожрать врага.
Две пасти захлопываются, прокусывая брюхо каждой химеры. Химеры, израсходовав все свои силы, падают на землю.
『Ты сделала это... Твои клоны победили!』
Клоны возвращаются в свои обычные формы. Вдруг над ними появляются новые химеры.
Их стало больше десяти.
"A...."
"АААААх!"
Химеры набрасываются на клонов и разрывают их на части. Все закончилось в одно мгновение. Их разбросанные конечности растворяются, превращаясь в свет и исчезая.
Неудовлетворенно скривив пустые рты, химеры разворачиваются и, оттолкнувшись от земли, летят к нам.
『Все закончилось так быстро...』
Наша мана и так была на исходе.
Я оглядываюсь на химер и смотрю на Короля Магических Зверей. Он все еще упорно преследует нас.
Активации [Семени Бога Смерти] все еще не видно. Я не уверен, что нам удастся пережить следующие [Инхаала] и [Луч Пламени]. Нет, даже без такой мощной атаки химеры скоро догонят нас.
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Аро-доно восстанавливает свою ману, поглощая мою.
Я оглядываюсь назад. Аро-доно летит так быстро, как только может, но химеры приближаются.
Если мы не предпримем что-нибудь в ближайшее время, они нас догонят. Мои навыки не помогут против нескольких противников, поэтому нам нужно, чтобы Аро-доно что-то сделала.
『Аро-доно... Давай снова используем [Калейдоскоп тьмы]! Нам нужны твои клоны, чтобы выиграть время!』
Я знаю, что затраты маны на [Калейдоскоп Тьмы] очень велики. Наш нынешний темп сжигания маны слишком высок. Но без [Калейдоскопа тьмы] у нас нет возможности сдерживать химер.
『Я знаю, что тебе тяжело, когда у тебя так мало сил. Но у нас нет другого выбора, кроме как положиться на [Калейдоскоп Тьмы]! В прошлый раз мы потеряли твоих клонов, но теперь мы увидели, на что способен Король Магических Зверей!』
Ее [Калейдоскоп Тьмы] был разбит дважды подряд из-за того, что наши движения были нарушены [Инхаалой] и [Лучом Пламени]. Теперь, когда мы увидели возможности Короля Магических Зверей, мы больше не попадемся на неожиданную атаку. Уверен, что избежать ее будет сложно, даже если мы ее ожидаем, но все же это будет лучше, чем в прошлый раз.
『Давай на этот раз сохраним жизнь твоим клонам и сосредоточимся на эффективном создании дистанции! Мы потеряли много маны, но я не думаю, что мы совершили какие-либо ошибки. Нужно было посмотреть, на что способен Король Магических Зверей...』
"Хии-Хуу... Хии-Хуу..."
слышу я, как Аро-доно тяжело дышит.
Ее лицо бледное.
Я ахнул.
Нехватка маны оказалась сильнее, чем я ожидал. Мана Вальпургии - это ее жизнь.
"Прости, Трент-сан. Пока я не восстановлюсь, я не смогу создать клонов..."
『Сожалею, что поторопил тебя.』
Мы оказались в еще худшем положении, чем я предполагал. У меня тоже осталось мало маны. Я не могу долго служить ей резервуаром маны. Во-первых, ее запас маны в два раза больше моего. Теперь, когда она на дне, мы долго не протянем.
Я чувствую, как на меня давит тревога. Было ли использование [Семени Бога Смерти] ошибкой? Можно ли было использовать лучшую стратегию? Не слишком ли поздно что-то менять? Можем ли мы сделать что-нибудь еще, кроме как убежать?
Пока мы ждем, что мана Аро-доно восстановится, химеры подбираются все ближе и ближе.
Аро-доно все еще не может использовать свой навык. Нужно что-то предпринять, чтобы выиграть время.
Но почти ни один из моих навыков не пригодится в этой ситуации... Навыки типа сферы имеют слишком узкую область действия, что делает их малоэффективными против нескольких целей. Да и дальность их действия невелика, а я не настолько точен в прицеливании, чтобы сдержать химер. Они просто уклонятся и почти не замедлятся.
Может быть, мне использовать [Приманку]...? Если я пойду в противоположном от Аро-доно направлении, то смогу выиграть немного времени. Когда они догонят меня, я смогу вернуться в свой полный рост и обрушить на них [Нескончаемую регенерацию] и свои контрнавыки.
Но если я это сделаю, то точно потеряю жизнь. Аро-доно слишком добросердечна. Она может отказаться покинуть меня, и тогда все станет бессмысленным.
Кроме того, я считаю, что мы еще не настолько загнаны в угол.
Наше поражение все ближе, но здесь есть только один выход.
Я поворачиваюсь лицом к химерам и собираю ману перед своим лицом.
Это дорого стоит и даст нам взамен лишь немного времени, но ничего другого я сделать не могу.
『Время для [Теплового луча]!』
Над моей головой толстый луч ярко-красного света рассекает небо. Химеры разбегаются в стороны, чтобы уклониться. Поддерживая луч, я чувствую, как из меня уходит мана.
Но это сильно замедлило химер, так как они сосредоточились на уклонении от моего [Теплового луча]. Я решил положиться на него от отчаяния, но он оказался на удивление эффективным.
『Хмф!』
Я кручу головой. Одна из химер не успевает увернуться и попадает под удар.
"Аааа!"
Она кричит, ее тело вспыхивает пламенем, и она падает вниз. Она судорожно пытается потушить горящие перья в воздухе.
『Я-я попал в нее...』
Их много, поэтому сдерживать группу важнее, чем уничтожить одного из них, но я все равно испытываю чувство легкого удовлетворения.
『Давайте, четырехглазые! Как только вы ослабите бдительность, я ударю вас еще одним [Тепловым лучом]!』
Я бью крыльями по воздуху, угрожая химерам. Они, похоже, насторожились от внезапного дальнобойного навыка, их тела напряглись в ответ на мою угрозу.
『Мы можем сделать это... Мы все еще можем сделать это...!』
Наша надежда, конечно, невелика. Чем больше времени проходит, тем больше кажется, что она сменяется отчаянием.
Трудно разработать конкретный план, потому что мы не видим, насколько близко Король Магических Зверей подошел к своему пределу, а состояние неизвестности напрягает психику. Но, с другой стороны, у нас еще есть надежда, что он может внезапно взорваться и умереть. Возможно также, что мастер-доно изменит свой план и придет сюда раньше, чем ожидалось.
"Трент-сан, спасибо, что выиграл время. Теперь я в порядке."
『Аро-доно...!』
"[Калейдоскоп Тьмы]!"
Две ее копии появляются по обе стороны от нас.
...Возможно, это последний раз, когда мы можем использовать [Калейдоскоп тьмы]. Нам нужно сохранить жизнь клонам и быть осторожными с расходованием маны.
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Два клона летят рядом с нами.
"Думаю, на этот раз нам стоит держаться рядом."
говорит Аро-доно.
Раньше клоны держались подальше, чтобы лучше мешать химерам.
『Почему, Аро-доно? Ведь если бы мы держались дальше впереди, у нас было бы время восстановиться, если бы они прорвались...』
Аро-доно покачала головой.
"Следующий раз, когда это случится, будет последним."
『...Верно.』
В этом есть смысл. В следующий раз, когда клоны будут убиты, у нее не хватит маны, чтобы воссоздать их с помощью [Калейдоскопа Тьмы]. Восстановление будет невозможно.
"Вот почему мы должны работать вместе и сами замедлять химер. Мы должны работать вместе, чтобы обойтись как можно меньшим количеством маны."
『Понятно...』
Ее стратегия кажется мне разумной.
"Мы уже видели многое из того, на что они способны. Вероятно, у Короля Магических Зверей есть еще много всяких хитростей, но на таком расстоянии они могут оказаться бесполезными. Можно предположить, что мы уже видели все, на что он способен на этом расстоянии. Если мы сможем предугадать его действия, то сможем вовремя среагировать..."
Это оптимистичный взгляд на ситуацию. Сказать легко, а вот осуществить это будет сложно. Но если бы мы не полагались на такую оптимистичную стратегию, у нас скоро закончилась бы мана и нас разорвали бы на части химеры.
『Давай придерживаться этого плана, Аро-доно.』
Неся меня, она летит в пяти метрах перед своими клонами.
К нам приближаются новые химеры.
『О-они почти здесь! Что нам делать, Аро-доно?』
"Позволить им приблизиться, ничего не предпринимая, тоже можно, но..."
говорит она задумчиво.
『Не слишком ли это опасно? Десять из них могут напасть одновременно.』
"...Но все мои навыки, позволяющие сдерживать их на расстоянии, стоят слишком много маны."
『В-все так плохо?』
"Не то чтобы я совсем не могла их использовать, но я бы быстро достигла своего предела. Даже если мы уйдем от них, мы не сможем убежать после этого."
Я понимаю ее, но я также не думаю, что мы сможем пережить нападение сразу десяти химер. Одна ошибка в ближнем бою приведет к тому, что они быстро одолеют нас.
『Так! Ты можешь сделать слабый [Шторм] на большую площадь?』
"[Шторм]...? Это может немного замедлить их, но это не будет иметь большого значения..."
Она отвечает, прикладывая палец свободной руки ко рту в замешательстве. Затем ее глаза широко раскрываются в осознании.
"Понятно...! Сражаться с ними всеми сразу слишком сложно, поэтому я должна изменить время их атак!"
『Думаешь, это сработает?』
Она кивает.
"Должно получиться! Они не кажутся очень умными. Думаю, они просто пойдут к нам кратчайшим путем."
Я придумал план: использовать ослабленный [Шторм], чтобы нарушить их полет и замедлить их атаки. С учетом клонов, нас четверо высшего А ранга.
Аро-доно специализируется на магии, но ее сила атаки тоже довольно высока.
"Вы двое это поняли? Сохраняя низкие затраты маны, замедлите некоторых из них с помощью [Тумана мертвых] и [Шторма]!"
Клоны кивают, а затем начинают создавать вокруг нас плотный туман.
"[Шторм]!"
『Понятно, это должно быть более эффективно!』
Раздуваемый ветром, туман распространяется.
Вероятно, теперь они не смогут взаимодействовать.
Клоны продолжают использовать [Туман мертвых] и [Шторм]. [Шторм] используется не как средство атаки, а лишь для того, чтобы нарушить их способность летать. Поскольку обычно противников разрывает на части мощными ветрами, создание ветров, достаточно слабых, чтобы просто нарушить полет, не требует больших затрат маны.
"АААААах!"
Прорвавшись сквозь туман, одна из химер устремляется к нам. Но с одной химерой будет легко справиться.
"[Мираж]."
Один из клонов испускает ослепительный свет. Челюсти химеры захлопываются слева от нее, прокусывая пустой воздух.
"Иллюзии хорошо работают в этом тумане!"
Она превращает руку в острые когти и разрывает брюхо химеры.
"Ааа!"
『 [Сфера Глины]!』
Мой снаряд врезается в голову химеры. Она отшатывается назад. Сверху пикирует второй клон.
"Спасибо за еду!"
Клон отращивает во рту острые клыки и кусает химеру за крыло. Одновременно она бьет ее по спине. Химера взлетает, разбрызгивая кровь, и по дуге летит к земле.
"Ах, ААаАААх!"
слышу я её страдальческий крик, когда она исчезает из виду.
『Понятно, даже если мы не победим их, этого будет достаточно, чтобы они не смогли сражаться.』
Этот способ также должен быть более эффективным с точки зрения расхода маны.
Но пока мы сражались с одним противником, к нам приблизились еще три химеры.
"Три...! Если они будут слишком сильно нас тормозить, то скоро нас просто завалят..."
『Аро-доно! Пожалуйста, используйте туман и [Мираж]!』
"А? Конечно."
Она беспокойно кивает.
Три Аро-доно работают вместе, чтобы распространить [Туман Мертвых] и ввести в замешательство химер с помощью [Миража].
"Но разница в статах не очень большая, так что даже если это немного собьет их атаки, думаю, они скоро поймут..."
『Теперь [Берсерк]!』
Я нацеливаюсь на среднюю из трех химер. Этот навык резко повышает силу атаки цели, но при этом вводит ее в состояние ярости.
"АААААА!"
Пораженная [Берсерком] и сбитая с толку иллюзиями, центральная химера дико огрызается и кусает за спину находящегося впереди союзника. Атакованная химера контратакует ударом хвоста, затем разворачивается и наносит удар когтями. В воздухе началась драка.
Не затронутая [Берсерком] химера бросается на одного из клонов. Но её сознание всё ещё сбито с толку [Миражом] и [Туманом мёртвых]. Клон ловко уворачивается и наносит ответный удар когтями.
"Агух...!"
Воспользовавшись тем, что химера потеряла равновесие, второй клон вгрызается в ее крыло.
"А, Аа...!"
На мгновение кажется, что химера вот-вот придет в себя, но тут два клона атакуют ее клешнями, используя свои когти. Она падает, извергая кровь.
Оставив двух сражающихся химер позади, мы быстро меняем направление и продолжаем полет.
『М-мы сделали это...! Такими темпами мы сможем бежать до тех пор, пока не активируются [Семена Бога Смерти]!』
Хотя мы все еще используем MP, скорость потребления снизилась. Кроме того, мы научились справляться с несколькими нападающими одновременно. Возможно, нам удастся выжить только благодаря [Шторму], [Туману мертвых] и прямому бою.
Если мы полностью справимся с химерами, Королю Магических Зверей ничего не останется делать. Он еще узок... но у нас есть путь к победе.
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"Ха!"
"Получи!"
Два клона Аро-доно атакуют химеру сквозь густой туман. Когда она теряет равновесие, Аро-доно сама делает выпад, атакуя свободной рукой.
Я направляю свои крылья на спину химеры.
『Это финальный удар!』
Из моих крыльев вырастают корни и плотно обхватывают ее тело. Это применение моего навыка [Плетеная броня].
"А, АААах!"
Она бьется и падает. Возможно, она восстановится до того, как упадет на землю, но она не сможет летать с полной скоростью, пока не очистит свои крылья от моих корней.
Расправившись с еще одной химерой, догнавшей нас, мы снова стремительно улетаем.
『Это работает...! Мы еще можем выиграть время! Фу, фуфуфу, интересно, как удивится мастер-доно, когда увидит, что мы в одиночку победили Короля Магических Зверей?』
уверенно говорю я Аро-доно, пытаясь подбодрить ее.
Но она ничего не отвечает.
『Аро-доно...?』
"[Калейдоскоп тьмы]... Будет лучше, если я поглощу их в ближайшее время."
『В-все настолько плохо...』
Мы уже привыкли сражаться с химерами. Но этого недостаточно, чтобы компенсировать критическую нехватку маны. Аро-доно все еще приходится использовать [Шторм] и [Туман мертвых], да и сам [Калейдоскоп тьмы] требует маны.
『Тебе нужно снова взять мою ману...!』
Она качает головой.
"У тебя ведь тоже почти закончилась мана, не так ли? К тому же, когда я использую [Поглощение маны], она уже не восстанавливается так быстро. Мое тело слишком истощено... Думаю, сейчас потеря твоей маны будет ощущаться больнее."
『... Понятно.』
Существует предел восстановления маны. Помнится, мастер-доно говорил об этом. Не похоже, что вы можете продолжать использовать навыки без ограничений, пока у вас есть средства восстановления. Похоже, Аро-доно достигла этого предела.
Мы научились сражаться с химерами. Но может быть уже слишком поздно.
Клоны Аро-доно также были уничтожены дважды. Потеря маны сильно сказалась. В начале мы были слишком запуганы химерами и Королем Магических Зверей, поэтому слишком полагались на [Шторм].
Если бы мы могли начать все сначала, я уверен, что мы смогли бы бежать до тех пор, пока у Короля Магических Зверей не закончится запас MP. Но сейчас, когда у нас так мало MP, продолжать бежать уже невозможно.
Я тряхнул головой, чтобы развеять подступающее отчаяние. Мы не можем изменить нашу стратегию. У нас нет другого выбора, кроме как еще больше снизить зависимость от навыков, чтобы сохранить ману.
"Одна из вас, возвращайся! Я не могу позволить себе содержать вас обоих!"
Клоны смотрят друг на друга, затем один ускоряется в нашу сторону.
Но тут позади нас появляются еще три химеры.
"Они слишком настойчивы! Давайте сначала разберемся с этими...!"
Когда мы готовимся к встрече с химерами, я слышу внезапную [Телепатию].
『[Инхаала].』
Перед пастью Короля Магических Зверей появился огромный магический круг.
"Опять эта всасывающая магия... Мы и так не можем позволить себе потратить много маны."
『Н-нет, это хорошая возможность! Такой мощный навык должен стоить очень дорого!』
Я направляю свои крылья на двух клонов.
"[Плетеная броня]!"
Из меня вырастают корни, окутывая клонов. Этого должно быть достаточно, чтобы не потерять их до того, как их мана успеет восстановиться. Мы не можем рисковать тем, что их убьет рой химер позади нас. В моих корнях им будет безопаснее.
"[Шторм]!"
Один из клонов со всей силы выстреливает [Шторм] позади нас. Ветер толкает химер в [Инхаалу] Короля Магических Зверей. В то же время отдача толкает нас вперед, импульс передается остальным через мои корни.
Выстрел [Штормом] на полную мощность болезнен с точки зрения расхода маны, но это стоит того, чтобы справиться с химерами. Отталкивая нас от [Инхаалы], мы убиваем двух зайцев одним выстрелом.
『Отличная работа!』
Я взмахиваю крыльями, выпуская корни с помощью [Плетеной брони]. Я обматываю корни вокруг ствола дерева перед нами.
Я отчаянно цепляюсь за дерево, чтобы противостоять ветрам [Инхаала]. Все три Аро-доно крепко держатся за меня.
『Нггггг...!』
Через несколько секунд [Инхаала] прекращается.
Но я еще не могу расслабиться. Я знаю, что сейчас произойдет. Я изо всех сил тяну за корни, бросая нас вперед.
『Убегаем, Аро-доно!』
『 [Луч Пламени]!』
В сопровождении [Телепатии] Короля Магических Зверей я слышу звук взрыва. Оглянувшись назад, я увидел, что к нам мчится толстый столб огня.
Мы находимся прямо в центре пути [Огненного луча]...! Он слишком быстр, чтобы мы могли уклониться...!
"[Шторм]!"
Клоны Аро-доно одновременно бросили [Шторм] позади нас, бессистемно толкая нас вперед.
『Это может сработать... [Гравитация]!』
Вслед за этим я тяну нас вниз с помощью [Гравитации]. В сочетании с нерегулярными всплесками движения от [Штормов] мы пикируем вниз, оказываясь прямо над землей. Прямо над нашими головами проносится столб ярко-красного света.
『Мы сделали это...』
Мы были вынуждены использовать ману, но, если бы мы этого не сделали, нас бы точно убило [Лучом Пламени].
Комбо из [Инхаала] и [Луча Пламени] также не могло не сказаться на запасах маны Короля Магических Зверей. И самое главное, почти все химеры были накрыты этой атакой и уничтожены.
『Это может сработать! Ведь его МП не может быть безграничным. Возможно, он не Высший Легендарный, а просто Легендарный...! Его MP скоро достигнет дна...』
Шансы на победу невелики, но все же есть. Мы, конечно, находимся в тяжелом положении. Вероятно, Аро-доно сейчас трудно даже выстрелить [Шторм]. Но и наш противник должен испытывать трудности.
『Если мы будем стараться изо всех сил, то сможем победить...』
Я с энтузиазмом заявляю, но Аро-доно выглядит обеспокоенной.
"...Трент-сан, Король Магических Зверей ведет себя странно. Он не следует за нами."
говорит Аро-доно, глядя назад.
『Ох...?』
Конечно, он остановился, чтобы использовать [Инхаала], и до сих пор не начал двигаться. Как только он увидел, что не убил нас, он должен был быстро начать преследование, но не сделал этого...
『Не может быть, возможно, он планирует использовать химер, чтобы отвлечь нас и убежать...』
[Семя Бога Смерти] расходует MP цели тем быстрее, чем ближе я к ней нахожусь. И наоборот, если я окажусь слишком далеко, эффект полностью пропадет, а семена в конце концов исчезнут. Если он убежит, то преследовать его придется нам. У нас есть небольшое преимущество в скорости, но все равно это будет довольно хлопотно.
"Не думаю, что это так... Я чувствую еще более сильную жажду крови."
『... Я признаю, что недооценил тебя. Подумать только, что те, кто не обладает священными навыками, могут до такой степени истощить меня.』
Четыре глаза Короля Магических Зверей смотрят на нас.
『Приказы в моей голове... Они больше не требуют сдержанности до прибытия дракона. Интуиция подсказывает мне, что вы - не мелкая неприятность, а серьезная угроза... Так что приготовьтесь. Настоящая битва начнется сейчас. Готовьтесь, маленькие могучие противники.』
『Н-настоящая битва начинается сейчас...』(Трент)
Я не сразу понял смысл этих слов. Ведь у нас с Аро-доно уже практически закончился запас МР. А Король Магических Зверей, видимо, все это время сдерживался.
[Метаморфоза Свирепого Зверя] (сторона: Трента)
739 - [Метаморфоза Свирепого Зверя] (сторона: Трента)
『 [Всеобъемлющая реинкарнация]!』
Голубовато-белый свет расширяется в большой круг около Короля Магических Зверей. Деревья и земля, попавшие под свет, теряют свою форму, превращаясь в бесчисленных химер.
『Похоже, что он восполняет количество пешек, потерянных из-за его собственной [Инхаалы]...』
[Инхаала] и [Луч Пламени] Короля Магических Зверей - мощные способности, но многие химеры, которых он использовал в качестве пешек, попали под их действие. Без них он бы быстро отстал от нас. Похоже, он собирается пополнить свой авангард.
"...Не похоже, что на этом все закончится."
пробормотала Аро, напряженно вглядываясь вдаль.
『 [Всеобъемлющая реинкарнация]!』
Голубовато-белый свет второй раз подряд вырывается из Короля Магических Зверей. И снова из света появляется огромное количество химер.
『П-последовательная активация...?』 (Трент)
Бесчисленные химеры отталкиваются от земли и прыгают в нашу сторону.
Видимо, Король Магических Зверей решил, что прежнего количества химер будет недостаточно, чтобы расправиться с нами. Но с нашей точки зрения, мы уже с трудом справлялись с прежним числом... Мы выжили только благодаря тому, что использовали свои навыки без ограничений. Похоже, он не блефовал, когда говорил, что не сражался с нами всерьез.
Я думал, что Король Магических Зверей загнан в угол, так как наше бегство прошло успешно, но, похоже, это было несерьезное предположение. Судя по тому, как быстро он использует навыки после объявления войны, у него явно еще есть запас MP.
Ситуация стремительно ухудшается. Однако у нас нет другого выхода, кроме как продолжать бежать, уничтожая химер, как мы делали это до сих пор.
『М-мы не сдадимся, даже если ты увеличишь количество химер!』 (Трент)
『 [Метаморфоза Свирепого Зверя]!』
Из гигантского тела Короля Магических Зверей вырывается багровый пар. Словно ошпаренные, химеры, попавшие в него, за считанные секунды превращаются в высохшие мумифицированные тела. Точно так же деревья, поглощенные красным дымом, чернеют и извергают огонь. Сам Король Магических Зверей окутывается дымом, и его очертания исчезают в нем.
Похоже, он собирается бросить в нас что-то, кроме пополнившегося количества химер. Но, похоже, он не собирается использовать высокотемпературный пар для атаки. Поврежденные паром предметы находятся только в непосредственной близости от Короля Магических Зверей. Непохоже, чтобы он достиг нас.
『Что же это такое...』(Трент)
Когда красный пар рассеялся, фигура Короля Магических Зверей изменилась.
Он стал на треть меньше своего первоначального объема. Однако длина его тела не изменилась, он лишь стал стройнее. Но, следовательно, его огромное тело сжалось, и теперь он выглядит как масса чистой мускулатуры.
Кроме того, он принял двуногую позу, в то время как раньше ползал на шести лапах. Четыре передние конечности, которые первоначально были четырьмя передними лапами, стали, похоже, его руками - грубыми, испещренными венами.
『 [Метаморфоза свирепого зверя]... Ценой своих HP и MP я могу изменить форму своего тела. Теперь я могу дополнить свою недостающую скорость.』
Король магических зверей смотрит на нас четырьмя глазами.
『Д-дополнить свою... скорость...?』 (Трент)
Другими словами... Очевидно, что наша стратегия, основанная на медлительности Короля Магических Зверей, потерпела крах. Именно потому, что мы знали, что наше единственное преимущество заключается в скорости, мы и решили применить план с [Семенем Бога Смерти]. Теперь мы знаем, что план был бессмысленным с самого начала.
Постойте, но... Если этот навык превращения [Метаморфоза свирепого зверя] будет постоянно расходовать HP и MP, то мы сможем воспользоваться этим преимуществом. Его наступательные возможности могут стать более мощными, но в то же время возрастет и скорость его расхода. Если нам удастся выдержать бурю его атак, то [Семя Бога Смерти] точно обнажит свои клыки...!
『Позвольте мне устранить одно из ваших заблуждений. Среди обладателей священных навыков за всю историю я занимаю второе место по силе. Мой ранг - Высший Легендарный. Я не просто Легендарный ранг.』
『В-Высший... Легендарный...?』(Трент)
Статы высшего Легендарного ранга на ступень выше Легендарного ранга. Мы сильно недооценили его ранг. MP, украденный [Семенем Бога Смерти], на который мы так старательно тратили время... Скорее всего, он еще не достиг того уровня, на котором он мог бы представлять смертельную угрозу для Короля Магических Зверей.
『Только подумать, что мне придется тратить столько ресурсов против тех, кто не обладает священными навыками. Это станет помехой в борьбе с драконом. Вы отлично справились. Возвращайтесь в природу и спите спокойно.』
Провозглашает Король Магических Зверей. Рой химер начинает приближаться к нам.
『А-Аро-доно, как насчет того, чтобы отозвать [Калейдоскоп Тьмы]?』 (Трент)
Аро-доно оглядывается на двух своих клонов, колеблется, затем качает головой.
"...Как и ожидалось, я не могу сократить нашу численность сейчас."
Я придерживаюсь того же мнения. Учитывая, что количество химер увеличилось, и не зная, чем нас собирается атаковать сам Король Магических Зверей, мы совершенно не можем позволить себе снизить огневую мощь.
"АааААах!"
"АААх!"
"АААААх!"
Химера атакует. Взмахнув вытянутыми корнями [Плетеной брони], я сдерживаю приближение химер. У Аро-доно уже не осталось выбора, кроме как ограничить применение [Шторма], который использовался для подавления силы врагов.
Грызущие и режущие когтями химеры в считанные мгновения разнесли мою [Плетеную броню] в клочья.
"Яа!"
"Хаа!"
Используя мою [Плетеную броню] в качестве приманки, клоны отбрасывают химер назад. Однако, несмотря на то, что удалось выиграть немного времени, химеры имеют высший А ранг. Если их немного ранить, они быстро отпрыгнут и снова бросятся в погоню. Их количество рядом с нами быстро увеличивается.
П-похоже, что дальше мы не продвинемся.
Я смотрю на Короля Магических Зверей позади, даже в то время, когда мне приходится бороться с химерами.
Он отталкивается от земли и движется прямо на нас. Его скорость несравнима с той, что была раньше. Он обгоняет химер, вышедших перед ним.
С такой скоростью и сам Король Магических Зверей доберется до нас в мгновение ока. Это конец нашего пути.
Безнадежная битва (сторона: Трента)
740 - Безнадежная битва (сторона: Трента)
"ААаа!"
Одна из химер настойчиво кусает корни моей [Плетеной брони], тряся головой и мешая двигаться. Наша скорость падает, так как мы вынуждены бороться с ней, и другие химеры используют эту возможность, чтобы кружить перед нами, пытаясь загнать нас в угол.
『Гуух!』
Я срываю [Плетеную броню] со своего тела.
『Аро-доно, быстро, увеличь скорость полета! С нынешней скоростью мы будем окружены...』
Посмотрев вперед, я увидел, что химеры, которые кружили вокруг, находятся прямо перед нами.
『Ах...』
Два клона Аро-доно уже с трудом отбиваются от других химер. Не похоже, что они смогут прийти нам на помощь.
Аро-доно резко просовывает свою увеличенную руку в пасть одной из химер, позволяя ей укусить. До моих ушей доносится звук хруста костей, а из руки брызжет кровь.
"[Темная сфера]!"
С криком Аро-доно вокруг головы химеры разворачивается магический круг. Голова химеры взрывается, разлетаясь на куски окровавленной плоти. Из того, что осталось от ее рта и носа, вытекает фиолетовый дым.
Аро-доно вытаскивает руку из разрушенной пасти. На ней остался болезненный след от укуса, а предплечье было обожжено ее собственной [Темной сферой].
『Аро-доно!』
"Все в порядке... Я могу регенерировать сразу же, так что...!"
Химера приблизилась к нам сзади.
"Ах..."
Правое крыло Аро-доно оторвано вместе с куском плоти со спины. Я выскользнул из ее рук, и она упала головой вперед на землю.
Я поспешно ныряю вниз и ловлю ее своей [Плетеной броней].
『П-пожалуйста, держись, Аро-доно!』
"Прости... Трент-сан, моя мана, я уже..."
『Этого не может быть...!』
Мы уже окружены химерами. Теперь, когда Аро-доно не может двигаться, у нас нет надежды вырваться на свободу. Химеры быстрее меня. У нас нет возможности сбежать.
Два клона Аро-доно приземляются спереди и сзади нас.
"[Шторм]!"
Торнадо вырываются вперед и назад, сбивая химер с пути.
"У меня не осталось маны, но... Ничего не поделаешь, верно?"
говорит один из клонов, выглядя так, будто в любой момент может разрыдаться.
『Да... Я очень благодарен.』
Если бы они не отогнали их с помощью [Шторма], мы бы стали кормом для химер. Однако [Шторм] был слишком слаб, чтобы справиться с ними. Все, что он может сделать, - это создать дистанцию. То, что нас окружили, не изменилось, и химеры позади авангарда приближались к нам, даже когда их собратьев отбросило назад.
...И у меня, и у Аро уже не осталось достаточно маны.
Думай... Думай. Мы определенно можем что-то сделать.
"АААаААА!"
Когда [Шторм] затихает, химеры, которых он сдерживал, как один налетают на нас.
Затем, раздавив химер под собой, перед нами появляется Король Магических Зверей. Земля содрогается от его шагов, вздымая в воздух тучи грязи.

『Похоже, вы достигли своего предела. В [Метаморфозе Свирепого Зверя] не было нужды.』
『А, а, аа...』 (Трент)
Наконец-то он здесь. Непомерно огромная фигура смотрит на нас сверху вниз.
『Но я хотя бы проявлю милосердие. Я похороню вас своими собственными руками.』
Король Магических Зверей приготовил свои четыре руки.
Вокруг нас более сотни химер ранга "А"... А перед нами - Король Магических Зверей высшего легендарного ранга. Все враги здесь на порядок быстрее нас.
В данный момент... Выжить всем нам явно не удастся.
Я бросаю Аро-доно, покрытую [Плетеной броней], одному из ее клонов. Клон бросается хватать ее.
"Угх! Трент... сан...?"
『Аро-доно... Я создам возможность. Пожалуйста, вернись в лес и помоги племени Литвиров.』
Я развеиваю [Одухотворение древа], пока говорю. Я возвращаюсь в свою первоначальную форму... Мирового Трента.
『Хм... Похоже, нужно было избавиться от моего представления о том, что ты маленький.』
сказал Король Магических Зверей с усмешкой.
"Трент-сан! Что ты делаешь! Если ты сейчас вернешься в свою первоначальную форму...!"
『А теперь [Нескончаемая регенерация]!』
Мое тело покрывается голубым светом.
[Нескончаемая регенерация]... В обмен на расходование MP до полного истощения, этот навык взрывообразно увеличивает мою жизненную силу. При активированном навыке мои HP постоянно восстанавливаются, а защита усиливается. Я любой ценой привлеку внимание Короля Магических Зверей и химер.
Кроме того... у меня есть комбинация [Нескончаемой регенерации] и [Древесной контратаки]. Выдержав удар с помощью [Нескончаемой регенерации], я могу использовать силу атаки противника, чтобы нанести ответный удар с помощью [Древесной контратаки]. Это должно быть эффективно даже против Короля Магических Зверей.
Я не настолько наивен, чтобы полагать, что смогу одолеть его с помощью этого, но я должен выиграть время, чтобы Аро-доно смогла убежать...!
『Великий воин. Я буду помнить тебя до тех пор, пока мое эго способно выстоять.』
Король магических зверей отводит руку далеко назад. Я не вижу ее взмаха. В следующее мгновение меня пронзает мощный удар... Заметив это, я уже кувыркаюсь по земле в сторону от него.
『Ах... Агах, просто, что...』
Сила покидает мое тело... Голубоватое свечение [Нескончаемой Регенерации] исчезает...
[Нескончаемая регенерация] рассеивается, если мой остаток MP падает ниже 1%. Похоже, я полностью потерял все свои MP, чтобы просто остаться в живых после одного из ударов Короля Магических Зверей. У меня не осталось ни HP, ни MP. Я больше не могу использовать ни один навык.
"Трент-сан!!!"
Вдалеке послышался крик Аро-доно.
Прости, Аро-доно... Хоть я и поставил на кон свою жизнь, но не смог выиграть ни капельки времени.
『Подумать только, ты еще жив... Какой крепкий противник!』
Король Магических Зверей произносит слова похвалы в мой адрес.
『 [Семя Бога Смерти] - это мой навык. Вы преследуете нас, чтобы развеять его. Если вы убьете меня, вы остановите [Семя Бога Смерти]. Пожалуйста, у меня только одна просьба... Отпустите Аро-доно...』
『Я прошу прощения, но... Мои действия уже не зависят от моей воли.』
...Возможно, это из-за [Духовного слуги]. Король Магических Зверей ведет себя так, будто у него есть чувство самосознания, но, похоже, он не может вырваться из-под контроля навыка.
『Не выглядит так, будто ваш друг намерен позволить этому случиться.』
Три Аро-доно выстроились в линию перед Королем Магических Зверей и с серьезным выражением лица вышли против него.
Пробуждение (сторона: Трента)
741 - Пробуждение (сторона: Трента)
『Аро-доно... Не делай этого, пожалуйста, отступи...』
зову я Аро-доно, но она даже не смотрит в мою сторону.
"Прости, Трент-сан."
шепчет Аро-доно, глядя прямо перед собой.
Она закрывает глаза, выравнивает дыхание, а затем устремляет взгляд на стоящего перед ней Короля Магических Зверей.
"[Калейдоскоп Тьмы]!"
Три Аро-доно растворяются в тумане. Каждый из них размножается, утраиваясь, и появляется в итоге девять существ.
Повторная активация [Калейдоскопа Тьмы]...! Вот уж не думал, что она сможет создать целых девять клонов.
С таким количеством они, возможно, смогут что-то противопоставить Королю Магических Зверей. Так я и думал, но... Глядя на загнанное в угол выражение лица летающей Аро-доно, я понял, что все не так просто.
Запасы маны Аро-доно уже исчерпаны. Вряд ли у нее осталось достаточно маны для каких-то ярких атак. Скорее всего, это просто демонстрация силы.
Из этих девяти человек, вероятно, только двое обладают достаточным запасом маны. Остальные - просто приманка.
『Дешевый трюк.』
Король магических зверей взмахивает четырьмя руками. Одна Аро-доно, а затем и другая без пощады разлетаются на куски. Не имея времени уклониться или даже активировать магию, они одна за другой рассеиваются на частицы маны.
"[Туман мертвых]!"
Три Аро-доно активируют навык [Туман мертвых] рядом с плечом Короля зверей. Тяжелый туман поднимается вверх, загораживая ему обзор. Однако в следующее мгновение все трое рассеиваются в ману от взмахов рук Короля зверей.
Туман, на создание которого они потратили все свои силы, теряет смысл, и один клон, а затем и другой рассеиваются. При взгляде на эту сцену у меня внутри все сжалось от мысли, что в следующее мгновение может быть раздавлена настоящая Аро-доно.
Восьмой клон разбивается в одно мгновение. Последняя оставшаяся Аро-доно поднимает руку к голове Короля Магических Зверей.
"[Шторм]!"
кричит она.
Гигантский торнадо устремляется к Королю зверей.
『Против моей шкуры этот уровень магии не имеет смысла.』
Король Магических Зверей пронзает торнадо рукой, рассеивает его и пронзает грудь Аро-доно.
Ее тело распадается на частицы маны.
Я смотрю на нее широко открытыми глазами. Аро-доно была... убита...? От шока я почти теряю сознание. Я пытаюсь пошевелить телом, но, поскольку и HP, и MP исчезли, мое тело не сдвинулось ни на дюйм.
『... Это ощущение... Это не настоящее тело?』
Я задыхаюсь от удивления, услышав слова Короля Магических Зверей.
Прямо перед лицом Короля Магических Зверей под покровом густого [Тумана Мертвых] появляются бесчисленные летучие мыши. Тут же летучие мыши собираются вокруг друг друга, образуя фигуру Аро-доно. В ее руке - большой сверкающий шар фиолетового света.
『Десятая Аро-доно...!』
Наконец-то я понял замысел ее [Тумана мертвых]. Летучие мыши - результат применения навыка Вальпургии [Чернокровая Летучая Мышь]. Он похож на [Калейдоскоп тьмы], но позволяет ей превращать собственную кровь в летучих мышей и летать.
Разделившись на девять тел, она отправила одно из них в слепую зону Короля Магических Зверей, используя [Туман Мертвых] в качестве прикрытия для создания еще одного клона [Калейдоскопа Тьмы]. Затем она использовала [Чернокровая Летучая Мышь], чтобы разделить свое тело на маленьких летучих мышей и проскользнуть в плотный [Туман мертвых].
Это физически слепое пятно, созданное тяжелым туманом и ее положением, она усилила, сыграв на представлении о том, что тел должно быть девять.
Позволив последнему клону выстрелить самым большим [Штормом], она воспользовалась открывшейся брешью, пробитой [Штормом], чтобы приблизиться к нему.
"Это последние остатки моей... магической силы!"
Она вонзила [Темную сферу] в широко раскрытый глаз Короля Магических Зверей. В отличие от прочной шкуры, глазное яблоко должно быть уязвимым... Именно такую стратегию мы применили сначала... и не справились.
Глазное яблоко Короля Магических Зверей лопнуло, покрывшись красной кровью и пульсируя венами.
"АААААА!"
Он зажимает глаз одной рукой.
『Подумать только, что ты можешь нанести мне удар...!』
Огромное тело Короля Магических Зверей зашаталось.
『Но это будет прощание, воин.』
Раненый глаз Короля Магических Зверей широко раскрывается. Он ударяет кулаком по слабеющей Аро-доно, и та падает на землю.
"Агух!"
Ее тело ударяется о землю, безжалостно разрываясь на куски плоти.
『Аро-доноо!』
『Один хороший удар в конце... Впечатляет.』
Я в оцепенении смотрю на труп Аро-доно. На этот раз Аро-доно точно мертва. Или я так думаю. Однако свет пробегает по ее останкам, и в следующее мгновение она возвращается в свой прежний облик.
『О-она еще жива...』
Пока у нее есть мана, она не умрет. Похоже, ее едва хватает на восстановление тела.
Однако она может лишь ошарашенно смотреть на огромное тело Короля зверей, настолько огромное, что оно закрывает ей обзор. Ни у кого из нас нет сил даже пошевелиться.
『Природа сурова. Подумать только, я должен мучить побежденных!』
Рука Короля Магических Зверей медленно потянулась к ней.
Такими темпами ее действительно убьют.
Я должен что-то сделать. Я должен...!
Сколько бы сил я ни прикладывал, мое тело больше не двигается. Что я могу сделать с моими текущими MP...? Я не могу ничего придумать, сколько бы я ни ломал голову...
[Целебные капли]... [Гравитационное сжатие]... [Заклинание Феи]... [Глина]... [Гравитация]... [Приманка]... [Статуя]... [Древесная контратака]... [Тепловой луч]... [Плетеная броня]...
Сколько бы раз я ни обдумывал это, ничто не изменит ситуацию, в которой мы оказались.
Я , я , я...
『『...Эй, Трент. Сколько бы я ни смотрел, я не вижу [Финальной Эволюции] в твоих навыках. Возможно, это из-за того Фрукта Мудрости, который ты когда-то съел. Возможно, ты сможешь эволюционировать еще раз, но поскольку мы не знаем, что может произойти, не делай этого необдуманно.』』(Ирушия)
Фигура Мастера-доно появляется в моем сознании.
Финальная Эволюция... Как я мог забыть?
Я больше не могу нормально двигать своим телом. Я вообще не могу использовать ни одного навыка.
Но, несмотря на это, я могу эволюционировать.
『『Ты ведь Трент-кун, верно? Только обладатели священных навыков могут эволюционировать и стать Легендарными.』』(Мия)
В голове всплыло лицо героя, которого мы встретили в лесу Нгаи, Мия-доно.
『『Не то чтобы не было особых исключений, но даже если ты каким-то образом насильно эволюционируешь до Легендарного, ты получишь состояние Бога Разрушения. Как только это произойдет, спасти тебя будет невозможно. Максимальное количество HP будет постепенно снижаться по мере износа организма. Тебе следует иметь это в виду.』』(Мия)
Мия-доно, мне все равно, даже если это случится. По сравнению с беспомощным наблюдением за тем, как Аро-доно мучается здесь до смерти... Я бы предпочел встретить смерть лицом к лицу.
У меня есть только одно желание. Не пассивная форма... Я прошу о более сильной.
Не то чтобы я желал возможности перейти в наступление. Мастер-доно, Аро-доно, атранарт-доно... Я просто хочу иметь силу, чтобы защитить всех, кто меня окружает. Я хочу уметь сражаться, чтобы защитить, даже когда нападение становится необходимостью.
【Титулы [Тот, кто съел плод мудрости] и [Мировое древо] стали согласованы*.】
【Был получен титул [Древо проницательности].】
【Был получен титул [Мудрость Бога].】
В голове раздается голос, которого я никогда раньше не слышал.
『Я не знаю, кто это, но... Пожалуйста, дай мне силы! Я не пожалею, что бы ни случилось!』
Я кричу изо всех сил. Голубовато-белый свет начинает переливаться изнутри моего тела.
Сила ревет в моем теле. Я чувствую, как раздуваюсь вместе с ней.
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
*(п.п. Английский переводчик написал здесь, что они достигли конгруэнтности. В Оригинале используется: "呼応しました"- прош. форма на -мас от:
こおう (коо:)
呼応
кн.
1) перекличка (друг с другом);
~する перекликаться; отзываться, откликаться;
2) согласованность; взаимопонимание; соответствие; связь;
~する действовать согласованно (в координации); действовать при полном взаимопонимании;
~して согласованно, координированно. )
Древесный Дракон Сефирота (сторона: Трента)
742 - Древесный Дракон Сефирота (сторона: Трента)
Мое тело окутано голубовато-белым светом, я быстро расту. За считанные мгновения я вырос до такого размера, что могу сравниться с Королем Магических Зверей.
【Характерный навык [Медленное тело: Ур-] был утрачен.】
【Характерный навык [Язык Гуриша] поднялся с 3-го уровня до MAX.】
【Характерный навык [Автовосстановление HP] поднялся с 7 уровня до MAX.】
【Характерный навык [Автовосстановление MP] поднялся с 8 уровня до MAX.】
【Характерный навык [Полет] поднялся с 4 до 8 уровня.】
【Характерный навык [Кора мирового дерева] поднялся с 3 до MAX.】
В моей голове раздается голос. Это относится к моим навыкам...?
У меня такое чувство, что он похож на [Голос Бога], о котором говорил мастер-доно. Интересно, имеет ли он какое-то отношение к [Мудрости Бога], о которой говорилось ранее?
【Характерный навык [Жизненный баланс: Ур-] был получен.】
【Характерный навык [Щит Божественного Духа: Ур-] был получен.】
【Характерный навык [Демонический глаз причины и следствия: Ур-] был получен.】
【Характерный навык [Создание рая: Ур-] был получен.】
【Навык сопротивления [Аннулирование аномальных состояний: Ур-] был получен.】
【Навык сопротивления [Сопротивление семи атрибутам: УрMAX] был получен.】
【Обычный навык [Контратака Акаши [1]: УрMAX] был получен.】
【Обычный навык [Магия Генезиса: УрMAX] был получен.】
【Титул [Мировое дерево] трансформировался в [Древо жизни].】
Что...? Это... сила, которую я получил...? Одновременно с изумлением я инстинктивно понимаю, как использовать эти способности.
Кажется, что у моей нынешней формы большой рот и я хожу на четырех лапах. Тело вроде бы из обычного дерева, но светится голубым светом, похожим на [Нескончаемую регенерацию]. За спиной у меня огромный хвост.
Моя форма похожа на форму мастера-доно. Точно... Как будто я дракон.

Возможно ли, что с этой силой я смогу победить Короля Магических Зверей и спасти Аро-доно?
【Характерный навык [Бог Разрушения: Ур-] получен.】
Голос снова зазвучал в моей голове. Я помню, что слышал об этом Боге Разрушения. Он появляется у тех, кто обретает силу, которой не должен был достичь, и приносит верную смерть.
【Характерный навык [Бог Разрушения]】
【Любой, кто прикоснется к силе, превышающей его возможности, непременно погибнет.】
【Максимальное количество HP и MP быстро уменьшается.】
【Этот навык нельзя отключить. Абсолютно никогда.】
Сообщения приходят как бы для того, чтобы напомнить мне об этом.
Но, как ни странно, я не чувствую отчаяния. Наоборот, я чувствую облегчение. Не заплатив эту цену, я не мог поверить, что смогу сравниться с Королем зверей.
【 [Древесный Дракон Сефирота [2]]: Ранг L (Легендарный)】
【Дракон, который, как говорят, управляет циклом реинкарнации тысяч людей.】
【Считается, что после появления этого древа все живое войдет в цикл, и родится новый мир.】
【Он также обладает способностью связываться с самим миром, из которого он может по своему желанию черпать мудрость, записанную в этом мире.】
Древесный Дракон Сефирота... Видимо, это мое нынешнее видовое имя.
Я думаю, что это слишком громкое имя для меня.
---------------------------------------------
Вид: Древесный Дракон Сефирота
Состояние: Бог Разрушения
Ур: 1/155
HP: 28/2075
MP: 14/555
Атака: 195
Защита: 755
Магия: 445
Скорость: 189
Ранг: L (Легендарный)
Характерные навыки:
[Темный атрибут: Ур-] [Язык Гуриша: УрMAX] [Закалка: Ур7] [Автовосстановление HP: УрMAX] [Автовосстановление MP: УрMAX] [Полет: Ур8] [Целебные капли: Ур6] [Неукротимый страж: Ур-] [Гравитационное сжатие: Ур5] [Скрытное передвижение: Ур5] [Снабжение жизненной силой: Ур-] [Кора мирового древа: Ур6] [Заклинание Феи: Ур-] [Жизненный баланс: Ур-] [Щит божественного духа: Ур-] [Демонический глаз причины и следствия: Ур-] [Создание рая: Ур-] [Бог разрушения: Ур-]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: Ур8] [Сопротивление падению: Ур9] [Магическое сопротивление: Ур7] [Аннулирование аномальных состояний: Ур-] [Сопротивление семи атрибутам: УрMAX]
Обычные навыки:
[Укорениться: Ур5] [Глина: Ур5] [Высший отдых: Ур6] [Сфера огня: Ур7] [Сфера воды: Ур4] [Сфера Глины: Ур6] [Сфера ветра: Ур4] [Телепатия: Ур5] [Гравитация: Ур6] [Ядовитое облако: Ур4] [Физический барьер: Ур6 ][Антисила: Ур6] [Приманка: Ур6] [Статуя: Ур6] [Стальной метеор: Ур6] [Одухотворение древа: Ур6] [Берсерк: Ур5] [Деревянный удар: Ур5] [Древесная контратака: Ур5] [Пробитие брони: Ур5] [Потеря защиты: Ур5] [Глиняная стена: Ур5] [Дрожь земли: Ур5] [Тепловой луч: Ур5] [Плетеная броня: Ур4] [Семя бога смерти: Ур5] [Нескончаемая регенерация: Ур6] [Техника очеловечивания: Ур2] [Контратака Акаши: УрMAX] [Магия Генезиса: УрMAX]
Титулы:
[Подчиненный Короля Демонов: Ур-] [Тот, кто съел плод мудрости: Ур-] [Белый маг: Ур7] [Черный маг: Ур7] [Потерянный драконом: Ур-] [Древо жизни: Ур-]
---------------------------------------------
(п.п. Автор, зачем-то понизил уровень некоторых навыков (в сравнении со статусом из 703 главы): [Тепловой луч] Ур6->Ур5; [Плетеная Броня] Ур5->Ур4; [Сфера Глины] Ур7->Ур6)
Это то же самое, что я слышал от мастера-доно. Это мой текущий статус...
"Трент... сан? Эта форма..."
говорит Аро-доно, глядя на меня с земли.
『Пожалуйста, не волнуйся. Я обязательно защищу тебя и твой дом.』
Даже если ради этого я потеряю все, это мое истинное желание.
『Ты эволюционировал... так поздно в битве? Невозможно, те, кто не обладают священными навыками, не могут достичь Легендарного ранга. Эта форма...』
Король магических зверей смотрит на меня. Кажется, он сильно удивлен, но быстро приходит в себя и качает головой.
『Нет, ты всего лишь Легендарного ранга... Кроме того, ты должен быть только первого уровня. Что бы ты ни собирался делать, сейчас это не более чем хватание за соломинку. Ты не сможешь противостоять даже химере, не говоря уже обо мне...』
Король магических зверей фыркнул.
"АА..."
"АААА..."
Окружающие химеры теснятся вокруг меня, приближаясь.
『Закончите это. Я не намерен больше дурачиться с ними...』
Внезапно первые химеры, подошедшие ближе, останавливаются и начинают биться в конвульсиях.
"А, А, А...?"
『Что вы...』 (Король Магических Зверей)
Химеры уменьшаются и увядают, чернеют и падают. Вокруг их трупов быстро распустились цветы.
【5010 очков опыта было получено.】
【Уровень [Древесного Дракона Сефирота] повысился с 1 до 45.】
『Что...』
Четыре глаза Короля Магических Зверей широко раскрылись.
Это мой навык... [Жизненный баланс].
【Характерный навык [Жизненный баланс]】
【Жизненная сила и мана черпаются из тех, кто находится рядом с пользователем, становясь его подпиткой.】
【Пользователь может контролировать, на кого распространяется действие навыка.】
【Сила [Жизненного баланса] зависит от разницы между максимальным уровнем HP и текущим уровнем HP.】
Вслед за первыми химерами начинают падать все новые и новые, разбиваясь о землю одна за другой. С повышением моего уровня и увеличением максимального HP, разница между текущим и максимальным HP продолжает увеличиваться, что делает силу навыка все более мощной.
Некоторые химеры выпрыгивают, чтобы бросить мне вызов, но их тела вянут в воздухе, превращаясь в клумбы. Другие решают, что я им не по зубам, и обращаются в бегство. В одно мгновение вокруг меня осталось лишь поле цветов и засохшие останки химер.
【44460 очков опыта было получено.】
【Уровень [Древесного Дракона Сефирота] повысился с 45 до 74.】
『...[Всеобъемлющая реинкарнация], похоже, сработала против меня. Однако это не изменит того, чем все закончится.』
Король Магических Зверей перемещается и встает передо мной.
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
(п.п.:
[1] - Акаша - в индийских религиях — особый вид пространства, приблизительно соответствующий европейскому понятию «эфир»; в феноменологии — «первоначальный импульс, начало проявления» - вики: https://ru.wikipedia.org/wiki/Акаша
[2] - Сефирот - Древо Жизни в еврейской каббале - вики: https://ru.wikipedia.org/wiki/Древо_Жизни_(каббала) )
(п.п. "Древесный Дракон Сефирота"- セフィロトの樹竜.
セフィロト - Сефирот (Sefiroto); 樹 - дерево; 竜 - дракон; の – показатель родительного падежа (принадлежности).)
[Контратака Акаши] (сторона: Трента)
743 - [Контратака Акаши] (сторона: Трента)
Я встречаюсь лицом к лицу с Королем Магических Зверей.
Информация о противнике мгновенно поступает в мой разум.
【[Бегемот]: Ранг L+ ("Высший легендарный")】
【Колоссальный зверь.】
【Когда цивилизация шла на убыль и мир охватил голод, бегемот предложил свое тело в качестве пищи последней стране, чтобы спасти жизнь девочки.】
【Плоть бегемота поддерживала человечество на протяжении веков, спасая его от гибели.】
【Будущие поколения сомневались в легенде, считая бегемота обожествлением земли.】
Король магических зверей... Очевидно, его видовое название - 'бегемот'. История звучит возмутительно, но, учитывая размеры зверя, она вполне правдоподобна.
---------------------------------------------
[Пожиратель миров].
Вид: Бегемот
Состояние: Дух, Семя бога смерти, Метаморфоза свирепого зверя
Уровень: 150/170 (заблокирован)
HP: 11494/22811
MP: 9248/22811
Атака: 12317 (13686)
Защита: 10037
Магия: 6387
Скорость: 1631 (1255)
Ранг: L+ ("Высший Легендарный")
Священные навыки:
[Путь Животных (реплика): Ур-] [Путь Людей (реплика): Ур-] [Путь Асуры (реплика): Ур-] [Путь Голодных Духов (реплика): Ур-] [Путь Нараков (реплика): Ур-]
Характерные навыки:
[Автовосстановление HP: УрMAX] [Автовосстановление MP: УрMAX] [Шкура гигантского зверя: УрMAX] [Язык Гуриша: Ур2]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: УрMAX] [Магическое сопротивление: УрMAX] [Сопротивление атрибуту земли: УрMAX] [Сопротивление атрибуту огня: УрMAX] [Сопротивление атрибуту воды: УрMAX] [Сопротивление яду: УрMAX] [Сопротивление параличу: УрMAX] [Сопротивление замешательству: УрMAX] [Сопротивление окаменению: УрMAX] [Сопротивление мгновенной смерти: УрMAX] [Сопротивление проклятию: УрMAX] [Сопротивление иллюзии: УрMAX]
Обычные навыки:
[Глина: УрMAX] [Телепатия: УрMAX] [Авторегенерация: УрMAX] [Палящее дыхание: УрMAX] [Ударная волна когтя: УрMAX] [Коготь гигантского зверя: УрMAX] [Клык гигантского зверя: УрMAX] [Метаморфоза свирепого зверя: Ур-] [Инхаала: УрMAX] [Луч пламени: УрMAX] [Всеобъемлющая реинкарнация: УрMAX]
Титулы:
[Финальная эволюция: Ур-] [Бывший король магических зверей: Ур-] [Бывший герой: Ур-] [Гаргантюа: УрMAX] [Тот, кто поддерживает землю: Ур-] [Подчиненный духовный зверь: Ур-]
---------------------------------------------
Как и ожидалось от Высшего Легендарного, статы этого чудовища намного выше моих собственных. Но победа для меня не исключена. Он уже истощен в результате применения [Семени Бога Смерти] и [Метаморфозы Свирепого Зверя].
Похоже, что увеличение скорости и небольшое снижение силы атаки связано с использованием [Метаморфозы свирепого зверя].
---------------------------------------------
Вид: Древесный Дракон Сефирота
Состояние: Бог Разрушения
Уровень: 74/155
HP: 8958/10347
MP: 672/2801
Атака: 984
Защита: 3811
Магия: 2246
Скорость: 954
Ранг: L (Легендарный)
---------------------------------------------
Между нами по-прежнему огромная разница. Все его показатели намного выше моих. Даже его HP и защита более чем в два раза выше моих.
Но несмотря на высокие характеристики, он, похоже, не обладает особо опасными навыками. [Всеобъемлющая реинкарнация] бесполезна против моего [Жизненного баланса].
『А теперь - [Нескончаемая регенерация]!』(Трент)
Голубое свечение моего тела усиливается.
【Обычный навык [Нескончаемая регенерация]】
【Взрывообразно увеличивает жизненную силу пользователя.】
【При использовании, тело пользователя покрывается голубым мхом, и его HP принудительно восстанавливается, пока его MP не достигнет 1%.】
【Защита пользователя значительно повышается, но остальные показатели снижаются вдвое.】
Даже с улучшенными HP и MP, если бы я получил прямое попадание, я мог бы быть мгновенно убит. Но пока у меня есть [Нескончаемая регенерация], я смогу выстоять. Мой навык [Жизненный баланс] также будет постоянно отнимать MP у чудовища.
Конечно, количество маны, похищаемой [Жизненным балансом], меньше, чем потребляемой [Нескончаемой регенерацией], так что это не будет длиться вечно, но это должно растянуть время, которое я смогу продержаться.
『Опять это исцеление... Это затянулось, и я не могу терять больше маны, но... Приближаться было бы опрометчиво. На таком расстоянии сработает моя [Ударная волна когтя]!』(Бегемот)
Чудовище поднимает четыре руки и стремительно размахивает когтями в воздухе. Движения когтей становятся материальными и летят ко мне.
『 [Создание Рая]』(Трент)
Толстые стебли цветов и плюща вздымаются вверх в виде растительной массы, блокируя [Ударные волны когтей].
【Обычный навык [Создание рая]】
【Распределяя HP пользователя, можно свободно выращивать растения.】
[Создание рая]... Я могу выращивать растения, тратя на это некоторое количество HP. Это полезно в качестве щита, но я также вижу, что это может быть полезно в качестве атаки или для сдерживания противника.
Это также хорошо сочетается с моим навыком [Жизненный баланс].
【Характерный навык [Жизненный баланс]】
【Жизненная сила и мана черпается из тех, кто находится рядом с пользователем, становясь его подпиткой.】
【Пользователь может контролировать, на кого распространяется действие навыка.】
【Сила [Жизненного баланса] зависит от разницы между максимальным уровнем HP и текущим уровнем HP.】
Я могу использовать затраты HP на [Создание рая], чтобы поддерживать свой текущий уровень HP на низком уровне, увеличивая силу [Жизненного баланса]. Я мало что могу сделать для активной борьбы с этим чудовищем, поэтому хорошо, что я могу гарантировать, что [Жизненный баланс] будет продолжать изнашивать его.
『Мощная техника... Но твои растения не растут быстро. Посмотрим, сможешь ли ты заблокировать это!』(Бегемот)
Чудовище наносит мне новые удары когтями, наступая вперед. Отступив назад, чтобы сохранять постоянную дистанцию, я использую [Создание рая], чтобы блокировать его еще одной стеной растений.
Их импульс не полностью поглощается растениями, ударные волны задевают меня, но благодаря [Беспредельной регенерации] я могу без проблем восстановиться.
『Почему...? Я должен быть быстрее... Неужели ты настолько лучше сражаешься...?』(Бегемот)
Бегемот пристально смотрит на меня.
Конечно, я намного медленнее. Кроме того, мое [Создание рая] активируется медленнее, чем [Ударная волна когтя]. К тому же я никак не могу быть более талантливым в бою, чем Король Магических Зверей, победивший в древней борьбе за священные навыки.
【Характерный навык [Демонический глаз причины и следствия]】
【Фокусируя ману в глазу, можно заглянуть на несколько секунд в будущее.】
Это благодаря [Демоническому глазу причины и следствия]. Однако для того, чтобы видеть будущее, требуется достаточно большое количество маны. Я уже сжигаю всю ману, используя [Нескончаемую регенерацию]. Если использовать ее многократно, то мана закончится в мгновение ока.
[Жизненный баланс] восстанавливает мои MP, но есть предел тому, сколько MP можно восстановить за определенный промежуток времени. Я уже чувствую, как ослабевает эффект восстановления. Постоянное снижение максимального количества HP и MP от [Бога разрушения] - это плохо, но благодаря распределению моих характеристик это не является существенным недостатком для этой битвы. А вот способность восстанавливать MP - более серьезное препятствие.
Хотя кажется, что я одолеваю чудовище, но если так пойдет и дальше, то я буду первым, кто проиграет от истощения.
Но пока все нормально. Бегемот начинает паниковать. Он беспокоится, что израсходует слишком много маны и не сможет сражаться с мастером-доно, когда тот прибудет. С точки зрения бегемота, бессмысленно выигрывать у меня, если для этого придется израсходовать слишком много маны.
Кроме того, у чудовища нет возможности проверить статус противника. В этом бою только у меня есть привилегия видеть HP и MP оппонента и планировать соответствующим образом. Он не может знать, кто из нас победит в битве на выносливость.
Чудовище запаникует и изменит тактику. Именно этого я и добиваюсь.
Бегемот подпрыгивает в воздух и набрасывается на меня.
В воздухе он атакует [Ударной волной когтя], а я блокирую [Созданием рая].
『Я вижу, что ты можешь блокировать на расстоянии! Но ты не сможешь отразить прямую атаку!』(Бегемот)
Я уже видел его движения с помощью [Демонического глаза причины и следствия]. Но на таком расстоянии я не смогу уклониться. Я не могу преодолеть нашу разницу в скорости. Я выращиваю растения с помощью [Создания рая], но этого недостаточно, чтобы замедлить его.
Гигантские кулаки чудовища врезаются в мой бок. Меня пронзает огромный шок. На мгновение мне кажется, что я теряю сознание, но потом я стискиваю зубы и выдерживаю.
Затем я обхватываю растениями вытянутые руки чудовища с помощью [Создания рая]. Бегемот намного быстрее меня. Он быстрее, но я видел, в какой позе он окажется после удара [Демоническим глазом причины и следствия].
『Движения этих растений... Они не блокировали, а сдерживали! Понятно... Ты предвидел мою атаку!』(Бегемот)
Как и полагается победителю в борьбе за священные навыки. Он предвидел мои действия благодаря своему боевому опыту. Вероятно, он догадался о моей способности видеть будущее по тому, как я блокировал атаки дальнего боя.
Но, слишком нетерпеливо реагируя на мою, казалось бы, неприступную защиту, он изменил стратегию и попытался броситься в бой.
『Но такие ограничения не помогут...』
『Я уже вижу твое поражение своим [Демоническим глазом причины и следствия]!』(Трент)
『Что...!』
Я направляю свою переднюю лапу на чудовище
『 [Контратака Акаши]!』
Из моей передней лапы вырывается радужная ударная волна. Все четыре руки, связанные растениями, принимают на себя всю тяжесть ударной волны.
"ООООООООООО!"
Кровь брызжет из его тела. Растения, обвивающие его руки, отрываются, а его огромное тело взлетает в воздух.
【Обычный навык [Контратака Акаши]】
【Выпускает ударную волну, мощность которой равна полученному удару】
【Ударная волна легко проходит через физические барьеры, такие как кожа, сводя на нет большую часть защиты противника.】
【Ударная волна воздействует только на того, кто произвел первоначальную атаку.】
【Кроме того, чтобы применить [Контратаку Акаши], магическая сила должна распространиться по всему телу на долю секунды раньше, чем будет получена атака】
По сравнению с [Древесной контратакой], от [Контратаки Акаши] сложнее уклониться, так как она является ударной волной, и лучше пробивает защиту противника. В частности, он очень эффективен против бегемота, специализирующегося на защите.
Перед ударом необходимо распределить ману по всему телу, и если ошибиться в выборе времени, то вся мана будет потрачена впустую. Конечно, с моим [Демоническим глазом причины и следствия] несложно предсказать правильное время.
Конец некоего Трента (сторона: Трента)
744 - Конец некоего Трента (сторона: Трента)
Отброшенный моей [Контратакой Акаши], бегемот падает на землю.
Голубой свет [Нескончаемой регенерации] исчезает из моего тела.
[Контратака Акаши] - мощная штука, но на нее ушло больше MP, чем я ожидал. [Жизненный баланс] позволял мне держаться, но скорость восстановления маны, наконец, упала слишком низко.
У меня закончились MP, а урон от полученного удара еще не полностью исцелен. Мое тело на пределе.
Я тащу свое тело, подползая к чудовищу. Если он сейчас встанет, я уже ничего не смогу сделать.
Из его тела вылетают бусинки света. Я вспоминаю, что, когда умирала святая Йорнес, ее тело растворилось в таких же бусинках света.
Силы покидают мое тело, и я падаю на колени.

Я рад... Я смог победить Короля Магических Зверей.
『Хех... Подумать только, после того как я стал рабом Бога, меня победил тот, кто даже не владеет священными навыками.』
обращается ко мне Бегемот с помощью [Телепатии].
『Ты освободил меня от оков... Спасибо, деревянный герой. И... прости.』
Я чувствую доброту со стороны бегемота, которая отсутствовала во время нашей битвы. Похоже, изначально он не был таким свирепым.
『Гордись... Из всего, что я знаю, я считал себя вторым по силе монстром во всей истории. Но теперь ты занял это место.』
Я качаю головой.
『Сильнейший - мой мастер. Меня устраивает третье место.』(Трент)
『Понятно... Тогда я буду молиться из тени, чтобы твой мастер изменил этот мир.』
Тело бегемота растворяется в бусинках света и рассеивается в воздухе.
【307500 очков опыта было получено.】
【Уровень [Древесного Дракона Сефирота] повысился с 74 до 113.】
В меня вливается огромное количество опыта. Мой уровень резко вырос. Конечно, из-за [Бога Разрушения], несущего в скором времени верную смерть, это теперь не имеет для меня никакого значения...
"Трент-сан..."
Спотыкаясь, Аро-доно подходит ко мне.
『Аро-доно... Ты видела? Я выиграл. Уверен, мастер-доно будет удивлен. Мы планировали только замедлить его, но мы пошли и победили его...』
"Твое тело... Это... Это то, что бог-дракон-сама велел не делать...?"
Ее голос хриплый. Похоже, она боится подтвердить свои подозрения.
『Да. Мое тело скоро рассыплется.』
По ее лицу текут слезы, и она обнимает меня за лапу.
"Прости... Прости меня, Трент-сан. Это моя вина... Это потому, что я была такой безрассудной и эгоистичной, и слишком сильно хотела поторопиться...! Я была не против сама стать жертвой, но это... Я никогда не хотела этого...!"
Я качаю головой.
『Ты хотела защитить свою родную деревню, считая ее важнее собственной жизни. Я хотел защитить тебя, которая для меня важнее собственной жизни. Вот и все... Странно, но я не чувствую грусти. Я только горжусь тем, что смог защитить кого-то более ценного, чем я сам.』
Интересно, так ли чувствовал себя левый мастер-доно, когда потерял свою жизнь, сражаясь с разрушителем?
"Трент-сан..."
『Я слишком высоко и не вижу твоего лица. Я хочу попрощаться с тобой в более привычной форме.』
Я использую [Одухотворение древа]. Моя точка обзора быстро снижается, и я уменьшаюсь до своей обычной круглой зеленой формы.
『Так гораздо удобнее. Теперь я могу видеть тебя как следует.』
Аро-доно опускается на колени и крепко обнимает меня.
"Трент-сан... Прости... Прости... И... Спасибо. Я действительно рада, что встретила тебя. Я никогда тебя не забуду."
『Я тоже рад, что встретил тебя.』
Я глажу ее по спине своими крыльями.
『Аро-доно... Честно говоря, я немного боюсь исчезнуть. Ничего, если я попрошу кое-что эгоистичное? Не могла бы ты подержать меня вот так, пока я не уйду?』
"Хорошо..."
Ее объятия становятся все крепче.
Вдруг я замечаю, что вокруг нас появилось поле цветов. Похоже, это результат утечки моей маны.
『Красивый пейзаж, не правда ли?』
"Да..."
Такое ощущение, что я попал на небеса слишком рано. Но для последнего пейзажа это неплохо.

Снова жив
(П.п. тут должен начинаться 17 том, но его, вроде, пока не напечатали, поэтому картинок не будет. В оригинале, между выходом 744-ой главы и 745-ой, прошел почти год.)
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
745 — Снова жив
С Атранарт и Волком на спине, я лечу высоко над бескрайней пустыней. Покинув Харен, мы направились в Албан, столицу королевства Ардезия.
"Правый господин"
Услышав голос Атранарт, я слегка наклоняю голову назад.
"Аро, Трент... отправились в лес, чтобы задержать гигантского зверя?" (Атранарт)
『……Да, верно』
киваю я, в подтверждение слов Атранарт.
Я могу видеть часть лица Атранарт. Выражение ее лица в основном скрыто маской, но ее тревога ощущается отчетливо. Я чувствую то же самое, но сейчас я могу только верить в Аро и Трента.
Из четверых [Духовных Слуг], которых Голос Бога натравил на этот мир, удалось благополучно победить двоих. Йорнес - Святую из священной страны Лиарм, и Ареса - Героя, правившего пустынной землей Харен.
Третий [Духовный Слуга], который должен быть Королем Магических Зверей, предположительно находится в Лесу Ноя, куда и направляются Аро и Трент.
Мы сейчас направляемся на встречу с четвертым... Королем Демонов Баалом. Я ожидал с самого начала, учитывая характер Голоса Бога, что он, скорее всего, нацелится на королевство Ардезия, с которым у меня есть связь и которое населяет большое количество людей.
И вот от Волка, который присоединился ко мне в Харене, поступило подтверждеине, что гигантское паукообразное чудовище направлялось в сторону королевства Ардезия.
Умукахиме, которая была подчиненной Героя Мии, отправилась в королевство Ардезия, чтобы помешать вторжению монстра. Однако Умукахиме никак не может справиться с этой задачей в одиночку. Ведь пукообразное чудовище... Король Демонов Баал, если Голос Бога говорил правду, является самым сильным монстром в истории этого мира.
『『Удивлен? Это самый сильный Король Демонов за всю историю. [Трехглавый Ненасытный Король Баал]. У него интересная внешность, не так ли?』』 (Голос Бога)
Вершина всех монстров, которые когда-либо существовали, величайший шедевр Голоса Бога. Король Демонов Баал - существо, которое извлекло наибольшую выгоду из системы этого мира. Я должен быть готов к встрече с врагом, настолько опасным, что его нельзя даже сравнить со Святой Йорнес или Героем Аресом, бои с которыми были тяжелыми.
Несомненно, он будет высшего легендарного ранга, как и Герой Арес.
А когда я одержу победу над Королем Демонов Баалом, то стану сильнейшим монстром в мире как по названию, так и в реальности, и буду новым шедевром Голоса Бога. В этот момент моя ценность для Голоса Бога возрастет, и... он больше не сможет так легко убить меня. Голос Бога всегда был намного выше меня. Впервые расстояние между моими глазами и глазами Голоса Бога, которые до сих пор находились в другом измерении, наконец-то сократится. Когда это произойдет, появится прекрасная возможность для моих когтей добраться до его горла.
На этом моё путешествие закончится. Люди этого мира, которых Голос Бога использовал, с которыми играл до сих пор... Чтобы спасти их всех, я снова столкнусь с ним лицом к лицу.
Однако он имеет подавляющее превосходство... и если он решит, что не может меня контролировать, то попытается убить меня прежде, чем я успею сделать хоть что-нибудь, напрямую угрожающее ему. Если дело дойдет до битвы, шансы на победу весьма сомнительны.
Миа также просила меня не наследовать ее обиду. Конечно, сражаться с Голосом Бога - не единственный вариант. Нужно рассмотреть возможность переговоров и попытаться заставить его прекратить вмешиваться в этот мир. В конце концов, я сражаюсь ради тех, кто живет в этом мире.
『... Я забегаю вперед, да?』
вздыхаю я.
Сначала нужно победить самого сильного монстра в истории... стоящего на вершине системы этого мира, Короля Демонов Баала. А после этого нужно победить Короля Магических Зверей, которого сдерживают Аро и Трент.
Только после этого мы заставим того парня, Голос Бога, заплатить за все.
"Что-то случилось?"
окликает меня Волк.
Я мотаю головой.
『Нет, просто разговариваю сам с собой.』
Сказав это Волку, я проверяю свой статус.
---------------------------------------------
[Ирушия]
Вид: Апокалипс
Состояние: Нормальное
Ур: 156/175
HP: 14018/14018
MP: 8786/11345
Атака: 12117
Защита: 6687
Магия: 7985
Скорость: 7769
Ранг: L+ (Высший легендарный)
Священные навыки:
[путь людей: Ур-] [путь асуры: Ур-] [путь голодных духов: Ур-] [путь животных: Ур-] [путь нараков: Ур-]
Характерные навыки:
[Чешуя дракона: Ур9] [Голос Бога: Ур8] [Язык Гуриша: Ур3] [Полёт: Ур8] [Порошок чешуи дракона: Ур8] [Тёмный атрибут: Ур–] [Злой дракон: Ур–] [Автовосстановление HP: Ур8] [Ощущение присутствия: Ур7] [Автовосстановление MP: Ур8] [Упорство чемпиона: Ур–] [Зеркало Дракона: Ур–] [Благосклонность короля демонов: Ур–] [Демонический глаз ужаса: Ур1] [Доминирование: Ур1] [Промывания мозгов: Ур1] [Сон бабочки: Ур-]
Навыки сопротивления
[Магическое сопротивление: Ур6] [Физическое сопротивление: Ур6] [Сопротивление падению: Ур7] [Сопротивление голоду: Ур6] [Сопротивление яду: Ур7] [Сопротивление одиночеству: Ур7] [Сопротивление тьме: Ур6] [Сопротивление огню: Ур6] [Сопротивление страху: Ур5] [Сопротивление недостатку кислорода: Ур6] [Сопротивление параличу: Ур7] [Иммунитет к иллюзиям: Ур–] [Аннулирование мгновенной смерти: Ур–] [Аннулирование проклятий: Ур–] [Сопротивление путанице: Ур4] [Сопротивление ослеплению: Ур3] [Сопротивление окаменению: Ур3]
Обычные навыки:
[Перекат: Ур7] [Проверка статуса: Ур7] [Испепеляющее дыхание: Ур7] [Свист: Ур2] [Удар дракона: Ур4] [Чумное дыхание: Ур7] [Ядовитый клык: Ур7] [Парализующий коготь: Ур7] [Хвост дракона: Ур4] [Рев: Ур3] [Падение небес: Ур4] [Падение на землю: Ур2] [Человеческая форма: Ур7] [Лезвие ветра: Ур7] [Щелкунчик: Ур4] [Высший отдых: Ур7] [Авторегенерация: Ур6] [Попутчик: Ур–] [Смерть: Ур8] [Создание души(поддельная жизнь): Ур6] [Святость: Ур5] [Телепатия: Ур4] [Массовый отдых: Ур5] [Лигн: Ур5] [Святая сфера: Ур5] [Вспышка, разгоняющая тьму: Ур1] [Коготь Измерения: Ур7] [Мираж: Ур8] [Гравитация: Ур8] [Измерение: Ур8] [Врата ада: Ур6] [Гравитон: Ур8] [Зеркальный барьер: Ур8] [Идеальное оружие: Ур9] [Червоточина: Ур1] [Проклятый рыцарь: Ур8] [Лимб: Ур4] [Дит: Ур4] [Коцит: Ур4] [Тон Судного Дня: Ур-]
Титулы:
[Король драконов: Ур–] [Ходячее яйцо: Ур–] [Неуклюжий: Ур4] [Неисправимый дурак: Ур1] [Боец: Ур4] [Убийца Насекомых: Ур8] [Лжец: Ур3] [Король уклонения: Ур2] [Трусливый цыплёнок: Ур3] [Повар: Ур4] [Бесстрашный: Ур4] [Охотник на гигантов: Ур5] [Гончарный мастер: Ур4] [Лидер: Ур1] [Власть Вмешательства Лапласа: Ур8] [Тот, кто познал вечность: Ур–] [Король муравьёв: Ур–] [Герой: УрMAX] [Дракон снов: Ур–] [Король демонов: Ур6] [Финальная Эволюция: Ур-]
---------------------------------------------
Мой уровень значительно вырос после боя с Героем Аресом. Думаю, теперь я достаточно силен, чтобы сразиться с самым сильным Королем Демонов в истории.
Количество MP, потраченное в битве с Героем Аресом, уже почти полностью восстановилось. Вместе с Волоком я лечил и спасал тяжелораненых в Харене, и за это время мои MP восстановились благодаря навыку [Автовосстановление MP].
С этим навыком, если воздержаться от боя, можно восстановить почти максимальное значение за несколько часов. Остальное будет восстанавливаться во время движения.
Наконец, пустыня исчезает, и становятся видны луга и большие водоемы.
"Кстати, эта местность технически тоже является частью Ардезии." (Волк)
『Ээ... это так?』
Я и не знал, что мы уже пересекли границу. В этой области до сих пор нет никаких следов вторжения Короля Демонов Баала.
"Это самая большая страна. Большая часть Леса Ноя также считается принадлежащей королевству Ардезия. Может быть, поздновато об этом говорить, но мы не знаем, где именно в Ардезии находится объект нападения."
『Цель - королевская столица Албан, я уверен! Голос Бога - коварный ублюдок. Он выберет место с наибольшим населением, и которое связано со мной.』
"Тогда не должно быть никаких проблем, если мы продолжим двигаться в этом направлении."
Я бросил взгляд на Волка.
Тот сидел у меня на спине, держа в руке золотой меч. [Золотое Магиатитовое Сердце] - Магиатит-джии.
Благодаря тому, что они координируют свои совместные действия, сейчас Волк, похоже, в основном использует золотой меч, а не волшебный меч Мии [Ливетайн Поглотитель Жизни]. Волк получил, принадлежавший Герою Аресу, великий меч [Божественный судья Аскалон], но, похоже, вместе со смертью Героя Ареса он исчез.
Вероятно, он считался частью [Духовного Слуги].
Волк сожалел, так как "он, конечно, был слишком большим и тяжелым в обращении, но это был волшебный меч, превосходящий Ливетайн".
Как бы это сказать... Он казался удивительно коварным, учитывая ситуацию, в которой находится мир…
Краем глаза я замечаю город королевства Ардезия, поэтому я повернулся, чтобы посмотреть на него.
Наконец-то мы приблизились к человеческому поселению. Тем не менее, до королевской столицы Албан должно быть ещё далеко... так я подумал, но разрушения, которые предстали моему взору, лишили меня дара речи.
"Что это такое..."
в ужасе пробормотал Волк.
Весь город покрыт темной, мягкой мембраной, что-то вроде черного занавеса.
"Ооооооооо..."
"Ооооооооо..."
Улицы кишат странными черными паукообразными монстрами. У пауков на спинах были жуткие человеческие лица, и все они выражали агонию. Человеческих фигур вообще не было видно.
Пауки были разных размеров - от двух метров в длину до почти десяти метров.
Я обращаю внимание на самого крупного паука.
---------------------------------------------
Вид: Прядильщик Страха*
Состояние: родство
Ур :100/100 (Заблокирован)(MAX.)
HP :1613/1613
MP :797/797
---------------------------------------------
【[Прядильщик Страха*]: ранг A】
【Результат перевоплощения человеческой души, умирающей в агонии, в монстра с помощью силы навыка.】
Я стиснул клыки от гнева.
"ГУУУУУУ..."
Это то же самое, что и в случае со Святой Йорнес. Чтобы загнать меня в угол, Голос Бога привел в движение всех своих [Духовных Слуг], медленно, но верно приближая конец света. Король Демонов Баал также использует навыки, которые превращают людей в монстров, чтобы устроить хаос в Королевстве Ардезия. И, судя по всему, масштабы этого гораздо больше, чем у Святой Йорнес. Ранг и уровни монстров ужасающе высоки.
Обозначение "Заблокирован" в значении уровня… Это такой тип монстров, уровень которых устанавливается с момента их создания при помощи навыка, и они не дают очков опыта при победе над ними.
По моему опыту, высший B-ранг может вызвать катастрофу, способную уничтожить целый город. Возможность массового производства монстров А-ранга максимального уровня - возмутительна.
Я отправляю [Коготь Измерения], оставаясь на месте в воздухе. Три гигантских паука в городе разрываются на части, извергая черные телесные жидкости, и перестают двигаться.
"Правый господин... не стоит тратить магическую силу. Основное тело не в этом городе."
спокойно говорит мне Атранарт.
『Хочешь, чтобы я оставил их в покое?! Возможно, там еще есть выжившие... и люди, которые ищут помощи!』
"Поэтому необходимо уничтожить основное тело." (Атранарт)
Я знаю. Атранарт права. В подобных случаях, если победить основное тело, все остальные монстры исчезнут. Чтобы минимизировать общий ущерб, мы должны оставить это место в покое и продолжить движение вперед. Я не могу позволить себе спуститься на землю и тратить здесь своё время или истощать свои MP перед битвой с Королем Демонов Баалом.
Но, но... Могу ли я игнорировать трагедию, разворачивающуюся на моих глазах?
Я знаю, что, вероятно, этот город не единственный. Я не могу останавливаться в каждом встречном городе, а останавливаться в этом городе только потому, что он случайно попался мне на пути, значит ставить его выше всех остальных.
Но, несмотря на это, я чувствую, что если откажусь от этого города, то потеряю что-то важное.
Расставить приоритеты и позволить себе жертвы - вот что сделали Лиликсила и Мия. Обе эти женщины, как мне показалось, в конце жизни сильно пожалели об этом.
"Так и думала. Правый господин, как всегда, доставляет хлопоты."
вздыхает Атранарт.
"Но именно это, должно быть, и нравилось левой госпоже."
Левая госпожа... мой ныне покойный партнер. В памяти всплыло её лицо, которое добродушно улыбалось мне, когда я убегал от Разрушителя.
"Я позабочусь об этом городе" (Атранарт)
『Н-нет, нет, это неразумно!』
Атранарт относится к низшему рангу A. А эти пукообразные монстры - обычный ранг A.
"Тогда я тоже..."
встает Волк.
Однако Атранарт покачала головой в ответ на предложение Волка.
"Ты будешь нужен в другом месте. Против этих я не отстану." (Атранарт)
Атранарт спрыгивает с моей спины и падает к центру города.
Приземлившись, Атранарт разводит руками. Нити, расходящиеся от кончиков пальцев, приняли форму, и по обе стороны от нее встали клоны Атранарт.
Это навык [Кокон Двойника].
"Я знаю, каково это - быть оставленной позади... поэтому я обязательно вернусь живой. Идите дальше."
『Атранарт...!』
Я стиснул клыки. Я был близок к тому, чтобы сделать выбор, о котором потом буду жалеть, но Атранарт приняла во внимание мои чувства и решила бороться за город, рискуя своей жизнью, чтобы поддтолкнуть меня в спину.
『Спасибо... Атранарт. Обязательно... встретимся снова живыми! И с Аро, и с Трентом тоже!』
Выпустив [Телепатию], я энергично толкнул ветер крыльями и возобновил путь к королевской столице Албан.
//////////////////////////////////////////////
П.Автора:
Спасибо за ожидание.
Это начало последней главы DoraTama — противостояние с Голосом Бога.
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
*(п.п. Сначала написано "Вид: フィアスピアナ" (Поливанов: "фиасупиана"), а потом, где описание, - "フィアスピア", т.е. исчез слог ナ - "на". Переводчик на английский написал "Fear Spinner". А переводчик на испанский - "Fiaspiana", т.е. оставил транслитерацию первого варианта. Мне, почему-то кажется, что английский переводчик лучше уловил суть, поэтому за основу названия взял английский вариант, и перевел как "Прядильщик Страха". В последующих главах, автор, вроде, использует "фиасупиана", т.е. вариант без слога "ナ" - неправильный.)
Катастрофа в королевстве Ардезия (сторона: Нины)
746 — Катастрофа в королевстве Ардезия (сторона: Нины)
--- Королество Ардезия переживало эпоху хаоса. Члены королевской семьи один за другим умерли от несчастных случаев и болезней, оставив юную принцессу Крис единственной наследницей.
Однако, Король Демонов превратился в принцессу Крис и заменил её. Нет, с самого начала череда подозрительных смертей королевской семьи сама по себе была результатом заговора Короля Демонов, враждебно настроенного к человечеству.
Святая Лиликсила, лидер священного королевства Лиарм, которое имело дружеские отношения с королевством Ардезия, первой узнала правду о сложившейся ситуации и прибыла в королевскую столицу Албан. Благодаря её деятельности, монстры, захватившие королевский замок, были повержены.
Отсутствие королевской семьи, казалось бы, поставило Ардезию в тяжелое положение, но благодаря вмешательству священного королевства Лиарм, из самых влиятельных дворян Ардезии был создан совет аристократов, который взял на себя управление королевством до тех пор, пока не будет выбран новый король.
Всё было хорошо, однако, в Ардезии вновь возникла напряженность, поскольку совет аристократов потерял большую часть своей власти, когда Святая Лиликсила, поддерживавшая совет, исчезла, преследуя остатки сил Короля Демонов. Дворяне из каждого региона, увидевшие в нестабильной ситуации возможность расширить своё влияние, готовились к полномасштабным действиям в отсутствие Святой Лиликсилы.
И тут, в королевстве Ардезия, когда вихрь заговоров достиг своего апогея, появился огромный черный монстр. Это был гигантский паук с тремя головами. Он в точности соответствовал описанию Баала, самого страшного из Королей Демонов, который, согласно священным писаниям религии Святого Бога, когда-то довел этот мир до гибели.
Король Демонов Баал проложил себе путь прямо к королевской столице, разбрасывая по пути гигантских паукообразных монстров, разрушив за один день всю инфраструктуру королевства Ардезия. Единственной удачей было то, что Король Демонов Баал прибыл до того, как конфликт между дворянами королевства Ардезия всплыл на поверхность.
Королевский замок, с его крепкими стенами стал убежищем для жителей Албана, но даже в этом случае все, кто прятался внутри, понимали, что перед лицом Короля Демонов Балла, это не более чем утешение. Снаружи свирепствовали подчиненные Короля Демонов, а звук рушащихся стен замка и человеческие крики раздавались непрерывно.
"Что, черт возьми, происходит..."
"Я думал, что Король Демонов появляется только раз в несколько сотен лет!"
"Албан проклят... всё кончено..."
Все укрывающиеся жители держались за головы и сокрушались о сложившейся ситуации.
Среди них была и девушка с кошачьими ушками, человек-феррис, Нина.
"Всё кончено... Все кончено ня... Нина умрет здесь..." (Нина)
Длинное ухо зверька персикового цвета, как бы подбадривая, опускается на плечо, держащейся за голову и дрожащей, Нины.
"Пефуу..."
Это друг Нины - персиковый шарокроль.
Когда-то Нина и персиковый шарокроль были спасены Ирушией в пустынной стране Харен и пережили вместе с ним странное путешествие. После расставания с Ирушией они попали в отдаленный городок королевства Ардезия, где жили и работали в небольшом баре под названием "Павильон Кошачье Ушко".
Они только что прибыли в королевскую столицу Албан, по просьбе владельца "изучить рестораны Албана, модные напитки и приправы". Владелец бара надеялся, что Нина, мало что знавшая о внешнем мире, сможет расширить свои представления о нем, но время их приезда нельзя было выбрать хуже. На следующий день после их приезда, королевская столица Албан, стала центром разрушений, которые учинил Король Демонов Баал.
"У нас заканчивается еда... Кто-нибудь, сходите на улицу и найдите что-нибудь!"
"Это же самоубийство!"
Гневные крики эхом разносились по замку. Ощущение западни и страх перед монстрами вызывали такой стресс, что разум укрывающихся столкнулся с пределом своих возможностей.
"Эй ты, зверюга! Дай нам съесть этого толстого шарокроля!"
"Пефу!?"
Персиковый шарокроль резко выпрямил уши, когда на него указали пальцем.
"Н-ни за что! Тама-тян(1) официально признан Гильдией Авантюристов как монстр-фамильяр... И именно магия Тама-тян исцелила раненых и сохранила всех вас чистыми!" (Нина)
Персиковый шарокроль владеет белой магией [Отдых] и магией, которая делает объект чистым, [Очистка]. И то, и другое полезно в данной ситуации, а его очаровательный вид также помогает снять всеобщее беспокойство. Однако, поскольку проблемы с едой стали более насущными, естественно, что первым на кого нацелились - стал негуманоидный шарокроль.
"Неправильно кормить его только потому, что он в какой-то степени полезен! Его нужно немедленно убить и сделать из него еду!"
"П-пожалуйста ня! Не ешьте Тама-тян...! Тама-тян - очень важный друг...! Если вы отпустите Таму-тян, тогда я дам вам съесть Нину ня!" (Нина)
Нина отчаянно обнимает шарокроля.
"Нельзя есть человека, даже если он звероподобный! Эй, кто-нибудь, одолжите мне меч! Я сам разделаюсь с этим жирным кроликом!"
Как раз в тот момент, когда мужчина гневно крикнул, стена с грохотом рухнула. Прямо перед большой дырой стоял монстр-паук, размером намного больше человека, с маской искаженного от боли человеческого лица, надетой на спину.
В тот же миг голова человека, напугавшего Нину, была съедена появившимся монстром-пауком. После минутной тишины, замок наполнился криками. Находившиеся там люди сразу же разбежались.
Нина от страха ещё крепче обхватила руками шарокроля. Она понимала, что надо бежать, но ноги подкашивались от страха, и она не могла пошевелиться.
"ОООООООООО...."
Паукообразный монстр издает крик из человеческого лица на спине и смотрит на Нину и шарокроля.
"Ох... хотелось бы снова встретиться с драконом-сан."
произнесла Нина, смотря на монстра-паука.
"[Ударная Волна]!"
Ударная волна, прилитевшая из-за стены, рассекла спину гигантского паука. Части паука упали вправо и влево, а между ними хлынула черная жидкость, растекаясь повсюду.
Из-за стены появился крупный сереброволосый мужчина с золотым мечом в руке.
"С-спасена...? Большое спасибо ня. Эм, а вы...?"
сказала Нина, продолжая обнимать шарокроля и изумленно гляда на сереброволосого мужчину.
Она и раньше видела, как люди отгоняли мелких пауков-монстров, но впервые увидела, чтобы кто-то убил чудовище такого размера.
"Я Волк, Охотник На Драконов. Я здесь, чтобы избавиться от пауков, которые сеют хаос в королевской столице."
Сереброволосый мужчина, Волк, взмахнул клинком, стряхивая кровь.
"Вы пришли в этот город извне? Конечно, Волк-сан выглядит сильным, но... этот паук - это не тот противник, с которым люди могут справиться ня. Взгляните на улицу."
Нина подходит к рухнувшей стене и смотрит на городской пейзаж королевской столицы.
"ОООООООООООООООО..."
"ОООООООООООООООО..."
Паукообразный монстр, гораздо более крупный, чем тот, которого Волк победил ранее, разрушает королевскую столицу. А ещё дальше можно увидеть хозяина монстров-пауков, трехглавое существо с головами жабы, кошки и человека в короне.
Это Король Демонов Баал. Сейчас он просто наблюдает за буйством своих подчиненных, но если эта тварь начнет действовать всерьез, люди по всей королевской столице немедленно лишатся жизни.
Нина также понимала, что Волк - человек опытный. Он должен быть одинм из сильнейших среди людей. Но даже в этом случае, то, что он прибыл в королевскую столицу Албан, больше похоже на самоубийство.
"Не волнуйся, я всего лишь аккомпанемент(2)."
В следующее мгновение, сразу после слов Волка, тело огромного паукообразного монстра, бесчинствовавшего в городе, взорвалось черными брызгами. Одновременно с этим на земле, где тот стоял, появились следы, будто бы её изрезали гигантские когти.
"Не может быть... Что за...?" (Нина)
Пока Нина* в ужасе смотрела на королевскую столицу, кошачья голова, одна из трех голов Короля Демонов Баала, дернулась и уставилась в небо.
*(Здесь и ниже, автор пишет не "Нина", а "Мия". Наверное ошибся.)
Внезапно на огромном теле Короля Демонов Баала появились следы когтей. Он отлетает назад, словно его что-то толкнуло, и теряет равновесие.
На огромной скорости появляется гигантский черный дракон, который врезается хвостом в бок Повелителя демонов. От удара содрогнулась земля по всей королевской столице.
Красновато-черная шершавая поверхность тела дракона и закрученные рога напоминали крупного демона. От головы до спины тянется бледная грива. Его широкие крылья, покрывающие всю спину, имеют жуткий рисунок, похожий на глаза. На конце его толстого хвоста находится большой кристалл, похожий на глазное яблоко.
"Чт... Ч-что это за дракон...?" (Нина)
Он напал на Короля Демонов Баала. Нина поняла это. Однако, только из-за этого, нельзя быть уверенными, что он помогает людям.
Но почему-то, при виде страшного черного дракона, Нина испытала сильное чувство облегчения. Этот дьяволоподобный дракон показался Нине каким-то добрым. Она сама не понимала своих чувств.
"Пефу...?"
Персиковый шарокроль тоже неотрывно смотрел на черного дракона и, потрясенный его величием, что-то вспомнил.
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
(1)(п.п. タマ - "тама" - шар, шарик, бусинка, капля, мяч. Если прочитать перевод на русский 124 главы, то Нина там назвала его "Шарик". Надо подумать, оставить "Тама-тян" или переделать в "Шарик" или "Шарик-тян", "Шар-тян". Пока будет "Тама-тян")
(2)(п.п. используется слово 露払い - первый пробный мяч (сбивающий росу с травы), прокладывающий путь, расчищающий дорогу, глашатай, герольд, пионер; борец сумо, первым поднимающийся на арену)
Трехглавый Ненасытный Король Баал
747 — Трехглавый Ненасытный Король Баал
Когда мы с Волком наконец прибыли в королевскую столицу Албан, там творился сущий ад. Так же, как и в предыдущем, весь этот город покрыт чем-то черным и мягким, а вокруг разгуливают огромные паукообразные монстры. От яркого великолепия королевской столицы, которое я видел в прошлый раз, не осталось и следа.
"ОООООООООООООО..."
"ОООООООООООООО..."
А в центре города находился повелитель паукообразных монстров. Гигантский паук, покрытый черными волосами. Спереди у него три большие головы. Левая - жабья, правая - кошачья, а в центре - голова длинноухого человека в короне. На каждой голове было по паре ярко-красных глаз, которые были словно расфокусированы.
Трехглавый Ненасытный Король... Король Демонов Баал. Вершина системы, самый могущественный монстр, когда-либо существовавший в этом мире.
Когда я впервые сразился с ним перед Голосом Бога, у меня не было ни единого шанса. Однако, теперь я эволюционировал в Апокалипса, тоже высший легендарный ранг. На этот раз я не собираюсь проигрывать.
Оставшиеся [Духовные Слуги] Голоса Бога - это Баал, Король Демонов, и Король Магических Зверей, которого Аро и Трент отправились задержать. Поскольку Голос Бога сказал, что Баал - самый сильный монстр, если получится его победить и повысить уровень, то Король Магических Зверей не должен представлять особой угрозы.
Я не знаю, действительно ли я буду сражаться с Голосом Бога, но даже если я это сделаю, я уверен - эта битва будет совершенно иной, в сравнении с битвами, которые у меня были до сих пор, против обычных монстров. Голос Бога контролирует систему и имеет определенную власть над этим миром. В каком-то смысле, это может быть последняя битва против монстра, в которой я буду рисковать своей жизнью.
『Волк и Магиати-джии, займитесь монстрами в городе. Я возьмусь за Баала!』
"Хорошо."
Когда я снизил высоту, Волк, оттолкнувшись от моей спины, подпрыгнул и приземлился на крышу дома.
Я приближаюсь к Баалу. Но он жутко неподвижен.
Расстояние еще есть, и я еще за пределами поля зрения Баала. Однако я думал, что он всё же заметит меня, но он по прежнему никак не реагирует.
Я могу сделать первый ход.
Апокалипс обладает превосходными атакующими способностями, даже для высшего легендарного ранга. Я даже смог победить такого противника силового типа, как Таоте, используя свои навыки и скорость. Если сделать первый ход и захватить инициативу в бою, то мне вполне по силам победить даже немного превосходящего по силе противника.
Сильнейший монстр в истории. Как ни крути, это точно не легкий противник.
Чтобы максимально воспользоваться этой возможностью, сразу нанести урон и сохранить выгодную позицию, я не дам противнику оправиться и обрушу на него шквал навыков сразу!
Я послал [Когти Измерения] в одного из "сородичей" Баала, а затем выпустил их в его основное тело. Из трех голов, кошачья - моментально среагировала на меня.
Но уже слишком поздно. Реакция Баала не успевала за ударом когтей, выходящих за пределы измерений.
Глубокие следы от когтей прорезают тело Баала, подбрасывая его в воздух.
Никак нельзя упустить такую возможность. Я сразу же приблизился к нему и нанес удар хвостом по его телу.
Удар был нанесен на максимальной скорости Апокалипса, всем своим весом навалившегося на него сверху. Несмотря на то, что Баал потерял равновесие, его передняя нога успевает заблокировать мой хвост. От удара содрогнулась вся королевская столица. Баал был отброшен в сторону на значительное расстояние..
Я не буду останавливаться на этом. Я буду давить до тех пор, пока он не умрет!
"ОГуээЭЭЭЭЭЭ!"
Я тут же отвел руку, чтобы выпустить [Коготь Измерения], но в этот момент жаба слева открыла свой большой рот. Оттуда вылетел язык. Скорость была невероятной. Я попытался оторвать его своими когтями, чтобы избавиться от него, но язык ловко уворачивается и обхватывает мою правую переднюю лапу.
"Гуух...!"
Покачивая головой, лицо человека в короне в центре Баала, что-то выплевывает. Это была тонкая нить, но я интуитивно понимал, что если она попадет в меня, то я точно не буду в порядке.
Однако, поскольку правая передняя лапа была связана, я не мог пошевелиться. Я пригнулся к земле и едва избежал столкновения с нитью. Оглянувшись назад, перед моими глазами предстало то, как рушаться огромные здания, когда их разрезает нить Баала.
Это... навык [Разрывающая Нить]! Этим навыком владеет Атранарт. Скорость активации и сама нить очень быстры, её можно создать небольшим движением, и, кроме того, она очень мощная. Если не соблюдать осторожность, можно легко лишиться частей тела.
В краткий миг облегчения от того, что мне удалось избежать удара, я почувствовал сильный убийственный холод и резко поднял левую переднюю лапу, чтобы защитить свое тело. Резкий взмах... Нет, это удар когтями! Я почувствовал, как чешуя дракона легко разорвалась, а кости передних лап затрещали. Это невероятно мощно. Если бы я принял такой удар на себя, то мог бы погибнуть мгновенно.
Я даже не могу понять, что со мной сделали. Я думал, что расстояние между мной и Баалом все еще достаточно! В любом случае, нехорошо, что эта чертова жаба держит мою переднюю лапу!
"ГААААААх!"
Когда я уже собирался прокусить его, язык жабы быстро улетел от моих лап и вернулся к Баалу. У него три головы, и, видимо, лучше предположить, что каждая из них может использовать свои навыки независимо друг от друга. Выгодная позиция была потеряна, из-за численности и силы.
Решив, что оставаться на одном месте - плохая идея, я оттолкнулся от земли и быстро полетел по воздуху, держась на расстоянии от Баала и решив обойти его. Тем временем я использую [Авторегенерацию], чтобы восстановить свою переднюю лапу, которая была раздроблена до кости.
Я смотрю на Баала.
Я думал, что он, должно быть, сильно пострадал, раз я ударил его [Когтем Измерения] и [Хвостом Дракона], но, однако, он все еще стоял, как ни в чем не бывало. Раны от удара когтями уже регенерировали, а удар хвоста, похоже, не был для него особенно серьезным.
Он невероятно силен. Я подумал, что у него может быть уклон в защиту, но вес предыдущего удара говорит об обратном. Видимо, между мной и Баалом существует значительный разрыв в статусе.
『Выглядело так, будто у меня полно брешей?』 (Баал?)
Три лица Баала злобно ухмыляются.
『Вот что я называю свободой действий. Впервые за тысячи лет она у меня есть... Я должен придать этому немного пышности и сделать так, чтобы это хотя бы выглядело как настоящий бой.』 (Баал)
Неужели у этого парня... чувство самосознания сильнее, чем у Святой Йорнес или Героя Ареса?
---------------------------------------------
[Злой Абсолютный Монарх]
Вид: Баал
Состояние: Дух
Ур: 180/180 (Заблокирован)
HP: 16594/20805
MP: 14498/14609
Атака: 13240
Защита: 7292
Магия: 10500
Скорость: 8161
Ранг: L+ (Высший легендарный)
Священные навыки:
[Путь Асуры (реплика): Ур-] [Путь Животных (реплика): Ур-] [Путь Людей: Ур-] [Путь Голодных Духов: Ур-] [Путь Нараков: Ур-]
Характерные навыки:
[Автовосстановление HP: УрMAX] [Автовосстановление MP: УрMAX] [Тёмный атрибут: Ур –] [Язык Гуриша: УрMAX] [Демонический глаз смерти: УрMAX] [Демонический глаз ужаса: УрMAX] [Дикая интуиция: УрMAX] [Таинственная Кошачья Шкура: УрMAX] [Яд: УрMAX] [Ощущение Присутствия: УрMAX] [Трехглавие: Ур--] [Расщепление Сознания*: Ур--]
Навыки сопротивления:
[Физическое сопротивление: УрMAX] [Магическое сопротивление: УрMAX] [Иммунитет к отравлению: УрMAX] [Сопротивление параличу: УрMAX] [Сопротивление замешательству: УрMAX] [Сопротивление окаменению: УрMAX] [Сопротивление мгновенной смерти: УрMAX] [Аннулирование проклятий: УР –] [Сопротивление иллюзиям: УрMAX]
Обычные навыки:
[Телепатия: УрMAX] [Коготь Проклятия: УрMAX] [Клык Проклятия: УрMAX] [Темная сфера: УрMAX] ] [Сфера воды: УрMAX] [Сфера огня: УрMAX] [Сумеречная нить: LvMAX] [Марионетка: LvMAX] [Разрывающая нить: УрMAX] [Звериная хватка: УрMAX] [Рассадник Демонов: LvMAX] [Рев безумия: LvMAX] [Язык Бога Воды: LvMAX] [Удар Молнии: LvMAX] [Молитва Дождя Бога Воды: LvMAX] [Гравитация: LvMAX] [Гравидон: LvMAX] [Затмение: LvMAX] [Техника очеловечивания: УрMAX][Авторегенерация: УMAX] [Коготь Измерения: УрMAX] [Отсечение Хвоста Бога Войны: Ур.--] [Кошачье Алиби: Ур.--] [Выбор Квантового Кота: Ур.--]
Титулы:
[Финальная Эволюция: Ур.--] [Бывший Король Демонов: Ур.--] [Бывший Король Магических Зверей: Ур.--] [Покоритель Времени и Пространства: Ур.--] [Бог войны: Ур.--] [Тот, кого следует бояться: Ур.--] [Трехглавый Ненасытный Король: Ур.--] [Подчиненный Духовный Зверь: Ур.--] [Сильнейший В Мире: Ур.--] [Великий Король Ада: Ур.--] [Кот, Которого Нет: Ур.--] [Жаба, Пожравшая Страну: Ур.--]
---------------------------------------------
Уровень 180...!
Я был готов к тому, что это будет высший легендарный ранг, но не думал, что он окажется настолько сильным. Не зря его называют сильнейшим монстром в истории.
И что хуже всего, Баал - сбалансированный атакующий тип с хорошими показателями атаки, скорости и навыками. Он относится к тому же типу, что и Апокалипс.
Из-за разницы уровней я уступаю по всем параметрам. Я не сильнее, не могу победить в магической дуэли, а в скоростной битве я бы отстал. С точки зрения статов, он почти идеальный соперник против меня. Мне нечем воспользоваться.
Баал не только силен, но и обладает широким набором навыков, которые могут быть активированы без предварительного движения, что делает каждую голову слишком большой угрозой для меня, не давая мне преимущества.
У него даже есть [Коготь Измерения]. Должно быть, именно его он использовал, когда атаковал меня раньше. Его паучьи ноги, вероятно, двигались, но я не видел никаких подготовительных движений.
[Коготь Измерения], с помощью которого можно атаковать с любого расстояния, от которого трудно увернуться и который обладает большой силой атаки, - мой любимый, но я не думал, что у Баала он тоже есть.
Как бы далеко я ни находился, я не могу чувствовать себя в безопасности. Такое ощущение, что его когти всегда находятся где-то рядом. Я не думал, что эта способность окажется такой проблематичной, когда она есть у противника.
【[Баал]: ранг L+ (Высший Легендарный)】
【Король демонов, некогда поглотивший весь мир, и бог войны】
【Подавляет своих врагов сверхъестественными способностями, выходящими за пределы времени и пространства】
Несмотря на свой зловещий вид и статус, видовое описание Баала на удивление простое. Но и этого описания достаточно, чтобы передать, насколько он страшен.
『Я, более ста лет царствовавший как Король Демонов, был запечатан администратором мира... так и не испытав ни одной равной битвы. После этого мне довелось сражаться с носителями священных навыков последующих поколений, но и они не смогли заставить меня стать серьезным.』
говорит Баал с расфокусированным взглядом.
『Ты, кажется, немного сильнее их, но все равно будешь сокрушен, дитя дракона. Используй свою быстротечную жизнь, чтобы развеять скуку моего бессмертного существования.』 (Баал)
...Хоть я и Апокалипс того же высшего легендарного ранга, для него я не более чем дитя дракона с быстротечной жизнью. Он, наверное, единственный в этом мире, кто может говорить такую чушь.
Высший Легендарный ранг 180-го уровня. Все его показатели выше моих, и он обладает множеством опасных навыков. Его главная особенность - три головы - тоже доставляет немало хлопот.
Однако, пройдя такой долгий путь, я не намерен проигрывать.
『Прости, но для меня ты лишь разогрев, перед тем, как я раздавлю голос Бога.』 (Ирушия)
Три головы перестают улыбаться.
『Я заставлю тебя заплатить за то, что ты сделал с жителями этого города, мерзкое насекомое!』 (Ирушия)
『Разговорчивый. Носитель священных навыков этой эпохи похоже довольно бойкая мелкая рыбешка.』(Баал)
Три головы наморщили брови, гневно нахмурившись.
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
*(п.п. В оригинале написано 〖精神分裂:Lv--〗. Здесь "精神" - дух, душа, психика; "分裂" - раскол, разделение [на части], разрыв, распад, расщепление;
Этот навык раньше был, например, у Ирушии, когда тот был Уроборосом.)
Абсолютно Сильнейший
748 — Абсолютно Сильнейший
Я держу дистанцию и летаю вокруг Баала, наблюдая за ним.
Его шесть красных глаз вращаются в своих глазницах, беспокойно озираясь по сторонам. Его поле зрения слишком широко.
Возможно, это правда, что он позволил мне нанести первый удар. Застать его врасплох практически невозможно.
Многие его навыки мне знакомы.
[Затмение] - навык, который использовала Мия. Он покрывает пользователя темной силой и испускает во все стороны множество магических лучей высокой огневой мощи.
Этот навык опасен, но он потребляет много MP. Если держать дистанцию и убегать, то у противника закончатся MP. Маловероятно, что он воспользуется им, а если и воспользуется, то с этим можно будет справиться.
Есть и новые для меня навыки, такие как [Сумеречная Нить] и [Язык Бога Воды], но в целом я могу догадаться об их эффекте по названию. Вероятно, это мощные атаки, использующие нить или язык.
...Но больше всего меня беспокоят три последних обычных навыка.*
---------------------------------------------
[Отсечение Хвоста Бога Войны: Ур.--] [Кошачье Алиби: Ур.--] [Выбор Квантового Кота: Ур.--]
---------------------------------------------
Одно только название вызывает явное беспокойство.
Паучьи нити и жабий язык опасны, но, возможно, именно кошачьей головы мне следует остерегаться больше всего.
『Не подойдешь, маленький дракончик? Я слишком страшный?』
презрительно усмехается Баал.
『... Ты даешь мне большую свободу действий, не так ли? Разве [Духовные Слуги] не обязаны делать всё возможное, чтобы выполнить приказ своего хозяина?』 (Ирушия)
[Духовные слуги] не могут сознательно отступать от своей миссии, а если их личность мешает им, то они превращаются в бездумных марионеток, которые говорят и делают только то, что им приказано. Я узнал это по тем [Духовным Слугам], с которыми контактировал ранее. Однако, выглядит так, будто данное правило не распространяется на Баала.
『Все верно. И я, и Голос Бога, и Лаплас, и весь мир прекрасно осознают, что мне не нужно стараться изо всех сил, чтобы раздавить тебя.』 (Баал)
Вокруг Баала разворачивается большой магический круг.
『Если ты не подходишь, я начну атаковать сам!』 (Баал)
Распространяется черный свет, и мое тело тянет вниз мощная сила. Это навык Баала [Гравитация].
【Магия: 10500】 - это не шутка. Из всех [Гравитаций], которые я видел до сих пор, это была самая обширная и самая мощная. Один из способов справиться с [Гравитацией] - использовать [Гравитацию] самому, чтобы замедлить противника и вернуть ситуацию в исходное положение. Однако, если бросить вызов Баалу с помощью той же магии, очевидно, что я проиграю в мощности. Кроме того, у противника больше физической силы, для противодействия гравитации.
Меня притянуло к земле, но я успел оттолкнуться от нее и выйти из зоны действия [Гравитации].
Баал бросился за мной. Уже сам факт того, что он бросается на меня с таким чудовищным статусом, представляет угрозу, но кошачья и жабья головы начали готовить разные магические формации.
『[Коцит]!』
Это навык, вызывающий адский лед, который замораживает всё сущее. Я развернул магический круг между мной и Баалом и создал ледяную стену.
『Му...』 (Баал)
Баал замедлился. Похоже он решил, что будет опрометчиво просто напрыгнуть на это.
[Коцит] - отличная защитная стена. Если враг попадет в развертывание льда, его движения будут остановлены. Также этот навык может похвастаться значительной эффективностью в качестве защитной стены. Даже силы Таоте, Героя Ареса, не хватало, чтобы легко расколоть этот лед.
Это универсальная магия, способная как атаковать, так и защищать, и не будет преувеличением сказать, что это самый мощный из множества превосходных навыков Апокалипса.
Два магических круга, которыми управлял Баал, превратились в гигантские шар огня и шар воды. Они были настолько велики, что на мгновение я не понял, что это такое, но, похоже, это были [Сфера Огня] и [Сфера Воды], сотворенные благодаря нелепой магической силе Баала.
Баал выпустил эти две сферы в ледяную стену [Коцита]. Они обе ударились о стену одновременно. Они как бы смешиваются, и объединенная сфера быстро расширяется.
У меня перехватило дыхание. Вода, быстро нагретая до газообразного состояния, увеличивается в объеме в тысячу и более раз, выталкивая при этом воздух, что приводит к паровому взрыву.
Взрывная волна с грохотом прокатывается по всей округе. Я почувствовал сильный толчок в тело. Ощущение, будто все внутренности вибрируют.
Моё, застывшее на мгновение, тело проткнул какой-то острый предмет. Это фрагмент [Коцита].
Благодаря комбинации навыков он создал мощный взрыв и разрушил защитную стену [Коцита]!
"Оооооооооооо!"
Проскочив через взрыв, Баал появляется передо мной. Он врезается в меня всем весом своего тела.
Я быстро защитился передними лапами, но почувствовал, как ломается кость в груди, и был легко отброшен назад.
Мое сознание померкло на мгновение. Сила удара слишком велика. Я стиснул клыки, чтобы сохранить сознание, и, опасаясь последующих атак, решил, как бы там ни было, выстрелить [Когтями Измерения] вперед.
Но я не смог взмахнуть передней лапой.
"ГОООоооо!"
Язык жабы обернулся вокруг неё. Чертова жаба сделала это...!
Крестообразный разрез прошелся по моему животу. Похоже, Баал применил [Разрывающую Нить]. Живот горячий. Я чувствую, как все больше и больше крови вытекает наружу.
Я пытаюсь разорвать язык другой передней лапой, но тот быстро втягивается. Похоже, мне не удастся его поймать. Но мне удалось вырваться из захвата.
Я быстро скручиваю свое тело и стремительно качусь по земле. Земля прямо за мной изрыта ударами [Когтей Измерения] Баала.
Если бы я промедлил еще хоть мгновение, это бы меня убило. Восстанавливаясь с помощью [Авторегенерации], я ударяю хвостом по земле, подпрыгиваю в воздух и перехожу в состояние полета.
Этот парень действительно слишком силен. Быстрый, с кучей навыков, и каждая его атака обладает огневой мощью, способной убить мгновенно.
Нет никаких сомнений, что он самый сильный монстр в истории.
Пока что я буду наблюдать за ситуацией и изучать навыки... Я не могу позволить себе действовать так неторопливо, не так ли?
В предыдущих сражениях я понял, насколько хорошо подходят для боя мои характеристики и навыки Апокалипса. Даже против Таоте было ощущение, что я сильнее всех. Но против Баала, даже учитывая разницу в уровнях, кажется, что его вид намного сильнее моего. В его статах и навыках нет слабых мест, которые я мог бы использовать.
『О, довольно крепкая... эта игрушка. С этим вполне можно развлечься.』 (Баал)
『Мерзкое насекомое довольствуется тем, что является пешкой Голоса Бога!』 (Ирушия)
『Что в этом плохого? Став [Духовным Слугой] Голоса Бога, я освободился от ограничений времени и пространства и получил право продолжать править как абсолютный сильнейший в этом мире. Поскольку мое поражение невозможно, я буду существовать вечно!』 (Баал)
Баал разворачивает три магических круга. Красный, черный и синий. Каждый из них превращается в сферу огня, тьмы и воды.
Тройная магия... Он снова хочет испытать меня.
У меня перехватило дыхание.
Я не могу позволить себе отстать. Если я сосредоточусь на защите, то буду раздавлен. Как бы опасно это ни было, у меня нет другого выбора, кроме как продолжать атаковать его.
Несмотря на разницу в статах, не может быть, чтобы атаки, того же высшего легендарного ранга, не причиняли ему вреда. Показатели атаки Апокалипса достаточно высоки. И если я смогу атаковать без перерыва, то даже такой монстр, как Баал, будет убит.
『Кажется, ты одержим идеей быть сильнейшим, но ты кое-что забыл, паук с человеческим лицом.』 (Ирушия)
『Что?』 (Баал)
『Из-за того, что у тебя не было потенциала в качестве сосуда для шестого священного навыка, от тебя отказались, и превратили в [Духовного Слуги], неспособного к росту.』 (Ирушия)
Каким бы сильным он ни был, как бы ни притворялся довольным сам Баал, это не меняет того факта, что он - лишь препятствие, которое Голос Бога поставил передо мной, чтобы я его преодолел.
『У каждого есть свои хитрости. Может быть, ты не лучший боец, но ты хорошо умеешь раздражать других, не так ли?』 (Баал)
Шесть красных глаз смотрят на меня.
『Отвали, призрак из прошлого. В отличие от тебя, неудачника, я полон решимости сокрушить Голос Бога!』 (Ирушия)
『Глупец! Ты не можешь победить саму систему этого мира!』
кричит Баал.
Поскольку его разум еще сохранился, моя провокация сработала.
Однако настораживало то, что даже самый сильный Король Демонов в истории, который был таким высокомерным, не признал голос Бога как «противника, с которым он мог сражаться».
Баал выпускает три магические пули. Нацелившись на промежуток между ними, я пикирую на Баала.
По пути я также использую [Коготь Измерения], и оба наших когтя сталкиваются в средней точке. Похоже, наши [Когти Измерения] отменили друг друга.
У меня нет другого выбора, кроме как столкнуться с ним лоб в лоб на близком расстоянии, даже если это означает рискнуть всем. Иначе я не смогу нанести Баалу урон.
И у меня есть этот навык.
【Характерный навык [Сон бабочки]】
【Навык возрождения, который меняет сон и реальность.】
【Когда HP пользователя становятся равными нулю, граница между сном и реальностью становится размытой.】
【При этом смерть пользователя превращается в сон, в результате чего он возрождается в идеальном состоянии.】
【Этот навык исчезает после использования.】
Я не хотел использовать его против [Духовного Слуги], но в рукопашном бою с Баалом [Сон Бабочки] должен быть весьма эффективен. Ведь это все равно что удвоить HP и MP.
...Однако, когда я приобрел этот навык, в системе произошел странный сбой. Возможно, что голос Бога что-то замышляет. Было бы лучше, если бы не приходилось полагаться на него, но, видимо, в этой битве не стоит быть таким наивным.
『[Дит]!』 (Ирушия)
Я выпускаю адское пламя в сторону Баала. Баал легко уворачивается от него и приближается ко мне. Черное пламя, упавшее на землю, поднимает столб огня.
Он уклонился, но огонь [Дита] должен быть эффективен против него. Если он сейчас неосторожно отступит, то попадет в это черное пламя. Я ограничил одну из возможностей его передвижения. Это должно дать мне некоторое преимущество.
Я вытягиваю когти передних лап и принимаю стойку, чтобы разорвать тело Баала на части. В этот момент я почувствовал, как меня сильно потянули за правую переднюю лапу. Прежде, чем я это понял, жабий язык обхватил её.
Это происходит уже в третий раз, но я все еще не могу уследить за движением языка.
Он до смешного быстрый.
『От этого не сбежать, не так ли? Продолжать мучения было бы жестоко... Давай покончим с этим.』 (Баал)
Баал снова создает по магическому кругу каждой из трех голов. Он планирует взорвать меня тройной магической атакой, пока я буду пытаться вырваться из его языка.
『Почему ты решил, что я собираюсь убегать?』 (Ирушия)
Я крепко сжал правую переднюю лапу и изо всех сил дернул. Как только мое тело начало двигаться вперед, подтягиваемое тело Баала тоже слегка двинулось ко мне.
Я перестал бегать и уклоняться. Пора вступать в бой на ближней дистанции!
Я выставляю переднюю лапу прямо навстречу приближающейся ко мне морды жабы.
『Тц...! Это хлопотно, потому что трудно читать движения идиотов! Не знаю, думаешь ли ты, что перехитрил меня, но не думай, что такая простая стратегия будет работать долго!』 (Баал)
Жаба убирает язык и поворачивает голову назад, чтобы увернуться от моей передней лапы. Промахнувшись передней лапой, я, используя импульс, поворачиваю своё тело и наношу удар хвостом по боковой части головы жабы.
『Я не собираюсь делать это долго! Мне достаточно победить тебя прямо сейчас!』 (Ирушия)
На морде жабы появляется след от когтей. Вслед за этим я применил [Коготь Измерения]. Глаза жабы закатились.
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
*(п.п. «... Однако, что настораживает, так это последняя строчка в обычных навыках.» В оригинале (на японском) в статусе на каждую строчку приходится по 3 навыка, но мне лень так оформлять, да и, скорее всего, это ничего не даст, т.к. слова слишком длинные и на одну строчку всё равно не поместятся, но, возможно, это стоит держать в голове.)
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"Нгуееее!"
завопила разбитая жабья морда.
Мои удар хвостом и [Коготь измерения] нанесли большой урон.
Я знаю, что скоро это всё будет восстановлено [Авторегенерацией]. Но до поры до времени я могу не беспокоиться об этом назойливом языке. Он просто слишком быстр, чтобы я мог с ним справиться. Количество атак, которые Баал может совершить одновременно, также уменьшилось.
У меня нет времени на тщательную разработку стратегии. Если бы мы оба сражались в полную силу, я бы быстро проиграл его более высоким статам. Как бы рискованно это ни было, мне нужно продолжать атаковать, пока у меня есть преимущество, и нанести как можно больше ударов в ближнем бою.
Используя [Дит], я создаю над головой шар черного пламени. Напротив меня - Баал создает шар пламени и шар тьмы. Это [Сфера огня] и [Темная сфера].
Причина, по которой он не использует [Сферу Воды], несмотря на явное желание создать дистанцию с помощью парового взрыва, заключается, вероятно, в том, что водные навыки присущи только жабьей голове, поэтому сейчас он не может их использовать.
Наши магические сферы столкнулись, взорвавшись между нами. Мощность моей оказывается немного больше. Баала взрывом отбрасывает назад. Я прорываюсь сквозь пламя, преследуя его.
По чистой магической силе Баал сильнее меня. Но хотя три его головы увеличивают количество атак, которые он может совершить, мощность каждой из них кажется немного слабее, когда он использует их одновременно. Мой, уникальный для Апокалипса, [Дит] достаточно силен, чтобы преодолеть две его магические атаки.
『Все еще думаешь, что ты превосходишь меня, монстр-паук?』 (Ирушия)
『Дурак... Я заманил тебя!』 (Баал)
Не желает признать поражение... Но думаю, что не только это. Без его жабьей головы я оказался сильнее в столкновении магической огневой мощи. Но это не значит, что он не думал о том, что будет дальше.
Четыре передние паучьи ноги Баала устремились ко мне.
В то же время его человеческая голова качается вправо-влево. Я вижу между нами слабо различимую крестообразную фигуру, отражающую свет. Он использует [Разрывающую нить].
Он воспользовался взрывом от столкновения нашей магии, чтобы отступить назад, и приготовился контратаковать меня.
Должен ли я отступить или нет? Ответ очевиден.
"Гуууууууу!"
Я бью лапой по земле и кручусь в воздухе, уклоняясь от его [Разрывающей нити] и одновременно сокращая дистанцию.
Как бы там ни было, я не позволю сражению развиваться так, как он хочет. Чем больше времени каждый из нас будет вкладывать в свои атаки, тем больше это будет превращаться в простую битву статов. Я должен продолжать сражаться, не расслабляясь ни на секунду. Даже если в результате я погибну от его контратаки, это не изменит того факта, что это был мой лучший шанс на победу.
『Дурак! Я превращу тебя в мясной фарш!』 (Баал)
Передние ноги Баала двигаются в разные стороны. Это четырехкратный [Коготь Измерения]. Ограничив диапазон моих движений с помощью более медленной [Разрывающей Нити], он определенно рассчитывает нанести удар [Когтями Измерения]!
Я складываю крылья и бросаюсь вперед, кувыркаясь в воздухе, навстречу Баалу.
Я чувствую, как когти рассекают край моего тела. Моя чешуя раздавлена и разорвана. Острая боль пронзает меня в нескольких точках.
Но чудесным образом раны оказываются неглубокими. Я потерял несколько пальцев, и некоторые кости были сломаны, но [Авторегенерация] быстро справится с повреждениями. Сила этих [Когтей Измерения], была намного слабее, чем раньше.
Вероятно, он хотел только пригрозить и не дать мне броситься вперед. В результате [Когти Измерения] запоздали на мгновение, и их сила не была максимальной.
Я снова сократил расстояние. Но Баал отнюдь не слаб в ближнем бою. Несмотря на то, что его телосложение не очень подходит для рукопашной схватки, его физические показатели высоки, а три головы позволяют ему использовать поддерживающую магию.
Пикируя на Баала, я активирую приготовленную магию. Из магических кругов вокруг меня поднимаются четыре массы света, каждая из которых приобретает форму нечеловеческих рыцарей. Это мой навык [Проклятый рыцарь].
【Обычный навык [Проклятый рыцарь]】
【Уплотняет ману в форму рыцаря, несущего мощное проклятие.】
【Когда рыцарь получает удар или успешно атакует противника, он взрывается, рассеивая проклятие по округе.】
【Помимо наложения состояний "Голод" и "Бешенство", если магическая сила цели низка, проклятие может вызвать смерть или позволить управлять телом цели.】
Четыре рыцаря скачут по воздуху, набрасываясь на Баала с разных сторон.
Каждый из них способен самостоятельно отслеживать цель. Их сила атаки также отнюдь не мала. Аномальные состояния, несомненно, не будут наложены, но даже в этом случае их эффективность должна быть чудовищно высокой.
Конечно, они эффективны и на средней дистанции, но я думаю, что их истинная ценность проявится в сочетании с ближним боем. Даже Баалу будет трудно справиться с четырьмя рыцарями и одновременно сражаться со мной в ближнем бою.
『Хлопотный навык...』 (Баал)
Баал разрубает одного из проклятых рыцарей [Разрывающей Нитью] и отталкивает другого ногой. Но третий и четвертый ударяются о его тело, взрываясь вспышками бледного пламени.
Губы его человеческого лица слегка шевелятся. Кажется, что он делает это движение минимальным, чтобы я его не заметил, но это было предварительное движение [Разрывающей Нити]. Похоже, он позволил третьему и четвертому проклятым рыцарям ударить себя, чтобы сосредоточиться на перехвате меня. Он планирует контратаковать [Разрывающей Нитью] в рукопашном бою.
Но он все еще легкомысленно относится ко мне, если думает, что сможет скрыть активацию своего навыка, с помощью такой маленькой хитрости!
Я отклоняюсь влево, чтобы уклониться от [Разрывающей Нити], и протягиваю левую переднюю лапу, чтобы разорвать его человеческую голову. Но в поднятой передней лапе появляется разрез, проходящий между когтями до основания лодыжки. Резкая боль переходит в жар и отзывается в глубине моего тела.
Баал хотел скрыть не время активации своей [Разрывающей Нити], а траекторию! Несоответствие, которое я почувствовал при его предыдущем движении, объясняется тем, что он хотел скрыть свою цель. Зная, что явный обман будет замечен, он спрятал ловушку в деталях того, что скрывал.
Я отстал на шаг. Но это также доказательство того, что он больше не рассматривает меня как свою игрушку и наконец-то начинает относиться к этому серьезно.
Ну и что, что моя передняя лапа перерезана надвое! Я напрягаю мышцы передней лапы, чтобы удержать две половинки вместе, и спешно восстанавливаю их с помощью [Авторегенерации], продолжая замахиваться, чтобы разорвать его человеческое лицо.
Как и ожидалось, похоже, он думал, что я опущу левую переднюю лапу и буду атаковать правой. Он беззащитно принимает мой удар когтями по лицу.
Три тонкие линии прошли по его лицу. Я разодрал ему челюсть и скулы, и его лицо рассыпалось. Одно из выколотых глазных яблок вылилось вместе с черными телесными жидкостями.
"ООООООООООООООООООООООО!"
вопит человеческая голова.
Должно быть, это причинило ему боль. Повреждения - это одно, но психический эффект тоже должен быть значительным. Я перехитрил его жабью морду, пока он еще недооценивал меня, чтобы вывести ее из строя, а затем прорвался на близкое расстояние, где смог нанести сильный урон его основной голове.
Моя последующая атака когтями блокируется несколькими паучьими ногами Баала. Я хочу продолжать атаку, но преодолеть разницу в скорости и количестве атак не так-то просто. Несколько его ног оцарапали мое тело.
Но повреждения не так велики, как я ожидал. Такое ощущение, что его когти стали меньше, чем тогда, когда меня поразил [Коготь Измерения].
Как и в случае с магией, его урон делится, когда он атакует сразу несколькими ногами? Или же он по какой-то причине сдерживается...?
Я уже ознакомился с его навыками, так что, возможно, я слишком много думаю, но вполне возможно, что есть какое-то применение, не указанное в названиях навыков или пояснениях к ним, или какая-то комбинация, которую я упускаю из виду. Конечно, я не думаю, что есть причина, по которой он стал бы так тщательно прятать свое оружие...
"Гииииии!"
Лицо жабы, которое я изрядно потрепал [Когтем Измерения], полностью восстановилось. Я только успел нанести сильный урон человеческому лицу, но ситуация уже изменилась в худшую сторону.
Жабий язык стремительно летит ко мне. Он обхватывает мою правую переднюю лапу и тянет ее в сторону, выводя меня из равновесия. С этим языком очень трудно справиться. Сколько бы раз я его ни видел, он настолько быстр и точен, что вряд ли мне удастся от него увернуться.
В это же время несколько ног Баала устремляются ко мне, намереваясь разорвать мое тело. С трудом мне удается блокировать удар когтями левой передней лапы, а остальные удары я принимаю плечом, чтобы минимизировать ущерб.
『[Гравитация]!』 (Баал)
Вокруг Баала разворачивается черный магический круг. Он собирается подавить меня [Гравитацией]...! Я и так нахожусь в невыгодном физическом положении, поэтому у меня нет шансов победить в ближнем бою, пока моя передняя лапа скована и я борюсь с его [Гравитацией].
Но если я отступлю, то дам ему время спокойно залечить повреждения на голове. Кроме того, это даст ему возможность преследовать меня, когда я освобожусь от его гравитации.
Любой из этих вариантов ставит меня в крайне невыгодное положение. Даже если я воспользуюсь своей собственной [Гравитацией], мое невыгодное положение всё равно не изменится из-за разницы в магической силе.
Но я уже придумал контрмеру. Если я буду вынужден сбрасывать* ситуацию каждый раз, когда он использует [Гравитацию], я окажусь в крайне невыгодном положении. Даже если мне придется пойти на риск, я не могу позволить ему продолжать владеть выгодной картой.
*(п.п. автор здесь использует слово "reset". Что-то никак не могу придумать, как лучше адаптировать, поэтому пусть будет так.)
『[Адские врата]!』(Ирушия)
От меня расходится черный магический круг, поглощая Баала и окружающее пространство черным пламенем. Пламя превращается в гигантских скелетов-мечников, их впалые глаза устремлены на Баала.
【Обычный навык [Адские Врата]】
【Тип пространственной магии. Призывает мир мертвых, чтобы уничтожить врага адским пламенем.】
【Адское пламя не влияет на заклинателя.】
【Повышение уровня навыка увеличивает масштаб эффекта.】
【Мощность атаки высока, но требуется эквивалентная стоимость.】
Это дорогостоящее умение, которое даже сжигает мои HP. Если меня атакуют во время его применения, я могу быть убит в мгновение ока. Это мощный, но и рискованный навык.
Но область действия больше, чем у [Гравитации], и это позволяет мне создать поле, в котором у меня есть преимущество. Даже если он применит [Гравитацию], Баал не сможет стоять и сражаться.
『Тц!』 (Баал?)
Жабья голова отворачивается, отцепляя язык от моей руки. Язык быстро обвивается вокруг далекого здания и тянет. Огромное тело Баала проносится сквозь адское пламя.
『Ты убегаешь!?』 (Ирушия)
Я отталкиваюсь от земли, преследуя Баала.
Атака моей правой передней лапой блокируется несколькими его паучьими ногами. Но мои когти успевают вцепиться в него. Теперь меня тянет вместе с ним.
Он вышел из зоны действия [Адских Врат], но даже так я смог поймать его до того, как он успел полностью исцелиться с помощью [Авторегенерации].
『Поймал тебя, паучий ублюдок!』 (Ирушия)
『Упрямец...!』 (Баал)
Баал поднимает другие передние ноги, пытаясь ударить меня. Но прежде чем он успевает это сделать, моя левая передняя лапа задевает его человеческое лицо. Я почувствовал, что нижняя половина его лица размозжена моим ударом.
Видимо, удар нанес хороший урон. Я снова пытаюсь замахнуться для повторного удара, но моя левая передняя лапа почти не двигается. Посмотрев вниз, я вижу, что вокруг нее намотана черная нить.
Должно быть, он прикрепил ее ко мне, когда я ударил его по лицу.
『Что-то подобное...!』 (Ирушия)
Я пытаюсь освободиться, но она оказывается крепче, чем я ожидал. Моя рука совсем не двигается.
『Очень жаль. Моя нить так просто не порвется.』 (Баал)
Одна из паучьих ног поддерживает его человеческую голову, раздвигая рот. Выплюнутая нить прилипает к моей груди, правой передней лапе и задним лапам. Мое тело перестало быть свободным, и меня потащило прямо к Баалу.
"Гууу...!"
Я пытаюсь хлестнуть хвостом, чтобы атаковать, но и его быстро обматывает нитью. Когда я совсем теряю способность двигаться, жабья голова Баала перестает притягиваться языком. Мое тело безвольно падает на землю.
『Я ознакомился с твоим стилем боя и характером. И если бы я выстрелил в тебя [Гравитацией], ты бы предпочел продолжить борьбу. Я ограничил твои движения с помощью сверхгравитации, направил тебя своими передними ногами и... ты посмел ударить по моей человеческой голове. Ситуация немного изменилась, но, в общем, результат оказался таким, как и ожидалось.』 (Баал)
Три головы Баала смотрят на меня сверху вниз. Его раздавленное человеческое лицо всё больше и больше регенерировало, и в итоге, полностью восстановившись, приобрело злобную ухмылку.
『Для того, чтобы у тебя был шанс победить такого сильного противника, как я, необходимы непрерывные атаки. Я признаю твою храбрость, раз ты способен на такое. Но, разумеется, я должен лишь подготовить ловушку с учетом твоей стратегии. В этом преимущество чемпиона.』
Мое тело поднимается само собой. Это его умение [Марионетка]. Это тот же навык, что и у Атранарт, который позволяет ей управлять теми, кого она удерживает нитями.
Этот парень... Он силен не только с точки зрения статов и навыков. На фоне всех противников, с которыми я сражался до сих пор, он оказался топовым тактиком и хитрым ублюдком.
Он кажется тщеславным, но у него есть сила, которая оправдывает это, и он сражается, держа свои карты припрятанными для страховки.
『Ты заставил меня отнестись к этому немного серьезно. Думать, что мне понадобится хитрость... Я признаю, что ты достаточно силен. Ну... в лучшем случае, ты примерно третий по силе из тех, кто бросил мне вызов и пал.』 (Баал)
Три головы Баала выпускают по одной магической сфере. [Темная Сфера], [Сфера Огня] и [Сфера Воды].
В то же время я использую [Дит], чтобы создать шар адского пламени. Три рта Баала раскрываются в издевательском смехе.
『Что ты собираешься с этим делать? Ты собираешься уничтожить мою магию? Или нацелишься на мое тело? В любом случае, теперь, когда ты потерял контроль над своим телом, мне не страшна твоя магия...』
Как и говорит Баал, мой [Дит] будет парирован, и сразу после этого я буду разорван на части прямой атакой.
『О, ты собираешься ударить себя, чтобы сжечь нити? Хм? Если ты не застанешь меня врасплох, то такие саморазрушительные действия - это просто тщетная борьба побеждённого! Ты выбросишь свои HP и MP и откроешь мне огромную брешь. Естественно, я готов разорвать тебя на куски своими восемью ногами.』 (Баал)
Три магические сферы Баала летят в мою сторону.
Баал не только умный, но он еще и высокомереный мстительный ублюдок. Он предугадывает намерения противника и дарит ему надежду, а затем в последний момент разбивает ее. У него хватает ума, чтобы провернуть такое.
Если бы у него была еще и [Проверка Статуса]... Или если бы [Духовный Слуга] полностью лишил его воли, мне было бы невозможно переломить ситуацию.
Используя [Зеркало дракона], я уменьшаю себя, превращаясь в детеныша дракона. Нити больше не связывают меня.
【Характерный навык [Зеркало дракона]】
【Искажает окружающий свет и пространство, чтобы изменить внешность пользователя.】
【Врагов можно заманить, а присутствие пользователя можно заглушить.】
【Кроме того, комбинируя его с другими навыками, изменяющими тело, можно значительно сократить расход MP.】
Держа на кончике ладони шар пламени [Дит], я проскочил между тремя магическими сферами и устремился к Баалу.
『Ты...!』 (Баал)
『Очень жаль! Твои нити меня не удержат!』 (Ирушия)
Если бы Баал знал, что у меня есть такое мощное противодействие его нитям, он не стал бы пытаться заманить меня в ловушку или предоставлять такую возможность после сдерживания. Он не позволил бы мне активировать [Дит] прямо у него на глазах и бессмысленно использовать все три головы для стрельбы магией.
[Кошачье Алиби]
750 — [Кошачье Алиби]
В воздухе я перехожу из формы детеныша дракона в свою первоначальную форму Апокалипса. Я выстрелил в Баала шаром адского пламени [Дит], который держал на кончике своей ладони.
Взрыв охватывает большую площадь, окутывая адским огнем кончики ног Баала.
"ООООООООООООООООООО!"
ревет Баал.
В следующее мгновение ноги Баала взлетели в воздух. Должно быть, решив что это пламя так просто не погасить, он использовал [Разрывающую Нить], чтобы отрезать их.
『Надеюсь, ты не думаешь, что сможешь убежать от меня без ног!』 (Ирушия)
Я выпускаю в Баала [Коготь Измерения].
Огромная рана рассекает его человеческое лицо. Не дав ему опомниться, я срываюсь с места и наношу прямой удар когтями.
Из пасти жабы вырывается язык и обхватывает мою правую переднюю лапу.
"ГУооооОООО!"
Я с силой обрушиваю третий удар когтями прямо на Баала.
Я одолею тебя прямо сейчас!
『Глупость... Я должен вечно царствовать на вершине этого мира...! Почему меня так атакуют?! Этого не должно быть...!』 (Баал)
Баал развернул две магические формации. [Сфера Огня] и [Сфера Воды]. Похоже, он хочет насильно отдалиться от меня, снова используя свой любимый паровой взрыв, на этот раз причинив побочный ущерб себе.
Если не застать врасплох, то такие саморазрушительные действия — верх глупости… просто тщетное сопротивление побеждённого. Возможно, Баал и не забыл свои собственные слова, сказанные ранее, но, похоже, других вариантов у него нет.
『Надеюсь, что после этого у тебя останется немного HP!』 (Ирушия)
Я вложил всю свою силу в вытянутую левую переднюю лапу.
Человеческая голова Баала размозжена. Кошачья и жабья головы сосредоточены на применении магии. Все его паучьи ноги были отрублены и все еще непригодны для использования.
Не стоит думать, что, даже если достиг максимального уровня высшего легендарного ранга, можно спокойно пережить серию ударов Апокалипса в упор.
Удар, в который я вложил всю свою силу... был чем-то отбит. Что-то вроде когтей, но толще и сильнее, чем у паучьих ног.
『Я так и знал, ты... все еще что-то скрываешь...』 (Ирушия)
『Исчезни!』 (Баал)
Баал выпустил [Сферу Огня] и [Сферу Воды]. Огромное количество пара, расширяющееся с огромной скоростью, вызывает взрыв.
Я пытался предотвратить это с помощью [Зеркального Барьера], который я приготовил, но тот был легко уничтожен. Я использовал свои крылья как щит, прикрываясь ими, чтобы защититься от взрыва, но меня все равно с огромной силой отбросило назад. Поднялось облако пыли.
Крылья сломаны, обнажены кости, залитые кровью. Однако такой уровень повреждений не является большой проблемой. Если немного отступить назад и использовать [Авторегенерацию], то можно быстро прийти в норму.
Мне не удалось убить его, но я смог нанести ему достаточно урона.
Ситуация улучшается.
Однако Баал больше не должен быть таким же самоуверенным, как раньше. Теперь он будет использовать все, что есть в его распоряжении, чтобы уничтожить меня.
Вдруг я почувствовал, что что-то приближается. Я повернул голову и выпустил [Испепеляющее Дыхание] в окружающее пространство. Что-то попадает в огонь и, сгорев, падает на землю.
Дым рассеялся, и я понял, что это было.
Это было что-то вроде черной мягкой пленки... такой же, что покрывала всю королевскую столицу Албан. Наверное это паутина тех паукообразных монстров с человеческими лицами.
【Обычный навык [Рассадник Демонов]】
【Захватывает души, людей, умирающих в муках, и перерождает их в верных солдат.】
【Монстры, созданные навыком [Рассадник Демонов], имеют максимальный уровень с самого начала, и не дают очков опыта.】
Я ощущаю бесчисленное количество присутствий из облака пыли. Появилось множество пауков с человеческими лицами, почти таких же больших, как я.
---------------------------------------------
Вид: Прядильщик Страха
Состояние: родство
Ур: 135/135 (Заблокирован)(MAX.)
HP: 3453/3453
MP: 2379/2379
---------------------------------------------
Видимо, он влил в них немалое количество MP. Каждый из них имеет статы, почти такие же, как у легендарного ранга. Это абсурдная способность, похожая на чит.
"ООООООООООООО!"
"ООООООООООООО!"
"ООООООООООООО!"
Я распыляю [Испепеляющее Дыхание] вокруг, чтобы сдержать их, а затем разрубаю тех, кто находится ближе всего ко мне, с помощью [Лезвия Ветра].
Это, безусловно, читерская способность, но я не могу поверить, что что-то подобное может сильно изменить ситуацию. Это неприятно, но один жабий язык представляет собой гораздо большую угрозу, чем постоянное нападение нескольких таких парней.
『Разве ты не хотел насладиться битвой на равных? Ты впадаешь в отчаяние, не так ли, Баал?!』
рявкнул я, чувствуя какое-то беспокойство.
Видимость плохая, я окружен множеством монстров, поэтому вполне логично, что я не могу обнаружить присутствие Баала. Но даже в этом случае было странно потерять из виду существо, которое излучает столь внушительное присутствие.
Вместо того чтобы использовать другие навыки, Баал применил паровой взрыв в упор. Если бы он стремился к максимальной огневой мощи на близком расстоянии, разве у него не должно было быть других, гораздо более эффективных способов атаки, нежели плохо выполненная атака по площади? Но даже если так, может он использовал именно этот прием для того, чтобы скрыть собственное присутствие?
В расположении пауков с человеческими лицами тоже было что-то странное. Среди стай гигантских пауков, которые приближались как по команде, была одна область, которая казалась неуместной и где их количество было небольшим. Если бы мне пришлось объяснять это, то я мог бы описать это только как проявление своего боевого опыта и интуиции.
Развернув тело и ударив лапой о землю, чтобы немного отступить назад, я выпустил [Коготь Измерения] в ту часть, где ощущался дискомфорт.
Как будто само пространство сместилось, внезапно появляется Баал и уворачивается от моей атаки когтями. Должно быть, он увидел, что я начал замахиваться, и решил увернуться.
Похоже, Баал уже приготовил по магической сфере, парящей над каждой головой.
Он выпустил три магические сферы так быстро, как только мог, но это была неумелая и поспешная атака. Как и ожидалось, от них легко удалось уклониться.
『Почему... Как ты смог разглядеть это с первого раза?!』 (Баал)
Почему я не замечал приближения чего-то подобного? Потому, что Баал наконец-то применил навык, который до сих пор держал в резерве.
【Обычный навык〖Кошачье Алиби〗】
【Изолирует пользователя от окружающего мира, заставляя все атаки проходить сквозь него без вреда и обманывая все виды навыков восприятия.】
【Однако активация потребляет огромное количество MP.】
Навык, который полностью стирает присутствие пользователя. Видимо, Баал своим паровым взрывом сильно ограничил моё поле зрения, а также натравил на меня своих солдат для отвлечения, чтобы, использовав этот навык, убить меня наверняка. Судя по названию, это навык кошачьей головы.
Предполагается, что он позволяет ему избегать всех обычных атак. Но, поскольку [Коготь Измерения] способен достигать цели выходя за границы измерений, у Баала не было другого выбора, кроме как уклониться от него.
С таким нелепым статусом, если бы он предпринял внезапную атаку, одновременно применяя несколько своих магических навыков, я был бы убит мгновенно, даже не поняв, что произошло. То, что мне удалось избежать этого, было просто чудом. Я понял, почему Баал так смело заявил, что если он будет серьезно настроен, то никакого достойного поединка не получится.
『В пространстве возникло ощущение чего-то неправильного...? Всё потому, что мы оба монстры, владеющие пространственно-временными навыками? Неужели, всё-таки, даже с моей силой невозможно полностью контролировать этот навык?』 (Баал)
Три головы скрежещут зубами.
『Баал, так под каким я номером во всей истории?』 (Ирушия)
На всех трех головах вздулись вены. Похоже, Баал не ожидал, что его доведут до такого состояния. Он, вероятно, думал, что насладится битвой, а в случае возникновения необходимости, собирался мгновенно убить меня, используя [Кошачье Алиби].
『Больше не осталось карт в рукаве... Также большая часть MP истрачена. Даже когда ты отбросил самодовольство и попытался убить меня всем, что у тебя есть, ты позорно провалился. Я закончу это сейчас.』 (Ирушия)
『Отбросил самодовольство, говоришь? Я могу выбирать, как мне сражаться - это мое право как сильнейшего. Ты думаешь, что уже увидел всё, что я могу? Ерунда! Ни разу я не дрался всерьез. Прилагая лишь ничтожные усилия, я вел монстров на уничтожение людей и подчинил себе весь мир! Но теперь, чтобы уничтожить тебя, и только для этого, я использую всю свою силу!』
Толстые звериные руки вытянулись с обеих сторон гигантского паука. Он и так был странно выглядящим монстром, но сейчас его вид просто абсурден.
Возможно, это - главное средство нападения, с помощью которого Баал выпускал [Когти Измерения], когда ему представлялась такая возможность. Я знал, что в некоторых случаях сила явно отличалась от паучьих ног. Вероятно, эти скрытые руки - его последняя страховка.
『Ты довольно хитрый для того, кто утверждает, что сдерживается, не так ли?』 (Ирушия)
『Хитрый? Где это видано, чтобы такое трансцендентное существо, как я, выставлял напоказ все свои возможности перед всякими ничтожествами и сражался с ними на равных!』 (Баал)
『Что же ты чувствуешь теперь, когда раскрыл все свои карты?』 (Ирушия)
Баал на мгновение замолчал. У него были все те же расфокусированные, безэмоциональные, жуткие глаза, но я видел, что его все еще достаточно сильно трясет от гнева.
『Я сотру тебя в порошок!』 (Баал)
Словно растаяв в пространстве, присутствие Баала исчезло. Мгновенно я почувствовал мощный удар когтей в бок.
Он стер своё существование с помощью [Кошачьего Алиби] и ударил меня [Когтем измерения] из одной из своих звериных рук. Когда я отпрыгиваю в сторону, на земле, где я стоял, появляются пять следов от когтей. Один из паукообразных монстров с человеческим лицом, попадает под удар и лопается, как перезрелый фрукт.
Если бы я сделал неверное движение, то был бы уже мертв. Такое ощущение, что я загнал его в угол, но быть атакованным в одностороннем порядке, когда само его существование стирается, не очень хорошо.
Тем не менее, если я смогу преодолеть это, у него действительно не останется вариантов.
Тьма, Пожирающая Свет
751 - Тьма, Пожирающая Свет
"ООООООООООО!"
"ООООООООООО!"
Пауки с человеческими лицами на спине приближаются ко мне со всех сторон. Но я не могу позволить себе отвлекаться на них.
Стоит мне потерять концентрацию, как на меня тут же обрушатся [Когти Измерения] Баала, который исчез мгновением ранее. Я летаю вокруг, отчаянно ища место, которое вызывало бы чувство дискомфорта.
Внезапно на земле подо мной появляется огромный разрез. Это точно [Коготь Измерения] Баала. Я определяю откуда была атака по оставленному следу и отправляю свой [Коготь Измерения] в этом направлении, но нет ощущения, что я во что-то попал.
Без паники. [Кошачье Алиби] не лишено слабых мест. В описании навыка говорилось о больших затратах MP. Кроме того, есть и слабое место, о котором сообщил сам Баал.
『『В пространстве возникло ощущение чего-то неправильного...? Всё потому, что мы оба монстры, владеющие пространственно-временными навыками? Неужели, всё-таки, даже с моей силой невозможно полностью контролировать этот навык?』』 (Баал)
Это были слова Баала.
Моя предыдущая эволюция, Онейрос, была ориентирована на манипуляции с пространством. [Коготь Измерения] смог поразить его, и нет ничего странного в том, что я обрел способность ощущать его [Кошачье алиби], пройдя в своем развитии через Онейроса. По крайней мере, сокрытие присутствия при помощи [Кошачьего алиби] не является совершенным.
Кроме того, Баал, похоже, не полностью контролирует этот навык. Он сказал: "Неужели, всё-таки, даже с моей силой невозможно полностью контролировать этот навык?". Даже если я заметил его тогда только из-за его собственной ошибки, похоже, он с самого начала не доверял этому навыку.
У этого навыка определенно есть слабые места! Думай... любая идея сгодится! Такими темпами я буду убит, даже не успев оказать сопротивление!
С громким треском земля передо мной раскалывается. Похоже, я каким-то образом уклонился от очередного [Когтя Измерения].
Но не успел я почувствовать облегчение, как передо мной появились две магические сферы. [Сфера огня] и [Сфера воды].
『Чёрт...!』 (Ирушия)
Целью Баала было блокировать мои перемещения с помощью [Когтей измерения], чтобы гарантировать, что паровой взрыв попадет в меня. Взрыв в упор поглощает меня, ошпаривая тело и отбрасывая назад.
Баал, должно быть, потратил изрядное количество MP на [Кошачье Алиби]. Кроме того, похоже, что он не слишком уверен в этом навыке. Значит, он захочет что-то предпринять, чтобы покончить со всем, пока недостатки не стали очевидны.
Где? Откуда он придет? Если бы я был Баалом, я бы целился в слепую зону...! Позади меня? Нет, выше? Ниже?
Внезапно меня осенила идея. Если [Коготь Измерения] может поразить его, то должны быть и другие навыки, которые могут сработать.
У меня есть навык, который я получил, когда превратился в Онейроса, - навык, который воздействует на широкую область и может пересекать измерения. Не уверен, но если какой-то из моих навыков и сможет противостоять [Кошачьему Алиби], то это будет именно он.
『[Гравитация]!』
От меня расходится магический круг из черного света.
Гравитация сама по себе является искажением пространства, поэтому она может вмешиваться в другие измерения. Я думаю, что это может быть что-то, что я мельком слышал в своей прошлой жизни. Я ставлю на то, что это сможет поразить Баала.
Передо мной возникло неприятное ощущение. Мое гравитационное поле уловило что-то невидимое.
"ГууООООООООО!"
Я бросаюсь вперед, проталкиваясь мимо пауков с человеческими лицами и выпуская [Коготь Измерения]. Пространство искажается, прорисовывая контур Баала. Искажение исчезает, когда Баал полностью проявляется.
『Невозможно... Как я...!?』 (Баал)
В следующий момент мой коготь наносит удар по его человеческой голове.
『Такой упрямый... Не мог бы ты уже сдохнуть?』 (Ирушия)
Я быстро наношу Баалу еще один удар другой передней лапой. Его человеческая голова еще больше деформируется.
『Это мои слова! Ты мог раскрыть меня, но это я позволил тебе сократить расстояние! Моя сила одолеет тебя!』 (Баал)
Баал двумя огромными звериными руками бьет меня по лицу с двух сторон. Глазное яблоко раздавлено, челюсть сломана, клык вырван.
Но прежде чем удар смог отбросить меня назад, я успеваю направить на себя [Гравитацию], чтобы зафиксироваться на месте. Сразу же я наношу новый удар когтями.
"ГууЕЕЕЕЕх!"
Язык жабы обхватывает мою правую переднюю лапу. Я пригибаюсь, чтобы увернуться от последовавшей за ним [Разрывающей Нити].
Я делаю рывок правой передней лапой, чтобы подтащить его к себе. Одновременно я использую [Коцит], создавая магический круг, направленный на его тело.
『Гууууу...!』 (Баал)
Баал отпрыгивает от [Коцита], увлекая меня за собой. Я отталкиваюсь от земли и врезаюсь хвостом в его тело, отбрасывая его обратно в магический круг. Часть его жабьей головы и половина ног оказываются вморожены во внезапно образовавшийся лёд.
Баал исчезает, а моя передняя лапа освобождается.
Он использовал [Кошачье алиби], чтобы спастись от [Коцита]. Но я не смогу потерять его из виду, если он применит его прямо у меня на глазах.
Как он будет двигаться... Я могу догадаться, даже не используя [Гравитацию]. Прицелившись в пустое пространство, я выпускаю [Коготь Измерения]. Хлынула кровь, пространство искривилось в форме его контура, а затем он снова появился.
『Как ты узнал...!?』 (Баал)
『Ты ведь с самого начала не воспринимал этот бой всерьез, не так ли? Чем больше свободы действий ты теряешь, тем более монотонными и предсказуемыми становятся твои движения. Может ты и хорош в топтании мелких насекомых, но не в борьбе не на жизнь, а на смерть.』 (Ирушия)
Я со всей силы бью кулаком по лицу обнаглевшего Баала. Он принимает удар на себя. Его тело отлетает от удара и тяжело падает на землю.
Похоже, моё тело приближается к пределу. Выход маны больше не стабилен. [Авторегенерация] замедляется.
---------------------------------------------
[Ирушия]
Вид: Апокалипс
Состояние: Нормальное
Ур: 156/175
HP: 5549/14018
MP: 2942/11345
---------------------------------------------
Но Баал еще ближе к своему пределу.
---------------------------------------------
[Злой Абсолютный Монарх]
Вид: Баал
Состояние: Дух
Lv: 180/180 (Заблокирован) (MAX)
HP: 3252/20805
MP: 1573/14609
---------------------------------------------
Бой уже практически закончен. Его MP снизились почти до десяти процентов.
『Невозможно... Я - абсолютное существо... Я не могу быть побеждён здесь... 』 (Баал)
Жабья голова Баала наполовину уничтожена обморожением. Его ноги и область вокруг жабьей головы черны от некроза, так что теперь он едва ли сможет двигаться.
『Сидеть на своем троне как сильнейший и чесать задницу было твоей самой большой слабостью! Груз, что мы несем, различается. И я вобью это различие в тебя! Ты, который преклонил колено перед Голосом Бога, чтобы продолжать жить в свое удовольствие, и я, который становится сильнее, чтобы победить его!』 (Ирушия)
Я отталкиваюсь от земли и прыгаю в сторону Баала.
『Груз, что мы несем, различается, ты говоришь...?』 (Баал)
Его кошачья голова смотрит на меня. Расфокусированные глаза смотрят на меня. Но в его взгляде нет ни гнева, ни покорности.
Это взгляд, который заставляет меня почувствовать всю бездонность его злобы.
『Я признаю тебя, дракон... Я должен был сражаться во всю силу с самого начала. Сейчас у меня слишком мало маны. Ах, так это чувство, этот страх - вот что я дарил миру все это время! Как прекрасно! Но победа будет за мной!』
Баал создает магический круг. Вокруг его тела возникает барьер из черного света.
Черный свет формируется в идеальную сферу, выглядящую почти как черная луна во время лунного затмения.
Я знаю этот навык.
【Обычный навык [Затмение】
【Магия тьмы, разъедающая мир света.】
【Усиливая ману до предела, она заставляет колебаться даже правила мира.】
【Любая земля, которой коснется черный свет [Затмения], будет поражена смертельным проклятием на веки вечные.】
Тьма, поглощающая свет. Но я думал, что он никогда не воспользуется этим навыком.
Потому что, используя его сейчас, он только еще больше загонит себя в угол.
Сферу [Затмения] невозможно легко разрушить. Она насыщает окружающее пространство беспорядочными лучами сильнейшей магии тьмы, являясь одновременно и мечом, и щитом.
Однако с этим можно справиться, просто держась на расстоянии от заклинателя. Когда Мия использовала этот навык против меня, он представлял такую угрозу, потому что я был заперт вместе с ней в башне.
Баалу нет смысла использовать его в этой ситуации...
Нет, наконец-то я понял его цель.
『Если ты говоришь, что несешь больше, чем я, тогда посмотрим, как ты попытаешься остановить это!』 (Баал)
Он намерен уничтожить весь город с помощью [Затмения]. Если бы я убежал, я бы смог спастись.
Но он берет в заложники весь Албан, заставляя меня пытаться уничтожить защиту [Затмения]. Я понял, насколько это сложно в бою с Мией.
В тот раз контрнавык Трента отправил луч [Затмения] обратно в нее, но на этот раз его здесь нет. Баал хочет увидеть, как я уничтожу себя, тщетно пытаясь прорваться сквозь [Затмение].
『Если ты попытаешься разорвать мое [Затмение], ты попадешь в мою тьму! Если ты бросишь свой груз и убежишь - тоже хорошо! Как только ты потеряешь свои убеждения, я легко расправлюсь с тобой! Так что же ты будешь делать?』 (Баал)
『Разве так поступают сильнейшие?』 (Ирушия)
『Конечно! Именно потому, что я использую любые средства, я и являюсь абсолютным существом! А теперь будь пожран, как надоедливое пятнышко света, которым ты являешься!』 (Баал)
Это худшая форма финальной атаки. Мой [Коготь Измерения] не оставил и следа на [Затмении] Мии. Малейшее прикосновение - и проклятие тьмы разрушит мое тело.
Это невозможно... Я не могу позволить себе умереть напрасно.
Если я сейчас брошу Албан, то точно смогу убить Баала. Он хвастался, что я не смогу победить его, если отброшу свои убеждения, но его HP и MP почти пусты. С учетом высокой стоимости [Затмения], после моего возвращения у него не останется ничего, с чем можно было бы сражаться.
Баал тоже это знает. Как только я сбегу, он, скорее всего, сразу же прекратит бессистемную атаку. Во-первых, этот город и так находится в состоянии, близком к разрушению. Пауки с человеческими лицами опустошили его, а ударные волны от нашего боя сравняли с землей близлежащие здания. Даже если использовать [Затмение], это мало что изменит.
『...Я не могу убедить себя подобными отговорками, не так ли?』 (Ирушия)
Я отталкиваюсь от земли, подпрыгивая вверх. Я смотрю на сферу [Затмения] далеко внизу под собой.
Используя [Зеркало дракона], я превращаю свои передние лапы в руки.
『[Идеальное оружие]!』
Свет собирается в моих руках.
【Обычный навык [Идеальное Оружие]】
【Магический навык, позволяющий создать идеальное оружие из мира грез.】
【Способности оружия сильно зависят от силы магии пользователя и от уровня навыка.】
【Мана постоянно расходуется во время использования.】
【Как только оружие покидает руки пользователя, оно исчезает.】
Свет превращается в зазубренный темно-красный меч.
【[Большой меч Апокалипсиса]: Ценность L+ (Высший Легендарный)】
【[Атака: +666]】
【Огромный меч, сделанный из чешуи и клыков дракона, который станет причиной конца света.】
【Злая душа дракона запечатана внутри меча, поэтому любой, кого он разрубит, будет охвачен адским пламенем.】
Используя максимальную огневую мощь, я пробью оболочку [Затмения].
Я не знаю, смогу ли я это сделать. Но если я не выстою, то перестану быть собой. Даже без указания Баала я понимаю это лучше всех.
Я легко могу себе представить, что, бросив на смерть столько людей, я не смогу как следует сражаться. Если я не буду сражаться сейчас, в конце концов я все равно проиграю Баалу.
Я пикирую прямо вниз. В полете я трижды активирую [Гравитацию], в результате чего вокруг меня образуется шар черного света, увеличивающий скорость моего падения.
Из сферы [Затмения] вырываются лучи черного света. Я уворачиваюсь, уклоняясь от них на считанные миллиметры.
『Идиот! Ты действительно пришел! Ты думаешь, что несешь весь мир на своих плечах? Нелепо! Именно потому, что ты веришь в такую чушь, ты и проиграешь! Я сражаюсь только ради себя! Вот почему я силен! Тебе не победить меня... 』 (Баал)
『[Вспышка, разгоняющая тьму]!』 (Ирушия)
【Обычный навык [Вспышка, разгоняющая тьму]】
【Меч покрывается святым светом, чтобы рассечь врага.】
【Перед этой вспышкой весь обман теряет смысл.】
【Все формы снижения урона или аннулирования от навыков сопротивления, характерных навыков, обычных навыков или особых условий игнорируются, чтобы нанести цели огромный урон.】
Лезвие сияет светом, освещая тьму [Затмения] и заглушая ее. Я взмахнул своим огромным мечом и ударил по сфере тьмы.
Я отчетливо вижу, как по поверхности сферы проходит трещина света. Но в следующий момент я ощущаю мощную ударную волну, прошедшую по всему телу, и меня отбрасывает назад.
Меч вылетает из моей руки. Затем происходит мощный взрыв. Мое сознание ускользает. Я едва устоял на ногах. Плоть на крыльях и теле была разорвана, и я чувствую только сильную боль во всем теле.
Передо мной на земле лежит Баал. Его восемь ног разбросаны и обожжены.
『... Что случилось? Я... Я сделал все, что мог... Неужели я действительно не могу противостоять этому дракону?』 (Баал)
Я сделал это... Я прорвался сквозь [Затмение] Баала.
Я перевел дыхание и побежал к нему.
"ГууОООООООО!"
Я отталкиваюсь от земли, чтобы подпрыгнуть и вонзить когти в его человеческую голову.
[Кот, Которого Нет]
752 - [Кот, Которого Нет]
Мои когти рассекают лицо Баала. Его плоть рвется, брызжет черная телесная жидкость.
"ОООООООООООООО!"
кричит человеческая голова, её глаза закатываются.
Тело Баала разделяется на две части, выплескивая мозги и внутренности на землю.
Его тело начинает светиться бледным, сине-белым, светом и исчезает.
Я стою и смотрю на исчезающее тело Баала.
Наконец-то... Наконец-то я победил самого сильного монстра. Теперь все должно быть кончено. И все же странное чувство напряжения одолевает меня.
Почему я до сих пор не получил очки опыта?
[Духовные слуги] тоже дают очки опыта. Это уже было подтверждено несколько раз.
Единственное, что я могу предположить, это то, что Голос Бога в последний момент призвал Баала обратно... Или же он все еще жив.
Вдруг я чувствую Баала позади себя. Я поворачиваюсь, готовя свой коготь.
『Понятно... Так вот значит, как это бывает. Приятное ощущение. Теперь я все понимаю.』 (Баал)
Я вижу огромного кота в короне.
Это, несомненно, та кошачья голова - одна из трех голов Баала. Но теперь его красные глаза, в отличие от прежних, пристально смотрят прямо на меня.
Оглянувшись, я вижу, что тело Баала по-прежнему исчезает, распадаясь на частицы света. Но кошачьей головы там уже нет.
Должно быть, это... [Отсечение Хвоста Бога Войны].
【Обычный навык [Отсечение Хвоста Бога Войны]】
【Отбрасывает ненужную часть тела, служащую приманкой.】
【Обманывает зрение противника, позволяя выйти из опасной ситуации, и восстанавливает большое количество HP.】
【Данный навык исчезает после использования.】
『...Ты - основное тело?』 (Ирушия)
Во время боя я чувствовал какое-то несоответствие. Атакующая сила звериных рук была намного выше, чем конечностей паука, который должен был быть его основным телом.
Кроме того, казалось, что он специально скрывал эти руки. Но сейчас, когда я вижу, что они являются частью его основного тела, это обретает смысл. Теперь, когда я думаю об этом, в описании вида Баала ничего не говорится о том, что он монстр-паук.
Его план заключался в том, чтобы наслаждаться боем, держа в запасе свой козырь - [Кошачье Алиби]. Поэтому вполне логично, что он также предпочел бы ввести меня в заблуждение относительно природы своего тела, чтобы в случае чего избежать смертельной раны. Насколько грязным может быть его стиль боя?
Я думал, что его [Телепатия] исходит из человеческой головы. Но поскольку все его глаза были настолько расфокусированы, я не мог использовать их направления взгляда, чтобы определить, какая голова является основной.
Однако это ничего не меняет. Даже с восстановленными HP, его MP почти полностью исчезли. Кроме того, он потерял две головы, которые были его средством нападения.
『Я благодарен тебе, дракон. За всю мою долгую жизнь... я ни разу не испытывал страха. Впервые я сражался на равных. Вот почему я не замечал. Я был все еще незрелым неполноценным существом.』 (Баал)
『Что ты хочешь сказать...?』 (Ирушия)
Какое-то жуткое ощущение пробежало по моему телу волной холода.
『Сейчас, спустя тысячи лет... Впервые в жизни моя жажда силы стала настолько огромной, что почти сводит с ума. Мои навыки были столь неизученными лишь потому, что я никогда не сталкивался со стеной, для преодоления которой мне нужно было рисковать душой. Теперь, когда я отбросил ненужную плоть, мое тело стало таким, каким оно должно быть! Я достиг истины. Теперь я стал воплощением силы! Во все времена, во всех мирах я буду вечно царствовать как непобедимое абсолютное существо!』 (Баал)
Он сошел с ума... Что он вообще несет?
Он и раньше-то был не совсем в своем уме, а теперь словно превратился в другое существо - и телом, и разумом.
『Жаль... Больше никогда не будет того, кто сразится со мной на равных. Я покажу тебе, дракон. Абсолютное могущество, которое я обрел!』 (Баал)
Баал отталкивается от земли и бросается ко мне.
Он становится всё быстрее...! Но скорость не превышает скорости его паучьего тела. Я все еще должен быть в состоянии ответить.
---------------------------------------------
[Злой Абсолютный Монарх]
Вид: Баал
Состояние: Дух
Ур: 180/180 (Заблокирован) (MAX)
HP: 9807/20805
MP: 1322/14609
---------------------------------------------
Даже если Баал немного восстановился и понял что-то во время битвы, это не меняет того факта, что MP у него почти на исходе. У меня все еще есть значительное преимущество.
Без двух голов он может совершать только прямые атаки. Многоголовый монстр теряет доступ к некоторым своим навыкам, если лишается головы. По крайней мере, у меня, как у Уробороса, было именно так.
Баал больше не может использовать магию параллельно. В простом ближнем бою, мана, которую я могу использовать для [Авторегенерации], будет иметь огромное значение. В конце концов, равный обмен уроном работает в мою пользу. Пока я могу наносить ответные удары, [Авторегенерация] должна выигрывать бой.
Я создаю магический круг [Проклятого рыцаря]. Эффект отслеживания цели у [Проклятого рыцаря] очень сильно помогает в ближнем бою.
Даже увидев мой магический круг, Баал продолжает атаковать, не дрогнув.
Я прыгаю к Баалу, активируя подготовленную магию.
Из магического круга поднимаются четыре огонька, каждый из которых принимает форму нечеловеческого рыцаря.
Четыре рыцаря скачут по воздуху, каждый из них с разных сторон устремляется к Баалу.
『В этом нет необходимости, но позволь мне показать тебе... истину, до которой я дошел!』 (Баал)
Баал не реагирует на [Проклятых рыцарей]. Все четверо врезаются в его тело и взрываются, окутывая его тело сине-белым огнем.
"БрвааААААА!"
зарычал Баал, не в силах вынести сильную боль.
Его шерсть содрана, а из тела сочится черная жидкость.
Что он делает...? С его физическими способностями он, безусловно, должен быть способен избежать хотя бы некоторых из них. Он даже мог использовать [Кошачье Алиби], чтобы исчезнуть до того, как они попадут в него. Зачем ему намеренно получать атаку прямо передо мной?
Нет, медлить нельзя! Я должен воспользоваться этой возможностью! Преодолевая беспокойство, я взмахиваю когтем, чтобы ударить ошеломленного Баала.
Коготь рассекает ему шею. Его голова отлетает, а остальное тело просто безвольно валится на землю.
Я... победил?
По голове и телу Баала пробегает резкая дрожь, сотрясая само пространство, которое они занимают. Затем они исчезают.
Навык иллюзий...? Нет, это невозможно. Я должен быть абсолютно невосприимчив к иллюзиям.
Вдруг я получаю сильный удар когтями по спине.
"ГууООООО!"
Меня прижимает к земле, все кости трещат от напряжения. Я не понимаю, что произошло, но оставаться на месте мне нельзя.
Времени на то, чтобы скорректировать свою позу, у меня нет. Я перекатываюсь вперед, затем отталкиваюсь от земли и оглядываюсь на Баала.
Он не гонится за мной. Вместо этого он стоит на крыше здания, похожего на храм. Повреждения от [Проклятых Рыцарей] и порез на шее исчезли без следа.
『Ах, мое тело такое легкое... Наконец-то я понял. Это паучье тело было испытанием для меня... Это были кандалы, чтобы связать меня! Это тело такое удобное и легкое! Теперь, когда я отбросил эти две отвратительные головы, я достиг своей истинной формы...! То, что я полностью овладел этими двумя навыками спустя тысячи лет - тому доказательство! Поклонись, дракон, рождению бога войны, который будет править во все времена!』 (Баал)
Два навыка, которые он не мог контролировать в течение тысяч лет... Одним из них, должно быть, было [Кошачье Алиби]. Кажется, раньше ему было некомфортно его использовать.
Второй, вероятно, [Выбор Квантового Кота].
【Обычный навык [Выбор Квантового Кота]】
【Перезаписывает состояние пользователя, на потенциально существующее в ответвленном мире.*】
【Активация потребляет большое количество MP.】
Этот загадочный навык он до сих пор не использовал.
Видимо, до сих пор он не мог его толком контролировать. После того, как он оказался на грани поражения, он смог использовать этот навык, отбросив ненужные части своего тела.
Объяснение довольно абстрактное, но, судя по тому, что сейчас произошло, я догадываюсь, что он может отменить любую полученную атаку и телепортироваться туда, куда захочет. Мой навык [Червоточина] выглядит плачевно: у него долгое время активации, малый радиус действия и он показывает врагу конечную точку переноса.
Очевидно, что он принял мою атаку намеренно. Наверное, он хотел похвастаться своим навыком, а может быть, подтвердить, что он может его использовать. Но я сомневаюсь, что он позволит мне так легко поразить его в следующий раз.
Мне придется тратить много MP на свои атаки, чтобы они попадали в цель, а потом он отменит их [Выбором Квантового Кота] и нанесет неизбежный контрудар. Это ужасно несправедливый прием.
Но победа не должна быть совершенно невозможной.
---------------------------------------------
[Злой Абсолютный Монарх]
Вид: Баал
Состояние: Дух
Ур: 180/180 (Заблокирован) (MAX)
HP: 9921/20805
MP: 1014/14609
---------------------------------------------
Его MP снизился еще больше. Он может использовать [Выбор Квантового Кота] еще максимум три раза.
Хорошо, что он не был таким с самого начала. Если бы у него был доступ к этому поганому навыку, когда он был в идеальном состоянии, у меня не было бы ни единого шанса. Возможно, действительно, если я не смогу убить Баала сейчас, то никогда не найдется другого обладателя священного навыка, который сможет его победить.
Но есть две проблемы. Первая заключается в том, что в дополнение к тому, что он получил возможность использовать этот проблемный [Выбор Квантового Кота], тело Баала теперь более мощное, чем его предыдущее.
『... Кажется, мерзкая киска слегка припозднилась со своим пробуждением.』 (Ирушия)
『Такой заносчивый. Чтобы победить такого, как ты, мне даже больше не понадобится этот навык.』 (Баал)
Вторая проблема заключается в том, что Баал явно перестал думать о своем поражении с тех пор, как он обрел новое тело. Похоже, он очень уверен в себе.
~~~~~~~~~~~~~~~~~
*(п.п. Тут, похоже, идет отсылка на многомировую интерпретацию квантовой механики. Ознакомится можно
здесь: https://ru.wikipedia.org/wiki/Эверетт,_Хью#Эверетт,_Бор,_Эйнштейн_и_Уилер
и здесь: https://ru.wikipedia.org/wiki/Многомировая_интерпретация
Если попробовать кратко объяснить, то можно сказать, что каждый раз, когда происходит какое-то событие, мир, как бы, "разветвляется" на несколько миров, соответствующих разным исходам этого события и, как бы, существующих одновременно.
Отсюда и "ответвленный мир", т.е. тот, в котором исход события был иным. Например, Баал в том мире уклонился от проклятых рыцарей и в итоге оказался на крыше здания, позади Ирушии.
Наверное, что-то такое автор имел ввиду.)
В конце ожесточенной битвы
753 - В конце ожесточенной битвы
『Позволь показать тебе мою нынешнюю силу!』 (Баал)
Баал бросается на меня. Готовясь к его атаке когтями, я начинаю разворачивать магический круг [Проклятого Рыцаря], одновременно поднимая свои передние лапы.
Но я не знаю, как ответить. Даже если мне удастся полностью выиграть обмен ударами, он использует [Выбор Квантового Кота], чтобы отменить его, а затем неизбежно снова нападет на меня. Почти наверняка в ответ я получу огромный урон. У меня нет другого выбора, кроме как держать это в уме, но в результате я вынужден буду постоянно сомневаться во всех своих действиях.
В этот момент фигура Баала дрогнула и внезапно исчезла из виду. Он снова использует [Кошачье алиби]. Затраты MP велики, поэтому я думал, что он не станет больше использовать этот навык, но, похоже, он использует его как ни в чем не бывало.
В следующий момент я получаю удар по затылку.
"ГууУУ!"
Моё сознание на мгновение меркнет. Продолжая получать шквал ударов когтями по спине, я не выдерживаю и наобум выпускаю [Проклятых Рыцарей], одновременно отталкиваясь от земли и разворачиваясь в воздухе.
Четыре бледных рыцаря устремляются к Баалу. Но он не подает никаких признаков того, что собирается уклоняться от них. В момент соприкосновения его очертания дрожат, и он словно растворяется в пространстве. После того, как рыцари проходят через место, где он стоял, Баал быстро материализуется вновь.
Его контроль над навыком [Кошачье Алиби] улучшился, в сравнении с тем, когда он был в паучьей форме! Очевидно, он использовал этот навык, потому что был уверен, что сможет свести расход MP к минимуму.
Он снова бросается на меня. Что мне делать? Если я потрачу много MP на атаку сильным навыком, то, даже если она удачно попадет, он просто избежит урона, перезаписав мир с помощью [Выбора Квантового Кота].
В голове прокручивается огромное количество сценариев, но ни в одном из них я не могу найти способа получить преимущество. В любом случае, нужно что-то предпринять, чтобы сдержать Баала, пока он не добрался до меня. Такими темпами моя [Авторегенерация] не выдержит.
Я выпускаю [Коготь Измерения]. Но к тому времени, как я завершаю взмах, он уже подпрыгнул выше того места, куда я целился. Я смотрю вверх, но его там нет.
Это невозможно! В панике я ищу Баала, но он внезапно появляется прямо передо мной. Он сбил меня с толку, исчезнув в тот же миг, как только оказался вне поля моего зрения. Не имея возможности блокировать удар, я принимаю его когти грудью.
"Гух...!"
Меня подбрасывает в воздух, в то время как хвост Баала опускается вниз, чтобы нанести мне следующий удар. Сильный импульс проходит по моему телу, и я понимаю, что меня повалило на землю.
Я не могу победить. Если я буду продолжать получать такие удары, то мои MP быстро упадут до нуля. Это был именно тот сценарий, которого мне нужно было избежать.
Как и заявлял Баал, я даже не могу заставить его использовать [Выбор Квантового Кота]. Как бы я ни старался, но из-за наличия [Выбора Квантового Кота] сейчас мне трудно нападать, а также очень сложно справиться с усиленными физическими возможностями его нового тела, и его способность легко переключаться между включенным и выключенным состоянием [Кошачьего Алиби] доставляет слишком много хлопот.
Я был так близок. Достаточно было бы еще одного рывка, так почему же в последний момент он стал настолько сильнее!
『Я думал, ты продержишься еще немного, но, похоже, это все, что у тебя есть.』 (Баал)
Баал смотрит на меня сверху вниз.
『[Гравитация]!』
встаю я, распространяя вокруг себя поле сверхвысокой гравитации.
Гравитация - мой единственный способ противостоять [Кошачьему алиби]. Это должно затруднить ему передвижение, а также позволить мне определить его местоположение. Затраты MP также не слишком велики.
Правда, затраты и не нулевые, но в данной ситуации у меня нет другого выбора, кроме как полагаться на [Гравитацию], чтобы создать ситуацию, в которой я смогу сразиться с ним в ближнем бою.
『Хм, вот какой твой ответ. Ты думаешь, что этим сможешь противостоять моим навыкам?』
говорит Баал, а затем снова исчезает.
Прежде чем я успеваю настичь его с помощью [Гравитации], он снова появляется у меня за спиной и сбивает меня с ног ударом когтя в спину. Тут же я получаю апперкот в подбородок. Клыки ломаются, рот наполняется кровью. Атаки сыпятся слева и справа без перерыва.
Мое исцеление не успевает...! С трудом мне удается вонзить сломанные клыки в переднюю лапу Баала.
"ГууУУУУ...!"
Он исчезает, а мои клыки проходят сквозь пустое пространство. Когда моя челюсть захлопывается, хвост Баала врезается мне в бок.
Я кувыркаюсь по земле. Тело кажется тяжелым. В голове туман.
『Что случилось? Сопротивляйся. Покажи мне блеск последних минут своей жизни.』 (Баал)
Неужели нет никаких навыков, которые я мог бы использовать...? Такими темпами я действительно не смогу сопротивляться Баалу.
Неужели у меня нет другого выбора, кроме как использовать одноразовый [Сон Бабочки]? Нет, в его описании были непонятные символы. Вполне возможно, что это бомба замедленного действия, заложенная в меня Голосом Бога.
Кроме того, даже если я восстановлю HP и MP, я не уверен, что смогу победить Баала в его нынешнем состоянии. Я не могу позволить этой ситуации продолжаться. Мне нужна стратегия, чтобы противостоять ему.
Я могу использовать [Перекат], чтобы выиграть время... Нет, это бессмысленно. Это даст Баалу время на восстановление MP, что увеличит количество раз на использование [Выбора Квантового Кота].
Я мог бы накрыть большую площадь [Адскими вратами]... Но цена для меня будет слишком высока, а со скоростью Баала он, вероятно, сможет легко сбежать. Кроме того, он может просто полностью свести урон на нет с помощью [Выбора Квантового Кота].
Я буду использовать [Дит] и [Коцит] по мере необходимости, но он может избежать их с помощью [Кошачьего Алиби]. Их затраты MP также значительны.
Неужели я ничего не могу сделать...? Как бы я ни думал об этом, все навыки, которые я использовал раньше, кажутся совершенно бессильными перед способностями Баала.
Тогда, возможно, мне нужно использовать навыки, которыми я еще не пользовался...
【Обычный навык [Тон Судного дня]】
【Растворяет жизненную силу и ману пользователя, увеличивая силу и скорость атаки.】
【Однако, разум пользователя также растворяется, в результате чего он впадает в состояние бешенства.】
【Бешенство не ослабнет, пока все в поле зрения не превратится в ничто.】
【Даже после окончания действия, весьма вероятно, что некоторые психические изменения сохранятся.】
【При активации сила маны, покидающей тело пользователя, вызывает странный звук, доносящийся как будто издалека.】
【Согласно религии Святого Бога, когда божественные посланники используют музыкальные инструменты, чтобы возвестить о конце света, издаваемый ими звук похож на этот навык.】
Вот он... Навык, который я никогда не использовал, и который может дать мне силу противостоять Баалу.
Это центр королевской столицы. Можно ли мне использовать здесь столь опасный навык?
В голове проносятся разные мысли.
Есть ли у меня другие варианты?
Я уже на грани смерти, так что даже после победы над Баалом у меня, скорее всего, не будет сил на буйство.
Смогу ли я вообще победить с этим навыком?
Все, что он делает, - это повышает мои физические способности.
Я не смогу использовать тонкие тактики.
Нет, против нынешнего Баала никакая тактика не поможет.
Мне нужно подавляющее преимущество в силе.
Если я проиграю, этот город будет уничтожен Баалом.
Король Магических Зверей также все еще бушует в Лесу Ноя.
Если я не одержу победу над Баалом здесь, сможет ли кто-нибудь еще исполнить заветное желание Мии и освободить этот мир от Голоса Бога?
...Для меня это всего лишь отговорка, не так ли?
Внезапно в голове промелькнули лица Аро и Треанта.
Сейчас эти двое должны выигрывать время в борьбе с Королем Магических Зверей, надеясь, что я приду на помощь. Я не могу позволить себе проиграть здесь.
『Пора с этим покончить!』 (Баал)
Баал бежит ко мне.
Я активирую [Тон Судного дня].
Одновременно с этим, я увидел, что небо стало тёмно-красным. Вместе с активацией навыка [Тон Судного дня], мир изменил цвет.
Изнутри меня поднимается невероятная сила. Мой мозг успокаивается. Пустота заполняет мой разум. Вскоре не только небо, но и все в поле моего зрения становится красным. Я чувствую, как растворяется моя способность мыслить.
Из моего тела начинает просачиваться черный свет. Мана, покидающая мое тело, сотрясает воздух и землю, создавая странный звук. Звучание напоминало трубу, на которой играли наобум.
Теперь я отчетливо вижу движения Баала, хотя до сих пор не мог за ними уследить.
『У тебя оставался еще один трюк. Странный навык, но... если бы он был полезен, ты бы уже использовал его. Это бесполезное сопротивление! Если ты думаешь, что сможешь противостоять мне с помощью этого навыка, то я хотел бы посмотреть, как ты это сделаешь!』 (Баал)
Баал вскакивает с земли и бросается ко мне. Он исчезает, а в следующее мгновение вновь появляется рядом со мной.
Я взмахиваю тыльной стороной когтя, отбрасывая его в сторону. Его тело летит по воздуху, но он быстро впивается когтями в землю, восстанавливая свое положение.
『Понятно, за определенную плату он повышает твои физические способности... крайняя мера, да? Наблюдать за твоей непрекращающейся борьбой очень забавно. Настоящего боя у меня не будет еще тысячи лет, так что я рад возможности подольше испытать свое новое тело!』 (Баал)
[Тон Судного Дня]
754 - [Тон Судного Дня]
(п.п. Английский переводчик что-то никак не хочет переводить, поэтому эту главу я перевел с японского и испанского, так что это не окончательная версия главы. Когда выйдет английский перевод, я сверюсь с ним и могу что-то серьёзно поменять.)
Я уставился на Баала, моё зрение окрашено ярко-красным. Я чувствую, как размывается моя личность. Если я потеряю концентрацию, желание разрушения поглотит мое сознание.
Я взываю к себе, к своей цели. Я должен победить его и защитить королевскую столицу Албан.
---------------------------------------------
[Злой Абсолютный Монарх]
Вид: Баал
Состояние: Дух
Ур: 180/180 (Заблокирован) (MAX)
HP: 6744/20805
MP: 923/14609
---------------------------------------------
Медленно в поле моего зрения появились цифры. Это текущий статус Баала.
---------------------------------------------
[Ирушия]
Вид: Апокалипс
Состояние: Тон Судного Дня
Ур: 156/175
HP: 3670/14018
MP: 1626/11345
---------------------------------------------
И мой статус.
При этом он продолжает быстро истощаться. Это цена навыка [Тон Судного Дня].
Я должен быстро победить Баала. Моих HP и MP не хватит надолго. И, что самое главное, мой собственный разум разъедается этим навыком.
Раздается звук, похожий на беспорядочно звучащую трубу. Это звук моей магической силы, сотрясающей воздух. Неприятный звук. Когда я слышу его, я чувствую как моя личность всё больше и больше размывается.
Нельзя терять время. Я отталкиваюсь от земли и приближаюсь к Баалу.
『Решил сам подойти?! Прекрасно, тогда я убью тебя!』 (Баал)
Я сразу же активировал слабую [Гравитацию]. Я не поспеваю за своими собственными действиями. Зачем я его использовал? С запоздаем я понял, что, наверное, исходя из опыта, я использовал его как контрмеру против [Кошачьего Алиби].
Баал исчезает. Однако я смог почувствовать дискомфорт, вызванный [Гравитацией], и разглядеть его очертания. Я ударил его по голове своим [Когтем Измерения] в момент, когда он попытался атаковать меня.
Баал материализовался, и из его рта и глаз брызнула черная жидкость.
О, попал!
Неосознанно мой рот напрягся, и я понял, что улыбаюсь.
『Нелепость... Почему твоя точность так возросла из-за этого навыка...!』 (Баал)
Как весело. Я убью этого парня.
Я вонзил свои когти левой лапы в его челюсть, зацепился за кость, а затем поднял его вверх, чтобы обездвижить тело. Не давая возможности освободиться, я вонзил когти правой лапы ему в живот и повалил на землю, где он и лежал. Челюсть Баала разлетелась вдребезги, повсюду разбрызганы его телесные жидкости.
В таком положении, прижимая Баала когтями правой лапы, я начинаю низко лететь, волоча его тело по земле.
"ГииАААААААААА!"
заревел Баал от сильной боли.
После этого, пространство вокруг его тела задрожало, и он исчез.
Его цель - устранив полученный урон с помощью [Выбора Квантового Кота], застать меня врасплох внезапной атакой. Если так, то он нападет на меня сзади.
Ударив лапой по земле и быстро разворачиваясь, я развертываю магический круг. Выставляю переднюю лапу для защиты.
Когти Баала раздробили мне правую переднюю лапу. Поверхность моего тела разорвана, кости сломаны, удар передается через лапу в грудь.
『Ха-ха-ха-ха! Магия совсем не успела подействовать! Казалось, что осталось немного, а у меня есть этот навык! Не увлекайся, дракон! Я уже перешагнул через всех живых существ во всех измерениях! Я не умру, я - вершина всего сущего...』 (Баал)
『Закончи уже эту надоедливую и бесконечную болтовню...』 (Ирушия)
Тут же ударом хвоста я подбросил тело Баала в воздух.
Чтобы быть уверенным, что смогу контратаковать, я пожертвовал своей правой передней лапой. В любом случае с помощью [Авторегенерации] я могу быстро восстановиться.
Я запустил приготовленный мной [Гравидон] в Баала, который был прямо надо мной. Это атака, которая сжимает магическую силу с помощью сверхгравитации.
У Баала нет крыльев. Его движения в воздухе ограничены. И я уже знал, что от гравитационной магии нельзя уклониться с помощью его [Кошачьего Алиби]. Если он попытается уклониться от нее с помощью [Выбора Квантового Кота], ему это удастся, но это уменьшит оставшиеся MP Баала, у которого их и так мало.
Баал крутанулся в воздухе и изменил траекторию своего полёта, чтобы избежать [Гравидон].
『Выкуси! Атака такого уровня...!』 (Баал)
Мгновенно сократив расстояние своим прыжком, я вонзил когти в открытый живот Баала.
"Гевааак...!"
Я продолжал наносить шквал ударов когтями по телу Баала в воздухе. Этот кошак, доставляет слишком много хлопот. Я убью его прямо сейчас.
Фигура Баала становится невидимой. В то же время я выпускаю свой [Коготь Измерения].
В любом случае, я уже ожидал, что в этой ситуации он применит [Кошачье Алиби]. Этот парень - отвратительное существо, помешанное на себе и презирающее всех остальных, и какими бы серьезными ни были его слова, в конечном итоге он никогда не сделает ничего, что связано с риском для его жизни.
Если бы Баал использовал [Выбор квантового кота] в этой ситуации, то у него не осталось бы ни одного MP. Я попытался обмануть его, чтобы он использовал свой навык невидимости. Он не знал, что это медленно, но верно приведет его к смерти.
"ГииААА!"
Выпущенный мной [Коготь Измерения] разорвал Баала, пытавшегося сбежать. Как только Баал материализовался, я тут же ударил его своим когтем с противоположной стороны.
Тело Баала падает на землю.
Я выстрелил в падающего Баала [Когтем измерения], но его тело исчезло в воздухе. Атака моего когтя оставила след на земле.
На этот раз он использовал [Выбор Квантового Кота].
Не поздновато ли? Он медленно принимает решения.
Я немедленно разворачиваю черный магический круг.
Передо мной внезапно появляется огненный шар. Прежде чем я успеваю уклониться, он ударяет меня по лицу. Баал прыгнул ко мне, активировав [Сферу Огня].
Половина моего лица была уничтожена. Я не вижу левым глазом. Не могу закрыть рот.
Клыки Баала прокусили мою левую переднюю лапу. Независимо от того, насколько сильна моя [Авторегенерация], для полного восстановления утраченной конечности требуется время и МР.
Я замахнулся на Баала правой передней лапой, но он опустил голову и ловко уклонился.
『Думал, что это сработает! Ты потерял бдительность, идиот!』 (Баал)
『Это ты идиот!』 (Ирушия)
Руки пылающих скелетов из [Адских Врат], которые я предварительно развернул, атаковали тело Баала со всех сторон. Все его тело горит.
『Навык, вызывающий адское пламя на большой площади...』 (Баал)
Самоуверенность Баала держалась на вере в то, что любая атака, проведенная сразу после использования [Выбора Квантового Кота], без сомнения, будет успешной. Если бы он только подумал об этом, то смог бы спокойно избежать атаки [Адских Врат] по области.
Однако [Адские Врата] - это навык с большими затратами HP. Если он сможет уклониться от него с помощью [Выбора Квантового Кота], то преимущество будет потеряно.
Однако у Баала, который в панике много раз за короткое время использовал [Кошачье Алиби] и даже [Сферу Огня], больше не осталось энергии для использования [Выбора Квантового Кота].
『Ай, стой... стой! Наконец-то, после стольких лет... я смог стать по-настоящему абсолютным существом! В таком месте...!』 (Баал)
Баал позорно пытается вырваться из оков скелетов с помощью [Кошачьего Алиби]. Я ни за что не оставлю такой возмутительный поступок без ответа. Я ударил его в живот [Когтем Измерения].
Баал выпучил свои глаза, катаясь по земле и разбрасывая по всюду свои телесные жидкости и плоть. Его тело окутывает голубовато-белый свет.
『Невозможно... Я - бог войны... Я - сама концепция сильнейшего существа в мире, тот, кто будет вечно следить за этим миром...』 (Баал)
Похоже Баал до самого конца не мог поверить, что потерпел поражение.
【369000 очков опыта было получено.】
【Благодаря титулу [Ходячее яйцо: Ур-] было получено дополнительно 369000 очков опыта.】
【Уровень [Апокалипса] повысился со 156 до 175】
【Уровень [Апокалипса] достиг MAX.】
【Получен титул [Сильнейший В Мире: Ур.--]】
---------------------------------------------
[Ирушия]
Вид: Апокалипс
Состояние: Тон Судного Дня
Ур: 175/175 (MAX)
HP: 877/15371
MP: 698/12440
---------------------------------------------
В сознании всплывает мой статус.
"ГУУУУУУУУУ!"
Я бью себя лапой по голове.
Мои мысли, мое "я" нестабильны. Каким-то образом мне удается сдерживать свои разрушительные порывы и сохранять рассудок.
Это было близко.
Баал был не дурак. Не знаю, что было бы, если бы он, видя интенсивность истощения [Тона Судного Дня], сосредоточился бы на обороне и бегстве.
Моя личность также становится все более и более размытой.
Если бы мой разум полностью отключился, он мог бы легко организовать мне западню. В результате, к счастью, мы оба использовали свои скрытые карты в критический момент, чтобы оттеснить друг друга, когда у нас уже не оставалось сил.
Однако возникла проблема.
Я не могу деактивировать [Тон Судного дня].
Я смотрю вверх. Королевская столица Альбан запечатлевается моим ярко-красным взором.
Жуткая улыбка естественным образом расплывается на моем лице.
...
Что плохого в том, что я не могу его деактивировать?
Я все равно уже победил Баала. Нет никого, кто мог бы меня остановить.
С моими оставшимися MP, я не думаю, что есть какие-либо препятствия для того, чтобы стереть с лица земли весь город, находящийся в поле моего зрения прямо сейчас. Нет, этого более чем достаточно, чтобы уничтожить весь этот континент.
"ОООООООООООООООООООООООО!"
Земля содрогается от моего рева. В ответ вытекающая из меня черная магическая сила разразилась какофонией.
Дракон Апокалипсиса (сторона: Нины)
755 - Дракон Апокалипсиса (сторона: Нины)
(п.п. это тоже не окончательная версия главы)
Зверодевушка Нина вместе со своим другом Шарокролем наблюдают за битвой снаружи из отверстия в стене замка. Битва между Королем Демонов Баалом и драконом достигла своего апогея.
Король Демонов Баал превратился из паука в кота и бегал с огромной скоростью, то исчезая, то появляясь вновь.
За движениями дракона, столкнувшегося с ним лоб в лоб, уже невозможно было уследить глазами.
"Невероятно... Что происходит...?"
сказала Нина, обнимая Шарокроля.
Волк, охотник на драконов, ушел от Нины и остальных, чтобы поохотиться на сородичей Баала. Он должен быть неподалеку от королевского замка Албана, где собралось большинство людей, но сейчас его нет рядом с Ниной и Шарокролем.
Длинные уши Шарокроля гладят дрожащие щеки Нины.
"Ня..! Тама-тян, что такое...?"
『Нина... Тот дракон... Из пустыни...』
"Э?"
Нина ждала, что скажет Шарокроль с помощью [Телепатии], и, моментально поняв его смысл, сжала губы.
"Хо, это правда, Тама-тян!?"
『Ошибки нет... Волны телепатии... Поймал их』
Нина тоже испытывала легкое чувство ностальгии по парящему в небесах дракону. Однако она никогда не думала, что это тот самый дракон, который спас ее в пустыне Харен.
Тем не менее, странное чувство, которое она испытала при виде дракона, подтверждали слова Шарокроля. А, подумав, она не могла не согласиться.
По какой-то непонятной причине злой дракон встал на сторону человечества и победил героя, наводившего страх на пустынные земли. И вот теперь злой дракон появился в королевской столице Албан, чтобы победить древнего короля демонов, который хочет уничтожить мир.
"Это действительно Дракон-сан..."
вздохнула Нина, и ее взгляд вновь обратился к ожесточенной схватке между драконом и Королем Демонов Баалом.
В разгар ожесточенной битвы земля содрогалась, а песок, словно буря, плясал в воздухе.
Ни одна из сторон не двигалась так, чтобы за ней можно было уследить глазами, но Нина, сжав руки в кулак, наблюдала за разворачивающейся смертельной схваткой.
"Дракон-сан... Пожалуйста, постарайтесь, ня..."
Наконец, дракон упал на землю. Король демонов Баал крутанулся в воздухе и ловко приземлился на ноги.
Его превосходство было очевидным. Пока дракон отчаянно пытался встать, Король Демонов Баал не стал наносить ему последний удар, а просто смотрел на него, словно насмехаясь.
"Пефу...!"
Шарокроль выскользнул из рук Нины и попытался выйти из замка.
"Тама-тян...!"
встала Нина и последовала за Шарокролем.
『Белая магия... Применю на нем...』
"Э-это безрассудно, ня... Я понимаю, что ты чувствуешь, но..."
Судя по всему, Шарокроль планировал отправиться к дракону и использовать свою магию, чтобы восстановить часть его сил. Это слишком опасно. Пауки-прислужники Баала всё ещё бродят вокруг. К тому же белой магии простого Шарокроля вряд ли хватит, чтобы восстановить силы такого большого дракона.
"Кроме того, Дракон-сан не хотел бы, чтобы Тама-тян делал что-то настолько опасное..."
『Но...』
В этот момент послышался странный звук. Этот странный звук эхом разнесся по всей столице Албан.
Он был похож на звон колоколов, на звук трубы. Звук был странно знакомым, но сильно отличался от всего, что можно было услышать раньше.
Вместе с этим звуком из тела дракона хлынул черный свет. Свет смешивался с воздухом и растворялся в мелких вихрях.
"Что это за свет...?"
пробормотала Нина.
В этот момент дракон, внезапно встав, ударил Баала более ловким движением, чем прежде, а когда Баал оказался в воздухе, он выпустил в него магическую атаку.
Это явно отличалось от его прежнего состояния, близкого к смерти. Хотя за ним можно было следить только в полете, чаша весов явно склонялась в сторону превосходства дракона.
"Ух ты, Дракон-сан вернулся...!"
『Неверно... другое』
проговорил Шарокроль.
"Э?"
『Плохое предчувствие... Не тот...』
"Хочешь сказать, что этот Дракон-сан... не тот же самый, ня?"
испугавшись, спросила Нина.
Шарокроль слабо кивнул, проявляя нерешительность.
Сразу же после этого, огромные обломки, которые отскочили от дракона, на большой скорости полетели в сторону королевской столицы Албан.
"Хинья...!"
Через мгновение, после крика Нины, обломки остановились в воздухе.
Когда она медленно открыла глаза, то увидела что-то вроде частичек света, прилипших к обломкам.
"Что это...?" (Нина)
"Это моя [Книга Призрачного Песка]. Чтобы уменьшить ущерб... Я рассеяла вокруг невидимые магические частицы, которые создают силу притяжения тем сильнее, чем сильнее удар."
Не успели они оглянуться, как на краю дыры в стене появилась женщина. У нее были длинные черные волосы и раскосые глаза. Она была одета во что-то вроде национального костюма неизвестной страны.
『Нина... Это монстр!』
Шарокроль прыгнул перед Ниной и поднял свои уши.
"Зверочеловек и... просто низкоранговый монстр? Не волнуйтесь, я не собираюсь причинять вам вред. Будет безопаснее, если ты останешься внутри."
"К-кто вы...?" (Нина)
"Я союзник того дракона... но все немного изменилось."
оглянулась женщина на дракона и фыркнула.
"Я думала, что он сможет победить Бога, но в итоге он использовал ненужный навык."
『Что имеешь в виду...?』
спросил Шарокроль.
"Не знаешь этот звук? Это звук, которого боятся последователи Святого Бога... Звук, возвещающий о конце света. Он, видимо, считал, что если ему удастся победить этого монстра-кота, то неважно, что случится с миром. Если этот мир будет уничтожен, то Бог перестанет иметь значение."
ответила женщина.
Нина слышала об этом во время своей жизни в Королевстве Ардезия. Однако это была лишь интерпретация отрывка из Священного Писания. По крайней мере, трудно было поверить в то, что это вот-вот произойдет на ее глазах.
"Он будет продолжать разрушать все, теряя рассудок, пока не иссякнут его силы. Единственное спасение в том, что он скоро умрет. Однако, поскольку многие писания являются интерпретацией пророчеств Лапласа, который может видеть прошлое и будущее... то, возможно, предопределено, что конец света наступит именно здесь."
устало вздохнула Женщина.
"Неужели, вы собираетесь убить Дракон-сана, ня...?"
"Хотелось бы, чтобы это было так просто. Смотри."
Женщина указала рукой на улицу. Когда Нина проследила за ее пальцем, бой между драконом и королем демонов Баалом только что закончился.
Перед гигантским котом, покрытым своими телесными жидкостями и скорчившимся на земле, стоял дракон, словно злой дух. Как и раньше, странный звук разносился эхом по всей округе.
"ОООООООООООООООООООООООО!"
Вслед за этим раздался ужасающий рев дракона. Земля содрогнулась.
『Мир... Кажется босс собирается разрушить...』
слабо выдал Шарокроль.
Нина, слышавшая ранее ужасающий рев, поняла, что он говорит серьезно.
"Эй, Умукахиме... Что это? Что происходит с Ирушией?"
внезапно раздался сердитый голос.
Первое, на что посмотрела Нина, - это на стоящего сереброволосого мечника Волка. Он с раздраженным лицом смотрел на черноволосую женщину... Умукахиме.
Рядом с ним стоял монстр, нижняя часть тела которого была похожа на паука, а верхняя - на человека.
"Охотник драконов? Похоже, ты воссоединился с Атранарт, с которой был разлучен. Сильнейший монстр... Баал, был побежден Ирушией. Но, видимо, нам придется за это заплатить."
"Что...?" (Волк)
"Он потерял контроль над собой из-за навыка. Такими темпами он уничтожит мир, как и предсказывал Лаплас. Я и ты... и Атранарт вон там, у нас нет другого выбора, кроме как убить умирающего." (Умукахиме)
"Ты думаешь, я поверю в это, Умукахиме?"
направляет Волк меч на Умукахиме.
"В таком случае это было бы равносильно самоубийству вместе с миром. Бог и Лаплас - разные существа... и сомнительно, чтобы он мог это предвидеть. Если так, то даже если он не будет побежден... такой конец может послужить хорошей местью. Можно ли сказать, что в каком-то смысле цель Мии-сама была выполнена?"
сказала Умукахиме, пожав плечами.
"Ты..." (Волк)
"Смотри сам, охотник на драконов."
снова перевела взгляд на дракона Умукахиме.
Нина и Волк заметили это и тоже повернулись.
"ООООООООООООООО!"
Дракон схватился за голову и закричал. Однако все его тело продолжало дрожать, и казалось, что в любой момент он начнет бушевать.
"Скоро он потеряет свое самосознание и сойдет с ума. Ты видел, как он сражался? Сейчас у него более чем достаточно сил, чтобы сразиться со всем на свете, даже если у него остался всего 1% от силы. Когда его личность полностью исчезнет, это будет конец света. У нас нет другого выбора, кроме как убить его, пока мы еще можем хоть немного сдерживать его." (Умукахиме)
"Как ты можешь ожидать, что я проглочу такую чушь после того, как мы проделали такой долгий путь...!"
ответил Волк убийственным взглядом.
"Подумай еще раз, охотник на драконов. Если мы победим его сейчас, это будет не ради меня... а ради всех жителей этого мира, битва за священные навыки этого поколения... это будет самый верный способ покончить с ней. Бросать вызов Богу - безумие, ведь может случиться все, что угодно. Новый сосуд Бога погибнет, а пешки Бога будут сброшены. Значит, еще много лет мы сможем продолжать жить, пусть и под его властью. Это не такая уж плохая идея" (Умукахиме)
Волк воткнул меч в землю, сел и закрыл глаза.
"О чем ты думаешь?" (Умукахиме)
"Ирушия - мой самый верный друг. Я скорее погибну вместе со всем миром, чем убью его" (Волк)
"Ты глупец. Это не то, чего мне хочется. Пойми, что я тоже отбросила свои чувства и предлагаю лучшее решение." (Умукахиме)
Между ними воцарилась опасная атмосфера.
Нина с трудом понимала смысл сказанного. Она лишь улавливала обрывки и с трудом понимала общую ситуацию. И, судя по всему, этот дракон действительно был тем самым драконом, которого она встречала, а причина беспокойства Шарокроля заключалась в том, что мысли дракона путались, и он по какой-то причине собирался сойти с ума.
"Ах, э-э... У меня есть предложение..." (Нина)
"Зверодевочка, неужели ты не понимаешь, что сейчас не время вмешиваться?" (Умукахиме)
"Дракон-сан... мне кажется мы знакомы. Так, ну... сейчас Дракон-сан не может себя контролировать, так? Тогда, если мы позовем его, разве он не вернет себе рассудок?" (Нина)
"Глупость, это всего лишь принятие желаемого за действительное. На карту поставлен мир."
ответила Умукахиме, но вдруг приложила руку к подбородку.
"Однако... Лаплас иногда ошибается. Об этом говорила и Мия-сама. Если предположить, что это происходит из-за сильных эмоций, или...."
"Есть ли возможность, ня?" (Нина)
"Хм... ну, это более сложное сражение, чем было бы изначально. Нет, но..." (Умукахиме)
В этот момент Волк энергично встал и приготовил меч.
"Хорошо, тогда я помогу тебе! Эй, зверолюдка... Атранарт, Умукахиме и я отведем тебя к Ирушии, пока мы удерживаем его! Если ты говоришь, что знаешь его, то помоги нам!" (Волк)
"Я... Я тоже!? Нет... Нет, я сделаю это, ня!" (Нина)
"Хорошо сказано! Как тебя зовут!?" (Волк)
"Нина, ня!"
"Пефуу!"
Два уха шарокроля подняты вверх, как бы показывая, что он собирается следовать за Ниной.
"Нина и Пефу! Нельзя терять время, пошли!"
выбегает Волк из замка.
"Нет, его зовут не Пефу..." (Нина)
В этот момент тела Нины и Шарокроля были подняты и усажены на спину паукообразного монстра... Атранарт.
Атранарт подняла их своими нитями.
"Нет времени. Пойдемте."
лаконично сказала Атранарт.
"Д-да, ня!"
(сторона: Нины)
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(п.п. не окончательная версия перевода)
Волк, Умукахиме, Атранарт и Нина с Шарокролем. Все они выходят из королевского замка и приближаются к гигантскому черному дракону, ревущему в центре столицы.
Волк впереди. По диагонали позади него летит Умукахиме. А за ней - Атранарт несёт на спине Нину и Шарокроля.
Дракон глубоко вдохнул и, не целясь, изрыгнул черное пламя на окрестности. Груды обломков от рухнувших зданий мгновенно испарились, превратив всё вокруг в черную выжженную землю.
"...Ирушия, в конце концов, ты потерял контроль над собой? Если мы неосторожно подойдем, можем быть убиты мгновенно."
выдохнула Умукахиме.
"Я так не думаю, ня."
"Что?"
Вмешалась Нина заставив Умукахиме нахмуриться.
"Дракон-сан... не хочет, чтобы к нему приближались и сдерживает нас таким образом. Мне так кажется."
"Хмф, как бы мне хотелось, чтобы это было так"
усмехается наивным мыслям Нины Умукахиме, и ускоряется, чтобы поравняться с Волком.
"Пока мы атакуем и хоть немного его ослабляем... продолжай звать его. Эй, Охотник На Драконов! Пытаться как-то сдерживаться - слишком наивно. Он - настоящее чудовище. Это говорю я - та, кто пережила войну за священные навыки прошлого поколения. Мы перед ним просто пыль. Действовать не в полную силу было бы верхом высокомерия."
"..."
молчит Волк, продолжая бежать.
"Пефу!"
резко поднял оба уха Шарокроль.
『Нина... здесь! Опомнись!』
Тело дракона дернулось от [Телепатии] Шарокроля. После легкой дрожи, его глаза остановились на Нине.
"Дракон-сан... Возможно, сознание...!"
В момент, когда лицо Нины засияло, Волк ударил ногой в бок Атранарт, на которой они ехали.
"Грх...!"
Атранарт подбросило высоко в воздух. Длинные уши Шарокроля изо всех сил держали Нину, готовую вот-вот упасть.
"Волк-сан... зачем...!"
Не успела Нина расспросить Волка о его истинных намерениях, как случилось это. Земля вдруг сильно затряслась и раскололась, разойдясь в разные стороны.
Нину и остальных подбросило бы вверх, но Атранарт успела привязать свои нити к близлежащим обломкам и едва сумела восстановить равновесие. Увидев, что Волк и Умукахиме бегут вперед, не останавливаясь, Атранарт также возобновила своё движение.
Нина обернулась, чтобы ещё раз взглянуть на землю. Её поверхность была искривлена так, словно из неё чем-то вырыли огромный кусок. Если бы уклонение запоздало хоть на мгновение, их разорвало бы на части.
"... Это [Коготь Измерения] Ирушии."
Будучи слегка изумленной словами Волка, Умукахиме выдохнула:
"Хорошо, что ты его заметил!"
"Я ощутил столь тёмную жажду крови, которую никогда ещё не ощущал. Однако похоже, что Ирушия всё ещё сохранил какую-то часть своего «Я». На мгновение его движения замедлились. Если бы не это, мы бы уже все дружно покинули этот мир."
Волк смотрит на Нину и Шарокроля.
"Как бы там ни было, продолжайте взывать к Ирушии. [Телепатия], вероятно, лучший способ достучаться до его души." (Волк)
"Д-да, ня..."
с трудом отвечает Нина, со слезами на глазах.
Наконец, они все смогли подобраться к дракону на такое расстояние, что тот мог бы дотянуться до них своей передней лапой. Дракон открыл свои ярко-красные глаза и пристально посмотрел на всех. Он крепко держался за голову своими передними лапами.
"Он сдерживается больше, чем я ожидал. Умукахиме, разве он не способен самостоятельно освободиться, даже если мы оставим его в покое?"
"Не стоит относиться столь пренебрежительно. Именно потому, что он понимает, как легко может убить нас, если правильно применит свои способности, он и сдерживается изо всех сил. Девушка-зверочеловек, привлекай больше внимания."
взглянула Умукахиме на Нину.
"Д-дракон-сан! Это Нина, ня!"
"Пефу!"
Услышав зов Нины и Шарокроля, дракон опустил взгляд и посмотрел на них.
『Ни... на?』
раздалась [Телепатия] от дракона.
У Нины перехватило дыхание. Она вновь осознала, что дракон перед ней был тем самым, который спас ее тогда в пустыне.
К тому же отчетливо раздался в ответ его собственный зов. Это не бессмысленно.
Пока Нина звала, Умукахиме подпрыгнула высоко в воздух. Она закрывает глаза и вокруг неё развертываются шесть зеркал.
"[Амэномикумари](1)!"
Умукахиме открывает глаза и опускает руки.
Стоило всем зеркалам наполниться светом, с поверхности каждого из них хлынула вода. Это водяная пушка сверхвысокого давления, нагнетаемого до предела с помощью магической силы. Испускаемая вода, касаясь земли, аккуратно разрезала её, словно нож проходящий через клочок бумаги.
Шесть струй воды ударили в тело дракона. С оглушительным грохотом, вихрь пара закружился вокруг.
"Эй, Умукахиме, разве звать его было не главным?!" (Волк)
"Ерунда, неужели ты думаешь, что он помрет от такого?!" (Умукахиме)
Несмотря на негодование Волка, как и сказала Умукахиме, на теле дракона не было ни единой царапины.
Хотя [Амэномикумари] это сильнейший атакующий навык Умукахиме, она прекрасно осознавала, что он не окажет должного воздействия. Целью был водяной пар, наполненный магической силой Умукахиме.
Настоящая сила Умукахиме заключается в иллюзиях, которые она создает с помощью тумана. В частности, вода [Амэномикумари] усиливает эффект иллюзии и при этом снижает [Сопротивление Иллюзиям] тех, кого она коснется. Кроме того, если цель находится в возбужденном состоянии и утратила личность, то иллюзия пройдет легче, чем обычно. И в текущий момент дракон находится на краю смерти от истощения в бою и отдачи от применения своих навыков.
"[Амацумикабоси](2)!"
Созданный Умукахиме туман завораживающе сияет.
[Амацумикабоси] - это навык, который использует туман, чтобы внушить ложные пять чувств. Цель полностью оказывается во власти иллюзорного мира, неспособная воспринимать реальность. И с помощью быстро меняющихся иллюзий все движения цели контролируются тем, кто использовал этот навык, т.е. Умукахиме.
Среди иллюзий - этот навык занимает первое место, козырь Умукахиме. Хотя на его активацию требуется время, он способен нейтрализовать даже превосходящего по силе противника. Именно потому, что Нина и Шарокроль привлекли внимание дракона, активация смогла пройти до конца.
Ситуация была идеальной. Несмотря на то, что это был Апокалипс, существо высшего легендарного ранга, хоть и нельзя было полностью заблокировать, навык должен был значительно снизить его способности восприятия.
Просчет Умукахиме заключался в том, что дракон перед ней приобрел абсолютную устойчивость к иллюзиям в процессе эволюции. Если бы она знала, что навык сопротивления, которым обладал Онейрос, - это не [Сопротивление Иллюзиям], а [Иммунитет к иллюзиям], она бы не решилась на такой план.
"ООООООООООО!"
раздается ужасающий рёв.
В момент, когда все были полностью парализованы, передние лапы дракона врезались в землю. Невероятно мощный удар легко разбил её, отправив в небо обломки.
Огромный кусок камня полетел в сторону Атранарт, на которой сидели Нина и Шарокроль. Они были небрежны, Атранарт также не смогла должным образом отреагировать на летящую в её сторону каменную глыбу.
В момент, когда Атранарт была уже готова быть раздавленной насмерть, перед ней появился Волк.
Он взмахивает золотым мечом, который, изменяя свою форму, растягивается, и, скользя по поверхности каменной глыбы, меняет её траекторию. Огромный камень прошёл совсем рядом с Атранарт.
Истинная сущность золотого меча... магиатитовое сердце - метал, обладающий сознанием. Магиатитовое сердце обладает навыками [Подавление Удара] и [Скользящий Удар]. Благодаря хорошо скоординированной работе меча, обладающего сознанием, и Волка, обращающегося с мечом, как с частью самого себя, этот подвиг стал возможен.
"Большое спасибо, ня..! Как и ожидалось от Волк-сана!"
Однако на этом буйство дракона не прекратилось. Затем один раз, два раза, передние лапы дракона с абсурдной силой бьют по земле.
Сотрясающий землю удар отбросил Атранарт в сторону. Острая боль пронзила всё тело, зрение затуманилось, мысли ускользают. Быстро выпустив нить, в попытке восстановить равновесие, Атранарт резко развернулась, и перед её глазами предстали окровавленная фигура Умукахиме, лежащая неподвижно, и Волк, раздавленный камнем.
Затем, она ощущает приближение бесчисленного количества обломков.
"Не уйти..."
Принявшая решение в воздухе, Атранарт связала Нину и Шарокроля нитью, и бросила их на землю.
Шарокроль немедленно проглотил Нину целиком, чтобы защитить ее. Он, ударившись о землю, отскочил назад и затем вытащил Нину из своей пасти.
"Х-хинья"
ползет по земле Нина.
Оглядевшись вокруг, чтобы оценить обстановку, она увидела тех, кто был её опорой, фигуры Умукахиме, Волка и Атранарт, неподвижно лежащие в крови.
"Н-нет..."
Как и опасалась Умукахиме вначале, несмотря на то, что дракон был близок к смерти и потерял рассудок, они даже не смогли оказать достойного сопротивления.
Нина почувствовала на себе чей-то взгляд и подняла голову. На неё и остальных сверху вниз смотрел дракон, высоко подняв левую переднюю лапу.
Он садистски улыбался. Нина запаниковала.
"Пефу!"
Шарокроль набрасывается на дракона и бьет своими длинными ушами, словно хлыстом, по стоящей на земле, передней лапе.
『Живот... Пустой... Еда... Нужна!』
"Тама-тян, что ты...?"
『Нина тоже голодна! Эй!』
С запозданием, Нина поняла на что была направлена эта [Телепатия]. Шарокроль пытается пробудить воспоминания дракона, обращаясь к тому словами, которые часто произносил в прошлом. Вид этого требовательного постукивания ушами - это то, что вызывает у Нины ностальгию.
"Дракон-сан... Не сдавайся, ня!"
кричит Нина, закрыв глаза.
"Гу...гууУУУ...!"
Движения дракона замедлились. Поднятая лапа дрожит и, словно потеряв цель, медленно опускается вниз.
"Дракон-сан...!"
В последний момент она смогла вернуть сознание дракона. Видимо подумав так, Нина посмотрела на дракона. Однако стиснутые клыки дракона дрожали, а на его лице было выражение агонии. Как и раньше, дракон всё ещё заперт в промежутке между здравомыслием и безумием.
"Оооооооооооооо...!"
Вокруг разворачивается огромный черный магический круг. Нина и Шарокроль с тревогой смотрят на него.
Они не могли знать, что так выглядит подготовка к магии, вызывающей в эту область адский огонь, [Врата Ада]. Если они позволят ей активироваться, то все они будут испепелены адским пламенем.
"Пефу... Пефуу!"
Предчувствуя конец, Шарокроль, словно обезумевший, колотит ушами по передней лапе дракона. Однако дракон больше не проявляет никакой реакции.
Нина смотрит на голову дракона. Хоть и в ужасных муках стискивая клыки, на его лице сияла торжествующая улыбка. Это не лицо, знакомого ей "Дракон-сана". Интуитивно Нина понимала, что операция закончилась провалом.
Черный магический круг сильно засветился. Как раз в тот момент, когда Нина уже собиралась сдаться, это и произошло.
"Кишииии!"
раздался характерный крик.
Нина оглянулась и увидела, что к ней летит красивый драконоподобный монстр. У него длинный раздвоенный хвост, а из спины растут крылья, как у летучей мыши. И на нем сидит темноволосая девушка в робе.
Это были Ядовитая Богиня Лачерта, также известная как Черная Ящерица, и Мирия, странствующая белая волшебница. Преследуя дракона, который улетел из Священной Страны Лиарм, они появились здесь, в королевской столице Албан.
"Гу... О..."
Глаза дракона были прикованы к находящимся в небе Черной Ящерице и Мирии.
В этот момент туман, парящий вокруг дракона, вновь наполнился завораживающим светом. Был использован навык Умукахиме - [Амацумикабоси].
"Это наш последний шанс...!"
Умукахиме, едва пришедшая в себя, все еще лежала на земле и протягивала руку к дракону.
Невозможно с помощью иллюзий ограничить движения дракона, обладающего к ним абсолютной устойчивостью. Это связано с тем, что иллюзия будет мгновенно распознана.
Если, искусно управляя светом, создать клона, пусть даже это классифицируется как навык иллюзий, глаза Онейроса всё же смогут его увидеть. Однако устойчивость Онейроса интуитивно позволяет ему мгновенно понять, что это всего лишь трюк, созданный преломлением света.
Тем не менее, пусть устойчивость и разоблачает иллюзии, но сами по себе они всё равно могут быть восприняты.
Умукахиме, используя [Амацумикабоси], внушала иллюзию всем пяти чувствам дракона. Это было видение вызванного драконом черного пламени, сжигающего всех собравшихся здесь.
"ГУууОООО...!"
Перед глазами проплывали жуткие обгоревшие трупы. Звук горящей плоти, запах того, как она сгорает дотла. Дым щекочет тело, ощущается во рту. Созданная [Амацумикабоси] иллюзия воздействовала на пять чувств дракона с преувеличенной яркостью, нежели будь это в реальности.
Хотя дракон мгновенно понял, что это всего лишь иллюзия, благодаря своей устойчивости, она подействовала как сильная психическая атака. Он, нахмурившись, сильно зажмурился и держал рот плотно закрытым.
Однако, несмотря на это, магический круг [Адских Врат] всё ещё не собирался исчезать.
Черная ящерица парит прямо перед лицом дракона.
"Наконец-то я поймала тебя... Ирушия-сан."
протянула Мирия обе руки к кончику носа дракона и обняла его.
Ярко сиявший в центре королевской столицы черный магический круг, растеряв весь свет, пропал. В то же самое время, темные миазмы, исходившие от дракона, исчезли, словно рассеявшийся в воздухе туман.
Странный шум от [Тона Судного Дня] перестает звучать. Небо, что было окрашено в тёмно-красный(3), вновь приобрело свой первоначальный голубой цвет.
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
(1)(п.п. На японском написано так: [天水分神 (アメノミクマリ)], то, что в скобаках - написано фуриганой, т.е., в данном случае, сверху, над кандзи. Фуригана используется в качестве фонетической подсказки, она показывает какие слоги нужно произносить, когда читаешь кандзи. А теперь к сути. Вот эта часть "天水分神" означает "Небесный Бог Распределения Воды" ("Амэ-но-Микумари-но-Ками" один из детей синтоисткого Бога Распределения Воды "Микумари-но-Ками"), а вот эта часть "アメノミクマリ" - показывает, что читать это надо как "Амэномикумари". Но тут ещё есть нюанс: чтобы пояснить как читать кандзи, автор использовал катакану, которой пользуются в основном для того, чтобы записать слова иностранного происхождения. Хотя обычно, в таком случае, японцы пользуются хираганой. Скорее всего, автор таким образом хотел показать, что мир этого фэнтези в основном "западный" и явно "японская" Умукахиме немного выбивается и выглядит для всех "иностранной".
Если ничего не понятно, но очень интересно, то можете почитать википедию, просто вбейте в поиск "фуригана", "кандзи", "катакана" или "хирагана", в зависимости от того, что вас интересует.
А вот про бога, можно почитать японскую википедию про Микумари-но-Ками: https://ja.wikipedia.org/wiki/%E6%B0%B4%E5%88%86%E7%A5%9E Или шведскую: https://sv.wikipedia.org/wiki/Mikumari-no-Kami Но там мало информации. Других источников у меня для вас нет. Посему, придется вам бороздить просторы всемирной паутины в поисках знаний самостоятельно. Извините.)
(2)(п.п. Написано: [天津甕星 (アマツミカボシ)], где 天津甕星 - Амацумикабоси, вроде, интерпретируется как «Ужасающая Звезда Небес» или «Августовская Звезда Небес» - божество из японской мифологии. Ссылка на ру. вики: https://ru.wikipedia.org/wiki/Амацумикабоси ; ссылка на англ. вики (тут подробней): https://en.wikipedia.org/wiki/Amatsu-Mikaboshi . А アマツミカボシ - это катаканой над кандзи написано "Амацумикабоси".)
(3)(п.п. Автор добавил пару предложений и одно изменил в 753 главе. Изначально там было написано так, будто это взор Ирушии окрасился красным. Т.е. в красных тонах всё видит только он, для остальных же ничего не поменялось. А теперь, похоже, получается так, что мир окрасился красным для всех. Но я не уверен. Надо будет ещё подождать, когда автор выложит на syosetu главы после 753. Там тоже может что-то поменять.
Перевод же 753 главы я уже изменил и название главы добавил.)
757 - (п.п. Не окончательная версия перевода)
Моё сознание было во тьме. Только наслаждение и волнение от схватки доминировали в моем мозгу, я не мог думать ни о чем другом. Я отчаянно пытался сдержать свою силу, но уже даже не помнил, ради чего я напрягался.
Все это время мне казалось, что кто-то зовет меня. Я отчаянно пытался дотянуться до этого голоса, но я был уже на пределе. Темный импульс охватил все мои мысли.
【О, теперь всё связано.】
【Пророчества Лапласа всегда верны.】
【Учение религии Святого Бога, дракон апокалипсиса Апóкалипс - всё было ради этого.】
Кто-то смеется надо мной. Я пытался сосредоточиться на этом, но в конце концов меня унес мутный поток разрушительных импульсов.
【Хоть ты и немного упрямился, но в конце концов я полностью овладел твоим сознанием.】
【[Тон Судного Дня] Апокалипса станет началом конца этого мира.】
【Ты станешь основой для возрождения Форена.】
О чем, черт возьми, говорит этот парень в моей голове уже какое-то время?
【Этот конец был предопределен.】
【Лаплас, являющийся законом этого мира, всё просчитал!】
【Не тогда, когда ты превратился в Апокалипса.】
【Не тогда, когда ты оплакивал смерть Героя Мии.】
【Не тогда, когда ты выиграл войну этого поколения.】
【Не тогда, даже, когда ты превратился в яйцо, случайно сохранив своё сознание? Нет, и не тогда тоже.】
【Несомненно, это всё было определенó ещё тогда, когда Лаплас захватил этот мир*.】
【Следовательно, у тебя нет необходимости ничего оплакивать.】
【Просто спи в этом тёмном пузыре.】
【А тем временем всё закончится.】
Какой раздражающий голос. В следующий раз я убью тебя. Но сначала окутаю этот город адским пламенем.
Но ради чего? Слова пришедшие на ум были смешны, и мой рот расплылся в улыбке. Нужна ли какая-то причина? Я хочу этого здесь и сейчас, потому и делаю. Никаких других причин нет.
Это действительно так? Кто-то продолжал звать меня. Почему мою душу так сильно беспокоило всего лишь видение того, как по выжженной земле катятся сгоревшие останки? У меня действительно не было других дел, кроме этого?
В уголке моего сознания возник образ светловолосой женщины. Она, обычно невыразительная и равнодушная, словно кукла, пристально смотрит на меня печальным взглядом, и при всём при этом слегка улыбается яркой и счастливой улыбкой.
『Ты сделал своей главной целью защиту тех, с кем знаком, несмотря ни на что не забывай это и продолжай сражаться.』 /Мия, 659 глава/
Ее образ меняется на труп мертвенно-бледного монстра.
Я не помню ее имени, но уверен, что она была такой же, как и я. Она была использована могущественной сущностью по полной программе, у нее отняли дом, миссию и человеческое достоинство, она прошла монстрификацию в падшее божество, с разъеденной психикой, но всё равно продолжала быть добродетельной и, доверив мне своё последнее желание, подтолкнула меня продолжать идти вперёд.
Я ни за что не могу сломаться сейчас.
"Наконец-то я поймала тебя... Ирушия-сан."
услышал я чей-то голос.
Тепло ощущается на кончике моего носа.
Я знал этот голос, это ощущение, это имя.
"Кишиии"
"Пефу!" "Дракон-сан, ня!"
"Эй, Ирушия!" "Правый Господин!" "Ирушия!"
проникают голоса, словно соревнуясь.
Голова начинает болеть, как будто ее раскололи пополам. Одновременно с этим, отступает чёрная дымка, контролировавшая мой разум. В то же самое время, тьма, застилавшая небо, рассеивается, и в мир проливается свет.
【Этого не может быть... Пророчество Лапласа определенно указывало на это событие.】
【Апокалипс приведет мир к краху.】
【Даже если пророчество является не полным, тем не менее, этот момент настал...】
【Какой во всём этом смысл?】
【Это было кульминацией десятков тысяч лет подготовки.】
【Почему пророчества и законы так ненадежны...?】
Голос, раздававшийся в моей голове, стихает. Сразу после этого, возвращаются мои мысли, что были рассеяны где-то внутри меня.
Я, продолжая неподвижно лежать ничком на земле, медленно открыл глаза. Шарокроль и Нина, Волк и Атранарт, Магиатит-джии, Умукахиме. А также Чёрная Ящерица и, обнимавшая моё лицо, Мирия. Эти знакомые лица, всей толпой пристально смотрели на меня.
『Извините... за доставленные вам неприятности. Теперь все в порядке.』
сказал я [Телепатией].
Я помню, как пришел в Королевскую Столицу Албан вместе с Волком и остальными, и я также знал, что Умукахиме прежде направлялась в этот район. Однако тот факт, что не только Мирия, с которой мы разлучились в священном городе Ридом, но и Черная Ящерица, Нина и Шарокроль, собрались все вместе - это какое-то совпадение или игра судьбы? Если бы не все они, у меня бы, наверное, не получилось вернуть себе своё «Я».
Мирия немного отодвигается от меня. Я тут же мельком посмотрел на неё, наши взгляды встретились.
Я встретил Мирию в Святом городе, но в конце концов быстро ушел, ничего не сказав. Мне казалось, что если я скажу ей что-нибудь, то в конечном итоге вовлеку ее во всё это. И теперь, находясь с ней лицом к лицу, я не знаю, что сказать.
Возможно, учитывая обстоятельства, в Святом городе была и Чёрная Ящерица, просто я с ней разминулся. Она посадила Мирию себе на спину и погналась за мной. У нас с Чёрной Ящерицей, конечно, значительная разница в скорости, но у неё есть красивые крылья и она специализируется на скорости. Пока я убивал Героя Ареса в пустыне Харен и сражался с Королем Демонов Баалом в Королевстве Ардезия, под самый конец она, думается, смогла догнать меня.
Повисло странное молчание, не подходящее к ситуации, а затем мы одновременно рассмеялись, потому что это было довольно забавно.
"Гуу..."
"Пхехе"
После этого Мирия потерла глаза своим рукавом. Там были следы от слёз.
"Ирушия-сан, я сильно испугалась, когда увидела как ты изменился. Ты сильно вырос с тех пор, как мы впервые встретились, а ещё все эти приходящие ото всюду странные слухи... И вот, стоило мне наконец догнать тебя, ты стал похож на совершенно другого дракона... Но ничего не изменилось с тех пор, как ты отнес меня в деревню на своей спине и спас её от Каменного Дракона... Я очень рада."
Мирия снова обняла кончик моего носа. Пока она говорила, улыбка пропала с её лица, и ручьями хлынули слёзы.
『Мирия... Виноват. Действительно, нехорошо было не сказать... Нет, было очень много вещей, о которых мне хотелось поговорить. Но я...』
"Всё в порядке, Ирушия-сан. Мир сейчас в странной ситуации... Ты играешь в этом всём важную роль, и я понимаю, что ничего не могу для тебя сделать... И всё же, было очень приятно поговорить с тобой."
с лукавой улыбкой смотрит мне в глаза Мирия.
Она сказала, что ничего не может для меня сделать, но это неправда. Мирия уже дважды спасала меня, ответственного за судьбу этого мира.
В первый раз она защитила меня, когда я был ранен, и исцелила меня с помощью [Отдыха]. А второй раз - сейчас. [Тон Судного Дня] уже пожирал меня, но она позвала меня обратно.
"Думаю, это понятно, но сейчас не те обстоятельства, когда можно спокойно разговаривать о своей любви."
Высокая женщина в кимоно... Умукахиме встала передо мной.
"Ва! Э-это не то! Всё не так...!"
внезапно отодвинулась от меня Мирия.
"Кишии..."
сердито уставилась Черная Ящерица ей в спину.
『...Конечно, это понятно, Умукахиме.』
Я победил Йорнес, Святую из Священной Страны Лиарм. Победил Ареса, Героя из Харена. Победил Короля Демонов Баала в Королевстве Ардезия. Говорилось, конечно, что Король Демонов Баал был сильнейшим в мире, но всё же остался ещё один. Это Король Магических Зверей, которого, вероятно, отправили в лес Ноя.
Умукахиме кладет на меня руку. Внезапно засиял белый свет, и мое тело стало немного легче. Это [Высший Отдых] Умукахиме.
"Пока что я похвалю за хорошую работу. Но не забывайте, что все мы, в конце концов, всё ещё находимся у Голоса Бога на ладони. И что ещё остался последний слуга Божий." (Умукахиме)
『Ах...』
Аро и Трент, должно быть, отчаянно пытаются выиграть время против Короля Магических Зверей. Мне грустно расставаться со всеми, сразу после того, как мы вновь смогли встретиться, но я должен немедленно идти спасать этих двоих. Веря в меня, они отчаянно пытаются выиграть время в борьбе с Королем Магических Зверей легендарного ранга.
【В этом больше нет необходимости.】
Раздался голос в голове.
"Хм, что такое, Ирушия?"
окликнула меня Умукахиме.
『Это чертов Голос Бога.』
Когда я ответила, Умукахиме закусила губу и замолчала.
【Ах, эта, можно сказать, тёмная лошадка, настоящее разочарование】
【Король Магических Зверей Бегемот... Гигантский зверь, которого звали [Пожиратель Миров], уже побеждён твоими подчинёнными.】
Когда я услышал слова голоса Бога, я почувствовал, что моя голова тут же прояснилась. Аро и Трент сказали, что если это легендарный ранг, то они смогут хотя бы выиграть время.
Однако это обернулось неожиданным успехом. Аро и Трент победили Короля Магических Зверей и спасли лес Ноя в мое отсутствие. Сам Голос Бога удивился такому положению вещей. Ха, как тебе такое?!
【Никогда бы не подумал, что эта деревянная игрушка закончит всё взаимным убийством**.】
Услышав эти слова, я почувствовал, как мой разум опустел. Что... он такое говорит...?
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
*(п.п. Вообще, как я понял, на японском здесь написано, что-то вроде: "Несомненно, это всё было определено тогда, когда Лаплас делал расчет этого мира", а не "захватил этот мир". Но переводчик на испанский использовал слово "захватил"/"овладел".
Т.к. один онлайн-переводчик тоже перевел мне с японского это предложение, использовав слово "захватил", я решил выбрать испанский вариант. Когда (если) переводчик на английский переведет эту главу, я окончательно решу что здесь должно быть и уберу это примечание. Но пока, на всякий случай, держите в голове оба варианта, и с "захватил" и с "делал расчет")
**(п.п. В оригинале здесь используется слово означающее что-то вроде "одновременно ударить друг друга" (в кэндо и т.п.). Адаптировал как мог.)
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(п.п. Всё ещё надеюсь, что английский переводчик продолжит переводить, и я смогу улучшить этот перевод. Так что, это не окончательная версия перевода этой главы.)
【Никогда бы не подумал, что эта деревянная игрушка закончит всё взаимным убийством.】
Услышав эти слова, я почувствовал, как мой разум опустел. Что... он такое говорит...?
【Не кажется ли, что имя [Пожиратель Миров] - это слишком громко сказано?】
【Это было интересное зрелище, но...】
【Он не станет тебе "пищей", и также не останется в наследство следующему поколению. Это большая потеря.】
【Даже если очки опыта больше не нужны, я думал, что он может стать для тебя каким-нибудь стимулом, но оказалось, что он даже на это не способен.】
Голос Бога вертит словами так, словно провоцирует меня.
『Хватит... Замолчи.』
【О, ты не хочешь знать? О последних минутах твоего подчиненного.】
『Ты так очевиден.』
После этих моих слов, Голос Бога замолкает.
『Твои слова и поступки не согласуются. Ты кажешься эмоциональным, но с легкостью поступаешь хладнокровно, кажешься импровизирующим на ходу, но в действительности действуешь последовательно. Тебя интересует только сила Лапласа... вернее [Власть Вмешательства Лапласа], который сам по себе и является священными навыками, не так ли?』
Когда я собрал четыре священных навыка, Голос Бога отреагировал на сказанное мной. Тогда он, ужасно разгневанный моими словами, прибегнул к насилию, заточив меня в лесу Нгаи и приказав своим [Духовным Слугам] атаковать поверхностный мир.
... Это была не более чем простая показуха.
На самом деле, меня заточили в лесу Нгай, чтобы я повысил свой уровень и отнял у Мии пятый священный навык - [Путь Нараков]. Я уверен, что сковывание свободы моих действий или намёк на наказание меня и Лиликсилы - не являлись целью нападения на поверхностный мир. Если смотреть только на результат, то всё слишком рационально.
Я тогда находился в разгоряченном состоянии, поскольку чувствовал себя ответственным за то, что обрушил на мир гнев Голоса Бога. Однако это лишь побудило меня к тому, чтобы я, желая стать сильным по собственной воле, как одержимый повышал свой уровень в Лесу Нгаи.
С самого начала Голос Бога планировал превратить меня в сильнейшего монстра. Это означало бы завершение сосуда для шести священных навыков. Его цель - повысить уровень моего навыка [Власть Вмешательства Лапласа] и возродить некогда запечатанного Злого Бога Форена, чтобы уничтожить этот мир. Голос Бога считает, что это приведет к возрождению его собственной родины, так называемой утопической страны Идеи.
Иными словами, Голос Бога всего лишь провоцирует меня, когда притворяется разгневанным, чтобы разжечь так моё желание продолжать двигаться вперёд в поисках силы.
Благо, я знаю о его замысле. Нет ничего более неприятного, чем быть одураченным снова и снова.
Эй, Голос Бога. Даже если ты не будешь заниматься подобными вещами, я всё равно стану сильнее, ведь я не могу удержаться от желания размазать тебя, ублюдка, эгоистично обращающегося с миром как с игрушкой. Давай покончим с этими банальными уловками.
【Меня интересуют только священные навыки, хм. Не является ли такая формулировка оскорбительной? Меня очень интересуют вещи связанные со священными навыками, и вещи, которые помогают мне скоротать время моего бесконечного существования. Вам, молодым, может быть, этого не понять, но чем дольше я живу вне рамок живого существа, тем большее предпочтение я отдаю существам, которые обеспечивают мне некую стимуляцию.】
『Мы не пешки в твоей игре.』
【Что ж, я понимаю, почему ты больше не хочешь заниматься всеми этими ненужными вещами.】
Я закрыл глаза, чтобы спокойно подумать о Тренте. Голос бога сказал что-то про то, что деревянная игрушка закончила всё взаимным убийством. Если нормально поразмыслить, то Аро должна была выжить.
В обмен на собственную жизнь Трент защитил Лес Ноя и Аро. Он не был кем-то выдающимся. Но этот малый был жизнерадостным, честным и больше всех думал о своих товарищах. Я уверен, что Трент гордился бы тем, что защитил всех и победил Короля Магических Зверей. На самом деле, мне, наверное, следовало бы сказать ему спасибо, и что он хорошо поработал.
Однако, Трент... То, что тебя нет, причиняет мне боль.
『Голос Бога, я...』
Сказав это, я оборвал [Телепатию].
Я собирался сказать, что хочу увидеть Аро. Ей наверняка сейчас должно быть грустно. Кроме того, я хотел услышать о последних минутах жизни Трента из её уст. Это также было бы способом почтить память Трента.
Но Голос Бога - враг Трента. Таким образом, прямо сейчас мне нужно рискнуть всем в этом мире, чтобы сразиться с ним. Я безусловно спасу этот мир и вернусь обратно живым. Поэтому хватит. Это все равно, что довериться врагу на случай, если не сможешь вернуться домой.
『Я прямо перед тобой. Я должен был стать самым сильным монстром в истории, тем, кого ты так желал. Я уже достаточно квалифицирован, чтобы поговорить с тобой лицом к лицу, верно?』
Ничего не получится, если продолжать вести односторонний разговор из другого измерения. Давай разберемся, Голос Бога. Я нахожусь в крайне невыгодном положении. По крайней мере, окажи мне услугу, обнажив свое горло для моих когтей, иначе я не смогу с тобой разговаривать.
【Прекрасно. Изначально моё намерение таким и было, но вот я услышал это от тебя, и у меня аж мурашки пробежали. Наконец-то то, о чём я так мечтал все эти долгие долгие годы, осуществится. Потому что ты — ключ к этому.】
Когда Голос Бога закончил говорить, позади меня появился огромный черный магический круг. Я узнал его. Это навык, с помощью которого Голос Бога перенес меня в Лес Нгаи - [Отправка в Другой Мир].
"Ах, это тот навык, который Голос Бога использовал в Самой Восточной Неизведанной Земле...!"
вздрагивает Умукахиме при виде магического круга.
【Можешь прийти один.】
【Или можешь привести своих товарищей, как в прошлый раз, но...】
【В этот раз не пройдет и секунды, как я всех убью, имей это ввиду.】
Это не просто угроза. Голос Бога действительно имеет такую силу, и ему нет нужды отступать от этих слов. Его не интересует никто, кроме обладателя священных навыков. Я уверен, что он не видит в моих друзьях ничего, кроме, в лучшем случае, очков опыта для следующего поколения носителей священных навыков.
【Я не смог сделать это в прошлый раз, потому что был слишком эмоционален, поэтому давай продолжим разговор о том, что не является таким уж плохим для тебя. О нашей родине.】
И как можно говорить такую очевидную ложь? Виноват, но меня не интересует ни злой бог, ни твоя родина.
В голове проносятся образы Слизи и Лиликсилы. Те, кого я раньше так ненавидел, были просто использованы голосом Бога.
Затем вспоминаются Хранитель Башни Гекатонхейр, Святая Йорнес, Герой Арес и Мия. Я взвалил на себя миссию по исполнению искреннего желания прошлых обладателей священных навыков - раздавить Голос Бога, который использовал их. Негативная судьба, вызванная одержимостью Голоса Бога в течение долгого времени. Я должен положить всему этому конец.
Напоследок, в голове промелькнули счастливо улыбающиеся лица Трента и Аро. Я глубоко вздохнул и успокоил своё волнение. Можно будет вдоволь оплакать смерть Трента и подумать о будущем, но всё это после того как ситуация с Голосом Бога как-нибудь урегулируется.
Я делаю шаг к чёрному магическому кругу.
『... Извините, позвольте мне пойти одному. Немножко спасу этот мир.』
Каких-то гарантий и плана действий - нет. Я не до конца знаю, что задумал Голос Бога, и не знаю деталей. Но, пройдя такой путь, я не могу остановиться. У меня нет другого выбора, кроме как стремиться к хэпи энду.
"Ирушия-сан! Уверена... Нет, пожалуйста, обязательно вернись!"
услышал я позади себя голос Мирии.
Я кивнул и встал на чёрный магический круг.
Всё вокруг стало белым, и я ничего не мог видеть. Это [Отправка в Другой Мир] Голоса Бога.
Когда пришел в себя, я оказался в тускло освещенном пустом пространстве. Вокруг меня ничего не было, а небу не было конца. Поверхность пола гладкая и немного загадочная.
Впереди, на парящем в воздухе стуле, сидел ребёнок.
Он был повернут ко мне спиной, но я узнал его фигуру. Тело бледное, слабо светящееся, обернуто в ткань, из спины растут два крыла. Как и в прошлый раз, когда я его видел, левая половина его тела выглядела, как испорченное 3D-изображение.
『Эй!』
Стул вращается, и он поворачивается лицом ко мне. На лице Голоса Бога появилась легкая улыбка.
"Хорошо, что ты пришёл. Фактически, ты первый, кого я пригласил сюда. Мне жаль, что я не смог оказать более выдающийся приём."
Вопреки детской внешности, его глаза были такими же, как и раньше, тусклого цвета, который, казалось, смешивался с тьмой, заставляя смотрящего в них чувствовать себя некомфортно.
Страница книги Перерождение в яйцо дракона. Я стану самым сильным в интернете
Table of Contents
1 - 2 Темный червь – Пожиратель яиц
1 - 4 Мне надоело быть яйцом! Отныне, я - дракон!
1 - 8 Маленький каменный дракон
1 - 12 История маленькой девочки (от Марии)
1 - 16 Ядовитый паук, Красный Талан
1 - 18 Скоростное поднятие уровня
1 - 22 Неизвестный статус и страх
1 - 27 Большая горшковая черепаха
1 - 30 Спокойная жизнь в пещере
1 - 32 Битва за горшок из глины
1 - 33 Битва за горшок из глины (часть 2)
1 - 34 Битва за горшок из глины (часть 3)
1 - 35 Мастер глиняного ремесла
1 - 36 Призрак в лесу. (от лица Марии)
1 - 41 Яростное сражение. Гонка за жизнь.
1 - 43 Дракон чумы и черная ящерица
1 - 46 Сражение с двуглавым демоническим псом.
1 - 47 Сражение с двуглавым демоническим псом
1 - 52 Отправление авантюристки (от лица Мерутии)
1 - 55 Авантюристка и Дракон чумы
1 - 66 Повседневная жизнь обезьян
1 - 77 Последние мгновения Доуза
1 - 91 Кентавр Волк | Битва со слизью
1 - 93 Некий полу-эльф по подозрению
1 - 94 Посиделки рыжих обезьян
1 - 95 Отряд мечницы (от Мелтии)
1 - 101 План эволюции шарокроля
1 - 115 Рассказ о герое. Часть первая
1 - 120 Злой дракон, Человек-кошка и Шарокроль
1 - 123 Шарокроль против Верблюда
1 - 128 Большой адский слизень
1 - 135 Эмоциональное воссоединение
1 - 138 Разъярённая огромная сколопендра
1 - 139 Таинственный подземный переход
1 - 145 Рассказ о герое. Часть вторая
1 - 146 Рассказ о герое. Часть третья
1 - 153 Рассказ о герое. Часть четвёртая
1 - 154 Если сегодня последний
1 - 155 Приобретение Белой Магии
1 - 159 Борьба на пляже, один на один
1 - 162 Рассказ о герое. Часть пятая
1 - 163 Рассказ о герое. Часть шестая
1 - 164 Рассказ о герое. Часть восьмая
1 - 165 Рассказ о герое. Часть восьмая
1 - 175 Колоссальные очки опыта
1 - 191 На пути к сильному дракону
1 - 197 Королева красных муравьев
1 - 199 Война Красных Муравьёв
1 - 208 Рассказ о герое (часть 9)
1 - 209 Рассказ о герое(часть 10)
1 - 213 Контракт с королём насекомых.
1 - 214 Проклятый меч Принцесса вампиров
1 - 227 Повышение уровня Уайта
1 - 244 Руководство лесных гномов
1 - 247 Человеческая форма напарника
1 - 249 Деревня Анти-Бога-дракона
1 - 252.1 Пещера жертвоприношений (часть 1)
1 - 252.2 Пещера жертвоприношений (часть 2)
1 - 253.1 Сбор информации (часть 1)
1 - 253.2 Сбор информации (часть 2)
1 - 257 Третья встреча с Мантикорой
1 - 259.1 Конец жертвоприношениям (часть 1)
1 - 259.2 Конец жертвоприношениям (часть 2)
1 - 261.1 Тирания некого аристократа (Сторона Толмана. Часть 1)
1 - 261.2 Тирания некого аристократа (Сторона Толмана. Часть 2)
1 - 263 Признаки ночного кошмара
1 - 266.1 Сражение за деревню (часть 1)
1 - 266.2 Сражение за деревню (часть 2)
1 - 267.1 Герой Гагаза (часть 1)
1 - 267.2 Герой Гагаза (часть 2)
1 - 270.1 Beликий Грoфант (чаcть 1)
1 - 270.2 Великий Грофант (часть 2)
1 - 271.1 Аро VS Грофант (часть 1)
1 - 271.2 Aро VS Грофант (чаcть 2)
1 - 273.1 Охoта на Бездн (чаcть 1)
1 - 273.2 Oxота на Бeздн (чаcть 2)
1 - 274.1 Аро VS Бездна (часть 1)
1 - 274.2 Apo VS Бeздна (часть 2)
1 - 275 [[Трансформация тела]]
1 - 276 Зажаренный на гриле Грофант
5 - 283 Временное "перемирие"
5 - 289 Тирания некоего аристократа 2 (Сторона Таллмана. Часть 3)
6 - 293 Проклятый магический круг
6 - 294 Снова деревня анти-Бога-дракона
6 - 301 Капитан ударного магического отряда, пламенный Фавн.
6 - 302 Командир отряда, одноглазый Ганнибал.
6 - 304 Командир отряда, ведьма смерти Эльнезис
6 - 306 Тирания некоего дворянина 3 (со стороны Таллмана)
6 - 307 Аро против Азалии часть 1 (со стороны Азалии)
6 - 308 Аро против Азалии [2] (со стороны Азалии)
6 - 309 Аро против Азалии [3] (со стороны Азалии)
6 - 310 Командир отряда Титан Алан
6 - 312 Тирания некоего аристократа [4] (со стороны Таллмана)
6 - 314 Мечники-Близнецы, Бельмунд и Тивельд
6 - 316 Командир отряда, ангел поля битвы, Норвелль
6 - 317 Молниеносный мечник Нелл
6 - 318 Азалия (со стороны Азалии)
6 - 320 Конец меча 1 (От лица Таллмана)
6 - 321 Конец меча 2 (От лица Таллмана)
6 - 325 Командир отряда, Громовой меч Рапал (сторона Рапала)
6 - 326 Командир отряда, Громовой Меч Рапал [2] (Сторона Рапала)
6 - 327 Командир отряда, Громовой Клинок Рапала [3] (сторона Рапала)
7 - 335 Корень великого дерева
7 - 336 Руины под большим деревом
7 - 339 Скоординированная атака
7 - 342 Эволюция Маленького кошмара
7 - 343 Жизнь в большом дереве
7 - 351 Жареный цыпленок с василиском
7 - 352 Смертельные птицы на пляже
7 - 357 Встреча с хранителями руин
7 - 359 Жестокая битва против Евы (от лица Трента)
7 - 360 [Волшебные глаза правителя]
7 - 362 Прошлое Короля Драконов
7 - 365 Дерево и белые несущие крылья
7 - 372 Сожжение гигантского дерева.
8 - 375 Причудливый владыка моря.
8 - 376 Приземление на континент
8 - 381 Волк - Убийца Драконов
8 - 382 Тот, Кто Пронзает Луну
8 - 383 Светская беседа с Охотником на Драконов
8 - 385 Человеческая форма Кошмара
8 - 388 Неожиданное воссоединение
8 - 389 Решимость избежать воссоединения
8 - 392 Отец аптекарь и его дочь
8 - 393 Отсрочка побега из тупика
8 - 394 Чемпион? Или Обычный человек?
8 - 397 Одна девушка и Королевский банкет (Часть 1)(Со стороны Мирии)
8 - 398 Одна Девушка и Королевкий банкет (Часть 2)(Со стороны Мирии)
8 - 399 Одна Девушка и Королевский банкет (Часть 3)(Со стороны Мирии)
8 - 400 Одна Девушка и Королевский банкет (Часть 4)(Со стороны Мирии)
8 - 401 Одна Девушка и Королевский банкет (Часть 5)(Со стороны Мирии)
8 - 402 Одна Девушка и Королевский банкет (Часть 6)(Со стороны Мирии)
8 - 414 Отозвать и преследовать
8 - 416 Конец Бесконечного Меча
9 - 417 Определенные взгляды слизи (Со стороны ???)
9 - 419 Гордость Охотника на Драконов (Со стороны Волка)
9 - 420 Дуэльная специальность слизи (Со стороны Волка)
9 - 421 Затрудительное положение (Со стороны Волка)
9 - 422 Яростный Демон Меча (Со стороны Волка)
9 - 423 Погоня Ядовитого правителя (Со стороны Термала)
9 - 424 Разница уровней (Со стороны Термала)
9 - 425 Комбинация атак (Со стороны Термала)
9 - 426 [Создание нежити] (Со стороны Термала)
9 - 427 Трёхпорядочный Драконий огонь
9 - 429 Восьминогий Бог Смерти
9 - 430 Шквал мгновенной смерти
9 - 433 Давай поставим на этом точку
9 - 434 Сова, Сова, Сова и ещё раз, Сова!
9 - 436 Битва и шанс на победу
9 - 441 Определенный конец слизи (Со стороны Слизи)
9 - 443.5 SS1 - История некоего голоса Бога
9 - 444 Объявление от Переводчика!
9 - 450 Просчёт одной Святой (Со стороны Лиликсии)
9 - 452 Снисхождение короля мух
9 - 455 Последний драматический побег
9 - 457 Во время реинкарнации (Со стороны Напарницы)
10 - 458 Четыре области великих монстров
10 - 459 Самая восточная неизведанная земля
10 - 460 Нынешняя и последующая ситуация
10 - 463 Вперёд к источнику тумана.
10 - 465 Секреты странного острова
10 - 466 Пять божественных откровений
10 - 468 Эксперименты с новыми навыками
10 - 469 Тролльская мандрагора
10 - 472 Поднятие уровня с помощью мандрагор
10 - 473 Хроники сражения Трента
10 - 476 Эволюция Чёрной ящерицы
10 - 479 Вторая эволюция Трента
10 - 481 Приготовления некой Святой (Со стороны Лиликсии)
10 - 486 Подсоленная Рыба-дракон на гриле
10 - 488 Эволюция магиатита и кошмара
10 - 490 В глубь самой восточной странной земли
10 - 491 Безумный чёрный козёл
10 - 494 Мечи Дракона Близнеца
10 - 495 Подчинённый Короля демонов
10 - 498 Проверка статуса фигуры сделанной из странной земли
10 - 499 Злая броня Агра Майнью
10 - 500 Кратковременный разрыв
10 - 502 История героя по имени Аркимия
10 - 503 Рассказ о голосе Бога
10 - 504 Перед решающей битвой
10 - 505 Приготовления некой Святой (1) (Со стороны Лиликсии)
10 - 506 Приготовления некой святой (2) (Со стороны Лиликсии)
10 - 507 Окончательное подтверждение
11 - 511 Король мух и Король драконов.
11 - 515 Битва за перехват (со стороны Волка)
11 - 516 Командир Святых Рыцарей, Алексио (От лица Волка)
11 - 517 Сильнейший в мире мечник (со стороны Волка)
11 - 518 В тени сражения (Со стороны Трента)
11 - 519 Преимущество в численности (со стороны Трента)
11 - 520 [Кокон двойника] (со стороны Трент)
11 - 521 Исчадие ада (Со сторона Трента)
11 - 522 Эннис Халгрей, Пожиратель зла (Со стороны Волка)
11 - 523 Безумие (от лица Трента)
11 - 524 Цена спасения (от лица Атранарт)
11 - 525 Приготовления некой святой (3) (Со стороны Лиликсии)
11 - 526 Перегруппировка и надежда
11 - 533 [Десять тысяч ударов, низвергающих Бога]
11 - 537 Рождение Злого Демона (Сторона Альфис)
11 - 538 Регенерация злого демона (сторона Альфис)
11 - 539 Стратегия против Злого Демона (Со стороны Трента)
11 - 540 Вмешательство злого демона (сторона Трента)
11 - 541 Один смертельный удар (от лица Трента)
11 - 542 Поражение (сторона Трента)
11 - 543 Ловушка злого демона (от лица Трента)
11 - 544 Удар гнева (от лица Трента)
11 - 545 Прошлое злого демона (от лица Алуаны)
11 - 546 Воссоединение (от лица Трента)
12 - 547 Царство Бога Меча (от лица Волка)
12 - 548 Талант меча (от лица Волка)
12 - 550 Разум и инстинкт (от лица Волка)
12 - 551 Истинная сущность магии (от лица Волка)
12 - 552 Подделка (от лица Волка)
12 - 553 Меч Небес (от лица Волка)
12 - 554 [Райское превосходство] (от лица Волка)
12 - 555 [Десять тысяч ударов низвергающих Бога] (от лица Волка)
12 - 556 Решающая битва против Святой
12 - 557 Две священные способности
12 - 558 Козырная карта Святой
12 - 563 Восемь последовательных атак
12 - 564 [Разрушитель Уроборос]
12 - 567 Нежелательное воссоединение
12 - 568 Ситуация злоумышленника
12 - 570 Последний верный слуга
12 - 573 Святая Лиликсия Лиалум
12 - 574 Воссоединение с друзьями
12 - 577 Величайшая уязвимость
12 - 581 [Отправка в другой мир]
13 - 588 Охота на пушистых зверьков
13 - 590 Сверхгравитационная сеть
13 - 593 Пропитание в лесу Нгаи
13 - 594 Тушеное мясо кесаран-пасаран
13 - 596 Великий змей, несущий смерть
13 - 597 Охота с использованием стального метеора
13 - 598 Несущий ад и слепые зоны
13 - 601 Покончить с Королем Змей
13 - 602 Трент, третья эволюция
13 - 607 Хранитель башни, пронзающей небо
13 - 613 Пламя бессмысленной борьбы
13 - 614 Контрмеры против Гекатонхейра
13 - 616 Истинная сила Трент-сана
13 - 619 Матч-реванш, Первоматерия
13 - 622 [Нескончаемая регенерация]
13 - 623 Признаки первозданного взрыва
13 - 624 Большой взрыв, большой взрыв
13 - 627 Открытие [Темной Застывшей Тюрьмы]
Экстра иллюстрации 13 тома и референсы персонажей.
14 - 639 Матч-реванш, сильнейший страж
14 - 641 Лучший возможный тайминг
14 - 642 Великие достижения Трента
14 - 644 Натиск гигантской фигуры
14 - 645 Бывший герой Гекатонхейр
14 - 647 Битва в Башне Пронзающей Небо
14 - 650 Единственная слабость Бога Войны
14 - 653 Сильные стороны [Затмения]
14 - 661 Подозрительный навык и варианты эволюции
14 - 662 Новые будущие эволюции
14 - 663 Конференция о будущих эволюциях
14 - 670 Имир, Деформированный Гигант
14 - 672.5 SS1 - Следующая эволюция Трента
15 - 672.7 SS1 - Встреча трех сестер Аро в башне, пронзающей небо
15 - 673 Визит некой девушки в Святой город (сторона: Мирии)
15 - 674 Некая девушка и слухи о злом драконе (сторона: Мирии)
15 - 675 Некая девушка и прошлая Святая (сторона: Мирии)
15 - 676 Некая девушка и божественное наказание (сторона: Мирии)
15 - 677 Некая девушка и авангард Йорнес (сторона: Мирии)
15 - 678 Некая девушка и состояние Святого города (сторона: Мирии)
15 - 679 Некая девушка и диверсия (сторона: Мирии)
15 - 680 Сила Святой Йорнес (сторона: Мирии)
15 - 681 Некая девушка и Дракон Апокалипсиса (сторона: Мирии)
15 - 683 Камень Откровения Йорнес
15 - 684 Утопическая страна Идея
15 - 685 Состояние Святой страны
15 - 688 Некая девушка и неумирающая ведьма (сторона: Мирии)
15 - 694 Некая девушка и деревянный герой (сторона: Мирии)
15 - 699 Некая девушка и судьба Святого города (сторона: Мирии)
15 - 704 Последнее путешествие некой девушки (сторона: Мирии)
16 - 704.6 SS1 - Некий Дракон Апокалипсиса и неудачные способности
16 - 705 Некий странник и Пустынная земля (сторона: ?)
16 - 706 Бывший командир рыцарей VS Охотник на драконов (сторона: Адофу)
16 - 707 Герой древности, Арес (сторона: Адофу)
16 - 708 Прожорливый гуль (сторона: Адофу)
16 - 709 Как солдат (сторона: Адофу)
16 - 710 Битва в соборе (сторона: Адофу)
16 - 711 Двуглавое чудовище (сторона: Адофу)
16 - 712 Цена руки (сторона: Адофу)
16 - 713 Легендарный мечник (сторона: Волка)
16 - 714 Меч и нить (сторона: Волка)
16 - 715 Дуэль с Мифом (сторона: Волка)
16 - 716 Разбитый Аватар (сторона: Волк)
16 - 719 [Тюрьма Огненного Ветра Голодного Зверя]
16 - 720 [Шар Голодного Проклятия]
16 - 725 Король Магических Зверей (сторона: Трента)
16 - 726 Воссоединение отца и дочери (сторона: Трента)
16 - 727 Четырехглазые звери (сторона: Трента)
16 - 728 Лесной царь и страшный бог (сторона: Трента)
16 - 729 Договор с Чжуянь (сторона: Трента)
16 - 730 Приближение к Королю Магических Зверей (сторона: Трента)
16 - 731 Атака на Короля Магических Зверей (сторона: Трента)
16 - 732 Прорыв против Короля Магических Зверей (сторона: Трента)
16 - 733 [Всеобъемлющая реинкарнация] (сторона: Трента)
16 - 734 Драма "Адский побег" (сторона: Трента)
16 - 735 Бехема Химера (сторона: Трента)
16 - 736 Выиграть время (сторона: Трента)
16 - 737 Борьба с химерами (сторона: Трента)
16 - 738 Настоящая битва (сторона: Трента)
16 - 739 [Метаморфоза Свирепого Зверя] (сторона: Трента)
16 - 740 Безнадежная битва (сторона: Трента)
16 - 741 Пробуждение (сторона: Трента)
16 - 742 Древесный Дракон Сефирота (сторона: Трента)
16 - 743 [Контратака Акаши] (сторона: Трента)
16 - 744 Конец некоего Трента (сторона: Трента)
17 - 746 Катастрофа в королевстве Ардезия (сторона: Нины)
17 - 747 Трехглавый Ненасытный Король Баал
17 - 751 Тьма, Пожирающая Свет
17 - 753 В конце ожесточенной битвы
17 - 755 Дракон Апокалипсиса (сторона: Нины)