- “Ваа... Ваа... Почему ты так поступаешь с Люминсом?!”
Я плакала до тех пор, пока мои глаза не распухли, и кричала на экран своего телефона . Экран телефона теперь был покрыт моими слезами, за то время, как я играла в эту игру, это была уже 15-ая смерть Люминса.
Мой любимый персонаж, Люминс Хадельф, был одной из целей "захвата" ориентированной на женскую аудиторию отомэ-игры "Сага об Арладсте". "Сага об Арладсте" - Это подлинная фэнтезийная отомэ-игра. Героиня, волшебница, отправляется в приключение, чтобы спасти королевство и переживает роман с каким-нибудь своим любимым человеком. Мне нравится концепция и система RPG игры, очень сильно…
Но проблема была в моём любимом персонаже, Люминсе.
В игре есть пять целей захвата, и когда Люминс не объединился с героиней, он умирает. Даже когда он будет в паре с героиней это не гарантирует его безопасность. Один неверный выбор может привести к его смерти.
Там было так много флагов смерти, что мне хочется схватить разработчика за горло и спросить, нужно ли было создавать так много плохих концовок в отомэ-игре с элементами RPG внутри неё. Я собиралась закончить последний рут этой игры, в котором был Люминс и может быть назван гранд-финалом главного героя. Этот рут заставляет меня задуматься.
Это гранд-финал главного героя , Люминс ведь не умрёт , верно?
Я начала играть этот последний рут с надеждой на хороший финал. Я была так рада, что Люминс был в безопасности до кульминации. Но он пожертвовал собой, когда появился последний босс, чтобы спасти главную героиню…
После того, как он умер, я тыкала на экран, как сумасшедшая, и выиграла финальную битву с боссом. Все персонажи были счастливы и взволнованы. Но я чувствовала себя такой покинутой, потому что была занята мысленными похоронами своего любимого персонажа.
- "Спасибо, что спас меня."
Изображение на экране моего телефона начало меняться. Это все равно что раскрыть тайну всего, что случилось раньше. С другой стороны, правда, стоящая за этой историей, была не сильно раскрыта, и это тоже не похоже на хороший конец. Может быть, Бог был запечатан внутри последнего босса. И вот теперь Бог явился как настоящий герой, чтобы все исправить.
- "Я вижу, что вы собрали все фрагменты желания. Каково ваше желание?"
Это, должно быть, причина, по которой игра продолжает заставлять игрока собирать предметы, называемые "фрагментами желаний". Когда вы закончите последний рут, и Бог спросит вас, некоторые варианты всплывут.
- "Пожалуйста, дай этому миру вечный покой!"
- "Мне не нужен Бог в этом мире, я буду жить дальше и сама буду решать свою судьбу. Но..."
Что я знала о мире во всем мире? Я ничего не знала.
Потирая опухшие глаза, я закричала:
- "Спасите моего Люминса! Сделай моего Люминса счастливым!"
После того, как я закричала, стало тихо. А теперь давайте посмотрим на финал…
Как только я попыталась снова коснуться экрана, ослепительный свет вырвался из моего телефона и распространился во все стороны.
- “ААА, что это за свет?”
И в то же время я услышала этот голос.
- "Твое желание было услышано."
Вы же создатель игры. Когда я кивнула, огромное количество света начало заполнять мою комнату.
Было так ярко, что я не могла видедеть, что происходит. Свет был намного ярче, чем яркость моего экрана, когда я увеличила его. Я крепко зажмурилась.
- "Сенефин. Мисс Сенефин.”
- "А?”
- "Мисс Сенефин."
- "Что случилось?"Почему ты замолчала и удивленно посмотрела на меня?“
- "А?..”
Женщина передо мной назвала меня Сенефин и выглядела озадаченной.
Нет, это я должна выглядеть озадаченной. Я лежала в своей постели и играла в игру пару секунд назад. Что здесь происходит?
Но погоди, сейчас проблема была не в этом.
Это лицо, сияющая кожа без единого изъяна, светлые вьющиеся волосы, пара голубых глаз, которые кажутся глубокими, как озеро. Почему - то этот человек кажется мне знакомым…
- "Белкина?”
- "Да, Мисс Сенефин? Пожалуйста, говорите спокойно.”
Неужели этот человек действительно Белкина...? Сирота, спасшая мир и наделенная редким магическим талантом? Главная героиня игры "Сага об Арладсте" ?
- “Вас что-то беспокоит, мисс Сенефин?”
Сенефин...?
Злодейка, которая появилась в начале игры и встретила свой плохой конец?
Я имею в виду, что именно здесь…
- "Сага Об Арландсте-“
- "Да, это Арландестская Империя. Что-то то случилось ?”
Правильно.
Должно быть, это сон.
По-видимому, я не могла вынести горя от смерти Люминса, плакала до тех пор, пока не намочила подушку, и заснула, думая о том, что финал игры будет в моей голове .
- "О, ничего не случилось, мисс Белкина. Наверное, вчера я просто заснула не в той позе.”
Мне казалось, что я сплю, но речь выходит из моего рта естественно, это было так же естественно, как дыхание. Её действия, как злодейки, напоминают мне злодеек из знаменитых классических комиксах.
Должно быть, это сон. Но я не могу поверить, что стала злодейкой. Но если это сон... Разве мой любимый персонаж, Люминс, не появится в ближайшее время?
Даже когда мой любимый персонаж часто умирал и заставлял меня плакать, пожалуйста, дайте мне увидеть его и проснуться после этого!
В тот момент, когда я это сказала.
- "Белкина? Что ты там делаешь?”
За моей спиной послышался голос молодого человека. Белкина мягко улыбнулась ему и помахала в ответ.
- "Ах, пожалуйста, подождите минутку. Я разговаривала с мисс Сенефин.”
- "Понимаю.”
Обладатель голоса стоял рядом с Белкиной и приветствовал меня.
- "Здравствуйте, Леди Сенефин.”
В тот момент, когда я увидела лицо молодого человека, мои зрачки затряслись, и я не могла нормально дышать.
Извини, что немного поворчала! Как я и ожидала, это был мой сон!
Ярко-фиолетовые волосы, пара золотистых глаз, подчеркивающих его привлекательность, острый нос. И атмосфера вокруг него, кажется, говорит нам, что он умён.
О Боже! Он приветствовал меня, живой, а не мертвый!
Спасибо, что подарили мне этот момент. Люминс Хардельф приветствовал меня, живой, а не мертвый… Я не смогла сдержать эмоций и прикрыла рот рукой. Я проливала слезы, как будто только что воссоединилась со своим возлюбленным после тысячи лет разлуки.
“…”
“…”
Люминс и Белкина умолкли при виде моих слез, и в зале слышались только мои всхлипывания.
Ах, я облажалась.
Я была так взволнована встречей с Люминсом во сне, что на мгновение потеряла контроль над своими эмоциями. Теперь, когда он и Белкина смотрели на меня, я задавалась вопросом, как мне выбраться из этого неловкого положения.
Конечно, они тоже сочли бы странным, если бы я вдруг перестала плакать, поэтому я заставила себя продолжать плакать.
- “Хнык, уаа, Хнык!”
Я все плакала и плакала, как будто только что потеряла все, а потом услышала его голос.
- "Эй, Белкина..."
Люминс повернулся к девушке рядом с ним.
- “Что вы сделали с Мисс Сенефин?”
- "Что? "- она удивленно оглянулась. " Поймите меня правильно, Люминс. Мы не говорили ни о чем, что могло бы вызвать слезы на наших глазах.”
- "Неужели? Ты не пробралась тайком и не сделал ей укол?”
- “Ай, Люминс - злой человек.”
Может быть, я плакала, потому что поняла, что попала в игру. Независимо от причины моих слез, это было неподходящее время для того чтобы стоять вокруг, восхищаясь этими персонажами, которые были в середине укрепления своей дружбы. Я обдумывала, что мне делать дальше.
Я сделала все возможное, чтобы прекратить плакать и вытерла слезы. Присмотревшись к Белкине, я заметила, что одежда, которую она носила, была частью костюма “исследователя магии”. То, что она надела этот комплект, означало, что я была где-то в начале игры.
Тем не менее, я также подумала, что, возможно, мы не следовали оригинальной временной шкале игры точно, так как мы были внутри сна. В результате события, разворачивающиеся передо мной, могут происходить не так, как я ожидаю.
Насколько я помнила, Белкина была представлена в начале игры как сирота, которая стала известной за её особые способности к магии. Благодаря своему таланту она поступила в Королевский институт Магических исследований в качестве обучающейся волшебницы.
Любой, кто когда-либо наблюдал за взаимодействием Белкины с другими, знал, что есть один конкретный человек, который думает о ней как о занозе в одном месте. Этим человеком была Сенефин Кромвель, которая также оказалась предыдущим владельцем этого тела.
Несмотря на известную вражду между ними, я была удивлена, услышав, что Белкина обращается ко мне “Мисс Сенефин”, а не просто Сенефин. Неужели мы уже прошли ту часть истории, где Белькина начала добавлять “Мисс " к своему имени?
- "Мисс Сенефин, почему бы вам сначала не успокоиться, а потом не вернуться к себе? Пожалуйста вытрите слезы вот этим…"
Белкина протянула мне белый носовой платок и с беспокойством посмотрела на мое заплаканное лицо. Её способность так доброжелательно реагировать на Сенефин, которая постоянно изводила её, доказывала, что Белкина действительно была великодушной и добросердечной девушкой.
Как бы то ни было, прежде чем мой разум ушел в сторону, я вспомнила, что Белкина сказала: “Я разговаривала с Мисс Сенефин до того, как вы позвали меня". Кроме того, Люминс все ещё стоял тут, и я заметила, что он ещё не смотрел на меня с презрением…
Собрав все кусочки воедино, я предположила, что, должно быть, был где-то до того события, когда Сенефин позвала Белкину и ударила её по лицу, прежде чем сказать ей, чтобы она покинула институт Магических исследований.
Я вздохнула с облегчением. Если бы мы уже прошли эту точку, Люминс, конечно, презрительно нахмурился бы, вместо того чтобы показать мне такое мягкое, озабоченное лицо. Ну что ж, я бы не стала его винить, даже если бы он посмотрел на меня с отвращением, ведь я должна была быть исключительно жестокой с его драгоценным другом. Люминс, это не твоя вина, что ты ненавидишь меня, и ты это знаешь, верно?
Приведя в порядок мысли в своей голове, я подумала, что мне нужно придумать оправдание, чтобы объяснить свое необычное поведение. Я решила, что буду говорить осторожно, вытирая слёзы белым платком, который дала мне Белкина.
- “Как мило с вашей стороны, Леди Белкина..." - медленно начала я. -" Большое вам спасибо. Вы так добры.”
- "Ми... Мисс Сенефин?”
- “Не называй меня так. Я скромный человек. Отныне зовите меня просто Сенефин. Ты не должна быть такой вежливой со мной.”
Белкина неуверенно заерзала. Её неуверенность была вполне ожидаема. Если бы я была на её месте, я бы также чувствовала смущение и тревогу из-за того, что человек, который издевался надо мной до сих пор, вдруг начал плакать и притворяться что он изменился.
Но это была моя мечта, и не было никакой заслуги или выгоды в том, что я стану тут злодейкой! Более того, как я могла так поступить перед Люминсом?
Я поспешила ответить первым же объяснением, которое мой мозг только придумал только что. Моё алиби будет заключаться в том, что вчера я съела что-то не то, и дискомфорт заставил меня действовать злонамеренно по отношению к ней. А сейчас я сказала себе, что должна извиниться перед Белкиной.
- “Мне так стыдно за это, я хотела бы ... …”
- "Белкина.”
Не успело слово "извиниться" слететь с моих губ, как раздался голос молодого человека, заставивший меня остановиться на полуслове.
Я поздно сообразила, что забыла вытереть слёзы носовым платком. Когда я подняла голову, Люминс с улыбкой посмотрел на меня сверху вниз. Белкина тоже обратила на него свое внимание.
- "Я думаю, Мисс Сенефин очень устала, поэтому я провожу её до её комнаты. У тебя была работа, которую ты должна была закончиться сегодня, верно? Не беспокойся о ней и просто иди вперед.”
- “Но…”
- “Почему бы нам не поговорить о том, что случилось в следующий раз, когда Леди Сенефин почувствует себя лучше?”
Хотя выражение его лица было приятным, его тон был решительным и требовал безоговорочного повиновения. Никаких возражений или дальнейших обсуждений не допускалось.
Конечно, когда он говорит со мной с такой улыбкой, как я могу сказать "нет"? Я не могла с ним не согласиться.
- “Да… ♡”
О, я только что неосознанно ответила ему с любовью в глазах. Обдумывая свои действия, я решила поступить так, как сказал Люминс, и попрощалась с Белкиной. После этого я последовала за ним в свою комнату.
По дороге в общежитие я заметила, что центральная башня окружена чем-то вроде тумана, состоящего из зеленого и фиолетового света. Люминс открыл дверь, на которой был вырезан изящный узор, напоминающий старинный собор и мы вошли в коридор, соединяющий башню с другим зданием.
По обеим сторонам коридора зажглись волшебные фонари, так как снаружи уже стемнело. У меня не было достаточно времени, чтобы осмотреться, так как я была занята другими вещами, но пейзаж действительно был очень удивительным. В конце концов, это было действительно подходило для игры в жанре фэнтези.
Пока мы приближались к общественному общежитию, в котором жили сотрудники Института Магических исследований, Люминс хранил молчание. Я не могла винить его за это, поскольку они с Сенефин даже не были близкими друзьями.
Давай-ка хорошенько рассмотрим его , - подумала я про себя. Благодарю тебя, боже, за то, что ты позволил мне увидеть его в 4D и высокой четкости без каких-либо пикселизаций.
- "Мисс Сенефин.”
- "Да?”
- "Я знаю, что мои слова могут показаться грубыми, но я знаю, что Мис Сенефин не любит Белкину."
- "Ах…"
Я видела. Игра не описывала степень знаний Люминса о Сенефин раньше, но он, должно быть, знал, что над Белкиной издевались ещё до того, как произошло событие с пощечинной.
Ну, история Люминса такова, что он был самым первым другом Белкиной, которого она завела в тот момент, когда поступила в институт Магических исследований. Она никогда не признавалась ему, что над ней издеваются, так что он, должно быть, догадался об этом по слухам или шепоту окружающих.
Неудивительно, что Люминс появился так вовремя когда ей дали пощечину, он даже помешал Сенефине по-настоящему ударить Белкину. Должно быть, он остановил удар, потому что знал о том, что над Белкиной издеваются.
Он действительно человек, который заботится о своих друзьях! Старшая сестра (так гг называет себя) так гордится тобой, Люминс!
Я решила скрыть тайну о том, что всё это было частью сэттинга* игры и вместо этого обраться к своей собственной мысли, что это была просто гордость Люминса как друга. Пока он продолжал говорить, я погрузилась в свои мечты о нем.
- “Конечно, я понимаю, что тебе может не понравиться Белкина, которая была допущена в институт без формального экзамена на исследователя магии, но не могла бы ты быть по крайней мере более снисходительной к ней?”
Он показал мне горькую улыбку, которая, тем не менее, выглядела такой красивой со всех сторон. Его отвлекающая улыбка почти заставила меня ответить ему еще одним “Да, я буду..."” но я знала, что не могу этого сделать. Я не могла позволить себе выглядеть подозрительной в его присутствии!
- "Я понимаю, что ты беспокоишься" - сказала я. “Я также понимаю, что меня затуманила ревность, поэтому я планировала извиниться перед Белкиной ранее.”
- "Извиниться?"
- "Да... сегодня я расплакалась перед вами обоими, ничего не сказав. За это мне очень стыдно. Завтра я снова извинюсь перед Леди Белкиной с ясным умом.”
Хотя, возможно, я проснусь от своего сна и не получу шанса извиниться перед ней. Если это так, тогда ладно.
Люминс уставился на меня широко раскрытыми глазами, потрясенный. Удивленное лицо Люминса тоже милое, отметила я, но у меня не было времени любоваться им прямо сейчас.
- "Спасибо, что проводил меня!"- Я просияла.
- “Простите, что беспокою вас из-за того, что произошло сегодня."
- "Вай"
На этом я закончила разговор и быстро побежала к женскому общежитию, даже не оглянувшись.
Если Люминс продолжит стоять передо мной, я боюсь, что не смогу контролировать свою любовь к нему. И все же, какой бы призрачной ни была ситуация, я отказалась быть пойманной как преступница, которая издевается над драгоценными друзьями Люминса!
***
Понаблюдав некоторое время за спиной Сенефин, которая торопливо шла по коридору, не оглядываясь, Люминс перевел взгляд на свою руку. Он протянул руку, чтобы позвать ее, но тут же остановился, неловко повиснув в воздухе.
Он сжал пальцы в кулак и отдернул руку.
- "... Не говорите мне?"
Он посмотрел на другую сторону коридора, где исчезла Сенефина. Поколебавшись и сделав несколько шагов, чтобы последовать за ней, он покачал головой.
Это не может быть правдой. Что он пытался подтвердить, хотя уже знал правду?
Тяжело вздохнув, Люминс повернулся и направился в свою комнату. Разочарование от ожидания, которое на мгновение пришло ему в голову, тяжело легло на его плечи. Отчаянно желая лечь на кровать в общежитии, Люминс ускорил свой шаг.
- "Люминс!”
Он поднял глаза на знакомый голос и увидел молодую женщину, быстро бегущую к нему. Ее длинные светлые волосы были расущены и растрепаны ветром.
- "Белкина, что случилось?”
- “А что случилось с Мисс Сенефин? Она вернулась первой?”
Белкина высунула голову, чтобы заглянуть ему за спину, но выражение её лица вскоре стало мрачным. Она расстроилась, когда поняла, что лица, которое она искала, там не было.
- “У тебя много работы в лаборатории. Почему ты здесь?”
Белкина надулась, услышав ворчливый тон Люминса.
- “Я хотела поговорить с ней еще, а потом ты забрал её у меня и поговорил с ней наедине. Как подло!”
- “У тебя с этим проблемы? Я бы предпочел, чтобы ты сказала спасибо, потому что я позаботился о хулиганке для тебя.”
Когда Люминс указал на то, что он знает истинную природу её отношений с Сенефин, Белкина попятилась от него. Она покраснела от смущения, потому что так старалась скрыть это от него. Она старалась скрыть от него правду, потому что не хотела, чтобы он волновался.
Затем Белкина в замешательстве склонила голову набок. Её глаза были полны вопросов, когда она посмотрела на него.
- “Откуда ты знаешь? Я тебе ничего не говорила.”
- "Каким-то образом ..." - ответил Люминс. “Я знал. В любом случае, для тебя она плохой человек . Она также не оставляет после себя хороших впечатлений.”
*Сеттинг — среда, в которой происходит действие; место, время и условия действия.
Белкина все еще размышляла о разговоре с Сенефин, а потому начала колебаться в ответ на совет Люминса. Она изо всех сил пыталась выразить свои мысли и чувства словами.
- "Я хочу поговорить с ней ещё," - надулась Белкина. -" Думаю, она на самом деле хороший человек…"
На мгновение задумавшись над ситуацией, она хлопнула в ладоши, осознавая, наконец, что произошло.
- "А знаешь, это ощущение, когда встречаешь кого-то, кто может быть близок тебе в будущем? Я верю, что Мисс Сенефин будет хорошей подругой, то же я чувствовала себя, когда впервые встретила Люминса."
Белкина высказывала свои мысли вслух с напряженным лицом, но Люминс только молча смотрел на неё. Она с интересом понаблюдала за его спокойной реакцией и пожала плечами.
- "Ну, если она уже вернулась, я поговорю с ней завтра. Спокойной ночи, Люминс!"
- "Да, спокойной ночи…"
Люминс смотрел, как Белкина бежит обратно к Исследовательскому Институту, на мгновение его глаза сузились, будто он глубоко задумался. Тихий шепот сорвался с губ.
- "Нет, этого не может быть."
Его холодный шепот унёс ветер.
***
Я не уверена, была ли моя интуиция вызвана тем, что я спала, или же дело было в том, что я много раз играла в эту игру раньше. Воспоминания и знания Сенефин об этом мире пришли ко мне сами собой. Не полагаясь на сопровождение Люминса, я точно знала, где найти комнату Сенефин.
Благополучно войдя в её покои, я закрыла за собой дверь и глубоко вздохнула. Сжимая и разжимая пальцы, я пыталась избавиться от накопившегося напряжения.
- "...Ха-ха, сны - это самое лучшее~."
Люминс стоял передо мной, и все же я не могла показать ему подобающее лицо. Кроме того, я всё ещё гордилась собой. Просто то, что попав в этот сон, я ни разу не ляпнула что-то вроде “наш Люминс хорош”, стоило похвалы.
Я легла на мягкую постель, даже не умывшись, и достала часы. Циферблат показывал уже девять вечера. Было ещё слишком рано засыпать, но я решила, что все в порядке, это же все равно лишь сон, мне можно было не следовать правилам своей вечной рутины. Довольная принятым решением, я забралась под одеяло и зарылась лицом в подушку. Лицо Люминса всё ещё стояло передо моими глазами. Втайне я надеялась, что этот сон останется со мной и после пробуждения.
Завтра я собиралась закончить основную концовку, а затем переиграть маршрут Люминса, только для того, чтобы понять, что... моё желание было бессмысленным, в конце концов. Со вздохом я закрыла глаза и позволила сну овладеть мной.
На следующий день я заметила, что что-то идёт не так. Я подошла к умывальнику и много раз ополоснула лицо, но ото сна так и не проснулась.
Нет, честно говоря, вчера у меня уже было предчувствие, что я на самом деле не сплю. Я действительно вошла в тело персонажа из этого мира. Такое случается только с героями романов или персонажами некоторых видеоигр, но с реальным человеком… Это ... ерунда…
-“Это не сон.…”
Я ущипнула себя за щеку. Боль подсказала мне, что это было на самом деле, я действительно была внутри тела Сенефин Кромвель.
Зеркало также показывало мне внешность Сенефины, а не мою обычную. Я уставилась на человека в отражении. Стоявшая передо мной дама с каштановыми волосами и карими глазами сердито смотрела на меня.
- “Я и не знала, что она была такой. Она действительно производит плохое впечатление, будучи второстепенным персонажем.”
Я заставила себя широко открыть глаза и улыбнуться, но вместо хорошего человека, девушка в зеркале скорее напоминала кого-то, пытающегося запугать своего соперника с порочной ухмылкой на лице.
- "Моя внешность несколько ... в порядке, как и ожидалось. Это всё из-за вчерашнего желания?"
Когда бог спросил меня о желании, я не знала, что сказать. Вместо того чтобы выбирать из вариантов, которые предоставляла игра, я сказала:
- "Спасите моего Люменса! Сделайте его счастливым! - Я не знала, что загаданное сбудется вот так. Но главная проблема заключалась в том, что даже теперь, оказавшись в этом мире, я не могла гарантировать, что моё присутствие поможет Люминсу выжить и быть счастливым до самого конца.
Из того, что удалось узнать вчера, было понятно, что я в одном из первых эпизодов игры. Люминс появился относительно рано, в начале сюжета, потому что он был самым первым другом Белкины, за исключением таинственного человека по имени Альф, который узнал Белкину, после поступления в Институт Магических Исследований. Кроме него и Люминса, остальные главные персонажи в этой игре ещё не появились.
Но независимо от того, как будет развиваться сюжет с этого момента до второй половины истории, я уже была в восторге от того, что у меня появилась возможность поприветствовать Люминса и даже поговорить с ним наедине. Идя вперед, я ни о чем не жалела. Правда было бы лучше, если бы я тоже могла пожать ему руку, но это было уже слишком.
И все же, даже если я здесь, Люминс... будет ли Люминс, чьи флаги смерти повсюду, спасен?
Наш Люминс - это солнечная рыбка*. Если сердце Белкины перейдет к другому мужчине, то жизнь Люминса окажется в опасности.
Сердце громко заколотилось, я могла думать только о том, как вчера он приветствовал меня своим нежным голосом и разговаривал со мной наедине. Люминс, которого я видела вчера, может умереть.
- "Нет, я обязана это предотвратить."
Из всех вариантов, доступных в игре, он выжил, лишь ы концовке “Люминс".
- "Другими словами, единственный финал, где он выжил, был, когда он стал одним целым с главной героиней. Это единственный выход."
Чтобы спасти Люминса, я должна убедиться, что он будет с Белкиной! Так же нужно предотвратить все случаи встречи главной героини с другими целями!
Бог сказал, что моё желание было услышано.
Если я пришла в этот мир по своему желанию, разве не моё призвание, обеспечить моему любимому персонажу счастливое будущее?!
- "Погоди, на следующий день после того, как главная героиня встретится с Сенефин, это... ААА! "- Я закатила глаза, пытаясь вспомнить подробности. Если всё соответствует сюжету игры, то сегодня день, когда Белкина и одна из целей, известная как “волк”, встретятся
*Солнечная рыба (солнечный окунь) — семейство рыб в котором отцы создают кладку и после того как самки отложат икру охраняют её до вылупления и ещё какое-то время после этого
Одной из целей был персонаж по имени Джин. Его обаяние заключалось в дикой природе и способности превращаться в волка.
Хотя про себя я никогда не называла его Джин, потому что у меня было особое прозвище для него: Уайти. Я придумала это имя, потому что его первоначальная форма – белый волк. Будучи человеком, он имел белые, почти серебряные волосы, которые делали его похожим на Бэкгу*.
Что касается ситуации с Белкиной и Люминсом, мне придётся не допустить все возможные отношения между ней и любыми персонажами - целями, такими как Уайти. Ей не разрешалось приближаться ни к кому, кроме меня и Люминса. Мне было очень жаль Уайти, но для меня было крайне важно обеспечить выживание моего любимого персонажа.
Полная решимости, я начала думать о сюжете игры, начиная с самого начала. Вчерашнее событие, когда Сенефин позвала Белкину.
Согласно первоначальному сюжету, Белкина должна была получить пощечину от Сенефин, а затем Люминс, появившийся в критический момент, столкнуться с Сенефин и защитил Белкину. После этого он должен был нежно утешать Белкину, которая до сих пор не могла сдержать слёз, из-за которых стала жертвой злобы других людей…
- “О нет, разве я не помешала Люминсу завоевать расположение Белкины?”
Холодный пот выступил у меня на затылке.
- "Люминс, пожалуйста, пойми меня правильно. Я не хотела мешать! Я думала, что это всего лишь сон! Ты ведь доверяешь старшей сестре, правда?"
Что касается обаяния Люминса, то я была бы в порядке, даже если бы он не сопровождал меня вчера.
Несмотря на все оправдания, я понимала, что испортила ему важное событие. Изменения в сюжете заставили их упустить интимный момент. Нужно было как-то загладить свою вину перед ним.
Событие “Любовь-Любовь " Белкины и Люминса определенно должно было произойти в будущем, поэтому первое, что я решила продумать - это план атаки, немного с другого ракурса.
Теперь, когда обстоятельства изменились, мне нужно убедиться, что я уничтожу флаги остальных мужских персонажей!
***
"Озеро безмолвия" можно было найти, если долго пробираться по лесу позади Института Магических Исследований. Оно оправдало своё название, даже зимой вода не замерзала, оставалась неподвижной, несмотря на сильные ветра.
Невинная светловолосая девушка медленно шла вдоль озера, полностью соответствовавшего фантастической эстетике этого мира. Она остановилась, чтобы полюбоваться видом.
- "Фух, слава Богу."
На лбу выступил пот, из-за того что я бежала всю дорогу к озеру, я остановилась, чтобы вытереть его рукавом плаща. И с облегчением увидела, что Белкина всё ещё была одна.
Тени от облаков рассеялись по склону холма, и легкий туман окутал озеро. Все растения, растущие у кромки воды, блестели от утренней росы.
На фоне такого удивительного пейзажа Белкина выглядела невероятно красивой. Живописная обстановка делала её похожей на идеальную главную героиню.
- "Я оставлю Люминса в твоих руках."
Отмахнувшись от таких мыслей, я сосредоточилась на выборе времени и места, мне нужно было появиться в определенный момент. Очень важно было сделать всё правильно, чтобы предотвратить предстоящую встречу между ней и Джином.
Если я правильно помню, Белкина скоро остановится, чтобы полюбоваться незабудками, растущими у кромки воды. Затем покинет набережную и подойдёт поближе к озеру.
Однако "Озеро безмолвия" на самом деле было домом для безжалостных существ, полной противоположности спокойствию, царившему на поверхности. Если бы кто-то покинул набережную, охраняемую Институтом Магических Исследований, и попытался приблизиться к воде, обязательно попался бы в одну из ловушек. Они поджидали невинных жертв, достаточно глупых, чтобы наступить на них и рухнуть вниз.
Белкина, которая только недавно поступила в институт, ещё не знала о тёмных тайнах озера. В результате она потеряет равновесие, пытаясь избежать ловушки, и сильно растянет лодыжку.
Администрации в Институте Магических Исследований действительно не хватало. Если все знали, что это место настолько опасно, то должны были, по крайней мере, поставить табличку. Ну что ж, думаю, мне просто придётся принять это как дыру в сеттинге игры. Но вернёмся к более важной задаче.
О сюжете игры. Растянув лодыжку, Белкина долго будет беспомощно сидеть на берегу озера, без шанса вернуться. И тогда парень-волк Уайти - нет, Джин - появится и придет ей на помощь. Белкина спросит имя своего спасителя, но Уайти просто загадочно исчезнет, даже не ответив ей. И вот оно, событие их первой встречи.
Если бы я не могла пошевелиться, а потом какой-нибудь красивый серебряно волосый парень пришёл мне на помощь, неся меня, как принцессу, моё сердце определенно затрепетало бы. А я навсегда сохранила бы этот момент в своем сердце…
- "О нет, я не могу этого допустить. – Люминс - для тебя единственный , Белкина."
Да, именно так. «Мне так жаль, Уайти! Но я должна уничтожить твой флаг!»
***
Было бы странно, веди я себя как случайный прохожий, сразу после того, как расплакалась перед ней. Я знала, что ей скоро будет больно, но сердце не выдержало бы бездействия. Просто сидеть и смотреть, как она ранит себя… Кроме того, у меня не было сил, чтобы потом унести её в безопасное место.
В результате я решила появиться в тот момент, когда Белкина покинет безопасную набережную и решит прогуляться возле озера, чтобы увидеть незабудки. После этого я подойду сзади, схвачу её за запястье и скажу:
«Мисс Белкина! Опасно сходить с набережной!»
А после отведу её в безопасное место. Этот план казался мне идеальным.
Я мысленно ещё раз обдумала порядок действий, когда Белкина, наконец, снова начала двигаться.
Ааа! Почему ты идёшь так быстро?! При такой скорости она может пострадать ещё до того, как я её догоню!
Мой первоначальный план подойти сзади и оттащить её за запястье был быстро отброшен, и я побежала к Белкине так быстро, как только могла.
- "Леди, леди Белкина!- Крикнула я ей настойчиво. “Не ходи туда! Это опасно!”
- "Простите?"
Белкина остановилась и посмотрела прямо на меня.
«Ладно, теперь я спасу тебя от падения!»
- "Знаешь, на этом озере есть ловушка."
- “А ?!”
В этот момент Белкина упала навзничь.
*Бэкгу — волк-герой корейского мультфильма "Белое сердце Бекгу"
Эй, подождите минуточку, что происходит?
Протянув руку к Белкине, я вдруг, тоже потеряла равновесие и начала падать. Упасть подобным образом абсолютно не было в моих планах.
В я панике быстро схватила Белкину за плечо, но это было бесполезно, так как в этом состоянии я не могла выдержать ни её вес, ни свой .
Бах! И мы с громким всплеском упали в озеро.
- "Уф, уф, уф, уф!…”
- "Хак-хак-хак, кхе-кхе!…”
Вытянув голову над поверхностью, я отплевывалась и сумела избавиться от большей части воды, которая попала мне в нос. К счастью, я поняла, что озеро не было таким глубоким, так как я всё ещё каким-то образом могла коснуться дна озера ногами.
Я повернула голову в поисках Белкины, которая дико кашляла и размахивала руками неподалеку. Она, казалось, проглотила слишком много озёрной воды, и её нежное лицо смотрело на меня с беспокойством, ярко сияющим в этих сапфировых глазах. Ого, подумала я. Даже когда она тонет, она всё ещё выглядит такой красивой.
- "Простите, Мисс Сенефин..." - задыхаясь, проговорила она. - "Вы ведь собирались сказать мне, что там ловушка, верно? Должно быть, я потеряла равновесие, потому что меня поймали.”
- "Вчера я просила тебя больше не называть меня "Мисс". Должно быть, тебе трудно избавиться от прежнего отношения ко мне. Всё в порядке” - ответила я, изо всех сил стараясь ответить ей как можно мягче. "Сейчас нам нужно сосредоточиться на том, чтобы выбраться отсюда.”
Я уже собралась было пойти к берегу, но поняла, что не могу пошевелиться. Что-то держало меня за руки и ноги.
- "А?”
- “Это…”
Белкина испытывала то же самое, что и я. Её лицо окаменело. Я посмотрела вниз, пытаясь разглядеть, что скрывается под водой.
Хотя уровень воды доходил мне только до груди, я не могла разглядеть ничего, что удерживало бы мои руки и ноги. То, что я не могла двигаться так, как мне хотелось, было странным ощущением. Я чувствовала себя так, словно меня связала прозрачная веревка.
- “Я не могу пошевелить руками и ногами," - раздраженно сказала Белкина, и в её голосе послышалась легкая паника. “Это... это моя вина, да? Это должно быть моя вина верно? Мне очень жаль…”
- "Хах, успокойтесь, Леди Белкина.”
Несмотря на мои собственные опасения, я изо всех сил старалась успокоить её.
Но это было безнадежно, так как я сама не могла успокоиться. Я вспомнила, что произошло в середине игры.…
Озеро безмолвия оказалось чем-то гораздо более зловещим, чем кажущийся спокойным водоемом. На самом деле оно больше походило на гигантского монстра во всей своей полноте. Все ловушки, расставленные у кромки воды, были расставлены там, у озера, чтобы заманить ничего не подозревающих жертв на верную гибель. В начале игры игрок только на короткое время столкнулся с озером, и все испытание закончилось довольно быстро. Однако позже, когда игрок вернулся на озеро уровень опасности резко изменился.
Было событие, где игрок мог стать свидетелем реальных опасностей озера на руте Люминса.
Для того, чтобы собрать предметы, необходимые для прогресса с середины игры, игрок должн был получить задание, которое требовало, чтобы они вернулись к озеру. В отличие от предыдущего раза, когда она просто подвернула лодыжку у кромки воды. В этот раз Белкина упадет в воду, еще не зная истинной сущности озера. Потом все её тело будет скованно невидимой силой, пытающейся поглотить её, как то, что происходит с нами сейчас. Я думаю, что это было примерно в то время, когда Люминс героически бросился бы в бой, чтобы спасти её от такой сложной ситуации.
О, я забыла упомянуть: если игрок случайно сделает что-то немного не так во время события, Люминс в результате умрёт. Честно говоря, что это за игра такая? Действительно.
- "Леди Белкина, какую магию вы можете использовать?”
- “Мне... мне очень жаль. Я всего лишь учусь колдовать. Я еще не выучила ни одного подходящего заклинания, так что не могу сейчас ничего сделать .…”
Вот именно. Это было только начало игры. На что я надеялась?
Что же нам делать? Именно здесь появляется один из персонажей?
Мне было интересно, появится ли ещё Джин. Стоило ли рисковать и ждать его? Придет ли он нам на помощь и спасет ли нас от смерти посреди озера? И даже если бы он это сделал, будет ли спасение наших жизней таким образом иметь большее влияние на его очарование, чем первоначальное событие, когда он нёс Белкину, как принцессу?
Событие на озере с Люминсом должно было произойти в середине игры. Упав в воду так рано, мы, вероятно, уже изменили первоначальный сюжет, верно?
- “Он не должен быть таким!"- Закричала я в отчаянии.
Услышав мой внезапный крик, Белкина посмотрела на меня широко распахнутыми глазами. Когда я заметила её потрясенный взгляд, я вздрогнула. О боже, я даже не поняла, что выкрикнула свои мысли вслух…
Ну, неважно. Я ничего не могла поделать! Нет, так не должно было быть! Как будто мне нужно было добавить оскорбление к оскорблению, я вспомнила, как разрушила событие Люминса вчера и помешал ему увеличить свою близость с Белкиной. В этот момент я не могла позволить Уайти(кличка которую наша гг дала Джину) получить какие-либо очки близости с Белкиной вообще. Абсолютно никаких! Мы должны были сами найти выход из этой ситуации.
Тело, в которое я переместилась, раньше принадлежало Сенефине Кромвель. А ещё она была колдуньей. Если это так, то не должна ли я также быть в состоянии сделать что либо с помощью магии?
Как Люминс спас Белкину во время события на озере? Как он добрался до куска льда?… Погодите. Как это было? Он заморозил все озеро, кроме того места, где стояла Белкина, а затем сломал лёд, чтобы разбить его на куски.
... Ну, с этим решением была одна небольшая проблема. Я не могу заморозить целое озеро.
Кроме того, я была почти уверена, что разработчики игры не поставили бы Сенефин, злодейку, побочного персонажа, на тот же уровень, что и Люминса, главного героя, известного гения.
- "Мисс Сенефин…” Белкина виновато посмотрела на меня, в уголках её глаз появились слёзы.
- ”С вами все в порядке, Мисс Сенефин?”
Нет, Белкина не сделала ничего плохого. Она просто занималась своими делами, осматривая озеро. Я была тем, кто пытался вмешаться, и теперь мы оказались в ещё более затруднительной ситуации, чем раньше. На самом деле, это я должна была извиниться за все неприятности, которые я ей доставила.
Я прикусила губу. Ладно, сказала я себе. Хватит жалеть себя. Пришло время действовать.
- ”Леди Белкина.”
- ”Д-Да?”
- “Я использую магию, чтобы заморозить воду вокруг нас, а затем сразу же сломаю лёд. Как только я это сделаю, не бойся дёргать ногами. Немедленно бегиёёёё к берегу так быстро, как только сможешь, поняла?”
- ”О, вы придумали способ сбежать! Как и следовало ожидать от одной из старших волшебниц института!”
Но я просто скопировала метод Люминса.
- “Но, только я? А как же вы Мисс Сенефин?”
Вот в чем была проблема. Мои навыки были достаточно хороши только для того, чтобы заморозить и разбить лёд вокруг одного человека, а не всего озера.
Только одна могла выбраться и побежать за помощью, в то время как другая должна была оставаться в озере. Но сначала я должна сказать ей то, что хотела, на случай, если что-то пойдет не так.
- “Я давно хотела это сказать, я хочу извиниться перед тобой. Я завидовала твоему таланту, поэтому начала говорить о тебе много плохого.”
- “Ах, нет” - Белкина выглядела взволнованной “- "Я была в ситуации, когда могла заставить людей неправильно понять меня.…”
- “Но это не значит, что Мисс Белкина заслужила оскорбление. Вчера я осознала свои ошибки и плакала из-за этого.”
- “Ах…” - Белкина казалась тронутой. Фух, похоже, моё представление сработало. Я использовал свой голос и все своё тело, чтобы быть как можно более убедительной.
- ”Итак, я просто хочу извиниться за то, что произошло между нами, и если ты простишь меня, пожалуйста, позови кого-нибудь, чтобы помочь мне, как только я вытащу тебя отсюда.”
- "Конечно, конечно! Вы не такая уж плохая ! Я побегу изо всех сил и позову на помощь!”
Хорошо, что мои извинения увенчались успехом! Теперь Белкина спасётся первой!
Я вздохнула с облегчением. Все это было не чем иным, как огромной азартной игрой, но я сказала себе, что в конце концов это будет стоить того.
Оставить Белкину одну и рискнуть её встречей с Уайти? Я скорее замерзну насмерть в озере, чем позволю этому случиться.
- "Тогда я приступаю. Как только лёд треснет, бегите к берегу!"
- "Да!"
- "Я зову тебя, о холод испытаний, что пронизываешь воду.…"
Я сосредоточилась и в замешательстве произнесла заклинание , потому как оно заставило меня почувствовать, что я страдаю синдромом Тю:нибё*. К счастью, мне удалось завершить его без каких-либо происшествий, и вода вокруг нас тот час же замёрзла.
Как только это случилось, я немедленно выпустила ударную волну, которая разбила лёд вокруг Белкины.
Обычно звук не передавался так ясно через воду, но возможно, использование магической силы позволило звуковым волнам перемещаться более легко. Резкий звук эхом разнесся по воздуху, словно стекло треснуло и раскололось на несколько частей.
Освободившись из тисков озера, Белкина без колебаний выбралась на берег, как я и велела. Несмотря на то, что ее мокрая одежда была неудобной, ей удалось быстро добраться до променада**.
Она остановилась на мгновение и повернулась, чтобы посмотреть на меня. Её глаза встретились с моими и она твердо кивнула. Затем она помчалась к институту в невероятно быстром темпе.
***
- ”Ха, я сделала все, что могла.”
После освобождения Белкины, я почувствовала, что озеро стало злее... Ну, понятное дело. Конечно. Я использовала несколько разрушительных заклинаний на озере.
Невидимые силы, которые связывали мои конечности, больше не казались тонкими нитями. Вместо этого они крепко вцепились в меня и начали сжимать моё тело с возрастающей силой.
Стиснув зубы, чтобы вытерпеть боль, я задумалась, проживу ли я достаточно долго, чтобы Белкина вернулась с помощью.
- "Уайти если ты все ещё где—то здесь...или кто-нибудь ещё, пожалуйста скорее ..."
Медленно, я почувствовала, как щупальца становятся сильнее и сжимают меня дальше, на этот раз оно затягивало меня глубже в озеро.
- ”Какой прекрасный способ умереть, утонуть в попытке спасти мою жизнь!…”
Мой голос дрожал, когда я попыталась пробормотать шутку про себя. Возможно, это было из-за оставшихся магических ледяных осколков, которые всё ещё плавали вокруг меня после освобождения Белкины, но я чувствовала, что вода в озере начала становиться невыносимо холодной. Моё тело болезненно дрожало, как будто меня пытали ледяной водой.
В этот момент моё тело затянуло так глубоко, что только часть лица осталась на поверхности. Скоро мой нос и губы тоже погрузятся в воду. Я уже начала думать, что мне пора сдаваться. Когда я начала закрывать глаза…
Подо мной раздался резкий металлический лязг.
- ”А?..”
Невидимые щупальца, окружавшие мое тело, внезапно исчезли. Мои глаза резко открылись, и я увидела, что всё озеро было покрыто слоем льда, такого же яркого и белого, как снег.
Как только я обратила внимание на свое окружение, я почувствовала грохот, не похожий ни на что, что я когда-либо испытывала прежде. Звучащий со всех сторон могучий рёв эхом разнёсся по воздуху.
Внезапно лёд раскололся на сотни миллионов мелких частиц и рассыпался в воздухе, как внезапная снежная буря.
Ледяная пыль тяжелым одеялом ложилась на нежные лепестки многочисленных незабудок, растущих вдоль берега.
Сцена казалась такой реалистичной и почти ошеломляющей. Я огляделась в поисках источника этой таинственной магии и увидела молодого человека, стоящего на набережной. Золотые глаза смотрели на меня из-под прекрасных фиолетовых волос.
- ”С вами всё в порядке Леди Сенефин?”
Наш Люминс ... ультра-величайший, супер удивительный герой. Мой скудный словарный запас был слишком мал, чтобы описать, насколько он крут…
*Тю:нибё (Синдром восьмиклассника) — японский разговорный термин, обычно используемый для описания детей раннего подросткового возраста, имеющих идеи величия и переоценивающих себя и своё значение в мире.
**Променад — место для пеших прогулок, часто вдоль берега водоёма.
Наблюдать за своим любимым персонажем в действии было так здорово, что я чуть не сошла с ума от волнения.
Шучу, конечно. Хотя порой я всерьёз боялась сойти с ума. Честно говоря, единственное, на что меня хватило в тот момент - тупо уставиться на Люминса в ответ на его спасение. Потом у меня внезапно закружилась голова, и я упала в обморок. Я не знаю, каких глупостей бы натворила, если бы оставалась в сознании. Так что я рассудила, что все эти падения только к лучшему.
Конечно в игре я видела, как он заморозил все озеро, но живой опыт так отличался от анимационного волшебства, за которым я наблюдала по ту сторону маленького экрана смартфона.
Наш старательный герой, колдун Люминс на деле оказался солнышком, разве не забавно? Он был слишком силен и разработчики, вероятно, опасались, что это нарушит равновесие между персонажами. Но хватит петь оды Люминсу.
Когда я снова медленно открыла глаза, смутно узнала фигуру человека, сидящего рядом с моей кроватью. Я никак не могла понять, что происходит, голова все еще кружи-лась, поэтому я подсознательно начала бормотать первое, что пришло мне в на ум.
- "Воды…"
Послышался шорох, похожий на тот, что порой бывает, когда человек встаёт со своего места. Потом я услышала, как кто-то наливает воду. Он подошёл к кровати, на кото-рой я лежала и, просунув руку мне под спину, осторожно приподнял меня. Плотный туман все ещё окутывал сознание, я чисто рефлекторно открыла рот, когда холодный ободок стакана коснулся моих губ. Вода медленно потекла по пересохшему горлу, утоляя жажду.
Постепенно мое зрение вернулось в норму, туман рассеялся. Я оглянулась, чтобы посмотреть, кто так любезно позаботился обо мне.
- "Вам уже лучше, Леди Сенефин?"
“――!! ――!!!!! ――!! ――??? ――!!!!!”
Если бы мне пришлось изобразить весь спектр выражений, промелькнувших на моём лице, на линейном графике, попросту не хватило бы полей. Удивление, восхищение, замешательство, радость, страх, отрицание и страдание нахлынули на меня ошеломляющими волнами. Дело в том, что моим благодетелем оказался Люминс Хардельф.
- "Лю…Лю… Сэр Люминс?" - Недоверчиво пробормотала я.
- "Да," - он встретил мое удивление мягкой улыбкой.
- "Я рад, что Вы пришли в себя. Это было довольно опасно."
Он начал объяснять, в каком состоянии я была после того, как потеряла сознание и что мне было назначено. Я же была так рассеяна, что забыла спросить, что еще произо-шло, когда я спала, однако мое состояние было хуже, чем я думала. К несчастью, мое те-ло слишком долго находилось под воздействием яда озера. Из-за этого я чувствовала себя так, словно все еще погружена в его холодные воды. По словам Люминса, я проспа-ла больше десяти часов, а когда открыла глаза, был уже почти вечер. Даже если бы я не была без сознания.…
- "Почему… почему сэр Люминс оказался в моей комнате?"
- "Я медицинский консультант в Институте Магических исследований, я здесь, чтобы проверить Ваше состояние. Пожалуйста, ложитесь. Вы ещё не полностью восстановили свои силы, важно соблюдать постельный режим."
Медицинский консультант Института Магических исследований... это верная черта характера Люминса, мастера на все руки. Возможно дело было в его происхождении, но он больше походил на целителя, чем на колдуна, ориентированного на нападение. Разработчики вероятно намеренно дали ему роль поддержки, чтобы не отвлекать внимание от Белкины, которая, как главная героиня, была колдуном атакующего типа. Но решения разработчиков – не самый важный вопрос на данный момент. Мне нужно узнать, что случилось с Белкиной.
- "С ней…"
- "Всё в порядке. Возможно, это потому, что она не подвергалась воздействию яда слишком долго. Или дело в её магическом сопротивлении…"
Действительно. Все это благодаря её 100% таланту: магическому сопротивлению. Мне нужно смириться со всеми особенностями и талантами своего нового тела.
- "Я был занят, ухаживая за Леди Сенефин в ослабленном состоянии, это моя обязанность. У Белкины было не много яда в теле, поэтому я сказал ей отдохнуть и отослал из этой комнаты. Она будет рада узнать, что Вы проснулись. Я ей сообщу."
- "О, боже, все в порядке. Я уже окончательно пришла в себя! Пожалуйста, не беспокойтесь обо мне и проведайте Леди Белкину! Она определенно нуждается в вашей помощи больше, чем я!"
Уход за больным в игре был очень важен для развития их отношений. Теплые объятья согревают ослабленное тело и разум главной героини...☆! ... И мне удалось испортить такое важное для всех событие своим слабым магическим сопротивлением.
- "Если я так поступлю, она на меня рассердится. Не думайте слишком много, ложитесь. Я сообщу Белкине."
Когда Люминс так говорит, я ничего не могу поделать. Я снова опустилась на кровать и повыше натянула одеяло. Он тем временем связался с Белкиной через переносной хрустальный шар. После короткой паузы я услышала её голос, который звучал настолько взволнованно, что я, наконец, пришла в себя. Она сказала Люминсу, что скоро придет.
Он закончил разговор, в комнате снова воцарилась тишина. Он снова сел на стул рядом с моей кроватью, словно это его законное место и продолжил просматривать книги, которые принес с собой.
Люминс выглядел таким умным и красивым во время чтения, мое сердце громко стучало от такого зрелища. Однако в то же время я чувствовала, что моя голова вот-вот лопнет. Атмосфера была довольно напряженной, было так неловко. Я в своей комнате с Люминсом. Наедине. Неужели это происходит на самом деле?!
Будь я одна, каталась бы сейчас по кровати, с восторгом вспоминая его потрясающее шоу на озере. Но поскольку сам мужчина сидел рядом, всё приходилось переживать втайне. В этот момент я поняла, что забыла одну очень важную вещь: я даже не поблагодарила его за помощь! Я быстро повернулась к Люминсу, чтобы выразить свою признательность за его доброту.
- "Мне не удалось поблагодарить Вас раньше," - поспешно сказала я.- "Спасибо, что спасли меня и ухаживали за мной, сэр Люминс."
Люминс на мгновение оторвал взгляд от книги и посмотрел на меня с мягким выражением лица. Почему он так на меня смотрит? Неужели я сделала что-то не так? Между нами повисла долгая пауза, и я попыталась придумать, что бы ещё сказать, но тут он ответил мне:
- "Нет, конечно. Это моя работа как Вашего товарища – волшебника."
Он был так мил, даже лицом к лицу с женщиной, которая до недавнего времени преследовала его друга.
- "Я этого не ожидала," - продолжала я. - "Честно говоря, я почти потеряла надежду. Думала, что к тому времени, когда Леди Белкина придет с помощью, спасти меня уже будет невозможно. Расстояние между озером и Институтом Магических исследований очень велико. Сэр Люминс пришел раньше, чем я могла ожидать."
- "Белкина сказала, что Вы извинились за то, что случилось ранее. И даже рисковали своей жизнью, чтобы спасти её."
- "Хех, да. Неловко слышать подобное от другого человека. Я совершила так много зла Леди Белкине, кто мог ожидать от меня добра в её сторону?"
Хотя единственное, что я пережила в реальном времени - это событие с пощечиной, которое и не произошло на самом деле. Я знала, что Сенефин действовала как типичный злодей в, соответствии с предполагаемым сюжетом игры, до моего прибытия. Задолго до пощёчины она уже осуждала всё, что делала Белкина, заставляла её добавлять “Мисс”* к своему имени при обращении. Всех случаев, когда она издевалась над героиней и не опишешь разом.
- "Тогда почему ты извинилась за это?"
- "Простите?"
*Леди и Мисс означают практически одно и тоже, но Мисс является более уважительным обращением чем Леди
Вопрос Люминса застал меня врасплох. Я могла лишь тупо смотреть ему в глаза, интуитивно рассматривая золотистые радужки, пока мой мозг пытался сформулировать хоть что-то отдалённо похожее на ответ. Почему я извинилась? Ну, ссоры между Сенефин и Белкиной не моя вина, но ответственность за них лежит именно на мне, так как в теле Сенефин теперь я.
Я была сбита с толку уже оттого, что он вообще здесь. Ещё и этот вопрос. События в оригинальной игре совершенно другие. То, что должно сейчас происходить по сюжету никак не сходилось со сложившейся ситуацией.
Не припомню, чтобы в игре вообще была сцена, где Сенефина и Люминс спокойно разговаривали друг с другом, как мы сейчас. Я всё нервно смотрела на него, не зная, что ответить, но тут в дверь постучали. Как раз вовремя.
- "Мисс Сенефин!.."
Её то мы и ждали. Как только Люминс открыл дверь, Белкина подбежала к кровати и с тревогой заглянула мне в глаза. Словно желая убедиться, что я в порядке. Её плачущее лицо было таким красивым, что моё сердце слегка затрепетало. Как и ожидалось от героини…
- "Ух…, ты успокойся, Белкина. Навещаешь пациента, хотя сама ещё не полностью восстановилась. Вам обеим не пойдет на пользу, если ты будешь на неё так бросаться."
Она покраснела, когда Люминс посмотрел на неё. Девушка покорно отошла от кровати, чтобы дать мне немного пространства.
- "А, эм... не о чем беспокоиться, Леди Белкина. Теперь я в порядке. Правда, я просто рада, что Вы в безопасности."
В противном случае, без Белкины будущее континента будет обречено. Ради выживания этой земли, Люминса, её присутствие просто необходимо. Я была рада, что смогла спасти её.
- "Кроме того, вчера я просила Вас отказаться от уважительно го обращения, Леди Белкина. Я больше не хочу быть злым человеком."
- "Мисс Сенефин... Ах, нет, Сенефин тоже не должна ничего усложнять! Да и Люминс ведь нашего возраста. Почему бы нам не говорить друг с другом по-простому? Ты ведь согласен, Люминс?"
Парень ангельски улыбнулся, подтверждая её слова. ААА ... улыбка нашего Люминса так ослепительна, что ... Это нимб? Позвольте мне обмахнуться веером... исполнить танец счастья ... Моя психика на пределе. До каких пор я должна поддерживать эту маску?
Люминс кивнул, совершенно не сознавая моей внутренней боли из-за невозможности выразить свою любовь к его непревзойденной красоте.
- "Да," - просиял он, - "я чувствовал себя немного неловко, казалось, что меня обделили, в то время как у вас двоих сложились довольно тёплые отношения."
Так, подожди. Ты хочешь, чтобы я вела себя неформально? Я конечно надеялась ослабить напряжение между нами, но атмосфера не должна была стать настолько непринуждённой.
- "Это... без проблем!" - Я рассмеялась, - "Ха-ха! Не беспокойся обо мне."
Я старалась вести себя приветливо, но все еще думала о том, как могут измениться наши отношения, если я сближусь с Люминсом и Белкиной. Неизвестно, что будет со мной, с этой историей в целом, сними я маску Сенефин Кромвель. Другими словами, дистанция между нами, уважительное обращение, были моей последней защитой, необходимой, чтобы сохранить личность в соответствии с предполагаемым сюжетом игры. Но…
- "Так ... как насчет того, чтобы называть друг - друга просто по именам, без всяких формальных приставок, вроде " сэр " или "леди"?" - Белкина с надеждой смотрела на меня широко раскрытыми сверкающими глазами. Уф, когда она так смотрит на меня... да и Люминс с ней согласен ... не в силах избежать давления, я, наконец вяло ответила им.
- "Ну что ж, тогда давайте сделаем это... Белкина, Люминс."
Лицо Белкины заметно просветлело, когда она услышала мои слова, она мило улыбнулась. Я же всё ещё сомневалась, правильно ли поступила, согласившись быть с ними в более дружеских отношениях. Не смотря ни на что, мне нужно постараться сохранить маску и поддерживать имидж Сенефин!
◇◇◇
Ещё немного поболтав, Белкина и Люминс начали собираться. Белкина вышла из комнаты первой, а Люминс задержался ненадолго, чтобы собрать магические инструменты, которые одолжил для моего лечения.
Как только он уйдет, у меня наконец-то появится немного времени, чтобы собраться с мыслями. Да и сдерживать себя в его присутствии все ещё было очень трудно.
- "Ну, береги себя," - сказал он, проверяя, собрал ли все свои вещи. - "Если заметишь, что твоё состояние ухудшилось, свяжись со мной через хрустальный шар."
- "Будет сделано. Спасибо за сегодняшний день. Я уверена, ты был очень занят."
Поторопись и следуй за Белкиной! Поговорите с ней и укрепите любовь между вами.
Пока я внутренне подбадривала его, Люминс снова заговорил, убирая все магические инструменты.
- "Сенефин, могу я ещё раз спросить тебя… ответ на мой вопрос, что я задал ранее?"
- "Прости? Что ты…"
- "Почему ты извинилась перед Белкиной?"
В тот раз Белкина спасла меня, ворвавшись в комнату в самый подходящий момент. Теперь, когда она ушла, вопрос всплыл снова. Неужели для него было так важно узнать причину? Мне казалось, что я на допросе. Ну, по крайней мере, хорошо, что меня допра-шивает мой любимый персонаж.
- "Хм, почему, спрашиваешь? Разве не естественно для человека осознать свои проступки и извиниться за то, что он сделал?"
- "Да, для людей это естественно…"
Его золотистые глаза прищурились, когда он улыбнулся мне, сохраняя своё обычное, безмятежное выражение. Но сейчас, не смотря на его ангельское личико, я чувствовала, что он выглядит немного иначе, чем обычно.
- "Сенефин, ты веришь, что люди могут внезапно измениться?"
- "Ну, это зависит от ситуации, но в целом…не думаю".
- "Понимаю. И я тоже."
Он взял магические инструменты и направился к выходу. Медленно открывая дверь, он остановился и повернулся ко мне.
- "Так мне кажется, поэтому я хотел бы, чтобы такие люди были у меня на виду."
Взгляд Люминса вовсе не был холодным, когда он говорил это, но, все же, я почувствовала себя не в своей тарелке. Я никогда не видела, чтобы он делал такое выражение в игре.
- "Извини? "- Но эти странные нотки продержались в его взгляде лишь мгновение.
- "Ну вот, готово!"
Пара штрихов и бутерброды закончены, осталось аккуратно упаковать в отдельные коробки. На кухне был такой переполох из-за моей стряпни. Готовкой это назвать было сложно, я лишь сделала бутерброды. Но, по крайней мере, они должны были получиться более или менее вкусные? На случай, если Белкине и Люминсу всё же не понравится, я прихватила немного ветчины, вина, сыра и фруктов. Корзина для пикника была набита едой, циновками*, одеялом и даже зонтиками, чтобы проще было спастись от жары.
Сегодня была суббота, один из выходных дней, солнце ярко светило над головой — идеальные условия для пикника. А ещё очень подходящая атмосфера для создания романтичного настроя. Мужчина и женщина, наедине, в такую прекрасную погоду. Успех был бы гарантирован!
Конечно, речь шла не обо мне, но это, несомненно, отличная возможность построить отношения. Укрепление связи и развитие романтики, обычно основные цели игр с женской целевой аудиторией, таких как «Сага об Арладсте». Как только игрок проходил определенную точку в “общем руте”, сюжет расходился и фокусировался на руте, принадлежавшему отдельному “целевому персонажу”. Это определялось степенью близости между главным героем и остальными действующими лицами. А если игроку удастся повысить ещё и благосклонность Белкины к целевому персонажу, откроется любовная ветка. Однако если установить достаточную близость с одним из персонажей не удается, выбранный маршрут блокируется и между героями больше ничего не происходит.
В данном случае «мишенью» был Люминс. Другими словами, мне просто нужно заставить его действовать, чтобы Белкина попалась на его обаяние, тогда его романтическая ветка откроется!
***
Два дня назад я предложила Белкине и Люминсу устроить пикник, чтобы сделать первый шаг к открытию его ветки.
- "Пикник? Звучит неплохо! Люминс, как тебе идея?"
Когда я спросила, сможем ли мы поехать все втроем в эти выходные, Белкина сжала мои руки и с радостью приняла предложение.
- "Мне... мне очень жаль. Если бы я знала, что ты будешь так счастлива, предложила бы поехать раньше.…"
- "У меня тоже нет никаких планов на этот день. Куда мы едем?" - Люминс слегка кивнул, подтверждая, что не против присоединиться к нам.
Ну ладно! Теперь обе стороны поднялись на борт, осталось только отплыть.
- "Как насчёт Волшебного леса, к востоку от башни?" - предложила я. -"Гиацинты уже начали цвести, пейзаж, должно быть, очень красивый. Белкина ведь ещё не была там, верно?"
- "Да, после поступления в Институт Магических Исследований я только и делала, что работала, было бы здорово поехать!"
На лице девушки отражалось волнение. Мое сердце слегка дрогнуло при виде того, как она счастлива. Это ведь лишь приглашение на пикник. Такая мелочь…
В "Сага об Арладсте" прошлое Белкины не раскрывалось, были только намеки, указывающие на то, что она была сиротой из маленького королевства. С тех пор, как она поступила в Институт Магических Исследований, всё казалось ей совершенно новым и захватывающим. Я прекрасно это знала, ведь…
- "Ой!"
- "Сенефин?"
Внезапно на меня накатила страшная головная боль. Всё вокруг кружилось, в ушах шумело и гудело. К счастью всё прошло, когда я закрыла глаза. Какое-то время я глубоко дышала, пытаясь вернуться в реальность. Странно. Вроде не простужена и не больна. Но тогда откуда эта боль? Может я вчера спала не на той стороне кровати?
- "А еще, поскольку пикник устроила я," - сейчас не время думать о своём самочувствии. На кону такой план! - "я приготовлю все необходимое. А вам нужно просто придти."
Я буду упорно трудиться, стану лучшей свахой для вас двоих. Ничто не должно нарушить романтическую атмосферу пикника. Уж я позабочусь об этом. Поверь мне, Белкина! Да и лучшего партнёра, чем тот парень, слева от тебя, всё равно не найти! Он прекрасен. Очень рекомендую!
***
Как только наступила суббота, я захватила корзинку для пикника и направилась к месту нашей встречи.
Волшебный лес - действительно особенное место. Я сказала им прийти чуть позже, чтобы у меня была возможность подготовить все заранее и убедиться, что всё идеально. Поскольку Белкина все еще была новичком в институте, она не знала, что лес наполнен магией, так что я договорилась с Люминсом, что он её проводит. На мой взгляд, идеальный шанс улучшить отношения.
- "Вот я и здесь!" - Поскольку я заранее все приготовила, мне нужно было лишь осмотреть окрестности и выбрать лучшее место для свидания. Этим я и решила пока заняться. Нужно найти живописную полянку, где они смогут по-настоящему насладиться пейзажем. Через некоторое время то, что меня устраивало, наконец, нашлось. Я расстелила циновку, красиво разложила еду и прочие вещички для пикника.
- "Фух…"
Конечно, Белкине и Люминсу я этого не говорила, но с самого начала мешать их уединенности не собиралась. Когда они придут я совру, что случилось что-то срочное, а потом убегу, оставив их одних. Наконец они смогут провести время вместе и пофлиртовать, не говоря уже о том, что обстановка действительно способствовала созданию нужной атмосферы.
Погода была не слишком жаркой, легкий ветерок уже высушил все следы пота от пеших прогулок и перетаскивания корзины с места на место. Меня окружали яркие жёлтые гиацинты, ветер разносил их приятный цветочный аромат по округе. Любой бы почувствовал тепло и счастье, ведя беседу в такой обстановке. Я думаю, всё должно получиться.
Пока я хвалила себя за хорошую работу, услышала, как что-то зашуршало рядом со мной. Я машинально оглянулась, хотя про себя списала все шорохи на ветер. Но тут я заметила источник звука, мои глаза расширились от удивления.
Маленький серый щенок, размером в две сложенные ладони, слабо пошатываясь, направился к циновке для пикника. Он выглядел грязным и хрупким.
- "…!"
Какой милый! Но что маленький щенок делает в лесу совсем один? Он отличался от обычных видов, которые я видела ранее. Выглядел точно так же, как пушистая собака Хиндо**. Мне хотелось подбежать к нему и погладить, но я подумала, что появиться из ниоткуда и застать дикого щенка врасплох – не самое лучшее решение. Я задержала дыхание и стала наблюдать за щенком издалека.
- "А?"
Щенок начал приближаться к корзине для пикника и я уже собиралась открыть свое присутствие, но потом поняла, что с ним явно что-то не так. Его поза, когда он пытался откусить кусочек ветчины, казалась очень неустойчивой. Как только морда коснулась еды, он резко отвернулся, словно осознал, что делает что-то неправильное. Медленно, он неуверенно повернулся, направляясь в другую сторону. Но тут малыш пошатнулся и упал, стоило ему сделать несколько шагов.
- "Щенок? Щенок...?!"
*Циновка (Мат) — плетёный настил из какого-либо грубого материала.
**Корейская Хиндо (Чиндо) — порода охотничьих собак, происходящая с острова Чиндо в Южной Корее. Признана национальным достоянием страны, на родине славится исключительной преданностью и отвагой.
Я рванулась вперед и рефлекторно поймала щенка. Если бы это было дикое животное, думаю, понятно было бы сразу. Он бы укусил меня или убежал, но малыш был так слаб, что у него даже не хватило сил ответить мне должным образом.
К счастью, я всё ещё чувствовала его пульс. На маленьком теле, казалось, не было признаков травм или серьезных повреждений. С первого взгляда трудно было что-то определить, так как щенок был покрыт большим количеством пуха, но когда я прикоснулась к нему, поняла, что бедняжка страдал от недоедания. Одна кожа да кости.
Я достала тарелку из корзины для пикника, и налила немного воды. Малыш инстинктивно высунул язык. Среди продуктов, которые я приготовила для сегодняшней прогулки, ветчина казалась лучшим вариантом для щенка. Тем не менее, я немного колебалась, скармливая ему её, животным вообще можно есть солёные продукты?
Так или иначе, я оставила на покрывале записку и взяла щенка на руки. Нужно было вернуться в башню. Когда я ворвалась в медицинский кабинет, обнаружила исследователя, дежурившего в эти выходные в качестве офицера скорой медицинской помощи. Она удивленно посмотрела на меня, когда увидела, как я держу щенка со слезами на глазах. Оценив состояние малыша, она применила исцеляющее заклинание и дала немного еды, которой его можно было бы покормить.
Вернувшись в спальню, я уложила его на кровать. Видимо, он был слишком измотан от недостатка энергии: заснул довольно быстро, сразу после того, как наложили заклинание, и с тех пор крепко спал. Теперь, когда щенок был в безопасности, я сконцентрировалась на еде. Мне хотелось покормить его сразу, как только он проснется. Поэтому я сходила за продуктами, тщательно всё подготовила и измельчила, а потом поместила их в плотно закрытую емкость и убрала еду в прохладное место. Однако, когда я закончила убирать за собой, услышала шорох, доносящийся из спальни. Я помыла руки и побежала назад, чтобы проверить, всё ли в порядке с малышом.
- "…?"
В комнате меня ждал сюрприз. Вместо милого маленького серого щенка, на моей кровати лежал красивый мальчик с длинными серебристыми волосами. Заметив мое присутствие, он настороженно взглянул на меня и спешно прикрылся простынями. На макушке красовалась пара мохнатых ушей — того же цвета, что и его серебристые волосы.
Я помню эту сцену. Видела раньше, но в другом контексте. Никогда прежде я не сталкивалась лицом к лицу с мальчиком с собачьими ушками, но вот его лицо было мне уж очень знакомо.
- "Кто, кто..." – я даже не заметила, когда начала говорить… Стоп. А это не? – "Джин?" – Один из целей Белкины? Этот Джин? Тот самый, которого я называла Уайти, потому что он белый, почти серебристый волк, в своей первоначальной форме? Но … ты же не должен быть мальчиком … в игре это был юношей, разве нет?
◇◇◇
Я, конечно, проходила рут Джина в "Саге об Арландсте", но его никогда не изображали щенком или маленьким мальчиком. Он всегда появлялся в своей взрослой волчьей форме с гладким серебристым мехом. Поэтому вполне естественно, что я не узнала его в этом пыльно-серым щенке.
Ну правда, как я должна была узнать его в щенячьей форме? Однако… Почему Джин, который должен был быть взрослым молодым человеком, предстал передо мной мальчиком? «Что случилось? Неужели я сломала его внешний флаг?»
- "Ты не очень то удивлена." – Джин зарычал, подозрительно косясь в мою сторону. Несмотря на то, что восстановленной энергии хватало, чтобы появиться в своей человеческой форме, он все еще немного задыхался. И эта одышка свидетельствовала о том, что его состояние еще не полностью восстановилось.
Ой, наверное, я была слишком спокойна по этому поводу. Его можно понять. Хотя такие вещи, как магия и озерные монстры, существуют в этом мире. Присутствие оборотней – далеко не самый общеизвестный факт. Такие существа, как Джин настоящая редкость, поэтому ему, должно быть показалось чрезвычайно странным, что я не закричала и даже не была шокирована тем, что щенок, о котором я заботилась, внезапно превратился в мальчика с волчьими ушами. Отвечая ему, я нервно осматривала комнату.
- "Ну … Я слышала от дедушки о существовании таких, как ты. Он говорил мне, что оборотни существуют. Все думали, что это просто старые сказки, но в глубине души я всегда верила дедушке."
В итоге я выпалила какую-то нелепую историю в качестве оправдания. Но это все, что я смогла придумать. В игре было своё объяснение. В этом мире оборотни прячутся среди окружающей среды, в местах, содержащих мощные источники маны. Так выживали не только оборотни, это обычная практика для подобных существ. Джин был в состоянии отправиться в путешествие с Белкиной без каких-либо ограничений, потому что мана Белкины сама по себе уже была подходящим источником питания.
- "Подожди, во-первых, не хочешь ли чего-нибудь поесть? Я думала, что ты щенок, поэтому готовила еду только для собак. Однако мне, судя по всему, нужно принести человеческой пищи?"
- "Хотя я и могу есть человеческую пищу, ты не обязана этого делать."
Если подумать, в игре было множество обеденных мероприятий, но я не припоминаю, чтобы Джин и Белкина ели что-то вместе. Думаю, это было потому, что ему не нужно было есть перед ней по сюжету.
- "Значит, ты не истощен сейчас, но все равно выглядишь довольно слабым…"
Я была уверена, что он проголодался, ведь даже подошел к корзинке для пикника. Что-то здесь было не так.
- "Да, это недоедание. Но человеческая пища тут не поможет. Мана, которой я обычно питался, иссякла. Оборотни живут, поддерживая свою жизненную энергию, потребляя ману от природы."
Да, по сюжету в этом мире оборотни прячутся среди окружающей среды. Но меня беспокоил один момент.
- "Мана в вашей среде обитания внезапно истощилась?"
- "Да… Я не знаю, что произошло, но Озеро Безмолвия на севере полностью потеряло всю свою силу, так что мана, которую я должен был съесть, исчезла."
Ситуация накалялась. Нервно сглотнув, я натянуто улыбнулась. У меня проблемы. Определённо. Я и не думала, что Озеро Безмолвия было источником маны Уайти.
- "…"
А если задуматься, разве ключевые элементы, важные для продвижения сюжета, были найдены не в Озере Безмолвия? Но теперь, когда озеро полностью разрушено, всё ли будет в порядке? Будет плохо, если будущее изменится слишком сильно… В принципе, серьёзных отклонений от оригинала быть не должно, не так ли?
«В любом случае, это всего лишь вымышленный мир. Почему я думаю обо всем так серьезно?»
Лишь на мгновение я подумала об этом, но быстро избавилась от этой мысли. Нужно прийти в себя.
«Мне нужно стать серьёзной, чтобы не подвергать жизнь Люминса опасности. Он больше не вымышленный персонаж, и я не хочу, чтобы он умер!»
Я была сбита с толку всей этой мешаниной, образовавшейся в моей голове. Однако сейчас было не время думать о таких вещах.
- "Ты можешь съесть мою ману? Я колдунья."
План состоял в том, чтобы разрушить флаг появления Джина, дабы он не встал на пути Белкины, и она спокойно перешла на рут Люминса. Несмотря ни на что, у меня и мысли не было убивать его.
Его ясные изумрудные глаза были прикованы ко мне, он молча оглядел меня, не отвечая на предложение.
- "И? Как тебя зовут?"
- "Сенефин Кромвель."
- "Зачем ты делаешь это для меня?"
Справедливый и проницательный Джин не ошибся, задав мне такой вопрос. Говоря с точки зрения здравого смысла, у меня не было ни единой причины помогать неодетому, грязному мальчишке, принадлежащему к другому виду, да ещё и незнакомцу в придачу.
Пока я обдумывала, как ответить Джину, вдруг раздался звонок в дверь, прервав мои размышления.
- "Кто там?"
- "Это я, Люминс."
- "Люминс? Как же так? А что насчет пикника?"
- "Слышал, ты спасла щенка. Я здесь, чтобы помочь. Пожалуйста, открой дверь на минутку."
Я вспомнила сообщение, которое оставила в качестве предупреждения. Блин, нужно было соврать. Зря я написала настоящую причину отсутствия! Я повернулась к Уайти и быстро прошептала:
- "Сейчас же меняй форму, быстро!"
Началась такая суматоха, что я даже потеряла свою маску Сенефины Кромвель. «Леди, что говорит спокойно и почтительно» — уникальная черта, которой обладала лишь Сенефина.
Даже Джин был взволнован из-за резкой смены моего поведения и быстро обратился в свою щенячью форму. Вот и отлично.
- "Да, сейчас, сейчас!"
Я быстро открыла входную дверь. Люминс вошёл в мою комнату. Прекрасен, как и всегда. Сегодня он был в повседневной одежде. Немного небрежно, в отличии от рабочего варианта. Что ж, ему несомненно идёт!
- "Кхм, входи, Люминс. Но что насчет пикника с Белкиной?"
- "Ты просто оставила записку и исчезла. И в серьёз ожидала, что мы продолжим пикник?" - Ответил мне Люминс, ставя на пол корзинку для пикника, которую я оставила в лесу. Ах, мои труды…
- "Белкина пошла за вещами, поэтому я решил прийти сюда для начала, чтобы помочь. Так где же щенок?"
Да, это довольно грустно. Я от всего сердца хотела устроить им идеальное свидание, изо всех сил старалась найти хорошее место для пикника. Но он прав, сейчас не время. Я неохотно указала на кровать.
Уайти лежал на кровати, прикрыв простынею нижнюю часть тела. Выглядел он конечно довольно мило, но это заставило меня понервничать ... я рада, что Джин успел вовремя, приди он немного позже, увидел бы совершенно голого мальчика, лежащего на моей кровати. Люминс, я правда не такой человек! Прошу, не пойми меня неправильно!
Сделав пару шагов в сторону кровати, Люминс внезапно остановился. Он на мгновение задержал взгляд на Уайти. Он удивленно поднял брови. Что, что это ещё за серьёзная атмосфера?
Через мгновение Люминс повернулся ко мне. Когда наши глаза встретились, его рот был полуоткрыт, как будто он хотел сказать что-то. Но он лишь покачал головой, избегая моего взгляда.
А потом, немного помедлив, сказал. Спокойно, без тени эмоций в голосе. Словно констатировал общеизвестный факт.
- "Вот этот? Это не щенок, а человек."
Наши с Уайти взгляды встретились, но мы даже не заметили этого. Он будто спрашивал: «Я выгляжу как человек?» - в глазах читалось волнение. Я покачала головой вместо ответа, как бы говоря: «Нет, ты всё ещё выглядишь как щенок.»
- "Разве ты не знала, Сенефин?
Люминс спросил меня, а затем обратился к Уайти
- "Или ты маскируешься?"
Когда Люминс потянулся к нему, используя магию, Уайти открыл рот, как обычно делает щенок.
- "Прекрасно, человек. Твоя догадка была верна."
- "Но как … как ты узнал?"
В ответ Люминс посмотрел на меня и объяснил:
- "Поток его маны не похож на тот, что обычно можно наблюдать у животных. Это же оборотень, верно?"
Даа, я то просто гадала, ничего не зная о потоках маны, в отличии от этого гения.
- "Ты знаешь о существовании оборотней?" - спросил Джин Люминса, с любопытством глядя на него.
- "В литературе остались записи. Похоже, что королевство намеренно скрывало эту информацию от поколения к поколению."
- "Я вижу…"
Уайти, подергивал ушами, положив подбородок на простыню. Он выглядел невероятно очаровательно. Но не будем обманываться. Истинная личность Уайти или Джина — это высокий седовласый молодой человек.
- "Что ж, теперь тебе не нужно скрывать свою личность. Так почему бы не показаться?"
“Эй, держись!”
Удерживая Люминса я схватила своё платье пытаясь заставить его развевается чтобы отвлечь его, прежде чем показать Уайти. Я сделала большой знак X руками. Я не могла не задаться вопросом, понял ли он то, что я пыталась сказать. Мне отчаянно хотелось объяснить ему, что Уайти голый, но я не могла произнести это вслух. Люминс расхохотался и сказал, что все понял.
- "Я знаю, что твоя мана слаба. Есть ли проблемы с твоей маной сейчас."
Я не могу поверить, что он просто медицинский консультант, когда он уже понял проблему, просто взглянув на поток маны. Уайти, внутренние отображение моего собственного настроения, был также в восторге.
- "Да. Оборотни поддерживают своё существование, питаясь маной из природы."
- "Мана из природы. Так что последствия разрушения озера на севере сказались и на вас.”
Меня это удивило. Разве гениальный маг понимает всё только по маленькой подсказке? Более того Люминс, можно ли поднимать эту тему? Потому что ты был тем, кто уничтожил это озеро, так что ты мог рассматриваться в качестве противника "Белого волка"...?
Поскольку Люминс не заметил моего беспокойства по этому поводу, он скрестил руки на груди и сказал с интонацией:
- "Во-первых, это я уничтожил это озеро."
Ты только что сделал себя его врагом?..
Нет мы не дадим просто позволить вам двоим ввязаться в дуэль. Что, если один из вас умрет?
Я решила вмешаться.
- "Это ... э-э ... прости, Джин! Я упала в озеро, как дура и Люминсу пришлось избавиться от этого озера, чтобы спасти меня. Люминс не виноват, так что, пожалуйста, вини только меня!"
Я думала, он сейчас рассердится, но Джин неожиданно спокойно спросил:
- "Ты предложила свою ману, потому что чувствовала себя виноватой?"
Я слегка кивнула, так как он уже поймал меня.
- "Да, мне очень жаль…"
- "Все в порядке. По крайней мере, разве твоё намерение защитить меня там в лесу не было чистым?"
Уайти, не слишком ли ты спокойно к этому сейчас относишься?
Если бы у вас была дуэль, Люминс умер бы, а я осталась бы дурой, беспокоящейся о смерти Люминса. Я ценю ваше хладнокровие в этом вопросе, но я чувствую себя в замешательстве сейчас …
Люминс, наблюдавший за нами, снова сказал .
-"Я не собираюсь извиняться за то, что сделал. Но взамен я могу помочь тебе с твоей жизнью и взять на себя ответственность за ущерб, который я тебе причинил."
Они оба воспринимают это спокойно.
Это хорошо для состояния для Джина, так что это не повредит...? Конечно, я думала, что он заберет его прямо сейчас. Но Джин дал нам неожиданный ответ.
- "Нет. Всё в порядке. Я получу ману от этого человека. Сенефин."
- "А?"
- "Что?"
Люминс и я оба были ошеломлены тем, что он сказал. Люминс опомнился первым и стал спокойно уговаривать Джина.
- "Прости, я не говорю, что не уважаю ваше мнение. Было бы хорошо поддерживать ваш образ, в который Вы находитесь прямо сейчас, с тем уровнем маны, который сейчас есть у Сенефины. Но с точки зрения маны, разве вам на самом деле не понадобится больший запас маны, чем этот?"
Да, его первоначальная внешность-большой белый серебристый волк, около двух метров в размере, в отличие от его маленькой щенячьей формы сейчас. Но Уайти отказался.
- "То, что видно это ещё не всё что есть на сомом деле. Я не изменю своего плана."
Он ответил холодно, как герой из романа о боевых искусствах, который получает просветление в середине, но сейчас не это было проблемой…
- "Я уже обязан ей жизнью. Как оборотень, я верну ей свой долг, это то, что мы обычно делаем."
Я вздрогнула, услышав знакомую фразу “"Я отдам ей свой долг.”
Вот что ты сказал Белкине в игре!
Вернуть долг означало, что ты готов причинить себе боль, то можешь взять нож и заколоть себя, а значит, посвятить себя ему.
Но почему он произносит эти строки сейчас?
Я не знаю, что это сейчас значит сейчас, но Люминс, кажется, так же смущен, как и я, когда он уловил нюансы своих слов.
- "Но…"
Динь-дон!
Прежде чем Люминс успел заговорить, в дверь позвонили.
- "Я здесь! Где щенок?! Я люблю собак!"
Как и ожидалось, это была Белкина. У меня снова разболелась голова при одной мысли о том, как я должна объяснить это с самого начала…
- "Теперь понятно. Так почему бы нам просто не позволить Сенефин оставить его?"
Веселый ответ Белкины вызвал у меня желание покачать головой от разочарования.
- "Ух… Нет, Белкина. Возможно, это и можно было сделать, но Джин мужчина."
- "Мы не можем открыть общественности, что оборотень хочет присоединиться к институту Магических исследований. Не лучше ли было бы превратить его в волчонка, это было бы гораздо легче, чем если бы он был человеческом облике?"
Идея, должно быть, возникла после того, как он узнал всю историю и она не была бездумной.
Но, подстраховаться нужно … Я рада, что Джин не поселится в комнате Белкины. Но если потом я буду всё время с Джином, то у меня не будет времени на чтоб фанатеть верно? Я пыталась контролировать выражение своего лица, несмотря на вихрь мыслей в моей голове .
Продолжив Белкина, повернулась лицом к Джину.
- "С тобой всё в порядке?"
- “Именно этого я и хотел."- Ответил Джин, и в этот момент его уши слегка дернулись в ответ.
Как мило - …это заставляет меня не хотеть отпускать его.
В этот момент Люминс, спокойно слушавший разговор, высказал свое мнение.
- "Хотя Сенефин и предложила дать тебе свою манну, я против того, чтобы ты оставался здесь."
- "Хм? Ты хочешь сказать, что Джин не должен жить в комнате Сенефин?"
Белкина подтолкнула Люминса. Будучи уже очень общительной девушкой и теперь осведомленной о прошлом Джина, она с самого начала непринужденно разговаривала с ним.
- "Может, сейчас он и в облике волчонка, но изначально он взрослый самец."
Сейчас он в самом деле мальчик, но он может действительно вернуться в свою первоначальную форму, просто потребляя манну? Как и следовало ожидать, наш гениальный колдун Люминс действительно находится в другой лиге!
- "Ах, вот как? Я думала, что он будет маленьким мальчиком, потому что он был щенком. Мне очень жаль, Джин."
- "Все в порядке."
Я также уже сделала все возможное, чтобы сломать флаг первой встречи Джина и Белкины. Теперь, когда они уже знают друг друга и даже о прошлом Джина, все будет в порядке…
- "Во всяком случае, теперь, когда мы дошли до этого. Я позволю тебе жить в моей комнате."
Услышав слова Люминса, Джин покачал головой.
- "Я останусь с Сенефин, я предложил ей защиту, и буду защищать её."
- "Ты все ещё можешь это сделать, даже если ты не будешь в комнате Сенефин. Так тебе будет удобнее, верно ведь Сенефин?"
- "Да, Конечно. Мне неудобно находиться в одной комнате с мужчиной. Оу…"
Конечно, если бы Уайти жил в комнате Белкины, я бы остановила его любой ценой. По сравнению с этим, позволить ему спать в моей комнате звучало бы в сто раз лучше, но теперь это не имеет никакого значения, если он останется с Люминсом.
Уайти помрачнел и на какое-то врем спрятал лицо под одеялом, прежде чем снова навострил уши.
- "Если Сенефин так говорит…"
Вы не должны пытаться купить симпатию людей с помощью вашей милой внешностью!
Я подошла к кровати и села рядом с Джином протянув ему руку.
- "Теперь, когда мы с этим покончили. Возьми мою Ману. Ты ведь сейчас борешься и переживаешь, верно?"
Уайти уже некоторое время выглядел угрюмо, и сейчас это может стать проблемой. Но самая большая проблема здесь в том, что он продолжает опираться на спинку кровати, потому что ему трудно держать свое тело .
Джин посмотрел на меня своими тёмно-синими глазами, которые, казалось, мерцали между оттенком светло-зеленого и глубокого изумруда, затем несколько раз лизнул тыльную сторону моей руки.
В то же время его волосы, которые выглядели немного растрепанными и почти седыми, превратились в мягкий серебристый мех. Я погладила его рукой, получив разрешение от Джина. Я вздохнула с облегчением, увидев, что его тощее тело немного прибавило в весе.
- "Какое облегчение…"
- "Так и есть! Ух ты, ты прям как фея. Я не могу поверить, что ты можешь изменить внешность, как только впитаешь манну. Можно мне тоже потрогать?"- Спросила Белкина со сверкающими глазами, когда Уайти, которого гладили мои руки, осторожно взобрался по ним и сел мне на плечо.
- "Моя защита посвящена Сенефин. Если она согласна значит, и меня это устраивает."
Должна ли я решать, что другие люди хотят сделать с тобой, когда ты посвящаешь себя мне? Конечно, всё в порядке. О, подожди, а что, если, когда она прикоснется к нему и почувствует его мягкий мех, Белкина влюбится в Джина? Его мех достаточно мягкий, чтобы заставить меня влюбиться и хотеть продолжать прикасаться к нему снова и снова.
О, Конечно, у тебя нет меха, как у Джина, но я могу с уверенностью сказать, что для старшей сестры* ты единственный, Люминс.
- "Хо-хо, хо...-все в порядке. Если только Джин не против."
Но и у меня не было причин отказывать, поэтому я просто стиснув зубы и ответила ей.
Белкина обрадовалась, потрогав белую шерстку и взволнованно запела:
- "Ух ты, какая мягкая!"
С другой стороны, мой разум быстро растворялся в беспорядке. Джин и Белкина, казалось, чувствовали себя комфортно друг с другом.
Белкина, ты не можешь влюбиться в Джина, ясно? Ты должна быть с Люминсом в будущем, хорошо? Ты ведь уже обещала старшей сестре, верно?..
Пока мы втроем играли друг с другом, ко мне подошел Люминс.
Люминс тоже хочет прикоснуться к Уайти? Если так, то можешь гладить его сколько угодно, вот что я хотела сказать. Но вместо этого он говорил о других вещах в спокойной манере, как обычно.
- "Другие маги тоже могут заметить его, читая потоки манны, так что я позабочусь об этом."
Он продолжал касаться лба, спины и ног Уайти, произнося какие-то заклинания. Закончив, он убрал руку.
Ты не любишь животных? Твоя реакция на этого милого и мягковолосого белоснежного Джина так холодна. Но, конечно, если Люминс его бесит.
***
- "О, раз уж мы не можем устроить пикник и все собрались здесь, как насчет того, чтобы пообедать вместе? Сенефин заранее многое для нас приготовила. Было бы печально не съесть это."- Весело предложила Белкина, убирая руки от Джина после того, как она удовлетворилась тем, что погладила его вдоволь. Она приготовила блюда, а Люминс согласился и начал помогать ей.
- "Ты права. Всё равно никто не ел."
Значит, коробка с завтраком, которую я готовила с самого рассвета, была спасена? Слава Богу…
- "Я тоже возьму…"
Джин заговорил, медленно меняя позу и отмахиваясь от нас с Белкиной , виляя хвостом, словно пытаясь сказать, что больше не хочет быть домашним питомцем. Я подняла бровь в ответ, зная, что ему не нужно есть пищу, которую я приготовила, учитывая, что он потреблял манну.
- "Разве это не нормально, что ты не ешь, потому что потребляешь манну?"
- "Это не принесет мне никакой пользы, но я всё ещё чувствую вкус."
Я так рада, что ты не потерял волю к жизни. Я улыбнулась ему в ответ.
- "Ты вон там."
- "Это Люминс Хардельф."
- "Люминс. Дай мне свою одежду. Я буду есть в человеческом обличье."
- " ... Я подумаю об этом, если ты позволишь мне взять три пряди волос для исследования."
Они только что познакомились и уже в плохих отношениях?
Поздний обед прошел приятно для Джина, который в конце концов был вынужден отдать три пряди своих волос, чтобы одолжить одежду у Люминса. Ангельский Люминс, как обычно, улыбался, а милая Белкина, поедая бутерброд, всё хвалила его.
Жаль, что у Люминса и Белкиной не было ни одного свидания, как предполагалось, но в будущем будут и другие замечательные возможности.
До тех пор старшая сестра будет следить за тем, чтобы Белкина не поддалась обаянию Уайти и планировать уничтожить все остальные флаги персонажей!
Если все события и дальше будут идти по порядку...следующей битвой должен стать кронпринц, который, скорее всего, будет сильным противником для Люминса.
*Старшая сестра — корейцы очень часто обращаютя к близким друзьям называя их братом или сестрой
Институт Магических исследований, место где мы сейчас работаем, является научно-исследовательским институтом в Королевстве Фейгнанс, которое занимает большую часть территории континента Арладст. Это сравнимо с Национальным центром научных исследований* на Земле.
Это место, где занимаются тем, что кто-то часто представляет себе как магические исследования: восстановление утраченной древней магии путем раскопок, интерпретация старинной литературы , изучение независимых магических законов.
Мне немного не хватало знаний как волшебнице, но моя способность к толкованию древних языков была вполне сносной, так что я в конечном итоге работала в этом отделе. Это не совсем моя способность, а скорее способность Сенефин, но, к счастью, после того как я завладела её телом, я смогла свободно использовать её способности и знания.
Настройки игры потрясающие~
Между прочим Люминс не был зафиксирован за отделом отвечающим за что-то конкретное, он был в отделе чьи задачи зависели от текущих приоритетных задач исследовательского института, например проверка и эксперименты над новыми магическими законами, пока те не будут утверждены.
Хотя Белкина все ещё стажерка, она была достаточно подготовлена, чтобы быть иметь возможность работать полный рабочий день волшебника и получить признание за свой магический талант.
Некоторые из исследователей обладают большим магическими талантом, например, как наши Люминс и Белкина, в то время как другие специализируются в узких областях, как я, где сам магический талант незначителен.
С точки зрения статистики, первые встречаются редко, а вторые многочисленны. Это связано с тем, что дифференциация** производится путем оценки магического таланта в действии, способности к исследованиям, а также количества манны.
И наш Люмин обладал всем этим!
Кроме того одной из лучших вещей в Институте Магических исследований, помимо расслабляющей и идиллической атмосферы, был ресторан, где подавали вкусные блюда.
Я вздохнула, направляясь в ресторан на обед после утренней смены.
У меня до сих пор нет никаких планов, как уничтожить флаг наследного принца и он скоро должен появится.
Для ориентированной на женщин игры, сделанной по стандартам западной фантастики, принц это обязательный персонаж. Можно сказать, что он также является одним из ключевых героев. И принц, конечно, появляется в "Саге об Арландасте".
Калт Ашан Файнанс.
Вероятно, это потому, что главная героиня Белкина блондинка, вместо светлых волос у принца чёрные волосы и пара алых глаз. Разве одного этого недостаточно, чтобы сказать, что он опасный человек?
И если этого недостаточно, этот человек также обладает той типичной чертой плейбоя***, которую вы обычно можете найти в играх. В то время как он постоянно преследовал и приставал к Белкине, конечно, был поворот с тем что все вещи, которые он делал для неё , были не потому, что он влюбился в неё, а скорее потому, что она считалась достойной быть полезной ему.
Хотя некоторые, вероятно, догадались бы только по этому моему объяснению без нюансов, говоря по правде, я действительно чувствовала, что этот персонаж поставил меня в неудобное положение.
Если говорить реалистично, то это было бы примерно так: "Если ты собираешься пожалеть об этом, то почему ты вообще причинил боль нашей Белкине?" или "Должны ли мы пожертвовать жизнью нашего Люминса, чтобы защитить этого парня?". Мне это немного не нравилось.
Несмотря на то, что я постоянно ворчала на него, в глубине души я знала, что он в принципе неплохой парень. И как король, он в первую очередь думает о своей стране и своем народе, но…
- "Нет, тебе нужно проснуться!"
Внезапный крик удивил Белкину, которая шла, скрестив руки на груди.
- "Сенефин, что случилось? Ты хочешь спать? Сон может снять усталость."
Угх… Я была так взволнована, что выпалила свои мысли, не обращая внимания на то что не одна.
- "О, ах-ха-ха. Ничего страшного."
Да, сейчас не время для этого. Я должна поднять симпатию Люминса, чтобы Белкина могла как можно скорее попасть на его рут.
Вскоре Белкина и Люминс покинут это место и закончат учёбу как первый шаг в своем приключении по спасению мира и отправятся в столицу. Общий рут скоро закончится. Моя задача поднять уровень симпатии, чтобы не было никаких сбоев при въезде на рут Люминса, пока они не отправятся в столицу.
Было бы здорово, если бы тут было окно, которое выскакивало, как это было во время игры, но у нас его нет и это делает мою задачу труднее. Но я не собираюсь сдаваться. Возможно мне будет трудно, так как мне никто не помогает. Но у меня ещё есть немного времени, чтобы сделать это! Так что отныне я буду усердно работать.
- "Белкина сходи пообедай с Люминсом. Я пойду с Джином. У меня есть некоторые дела с ним."
Подмигнув, я отпустила её руку, вцепившуюся в мою.
- "А? Но я с Сенефин…"
- "Сейчас, сейчас. Ничего не говори."
Я помахала рукой и подхватила на руки Джина, сидевшей на плече Белкины.
- "Что произошло? Я могу помочь тебе, если у тебя ещё есть работа."
Люминс, шедший рядом с ней, любезно предложил мне руку.
Люминс...! Наш Люминс прекрасен и у него доброе сердце! Но сейчас у меня нет на это времени!
- "Всё действительно хорошо! Приятного пообедать вместе с Белкиной!"
Я быстро убежала. Кажется, я слышала, как эти двое сзади пытались отговорить меня , но мне не хотелось оставаться и слушать.
Джин, лежавший у меня на руках, шевелил ушами и что-то говорил мне на бегу.
- "Сенефин, ты уверена, что всё будет в порядке?"
- "А?"
- "Она выглядела так, будто вот-вот заплачет."
- "…?"
Я перестала бежать. Я убежала в спешке и в этот момент оказалась перед волшебной башней.
- "Я только недавно познакомился с тобой, поэтому не слишком хорошо знаю детали, но я слышал, что ты не очень хорошо ладила с Белкиной?"
- "Ну, это…"
- "Ты же не хочешь, чтобы они снова тебя не поняли и возненавидели?"
- "А?!"
*Национальный центр научных исследований — ведущее государственное научное учреждение Франции.
**Дифференциация — разделение по определённым качествам.
***Плейбой — богатый молодой человек, ведущий разгульный образ жизни, живущий только в своё удовольствие
Королевский научно-исследовательский институт магии, наше нынешнее место работы, — это научно-исследовательский институт в «Королевстве Фэйганс», занимающем большую территорию на континенте Арландаст. Его можно сравнить с Национальным центром научных исследований Земли.
Это место, где можно заняться тем, что кто-то часто представляет как исследование магии, например воссозданием утерянной древней магии путём раскопок, интерпретации литературы или изучения независимых магических законов.
Мне как волшебнику немного не хватало знаний, но моя способность интерпретировать древние языки была вполне приемлемой, так что, в итоге я работала в этом отделе. Это не совсем моя способность, а скорее способность Сенефин, но, к счастью, после того, как я завладел ее телом, я также мог удобно использовать её способности или знания.
Сеттинг игры потрясающий~
Между тем, Люминс принадлежал не к фиксированному отделу, а к изменчивому отделу, зависящему от текущих важных исследовательских задач, и, казалось, повторял процесс экспериментов и испытаний новых магических законов до тех пор, пока законы не будут подтверждены.
Хотя Белкина все ещë является стажером, она прошла много тренировок, чтобы получить квалификацию штатного волшебника, чтобы получить признание за свой магический талант.
Таким образом, некоторые из исследователей обладают большими магическими способностями, как наши Люминс и Белкина, в то время как другие специализируются в определённых областях, как я, где сам магический талант незначителен.
С точки зрения исследователей, первые редки, а вторые многочисленны. Это связано с тем, что дифференциация проводится путём оценки таланта к магии действия, способности к исследованиям, а также количества маны, которой они обладают.
И всем этим обладал наш Люминс!
Кроме того, одной из лучших вещей в Научно-исследовательском институте магии, помимо расслабляющей и идиллической атмосферы, был ресторан, в котором подавали вкусные блюда.
Я вздохнула, направляясь в ресторан на обед после утренней смены.
У меня до сих пор нет никаких планов, как уничтожить флаг наследного принца, а он скоро появится.
Для ориентированной на женщин игры, происходящей в западном фэнтези, принц является обязательным персонажем. Можно сказать, что это один из ключевых персонажей. И принц, конечно же, появляется в «Саге об Арландасте».
Кэлт Ашан Фейганс. Вероятно, это потому, что главная героиня Велкина блондинка, поэтому принц не блондин, а брюнет с красными зрачками. Разве этого недостаточно, чтобы сказать, что он опасный человек?
И если этого недостаточно, этот человек также обладает той типичной чертой плейбоя, которую вы обычно можете найти в играх. Хотя он постоянно преследовал и приставал к Белкине, конечно же, в характере такого типа был бы поворот, когда всё, что он не сделал для неё, было не потому, что он влюбился в неё, а скорее потому, что она считалась достойной быть его содержанкой.
Хотя кто-то, наверное, догадался бы только по этому моему бестолковому объяснению, если честно, я действительно почувствовал, как этот персонаж поставил меня в неудобное положение.
Если говорить реалистично, то это было бы так: «Если ты собираешься сожалеть об этом, почему ты вообще обидел нашу Белкину?» или «Мы должны пожертвовать жизнью нашего Люминса, чтобы защитить этого парня?». Меня это начинает бесить.
Несмотря на то, что я постоянно ворчал на него, в глубине души я знал, что в принципе он неплохой парень. И как член королевской семьи, он в первую очередь думает о своей стране и своем народе, но…
— Нет, тебе нужно проснуться!
Внезапный крик удивил Велькину, которая шла, скрестив руки на груди.
«Сенефин, что случилось? Ты спишь? Сон может снять усталость.
Урк… Я так волновалась, что высказала свои мысли, не обращая внимания на свое появление на публике.
«О, о-хо-хо. Это нечто."
Да и времени на это не было. Я должна поднять благосклонность Люминс, чтобы Белкина как можно скорее попала на маршрут Люминс.
Вскоре Белкина и Люминс покинут это место и закончат учебу, что станет первым шагом в их приключении по спасению мира и отправке в столицу. Общий маршрут скоро закончится. Моя задача — поднять уровень благосклонности, чтобы не было сбоев при въезде на маршрут Люминс, пока они не уйдут в столицу.
Было бы здорово, если бы было всплывающее окно, как во время игры, но мне это тяжело, потому что у нас его нет. Но я не намерен сдаваться. Мне может не нравиться, как это происходит, потому что мне нечем помочь. Но у меня ещë мало времени, чтобы сделать это! Так что я буду усердно работать с этого момента.
«Велкина, иди пообедай с Люминс. Я пойду с Джин. У меня к нему кое-какие дела».
Подмигивая, я ослабил ее руку, которая цеплялась за мою.
"Хм? Но я с Сенефиной…
"Сейчас сейчас. Не говорите «нет» по этому поводу».
Я помахал рукой и поднес Джин, сидевшую на плече Белкины, к себе на руки.
"В чем дело? Я могу помочь тебе, если у тебя останется работа».
Люминс, который шел рядом с ней, любезно предложил мне.
Люминс…! Наш Люминс красавчик и у него доброе сердце! Но у меня сейчас нет на это времени!
«Это действительно хорошо! Приятного аппетита с Белкиной!»
Я быстро убежал. Мне кажется, я слышал, как двое сзади пытались отговорить меня, но мне не хотелось оставаться и слушать.
Жан, который был у меня на руках, дëргал ушами и говорил со мной, пока я бежал.
— Сенефин, ты уверен, что все будет хорошо?
— А?
«Она выглядела так, будто собиралась плакать».
«?..»
Я перестал бежать. Я в спешке убежал и в этот момент оказался перед волшебной башней.
«Я только сейчас знакомлюсь с вами, поэтому не слишком хорошо знаю подробности, но я слышал, что вы не очень хорошо ладили с Белкиной?»
"Хорошо, это…"
— Ты же не хочешь, чтобы они неправильно поняли и снова возненавидели тебя, верно?
«Э?!»
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