В молодости после окончания колледжа я стал успешным бизнесменом. Я владел компанией настолько крупной и успешной, что очень немногие компании могли соперничать с моей. Что ж, все шло успешно... у меня были любящая жена и дочь, они были единственные в моей жизни, о ком я действительно заботился... но однажды, когда они шли по улице, произошла авария и они умерли, не доехав до больницы.
После недели расследования полицейские внезапно ворвались в мой особняк с криком: - Мы поймали тебя, ублюдок, ты убил свою собственную семью!"
Я понятия не имел, что происходит... Полицейские утверждали, что я организовал наезд на свою жену и ребенка... На единственных, о ком я заботился во всём мире.
В суде они показали фотографии меня с людьми, я даже не помню, чтобы когда-либо видел их раньше. Было аудио, где я спрашивал, сколько денег им нужно, чтобы принять эту работу. Я начал чувствовать, что весь этот суд изо всех сил пытается выставить меня виновным... Я заметил это, когда смотрел на присяжных... Все присутствующие были людьми из моей компании, над которыми я издевался.
Мое сердце упало и судья, как бы "вынося вердикт", кивнул головой, как будто принял решение и произнёс слова, которые я не хотел слышать.
- Тишина! Присяжные единогласно пришли к решению, что Люцифер Цебик признан виновным в убийстве. Он приговорен к смертной казни через инъекцию.
Меня приговорили к смертной казни через смертельную инъекцию за преступления, которых я не совершал. Меня посадили в тюрьму на 2 года, а потом приговорили к смерти за преступление, которое я не совершал.
В течение этих двух лет в свободное время мне разрешалось читать книги в библиотечном компьютере за "хорошее поведение", поэтому в течение двух лет я решил прочитать классику из моего детства "Звездные войны". Я прочитал все возможные книги из вселенной "Звездных войн" и честно говоря, если бы я выбирал сторону, то я бы предпочёл Ситхов, нежели джедаев.
У Ситхов больше свободы, чем у джедаев. Ситхи следовали кодексу точно так же, как и джедаи, они следовали кодексу ситхов Дарта Бейна. Кодекс Дарта Бейна гласит - Мир - это ложь, есть только страсть. Через страсть я обретаю силу. Через силу я обретаю власть. Через власть я одерживаю победу. Благодаря победе мои цепи разорваны. Сила освободит меня.
После двух лет ожидания своего часа, наконец-то настал день, когда я должен был умереть. Во время моего пребывания в тюрьме я подружился с каждым охранником. Когда до моей смерти оставался всего один день, каждый из этих охранников навещал меня в свободное время, чтобы попрощаться.
У некоторых даже в глазах образовалось небольшие слёзы. В день моей смерти охранник, который следил за моей смертью, был не кем иным, как одним из моих друзей и на его лице ясно читалось сомнение, намекающее на то, что он никоим образом не хочет быть причастным к моей смерти.
- Всё в порядке, мой друг. Это мое время. Я понимаю, что ты не хочешь убивать меня, но просто знай, что я предпочел бы, чтобы ты, мой друг, убил меня, а не кто-то другой.
Все мои друзья отвернулись, увидев, что мне вводят иглу. Когда мое зрение потемнело, я сказал вслух из последних сил:
- Прощайте ... мои ... друзья.
После моей смерти я думал, что просто перестану существовать, но вместо этого я просто плавал в бесконечной бездне. Я не знаю, как долго пробыл в этой пустоте небытия. Я здесь уже день? Может месяц или даже год.
Пока я перебирал воспоминания о своей жизни, в мои уши проник голос старика.
- Ты хочешь покинуть это место?
Я плавая в бездне, начал оглядываться вокруг себя в поисках этого...голоса. Прошло очень много времени, я больше не мог находиться в этой бездне и я ответил, надеясь, что голос все еще со мной.
- Ты принимаешь условия контракта? - Спросил меня голос.
Я не знал, о чем он спрашивает и когда я переспросил, что он имеет в виду, он только повторил свой вопрос. Так что я согласился.
- Договор был заключён, весёлой охоты.
Услышав его, мои чувства исчезли и я больше не мог оставаться в сознании.
--------------------------
Проснувшись, я увидел, что нахожусь в лесу и слышу щебет птиц и вой волков. Я чувствовал твердую почву под ногами! Я чувствовал, как сила тяжести действует на мое тело! Я был в восторге от этого чудесного чувства, но это чувство быстро исчезло из-за отсутствия одежды.
Лес был тихим и красивым, ни в малейшей степени не похожим на Землю, большинство лесов были разрушены человеческими руками, целые экосистемы уничтожены только для того, чтобы кто-то мог получить большую прибыль. Им было все равно, даже если они заставят какой-то вид вымереть. Это вызывало у меня такое отвращение, что я создал компанию, полностью построенную на искусственных продуктах... Просто чтобы нам не пришлось уничтожать Землю ещё больше. Все мои мысли были прерваны голосом, который не был ни женским, ни мужским.
<<Добро пожаловать, хозяин, я система Звездных войн. Вы хотите услышать мои текущие функции?>>
- Кто это сказал?! Где ты?!
<<Успокойтесь хозяин, я сейчас нахожусь в вашей душе.>>
- Что?...В моей душе? - О чем ты говоришь?
<< Мой создатель поместил меня в твою душу, чтобы помочь тебе выполнить твой контракт.>>
- Какой ещё контракт?! Он даже не сказал мне своих условий!
<<Это ваши проблемы, а не моего создателя.>>
- Ах...Ладно, расскажи мне о своих функциях.
<<Я управляю системным уровнем / статистикой, системой инвентаря, системой магазина и системой квестов.>>
- Значит, ты похожа на игровую систему?
<<Если это то, как вы хотите думать обо мне, то это так.>>
<<У вас есть стартовый кейс, а также стартовая миссия. Вы хотите открыть кейс?>>
- Прежде чем ты дашь мне стартовый кейс, сначала я хотел бы увидеть стартовый квест."
<<Новый Квест!>>
<<Миссия: Стартовый Квест>>
<<Описание: Вы только что прибыли в этот чужой мир. Ваша задача - найти ближайшую деревню или город.>>
<<Награда: 5 Золотых Монет, 50 Ехр и Системный Розыгрыш>>
<<Принимаете ли вы этот квест [Д/Н]>>
Я дочитал до конца и слегка смутился.
- А что такое системный розыгрыш?"
<<Системный розыгрыш - это случайная награда из вселенной "Звездных войн". Вы можете получить космический корабль, здание, оружие, броню, все и вся из вселенной Звездных войн>>
- А может ли это быть какой-то человек?"
<<Конечно>>
Я нахмурился, услышав это, потому что может произойти катастрофа, если я случайно получу ситха, и у меня не хватит сил остановить его?
- А теперь я могу открыть стартовый кейс?"
<<Конечно>>
Перед моими глазами возникла большая коробка, на которой жирными буквами было написано "стартовый кейс". Я открыл его, и перед моими глазами появился комплект одежды, маска, нож, а сбоку лежал мешок.
Я достал мантию и надел ее. Эти одеяния назывались одеяниями Изгнанника Харниса, и они были черными, как бездна, и удобными на ощупь.
С другой стороны, маска рядом с одеждой была гладкой и серебристой, без мундштука. Маска закрывала мои глаза черным, не ограничивая мое зрения, в то время как никто не мог видеть ни черты моего лица, ни мои глаза.
Я почувствовал голод и начал искать себе еду и ночлег. Я не был уверен, что найду цивилизацию до наступления темноты.
Я вытащил нож и понял, что это не обычный нож, а вибронож, оружие, которое вибрирует так сильно, что одна царапина на теле может превратиться в огромную ужасную рану.
Когда я наконец вытащил из ящика последний предмет - мешок. Ящик вдруг начал исчезать прямо у меня на глазах.
Я стряхнул его и открыл сумку, чтобы найти немного фруктов и что-то похожее на кольцо с драгоценным камнем, который выглядит как галактика в центре кольца.
- Что это за кольцо?"
<<Это кольцо используется для просмотра вашей статистики, инвентаризации, проверки чужой информации и создания ваших собственных навыков>>
- Что ты имеешь в виду под чужой информацией?"
<<В зависимости от вашего уровня вы можете видеть силу любых существ, а также дополнительную информацию, такую как пол, возраст и имя>>
Услышав это, я понял, как это будет полезно во многих будущих ситуациях.
Заметив, что солнце уже почти село, я начал искать укрытие на ночь. Я шел по лесу, пока не стемнело настолько, что мне стало трудно видеть на расстоянии.
Я решил, что раз уж не могу найти укрытия, то сегодня буду спать на деревьях. Это было далеко не удобно, но сегодня вечером мне нужно было обезопасить себя от животных.
Когда я проснулся утром, у меня болела спина, все болело. Я начал бродить по лесу в поисках лошади. Рядом со мной в кустах послышалось какое-то движение, и из кустов выскочило странное существо.
Существо было похоже на кролика, но с рогом и кроваво-красными глазами.
- Что это... такое? - Я спросил систему.
У меня перед глазами появился странный экран.
________________
<<Демонический Рогатый Кролик>>
<<Пол: Мужской>>
<<Уровень 26>>
________________
Это что, демон? Он внезапно бросился на меня, желая проткнуть своим рогом.
Он был невероятно быстр и смог порезать мою руку, заставив меня вздрогнуть от боли. Я вытащил свой вибронож в надежде убить им кролика.
Я быстро уворачиваюсь от его следующего удара и замечаю, что он попал в дерево позади меня и отколол кусок дерева. Я был поражен силой, которую он держал в своем маленьком теле.
Это была смертельная схватка, я не мог просто стоять и умереть от его рук. Когда я увидел, что он готовится к атаке, я ждал удобного момента, чтобы нанести смертельный удар.
Когда он прыгнул на меня, пытаясь проткнуть мою кожу, я отскочил в сторону и нанес ему контратакующий удар. Я сумел нанести ему большую рану на боку своей контратакой, из-за которой он потерял большое количество своей крови.
Он слабо попытался встать, но упал обратно, перестав дышать.
<<Поздравляю, Хозяин! Вы убили демонического рогатого кролика! Вы подняли уровень х13! Вы научились навыку Кровоточащий Порез!>>
<<Кровоточащий Порез>>
<<Уровень 1>>
<<Описание - Когда вы раните живую цель острым оружием, у цели появится кровотечение, которое будет трудно остановить>>
<<Вы получили 4 SP>>
<<Не хотите ли взглянуть на ваш экран статистики?>>
Прежде чем сесть на землю, я огляделся по сторонам.
- Ладно, показывай.
_________________
<<Имя: Люцифер Цебик>>
<<Уровень 13>>
<<Професии: Нет>>
<<Здоровье: 34/35>>
<<Мана: 35>>
<<Выносливость: 7>>
<<Сила: 4>>
<<Ловкость: 6>>
<<Стойкость: 5>>
<<Интеллект: 7>>
<<Неизрасходованных очков статистики: 65>>
<<Навыки: Проверка Ур Mакс, Кровавый Порез уровень 1>>
_______________
- Святое дерьмо, у меня так много очков?!
<<Да>>
- Откуда?!
<<Все существа получают 5 очков с каждым поднятым уровнем, вы подняли 13 раз свой уровень, так что вы получили 65 очков. Вы меня понимаете?>>
- Может быть? Подожди, каждое существо получает очки? Значит ли это, что все, кого я встречу, будут невероятно сильными?
<<Каждый может поднять уровень так же, как и вы, но все не поднимают уровень так же быстро, как вы, поэтому они будут сильными, но их скорость прокачки будет медленнее, чем ваша.>>
- Хорошо...Как я могу воспользоваться этими очками?
<<Вы мысленно размещаете их.>>
_______________
<<Имя: Люцифер Цебик>>
<<Уровень 13>>
<<Професии: Нет>>
<<Здоровье: 100/100>>
<<Мана: 90/90>>
<<Выносливаость: 20>>
<<Сила: 16>>
<<Ловкость: 20>>
<<Стойкость: 20>>
<<Интеллект: 18>>
<<Неизрасходованных очков статистики: 0>>
<<Навыки: Проверка Ур Mакс, Кровавый Позрез уровень 1>>
_______________
Я вложил 13 очков в выносливость, 15-в стойкость, 14-в ловкость, 12-в силу и, наконец, 11-в интеллект.
Я почувствовал, как мои мышцы увеличились и напряглись, а мысли стали более ясными и связными. Это чувство было очень чудесным, настолько, что
я не мог себе этого даже и представить. Я развел костёр, приготовил кролика и снова пошёл по лесу.
Я шёл через лес, пока не услышал женский крик о помощи. Я рванулся и был удивлён тем, как быстро я двигался, я думал, что бежал 30 миль в час и это была не максимальная скорость. Я слышал, как кто-то разговаривает вдалеке и подкрался поближе, чтобы послушать разговор.
<<Поздравляю, вы научились подкрадываться!>>
<<Скрытность>>
<<Уровень 1>>
<<Описание: этот навык помогает человеку легче прятаться от своих врагов.>>
Это звучало как очень полезный навык для меня, но я пока проигнорирую его и прислушаюсь к разговору.
Я слышал, как плачет девушка и разговаривают друг с другом двое мужчин.
- Наконец-то мы поймали эту глупую сучку! - Сказал первый мужчина.
- Давай просто убьем эту глупую сучку, а потом вернемся в деревню и может быть, мы ещё немного повеселимся, - снова сказал первый мужчина.
- Подожди, давай сначала позабавимся с ней.- Сказал второй мужчина.
Услышав это, Я больше не мог прятаться, я выбежал и просканировал их.
-------------------
<<Бандит 1>>
<<Пол: Мужской>>
<<Уровень 18>>
_______________
<<Бандит 2>>
<<Пол: Мужской>>
<<Уровень 24>>
_______________
Прежде чем они успели обернуться, я быстро ударил второго бандита ножом в спину и вонзил его в какой-то орган.
Он закричал от боли, прежде чем повернуться и ударить меня кулаком, отчего я отшатнулся на несколько футов назад.
Второй бандит крикнул своему спутнику: - забудь о девушке! Убей его! Он очень опасен!
Бандит бросился на меня с ржавым мечом в руке. Я посмотрел на второго бандита и увидел, что он стоит на коленях, истекая кровью из колотой раны на спине и изо рта у него течет кровь.
Я снова сосредоточил свое внимание на первом бандите и ждал подходящего момента, чтобы нанести удар. Оказавшись в нескольких футах от меня, он рубанул мечом, надеясь нанести мне смертельный удар, но я, как и в случае с демоническим рогатым кроликом, уклонился в сторону и ударил его в грудь.
Когда я оглянулся, то увидел, что девушка схватила второе бандитское оружие и убила его, его же оружием. Я снова сосредоточился на предстоящем сражении и увидел, что первый бандит собирается нанести еще один удар. Я блокировал его ржавый меч со всей своей силой и неожиданно разрезал его ржавый меч, в конце концов это дало мне шанс рубануть вниз по его торсу, убив его.
<<Поздравляю! Вы убили бандита 2 и помогли убить бандита 1! Вы получили х4 уровня!>>
<<Кровавый порез поднял уровень!>>
Я подошёл к девушке и она взяла оружие в свои руке поднеся ко мне и закричала: - Отойди! Не подходи ближе! - Я увидел страх в её глазах, медленно положил оружие на землю и поднял руки.
Я посмотрел ей в глаза и сказал - Я не хочу причинить тебе вреда, я услышал твой крик и пришёл на помощь. Ты можешь рассказать мне, что случилось?"
Девушка слегка опустила оружие и сказала: - Бандиты напали на нашу деревню. Моя семья и я бежали...но...они догнали их. Мой отец и брат отбились от них и велели мне бежать...но...но им это не удалось..."
- Мне очень жаль твою семью, - сказал я ей.
- Это не твоя вина... - Ответила она.
- Ты можешь спасти мою деревню? - Она сама спросила.
Я просто кивнул и она повела меня в свою деревню, нам потребовалось полтора часа, прежде чем мы смогли увидеть деревню.
Когда мы добрались до деревни, я заметил, что у них все жители сидят в клетках, а люди патрулируют деревню и я бы начал продвигаться к деревне, но получил системное уведомление.
<< Миссия Завершена! Вы завершили начальный квест, хотите ли вы принять награду сейчас или позже? >>
Я совершенно забыл о задании, которое я получил и вспомнил о нём только сейчас.
Я мысленно согласился, и система спросила меня,
<< Вы хотите использовать систему розыгрыша сейчас или позже? >>
Я согласился и передо мной появился игровой автомат, система сказала мне нажать на рычаг и 3 картинки вспыхнули над многими предметами, которые я нашел знакомыми и видел только во вселенной Звездных войн.
Когда первый слот остановился, система сказала мне, что это мой "приз".
<< Поздравляю вас с первым призом, который вы получили, это сломанные части дроидов! >>
Я мысленно выругался, услышав это, - Да на что мне это вообще нужно!?!
Я проигнорировал этот ужасный приз, а затем Система объявила мой второй приз, который заставил мои глаза сиять
<< Поздравляю вас со вторым призом, вы получили элитного королевского имперца Кира Каноса! >>
Я сразу же обрадовался, услышав это имя, потому что если бы кто-нибудь знал историю этого человека, то был бы удивлён.
Кир Канос был членом элитной имперской Королевской Гвардии во время галактической гражданской войны. Канос, как и все остальные стражники, были непоколебимо преданы идеалам Императора Палпатина.
Сумев избежать уничтожения супероружия "Звезды Смерти II" и планеты Бисс, где размещалась большая часть гвардии, Канос был последним верным членом отряда после их последней резни в Инчорре, по приказу товарища гвардейца и честолюбивого императора Карнора Джакса.
Канос дал "клятву крови" против предателя и тех, кто приложил руку к окончательной гибели Палпатина. Действия Каноса привели к тому, что он стал самым разыскиваемым человеком в галактике; остатки Империи назначили за его голову огромную награду. Его эффективные навыки в бою позволили ему остаться в живых.
Кир Канос был кем-то настолько могущественным, что большинство охотников за головами, которые шли за ним, в конечном итоге умирали от его рук.
Прежде чем я успел прийти в еще большее возбуждение, Система сообщила мне о моей последней награде.
<< Поздравляю вас с вашим финальным призом, вы получили Укрощенного Теневого Ранкора! >>
Я вспомнил, что в лоре ранкор был полуразумным видом, используемым для множества различных вещей по всей Вселенной. Я никогда не ожидал, что Теневой Ранкор может быть укрощен, потому что они, как известно, нападают на большинство вещей в поле зрения.
Перед моими глазами возник человек в красном одеянии с двусторонним копьем, стоящий на коленях передо мной, а сбоку от него сидел шестнадцатифутовый зверь с черной чешуей, в его взгляде я видел гордость и уважение.
Когда я посмотрел на Кира Каноса, система показала мне его статистику, и это совершенно ошеломило меня.
----------------
<< Имя: Кир Канос >>
<< Уровень 1 >>
<< Профессия: Нет >>
<< Здоровье: 60/60 >>
<< Мана: 35/35 >>
<< Выносливость: 12 >>
<< Сила: 10 >>
<< Ловкость: 9 >>
<< Стойкость: 10 >>
<< Интеллект: 7 >>
<< Неизрасходованных Очкок Статистики: 0 >>
<< Навыки: Копейщик эксперт Ур 3, выживание Ур Mакс, Меткость эксперт Ур 1 >>
----------------
Я чувствовал себя сильно обманутым, когда смотрел на его статистику, по сравнению с тем, когда я впервые попал сюда. Он был невероятно силен по сравнению со мной, и когда я посмотрел на его навыки, я почувствовал ревность.
Кир Канос встал и отсалютовал мне, сказав: - Каковы ваши приказания, милорд?"
Я был невероятно удивлен, потому что в его лоре говорится, что он был чрезвычайно предан Императору Палпатину, и его преданность зашла так далеко, что когда империя пала, он преследовал тех, кто вызвал ее разрушение в течение многих лет.
Когда я посмотрел на Ранкора, он выглядел так, словно хотел знать ответ на тот же самый вопрос, который задал мне Кир.
Я быстро забыл, что девушка была рядом со мной все это время и стала свидетелем всей этой сцены.
Я быстро попытался объяснить ей, что произошло, но она опередила меня и спросила: - Ты дворянин?! Как ты можешь иметь такого сильного зверя и воина, идущего за тобой?!"
Я не собираюсь лгать, но она действительно помогла мне этим, дав мне возможность объясниться.
- Эмм...Да, я дворянин..."
Я велел ей подождать здесь, а потом сказал Ранкору и Киру: - Следуйте за мной, пора идти убивать бандитов."
Мы медленно подползли к деревне, чтобы начать внезапную атаку. Когда мы достигли ворот, я приказал им обоим остановиться.
Я прошептал им: - Оставьте главаря бандитов в живых, никаких жертв среди гражданского населения и убедитесь, что никто не сбежит, я и Кир постараемся уничтожить как можно больше людей, пока они не заметят нас, когда нас заметят, Ранкор настанет твой выход.- Они кивнули и приготовились к предстоящему бою.
Кир и я прокрались в дом и разделились. Я беру левую сторону, а он - правую.
Деревня окружена толстой деревянной стеной, которая выше Ранкора, поэтому я думаю, что они еще не были предупреждены о нашем присутствии, но в этот же момент кто-то закричал: - Враги! Враги!
И с этим наше прикрытие было раскрыто. Я бросился на крик и услышал громкий БАМ! Звук прорвался сквозь одну из стен, и когда я оглянулся, то увидел Теневого Ранкора, пробивающегося сквозь деревянные стены, окружающие деревню.
Ранкор прорезал и проедал себе путь сквозь своих врагов, как будто он было в ярости.
Когда я нашел Кира, он был полностью окружен дюжими мужчинами с мечами, булавами и многими другими видами оружия. Он был невозмутим, когда колол и рубил себе путь через всех мужчин.
Сосредоточившись на них, я забыл о том, что меня окружает, и, услышав громкий крик, обернулся, чтобы посмотреть, как тот, кто, по-моему, был главарем бандитов, замахивается на меня мечом.
Мое зрение почернело, и в последние мгновения перед тем, как отключиться, я увидел, как Кир и Ранкор прикончили последнего из бандитов и бросились ко мне с обеспокоенными выражениями на лицах.
.......
Прошел день, и я проснулся в странной деревянной кровати, покрытый бинтами. Комната, в которой я находился, выглядела старой, и казалось, что она вот-вот сломается от легкого дуновения ветра. Когда я встал, то понял, что совершенно голый, и прежде чем я успел поискать какую-нибудь одежду, дверь со скрипом отворилась...
Перед моими глазами стояла женщина и смотрела на меня широко раскрытыми глазами. Прежде чем я успел что-то сказать, она издала пронзительный крик и выбежала из комнаты.
Кир ворвался в комнату, вооруженный своим оружием, и сказал: - Милорд, с вами все в порядке?! Что случилось?- Увидев мое тело, он понял, что произошло. Он указал на одежду в углу и вышел из комнаты, закрыв за собой дверь.
Я надел свой плащ и заметил, что на спине у него нет даже царапины от клинка этого босса бандитов.
- Что все это значит?"
<< Отвечаю хозяину, стартовый плащ имеет функцию саморемонта >>
- Будет ли вся одежда, которую я получил от системы, также иметь функцию саморемонта?"
<< Конечно, но имейте в виду, что в бою ваша одежда сама себя не починит >>
Полезная информация. Я открыл дверь и вышел из комнаты.
Передо мной стоял Ранкор, Кир, и девушка, которую я спас, ее лицо было в глубоком красном оттенке, и она смотрела в сторону от меня. Я понял, что это она ворвалась ко мне, так что мое лицо тоже приобрело глубокий красный оттенок.
Заметив это, Кир заговорил, чтобы облегчить мое смущение: - Милорд, мы прибыли в деревню слишком поздно, единственный оставшийся в живых из этой деревни - вот эта молодая леди."
Когда я услышал, что она была единственной выжившей, я спросил ее: - что ты собираешься делать теперь?"
Она сидела и ничего не говорила.
Тогда я предложил: - Ты могла бы пойти с нами?"
Она просияла, и ее глаза стали гораздо более энергичными.
Она громко закричала взволнованным голосом: - Я могу!? А я действительно могу?!"
Я улыбнулся и сказал: - Конечно, до тех пор, пока ты можешь внести свой вклад в команду."
- Конечно, я постараюсь сделать все возможное, чтобы быть полезной!"
- Ладно, давай найдем другой город или деревню, - сказал я.
Я посмотрел на Кира и решил проверить его статистику, и был шокирован.
---------------------
<< Имя: Кир Канос >>
<< Уровень 23 >>
<< Профессии: Нет >>
<< Здоровье: 150/150 >>
<< Мана: 150/150 >>
<< Выносливость: 30 >>
<< Сила: 33 >>
<< Ловкость: 30 >>
<< Прочность: 40 >>
<< Интеллект: 30 >>
<< Навыки: Копейщик эксперт Ур 3, Выживание Ур Mакс, Меткость эксперт Ур 1 >>
----------------------
Я был удивлен его статистикой и уровнем.
Заметив мой пристальный взгляд, Кир спросил: - Милорд, что-то не так?"
Я сидел молча, прежде чем ответить: - Кир, ты можешь научить меня драться?"
Он опустился на колени и сказал: - Я польщен, мой господином."
В течение следующих нескольких дней Кир будет учить меня, как лучше владеть лезвием и правильно двигаться во время битвы. Он сказал мне, что я могу учиться только на собственном опыте. Кроме того, я узнал имя женщины, которую я спас, оказывается, здесь зовут Анна.
Пока мы были на пути к следующему городу или деревни, система дала мне новое задание.
<< Новый Квест! Тренировка >>
<< Тренируйтесь по 2 часа в день с Кир Каносом, пока не победите его в дуэли 1 на 1 >>
<< Награда: 5 Системных Розыгрышей по вашему выбору, 50000 EXP, Случайный Навык >>
Я мысленно спросил систему : - Что значит по моему выбору?"
<< Я позволю вам выбрать эпоху >>
- Значит ли это, что если мне понадобятся предметы из эпохи Войн клонов, я получу именно их?"
<< Да, вы хотите принять это задание? >>
- Да, - сказал я системе.
Следующие несколько дней я тренировался с Киром, и, как вы могли подумать, он надрал мне задницу. Даже когда он использовал то же количество силы, что и я, он все равно был слишком силен.
После недели пути мы наконец увидели город. Восхищаясь видом огромного города, Анна сообщила мне, что это один из самых больших городов в Королевстве, в котором мы находимся, и я вспомнил, что еще не спрашивал об этом королевстве.
Я спросил Анну, и она рассказала мне кое-какие незначительные сведения о королевстве.
- Королевство, в котором мы сейчас находимся, называется Санья, большинство дворян так или иначе коррумпированы, с полулюдьми обращаются как с рабами и не дают им гражданства, - сказала она мне.
Когда я узнал, что полулюди были порабощены и что в этом королевстве все еще было рабство, я почувствовал отвращение.
Когда мы приблизились к воротам города, я приказал ранкору остаться здесь, чтобы он не представлял никакой опасности для жителей города. Когда мы подошли к воротам, городская стража выступила вперед и сказала: - Стой! Пожалуйста, предъявите нам свое удостоверение личности или оплатите вход."
Тогда я достал золотую монету и протянул ее охраннику, и он впустил нас.
Я понял, что у нас не хватает средств, и когда я спросил Анну, куда мы должны пойти, чтобы зарабоать несколько золотых монет, она сказала, что мы должны пойти в местный зал Гильдии авантюристов и, став авантюристами, выполнить некоторые задания.
Мы шли по дороге, полной людьми, и во всей этой толпе были купцы, экипажи и простые люди. Я заметил, что все здания были в основном сделаны из камня и дерева, а также я обнаружил, что ни у одного дома не было стекл, поэтому я предположил, что эта планета находится на средневековой стадии развития технологий.
Анна сообщила, что она несколько раз приезжала в этот город с несколькими людьми из деревни, чтобы продать какую-то мелкую дичь. Она привела нас к Гильдии Авантюристов, гильдия расположилась в большом здании, в которое постоянно входили и выходили люди.
Все люди были одеты либо в броню, либо в мантию, а также держали много различных видов оружия, на некоторых из них все еще была кровь.
Когда мы вошли в гильдию, многие люди пристально посмотрели, мы взглянули друг на друга...необычная одежда, Кир был одет в свою ярко-красную форму Имперской Гвардии и маску, в то время как я был одет в свою мантию Изгнанника Харнеса с моей серебряной маской, которая закрывала мое лицо.
После того, как все люди посмотрели на меня и Кира, я заметил, что они игнорировали Анну, потому что она носила простую одежду по сравнению с нами. Затем Анна направила нас к стойке и заставила подать заявку на членство.
Девушка за стойкой сказала нам, что ранги в гильдии идут от F до S (F, E, D, C, B, A, S), причем класс F является самым низким рангом. Она сказала, что вызовет искателя авантюриста класса С, чтобы оценить наш ранг в гильдии и уровень заданий, которые мы можем выполнить.
Она также сообщила мне, что как только мы станем искателями приключений в этой гильдии, мы сможем заплатить за смену профессии и оценку статуса. Я знаю, что мне не нужна оценка статуса из-за системы, но мы с Киром нуждались в смене профессии.
Она сказала мне, что это стоит 50 золотых монет за смену професси и 10 золотых монет за оценку статуса.
Пока мы ждали авантюриста класса С, Анна рассказала мне о валютной системе этого мира.
Она сказала мне, что 1000 золотых монет равны 1 Драконьей монете, а 100 драконьих монет равны 1 Небесной монете.
Выждав еще несколько минут, к нам подошел выскоий мужчина в меховых доспехах.
- Это вы те, кого нужно проверить?- спросил он нас.
Когда я проверил его, то был потрясен.
----------------------
<< Авантюрист Класса С >>
<< Пол: Мужской >>
<< Уровень 73 >>
--------------------------
Он был с самым высоким уровнем, кого я видел в этом новом мире, и дамочка за стойкой сказала, что он всего лишь авантюрист класса С, так какова же сила класса S?!
Мы кивнули ему, и он повел нас в отдельную комнату в здании гильдии.
- Кто хочет быть первым?- спросил авантюрист.
Я шагнул вперед и спросил: - Как будет проходить оценка?"
- Все очень просто, мы проведем спарринг, и я оценю твое мастерство и силу, - сказал он мне.
Я достал свой вибронож, а он достал большой меч. Он вдруг бросается на меня и закричал: - Авантюристы всегда должны быть настороже!"
Мне едва удалось увернуться от его удара, и когда его оружие ударилось о землю под нашими ногами, камень треснул и помялся от его удара.
Он, вероятно, убил бы меня, если бы попал, так что все, что я мог сделать, это увернуться. У него была большая сила, но медленная скорость.
Он внезапно взмахнул мечом под таким углом, что я не смог увернуться, поэтому я поднял свой вибронож и попытался ударить по его руке. Внезапно он исчез из моего поля зрения и появился в 10 футах позади того места, где только что был.
Он усмехнулся и сказал: - Ты примерно в классе Е по силе и мастерству." Затем он посмотрел на Кира и сказал: - Хорошо, теперь твоя очередь."
Я немного волновался за Кира, я не знал, сможет ли Кир победить его.
Авантюрист бросился на Кира так же, как он сделал это со мной, и в отличие от того, что сделал я, Кир уклонился от авантюриста, ударил его по руке и обезоружил.
Оружие авантюриста упало на землю. Авантюрист выглядел рассерженным и попытался ударить Кира, Кир пригнулся и поставил ногу перед его ногой, подставив авантюристу подножку. Авантюрист попытался подняться, но был встречен двусторонним копьем Кира.
Кир посмотрел авантюристу прямо в глаза и сказал: - Ты проиграл."
Кир посмотрел авантюристу прямо в глаза и сказал: - Ты проиграл."
Затем Кир протянул руку и помог авантюристу подняться.
Авантюрист посмотрел на нас и велел следовать за ним. Он привел нас обратно к стойке регистрации, сообщил девушке информацию о нас и ушел.
Затем дамочка за стойкой регистрации дала нам два металлических предмета, похожих на монеты. На одной из них была большая буква "С", вставленная в металл, а на другой - большая буква "Е".
После она рассказала нам некоторые основные сведения о гильдии и монетоподобных предметах.
- Не теряйте эти монеты, они представляют ваш ранг в гильдии. Если вы ее потеряете, то вам придется вернуться в гильдию и либо заплатить за другую, либо попробовать снова бросить вызов. Вон там в углу находится доска квестов, на доске квестов вы можете найти квесты, подходящие вам по рангу, у вас должен быть шанс завершить их, вы не сможете выбрать квест, ранг которого выше вашего.
Если у вас есть еще вопросы или вы хотите принять одно из заданий, просто сообщите мне."
Кир и я подошли посмотреть на доступные задания на доске и нашли несколько подходящих квестов. Некоторые задания были направлены на охрану караванов, а некоторые - на зачистку.
Кир и я согласились, что задания по зачистке будут более легкими для нас. У нас было два задания по зачистке, одно из которых состояло в том, чтобы очистить лагерь бандитов, а другое - уничтожить Волчье логово
Мы решили сначала сразиться с бандитами. Квесте был ранга С, как и Кир.
Мы подошли к стойке и спросили о задании по зачистке бандитов, а женщина за стойкой спросила: - Вы уверены? Только один из вас имеет ранг С, вы оба можете потерять свои жизни, если примете это задание."
Я кивнул и сказал ей: - Мы хотели бы взять на себя этот квест, не беспокойтесь о нас, мы выживем."
Она вздохнула, согласилась и отправила нас восвояси. Мы вышли из города и встретились с Теневым Ранкором, я проверил Ранкора и удивился тому, что увидел
------------------------
<< Теневой Ранкор >>
<< Зверь Ранга B >>
----------------------------
Там не хватало большого количества информации, но это не то, что меня удивило, меня удивило то, что его ранг-B. Я не ожидал, что Теневой Ранкор будет настолько силен, значит ли это, что он может уничтожить бандитский лагерь сам по себе?
Дама за стойкой дала нам карту того места, где находится лагерь бандитов, и это было вдоль дороги к деревне, из которой мы пришли. Интересно, а бандиты, которые напали на деревню, тоже из этого бандитского лагеря? Думаю, мы скоро это выясним.
Мы прошли совсем немного и вдалеке увидели нечто, что определенно не походило на бандитский лагерь. Он был больше деревни, и мы могли видеть множество людей с оружием и доспехами, двигающихся по всему лагерю. В этот момент времени я мог только спросить себя: - Они приравнивают это к квесту ранга С?!"
Кир и я посмотрели на бандитский город с недоверием, как это вообще может быть c-ранговым квестом? Единственный человек, которому мы могли задать этот вопрос, остался в городе, когда мы уехали, чтобы сделать этот поиск, этим человеком была Анна.
Затем я получил системное уведомление.
———————-
— Новый Квест!’
Убейте каждого бандита в бандитском лагере!
Вознаграждение: 2 системных розыгрыша, 10,000 EXP и случайный навык.
————————
Мои глаза горели при виде наград, которые я получал, когда выполнял эту миссию. Я принял задание и сообщил Киру и Ранкору, что мы будем убивать бандитов, расположенных на этой базе. Когда я посмотрела на Ранкора, то заметила, что он пускает слюни при виде бандитов.
— Вы, ребята, хотите сделать это умным способом или громким способом?- Я спросил Кира и Ранкора.
Ранкор издал громкий звериный рев.
-Тогда, наверное, мы сделаем это громко, — сказал я вслух.
……….
Внутри разбойничьего лагеря у ворот сидела группа бандитов, эти бандиты смеялись и хвастались разными вещами.
Внезапно бандиты услышали громкий рев в отдалении, а затем земля вокруг них начала трястись. БАМ! В ворота ворвалось большое черное существо. Все встревожились и приготовились сражаться с большим чудовищем впереди них, но затем два человека появились позади большого монстра.
Перед моими глазами лежало не менее 20 бандитов, все вооружены оружием. Когда я осматривал бандитов, их средний уровень был около 25. Внезапно бандиты бросились на нас.
Тень Ранкора набрасывается на бандитов и начинает рвать их на части и даже есть! Кир и я могли только смотреть на эту сцену с отвращением.
Все больше и больше бандитов спешили на место из-за шума, и мы были окружены многими бандитами, теневой Ранкор сражался по крайней мере с сотней бандитов сам по себе, в то время как Кир и я столкнулись с группой из 40 человек.
После того, как я убил много бандитов, я достиг уровня 36, а Кир достиг уровня 42. После убийства многих бандитов, которые напали на нас Кир и я имели момент, чтобы разместить вниз наши пункты.
———————————
Имя: Люцифер Caebic
Уровень 36
Работа: Нет
Здоровье: 270/300
Мана: 190/190
Жизнеспособность: 60
Сила: 47
Ловкость: 50
Выносливость: 50
Интеллект: 38
Неизрасходованный Стат Очков: 0
Навыки: Идентификация LvMax, Кровоточащий Разрез Lv5
——————-
Мое тело, казалось, было переполнено силой, мое тело было сильнее, легче, гибче и долговечнее. Затем я посмотрел на статистику Кира
———————
Имя: Кир Канос
Уровень 42
Работа: Нет
Здоровье: 150/150
Мана: 150/150
Жизнеспособность: 30
Сила: 68
Ловкость: 60
Выносливость: 70
Интеллект: 30
Навыки: копейщик эксперт ЛВ 3, открытый выживание ЛВ Макс, меткость эксперт ЛВ 1
—————
Я заметил, что он не придавал никакого значения своим жизненным силам и уму. Мы продолжали сражаться с оставшимися бандитами, пока не услышали, как кто-то позади бандитов крикнул: «прекратите сражаться! Кто убил моих людей!- Голос был хриплым и грубым. Затем из группы бандитов вышел Бандитский бафф. Бандит был изрешечен шрамами и имел много ожогов на своем теле. Когда я осмотрел его, то был ошеломлен.
————————
Главарь Бандитов
Пол: Мужской
Уровень: 87
—————————
Главарь бандитов был сильнее искателя приключений класса С, который осматривал нас в гильдии, но что меня больше всего потрясло, когда бандит вышел вперед тень Ранкора бросилась вперед и съела человека перед нашими глазами, оставив нас с широко раскрытыми глазами и ошеломленными этой сценой. Он просто рыгнул, прежде чем посмотреть на нас, сбитый с толку нашими выражениями.
Все в шоке уставились на тень Ранкора. Никто не ожидал, что главарь бандитов не сможет даже оказать сопротивление. В то время как остальные бандиты все еще были в шоке Кир и я бросились, чтобы сократить их, пока они были отвлечены. Увидев, что мы делаем, Ранкор присоединился к веселью и начал есть больше бандитов. После того, как несколько бандитов были убиты, оставшиеся начали пытаться бежать. К несчастью для бандитов, они не были быстрее Ранкора и только закончили тем, что были съедены целиком или ужасно раздавлены и порезаны.
После того, как мы преследовали оставшихся бандитов, которые бежали, мы вырезали их. Система доказала это, дав мне уведомление о завершении квеста.
Exp, который я получил в качестве награды, поднял меня однажды, и я также получил случайный навык.
/———————————\
Имя: Люцифер Caebic
Уровень 37
Работа: Нет
Здоровье: 280/300
Мана: 200/200
Жизнеспособность: 60
Прочность: 50
Ловкость: 50
Выносливость: 50
Интеллект: 40
Неизрасходованный Стат Очков: 0
Навыки: идентификация LvMax, кровоточащий разрез Lv5, корпус из железа Lv1
/——————-\
С моими пятью очками стата, я выровнял свою силу до 50 и свой интеллект до 40. С каждой точкой, которую я помещаю в интеллект, я чувствую, что мои мысли становятся яснее и мои мыслительные способности улучшаются. С другой стороны, каждая точка, которую я помещаю в силу, я чувствую, что мышцы во всем моем теле становятся сильнее и легче использовать.
Когда я посмотрел на новый навык, я был относительно доволен им после того, как я изучил его.
/—————-\
Тело Из Железа (Body Enchantment)
Уровень 1 из 5
Стоимость маны: 25 Мана
Описание: После активации этого заклинания тело пользователя станет жестким, как железо. Известно, что с каждым уровнем этого навыка, навык будет становиться все менее дорогостоящим.
——————
Этот навык был бы невероятно полезен для любого, кто находится в бою. К сожалению, в своем описании он не говорит мне, как получить этот навык для других. Теперь у меня было два системных розыгрыша, которые дали бы мне 3 предмета каждый. Прежде чем открыть его, мы с Киром отправились на поиски главарей бандитов домой, в бандитский город.
Город бандитов находился в разрушенной деревне, и похоже, что бандиты отремонтировали многие деревянные дома и даже построили несколько соломенных домов. Мы обыскали все дома и нашли несколько сотен золотых монет, а также нашли много видов товаров, таких как книги, продукты питания, меха и шкуры. В конце концов мы нашли деревянную хижину главаря разбойников, в которой было несколько роскошных вещей и несколько мешков с золотыми монетами.
Мы схватили только золотые монеты, потому что больше ничего не могли унести с собой.
…
Мы вышли из хижины главаря бандитов, и я использовал свою систему розыгрышей.
Точно так же, как прежде передо мной появилось колесо и начало вращаться. Колесо содержало бесконечное количество вещей, которые я нашел знакомыми, а также показывало мне много вещей, которые я считаю отвратительными и смертельными. Колесо медленно замедлилось и остановилось на Мандалорианском символе.
— Поздравляю! Для вашего первого приза, вы заработали группу Ночных сов-Мандалорианских солдат.’
Я был вполне доволен этой премией, потому что у Ночных сов есть довольно интересная история.
Ночные совы сражались за Дозор смерти в первой стычке на Карлаке в эпоху Войн клонов. Около 20 BBY, ночные совы будут участвовать в захвате Мандалора с остальной частью Дозора смерти. Они отделились от стражи смерти после того, как Повелитель Ситов Дарт Маул убил Визслу и провозгласил себя лидером стражи смерти. Отказываясь признать чужака своим начальником, предводитель ночных сов Бо-Катан бежал вместе с ночными совами.
Ночные совы объединились с лоялистами Сатины во главе с ее племянником корки, и они попытались вырвать бывшую герцогиню из тюрьмы, чтобы отправить сообщение мастеру-джедаю Оби-Вану Кеноби о помощи против Мола. Во время прорыва, Найт совы и лоялисты были наняты несколькими членами лоялистов Дозора смерти Мола, когда они попытались взять Сатин из города Сундари. В конце концов они были разбиты, и сатин был пойман, но члены отряда спаслись.
Ночные совы сражались бок о бок с Кеноби. Кеноби скоро прибудет в Мандалор и освободит саму герцогиню, но их остановили, когда они пытались бежать, и сатина казнили. Когда Кеноби везли в тюрьму, Бо-Катан и ночные совы спасли его. Так началась битва при Сундари, с ночными совами и Кеноби на одной стороне, и Мандалорианскими суперкомандос на другой. В конце концов, Бо-Катан и Кеноби пробились к звездолету, и Кеноби ушел, чтобы проинформировать Республику о ситуации на Мандалоре.
Удивительно, что мне удалось получить группу этих элитных солдат. Затем я стал ждать следующей награды от розыгрыша.
Колесо снова начало вращаться, и через десять секунд вращения колесо, наконец, остановилось на странном символе чертежа.
— Поздравляю! Для вашего второго приза, вы заработали чертеж верфи!’
Мои глаза загорелись при виде этого приза. Это было бы невероятно полезно позже, но сейчас я не могу его использовать.
Колесо снова начало вращаться, и я начал наслаждаться волнением, которое эти розыгрыши дают мне. Колесо замедлило ход и остановилось на странной бутылке.
— Поздравляю! Для вашего последнего приза, вы заработали бутылку алкоголя!’
Мой глаз заметно задергался при виде этой последней награды. Перед моими глазами вспыхнули огни, в одной руке появилась бутылка алкоголя,а в другой я держал чертеж. Я быстро поместил их в свой инвентарь и стал ждать появления ночных сов.
Вспыхнул еще один огонек, и передо мной появились четыре человека в серой Мандалорианской броне. У всех за спиной был реактивный ранец, а в руках-бластерные винтовки.
Трое из них имели мужское телосложение, а последний-женское. Первой из всех четырех заговорила девушка. — Сэр, каковы будут ваши приказания?- она сама спросила.
А пока я сказал им подождать с Киром, пока я использую свой последний системный розыгрыш.
Еще одно колесо появилось передо мной и начало вращаться, через некоторое время оно начало замедляться и наконец приземлилось на символ пистолета.
— Поздравляю! За свой первый приз вы заработали ручной бластер DC-17!’
Я пришел в восторг, когда увидел эту награду. В этом фантастическом мире я очень сомневаюсь, что многие могут выжить после выстрела из бластера.
Колесо снова начало вращаться, оно замедлилось и приземлилось на символ дроида.
— Поздравляю! Для вашего второго приза, вы заработали поврежденный HMP Droid Gunship!’
Я на мгновение испугался, когда увидел этот приз, к сожалению, он поврежден, надеюсь, не поврежден без ремонта.
Колесо начало вращаться и медленно приземлилось на красный световой меч, это беспокоило и возбуждало меня одновременно.
— Поздравляю! Для вашего последнего приза, вы заработали Инквизитор, седьмая сестра!’
Мое лицо побледнело, когда я увидел ее имя. Седьмая сестра-далеко не хороший человек. Седьмая сестра была бывшим джедаем, пережившим Орден 66. Через некоторое время она стала инквизитором, который охотился на джедаев. В конечном счете она была убита Дартом Молом на Малахоре.
Множество огней вспыхнуло передо мной, и в моей руке появился ручной бластер DC-17. Впереди появился большой предмет вместе с предметом размером с человека.
Большой объект был боевым кораблем дроидов, он, казалось, был не так сильно поврежден, как я думал, что это будет, единственные повреждения на боевом корабле были на его поверхности. Он был шириной 18,2 метра и высотой 3,1 метра. Удивительно, но мне удалось вставить его в моего изобретателя.
Объект размером с человека был не более Седьмой сестры. Она была в полном черном и держала в руках вращающийся световой меч с двумя лезвиями. Оружие имело два шипа и богато украшенные гравюры на кольчатом излучателе, и оно носилось на поясе Седьмой сестры. Я увидел, как несколько маленьких дроидов забрались ей на спину и уставились на меня с красным фоторецептором.
Седьмая сестра была в шлеме, так что я не мог видеть ее лица. Она вдруг опустилась передо мной на колени, прижав руку к груди.
-Я готов служить вам, милорд.- Сказала седьмая сестра.
А пока я сказал ей, чтобы она встала и попрощалась. Я собрал всех и отправился обратно в город.
Через несколько часов ходьбы мы увидели край города. Я оставил здесь всех, кроме Седьмой сестры и Кира.
Мы заплатили за вход в город и направились к зданию Гильдии.
Когда мы вошли в гильдию, я заметил, что многие смотрят на нас, особенно на седьмую сестру. И действительно, дородный мужчина поднялся со стула и направился к нам. Его глаза были полны похоти, когда он сказал: «Почему бы тебе не присоединиться ко мне? Я авантюрист класса С, и я могу защитить тебя гораздо лучше, чем этот маленький прохвост.»
Я быстро сказал ему: «она не присоединится к вашей партии.»
— Сопляк, кто ты такой, чтобы решать? Ну разве ты не видишь, что взрослые разговаривают?- он усмехнулся.
Прежде чем я успел возразить, седьмая сестра схватила мужчину за руку и швырнула его на землю, а затем выхватила свой световой меч, приставила его к горлу мужчины и сказала: «Как ты смеешь оскорблять моего господина?!»
В этот момент все взгляды были устремлены на седьмую сестру. Никто не знал, какое оружие она использовала, но они видели, что это было очень опасно.
— Положи световой меч, не убивай его на глазах у всех этих людей!- Я пытался ее успокоить.
-Значит, я должен убить его, когда вокруг будет меньше людей?- спросила она меня вопросительным тоном.
-Нет, я не это имел в виду! Вздох…Только не устраивай сцен.- Я сказал ей, и в ответ она послала мне хмурый взгляд.
Мы подошли к даме за прилавком и сказали: «Мы хотели бы сдаться в порабощении квест.»
-В каком же поиске ты участвуешь?- Она сама спросила.
«Мы завершили задание по покорению бандитского лагеря ранга C.»
— Хорошо, пожалуйста, положите руки на этот камень и скажите вслух, скольких бандитов вы убили.- она вытащила светящийся камень и рассказала нам.
Я положил свою руку и сказал: «Мы убили около 500 бандитов.»
Камень засветился зеленым, и женщина за прилавком была потрясена.
«500?! Как же это возможно! Там должно было быть всего около 100 бандитов!»
Кир и я были шокированы этой информацией, 100 бандитов считаются квестом ранга C?
«Поскольку камень истины доказал правильность ваших слов, то ваша награда будет выше, вам всем будет выплачено 500 золотых монет,и этот джентльмен поднимется до ранга С.- она указала на меня и обратилась к нашей группе.
— Если есть что-то еще, что вам нужно знать, или если вы хотите принять еще одно задание, просто спросите меня.»
«Мы хотели бы посмотреть доступные задания по покорению», — спросил я леди за прилавком.
Она привела нас к доске и показала нам 3 доступных задания подчинения нашего ранга.
Один из них расчищал бандитский лагерь, в котором размещалось менее 20 низкоуровневых бандитов, второй должен был найти вампира в деревне и убить его, а последний был заданием по покорению лагеря гоблинов с неизвестным количеством гоблинов. Второй Поиск удивил меня, потому что я не думал, что вампиры будут существовать в этом мире, означает ли это, что оборотни также существуют здесь? Я отогнал эту мысль назад и сказал женщине за прилавком: «мы возьмем на себя задание по покорению лагеря гоблинов.»
Мы покинули гильдию после принятия этого задания, и мы решили пойти на рынок, чтобы купить немного еды и другие походные принадлежности.
Я купил 3 мешка еды и поместил их в свой инвентарь, а также купил 6 палаток. Когда мы покинули город, мы перегруппировались вместе с остальными и отправились в лагерь гоблинов, расположенный к северу от города.
После нескольких часов ходьбы солнце уже садилось, и мы разбили лагерь на ночь. Я попросил Ранкора охранять нас от любой местной дикой природы на ночь, пока все хорошо спали.
Утром мы продолжили наше путешествие и достигли места назначения. Вдалеке виднелась деревня с сотнями маленьких отвратительных зеленых гоблинов. К счастью для нас, многие из них были вооружены только дубинками. Пока мы ждали наступления темноты за пределами деревни, я изучил статистику Седьмой сестры.
/———————————\
Имя: Седьмая Сестра
Уровень: 110
Работа: Нет
Здоровье: 560/560
Мана: 500/500
Жизнеспособность: 112
Прочность: 211
Ловкость: 100
Выносливость: 79
Интеллект: 100
Навыки: Манипуляция Силой (Новичок), Мастерство Владения Световым Мечом (Новичок) Lv 4, Регенерация (Новичок) Lv 1, Ускорение Времени (Новичок) Lv 1, Фотографическая Память (Новичок) Lv 1, Сила Взрыва (Новичок) Lv 1
\—————————————-/
Святое Дерьмо! Как же она так ОП! И что это за навыки!
После того, как я поговорил с ней, я понял, что она получила все навыки после овладения световым мечом, имея статистику в 100. Поэтому, если бы я получил свою силу до 100, я бы получил взрыв силы навыка.
Через некоторое время наступила ночь, и гоблины начали засыпать.
Когда большинство гоблинов уснули, Первое, что я сделал, это заставил седьмую сестру использовать ее дроидов-искателей ID9, чтобы разведать лагерь и сообщить мне, сколько врагов есть.
Проходит час, и седьмая сестра сообщает мне, что в общей сложности в деревне есть 304 Гоблина. Большинство гоблинов используют ржавое оружие и дубинки для оружия. Я приказал всем занять позиции, седьмая сестра, Кир, и теневой Ранкор будет Авангардом, чтобы защитить ночных сов и меня, который будет позади них стрелять в гоблинов из бластеров. Когда все заняли свои места, я приказал теневому Ранкору реветь достаточно громко, чтобы его услышали все гоблины в деревне.
Громкий звериный рев разнесся по всей деревне, разбудив многих усталых гоблинов. Из-за этого многие гоблины ослепли от ярости и собрались посмотреть, кто их разбудил. При виде нас у всех гоблинов были улыбки на лицах, а у некоторых даже слюна капала из уголков их ртов. Несколько…храбрые гоблины выступили вперед с угрожающими взглядами. Внезапно вспыхнул свет, и те самые гоблины, что шагнули вперед, упали на землю с дырявой дырой в голове. Все гоблины испугались,когда посмотрели на него…храбрый…Мертвые гоблины лежали на земле.
Внезапно оттуда вышел Гоблин в два раза больше гоблинов, и я начал слышать шепот от гоблинов.
— Это же босс!»
— Босс вышел оттуда!»
— Этим людям конец!»
Этот так называемый босс нес большую дубину и был одет в броню из шкуры. Большой Гоблин выступил вперед и сказал: «Не волнуйтесь, все заряжены, и тот, кто убьет этого зверя, получит больше еды Сегодня вечером!- Глаза гоблинов загорелись, когда они услышали своего босса, и многие из них бросились на нас с дубинками и ржавым оружием.
Я приказал ночным совам открыть огонь. Седьмая сестра, Кир и теневой ранкор готовились к битве. Десятки гоблинов падали на землю мертвыми. Все гоблины, которые сумели прорваться сквозь бластерный огонь ночных сов, были убиты Седьмой сестрой и остальными. Мало-помалу остались только дюжина гоблинов и босс гоблинов. Босс гоблинов испугался, когда увидел, что все гоблины были убиты за такое короткое время.
-Я могу дать тебе все, что ты захочешь! Пожалуйста, дай мне жить!- Умолял босс гоблинов.
и прежде чем кто-либо успел ответить боссу, Я шагнул вперед и выстрелил ему в ногу из своего бластера.
-А почему ты должен быть пощажен?- Спросил я его.
-Я могу дать тебе денег!- он снова взмолился.
— Такая грязь, как ты, просто бесит меня, — сказал я боссу гоблинов.
Не желая больше ничего слышать, я выстрелил боссу гоблинов в голову из своего бластера, оборвав его жизнь.
Кроме ночных сов, набравших несколько уровней, никто больше не получил уровень от этого квеста. Мы вернулись в гильдию и продолжили свои поиски. Нам заплатили 300 золотых монет, что оставляет нас в общей сложности 1600 золотых монет сейчас. Затем я разделил всех на 2 группы. Одна группа будет содержать седьмую сестру и ночных сов, в то время как вторая группа будет иметь Кир, тень Ранкора и меня. Седьмая сестра и я будем поддерживать контакт через курьеров. Я дал Седьмой сестре половину золотых монет Седьмой сестре, чтобы она могла купить все необходимое, пока он выполняет задания гильдии. Я предупреждал седьмую сестру, чтобы она не раскрывала, что она Ситх.
Я делаю это по нескольким причинам.
Во-первых, чтобы собрать информацию о местных городах и Королевствах, во-вторых, чтобы собрать большое количество золотых монет, и, наконец, чтобы обучить/уровень всех вверх. Город, в котором мы были, называется Шодон-Сити. Город Шодон является одним из четырех крупных городов, которые меньше, чем столица этого королевства, Сания. Моя команда и я отправимся в другой крупный город, который находится к западу от этого города.
Мой план, на данный момент, состоит в том, чтобы получить достаточно денег, чтобы построить уединенный аванпост для всех со мной, аванпост будет главным образом хранить вещи и быть местом для нас, чтобы залечь на дно и исцелиться. В будущем это может измениться, но сейчас это моя цель. А пока я сказал Седьмой сестре и ее команде присматривать за приличным местом для нас, чтобы построить этот уединенный аванпост.
…
Мы шли по дороге по меньшей мере неделю, прежде чем заметили город.
Город был немного меньше, чем Шодон-Сити. Как всегда, Я велел теневому Ранкору держаться подальше от города и не попадаться на глаза стражникам.
Заплатив за вход, мы решили сходить перекусить в местный ресторан. Мы нашли ресторан, который продавал стейки, и я решил попробовать его.
Честно говоря, это был худший кусок мяса, который я когда-либо пробовал…Стейк сильно подгорел и был без специй, что частично испортило вкус. Даже хлеб, который они подавали в качестве гарнира, был твердым, как камень, и на нем даже росла плесень. Проще говоря, нам с Киром удалось откусить только один кусочек, прежде чем мы почувствовали, что нас вот-вот вырвет. Мы вышли из ресторана неудовлетворенными.
Когда мы вошли в местную Гильдию, я подошел к продавщице и попросил 2 смены работы для меня и Кира. Я не знал, что это означает, чтобы получить смену работы, но я думаю, что скоро узнаю.
Заплатив 100 золотых монет, она повела меня в комнату с хрустальным шаром, стоящим на пьедестале в центре комнаты.
Она указала мне на шар и велела положить на него руку.
Перед моими глазами появился экран.
/——————————————————\
Текущая Работа: Нет
Доступные Вакансии:
Воин(Базовый)
Румяна (Основные)
Маг(Базовый)
Рейнджер (Базовый)
Берсерк (Продвинутый)
Рыцарь (Продвинутый)
Пользователь Force (Уникальный)
\——————————————————/
Я просмотрел их все, прежде чем увидеть последнюю доступную работу. Мои глаза заблестели, и я без колебаний выбрал его, и передо мной появился новый экран.
/——————————————————\
Пользователь Force (Уникальный)
Статистика: каждый уровень пользователь этого класса получает 3 интеллекта, 2 силы и 1 жизнеспособность и 1 выносливость на каждом уровне.
Навыки: предоставляет навык манипуляции силой.
Вы хотите принять эту работу? [Y/N]
\——————————————————/
Я без колебаний нажал кнопку Да.
/———————————\
Имя: Люцифер Caebic
Уровень 37
Задание: Заставить Пользователя
Здоровье: 300/300
Мана: 1125/1125
Жизнеспособность: 97
Прочность: 124
Ловкость: 50
Выносливость: 87
Интеллект: 151
Неизрасходованный Стат Очков: 0
Навыки: основные силовые манипуляции (Новичок), идентификация LvMax, кровоточащий разрез Lv5, корпус из железа Lv1, фотографическая память (Новичок) Lv1, сила взрыва (Новичок) Lv1
\———————————/
Я получил огромный толчок к моей статистике! Я мог чувствовать огромный толчок к моей силе и когнитивным способностям. Я просмотрел описание двух моих новейших навыков, фотографической памяти и взрывной силы.
/———————————\
фотографическая память
Уровень 1-5
Обязательное Условие: 100 Интеллект
Описание: те, кто с этим навыком запоминают вещи намного лучше.
\———————————/
/———————————\
Взрыв Прочности
Уровень 1-5
Предпосылка: Прочность 100
Описание: Когда этот навык становится активным, пользователь получает 2x силу в течение 20 минут, после 20 минут пользователь будет исчерпан и потеряет половину своей силы в течение часа.
\———————————/
Навык взрыва силы был бы очень полезен в бою, но в некоторых ситуациях он не должен использоваться. Затем я вышел из комнаты и стал ждать, когда Кир выйдет.
Когда настала очередь Кира, он вышел и выбрал уникальный класс под названием «Мастер копья». Это дает ему 2 силы, 2 выносливости и 1 ловкость на уровне. Так что его статистика сильно подскочила. Это было немного слабее, чем баффы, которых я получил от своего класса.
/————————————\
Имя: Кир Канос
Уровень 42
Работа: Нет
Здоровье: 150/150
Мана: 150/150
Жизнеспособность: 30
Прочность: 152
Ловкость: 102
Выносливость: 154
Интеллект: 30
Навыки: копье эксперт ЛВ 3, копье тяги Лв1, открытый выживания ЛВ Макс, стрельба эксперт ЛВ 1,
Взрыв Прочности (Послушник) Lv 1, Железная Кожа (Послушник) Lv1
\————————————/
Посмотрев на его статистику, я почувствовал, что он получил значительное преимущество передо мной в плане боя. Он был живым стеклянным каноном, он мог справиться с серьезными повреждениями, но у него не было много жизненных сил.
…..
Затем мы вышли и направились к стойке, чтобы выбрать задание.
Мы отправились на поиски порабощения для группы бандитов и покинули город. Задание по покорению было рангом с, так что у нас не должно быть никаких проблем с этим. Нам не терпелось испытать наши новые способности на этих бандитах.
…..
Вдалеке можно было разглядеть двух мужчин, окруженных 40 трупами. Этими двумя мужчинами были Кир и я. Бандиты больше даже не представляют для нас угрозы.
…
Кир и я вернулись в город, чтобы получить нашу награду за то, что очистили задание. Дама за стойкой дала нам награду в 200 золотых монет.
Было уже поздно, поэтому мы решили снять номер в местной гостинице на ночь.
….
Утром мы с Киром захватили немного еды на ужин, немного хлеба и тушеного мяса. Который все еще имел странный вкус без специй. Пока мы ели, я услышал женский крик, этот крик был наполнен болью. Кир и я встали со своих мест и поспешно посмотрели на человека, который издал этот звук. Мы выбежали из гостиницы и услышали еще один крик в соседней аллее. Мы бросились к союзнику, и то, что мы увидели, потрясло нас.
Когда мы вошли в Олли, то увидели спину мужчины, стоящего над окровавленной женщиной. Когда он обернулся, первое, что я увидел, были его красные кошачьи глаза и два больших рога, торчащие из черепа.
Внезапно вокруг его тела вспыхнуло пламя, а из спины торчали Красные Крылья. Он посмотрел на нас и улыбнулся, прежде чем улететь, прежде чем мы смогли отреагировать внезапно группа охранников бросилась в Олли и увидела нас.
— Стой!- они кричали на нас, направив на нас свое оружие.
-Ты пойдешь с нами!- продолжили они.
Мы пытались спорить с ними, но безрезультатно, они не слушали, и мы оказались в камере.
Мы оставались в камере в течение нескольких часов, прежде чем в комнату вошел человек.
— Скажите мне, почему вы вдвоем убили эту женщину?- он сам нас пригласил.
-Мы не убивали эту женщину!- Завопил я.
-Тогда объясните, почему стражники нашли вас вдвоем в Олли с мертвой женщиной, — ответил он.
-Мы же тебе уже сказали! Там был еще один человек до того, как прибыла охрана!- Я уже сказал этому человеку.
-Да неужели? Тогда как же выглядел этот так называемый «человек»?- спросил он.
-Вот это и есть самое странное. Поначалу он выглядел как обычный парень, но потом начал медленно двигаться…меняющийся.- Я уже сказал этому человеку.
— Меняется?- спросил мужчина, заинтригованный моими словами.
— Да, меняется. Во-первых, его глаза покраснели и стали похожими на кошачьи, в то время как у него внезапно выросли большие рога на голове.- Я уже сказал этому человеку.
-Что ты сказал?!- мужчина вдруг завопил в тревоге.
-У него выросли рога и глаза покраснели?- Сказал я в замешательстве.
-Неужели то, что ты сказал, правда? Я должен проверить эту информацию.- сказал мужчина.
Мужчина вытащил шар и попросил меня повторить его еще раз. Когда шар вспыхнул зеленым, его лицо побледнело.
Обнаружив, что мы не убивали женщину, он отпустил нас и передал информацию своему начальству.
Где-то в центре города была комната с группой людей, проводящих собрание, сидя за круглым столом. Внезапно человек, который допрашивал Люцифера, вбежал в комнату с бледным выражением лица.
— Милорд! У меня срочные новости о демонах!- закричал испуганный человек.
— Как же так!?- закричал человек, сидевший в самом большом кресле.
Остальные мужчины вокруг стола были шокированы, услышав это.
— Демоны здесь есть?!- пробормотал кто-то из сидевших за столом.
— Наймите курьера и немедленно сообщите его величеству!- лорд крикнул ближайшему стражнику.
…..
Прошло несколько дней,и в центре открытой площадки за пределами города два человека спорили. Один из мужчин был в черной мантии, а другой-в ярко-красной. Человек в красной мантии имел небольшое преимущество перед человеком в черной мантии из-за опыта и техники, но человек в черной мантии компенсировал эту слабость силой.
Затем внезапно человек в красной мантии сквозь обморок и вместо этого ударил по ногам своего противника.
Человек в черной мантии не смог защититься и упал на землю.
— Твоя потеря, — сказал мне Кир.
Кир помогает мне подняться и говорит: «тебе становится лучше, сначала ты даже не мог защищаться от моих ударов, но теперь ты можешь защищаться от большинства моих атак.»
Я не мог не вспомнить Олли, где я видел убитую женщину. Что это было за существо?
Я оставил этот вопрос позади и спросил, не хочет ли Кир присоединиться ко мне в поисках покорения от гильдии, которая меня интересовала.
-А что интересного в этом задании?- Кир спросил меня.
«Это задание о ликвидации племени лесных троллей.»
— Тролли?- Растерянно спросил меня Кир.
— Тролли-это большие гуманоиды, которые имеют высокую регенерацию и являются естественными воинами, но у них очень низкий интеллект, — сказал я Киру.
— Почему бы и нет, они звучат как идеальные манекены для тренировок, — сказал Кир с улыбкой.
…
Мы выехали сегодня утром, и нам потребовалось более 4 часов, чтобы добраться до места расположения племени лесных троллей.
Когда мы подошли к пещере, в которой жило племя, мы заметили, что группа троллей только что вернулась и вошла в пещеру.
У троллей был рост более 8 футов, и они были полны мускулов! Кир и я собирались насладиться этим боем! Но пока мы решили понаблюдать за ними, чтобы узнать их численность, сильные и слабые стороны и даже то, как они сражаются.
….
Мы наблюдали за ними в течение двух дней, и мы узнали очень мало информации об этих троллях.
Похоже, что они используют единую охотничью группу, поэтому мы еще не видели никаких других троллей, и, к несчастью для нас, тролли поймали очень слабую добычу, поэтому мы едва могли даже видеть, как они сражаются.
И именно поэтому ночью второго дня наблюдений за ними мы решили атаковать вместо того, чтобы тратить больше времени на наблюдение.
Мы оставили тень Ранкора у входа в пещеру, чтобы остановить любого лесного тролля от побега, пока мы очищали пещеру.
Когда мы вошли в пещеру, перед нами открылся длинный коридор. Мы прошли по коридору минуту или две и оказались в большой комнате. Похоже, это была большая спальня. Мы видели много спящих лесных троллей. Их было не меньше сотни! Как, черт возьми, это было задание по покорению ранга с?!
Мы обсудили это и решили просто драться со всеми сразу. Я глубоко вздохнула и закричала так громко, как только могла. Лесные тролли все вскочили и с глазами полными жажды крови бросились на нас. Вот тогда — то мы и заметили, что лесные тролли-просто звери. Они настолько невероятно медленные, что мы могли бы очень легко увернуться от них. Затем мы заметили, что любой удар, который не был смертельным, исцелялся с необычайной скоростью. Большинство их несмертельных РАН закрылись, как только мы их вскрыли.
Нам приходилось прибегать только к смертельным ранам из-за их регенерации. К сожалению, их смертельные раны зажили в течение нескольких минут, что заставляет нас сосредоточиться на одном тролле за раз. Как только мы убили всех троллей в этой комнате, я выровнялся 4 раза, а Кир выровнялся 6 раз! Это было невероятно, сколько exp, что эти лесные тролли дали нам. Мы увидели, что коридор ведет дальше в пещеру. Когда мы добрались до конца коридора, мы оказались в комнате для разведения! Мы видели много молодых лесных троллей и много женщин-троллей. Женщины-тролли были меньше мужчин-троллей, но оказалось, что у женщин-троллей было гораздо больше интеллекта.
Женщины-тролли поняли, что единственный способ, которым мы могли бы пройти так далеко, это убить всех мужчин-лесных троллей. Женщины-тролли побежали к выходу, чтобы попытаться убежать от нас, и мы убили все, что смогли.
По меньшей мере четыре женщины-тролля ускользнули из наших рук. Мы не погнались за ними, как за тенью Ранкора, ожидающей у входа, мы думали, что он убьет их, когда они доберутся до входа.
Но мы ошибались!
Когда мы добрались до входа, сцена перед моими глазами будет преследовать меня во сне еще долгие годы!
Тела мужчин-ранкоров лежали на земле, а в центре была тень Ранкора, спаривающегося с самками лесных троллей!
Я не могла не выблевать свой обед на эту отвратительную сцену.
Оказывается, пока мы были внутри, убивая самок лесных троллей, группа троллей-мужчин, которые вышли на охоту, вернулась и обнаружила нашу тень Ранкора, ожидающую у входа. Оказывается, женщины-тролли, которые сбежали от Кира и меня, наблюдали за этой борьбой между ранкором и мужчинами-троллями и влюбились в тень Ранкора, потому что оказалось, что женщины-тролли спариваются с самым сильным самцом, которого они могут найти, что включает в себя тень Ранкора…
После теневого озлобления…закончив свои дела, он «заявил», что самки лесных троллей являются его друзьями. Все, что я мог сделать, это принять тот факт, что у теневого Ранкора теперь есть самки.
Тогда я заметил, что это идеальное место для строительства укрытия! Он располагался в долине с единственным входом. Не говоря уже о том, что там также есть естественная пещера, чтобы построить внутри!
Теперь у меня был еще один вопрос в голове, как тролли могли получить так много еды для стольких лесных троллей? Я велел теневому ранкору расположиться здесь с женщинами-лесными троллями, а мы с Киром вернемся в город и пошлем письмо с курьером, чтобы сообщить Седьмой сестре, что мы нашли подходящее место для строительства базы и что она должна начать двигаться сюда.
Оказывается, седьмая сестра и ночные совы сделали себе неплохую репутацию в Шодон-Сити.
Я велел Киру оставаться в городе и ждать прибытия седьмых сестер, пока я вернусь в пещеру лесных троллей, и пока я направлялся к пещере, меня грубо прервали какие-то бандиты, когда я покинул город.
К сожалению для бандитов, они выбрали не ту битву, в течение минуты все мужчины лежали мертвыми на земле.
«Вздыхать…Я серьезно не понимаю, почему в этом мире так много чертовых бандитов…- Пожаловался я сам себе.
Когда я вернулся в пещеру, то обнаружил, что тень Ранкора вытащила всех лесных троллей мужского пола из пещеры и просто оставила их гнить на солнце.
Внезапно тень Ранкора вышла из пещеры и посмотрела на меня так, словно хотела что-то мне показать.
Он вышел из пещеры и жестом пригласил меня следовать за ним. Мы шли в течение 20 минут, прежде чем достигли другой стороны долины.
Перед моими глазами лежал гигантский вход в пещеру, уходящий в землю. Эта пещера казалась очень зловещей, и когда я вошел в нее, передо мной появился экран.
/————————-\
[Подземелье Вечного Огня]
[SS-Class Dungeon]
[Этажи: 5000]
\————————-/
Мои брови заметно приподнялись, когда я посмотрела на экран.
В подземелье?
Я вдруг почувствовал, как большое количество жара ударило мне в лицо, когда я сделал один шаг в пещеру, и прежде чем я мог сделать еще один шаг в пещеру, появилось несколько новых квестов!
/————————————————\
Новый Квест!
Миссия: Убийство босса 1
Описание: убейте босса на 10-м этаже подземелья.
Награды: 50 золотых монет, случайный навык и системный розыгрыш.
\————————————————/
Награда была велика для такого простого задания.
/————————————————\
Новый Квест!
Миссия: Зачистка подземелья 1
Описание: очистите 50 этажей внутри подземелья.
Награда: 5000 золотых монет и 2 системных розыгрыша
Вы принимаете этот квест [Y/N]
\————————————————/
Я уже мог сказать, что этот квест будет самым сложным из обоих квестов, которые я только что получил.
У меня не было причин отвергать задания, поэтому я принял их обоих. Я не сразу вошел в подземелье, потому что хотел подождать, пока Кир, седьмая сестра и ночные совы не доберутся сюда. Я, конечно, не знаю, что ждет меня в подземелье, поэтому я предпочел подстраховаться, прежде спускаться.
……
Пока я ждала Кира и остальных, я была занята, я осмотрела всю долину и все вокруг нее. К счастью, лесные тролли, которые раньше жили здесь, уничтожили всех врагов в этом районе.
Наконец, после того, как я ждал в течение 8 дней Кир и другие прибыли в пещеру.
Я показал им вход в подземелье, и они согласились, что это идеальное место для строительства аванпоста с этим также здесь.
Мы решили хорошенько выспаться перед тем, как войти в подземелье завтра утром.
……..
Утром мы все собрались у входа и решили сформировать единую команду, Кир, седьмая сестра и я будем Авангардом команды, а ночные совы будут поддерживать нас сзади своими бластерами.
Мы застряли в плотном строю, и мы отважились спуститься по естественному склону у входа в большую пещеру, было много проходов, которые оставили эту массивную комнату, поэтому я не знаю, что приведет нас на следующий этаж.
Прежде чем мы смогли двинуться дальше, мы столкнулись с обитателем этого этажа. Это было похоже на детеныша Красной саламандры, странно то, что эти дети саламандры были размером с собаку!
-А насколько большими могут быть их родители?- Я не мог удержаться, чтобы не спросить вслух.
Детеныш саламандры бросился на нас, и он вдруг выплюнул пламя изо рта!
Мы все быстро увернулись и прежде, чем я бросился вперед, чтобы проткнуть череп младенца саламандры своим виброножем.
Он издал громкий вой, когда мой клинок вонзился в его плоть.
Внезапно множество молодых саламандр бросились на нас со всех сторон!
Каждый, у кого был бластер, пытался убить как можно больше людей, прежде чем они смогут добраться до нас, но их было слишком много. Их было легко убить, но саламандры компенсировали это численностью.
Когда нам наконец удалось убить всех саламандр, мы были окружены грудами трупов саламандр.
Я думаю, что мы наконец-то узнали, где лесные тролли получают свою пищу.
Мы обошли первый этаж и обнаружили, что многие коридоры, ведущие из этой главной комнаты, ведут в тупик.
Когда мы проверили последний проход, мы нашли лестницу, которая ведет на следующий этаж.
С каждым этажом жара становилась немного жарче, первый этаж чувствовал, что он был немного жарче, чем снаружи.
Но когда мы вышли на второй этаж, то обнаружили, что стало ещё жарче.
Если бы жара становилась немного горячее для каждого этажа, то насколько горячим был бы последний этаж? Будет ли он таким же горячим или более горячим, чем поверхность Солнца?
Я оставила эту мысль позади, когда нырнула на второй этаж.
Мы обнаружили, что саламандры были немного больше, чем саламандры на первом этаже, и они были немного более злобными и более хитрыми.
Они попытались незаметно напасть на нас и заманить к другим саламандрам, но прежде чем они смогли успешно заманить нас, мы убили их своими бластерами.
Убедившись, что мы убили всех саламандр на этом этаже, мы начали искать лестницу, которая ведет на следующий этаж.
На третьем этаже мы обнаружили, что саламандры теперь были размером с большую собаку, и их огненное дыхание стало намного сильнее!
Мы начали уставать и голодать, поэтому мы захватили живую саламандру и захватили несколько трупов саламандр, и пойманная саламандра приготовила мертвых саламандр для нас.
Мы взяли несколько минут, чтобы отдохнуть, прежде чем продолжить спуск на 4-й этаж.
Мы продолжили через этажи один за другим, прежде чем мы, наконец, добрались до 10-го этажа. Это было по крайней мере сейчас 95 градусов по Фаренгейту внутри подземелья, мы решили, что после того, как мы очистим 10-й этаж, мы вернемся на поверхность и отдохнем некоторое время.
Когда мы вошли на 10-й этаж, мы заметили изменение большая дверь была в конце лестницы, которая ведет на 10-й этаж.
Когда мы приблизились к двери, она открылась сама по себе, и мы увидели большую комнату с большой саламандрой размером с автомобиль!
Саламандра была размером с автомобиль!
И прежде чем я успел рассмотреть его, он рванулся как пуля и врезался в наш строй. Из всех нас меньше всего пострадала только седьмая сестра.
Мы начали стрелять в него из наших бластеров, но он только оставил ожог на чешуе саламандры.
Мы все время стреляли в саламандру, и одна из ночных сов умудрилась попасть огромной саламандре в глаз. Глаз саламандры взорвался слизью, и она начала выть от боли. Видя, как это умудряется ранить его, Ночные совы и я начали целиться в другой глаз саламандры.
Саламандра попыталась увернуться, но не смогла увернуться от всех лазерных лучей и потеряла второй глаз.
Поскольку саламандра была слепа, она начала выть и нападать на все, что могла услышать.
Бластеры больше не могли повредить ему, когда он двигался так беспорядочно. Я бросился на него с моим Вирброножом в руке и полоснул его по туловищу. К моему удивлению, он прорезал свою чешую и оставил длинную кровавую рану. Он взвыл от боли и ударил меня своим хвостом, заставив меня отлететь назад и ударился о стену. Я кашлянул кровью и снова поднялся на ноги.
Кир, седьмая сестра, и я все бросились на него с намерением убить. Я целился в его торс, седьмая сестра целилась в горло, а Кир целился в его длинные разрушенные глаза.
Копье Кира пронзило его разрушенные глаза и вонзилось в мозг саламандры, в то время как я вонзил ему в сердце виброклинок и световой меч Седьмой сестры пронзили горло саламандры. Со всеми смертельными ранами, которые мы ему только что нанесли, он больше не мог стоять и упал на землю мертвым.
После того, как он умер, появилась вспышка света и большой сундук появился в центре комнаты, а также я получил уведомление о завершении миссии. После принятия наград миссии Убийство босса 1 новая миссия заняла свое место.
/————————————————\
Новый Квест!
Миссия: Убийство босса 2
Описание: убейте босса на 20-м этаже подземелья.
Награды: 100 золотых монет, случайный навык и системный розыгрыш.
\————————————————/
Я посмотрел в своей статистике и обнаружил, что новый навык, который я получил, назывался Кровавым связыванием
/————————-\
Название: Кровавое связывание B
Стоимость Маны: 100
Уровень 1-10
Описание: При произнесении этого заклинания цель будет парализована на 5 секунд.
\————————-/
Этот навык выглядел безумно полезным.
Я также посмотрел на свой уровень и обнаружил, что достиг уровня 45.
Я отвел взгляд от навыка и направился к сундуку.
Сундук выглядел старым и был сделан из дерева, на нем были странные огненные узоры повсюду.
Когда мы открыли сундук, то обнаружили там нечто похожее на серьгу, кольцо и книгу.
Взяв в руки серьгу, я заметил, что ее поверхность покрыта огненными гравюрами.
Я осмотрел его, и передо мной появился экран.
/————————-\
Имя: серьга пламени
Тип: Вспомогательное Оборудование
Редкость: Обычная
Описание: Эта серьга была выкована из огненного железа и огненного камня, серьга обеспечивает незначительный бонусный урон пламени владельца и обеспечивает 5% иммунитет к огню.
\————————-/
Это был хороший аксессуар, но ни у кого из нас не было навыков, которые использовали пламя.
Я посмотрел на кольцо и нахмурился, оно выглядело как обычное железное кольцо.
Я взял его в руки и внимательно осмотрел, а когда увидел название и описание, то пришел в ужас.
/————————-\
Имя: Большее Кольцо Для Хранения
Тип: Вспомогательное Оборудование
Раритет: Эпический
Описание: кольцо для хранения, которое имеет внутреннее пространство для хранения 500 квадратных метров.
\————————-/
Мои глаза загорелись при описании этого кольца.
Без малейшего колебания я надела кольцо.
Я посмотрел на последний предмет внутри сундука и поднял его, книга была красной с золотом по краям и имела символ пламени на своей обложке.
/————————-\
Название: огненное дыхание саламандры
Тип: Книга Навыков
Редкость: Rare
Описание: При использовании книги навыков пользователь получит заклинание Дыхание саламандры.
Заклинание стоит 300 маны, чтобы бросить и позволит пользователю выплюнуть пламя, чтобы сжечь все перед пользователем.
\————————-/
Я не знал, кому отдать эту книгу умений, в конце концов, я решил отдать ее Киру вместе с серьгой.
Когда мы хотели вернуться на поверхность, перед нами появился экран.
/—————-\
Вернуться к входу?
[Y/N]
\—————-/
Когда мы вернулись на поверхность, перед нами появился еще один экран, сообщающий, что мы разблокировали контрольно-пропускной пункт 10-го этажа. Это будет очень полезно позже.
Когда мы вернулись обратно в лагерь, я решил активировать систему наград, которую я получил от наград миссии Убийство босса 1.
Точно так же, как и раньше, когда передо мной появлялось колесо и начинало вращаться. Он остановился на значке светового меча.
— Поздравляю! Для вашего первого приза, вы заработали джедай Канан Джаррус!’
Мои глаза загорелись, когда я увидел, что получил джедая. Одна из главных причин, по которой я не начал изучать силу от седьмой сестры, заключается в том, что пользователи темной стороны силы очень жестоки в своих методах обучения. Поэтому я хотел научиться использовать силу у джедаев.
Канан Джаррус Канан родился на планете Калеб Дьюм, он был рыцарем-джедаем, который пережил Орден 66 во время Войн Клонов. Он также известен тем, что обучал Эзру Бриджера на пути джедаев.
Колесо продолжало вращаться, прежде чем упасть на символ дроида.
— Поздравляю! Вы заработали B2 Super Battle Droid!’
Это была достойная награда.
Я проигнорировал его и наблюдал, как колесо начало вращаться, прежде чем остановиться на странном Символе, с которым я не был знаком.
— Поздравляю! Вы заработали отряд рыцарей Zakuul!’
Мои глаза загорелись от этой награды.
Рыцари Закуула, также известные как рыцари Закуула, были орденом чувствительных к силе воинов, которые служили императору вечной империи. Они отличались философией как от джедаев, так и от Ситов той эпохи, полагая, что сила-это инструмент, который можно использовать для достижения справедливости, и что они черпали свою связь с силой непосредственно от императора Валкориона.
Эти ребята будут отличной охраной для этого форпоста.
Я заметил что-то особенное в розыгрышах, любой, кто не был пользователем силы, который я нарисовал из системы, начал на уровне 1, в то время как те, которые были чувствительны к силе, имели уровни. Уровни рыцаря Закуула были между уровнем 50 и 60.
Я заставил 6 рыцарей Zakull погрузиться в подземелье, чтобы заработать опыт. Я предупредил их, чтобы они не поднимались на 10-й этаж. Темница была отличным источником пищи для нас, поэтому я также попросил их принести немного мяса саламандры . Мы отпустили с ними и Канана.
Пока они набирались опыта на этажах с 1 по 9, мы вошли на 10-й этаж через контрольно-пропускной пункт и начали спускаться на 11-й этаж. На 11-м этаже мы заметили изменение, вместо того, чтобы иметь дело с молодыми саламандрами, теперь нам пришлось иметь дело со взрослыми саламандрами, к счастью, взрослые саламандры были слабее, чем босс 10-го этажа, а также немного меньше.
Мы также хотели посмотреть, какой эффект дает новый навык Кира-огненное дыхание саламандры.
После активации заклинания вены на его шее вздулись, и он выплюнул большой огненный шар изо рта.
Пламя поглотило саламандру, но, казалось, не сильно повлияло на нее, кроме того, что привело в ярость.
Я думаю, что навыки, которые мы получим из подземелья, не будут сильно влиять на существ подземелья.
Теперь, когда мы знали их схемы, они были легкими противниками, и нам не потребовалось много времени, чтобы достичь следующего этажа.
С каждым этажом они становились немного сильнее, чем раньше,а также тепло на полу увеличивалось. В конце концов, мы добрались до конца 19-го этажа. Мы отдохнули и поели, прежде чем приготовиться к предстоящему бою.
Как только мы вошли в строй, мы фактически вошли в комнату босса.
Как только мы вошли в комнату босса, мы заметили значительное изменение по сравнению с предыдущей комнатой босса.
В самом центре комнаты была он…красный человек с рогами и крыльями.
В отличие от предыдущей драки с боссом, мне удалось рассмотреть мужчину.
/——————————\
Имя: Галлмон Укротитель Саламандр
Раса: Полудемон
Ранг: А
\———————————-/
Наполовину демон? — Переспросил я.
Затем мужчина заметил наше появление и с намеком на гнев сказал: «Так это вы убивали моих питомцев?!»
После того, как демон сказал эти слова, его саламандра напала на нас.
Саламандры были немного слабее босса 10-го этажа.
Поэтому мы разделились на 3 команды, чтобы взять на себя 3 саламандры.
Когда мы прикончили саламандр, полудемон рассердился и бросился на нас.
Он был потрясающе быстр и в мгновение ока добрался до моей группы.
В его руке появился меч, и он нанес мне удар. Я поднял свой вибронож, чтобы заблокировать его, и был отброшен назад к стене из-за силы демона.
Это будет жесткая и опасная схватка.
После того, как Галлмон напал на меня и заставил лететь в стену, он изменил цель и бросился на Кира.
Кир поднял свое копье в сопротивлении, но даже он не смог принять удар демона.
Тогда ночные совы начали стрелять в демона.
Мы заметили, что бластеры немного повредили демона, поэтому я заставил ночных сов стрелять в него с расстояния, пока бойцы ближнего боя его удерживать.
Оказалось,что только седьмая сестра могла пойти против босса.
Итак, Кир и я могли только помочь Седьмой сестре, пока она боролась с боссом лоб в лоб.
Мы сражались больше часа, пока полудемон не начал проявлять признаки слабости.
Галлмон был весь в крови и тяжело дышал. Находясь под нашим бластерным огнем и яростными атаками Седьмой сестры. Галлмон был на последнем издыхании, долго ему не продержаться.
После смерти Галлмона, как и раньше, я получил награды за задание Убийство босса 2 и получил задание Убийство босса 3. В центре комнаты появился сундук.
Мы подошли к сундуку и открыли его. Одна из двух вещей внутри сундука была еще одна серьга пламени, которую мы отдали Киру, второй предмет в сундуке был длинный меч.
Я поднял меч и заметил, что на его рукояти были вырезаны огненные узоры. Клинок меча был темно-красного цвета и казался горячим на ощупь.
/——————-\
Название: длинный огненный меч
Тип: Оружие
Редкость: Необычный
Описание: Этот меч был выкован внутри вулкана с огненной Сталью в качестве его материала. При атаке меч будет выпускать пламя на цель.
\————————-/
Я взял это оружие для себя, потому что оно, на мой взгляд, лучше, чем мой вибронож. Вибронож имеет короткий диапазон атаки и в основном производит большие и ужасные порезы. В то время как с другой стороны длинный меч огня имеет гораздо большую дальность и выпускает пламя при атаке на цель.
Очень жаль, что на этот раз мы получили только 2 предмета из этого сундука.
Мы снова поднялись на поверхность и немного отдохнули. Из-за моего нового навыка регенерации, я получил от выравнивания моей жизненной силы до 100 было очень полезно в исцелении моих травм.
….
Утром я запустил систему розыгрыша, которую я получил в качестве награды от миссии Убийство босса 2.
Колесо начало вращаться, и оно приземлилось на категорию, которую я раньше не получал.
— Поздравляю! Вы заработали 75 граждан Тви’Лека!’
Смущение охватило меня, когда я услышал свою награду от первой награды.
У меня есть граждане? Я даже не думал о том, чтобы считать это возможной наградой.
На глазах у 75 Тви’леков появились горожане. Сначала у него был вид замешательства, но затем он внезапно исчез. Я попросил Кира отвести их в пещеру, а сам продолжал ждать второй награды от розыгрыша.
Затем колесо остановило символ объекта.
— Поздравляю! Для вашей второй награды, вы заработали Бакта танк!’
Эта награда была велика, но без какой-либо силы она была бесполезна, поэтому я просто позволил ей сидеть в моем инвентаре.
Он приземлился на символ войны клонов.
— Поздравляю! Вы заработали отряд коммандос-клонов!’
Мои глаза горели этой наградой, коммандос-элитные клон-солдаты, которые были результатом генетических экспериментов Каминоанцев с шаблоном Джанго Фетта, они были солдатами спецназа, отмеченными своей подготовкой и элитным статусом в армии клонов. В отряде было 4 коммандос внутри него.
Теперь у нас было 83 человека в форпосте, не считая дроидов.
Рыцари Zakuul не получают много от подземелий, поэтому я заставил коммандос пойти внутрь, так как они были уровнем 1.
Я приказал рыцарям Закуула охранять гражданских Тви’леков, в то время как у нас было несколько человек, которые покупали припасы в городе.
Теперь, когда мы могли расслабиться, я попросила Канана рассказать мне о силе и о том, как ее использовать.
Статистика
/—————\
Имя: Люцифер Caebic
Уровень 53
Здоровье: 300/300
Мана: 1125/1125
Жизнеспособность: 100
Сила: 151
Ловкость: 100
Выносливость: 87
Интеллект: 151
Навыки: основные силовые манипуляции (Новичок), идентификация LvMax, кровоточащий разрез Lv8, корпус из железа Lv3, фотографическая память (Новичок) Lv1, сила взрыва (Новичок) Lv1, регенерация (Новичок) Lv1, Ускорение времени (Новичок) Lv1,
\——————/
В середине поля вы могли бы увидеть молодого человека в середине поля с кусочками камней, плавающими вокруг него в сфере
Прошла неделя с тех пор, как я начал изучать силу. Форпост чудесно развивался, мы использовали золото, которое накопили, чтобы купить припасы, которых у нас не было, мы построили несколько домов, а также стену, чтобы защитить форпост. Я запретил гражданам входить в подземелье из-за того, насколько это опасно.
Коммандос достигли уровня 20 и могут быть названы суперсолдатами по сравнению с их старыми собратьями.
Из-за подземелья у нас никогда не будет проблем с едой, и в нескольких милях от нас была река, поэтому у нас не будет никаких проблем с водой.
Я провел следующую неделю в подземелье с Киром и коммандос, чтобы получить пару уровней и улучшить свое мастерство в силе.
Теперь, когда прошла неделя, и мы все выровнялись, я узнал некоторые новые вещи о подземелье, жители подземелья не могут покинуть свои соответствующие этажи. Мы также узнали, что боссы, которых мы убили до того, как возродились, и они повторялись, казалось, были в ярости на Кира и меня из-за того, что убили их раньше.
За всю неделю мы убили босса 10-го этажа 28 раз, а босса 20-го этажа 4 раза.
Из сундуков босса мы получили: 16 сережек пламени, 8 длинных мечей пламени, 3 книги навыков дыхания саламандры огня, и мы получили несколько новых предметов в сундуке.
/—————————-\
Название: Длинный Лук огня
Тип: Оружие
Редкость: Необычный
Описание: Этот лук был выкован внутри вулкана с огненной Сталью и огненной струной в качестве его материала. При атаке стрела выпустит пламя по мишени. Может формировать стрелы с помощью маны пользователя.
\—————————-/
Лук был похож на длинный меч огня, но он мог формировать свои собственные стрелы с манной пользователя, которая может быть очень полезной.
/—————————-\
Название: шкура саламандры
Тип: Книга Навыков
Редкость: Rare
Описание: При использовании книги навыков пользователь получит заклинание Шкура саламандры. Заклинание стоит 100 маны и вызовет чешуйки на теле пользователя, которые предоставят пользователю более сильную защиту и 10% иммунитета к огню.
\—————————-/
Это был хороший навык для любого бойца ближнего боя или даже пироманта.
/—————————-\
Имя: Вызвать Саламандру
Тип: Книга Навыков
Редкость: Rare
Описание: При использовании книги навыков пользователь получит заклинание вызова саламандры. Заклинание стоит 200 Манн и вызовет взрослую саламандру, чтобы помочь пользователю в борьбе.
\—————————-/
Мы нашли 1 книгу навыков вызова саламандр, 8 шкур саламандр и 6 длинных луков огня.
Я выучил книгу умений призыва саламандры, дал всем, кто был со мной, книгу умений шкур саламандр и поместил длинные огненные Луки в свое кольцо хранения.
Коммандос достигли уровня 50, в то время как Кир и я достигли уровня 70.
Я узнал, что могу вызвать столько саламандр, сколько захочу из книги навыков, и я также узнал, что текущий уровень шкуры саламандры эквивалентен шкуре ребенка Саламандры.
Мы вернулись на поверхность, Кир и я пощадили его, чтобы проверить наши новые силы, и что-то произошло…Наконец-то я победил его в дуэли!
— Поздравляю с завершением миссии, тренировки! Вы получили новый случайный навык, 5 случайных розыгрышей по вашему выбору и 50 000 Exp. Вы же выровнялись!’
Статистика MC
/—————\
Имя: Люцифер Caebic
Уровень 71
Задание: Заставить Пользователя
Здоровье: 500/500
[Я забыл исправить это до 500, 1 жизнеспособность=5 здоровье]
Мана: 1000/1000
[Я забыл исправить это на 1k, 1 инт.=5 mana]
Жизнеспособность: 100
Прочность: 174
Ловкость: 105
Выносливость: 100
Интеллект: 200
Навыки: основная сила манипуляции (Новичок), идентификация LvMax, кровоточащий разрез Lv9, тело железа Lv4, фотографическая память (Новичок) Lv1, сила взрыва (Новичок) Lv1, регенерация (Новичок) Lv3, Ускорение времени (Новичок) Lv1, связывание крови Lv1, вызов Саламандры Lv1, шкура Саламандры Lv 1
\——————/
При взгляде на мой статус я нашел свой новый навык, он назывался «вечная мерзлота».
/———————\
Название: Вечная Мерзлота
Тип: Навык
Раритет: Эпический
Описание: При стоимости 500 маны заклинатель может вызвать метель льда вокруг пользователя. Острые кусочки льда будут поражать всех враждебных существ в пределах метели.
\———————/
Это умение будет отлично подходит для подземелья!
Мы вернулись на поверхность, и я начал 5 системных розыгрышей, которые я получил.
Для первого розыгрыша я решил пойти с войнами клонов.
Колесо появилось передо мной и начало вращаться. Он приземлился на символ корабля!
— Поздравляю! Вы заработали 6 бойцов класса Kom’RK!’
Я был счастлив, но в то же время смущен, я был счастлив, что получил свой первый тип корабля, который позволяет космические путешествия, но я был смущен тем, что эти истребители были, поэтому я вызвал один из истребителей передо мной.
Истребитель-транспорт класса Kom’RK поступал по меньшей мере в двух моделях. Один был 68,1 метра в длину, с широкими, угловатыми, вращающимися крыльями. Другой был длиной 52,3 метра.
Крылья Ком’РК-класса чередовались между вертикальным посадочным положением при приземлении и горизонтальной конфигурацией во время полета в атмосфере или пространстве. Во время полета крылья могли также вращаться вокруг основного корпуса судна, что обеспечивало повышенную маневренность.
На мой взгляд, этот корабль идеально подходил для сражения.
Я начал вращать колесо еще раз, прежде чем он приземлился на символ, который получил меня граждане раньше!
— Поздравляю! Вы заработали 24 вуки!’
Кто же не знал о существовании вуки? Вуки-это большой волосатый гуманоидный вид. Они обладали большой силой и могли считаться мягкими, если их не провоцировать.
Честно говоря, я не знаю, какую работу я мог бы дать им, поэтому я просто попросил их отдохнуть сейчас.
Теперь за финал награды от этого первого розыгрыша.
Колесо начало вращаться и медленно остановилось, приземлившись на символ оружия.
— Поздравляю! Вы заработали Дефолиатор!’
Я с радостью принял его, потому что дефолиатор был оружием, разработанным Неймодианским генералом Лок дурдом для сепаратистского Альянса в рамках исследовательской работы по созданию джедай-стойкого биологического оружия. Дефолиатор использовался в ДДТ, модифицированном бронированном штурмовом танке. Оружие специализировалось на уничтожении органической жизни, такой как солдаты-клоны, сохраняя при этом машины, такие как боевые дроиды в бою во время Войн Клонов. Короче говоря, это оружие было идеально против живых мишеней.
Я поместил длинное оружие ярости в свой инвентарь и начал мой следующий системный розыгрыш, для этого розыгрыша я решил пойти со старой республиканской Эрой.
Колесо начало вращаться, а затем приземлилось на символе людей.
— Поздравляю! Вы заработали 135 человек!’
Ух ты, вот это куча народу!
Я велел им немного отдохнуть, а сам завел колесо.
Он приземлился на символ транспортного средства.
— Поздравляю! Вы заслужили бронепоезд класса «манка»!’
Это здорово, но, к сожалению, я не смогу использовать его в течение некоторого времени, поэтому я просто поместил его в свой инвентарь.
Теперь за финал присуждается награда за вторую ничью.
Колесо начало вращаться, прежде чем остановиться на символе людей.
— Поздравляю! Вы получили 15 солдат Ситхов!’
— А? Ситские солдаты? Я думал, что это снова даст мне гражданских лиц. Похоже, что я могу получить все виды людей из этой категории.
…..
Я потратил несколько часов, приводя все в порядок, прежде чем вернулся к жеребьевке.
Для следующего розыгрыша я решил пойти с случайным розыгрышем,я бы получил 3 предмета из 3 случайных эпох.
Колесо начало вращаться в течение нескольких секунд, прежде чем остановиться на символе оружия.
— Поздравляю! Вы получили сломанный световой меч!’
Я был взволнован, это было оружие, которое символизировало пользователя силой. К сожалению, он сломан, если бы я мог использовать его, то я был бы еще более взволнован. Я положил его в свой инвентарь и перешел к следующему вознаграждению.
Колесо символов остановилось на символе людей.
— Поздравляю! Вы заработали 18 человек строительных рабочих!’
О, это было прекрасно прямо сейчас, у нас было много людей, но никто из них не знал, как строить структуры и т. д. Теперь, когда у нас есть строители, я попросил их начать строить дома прямо сейчас.
Колесо продолжало вращаться и остановилось на символе светового меча!
— Поздравляю! Ты заработал Голокрон Ситхов!’
Голокрон?!
Плавающий треугольник, который светился красным светом, появился передо мной, и я быстро поместил его в свой инвентарь.
Я сохраню 2 других розыгрыша в другое время, мне нужно сначала установить аванпост.
Некоторое время, более 2 недель мы сосредоточились на строительстве форпоста. Теперь у форпоста была стена, окружавшая вход в долину, несколько десятков домов и ферма.
Мы построили ферму, потому что мясо саламандры очень быстро стареет.
Все необходимые нам припасы мы получали из местного города, поэтому нам приходилось быть осторожными в своих покупках, чтобы привлечь внимание лорда города.
Честно говоря, я не волнуюсь за лорда города. Что хорошего в мече по сравнению с пистолетом в бою?
В своем доме я бесконечно изучал Голокрон Ситхов, я узнал много секретов о силе, которые помогли мне улучшить свое мастерство над силой.
Я скажу, что это определенно не так просто.
Когда я убрал Голокрон и приготовился выйти наружу, один из рыцарей Закуула ворвался в мой дом и сообщил мне некоторые срочные новости.
Оказывается, у наших ворот появилась группа рыцарей в доспехах.
Когда я приблизился к воротам, я увидел группу из 8 рыцарей, стоящих за воротами.
-От имени лорда хеша мы требуем, чтобы ты немедленно покинул это место, иначе мы казним тебя за измену!- крикнул рыцарь, стоявший впереди.
— Предательство?- Я расспрашивал рыцаря.
-Почему ты думаешь, что мы боимся твоего так называемого «лорда»?- Продолжал я.
Рыцарь оглянулся и увидел, что молодой человек был тем самым человеком, который оскорблял своего господина.
-О, это всего лишь сопляк, приведи своего предводителя!- снова потребовал он.
Я нахмурился, прежде чем вытащить длинный огненный лук, прицелился и выстрелил.
Огненная стрела пронзила ногу рыцаря менее чем за секунду, рыцарь закричал от боли и опустился на колени.
Он посмотрел на меня, прежде чем сказать своим товарищам рыцарям: «убейте их!»
Бедные Рыцари едва ли продержались секунду против рыцарей Zakuul, которые были на 30 уровней выше, чем они.
Теперь остался только рыцарь со стрелой в колене.
Рыцарь начал кричать: «Отпусти меня! Иначе мой господин непременно отомстит за меня!»
— Тогда, похоже, твой «Господин» присоединится к тебе в аду.»
Я быстро выпустил еще одну стрелу в его череп, и к моему удивлению пламя охватило его тело и превратило его в пепел.
P.s Это мой первый опыт переводчика* так что судите строго
*редактора
Где-то в ближайшем городе сидел человек в замке*.
- А что случилось с группой рыцарей брасса? Они уже должны были вернуться...Пошлите группу авантюристов разведать местность, куда они направляются." - Спросил лорд, прежде чем приказать человеку, стоящему у двери.
Тем временем на заставе мы запустили учебную программу, посылаем группу гражданских, чтобы они вместе с ночными совами и коммандос углубились в подземелье. Это позволяет нам повысить уровень наших граждан и сделать наш форпост сильнее, в настоящее время большинство гражданских лиц достигло уровня с 10 по 15. большинство наших граждан просто хотят мирной жизни, но я, по крайней мере, хочу, чтобы каждый мог защитить себя в случае чего.
Кроме того, если кто-либо из граждан захочет присоединиться к страже, чем они могут,
и за каждого нового гражданина, который становится стражем, я даю им длинный огненный лук или длинный огненный меч.
Нам также удалось построить достаточно домов, чтобы прокормить население.
Теперь достаточно о форпосте, мы будем прибираться вниз на 21-й-30-й этаж сегодня.
На данный момент седьмая сестра еще выше, чем даже боссы, с которыми мы столкнулись.
Это не значит, что она сильнее их, но это значит, что они не могут одолеть ее...пока.
Мы хотели спуститься на другие этажи, чтобы вооружить нашу гвардию и армию лучшим снаряжением.
Кроме того, Канан всего на несколько уровней ниже седьмой сестры, так что он присоединится к нам в подземелье,
так что наша команда состоит из меня, Кира, Канана, Седьмой сестры и 2 охранников закуула.
Мы вошли на 21-й этаж и заметили новую перемену: на этом этаже не было саламандр, а вместо них были странные существа, напоминающие бесов ада. Это были маленькие красные человечки с крыльями и рогами. Некоторые из них использовали оружие ближнего боя, в то время как другие использовали магию. Хотя бесы, творящие магию, встречались реже, они не были настолько опасны.
К счастью, они были умны, как ребенок, поэтому о них было легко заботиться. Когда мы добрались до 25-го этажа, то заметили, что они набрали немного больше интеллекта, но это нас не остановило.
Наконец, продравшись сквозь толпы бесов, мы добрались до 30-го этажа, а
внутри комнаты Босса 30-го этажа заметили еще одно изменение-она выглядела как деревня.
Мы стояли за его стенами, пока я вызывал в деревню двух саламандр. Мы просто ждали, когда бесы в страхе выскочат из деревни, и, как мы и думали, они открыли ворота и в страхе выбежали. С их силой и магией они могут причинить очень мало вреда шкуре саламандры.
Затем, к моему удивлению, я почувствовал, что моя связь с саламандрами внезапно исчезла.
Что случилось?!
Затем я услышал громкий голос бум** из деревни
- Кто посмел причинить вред моей деревне?!"
[П.П
*переводится как офис но я решил сделать замок.
** я не знаю как по другому перевести так что машинный перевод]
"Кто посмел причинить вред моей деревне?!" - закричал голос, и вперед вышел пожилой бесенок с посохом в руках.
/-----------------\\
ИМП шаман
ранг: А
\\------------------/
шаман? Значит, он заклинатель?
Прежде чем мы успели среагировать, Шаман вызвал огненный шар и запустил его в нас с пугающей скоростью.
Рыцари Закуула бросились вперед с поднятыми щитами.
Огненный шар врезался в их щиты, и, к счастью для нас, щиты заблокировали его и даже не получили никакого повреждения.
Заметив это, шаман гневно завопил и начал метать новые огненные шары.
Огненные шары не могли повредить щитам рыцаря.
Прежде чем Шаман успел бросить еще несколько огненных шаров, я применил один из своих непроверенных навыков, который назывался "связывание кровью".
[Получено связывание кровью в главе 23]
Как только я наложил заклинание на шамана, Вены по всему его телу начали вздуваться. Шаман начал кричать и хрюкать, но безрезультатно, его тело не двигалось и не подчинялось его воле. Теперь, когда у меня было 5 секунд, я бросился к шаману, прежде чем бросить вечную мерзлоту.
Как только я почувствовал, что Мана уходит из моего тела, вокруг меня начали формироваться снег и лед, прежде чем он начал двигаться в быстром темпе.
Внезапно налетел резкий холодный ветер, и вслед за ним понеслись снег и лед. Вокруг меня появилась метель, и как только прошло 5 секунд, я услышал, как шаман начал кричать от боли.
Метель продолжалась еще 10 минут, прежде чем прекратилась. Как только я увидел шамана, у меня перехватило дыхание:
шаман был пронизан острым льдом по всему телу, а его кожа была очень бледной, и если лед не убил его, то холод определенно убил. Мне сообщили, что я выполнил квест и получил следующий квест после него.
Теперь у меня было 3 системных розыгрыша.
В центре деревни появился сундук. Мы нетерпеливо подошли к сундуку, чтобы осмотреть находившуюся в нем добычу, в то время как рыцари Закуула отделились от нас, чтобы обыскать деревню.
Когда мы открыли сундук, то увидели в нем 4 предмета.
Первым предметом была...Кирка?
/-----------------------------\\
Название: древние кирки
тип: инструмент
редкость: необычное
описание: кованая давно с редким металлом, этот Кирка способна добывать даже упорные руды.
\\------------------------------/
- О? Это кажется весьма ценным. Прежде чем мы смогли рассмотреть следующий предмет, рыцари Закуула подошли к нам и сообщили: "сэр, на окраине деревни мы нашли то, что похоже на пещеру".
Вы обыскали пещеру?" Я спросил.
- Да, сэр, в пещере мы нашли то, что казалось рудой." - Доложил рыцарь закуула.
Руда? Я попросил рыцарей Закуула отвести меня к пещере, и это была короткая прогулка, чтобы найти его.
как только мы вошли в пещеру за пределами деревни, я заметил, что эта руда не имеет вида какой-либо известной руды на земле.
Руда блестела, и по ней текли странные огненные жилы. Когда я осмотрел руду, к моему удивлению, это была огненная железная руда!
Тот же материал использовался для изготовления длинных огненных мечей и длинных огненных луков. Это была великолепная находка. Я вооружился древней киркой и собрал небольшое количество руды, прежде чем покинуть пещеру и направиться обратно к сундуку в центре деревни.
[П.П главу переводил ночью так что сами понимаете и все короче я спать]
Вернувшись к сундуку, мы начали осматривать три предмета, находившиеся в нем.
Первым предметом была книга навыков.
/-------------------------\\
Название: Огненный шар
Тип: Книга умений
Редкость: Необычный
Описание: При использовании этой книги умений пользователь изучает заклинание (Огненный шар). Заклинание стоит 50 маны.
\\------------------------------/
Скажу честно, заклинание было... слабым. Например, посмотрите на шамана, он спамил это заклинание, хотя оно ничего нам не делало. Я не хотел тратить свою ману на это заклинание, поэтому просто отдал его одному из рыцарей Закуула".
Второй предмет оказался ожерельем.
/-------------------------\\
Название: Кулон пламени
Тип: Аксессуар
Раритет: Эпический
Описание: Кулон из огненного железа, в который была душа элементаля пламени.
Основной эффект 1: Дает владельцу 500 единиц маны.
Спец. эффект 1: Дает 25% невосприимчивости к огню.
Спецэффект 2: каждые 72 часа владелец может призвать огненного элементаля, чтобы тот сражался вместе с ним в бою.
Спецэффект 3: Дает способность вызывать плащ пламени вокруг владельца, который сжигает ближайших врагов и дает владельцу 50% иммунитет к пламени. Может использовать эту способность только раз в 24 часа.
\\------------------------------/
[Как вы видите, я пытаюсь сделать экипировку более сложной и разнообразной].
Это было удивительное ожерелье!
Я спросил, хочет ли кто-нибудь его, но все сказали, что я должен носить его, так как я единственный человек, который использует магию в группе.
Когда я надел кулон, я почувствовал прилив маны в свое тело. Я отложил это прекрасное ощущение в сторону и посмотрел на следующий предмет в сундуке.
Следующий предмет в сундуке был похож на копье. Глаза Кира заметно засветились, когда он взглянул на копье, и я понял, почему, когда осмотрел копье.
/-------------------------\\
Имя: Копье героя Импа
Тип: Оружие
Раритет: Эпическое
Описание: Говорят, что владелец этого копья был великим героем среди импов. Говорят, что он был убит, когда в одиночку выступил против армии людей, но даже так он убил более ста людей.
Спецэффект 1: Дает пользователю особый навык: "Героическая жертва". Когда пользователь сражается против всех сил за то, что ему дорого, он получает бонус 300 выносливости и силы.
Спецэффект 2: Дает пользователью специальное умение: Благословение героя. Пользователь получает способность превзойти свои пределы ценой своей жизни.
\\------------------------------/
Вау... это оружие слишком мощное. Я понимаю, почему Кир слюни пускает от этого копья.
Не раздумывая ни секунды, я протянул копье Кире.
Проигнорировав его реакцию, я посмотрел на финальный предмет в сундуке, и, к моему разочарованию, это был всего лишь Огненный меч...
Закончив с полом, я заметил кое-что. Как я могу вести этих людей без должной силы? Большинство дилемм, с которыми я сталкивался, были решены другими, а не моей собственной силой. Я хотел стать достаточно сильным, чтобы решать свои проблемы самостоятельно, и, похоже, Система дала мне ответ в виде квеста.
/----------------------------\\
Название миссии: Тренировка 2
Описание:Хозяин беспокоится о том, что ему не хватает сил.
Требования: Стать достаточно сильным, чтобы преодолеть 31-50 эатжи
Награды: Случайный навык, системный жребий и продвижение по службе.
\\----------------------------/
Я принял квест после секундного колебания. Смогу ли я действительно выполнить это задание своими силами?
Как я узнаю, если не попробую?
Мы дошли до контрольной точки и вернулись на поверхность.
....
Как только мы выбрались на поверхность, я восхитился городом, который нам удалось построить.
Теперь у нас было много деревянных домов, и нам даже удалось обучить несколько стражников которые были горожанами.
Многое из того, что мы не смогли найти или построить сами, было куплено в ближайшем городе.
Близилась ночь, и я лег спать.
Проснувшись утром, я обнаружил, что у нас появились новые "гости".
Они утверждали, что являются искателями приключений, которых наняли, чтобы выяснить, что случилось с рыцарями, которых я убил ранее.
Когда я изучил их уровни, то обнаружил, что они слабее многих людей на заставе.
Они настаивали на том, что хотят войти в аванпост, но нам пришлось им отказать, так как если бы они увидели технологию, находящуюся в аванпосте, то, вероятно, доставили бы нам много неприятностей.
Они спорили с нами несколько часов, пока, наконец, не сдались и не покинули аванпост, надеюсь, это не аукнется мне в будущем.
...
Через несколько часов в офисе в соседнем городе сидели мужчина и искатели приключений.
"Так вы говорите, что в долине, куда направлялись рыцари, есть лагерь?" - спросил человек у искателей приключений.
Мужчина молча размышлял, прежде чем попросить искателей приключений уйти.
Как только искатели приключений вышли из комнаты, мужчина приказал стоявшему неподалеку человеку: "Пусть группа рыцарей понаблюдает за этим "аванпостом" несколько дней, я хочу знать о нем все".
"Как прикажете, господин.",-сказал слуга и вышел из комнаты.
Внутри аванпоста я стоял посреди открытого поля.
Я готовился использовать три заработанных мною системных колеса.
Возможно, я получу что-то, что поможет увеличить мою силу?
Я активировал колесо, и передо мной появилось колесо символов.
Я активировал колесо, и оно начало вращаться сквозь массу символов.
Колесо начало вращаться и остановилось на символе... светового меча.
'Поздравляю! Вы заработали голокрон джедая!'
О? Еще один голокрон? Для чего он мне? Я не стремлюсь стать джедаем, поэтому в данный момент не вижу ему применения.
Я положил его в инвентарь и снова начал розыгрыш .
Колесо снова начало вращаться, перебирая различные символы, пока не остановилось на символе, которого я давно не видел, - чертеже.
'Поздравляем! Вы заработали чертеж боевого дроида B1!
Боевого дроида B1? Интересно... К сожалению, у нас нет ресурсов для производства этих дроидов.
Боевые дроиды B1 были основной боевой силой сеперетазитов во время войн клонов.
Я отложил чертеж и запустил колесо в последний раз для этого розыгрыша.
Колесо закрутилось и остановилось на символе шлема.
'Поздравляем! Вы заработали 200,000 костюмов брони штурмовика!
...А? Я стоял в шоке от того, сколько доспехов я только что заработал. Этого достаточно, чтобы снарядить целую армию!
Я убрал костюмы, открыл два других колеса и получил 6 различных наград.
Во втором тираже я заработал: 5 бутылок неизвестного алкоголя, 30 тяжелых бластерных винтовок DLT-19 и спидер-байк.
Алкоголь и спидербайк мне не пригодились, а вот тяжелые бластерные винтовки я точно смогу использовать и экипировать наших гвардейцев.
В третьем розыгрыше я заработал несколько... интересных вещей.
В этом розыгрыше я заработал... труп джедая,... афродизиак и группу тви'лекских экзотических танцовщиц...
Когда я вернулся на аванпост, на меня посмотрели очень странно, увидев танцовщиц.
Кир внезапно появился рядом со мной и спросил "Э... сэр, мы все были бы признательны, если бы вы заставили этих женщин надеть больше одежды или отнесли это в свою личную резиденцию...".
Клянусь, когда я кашлянул, вышло немного крови.
"Ки... Кир ты не понял, это наши новые жители". сказал я Киру.
"О... О, так они здесь, чтобы присоединиться к нам?" спросил Кир.
Я кивнул в подтверждение, и он повел женщин... и мужчин прочь.
Когда я вошел в свой дом и закрыл дверь, я достал ситхский голокрон. Я до сих пор не знаю, из какой эпохи пришел Холокрон, поэтому не знаю, полностью ли правдиво то, что находится в Холокроне.
В свободное время я попросил Кейнана научить меня Шии-Чо. Первая форма боя на световых мечах. Шии-Чо - самая старая и самая элементарная форма боя на световых мечах, разработанная Орденом джедаев. Шии-Чо до сих пор преподают начинающим джедаям, потому что это самый простой стиль. Известно, что этот стиль используется в тех случаях, когда все другие формы боя оказываются безуспешными. Поскольку эта форма имеет столь раннее происхождение, Шии-Чо не оптимизирован для боя на световых мечах и используется преимущественно для защиты.
Я не знаю, какая форма боя на световом мече была бы наиболее подходящей для меня, поэтому я в основном сосредоточился на Шии-Чо.
Существует 7 форм боя на световых мечах.
Форма 1-Шии-Чо, Форма 2-Макаши, Форма 3-Соресу, Форма 4-Атару, Форма 5-Шиен и Джем Со, Форма 6-Ниман, и Форма 7- Джуйо (или Ваапад).
У каждой формы боя на световых мечах есть свой стиль и способ атаки, например, форма 2, Макаши, обычно используется одноручными владельцами световых мечей.
Честно говоря, мне никогда не нравились одноручные световые мечи, я предпочитаю световые мечи, которые могут быть либо одноручными, либо переключаться между одноручными и двуручными световыми мечами.
Поэтому, пока я не получу свой световой меч, я буду тренировать только первый вид боя на световом мече.
........
Тем временем за пределами аванпоста вдалеке виднелась группа рыцарей в легких доспехах, наблюдавших за аванпостом и стражниками.
Внезапно они услышали движение позади себя, но прежде чем они успели обернуться, красный световой меч пронзил одного из четырех рыцарей.
Затем двое из оставшихся троих начали взлетать в воздух, пока им не свернули шеи.
Теперь остался только один рыцарь. Перед рыцарем стояла женщина в черном и держала в руках двулезвийный световой меч.
Прежде чем рыцарь успел пошевелиться, от женщины отлетел небольшой металлический предмет с огромным красным глазом.
Рыцарь попытался убежать, но не успел - его лишили сознания.
Затем позади Женщины появился человек в мандалорианской броне и потащил мужчину к аванпосту.
.....
Когда я отдыхал в своем доме, Ночная Сова сообщила мне, что они поймали кого-то, кто шпионил за аванпостом.
Это заинтересовало меня, и я попросил Белую Сову показать дорогу.
Белая Сова привела меня в подземелье. Мы превратили старую камеру для размножения лесных троллей в темницу, где можно было держать пленника или любого нарушителя порядка.
Сейчас в подземелье был рыцарь, которого Седьмая сестра нашла шпионящим за аванпостом.
Когда я подошел к камере, в которой быь рыцарь, я увидел, что Седьмая Сестра вышла из камеры и закрыла за собой дверь.
"Ты что-нибудь узнала от него?" спросил я Седьмую Сестру.
"Да, я узнал, что она была назначена с группой рыцарей для наблюдения за нашим аванпостом лордом из соседнего города". сказала мне Седьмая Сестра.
Когда я впервые попал в этот мир, кольцо, которое позволяло мне видеть свой статус, инвентарь и проверять других, также позволяло мне создавать свои собственные навыки, и путем экспериментов я создал два новых заклинания, которые я назвал Поглощение жизни и Поглощение маны.
/-----------------------------------\\
Название: Поглощение жизни
Тип: Навык
Редкость: Уникальный
Уровень: 1/10
Описание: Это заклинание позволяет поглощать жизненную силу живой цели при затрате 500 единиц маны. После поглощения жизненной силы цели вы восстанавливаете здоровье и увеличиваете продолжительность своей жизни на день.
\\-----------------------------------/
Ещё.
/-----------------------------------\\
Название: Поглощение маны
Тип: Навык
Редкость: Уникальный
Уровень: 1/10
Описание: Это заклинание позволяет поглощать ману в живой цели, затрачивая 500 единиц маны на каждое заклинание. При поглощении маны в объекте заклинатель будет постоянно получать небольшое количество маны в объекте.
\\-----------------------------------/
Эти два заклинания оказались безумно мощными, но очень дорогими в плане маны.
Когда я вошел в камеру, где содержался рыцарь, я заметил, что рыцарь был весь в крови и выглядел так, будто прошел через ад. Похоже, Седьмая сестра умеет добывать информацию.
Рыцарь посмотрел на меня глазами, полными страха.
Я посмотрел на него и произнес заклинание "Поглощение жизни".
Красный свет засиял на рыцаре, когда он закричал от боли.
Множество маленьких красных шариков света вылетело из рыцаря и попало в мое тело. Я посмотрел на свои показатели и обнаружил, что моя жизненная сила увеличилась на 5 пунктов! Боже мой, это заклинание невероятная, но когда я посмотрел на тело рыцаря, то заметил, что все его тело выглядит на много лет старше.
Тогда я применил к нему заклинание Поглощение маны, но на этот раз вместо красного света на рыцаря полился синий. Рыцарь упал на землю и закричал от боли, когда я осмотрел его, оказалось, что он умер.
Я попросил кого-нибудь вынести тело из камеры и, заглянув в свою статистику, обнаружил, что моя мана увеличилась на 50 пунктов, а интеллект - на 5 пунктов!
Эти навыки стоят дорого, но каждый раз, когда я произношу заклинания, я получаю от этого огромную пользу! К сожалению, для этого нужна живая... цель... У меня возникла идея, может ли это сработать на обитателях подземелья?
Статистика ГГ
/---------------\\
Имя: Люцифер Каэбик
Уровень: 71
Работа: Пользователь силы
Здоровье: 695/695
[1 жизненная сила = 5 здоровья]
Мана: 1880/1880
[1 интеллект=5 маны]
Жизненная сила: 137
Сила: 242
Ловкость: 105
Выносливость: 134
Интеллект: 307
Пассивные навыки: Базовая манипуляция силой Lv 3, идентификация MaxLV, фотографическая память Lv 2, кровоточащий порез Lv 9, регенерация Lv 3, подкрадывание Lv 2,
Активные навыки: Железное тело Lv 4, Шкура саламандры Lv 1, Призыв саламандры Lv 4, Ускорение времени Lv 1, Всплеск силы Lv 1, Кровная связь Lv 2, Вечная мерзлота Lv 2, Поглощение жизни Lv 2, Поглощение маны Lv 2,
Переводчик:Ребята, тут только 42 главы.Мне выложить все главы одновременно?Или по одной главе в день?Выбирайте и оставляйте своё мнение в комментариях.
Когда я появился в этом мире, было лето, но сейчас было уже начало осени. Мы начали готовиться к зиме.
Пока все занимались приготовлениями, я отправился на 21-й этаж подземелья, чтобы потренироваться и отточить свои навыки на Импах.
Достигнув 21-го этажа, я начал оттачивать свои навыки.
Я прошел через множество групп импов, прежде чем мне удалось поднять один из навыков до максимального уровня - "Кровоточащий порез".
'Поздравляем! Вы подняли свой навык, Кровоточащее рассечение, до максимального уровня, хотите ли вы развить этот навык?".
Развивать? Какие у меня есть варианты развития навыка?
/-------------------------\\
1) Вампирический порез (редкий)
2) Ядовитый порез (редкий)
3) Пламенный порез (редкий)
4) Экстремальный порез (обычный)
5) Порез боли (обычный)
\\---------------------------/
Я не буду пока ничего решать и просто отменю его эволюцию.
После бесчисленных смертей Импов мне удалось поднять свой уровень дважды.
Я поднял многие свои навыки до более высоких рангов и применил на Импе и Поглощение маны, и Поглощение жизни.
Удивительно, но благодаря комбинации Железного тела, Шкуры саламандры и Регенерации мне больше не причиняли вреда огненные шары, которыми они в меня стреляли, и я смог отбивать многие атаки импов обычным оружием.
Похоже, импы не станут для меня проблемой, если я продолжу совершенствовать свои навыки.
Я начал продвигаться по этажам, попутно улучшая свои навыки. Я улучшил навык "Железное тело" до 6-го уровня, а также повысил уровень "Вечной мерзлоты" до 4-го уровня.
Через некоторое время я наконец спустился на 30-й этаж, где находился шаман импов.
Войдя на этаж, я увидел знакомую деревню с прошлого раза. На этот раз я просто подошел к воротам и наложил заклинание "Вечная мерзлота".
Когда импы заметили метель у ворот своей деревни, они открыли ворота, чтобы проверить.
Когда импы заметили меня, они набросились на меня со злобным выражением лица.
Внезапно буран вырос до огромных размеров и поглотил импов у ворот.
Импы, находившиеся вдали от метели слышали крики своих товарищей, которые погибали от метели.
Импы испугались метели и не осмеливались приближаться к ней.
К несчастью для них, метель начала двигаться к деревне и поглощала импов одного за другим.
Оставшиеся в живых импы отступили в обитель шамана.
Когда Шаман услышал шум снаружи, он вышел из дома с сердитым выражением лица.
Когда Шаман заметил снежную бурю, охватившую город, он очень испугался.
Он начал вызывать огненные шары и стрелять ими в метель.
Но это было бесполезно, Огненные шары ничего не сделали Снежной буре.
Затем Снежная буря начала приближаться все ближе и ближе, пока не поглотила оставшихся импов в деревне, включая Шамана. Шаманы и Бесы под влиянием Снежной бури продержались недолго.
Импы-демоны
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