- Что за чертовщина? - одновременно вскрикнули мы, когда увидели чудовище стоящие в огромном подземном зале. Что нас больше удивило, так это его статус.
=========
Имя: Варакниир
Раса: ????
LVL: ????
========
- Н-невозможно! Как такое чудище могло здесь... Ааааааааа~
Что только что произошло? Я даже не заметила! За секунду.. человек стоявший в первых рядах сгорел в пепел, этот демон убил его в мгновение ока. Нужно убираться отсюда, и как можно быстрее.
- БЫСТРЕЕ УХОДИМ!! - закричал лидер во все горло.
Я повернулась к выходу и хотела бежать, но... выхода не было, огромный проход исчез, а мы и не заметили.
- Э-это конец... Аааа~ - пробормотала эльфийка в церковной робе и тут же от неё остался пепел.
Конец? А как же! Я отказываюсь так просто подыхать!! Выставив руки вперед, я сформировала водный барьер на себя и своих все ещё живых сопартийцев, не знаю как, но уже двое сгорели дотла. После барьера тут же применила атакующую магию молний в коей я и специализируюсь.
- Кара молний — выкрикнула я заклинание и в тот же момент в этом тёмном пространстве прямо из ниоткуда начали появляться молнии, обернувшие тьму в свет и поразившие существо похожее на демона.
Но молнии не только не нанесли ему хоть какой-то урон, они, казалось бы, начали им поглощаться и тут же демон начал видоизменяться, его изначально красные оттенки начали перекрашиваться в фиолетовый цвет молний, и в этот же самый момент он посмотрел на человека впереди, и молния поразила место где он стоял, превративши человека в пепел.
Не может быть, это чудовище может поглощать магию? Такое вообще возможно? Но он то смог сейчас, а значит мог и раньше. Получается он поглотил магию света и использовал её что бы сжечь дотла тех двоих? А что насчёт водной магии? Скорее всего он её тоже поглотил. Значит выходит нам просто не нужно использовать магию.
- НЕ ИСПОЛЬЗУЙТЕ МАГИЮ!! - крикнула я изо всех сил, но было уже слишком поздно, уже половины нашей партии не было в живых
Быстро выхватив короткий мифриловый меч я одним движением приблизилась к его ногам и рубанула, но... ничего, я ударила в самое уязвимое место и не осталось даже царапины. Хотя я специализируюсь на магии, но даже так с 500 уровнем моя сила очень высока, да и я заранее до подземелья усилила себя магией. Выходит, у него есть сопротивляемость физическим атакам.
Ни магия не берет, ни оружие не режет.
Отпрыгнув от демона я обернулась посмотреть на сопартийцев, и все что увидела — это обожжённая земля и... их сгоревшие трупы.
Выходит я... умру? Да, скорее всего умру, но... я не хочу умирать, чёрт возьми да никто не хочет умирать.
Напоследок хоть использую «Анализ».
Почему я его раньше не использовала? Потому что информации с обычной таблицы статуса всегда хватает.
- Анализ — произнесла я слова активации и в то же время влила ману в свои глаза, и в этот момент передо мной появился его статус:
========
Имя: Варакниир
Раса: Верховный демон-бог забвения
LVL: ????
========
- Ч-что? - удивилась я, даже анализ не смог отобразить его уровень. Ещё раз, влив все остатки своей маны я опять произнесла слова активации.
- Анализ — произнеся эти слова я почувствовала, как усталость накатывает на все мое тело, ноги подкосились, и я упала на колени. Не могу пошевелить даже пальцем, таковы последствия использования всей маны. Но что меня удивило, его уровень, такое вообще реально? Удивительно что мы не умерли в ту же секунду как он показался:
========
Имя: Варакниир
Раса: Верховный демон-бог забвения
LVL: 999+
========
В тот миг, когда я увидела в его расе «демон-бог» я уже знала, что его уровень очень высокий, но что бы настолько. Это ошеломило меня ещё больше чем смерть всех сопартийцев. И в тот момент, когда я об этом думала, резкая адская боль окутала все моё тело, агония затуманила мой разум, я хотела кричать, но даже звука издать не могла, все тело было в огне, слёзы… я хотела плакать, но слёзы сразу испарялись, это больно, очень больно.
Больно, больно, больно, больно, больно, больно, больно, больно, больно, больно, больно, больно, больно, больно, больно, больно, больно, больно, больно, больно, больно, как же это мать вашу больно.
Почему? Я видела, как умирают сопартийцы, это длилось не дольше секунды, тогда почему, почему я ещё жива, адская боль не уходит.
Вскоре я поняла... что больше ничего не чувствую. Пустота, я ничего не видела, ничего не слышала, ничего не чувствовала, полная пустота. Значит... вот какая она... смерть? Значит я все-таки умерла, но тогда почему я все ещё в сознании? Неужели после смерти наступает тьма, когда человек, или лучше сказать душа человека вечно скитается в этой тьме?
Если бы, если бы у меня был бы ещё один шанс, я Рэй, бы все отдала, даже свою человечность. Ахх... Как же хочется спать, скорее всего если усну то не проснусь, но… хочу... спать... ..
***
[Подтверждаю новую сущность Рэй]
[Сущность Рэй была избрана как подношение]
[Запрашиваю разрешение на очистку сущности Рэй]
[Разрешение получено]
[Приступаю к очистке сущности Рэй]
[Ошибка]
[Запрашиваю разрешение на полный анализ сущности Рэй]
[Разрешение получено]
[Приступаю к полному анализу сущности Рэй]
[Ошибка]
[Запускаю программу утилизации в случае ошибки при полном анализе]
[Ошибка]
[Сущности Рэй был дан особый статус]
[В связи с особым статусом сущность Рэй направлена на переквалификацию]
[Запрашиваю подтверждение]
[Подтверждение получено]
[Начинаю перенос сущности Рэй]
[Ошибка]
[Начинаю перенос сущности Рэй]
[Ошибка]
[Начинаю перенос сущности Рэй]
[Ошибка]
....
...
[Начинаю перенос сущности Рэй]
[Перенос успешен]
[Особая Сущность Рэй (человек) была признана как новая сущность Рэй (Повреждённая тень)]
[Удачи]
Мои воспоминания начинаются с самого рождения. Я ничего не понимала, и мне было страшно от чего и начала плакать, но чьи-то прикосновения быстро успокоили меня. И хотя это было приятно, но длилось оно недолго. Спокойствие сменилось грустью. Рука, нежно державшая меня, упала и больше не двигалась. И я вновь начала плакать.
Прошёл год. В этом возрасте я начала понимать все разговоры. Хотя я и слышала каждый раз новые слова, я почему-то полностью понимала их смысл. Очень часто все смотрели на меня странными взглядами и говорили - "Бедное дитя, мать умерла при родах" или что-то вроде - "Он же мог просто отказаться от ребенка". И с всех этих разговоров я мало-помалу начала узнавать о себе и о мире.
Прошёл ещё один год, мне теперь два года. Я научилась читать и писать. Поначалу всё складывалось очень странно, ведь даже если я писала всякую белиберду, и концентрировала свои мысли на определенном смысле заложенного в написанную чушь, оно удивительным образом превращалось в слова с подходящим задуманным мною смыслом.
Это вроде как удобно, но в то же время вызывает ряд трудностей. Я просто не могла проверить правильность написания и слова не всегда появлялись в нужном контексте.
Через некоторое время я смогла немного контролировать это явление и научиться писать не составило проблем. Что же насчёт чтения — это было легко. Как и с пониманием разговоров я начала понимать прочитанное, и быстро опустошила всю библиотеку в доме.
В три года я спросила о странном иногда появляющимся перед глазами окошке, на что все смотрели на меня вопросительными взглядами. После я больше никогда и не спрашивала о нём, и сама больше не обращала на него внимание.
Когда мне исполнилось четыре, мой отец умер от переутомления, ведь он старался прокормить меня, когда сам не имел большую зарплату. Возникло похожее чувство грусти, как и при рождении — чувство потери. Я стала сиротой.
В свои пятый и шестой дни рождения я провела вместе с похожими на меня детьми — такими же сиротами. Но было то что нас отличало, они были невероятно глупы, меня же прозвали вундеркиндом. Хотя эти глупцы и начали меня так называть, я же не могла понять, что в этом особенного, ведь для меня все это было естественным.
В семь лет нас начали обучать всему тому что мне было уже известно. Конечно, я делала все идеально, это ведь так просто! И такими темпами я перескочила классы. Меня отдельно учили по учебной программе для старших.
В девять лет меня признали гением среди гениев и разрешили мне поступить в Оксфорд со следующего года. После чего я и сама начала задумываться - "Почему в этом мире все так тупы?" Конечно, я понимала, что с моим пониманием все было намного легче, но не до такой же степени. Это ведь не так уж и трудно, учится, правда ведь?
В десять лет я поступила все же в Оксфорд как его самая молодая в мире студентка. Детдом полностью меня поддерживал, но я чувствовала наигранность в их взглядах, вероятно они хотят на мне нажиться, но мне было на это наплевать.
Уже в двенадцать я опять стала гением, но уже среди "гениев" Оксфорда. На меня начали смотреть с разными ненавистными взглядами, но... Что чёрт возьми я делала не так? Я просто училась! Так же училась каждый день, как и все дни до этого!
Мне не было места рядом с другими, и спустя некоторое время я нашла его для себя под большим дубом с плотной листвой. Дерево было действительно большущее, и я удивилась тому, как до этого его не замечала. Каждый день я бежала к большому дубу, ведь там мне было уютно.
В четырнадцать я, как всегда, пошла под дерево, но в этот раз лил дождь, а гроза не стихала. Я знала об угрозе нахождения под деревом во время грозы, но так как вживую ничего подобного не случалось, я наплевательски отнеслась к подобному. В тот день я почти умерла...
Пролежав два года в коме, я смогла очнуться, все называли это чудом. Мало того, что я не умерла от удара молнии моментально, я ещё й умудрилась не получить повреждений... хотя все же голове досталось, раз пробыла в коме два года.
Помимо этого, я поняла, что теперь могу немного управлять молниями. Естественно я скрыла эту паранормальную способность от чужих глаз и ушей, и в свободное время понемногу тренировала свой контроль над ней.
Уже до семнадцать я смогла создать много разных электрических устройств с помощью своего гениального ума и контролю над молниями.
Накануне своего восемнадцатилетия я наконец добилась успеха в эффективном способе усиления своего тела. С помощью молний я стимулировала мышцы, и благодаря этому мое тело стало крепче.
Успешно закончив свои тесты и с радостным настроением, я пошла в свою комнату и крепко уснула.
***
- ...рои.. Гер..и... Герои?! - послышались странные голоса на неизвестном языке, но я, как всегда, понимала, что они говорят.
Хотя я не до конца проснулась, но решила прислушаться, не упуская вдруг важные детали.
- Прошу очнитесь Герои! - когда опять прозвучал странный голос я наконец то проснулась.
Эммм... где это чёрт возьми я? Так... высокие стены, большой потолок, много подпирающих колон. Очень похоже на церковь. Оглянувшись я увидела много скамей. Ну точно церковь. Только вот те кто сидят на этих скамейках это Я и много других... людей?...
Длинные ушки? Звериные ушки? А это что ещё такое? ХВОСТ?
Среди всех сидящих был только один чел... животн... существо с собачьими ушками и хвостом. Неужели кто-то изнасиловал собаку? Та не, она бы не родила такое! Но тогда пёс изнасиловал какую-то женщину... Бедняга.
Проигнорировать глупые и совсем ненаучные гипотезы помог тот же странный голос от человека, одетого в церковную робу.
- Наконец то все вы Герои очнулись, добро пожаловать в Арканум, наш мир. - произнёс он широко улыбаясь.
Услышав это, все включая меня были немного ошеломлены. И в тот же момент я по привычке подняла руку прямо как на учёбе и спросила:
- П-простите, но что ещё за Арканум? - в моем голосе можно было услышать волнение, но в такой ситуации это естественно.
Странно одетый священник на секунду посмотрел в мою сторону и сказал:
- Это всего лишь один из многих миров, но оставим рассказ о мире на другое время. Что сейчас более важно так это вы — мои дорогие герои. - сказал он это все ещё с улыбающимся лицом, так и не отвечая на мой вопрос.
Честно говоря, я и не ожидала услышать желаемый ответ, в любом случае я смогла проверить удастся ли мне говорить, чтобы они меня поним....
- ЧТО ЕЩЁ НАХРЕН ЗА ГЕРОИ? - выкрикнул "собако-люд" с яростным взглядом, как будто его оторвали от важного дела.
Но не успев ему ответить послышался другой мелодичный голос с соседней от "собако-люда" скамьи.
- Почему вы продолжаете нас называть героями? - на удивление это произнёс "долгоухий". Он был очень красивым, но эти странные ушки, почему они такие длинные?
Наконец, когда они умолкли, священник посмотрел сначала в сторону "собако-люда", но только ответив презрительным взглядом, он его проигнорировал и сменив направления взгляда, посмотрел на "долгоухого". На его лице тут же выступило благоговение, и он произнёс:
- Разве никогда не замечали, что вы в отличие от остальных — другие, особенные? А ещё, вы ведь замечали перед своими глазами благословения богов, "Статус"?
Он говорит о тех странных окошках, которые я упорно игнорировала, считая, что все это мое воображение?
Если это так, выходит, что все здесь могут их видеть?
...
Ещё ответив на несколько вопросов от странных на вид священников, они отвели нас в загадочное место с некими "факелами жизни". Сказав нам что это ещё один процесс благословения где нам зажгут огни жизни, они начали какой-то обряд, во время которого мы начали чувствовать сонливость, от чего и уснули.
Когда же я очнулась я ничего не помнила, ни кто я, ни где я, но увидев перед собой того самого священника, который отвечал на наши вопросы, я невольно желала исполнить любой его приказ.
Великое Королевство Дариус — огромное Королевство центрального материка, страна чья власть затмевала другие страны, и чьи владения доминировали на всем центральном материке и за ним.
В этом королевстве угнетали зверолюдей и полукровок, всему виной святая церковь, они верили в то что зверолюди не получили благословения богов и тем самым выглядят как животные, что же насчёт полукровок, их кровь смешана, что, по их мнению, порочит чистоту богов.
Эльфов же напротив почитают, ведь их раса любима Богами. Они красивые, долгожители, да и при том выглядят всегда молодо, а стареют только в последние годы своей жизни.
В этой же святой церкве, в столице королевства — Марун, произошел странный инцидент. Все огни жизни призванных с других миров героев вдруг погасли.
Эта новость ошеломила всех в церкве, и они незамедля решили отправить развед-отряд с нескольких авантюристов что б узнать информацию, что же произошло с героями.
Когда авантюристы прибыли на последнее известное местоположение героев, которое заняло в пути 2 дня, они встали в ступор. Все что они обнаружили — это обожжённые участки земли, и то, что раньше, казалось бы, было героями.
Спустя 2 дня группа разведки прибыла обратно в церковь, на их лицах был страх и ужас, они знали власть церкви, и понимали, что из-за плохой новости их могут лишить жизни, но на их удивление архиепископ выслушал их спокойно попивая чай и только выдал им награду, после чего отослал обратно.
- Проследите за ними. Они должны по-тихому исчезнуть! - произнёс архиепископ в приказном тонне, с безразличным выражением на лице.
Уже тогда, когда огни жизни погасли, он ожидал подобной новости, и все это время он думал над тем, как скрыть эту новость от Короля, и над тем какое же их ждёт будущие...
***
Ммм... Где это я? Тьма... ничего не вижу. Аа, вспомнила, я умерла и оказалась в кромешной пустоте, и вдруг я захотела спать, но тогда... почему я проснулась и все ещё в сознании? Неужели я правда должна вечно скитаться в этой тьме?
Аа, постойте-ка, ощущения другие, я могу чувствовать свое тело, но оно какое-то другое. Рук и ног как будто никогда и не было, но я точно чувствую, что могу двигаться, странные ощущения. И мои глаза, вижу только тьму, тут два варианта, либо я нахожусь в очень тёмном месте, либо у меня попросту нету глаз, хотя если заметить, я их так же не чувствую, как и свои конечности. Что же я теперь такое?
Получится ли у меня увидеть свой статус? Насколько я знаю, статус отображается прямо в сознании, но так как мы видим мир через глаза, статус отображается как окошко перед человеком. Думаю, если я попробую сосредоточиться, то мне получится его увидеть.
Как только я подумала о статусе и сосредоточила на нём своё внимание, передо мной, или лучше сказать что прямо в моём сознании появилось окошко:
========
Имя: Рэй
Раса: Повреждённая тень [Эволюция не доступна {условия не выполнены}]
LVL: 1/10
Класс: Отсутствует {условия не выполнены}
HP: 600/600 <+300>
MP: 500/500 <+250>
Сила: 8 <+4>
Живучесть: 30 <+15>
Интеллект: 25 <+12.5>
Проворство: 15 <+7.5>
Ловкость: 15 <+7.5>
Защита: 5 <+2.5>
Очки характеристик: 0
<Бонус к характеристикам: 50%>
Состояние: Нормальное
Титулы: Особая сущность [500% к полученному опыту]
========
Ээээ? Что с моей расой? Получается я больше не человек? И что ещё за повреждённая тень? Почему она повреждённая? А что с моим уровнем? Почему я опять первого уровня? Я 10 лет поднимала свой уровень до 500.. Аргг... Ладно, нужно успокоиться и обдумать все по очереди.
Значит я все-таки умерла взаправду, и получается, перевоплотилась, или как это ещё можно назвать по другому — реинкарнировала? Не суть. Выходит, теперь моя раса Повреждённая тень. С начало нужно узнать, что это такое, в том мире за 10 проведенных там лет я ещё ни разу не встречала существ с такой расой.
========
[Повреждённая тень]
Подвид теневых монстров, слабы к магии света, но в то же время сильны в магии тьмы. Могут поглощать все виды энергии кроме маны прошедшую через магию света. Имеют пассивное физическое сопротивление из-за отсутствия физической оболочки. Чем светлее вокруг них, тем они слабее, характеристики снижаются вплоть до 50%, и чем темнее, тем они становятся сильнее, вплоть до 50%. Для активации навыков нужно вдвое больше маны.
========
Ухх ты, ничего себе, я никак не ожидала что такой монстр может иметь такие сильные баффы и в то же время болезненные дебаффы, есть вероятность что после эволюции они исчезнут, хотя есть так же и вероятность что они останутся, в обоих случаях я что-то потеряю.
Хорошо, тогда следующий момент — это мой класс, в том мире у меня тоже не было класса, возможно это потому что нас призвали, и мы не были изначально в том мире, а потому и не было класса. Но важно не это, в том мире у меня даже не было возможности его получить. В основном мы практиковали подвластную нам стихию до предела, но сейчас, у меня появилась возможность обрести класс.
Ладно, это тоже рассмотрели.
Что же до уровня, хммм.. мой уровень сбросился, а с ним характеристики сбросились соответственно, правда они на много выше чем были в том мире на 1 уровне, ну я все таки теперь монстр, а не человек.
И последнее не менее важным есть то что у меня появился странный титул — Особая сущность... Особая? Я то? Но 500% бонус к приросту опыта? Это же в 5 раз больше опыта с каждого монстра, не много ли? Если бы у меня раньше был этот бонус, я бы поднялась до 500 LVL за каких-то 2 года, а за остальные 8 - я бы точно смогла бы подняться выше 500 LVL, возможно... возможно тогда я бы смогла сбежать от него. Нет! Я, наверное, даже смогла бы его убить.
Но почему 500%? Почему-то у меня такое чувство, что это все благодаря моему уровню в том мире, хотя я не могу с уверенностью утверждать так ли это. Бонус есть бонус, это поможет мне в новом старте.
Теперь, когда я рассмотрела все аспекты своего статуса, нужно понять где я нахожусь, я могу передвигаться, не знаю, как я это делаю без конечностей, но выходит довольно неплохо, нужно немного побродить и возможно я смогу кое-что да найти.
...
Спустя какое-то время блуждания я мельком заметила тусклый свет. Значит я все-таки могу видеть, я так долго видела одну лишь тьму, что начала уже подозревать об отсутствии зрения у монстра моего вида. Но благо это обошлось и кое-как я все же могу видеть.
Начав сокращать расстояние с этим источником света, я вдруг заколебалась и остановилась. Стоит ли мне приближаться к нему, если там опасность, мне будет тяжелее убежать оттуда, все-таки свет — это мой враг. Но есть ли у меня выбор?
Вечно скитаться во тьме — ничем не отличается от смерти. Верно, сейчас не время колебаться, да и свет весьма тусклый, ну я надеюсь со мной все будет в порядке.
Войдя туда внутрь, я заметила, что это огромная комната, и когда я огляделась назад, то заметила, что вошла через пролом в стене. Что ещё я сразу пометила, так это то что свет был совсем нетусклым, а даже очень ярким, просто сам его источник был в самом конце этой комнаты.
Когда я его увидела, то вновь начала колебаться, свет был настолько ярким, что на секунду мне даже стало инстинктивно страшно. Но я уже решила, что буду идти до конца, и так взяв всю свою решимость я медленно, но верно начала двигаться к источнику света.
========
[Ваши характеристики снижены на 5%]
[Ваши характеристики снижены на 10%]
[Ваши характеристики снижены на 20%]
[Ваши характеристики снижены на 40%]
[Ваши характеристики снижены на 50%]
[Достигнут предел снижения характеристик]
========
Подойдя вплотную к источнику света, я удивилась так как мои низкие характеристики опустились ещё ниже. Уверена, что меня сейчас сможет убить любая начальная магия. Но подумав об этом я вздохнула с облегчением, так как пока я бродила то не заметила ничего живого, даже если вокруг меня была кромешная тьма, я все ещё могу чувствовать.
Посмотрев на источник света, я опять удивилась, это был маленький кристалл, похожий на камни маны в том мире, вот только камни маны никогда не излучали такой яркий свет. Бессмысленно гадать, нужно просто посмотреть, что это такое.
========
Кристалл недостижимой мечты (древний)
????
????
========
Все что я могу увидеть, так это его название и редкость. По одному только названию я могу сказать, что это что-то невероятное, но его редкость древняя. Тяжело дыша я невольно потянулась к нему.
Недостижимая мечта? Это можно понять, как то, чего желает человек, но никогда не сможет получить. Сейчас я монстр, получится ли у меня снова стать человеком если я буду постоянно об этом мечтать.
Как только моя тень или лучше сказать что как только само мое тело коснулось кристалла, свет быстро начал поглощаться мной инстинктивно, и в тот же миг я начала как ненормальная мечтать стать человеком.
Хочу стать человеком! Хочу стать человеком! Хочу стать человеком! Хочу стать человеком! Хочу стать человеком! Хочу стать человеком! И когда свет исчез я посмотрела на свой статус:
========
Имя: Рэй
Раса: Повреждённая тень [Эволюция не доступна {условия не выполнены}]
LVL: 1/10
Класс: Отсутствует {условия не выполнены}
HP: 600/600 <+300>
MP: 500/500 <+250>
Сила: 8 <+4>
Живучесть: 30 <+15>
Интелект: 25 <+12.5>
Проворство: 15 <+7.5>
Ловкость: 15 <+7.5>
Защита: 5 <+2.5>
Очки характеристик: 0
<Бонус к характеристикам: 50%>
Состояние: Нормальное
Титулы: Особая сущность [500% к полученному опыту]
Навыки: Альтерация (легендарный)
========
Увидев свой статус, я было расстроилась, но посмотрев в навыки я заметила, что у меня появился навык, да ещё и легендарной редкости. Но все же почему из кристалла древней редкости я получила навык легендарной редкости? Ладно не суть, сначала нужно посмотреть, что это за навык такой.
========
Альтерация (легендарный)
Позволяет пользователю поглощать ранее убитых существ и тем самым красть часть их характеристик, а также применять облик вида и расы ранее поглощённых существ. Количество украденные характеристик зависит от уровня поглощённого существа, а скорость поглощения зависит от его размера по сравнению с размером пользователя. С шансом в 50% можно получить один любой навык с одного вида существ единожды. При поглощении большого количества существ одного вида, будет доступна улучшенная версия их облика.
========
Да это же лучший навык для меня, с ним я смогу быстро поднимать свои характеристики, а также смогу принять облик человека, с условием, что я его поглощу.
Хотелось бы его как следует опробовать, но увы в области где я нахожусь нету ничего, на чём я бы смогла это сделать, да и мой уровень сейчас на самом дне. Для начала мне нужно поднять свой уровень на слабых монстрах, хотя сейчас я и сама довольно слабый монстр. После я уже на них и опробую этот навык. Тогда моя цель — найти место со слабыми монстрами.
Спустя где-то два часа я сумела найти выход. Опять же, его было несложно найти. Не найти источник света в этой кромешной тьме было бы довольно сложно. Сначала я было бы уже подумала, что это будет ещё один кристалл с навыком, но нет, это действительно оказался выход, но это был выход не из подземелья, а скорее вход в уже нормальное пещерное подземелья где должны водится такие слабые монстры как слизни.
Слизь это один из слабейших монстров что водятся в подземельях, ведь все что нужно для их убийства это точный удар в ядро.
Вскоре, как и ожидала, я увидела слизней. Мои характеристики почти не были снижены так как свет от факелов был очень тусклым, да и чувствовалась сильная влага в воздухе, идеальная среда обитания слизней. И прямо сейчас в бою со слизнем я хочу проверить, могу ли я использовать магию.
Подойдя ближе к слизню, я начала концентрироваться на магии. Так как я теперь не человек, а монстр, так ещё и монстр теневого типа, мне должна быть подвластна тёмная магия, но я не знаю ни одного заклинание в этой области.
Я не видела смысла в изучении другой магии если больше всего сродства у меня было с молнией, ну ещё я изучила магию воды так как в паре с молнией она творит чудеса. Да и тёмная магия презиралась церковью. Но сейчас то она мне нужна, знала бы, тайно изучала бы. Ну прошлое уже не вернуть, да и сейчас это уже не важно.
Тогда попробую импровизировать, все что мне известно о других сферах магии, это то что нужно вообразить эффект и влить нужное количество маны, от этого зависит результат.
Вообразив перед собой тёмную сферу, я сжала её до тонкой формы, после чего закрепила этот процесс в своей голове, влила немного маны и...
Стой-стой-стой... Что это такое? Вернувшись к реальности, я увидела перед собой длинный болт из тьмы. Но я ведь себе его маленьким представляла. Уменьшить, уменьшить, меньше маны!
Жизнь на 500 уровне испортила меня? Кажется, то «немного» маны оказалось слишком много, я чуть либо не опустошила весь свой запас маны. Хорошо, что я не запустила его, от слизи и мокрого места не осталось бы.
Хорошо, теперь размер приемлем, думаю можно запускать в слизь, осталось только прицелиться в ядро. Что же, мой первый бой в новом теле, начнём!
Не издавая и звука, болт пролетел с большой скоростью и попал ровно в центр ядра слизи. После чего я получила уведомление:
========
[Получен новый навык: Теневой болт (базовый)]
========
С натяжкой можно назвать это боем, одного заклинания хватило для убийства слизи. Хорошо, а теперь время проверить Альтерацию. Как только я подумала об использовании этого навыка, под трупом слизи появилась тень и... поглотила её. Ну в принципе все правильно, я ведь тень как-никак.
Раз я которая 1 LVL смогла с лёгкостью убить слизня одним залпом, значит слизень был с большой вероятностью тоже 1 LVL. А это выходит, что я получила одно очко характеристик.
Что меня ещё порадовало, так это новый навык, хотя он и базовый, но изучила его я сама. Ну и после этого остаётся только проверить свой статус:
========
Имя: Рэй
Раса: Повреждённая тень [Эволюция не доступна {условия не выполнены}]
LVL: 1/10 -> 2/10
Класс: Отсутствует {условия не выполнены}
HP: 600/600
MP: 480/500
Сила: 8
Живучесть: 30
Интелект: 25
Проворство: 15
Ловкость: 15
Защита: 5
Очки характеристик: 11
Состояние: Нормальное
Титулы: Особая сущность [500% к полученному опыту]
Навыки: Альтерация (легендарный), Теневой болт (базовый)
========
Для начала хотелось бы почитать о новом навыке, возможно я упускаю что-то из виду, потому мне хотелось бы быть хорошо осведомленной и быть уверенной в своих навыках.
========
Теневой болт (базовый)
Самый базовый навык тёмных магов. Имеет проникающую способность. Если противник был поражён в слабое место, он будет ошеломлён на 3 секунды. Крайне уязвим к свету.
MP: 20
КД: 5 секунд
========
Теперь у меня был 2 LVL. И соответственно я получила 10 очков характеристик и ещё 1 очко за убийство слизи 1 LVL, значит каждый раз я буду получать по 10 очков за уровень и + очки от уровня поглощённого существа. Это просто невероятно...
Когда я была человеком, я получала всего 5 очков за уровень, неужели потому что я монстр то получаю в два раза больше очков? Почему у монстров столько преимуществ? Или это только у меня. В любом случае мне нужно их потратить.
Живучесть у меня и так достаточная, но вот маны мне нужно как можно больше, так как сейчас из боевых навыков только один, и это Теневой болт, и он тратит 20 МП для одного залпа. Решено, волью все доступные очки в Интеллект. Пожалуй, ещё раз взгляну на свой статус.
========
Имя: Рэй
Раса: Повреждённая тень [Эволюция не доступна {условия не выполнены}]
LVL: 2/10
Класс: Отсутствует {условия не выполнены}
HP: 600/600
MP: 700/720
Сила: 8
Живучесть: 30
Интелект: 36↑
Проворство: 15
Ловкость: 15
Защита: 5
Очки характеристик: 0
Состояние: Нормальное
Титулы: Особая сущность [500% к полученному опыту]
Навыки: Альтерация (легендарный), Теневой болт (базовый)
========
Напоследок осталось проверить ещё одну функцию Альтерации. А именно смена облика, попробую стать слизью, только в качестве эксперимента. Представив в своем сознании, как превращаюсь в слизь, я активировала Альтерацию.
Вдруг мой обзор начал меняться, мое тело трансформируется, или скорее сказать, что у меня наконец то появляется физическое тело, ведь все это время я была в теневой форме и спустя ещё несколько секунд я уже была слизью, круглой и милой слизью.
Ощущения совершенно иные. Своим слизистым телом я чувствую, что на чём те стою, или сижу? Мой обзор теперь составляет все 360°. Ой-йой, это плохо, у меня как будто кружится голова, к этому тяжело привыкнуть. Хорошо хватит, отмена. И как по моей команде мое тело начало растворятся, и я опять обрела свою теневую форму.
Это успех, я могу полностью менять облик со всеми ощущения этого тела, выходит если я сменю облик на человеческий, то ощущения будут человеческими, а так как раньше я была человеком мне не придется привыкать.
Все что мне нужно сейчас делать, это поднимать уровень, а раз уж тут я нашла одного слизня, тогда должны водится ещё. Слизни ждите меня, я вас всех превращу в свой опыт, а с моим бонусом к опыту в 500% я смогу поднимать почти по уровню за одного слизня. Хо-хо-хо, стоит ли мне устроить геноцид слизней?
И так, за пару часов я нашла около 13 слизей 1-3 LVL и все они превратились в мой опыт с уровнем, прекрасно! Так же с них получила немного материалов: 5 Мягких желе и суммарно 28£.
Интересно...в том мире в качестве денег выдавались Ирисы — валюта, что ходила по всему миру и ее ценность никто не оспаривал. Здесь же появилась валюта с идентичным названием, что из моего оригинального мира...
Пока не буду акцентировать на этом внимания. Все же я еще не выбралась из подземелья...
========
Имя: Рэй
Раса: Повреждённая тень [Эволюция не доступна {условия не выполнены}]
LVL: 5/10
Класс: Отсутствует {условия не выполнены}
HP: 600/600
MP: 1660/1840
Сила: 8
Живучесть: 30
Интеллект: 92↑
Проворство: 15
Ловкость: 15
Защита: 5
Очки характеристик: 0
Состояние: Нормальное
Баланс: 28£
Титулы: Особая сущность [500% к полученному опыту]
Навыки: Альтерация (легендарный), Теневой болт (базовый)
========
Мне нужно выбираться из этой пещеры и искать монстра посильнее.
С такой мыслью я направилась к предполагаемому выходу из системы пещер. Надеюсь там будет темное время суток, снижения характеристик мне уж точно ни к чему.
Пока я гадала какие же враги будут снаружи ответ не заставил себя ждать. Дорогу мне преградило огромное и одновременно ужасающее сооружение. Если точнее, то это было — огромное мать его гнездо громадных пауков. Эти пауки были размером с машину, а также имели в своем арсенале ядовитые железы и саму паутину. Для обычных авантюристов они довольно проблемные противники.
Может они меня не тронут? Все-таки что можно взять с тени?
С этой мыслью я тихо пошла сквозь логово пауков. Это до ужаса жутко, но победить их у меня вряд ли выйдет. Примерно через несколько секунд меня заметили эти ужасные чудовища, но ничего предпринимать не стали. Неужели мне настолько повезло?
Не задаваясь лишними вопросами, я в быстром темпе прошла сквозь логово арахн. Все же есть небольшой плюс быть монстром-призраком. Если бы мне пришлось с ними сражаться, то я, наверное, убежала бы назад к пещере слизней и по одному их убивала. Но скорее они бы меня убили, чем я их, если не физически, то морально. Спокойно, нужно выбраться отсюда как можно скорее. Там вроде уже виднеется выход.
Пройдя еще немного я окончательно покинула территорию этих чудищ.
Так-с, куда дальше то?
...
«Ах, та какого ты на меня напал?!» - кричала я, убегая от огромного скорпиона. Этот индивид посчитал что я буду довольно вкусной закуской!
К черту тебя, Теневой болт!
Тонкий сгусток тьмы выстрелил по сталактиту, и он в свою очередь упал на скорпиона. Это его, конечно, не убило, но дало мне отличный момент для удара. Выпустив еще несколько Теневых болтов, я все-таки пронзила его внутренние органы и убила эту мерзость. Если бы не дыра в хитине от упавшего острого куска породы, то я бы его очень долго пробивала — бронебойность Теневого болта просто до смешного мала.
Что же, поглотим остатки, заполучим новый облик с частью характеристик и поднимем уровень!
Из скорпиона досталась довольно неплохая награда, а именно: 5 Хитин низшего монстра, 3 Ядовитая железа скорпиона, Твердая игла, Малый Камень Маны, 15£ и самое интересное — Железный Кинжал (Зеленый).
Хоть я и тень, но все равно могу поднимать предметы, достаточно лишь сфокусироваться и моя конечность становится способной что-то держать. Ощущения непривычные, но оно работает, а это главное.
========
Железный Кинжал (обычный):
Простой и легкий в обращении кинжал.
Атрибут атаки — физический
+ 10 Атака
+ 15 Скорость Атаки
+ 20 Пробитие Защиты
+ 1% Шанс нанести смертельный урон
Навыки: Быстрый Выпад {поразите свою цель быстрой атакой по слабому месту (120% Атаки + Скорости)}
========
Кроме вещей с монстров, с помощью Альтерации я смогла получить пассивный навык:
========
Сопротивление ядам (редкий):
Ваше сопротивление к ядам повышается с 0% до 30%.
Тип: Пассивный
========
Хмм... Сейчас он довольно бесполезен так как у меня нет физической оболочки, но думаю это хорошее приобретение на будущее.
Мой уровень так же поднялся на 2. Видимо ты был крепким парнем для этой пещеры, с улыбкой сказала я и пошла дальше. Я не собиралась превращаться в скорпиона так как это было для меня несколько противно. Наверно, если будет слишком опасно его ядовитое жало и броня меня выручат, однако это на самый крайний случай! Теперь, когда у меня есть хоть какое-то оружие можно будет быстрее убивать монстров и становиться сильнее!
Пройдя еще пол часа, я увидела свет в расщелине передо мной. Он был ярким, но переливался теплыми оранжевыми и алыми красками, значит монстр типа тень, видит мир почти также, как и человек? Это довольно приятно. Подойдя ближе свет заходящего солнца пронзил мое теневое тело, но даже снижение характеристик мне не помешало насладиться его красотой.
Ночь — время монстров так что я относительно легко подниму уровень. Тем более дебаффа от света у меня точно не будет. Осмотревшись я просмотрела местность вокруг: сама я, была на склоне небольшой горы, передо мной был обширный лес, и он был такой огромный, что затмевал собой всю остальную территорию. Хоть я и не могу так же чувствовать окружение как человек, но точно могу сказать, что в этом лесу очень много монстров. Ну и приятный ветерок дует со стороны гор.
Насколько я могу судить, я в подземелье. Даже отсюда я вижу границу этого подземелья, огромная каменная стена что плавно переходит цветовой гаммой в небесный цвет и создает иллюзию открытого мира. На деле то, никто и не знал, что за магия творится в этих подземельях.
Дверь или вход в подземелье появляется рандомно в любой точке мира и если люди не успеют его обнаружить и зачистить, то монстры этого подземелья вырвутся во внешний мир и станут частью его экосистемы. Когда я была еще жива, люди не смогли вовремя закрыть некоторые подземелья и это вылилось в огромную проблему.
Все дошло до того, что монстры заполонили континент и стали частью повседневной жизни людей. Такие монстры как гоблины, орки, огромные пауки, вампиры, демоны и другие чудища, стали угрожать всему человечеству. Поняв свои ошибки, ученые стали расшифровывать символы у дверей в подземелья и относительно предсказывать какие монстры там обитают.
По их теории подземелья — это отдельные миры с петлей времени. После первого прохождения любой может войти в то подземелье и все повторить заново. Все монстры, боссы и материалы сбросятся и заново появятся. Существуют так же спасательные предметы, которые позволяют быстро выйти из подземелья, один из таких предметов "Путеводная Нить".
Чтобы пройти подземелье, нужно убить его финального босса. По-другому подземелье можно покинуть через вход, но при этом наград вы не получите.
Я уж точно не настолько сильна, чтобы тягаться с боссом, более того я не знаю уровней здешних монстров, мой навык "Анализ" недоступен... Ах, какая жалость...
...
Солнце уже село, и я вышла на охоту. В основном здесь было много волков и несколько монстров плотоядных растений. Их убить было не слишком сложно. Моя охота продолжалась до того момента, как я не встретила Варга. После этого мне действительно пришлось отступить.
Варг — серьезный противник. Они что-то вроде следующего этапа эволюции волков, с ними лучше не связываться. Тем не менее найдя места с монстрами невысокого уровня, до утра я устроила их полное истребление, в целях повышения уровня.
Оставалось примерно пол часа до рассвета и мне нужно было срочно найти укрытие, тем более у меня огромный прогресс. Я собрала кучу материалов с монстров, а также поднялась до 10 LVL.
========
Имя: Рэй
Раса: Повреждённая тень [Доступна эволюция]
LVL: 10/10
Класс: Отсутствует {условия не выполнены}
HP: 820/820
MP: 1470/2080
Сила: 25↑
Живучесть: 41↑
Интеллект: 104↑
Проворство: 18↑
Ловкость: 21↑
Защита: 10↑
Очки характеристик: 0
<Бонус к характеристикам: 50%>
Состояние: Нормальное
Баланс: 235£
Титулы: Особая сущность [500% к полученному опыту]
Навыки: Альтерация (легендарный), Теневой болт (базовый), Сладкий аромат (базовый), Спринт (базовый)
========
Помимо повышения уровня и предметов с монстров, мне так же повезло достать два довольно полезных навыка от Плотоядного растения и Волка:
========
Сладкий аромат (базовый):
Базовый навык Плотоядных растений
Ваше тело начинает истощать сладкий аромат, который очаровывает противников. Эффект пропадает после получения урона. Если противник знает, как работает навык, эффект не подействует.
Тип: Поддерживаемый
MP: 10 mp/с
========
Спринт (базовый):
Базовый навык Волков
Вас наполняет лёгкость, и ваша скорость передвижения повышается на 40% в течение 10 секунд.
Тип: Активный
CD: 1 минута
MP: 1% mp
========
Найдя укромное темное местечко и выбрав опцию "Доступна эволюция" передо мной появились варианты развития.
========
- [Низший Кошмар]
- [Теневой Фантом (низкоуровневый)]
========
Всего 2 опции? Хмм, насколько я помню, Кошмары — это ужасные монстры, что принимают любой вид, которого больше всего боится человек. Они уязвимы к свету, ведь при всем этом, остаются лишь тенями с ужасной парой глаз и острыми клыками. Убить таких не сложно, но даже если их разрубить на пополам, будет висеть темная дымка, что не прекратит затуманивать разум. Не хотела бы я быть кошмаром...
Другой вариант Теневые Фантомы — нейтральные монстры, образы чего-либо из прошлого. Фантомами называют неупокоившиеся души людей. Их часто можно встретить на местах больших сражений или катастроф. В отличие от обычного фантома, теневой это зачастую осознанный дух, полуразумный, это даём им возможность вести разговор. Но увы, человеческие расы могут с ними поговорить, лишь при наличии спиритиста, либо навыков/предметов для общения с духами. Кроме всего, Теневые Фантомы имеют способности мгновенного убийства, их предрасположенность к магии тьмы/теней почти что идеальна, и при всем этом, они не боялся света.
Ну что же, выбор очевиден!
Нажав на кнопку "Теневой Фантом", вокруг меня начала собираться мана. Она была словно соткана из теней и заворачивала меня в кокон.
Я... засыпаю...
Очнувшись ото сна я сразу же заметила изменения связанные с моим телом. Оно все ещё было призрачной формы, но если раньше я выглядела как туманная дымка, то теперь у меня появились человеческие очертания.
В описании расы говорилось что я смогу говорить, но попробовав связать несколько слов я поняла что все звучит как непонятное дуновение ветра. Возможно мою речь сможет услышать только спиритист, что весьма логично.
Ещё немного осмотрев свое тело я решила взглянуть на свой статус:
========
Имя: Рэй
Раса: Теневой фантом (низкоуровневый) [Эволюция не доступна {условия не выполнены}]
LVL: 10/25
Класс: Теневой маг (низший)
HP: 1,220/1,220
MP: 2,480/2,480
Сила: 25 -> 45
Живучесть: 41 -> 61
Интелект: 104 -> 124
Проворство: 18 -> 38
Ловкость: 21 -> 41
Защита: 10 -> 30
Очки характеристик: 0
Состояние: Нормальное
Баланс: 235£
Титулы: Особая сущность [500% к полученному опыту]
Личные навыки:
+ Альтерация (легендарный)
Классовые навыки:
+ Теневой обман (особый)
+ Теневая аура (редкий)
+ Теневой болт (базовый)
+ Теневая занавеса (базовый)
Навыки монстров:
+ Спринт (базовый)
+ Сладкий аромат (базовый)
Пассивные навыки:
+ Сопротивление тьме (max)
+ Манипуляция тенью (max)
+ Сопротивление физическим атакам (начальное - 30%)
+ Сопротивление ядам (начальное - 30%)
+ Бонус 50% к характеристикам ночью
========
Хмм.. значит с моей эволюцией помимо дополнительных характеристик я получила класс, да и сразу кучу навыков этого класса. Рассмотрим по порядку:
========
Теневой обман (особый):
Позволяет внушать другим существам обманчивую информацию
========
Теневая аура (редкий):
Высвобождает ауру тьмы что инстинктивно вызывает эффект страха в существ которые слабее вас. При использовании усиливает другие навыки того же класса или же навыки имеющие тёмную ауру
Тип: Поддерживаемый
МP: 1%/с
========
Теневая занавеса (базовый):
Создаёт занавесу вокруг противника которая сильно понижает его обзор, и вводит в замешательство. Не действует на противников с атрибутом света. В очень тёмных местах или ночью КД отсутствует, днём же работает короткое время
Тип: Активный
Время действия: 3 минуты
КД: 30 минут (днем)
MP: 100
========
Манипуляция тенью (max):
Позволяет манипулировать тенями
========
Хорошо, навыки мы рассмотрели, и сказать честно я сильно удивлена. Получила особый и редкий навыки, да и ещё пассивный навык манипуляции тенью, смогу ли я использовать обычные тени для атаки, нужно проверить.
Выйдя из своего временно убежища я отправилась на открытый участок леса. Свет все ещё вредит мне но теперь я могу спокойно прогуливаться под солнечными лучами и не страдать от пониженных на 50% характеристик.
Ещё немного пройдясь я заметила группу Варгов. Вышли на охоту стаей? Думаете раз вы похожи на волков то должны вести себя как они? Простите но сегодня не ваш денёк, ведь в этот раз убегать я не стану.
Как только я подошла чуть ближе Варги меня сразу же заметили. Не теряя и секунды я тут же сосредоточила свое внимание на тенях отбрасываемые Варгами, представив вместо теней огромные шипы, я смотрела как тени пронзают их собственных хазяев.
Э-это... было довольно эффектно. Результат оправдал все мои ожидания. И теперь когда я убедилась что полностью контролирую тени, то задалась вопросом. Смогу ли я создать с помощью тени какое то оружие?
Взяв в руки кинжал я медленно начала его воссоздавать но уже из тени. Сначала с создала его форму, после чего начала придавать форме детализацию. Напоследок я влила достаточно маны для его поддержания и... Готово. Мое первое собственноручно созданное оружие. И как только мана в теневом клинке рассеялась я получила неожиданно приятное уведомление:
========
[Создан особый навык: Теневой арсенал]
========
Теневой арсенал (особый)
Позволяет вызывать собственный боевой арсенал из ранее созданных с помощью теней вещей. При создании не тратит ману ведь после рассеивания тень возвращается на свое место
========
Только из-за своей прихоти создать оружие я нечаянно получила особый навык, стоит ли мне и дальше потакать свои прихотям. Может быть я так нечаянно создам ещё один легендарный навык.
Ну в любом случае мне нужно любыми средствами усилить себя по максимум в этом подземелье, так что вот такие сюрпризы крайне полезны. Ладно, какой же навык мне проверить следующим?
Вот так бродя по лесу два-три часа и истребляя Варгов я смогла подняться ещё на 3 уровня. После эволюции опыт идёт крайне медленно, и это даже с моим бонусом в 500% к опыту. И пока за все мое прибывание в этом подземелье я не встречала никого сильнее кроме Скорпионов, но их хитин это головная боль, и Варгов коих количество не велико, а на поиски уходит много времени. Нужно ли мне зайти глубже?
Колеблясь всего секунду я решила пойти. И пройдя ещё пол часа я заметила ящеров, но это были не простые ящеры, я человекоподобные ящеролюди. Но меня привлекли внимания не сами ящеры, а то что они несли с собой на плечах. Это были... человек и эльф? Получается это група авантюристов пойманная этими монстрами?
Что мне делать? Стоит ли мне помогать им? Мужчину убьют и съедят, а женщину будут насиловать и позже её постигнет участь мужчины. Сначала я думала что это подземелья D ранга, но сейчас я уверена что это как минимум C ранг. Один ящер примерно на моем уровне, он не противник мне, но проблема а их численности, в одном логове может находиться от 50 особей. Пока я буду их убивать по одному, тех двоих будет уже не спасти, хотя я не уверена за женщину.
Может не стоит им помогать и пойти по своим делам? Теперь когда я монстр мы стали с ними природными врагами. Хмм.. ладно, решено, стоит хотя бы попробовать, пока я буду разбираться надеюсь они выживут.
И так убивая по одному отбившихся от логова, я смогла прикончить 18 ящеров, поглотив их я собрала довольно много лута и очков характеристик, получив при этом обувь на скорость передвижения и новый навык Крепкая кожа. Мой уровень поднялся ещё на 3. Теперь он равен 16, вторая эволюция не за горами.
Похоже они начали замечать исчезновения, давно бы стоило, но спасибо им за такую невнимательность.
Подойдя ближе к логову и прежде чем меня заметили, я исчезла во тьме пещеры. Мои характеристики удвоились и сейчас равны существу после второй эволюции, думаю теперь можно убивать их в самом логове.
Используя свое окружение я тихо прикончила зевак и быстро избавилась от трупов с помощью Альтерации. Благо у меня есть навыки и чутьё из жизни человека. Число убитых мной ящеров выросло до 41, и я только поняла, что ящеров тут на самом то деле больше чем кажется.
Нету смыслы расчищать все проходы, нужно просто найти тех двоих. С этой мыслью я начала быстро проскальзывать между ящерами. И вот спустя пару минут я наконец то нашла место где должны быть двое авантюристов.
Войдя внутрь я почувствовала что то плохое, зловоние смерти, не знаю то ли от того что я видела много смертей, то ли от того что самой довелось её испытать, но я запомнила это неприятное чувство.
И подойдя ближе я нашла два искалеченных трупа, и это были не мужчина с женщиной, а мальчик с девочкой, это были... дети. Дети на чьих лицах отображён ужас и неверие. Почему то я почувствовала гнев где то глубоко в себе. Может это из-за жалости к себе что я не стала вновь человеком, а может потому что это были дети, или потому что они первые увиденные мной люди в теле монстра.
Решив упокоить их в своем желудке, или лучше сказать в Альтерации, я использовала навык на тех двоих. Их тела медленно погрузились во мрак и быстро растворились в туман. И когда навык закончил работать я скрестила руки перед собой в надежде что их души найдут свой рай. Не уверена существуют ли Боги, но демоны уж точно, в большом количестве.
Уходя с логова ящеров я по пути убила ещё 20 ящеров и тем самым достигла 20 LVL. Выходя из уже немного потрёпанной базы ящеров, и подняв глаза я отметила что стемнеет через час-полтора. Потому я решила не терять время и отправится к озеру, а по дороге к нему я подумала ещё раз взглянуть на свой статус:
========
Имя: Рэй
Раса: Теневой фантом (низкоуровневый) [Эволюция не доступна {условия не выполнены}]
LVL: 20/25
Класс: Теневой маг (низший)
HP: 2,700/2,700
MP: 5,748/6,960
Сила: 167↑
Живучесть: 135↑
Интелект: 348↑
Проворство: 98↑
Ловкость: 95↑
Защита: 50↑
Очки характеристик: 0
Состояние: Нормальное
Баланс: 9786£
Титулы: Особая сущность [500% к полученному опыту]
Личные навыки:
+ Альтерация (легендарный)
+ Анализ (базовый)
+ Миникарта (базовый
Классовые навыки:
+ Теневой обман (особый)
+ Теневой арсенал (особый)
+ Теневая аура (редкий)
+ Теневой болт (базовый)
+ Теневая занавеса (базовый)
Навыки монстров:
+ Спринт (базовый)
+ Сладкий аромат (базовый)
+ Крепкая кожа (базовый)
Пассивные навыки:
+ Сопротивление тьме (max)
+ Манипуляция тенью (max)
+ Сопротивление физическим атакам (начальное - 30%)
+ Сопротивление ядам (начальное - 30%)
+ Бонус 50% к характеристикам ночью
========
Найдя там укромное местечко я начала пересчитывать лут. В общем из Варгов лут составил: 96 Когтей Зверя, 80 кг Мяса Варга, 48 Волчьих Клыка, 24 Шкур Варга и 24 Камня Маны (D). С Ящеров же лута вышло намного больше: 61 Чешуи Ящера, 256 Целебной Травы, 133 Когтя Монстра, 43 Белых Камней Маны (Е) и 18 Зелёных Камней Маны (D), так же выпало много их потрёпанного снаряжения вроде мечей и щитов на общую сумму 103 штуки, ну и 18 мешочков со слабым ядом.
Лута вышло действительно много, хорошо что Альтерация после поглощения сразу разбирает из трупов лут, не представляю сколько бы я тогда тратила время на разбор каждого по отдельности. В какой раз я убеждаюсь что мне действительно повезло заполучить этот навык.
Теперь то что касается тех детей. Причина почему я пошла к озеру, это проверить то что я так долго хотела. Кстати это место я нашла с помощью навыка «Миникарта» который я получила после поглощения трупа человеческого мальчика, эльфийская девочка же оставила после себя навык «Анализ». Как работают эти два навыка мне прекрасно известно, ведь их получают все люди, эльфы, гномы и другие полу-люди при рождении, нуу... так хотя бы было в том мире, но видимо здесь все так же, монстров что в том что в этом мире этот подарок обходит стороной.
Встав перед озером я решила сменить облик на эльфа. Почему не человек? Не знаю во всех деталях но в том мире эльфов величали как великой расой. Эльфы ведь живут немного дольше людей, если люди в среднем живут 70-80 лет, то эльфы 700-800. Но на самом деле каждый может жить 700-800 лет если у него высокий уровень. Например моя продолжительность жизни в том мире с 500 уровнем составляла 600 лет. Концепция работает очень просто, 1 уровень равен чуть больше одному году к твоей жизни. Правда я умерла в 28, верните мои 572 года обратно!
И с такими мыслями я сменила облик на эльфа. Что же изменилось? Ну во первых это тело, оно теперь у меня есть, и менять я его не буду, точно! Дальше это грудь, маленькая но не плоская, тонкая талия, упругие бедра, вообщем тело идеально. Моё теперь новое детское личико и что ещё я заметила это цвет глаз и волос, они угольно чёрные, ну.. думаю это из-за моей расы, тут уж ничего не попишешь.
По всем фронтам я обычная маленькая, красивая и очень миленькая эльфийская девочка 12-14 лет. Так же проверила тело на чувствительность, и убедила себя что оно рабатоет как настоящие. Что же насчёт голоса, все по-прежнему, говорить я вроде как могу но никто ничего не услышит, пока побуду немой.
На последок осталась самая странная черта Эльфов. Да, это их странные ушки. Почему странные? Вот если эльф грустит то они опускаются, если радуется то подпрыгивают. Это одновременно и мило и странно.
Закончив с осмотром нового тела мне осталось только одеться, хорошо что Альтерация оставила в инвентаре одежду несчастной девочки, хотя она немного не в порядке из-за меча. Одевшись я ещё раз посмотрела на новую себя в озере, я была счастлива получить тело и мои ушки начали дёргаться верх-вниз.
Эх... Эти странные ушки - подумала я вздыхая.
Теперь, когда у меня есть нормальное тело, можно и выбираться отсюда. Посмотрев на Миникарту, я нашла выход из подземелье, который находится на равнине за лесом так что нужно сходить и проверить.
Спустя час я наконец туда добралась. Сам выход представлял из себя огромную каменную дверь с рунами светящимися синим цветом на ней, так что найти ее ночью не составило большого труда. Дверь упиралась в каменную часть стены подземелья, ту самую, что переливалась в цвет неба, создавая илюзию открытого мира.
Ну что, пора выбираться отсюда. Все еще находясь в форме девочки эльфийки я толкнула дверь чтобы выйти, однако...
Ааай! Меня отбросило?
Электрический разряд высокой мощности долбанул меня так, что я отлетела на несколько метров от двери. Увидев уведомление я широко распахнула глаза:
========
[В доступе отказано]
[Зачищено подземелья 0/1]
========
Вашу ж мать, да почему!? Я конечно понимаю что я монстр, но зачистить подземелье в соло?? Вы че там, совсем с ума сошли???
Выругавшись еще немного и смерившись с судьбой, я собралась с силами и отправилась на поиски босса данного этажа и кристалла перемещения на следующий этаж подземелья. Обычно у подземелья 2-4 этажа с боссами-стражами на каждом. Надеюсь это не особо длинное.
Спасибо тому человеческому мальчику за навык "Миникарта", на ней отображаеться местоположение выхода из подземелья, комнаты босса и нескольких других интересных мест в подземелье. Надеюсь душа мальчишки нашла свой покой. Сейчас меня интересуют лишь 2 места, комната с боссом этажа и "Долина Вечнозеленых Трав".
Судя по карте в этой долине есть много полезных трав для сбора а так же всяких монстров типа Растение. Эти монстры дают среднее количество опыта и неплохие награды. Определенно есть смысл туда заглянуть.
...
Не дожидаясь рассвета я отправилась в долину растений. Для быстрого перемещения я приняла свой оригинальный облик. Это сэкономило мне кучу времени на преодоление препятсвий и самой дороги в целом. До рассвета примерно 5-7 часов, а Монстры-Растения активны в дневное время суток - идеальное время для атаки.
Добравшись до места, меня поразил прекрасный вид поляны в лесу. Сама территория была окружена лозами, огромными деревьями, плодоносными растениями и другими прелестями живой природы, что просто так и в таком количестве не встретишь в лесу. В двух словах это было царство растений.
Что же, следует сначала разведать местность. Используя навык "Анализ" я начала сканировать все подряд.
Монстры в этом лесу были в районе 15-23 уровней и все они были растительного типа. Как ни странно, варгов с волками здесь не было. Пожалуй перебью побольше растений пока они спят...
За всю ночь бонусы характеристик в 50% и манипуляция тенями позволили мне быстро пошинковать в капусту около 62 монстров растений. Как итог я достигла 25 уровня, получила навык сдерживающего типа "Обвивание Лозой" от поглощенного монстро-растения, а так же собрала много прелестей этой поляны, вместе с лутом от монстров.
В предметы, что я получила входили: Камни маны Е-D ранга, Лекарственные травы отличного качества разных сортов собранные с поляны, разнообразные ягоды, грибы, фрукты и овощи , сок, листья, цветы и корни с монстро-растений ну и так же несколько небольших сэтов брони и оружия.
Инвентарь к слову тоже был необычным. В прошлой жизни я использовала сумки и браслеты со слотами для предметов. У магов конечно были зачарованные сумки на огромную вместимость однако мой теперешний инвентарь сильно отличается от того. Он словно бесконечен, ну... по крайней мере я пока заполнила его не полностью. Также не чувствуется вес. Когда я что-то достаю или ложу то оно расстворяется и появляется из тени. Необычно, но очень удобно!
========
Лиственное одеяние [4/4]
Одежда Альраун. Удивительно прочное одеяние защитниц леса:
+ Цветок Альрауны - Увеличение HP на 10%
+ Платье Леса - Повышение ловкости на 5%
+ Браслет Исцеления - Восстановление HP 5%/мин
+ Перчатки Поглощения - Поглощение MP
Бонус комплекта [4/4]:
+ 15% Ловкости и Живучести в лесистой местности
+ 1 к качеству собранных материалов растительного типа
Лук Леса - Большой лук сделаный из высокопрочных лиан:
+ 30 Пробитие
+ 20 Атака
+ 4% Шанс нанести смертельный урон
+ 20% Крит Урон
========
Отравленная Стрела (базовый):
Выпустите отравленную стрелу в противника
Доступен Синтез с элементом Тьма
========
Как по мне прекрасный комплект. В отличии от одежды эльфийки, этот дает неплохой бонус.
Перевоплотившись в эльфийку, еще ночью, я одела этот комплект. Выглядел он максимально необычно - платье до колен в форме цветка, перчатки в виде переплетающихся лоз, бралсет тоже представлял из себя лозу, с несколькими цветами обвитыми вокруг руки. Цветок же крепился на волосы. Выглядит странно но по своему мило.
Так же я могла носить это одеяние в форме тени и самолично выбрать будет ли оно видно или нет. Довольно забавно увидеть тень в таком ярком наряде, хахах.
Что касается лука... выглядел он как большое переплетение лоз с тетивой из какого-то тонкого стебля, что никак не рвался. Так же к нему у меня не было стрел... Но что за синтез? Может мне удастся использовать вместо стрел Теневые копии стрел?
Повозившись пару минут и влив ману в образ стрелы у меня наконец-то вышло. Сделав один выстрел в соседнее дерево я была довольна результатом. Чем больше маны я волью, тем прочнее и бронебойнее будет стрела. Все таки базовые навыки стрельбы из лука из той жизни мне могут пригодится.
Ладно, теперь пора повысить класс и найти босс... ааа?
Мое лицо застыло в шоке и недоумении когда я почувствовала огромное намеренье убить позади себя. Быстро обернувшись я увидела очертание прекрасной девушки. Ее кожа была сильно блестящей, как будто была чем то смазана, волосы были яркого светло-зеленого цвета. Сама она была одета в похожий комплект одежды что и я. Единственное, чем мы сильно отличались, были лианы и цветы, что как бы прорастали из её тела...
========
Имя: Алра
Раса: Альрауна
LVL: 32
HP: 20,000
MP: 35,000
========
- Эльф? Нет, аура совсем другая! Ты же монстр теневого типа? Как необычно увидеть подобного монстра у себя в саду... Не ответишь на один вопрос, зачем ты убила моих прекрасных деток?
Она явно было озадачена но тем не менее не убрала намеренье убить, это плохо. Она на 7 уровней выше меня и имеет коллосальное количество HP и MP для меня на данный момент.
Альрауна начала готовить лианы для атаки однако не дожидаясь этого я запустила теневую стрелу прямо ей в голову. Естественно она прикрыла ее лозой и защитилась от удара. Одолеть ее сейчас будет проблематично, остаеться только одно... БЕЖАТЬ!!!
Подумав об этом я использовав Спринт побежала из-зо всех сил, подальше оттуда не обращая внимания на атаки. Превратившись в тень я скользила по кронам деревьев и в быстром темпе покинула ту поляну. Точнее сказать - сменила позицию, да! Я еще вернусь и одолею её!
Отдалившись на достаточную дистанцию от того проклятого места я решила проверить нет ли за мной хвоста. Похоже что не было. Тем не менее я начала немного уставать... Стоп, как тень может устать? Надо бы перекусить... Блин, я же тень, призраки не едят еды... или едят?.. А что же они едят??
Задумавшись над таким филлософским вопросом я режила доверится инстинкту. Самым аппетитным мне показались камни маны и ягоды. Пожевав ягод я решила все же попробовать камень маны. Он был довольно вкусным к моему удивлению и я почувствовала сытость. Я конечно не знаю куда там ягоды и камни маны девались в призрачном теле, но по моему они смешались с моим основным телом превратившись в энергию.
То есть основным способом восстановления энергии, HP и MP было поедание еды или камней маны. Кстати вкуса еды в форме тени я не чувствовала.
С этими мыслями я смогла найти укромное местечко. Теперь мой уровень максимальный на этой стадии эволюции, время посмотреть доступные варианты следующей эволюции:
========
+ [Призрак ночи]
+ [Фантом ужаса]
+ [Теневой демон]
+ [Теневой фантом (среднеуровневый)]
========
========
+ [Призрак ночи]
+ [Фантом ужаса]
+ [Теневой демон]
+ [Теневой фантом (среднеуровневый)]
========
Ммм? Целых 4 варианта? Неплохо, что же, рассмотрим все по порядку:
========
[Призрак ночи]:
Неупокоившаяся душа сильного война, что скитается в ночи и ищет возмездия. Бонус к характеристикам возрастает вплоть до 100%, но в тоже время выход на свет становится невозможным
========
[Фантом Ужаса]:
Страх охватит того, кто их увидит во плоти. Может принимать форму того, кого увидевший больше всего боится. Контроль состояния повышен до предела, но в тоже время отнимает человечность и вместе с этим возрастает жестокость
========
[Теневой Демон]:
Тень что напиталась демонической энергией и стала низшим демоном. Магические способности возрастают. Будет открыт новый вид - [демон], в связи с чем все преимущества текущей расы будут изъяты
========
[Теневой фантом (среднеуровневый)]:
Улучшенная версия вашей текущей расы. Чем больше будет улучшений, тем больше будет преимуществ. Можно улучшить вплоть до (высокоуровневый)
========
Хммм... Тут выбора у меня особенно и нет. [Призрак ночи] точно не вариант, невозможность выходить на свет сильнейший дебафф из всех возможных. Конечно увеличения характеристик на 100% довольно заманчиво, но мне пока хватает моих 50%, да и свет для меня не проблема.
Дальше [Фантом ужаса], и он довольно неплох. Раз я пользуюсь магией, контроль играет очень важную роль, но дебафф в виде возросшей жестокости меня немного пугает. Да и он отнимает человечность, надеюсь это не значит, что я не смогу принимать человеский облик. Ладно пока отложим.
Предпоследний это [Теневой демон]. Сказать по правде, мне действительно интересно во что может превратиться демон. Они ведь довольно сильны, да и я уже умерла от одного. Но все же демоны всегда враждовали с людьми. Я сейчас и так монстр, но если стану демоном то даже и не знаю во что это вольётся. Так что лучше не надо.
И последний вариант самый интересный. [Теневой фантом (среднеуровневый)] не даёт мне никаких дебаффов. По сути это просто лучшая версия моей текущей расы, да и улучшить можно 5 раз. Правда тут не сказать какие это такие преимущества я получу, но у меня почему то предчувствие, что эти преимущества затмят баффы других эволюций.
Поразмыслив ещё немного, я все же решила довериться своему предчувствию и выбрала - [Теневой фантом (среднеуровневый)]. И как только я выбрала эволюцию, я увидела её условия:
========
[Теневой фантом (среднеуровневый)]:
+ Камни маны (E) [100/100]
+ Теневая материя [0/5]
+ Теневой агат [0/1]
========
Хммм... Камни маны (E) у меня есть, это хорошо. Что же насчёт Теневой материи и Теневого агата, нужно ли мне искать их в темных местах? Знаю я одно такое, но не уверена есть ли там хоть что то полезное. Единственное что там было так это таинственный кристалл, который превратился в Альтерацию. Нуу... Я не могу быть на 100% уверена, нужно хотя бы взглянуть. Подумав об этом я решила вернуться в то тёмное место.
...
Где то через час я добралась к назначенному месту, но... к моему удивлению там ничего не было. Все что я увидела это обычню пещеру. Как будто того места никогда и не было. Пугающее чувство. Ладно, это уже не важно, нужно найти другое место, где я смогу найти нужные мне материалы.
Поискав на Миникарте подходящие места, я смогла найти локацию под названием «Проклятое болото». Название не внушает доверия, но решила пойти, может что то да найду.
Добраться туда не составило труда. Локация оказалась недалеко от моего места появления. И когда я туда прибыла, помимо болота я увидела кучу тёмных призраков. Выглядели они как маленькие девочки с прозрачными тёмными телами, но на их лицах была дикая ухмылка, а глаз у них не было вообще, довольно жуткая картина. На их шеях висели кулоны, в которых виднелся чёрный как смоль камушек. Это и есть теневой агат?
Давай ка проверим их Анализом:
========
Раса: Тёмный призрак
LVL: 15
HP: 1,300
MP: 2,100
========
Ну... не особо они и сильные. Думаю убью парочку и посмотрю что с них падает.
Спустя каких то 10 минут я смогла убить 6 Тёмных призраков. На их убийство я трачу по 10-15 секунд, но проблема в их поисках. Они передвигаются в парах, и за эти 10 минут я встретила только 3 пары. Но посмотрев на лут я поняла что мои усилия были не зря. Лут из 6 Тёмных призраков составил: 6 Осколков Теневого агата, и 6 Тёмных кристалов маны.
Хммм... Тёмный Кристал маны пока отложим, но что за Осколок Теневого агата? Мне ведь нужен полноценный Теневой агат. Можно ли как сделать с осколков целый Теневой агат? И как только я задала себе этот вопрос появилось окошко:
========
Осколок Теневого агата [6/10] = Теневой агат
========
Как и ожидалось, из 10 осколков можно создать полноценный камень. Ну тогда пофармим их как можно больше. После чего я приступила к истреблению Тёмных призраков.
...
И так убив ещё 64 тварей, я смогла собрать 70 осколков, и сразу же обменяла 10 осколков на 1 Теневой агат. Взглянем ещё раз на условия:
========
[Теневой фантом (среднеуровневый)]:
+ Камни маны (E) [100/100]
+ Теневая материя [0/5]
+ Теневой агат [1/1]
========
Отлично, осталась ещё только Теневая материя. Ещё раз взглянув на Миникарту я заметила что на другой части подземелья есть похожая локация, вот только её название было более устрашающим, а именно - «Логово тьмы».
Спустя 3 часа я наконец таки увидела это место. Оно выглядело как вход в пещеру, в пещере же была кромешная тьма. Решившись, я все таки вошла, и уже на входе на меня выскочил темный силуэт. Он выглядит в точности как я, проверю ка я его Анализом:
========
Раса: Тень
LVL: 9
HP: 950
MP: 1,500
========
Так он Тень, полноценная Тень, не то что я раньше, но он... довольно слабый, что не удивительно с его то 9 уровнем. Используя свою манипуляция Тенями я разорвала его в клочь. Все же бессмысленно выступать против меня если ты состоишь из Тени. Посмотрев на лут я широко улыбнулась, из него выпали: 1 Камень маны (E), 1 Эссенция тьмы, и 2 Теневых материи.
Хорошо, опять пофармим немножко и можно эволюционировать. И с такой мыслью я забежала внутрь.
Спустя час я смогла убить 20 Теней. Сначала я было радовалась что их можно так просто убить, но потом я не могла их найти даже за пол часа. Неужели я действительно истрибила всех Теней?? Аргг... ну и ладно, мне хватило и 53 штуки Теневой материи. С Теней 5-9 уровней падало по 2-4 штуки. Думаю пока найти тихое местечко и эволюционировать.
========
[Теневой фантом (среднеуровневый)]:
+ Камни маны (E) [100/100]
+ Теневая материя [5/5]
+ Теневой агат [1/1]
========
Найдя подходящие место и в последний раз посмотрела на условия я активировала эволюцию. Мана опять начала собираться вокруг моего тела, и я начала чувствовать как мои характеристики растут. Но что странно, в этот раз меня в сон не клонит. Вероятно потому что я улучшаю свою текущую расу, а не перехожу на новую ступень в развитии.
Когда эволюция закончилась я решила взглянуть на свой статус:
========
Имя: Рэй
Раса: Теневой фантом (среднеуровневый) [Эволюция не доступна {условия не выполнены}]
LVL: 25/50
Класс: Теневой маг (низкий)
HP: 9,600/9,600
MP: 19,300/19,300
Сила: 438↑
Живучесть: 480↑
Интелект: 965↑
Проворство: 315↑
Ловкость: 305↑
Защита: 150↑
Очки характеристик: 0
Состояние: Нормальное
Баланс: 34527£
Титулы: Особая сущность [500% к полученному опыту]
Личные навыки:
+ Альтерация (легендарный)
+ Анализ (базовый)
+ Миникарта (базовый)
Классовые навыки:
+ Теневой обман (особый)
+ Теневой арсенал (особый)
+ Теневая аура (редкий)
+ Теневой шаг (редкий)
+ Теневой болт (базовый)
+ Теневая занавеса (базовый)
Навыки монстров:
+ Спринт (базовый)
+ Сладкий аромат (базовый)
+ Крепкая кожа (базовый)
+ Обвивание Лозой (базовый)
+ Отравленная стрела (базовый)
Пассивные навыки:
+ Сопротивление тьме (max)
+ Манипуляция тенью (max)
+ Сопротивление физическим атакам (начальное - 30%)
+ Сопротивление ядам (начальное - 30%)
+ Бонус 50% к характеристикам ночью
========
Нуу... ничего сильно не поменялось кроме моих возросших характеристик. Правда мой класс тоже продвинулся, раньше я была Низшим Теневым магом, теперь же просто Низкий. Вероятно что следующим будет Средний. Ещё у меня появился новый классовый навык:
========
Теневой шаг (редкий):
Позволяет использовать тень от объектов как способ быстрого перемещения. Максимальная дальность - 100 метров.
========
Очень даже полезный навык, надо бы почаще его использовать. Что же, думаю самое время пойти на первого босса, а сразу по пути смогу попрактиковаться в навыке.
С таким настроем я отправилась в комнату босса, но... Это что ещё за хрень??? Передо мной стоял огромнейших размеров Слизь. В ширину и высоту он был как минимум 30 метров. Но когда я увидела его информацию с помощью Анализа, я нервно улыбаясь, широко раскрыла глаза:
========
[★БОСС ЭТАЖА★]
Раса: Лорд слизь
LVL: 35
HP: 110,000
MP: 50,000
========
========
[★БОСС ЭТАЖА★]
Раса: Лорд слизь
LVL: 35
HP: 110,000
MP: 50,000
========
Да вы издеваетесь... И как я должна с ним сражаться? Слизь имеет сопротивление к физическим атакам, а потому вся надежда на магию но... у меня почему то плохое предчувствие. Ладно, сейчас не время переживать, пока не попробую - не узнаю.
Размышляя как мне с ним иметь дело, я вдруг вспомнила свой первый бой со слизнем... Хмм... Точно!!
Начав с малого я собираюсь прибавить мощности своей атаке, ведь как я предполагаю, слабые атаки на него даже не действуют. Ну оно и понятно, чего ещё ожидать от босса.
Базовые заклинания любой магии казалось бы очень слабые, но в отличии от высокоуровневых заклинаний с фиксированной стоимостью, они могут становиться мощнее при вливании большого количества маны.
А дело в том, чтобы не использовать навык, а творить само заклинание без его помощи. Только тогда ты сам сможешь контролировать количество маны которая вливается в него. Но даже базовую магию в личном исполнении очень трудно контролировать, а потому с высокоуровневой такое получается не у всех.
Базовая стоимость Теневого болта 20 маны, но что будет если влить маны для активации 100 таких заклинаний в одно? Ответ до абсурда прост...
Что то я отвлеклась... но пока я ушла в себя, две тысячи маны уже скопились на кончиках моих пальцев и в быстром темпе начали формировать Теневой Бо.. Кхм... Теневое копьё, именно, это теперь не Болт, а огромное, длинное и толстое мать его Копьё...
И так, первый запуск огромного, длинного и толстого Теневого Копья начнется через 3... 2... 1... [Теневой болт]...
Фьюю... - послышался тихий свист. Менее чем за секунду копьё преодолело десятки метров и попало прямо по центру где должно находиться ядро мистера большого слизя.
Я ведь убила его? Да или нет? И в этот момент я заметила, что моё недавно летевшее копьё уже летит ко мне. Чё??
Фьюю... Бахх... - прямо на том месте где стояла я секунду назад попало моё же копьё... Как это понимать? Он и рикошетить умеет?? Ну допустим.
Проверим ка его здоровья:
========
HP: 109,999
MP: 49,000
========
Хмм... два куска моей MP сняли боссу только 1 HP и 1,000 MP. У меня возникло одно предположение, но я пока ещё не уверена на все 100%. Попробую его атаковать ещё раз тем же способом, но в этот раз вложу в два раза больше маны.
Фьюю... Бахх... - как и в прошлый раз, атака опять отрикошетила, но в этот раз я ожидала подобного исхода и смогла с лёгкостью увернуться, а что бы закрепить моё предположение я проверила статус босса:
========
HP: 109,998
MP: 47,000
========
Как я и думала, моя догадка оказалась верна. Полагаю мне каким то образом нужно лишить его маны, своими атаками я быстрее сама истрачу весь свой запас, а пока буду его восстанавливать, босс логично сделает тоже самое.
Хмм... что же делать? О!
В тот момент у меня появилась интересная идейка, но сработает ли она, нужно хотя бы попробовать. С такой мыслью я уже в третий раз создала Теневое Копьё и перед запуском в другой руке я создала из тени - Биту.
Уже сейчас можно догадаться, что я планирую, и, встав в стойку, я запустила снаряд в ядро босса.
Как и в прошлые разы, Копьё отскочило и полетело обратно в меня, но я, которая уже принявшая позу бьющего - отбила подачу питчера в лице босса.
Никогда не любила бейсбол и не хочу сейчас хвастаться, но у меня получается довольно неплохо, тем более как для первого раза.
После ещё прилетело 3 подачи и 3 точно отбитых мной удара пока Копьё само по себе не развеялось. Смотрим статус:
========
HP: 109,994
MP: 43,000
========
Ооо... Неплохо! Я ожидала что отбитые подачи будут наносить намного меньше урона от первого удара, но видимо от рикошета они ничуть не ослабевают. В итоге результат хоть и лучше, но все равно если так будет продолжаться то я первой останусь без маны, почти 40% моего запаса ушло, а у босса все ещё больше 80%.
Ладно, у меня осталась последняя идея, я опять же не знаю сработает ли она, но у меня не остаётся ничего другого, придется импровизировать.
Я уже давно думала, могу ли я вместо создания болтов из маны, делать их напрямую из теней, но так как маны мне всегда хватало, как то не доводилось попробовать, что же, сейчас самый подходящий момент.
Сначала я попробовала воссоздать теневой болт, но из-за того что он считается навыком, мана автоматически тратилась. После я попробовала не создавать его напрямую, а как бы приказать теням самим его сформировать - выходило очень небрежно.
...
Потратив примерно час я всё-таки смогла создавать из теней идеальные теневые болты, а ещё спустя пол часа смогла уже и теневые копья создавать.
И так, приступим ко второй игре в бейсбол, но мяч (копьё) в этот раз будет другим.
Запустив тень преобразованную в копьё я, как и в прошлый раз создала биту, и к моему удивлению, копьё не только прошло насквозь но и нанесло немалый урон.
========
HP: 99,998
MP: 46,000
========
Похоже, даже имея физическое сопротивление и барьер из маны, он не в состоянии выстоять против атак никак не физических и не имеющих ману. А на такое способны только магия света и тьмы, а если быть точнее, то сама манипуляция светом или тьмой.
Притом увидев огромную тень отбрасываемой боссом, и от полученных результатов быстро сообразила и приказала теням вырастить шипы и пронзить насквозь их собственного хозяина, на что тени тут же отреагировав, исполнили мой приказ.
========
HP: 0
MP: 46,000
========
После чего босс умер давая мне кучу опыта, благодаря которому я подняла целых 5 уровней, а также оставив после себя небольшую шкатулку.
На самом деле если так подумать то странно что он все время не двигался, он был как будто тренировочной мишенью, но даже будь это так, все равно необычно, по крайней мере для меня. Недолго думая об этом я подошла к трупу или точнее к растекшейся слизи.
Поглотив его я получила: 1 Фиолетовый камень маны (B), Ядро лорда слизней, 3 твердых желе и 2478£.
Хмм... Это мой первый B-ранговый камень маны в новой жизни, а ещё Ядро монстра, разве я не уничтожила его, когда убивала босса? Наверное с каким то шансом я все же могу получить его целым.
Дальше это твёрдое желе, насколько я помню его можно получить только с высокоуровневой слизи и ещё с некоторых монстров, а значит лорд слизь попадает под эту категорию. Ну и напоследок деньги, по сравнению с обычными монстрами тут намного больше.
Ладно, с этим разобрались, теперь шкатулка:
========
[Уникальная наградная шкатулка с бижутерией]
Может содержать от (редкой) до (древней) бижутерии:
Шанс получить (редкую) бижутерию - 50%
Шанс получить (уникальную) бижутерию - 30%
Шанс получить (особую) бижутерию - 15%
Шанс получить (легендарную) бижутерию - 4%
Шанс получить (древнюю) бижутерию - 1%
========
Ого... Я никак не ожидала что в уникальной шкатулке будет шанс получить древнюю бижутерию, хотя он крайне мизерный.
Но я сомневаюсь что мне выпадет хотя бы (уникальная), учитывая что с (древнего) кристалла мне выпал (легендарный) навык. Ну что же, была не была, Открыть:
========
[Серьги конца] (древний)
«Когда-то древний феникс был олицетворением Вечности и покровителем жизни, но жадные до вечной жизни люди, множество раз предавали его веру, сколько бы не умирал, он возрождался в вечном пламени, пока однажды не исчез из этого мира, пустив напоследок 2 слезы»
Созданы из слёз древнего феникса:
- нельзя уничтожить;
- привязка к пользователю;
+ Бонус к характеристикам: +20%/+50%/+100%/+200%
{Если пользователь обладает родословной феникса, бонус возрастает до 50%}
{Если пользователь является фениксом, бонус возрастает до 100% в человеческом облике и до 200% в истинном облике феникса}
{Если пользователь не обладает вышеперечисленным, бонус равен 20%}
========
Увидев (древнюю) редкость, я с большими глазами и отвисшей челюстью попала в ступор, мне даже захотелось закричать «ЭТО МАТЬ ЕГО ПОЧТИ ЧТО ВЫСШИЙ ГРЕЙД!», но прочитав ещё и описание я не могла даже и вымолвить слова. Мне точно не могло так повезти, должно быть у меня глюки, пару раз моргнув и протирая несколько раз глаза я видела все то же окошко. Что тут происходит? Быть того не может!
Даже со своей удачей я ожидала максимум на (особую) бижутерию, но никак не (древнюю).
Выглядели они как драгоценные камни в форме слёз ярко голубого цвета, даже аура вокруг них была очень яркой с такими же голубоватыми оттенками, но вперемешку с красными подмигиваниями. На их вершине было по два маленьких пёрышка. Все это вызывало какое-то чувство величия.
Хмм... тут пишет что то ещё:
========
[Путь феникса]:
Комплект бижутерии который создавался потомками самого древнего феникса и описавший весь путь его длинной жизни.
Собрано 1/3:
1) - ????
2) - ????
3) - Серьги конца
Бонусы комплекта бижутерии:
+ ????
+ ????
+ ????
========
Неплохо! Честно говоря, я ожидала что у Такого предмета будет целый свой комплект, но похоже информация об остальных предметах будет доступна мне либо на уровне выше, либо после получения каким то чудом остальных вещей комплекта.
Ну... Буду честна, мне одни только серёжки дают больше чем хотелось бы, и если даже найду другую бижутерию к комплекту, но будет большой риск, я без колебаний откажусь от неё.
А вот если мне все остальное выпадет так же как серьги, то с радостью приму, хотя мне кажется на эти серёжки ушла вся моя удача на ближайшие лет 10...
Закончив с наградами я подошла к кристаллической платформе которая появилась буквально как только закончила осматривать получившее, эдакой аналог телепорта, только работает между этажами.
Встав на нее, передо мной появилось окошко выбора точки телепорта, выбор был только между первым, на котором собственно я сейчас, и вторым, на который мне и нужно, естественно я его и выбрала.
После чего платформа начала светится, а я увидела как мое тело начало становится прозрачным и исчезать. Поняв, что тут нет ничего опасного я закрыла глаза и плавно выдохнула.
Мне срочно нужен отдых, надеюсь там будет место где я смогу поспать пару деньков.
Свет угас и моему взору открылся небольшой каменный храм с платформой, где я стою. Он был, мягко говоря, заброшенным - весь порос мхом и на кладке видно много трещин.
Хмм.. первое впечатление не очень, хотя факела горят. Все таки искусственный свет подземелий - довольно полезная вещь.
Такой свет потребляет ману из воздуха или других компонентов подземелья. В данном случае это колоны с огнем на верху.
Это стартовая точка, так что здесь должно быть безопасно.
С такой мыслью я начала обустраивать место вокруг портала. Здесь, конечно, было холодно и сыро, но огонь подземелья помогал. В крайнем случае я могла просто снова стать тенью и не страдать от холода.
Спустя минут 20 приготовлений я все же стала тенью и легла на импровизированную кровать из собранного мха. Мягонько.
Стоило мне прилечь, как я тут же уснула. Интересно, почему тень...чувствует...устал...ость...
Погрузившись в сон, время словно перестало для меня существовать, настолько я вымоталась.
***
- Эй, просыпайся! Вставай давай, соня.
Это еще кто? Кто меня будит? Открыв глаза, я увидела мужчину в легкой броне. Это разведчик нашей партии. Какого лешего происходит?
- Ну и долго ты будешь еще валяться? Ты так и завтрак проспишь.
- Да да, встаю. А что случилось то?
Я поднялась и потянулась, чтобы размять мышцы. Хорошо же я поспала. Хотя, что я вообще тут делаю? Мне такой странный сон снился… скорее даже кошмар, но я его смутно помню.
- Мы выдвигаемся по просьбе Гильдии решить проблему с монстрами и аномалиями, или ты забыла?
- А, точно. - сказала я ничегошеньки из этого не припоминая.
Жизнь в лагере кипела, кто-то готовил еду, кто-то еще спал, ну а я пошла умыться и осмотреться. Что-то я не припомню как я тут вообще оказалась. Я же была… а где я была?
Как бы я не старалась, я не могла вспомнить как я сюда попала. Все кажется таким… знакомым? И мои друзья тут, почему же я чувствую тревогу, когда смотрю на них?
Усевшись возле моего друга, все того же разведчика, мы начали завтракать. Было довольно вкусно для полевой еды, почти как дома. Все же я чувствую умиротворение, когда просто ем со своими товарищами.
Умывшись и свернув лагерь, я и мои товарищи по команде выдвинулись ко входу в пещеру. Эта пещера была какой-то однообразной. Всего одна дорога и никаких развилок. Монстры тоже были слабые, но кое-что заставило меня испытать тревогу, нет, ужас.
- Хей, мы нашли подземелье! Скорее сюда!
- О нет...нет нет нет…
Я стояла в полном оцепенении и шоке. Это было то самое подземелье из сна!
- Р-ребят. Давайте туда не ходить а лучше еще вход завалим. У меня очень плохое предчувствие. Надо скорее сваливать отсюда!!! - уже криком доносила я свою мысль спутникам.
- Ты что, струсила? Ты ведь одна из сильнейших в нашей партии, да и с нами же наш лидер, Великий Герой и Священный Мечник, так ведь? - улыбаясь сказал здоровяк. Этот парень играл роль танка в нашей группе. Мускулоголовый придурок.
- Не издевайся, я не такой уж и великий. Титул - не главное. Но в любом случае, я вас не дам в обиду! - сказал парень в сияющих доспехах. Отвечал он так, как будто очень долго тренировался перед зеркалом, но парень он и правда хороший.
Выбора не осталось и я пошла вместе с ними. Это подземелье все больше напоминало мне сон и от этого становилось все более жутким. Монстры в свою очередь были нам по зубам.
Спустя какое-то время мы добрались до того проклятого места, где я увидела ЕГО. Прямо сейчас он должен появится!
- Все, берегитесь! - крикнула я, ощущая такое знакомое чувство смерти, на что сопартийцы быстро среагировав встали в защитную формацию и...
- Ты прикалываешься? Тут никого нет!
- К-как нет...? – спрашивала я больше у себя чем у них, ведь то ощущение никуда не исчезло.
Наш лидер недовольно цокнул и приказал двигаться дальше. На пути вглубь меня преследовали подкошенные взгляды моих товарищей. А оно и понятно, все мое нутро прямо кричало что если мы пойдем дальше, нас ждет только смерть. И все это сильно искажало мое обычно спокойное поведение.
- Слушай, может тебе нездоровится? Я могу развеять любые деббафы или проклятия. - сказала красивая эльфийская церковница и по совместительству сильнейший хиллер в нашей партии.
- Да, пожалуйста. – И хоть я так и ответила, но понимала, что на мне нет никаких негативных эффектов.
Эльфийка сотворила заклинание однако моя тревога никуда не ушла. Ожидаемо... после чего я только еще сильнее начала ощущать то чувство.
Ближе к концу дня мы уже вышли из подземелья так и не найдя там ничего особо ценного для наших уровней. Оно было слишком легким, аж странно. Может этот сон был просто кошмаром? Такое часто случалось раньше, присниться всякая чертовщина, а потом накручиваешь себя…
Уже немного успокоившись, я шла и болтала со своим другом разведчиком. Мы говорили на абсолютно разные темы, но мне это нравилось. Люблю людей широких взглядов.
«Неужели ты забыла?»
- А? Кто это сказал? Ты слышал, Джи...?
Обернувшись к моему другу я...
- ААААААААА!!!
Я от испуга отлетела на метра три и плюхнулась прямо в лужу. Передо мной стоял мой друг, но... это был уже не он. Это была нежить, скелет с двумя красными огоньками в его черных глазницах. Он как будто смотрел мне прямо в душу.
- Н-на помощь! - Крикнула я уже не сдерживая своего ужаса.
- Что случилось? - Спросил нежным и спокойным голосом наш лидер.
- Там...!!!! - обернувшись я обомлела еще больше. Некогда яркий и прекрасный доспех нашего лидера весь покрылся ржавчиной, а из треснувших и разорванных металлических пластин виднелись кости. Он тоже? Почему?
- Так что там такое, хмм? - Все таким же спокойным голосом он снова меня спросил.
А сразу после, пока я от шока не могла ничего ответить нежити передо мной, Разведчик, подойдя ко мне вплотную, заговорил:
- Неужели ты забыла? Мы ведь...
И затем приблизившись к уху, тихо шепнул:
- …уже мертвы!
В голове образовалась пустота. Почему? Как?
- Но... вы же... нет...!!!
Аааа…. Точно… вспомнила…
Слезы сами текли, пока вокруг собирались трупы моих товарищей.
«Тебе их не спасти»
Сказал мне жутки голос и я почувствовала как моя голова... была отсечена от тела...
***
Резко открыв глаза, я вскочила сразу, создавая оборону из теневых шипов. Однако тот, кого они пронзили, вовсе не умер.
Чертово отрепье, так это был ты. Мои эмоции были сейчас в самом разгаре из-за этого мусора.
Материализовав тот дешевый ножик с первого этажа, я молниеносно несколько раз рассекла это чудище, после чего оно исчезло, оставив после себя теневую дымку.
Да как он только посмел? Даже отдохнуть нормально не дал. Это был Ужас, низкоуровневый монстр теневого типа, что питается людским страхом. Но почему же он меня атаковал? Из-за моего человеческого мышление, или у него просто настолько плохо развиты инстинкты? Ах, не важно! Бесит!
Похоже я переоценила безопасность зоны вокруг телепорта... но к слову этот Ужас был примерно моего уровня, лишь немного ниже… И это был низкоуровневый, один из самых слабых вариантов этого монстра. Не нравится мне это.
Снова приняв человеческий облик, я пошла искать выход из этой дрянной пещеры. Хватит с меня уже этих подземелий и монстров, аррх… надоело! Я ведь просто хотела отдохнуть и восстановить ману...
…
Где-то спустя 4 часа я все же смогла найти выход, и я не заблудилась по дороге! Я шла по Миникарте, но путь был настолько длинным что казалось конца ему не будет.
За это время я встретила не меньше сотни монстров, да и не абы кого, а соплеменников впервые убитого на этом этаже монстра – Ужасов. А не многовато ли их? Не то что бы очень сильные, но из-за первой твари я с ними не церемонилась, их основные силы — это ментальные атаки, поэтому чем быстрее вы от них избавитесь, тем меньше шансов попасть в плен их «ужасных» снов.
Более того, убийство ужаса восстанавливает ментальное здоровье и улучшает концентрацию. Это как раз в противовес их пассивному навыку, что наоборот воздействует на психику.
Они были не совсем полезные в плане вещей, с них я получала только тёмные камни маны и эссенции ужаса, но вот в плане опыта - еще несколько уровней. Напоследок мне удалось заполучить еще пассивный навык:
========
Ментальное сопротивление (начальное – 30%):
Ваш разум более стойкий к разному виду вмешательств в него.
========
Теперь Ужасов я не могу назвать совсем бесполезными в прокачке, и уровень подняла и навык заполучила, но... картину что я увидела… лучше бы я её не видела. До сих пор паршиво на душе.
Но вернемся к настоящему. Немного подойдя к выходу из пещеры, я встретила очень интересную и немного неприятную картину. Красивый вид, какие-то руины, лесок недалеко. Однако тут, похоже несколько месяцев подряд шёл дождь… и лил он настолько противно, что почти затопил нижние уровни руин. Мда… ну хорошо, что хоть сейчас его нет. Я люблю дождь, только когда сижу дома и отдыхаю у камина. Желательно еще с чашкой чая и книгой.
Побродив 5 минут и подойдя к самому высокому дереву, я забралась туда пару ловкими движениями и приземлилась на саму широкую ветвь. Благо мой друг Разведчик обучил меня паре трюков, чтобы забраться почти куда угодно.
Оглядевшись по сторонам и растянув несколько нитей из теней, я прислонилась к древу. А перекусив несколькими камнями маны, мне стало интересно, а что случилось с тем миром после нашей, ну… смерти? Странно это звучит.
А если это и вправду другой мир, то какой он? Я заметила немало сходств с моим родным миром, вернулась ли я назад, или этот мир просто на него похож? В любом случае узнаю я об этом только когда выберусь наружу!
С этими мыслями я закончила набивать живот, а создав из листьев что-то вроде подушки я вновь почувствовала усталость и медленно закрывая глаза, уснула.
Создав команду, сражаться стало проще. Мы вдвоем успешно продвигались по этажу в сторону босса, убивая и собирая лут с големов и другой живности.
Среди этой живности были в основном волки, ящеры, призраки и подобие виверн. Убив как раз одну из последних, я увидела заветную строку:
========
Сродство с огнём (0% -> 20%)
Вам удалось обуздать силу огня.
Присвоен навык [Манипуляция пламенем]
========
[Манипуляция пламенем] (начальное - 20%)
Позволяет управлять огнём и пламенем
========
Ещё с опыта из прошлой жизни я знала способ получить сродство с огнём, но, к большому сожалению, наши геройские тела не принимали никакие другие стихии кроме врождённых.
Тогда мы думали, что Боги хотят от нас только использования нами уже дарованных сил. Сейчас-то я уже понимаю, почему у нас ничего не выходило, ведь мы были не родными тому миру.
Но теперь у меня новое тело, ведь я, по сути, заново родилась, а значит, теперь все должно получится. Закончив с этими мыслями, я повернулась к спутнице.
- Зацени, Алра! - прокричав это, я выставила перед собой руки, и, сконцентрировавшись, провернула с огнём те же действия что и с Теневым Болтом.
Повернувшись на мой крик, Алра вдруг вздрогнула и в панике начала махать мне руками и показывать крестик.
- Рэй, отмена, прекращай, черт... - выругалась она, понимая к чему все идёт.
Вдруг пламя начало вздрагивать все ещё находясь перед моими ладонями, а затем вырвалось из руки, словно с огнемета, и быстро сожрало почти всю мою ману. Как бы я не пыталась, пламя не хотело меня слушать.
Наконец, высосав весь запас маны, оно утихло. Упав обессиленной, я повернулась на звук треска и с непонимающим сонным взглядом смотрела на пока что небольшой пожар.
Похоже, я создала маленькое бедствие. Блин, а как же там Алра? Я надеюсь с ней все нормальн...
Увидев её, я почувствовала себя как маленькая проказница, которую сейчас будут ругать родители. Кончики её прекрасных волос обгорели, а одежда получила новый дизайн.
Но я - не я, если бы не попыталась отшутиться:
- П-прекрасно выглядишь, теперь не придется самой с-состригать волосы.
- ...
- ...
- Ты цела? - это первое что она спросила. В её глазах было видно беспокойство.
Чувствую себя паршиво, ведь она все-таки пострадала, а я в полном порядке, если не считать потерю всего запаса маны.
- Спасибо за беспокойство, я в порядке, но ты... - не дав мне продолжить, она меня перебила:
- В норме! - сказав это, её тело засветилось ярко зелёным свечением и ссадины от ожогов исчезли, волосы отросли, да даже одежда залатала свои дыры, а затем она продолжила: - видишь?
- Да, но все равно я виновата. Попыталась управлять пламенем с первого раза, вот и... Прости...
- Прекращай извиняться, иначе я и вправду обижусь! - сказав это она демонстративно скрестила руки на груди.
- Лааадно, в любом случае, огонь слишком неконтролируемый, с тенями все намного проще!
Алра посмотрев на устроенный пожар невольно вздохнула.
- Конечно, это же не твой родной элемент. С тенью у тебя полное сродство так как ты сама монстр теневого типа. Для тебя использовать магию теней так же легко, как и дышать. Однако элемент огня для тебя лишь приобретенный. Так что не мудрено, что ты не умеешь его контролировать.
- Короче говоря, элемент у меня есть, а как им пользоваться непонятно. А еще короче: фигушки мне, а не стрела огня или огненное копье.
- Откуда ты знаешь про такие вариации? - озадаченно спросила девочка-растение.
- Провела аналогию с моими теневыми навыками. Я ведь как раз и пыталась создать, что то вроде Пламенного Болта.
- В любом случае тебе нужно начинать с малого. Попробуй в следующий раз попрактиковаться с чем-то попроще. Ну а еще лучше, просто используй его пока что как поток огня.
Медленно подняв руку и ехидно улыбнувшись, я выставила большой палец вверх, но тут же упала от бессилия. Все-таки за раз сжечь столько маны сильно выматывает. Голова аж кружится.
- Эй, прекращай дурачится, это серьезно.
- Знаю, дай мне пару минут, я чуть отдохну и продолжим.
- Я тоже не прочь отдохнуть.
…
В итоге мы разбили небольшой лагерь и стали восстанавливать силы.
- Кстати, а чем ты обычно питаешься? Надеюсь не просто энергией солнца и водичкой? - с улыбкой подшутила я.
- Нет конечно! - надула щечки Алра, - впервые вижу такую жизнерадостною тень. Ты буквально разговариваешь шутками.
- Прости прости, просто привычка такая. За шутками я часто скрываю свои тревоги и страхи.
- Вот оно как... извини. Я и не подумала об этом. Я думала, что призраки и тени не должны боятся... это предрассудки? – последние слова оно проговорила очень тихо.
- Я и сама не знаю, но все нормально, не нужно извинятся. Может мои собратья и выглядят как безликие и без эмоциональные оболочки, но я не такая. Как минимум, у меня точно есть эмоции. Так что, водичка и солнце?
- Рэй! – обижено вскрикнув мы дружно захохотали.
…
Смеясь от подколов в сторону Алры, я принялась готовить для себя ужин. Конечно, камни маны восстанавливают мою сытость, но я не могу отвыкнуть от привычной еды. Более того, с големов падали кристаллы соли, так что приготовить что-то вкусненькое будет не сложно.
Осторожно распалив костер своей новой магией, я начала жарить малую часть от той горы мяса, что у меня осталась с монстров.
Насадила его на импровизированный шампур из какой-то ветки и приправила специями с поляны Алры. Надеюсь, я не словлю от нее карающий удар за это.
- Ты умеешь готовить? – в удивлении спросила подруга после того как учуяла манящий запах.
- Не особо, но такую простую еду точно смогу сделать. – выпалила я на автомате, как будто отвечая старому другу.
- Так значит твой навык не только присваивает вид твоей жертвы, но и его умения? Ведь это человеческая еда.
Вот черт, точно. Я и забыла, что монстры просто едят камни маны или сырую еду. Хотя не все, гоблины, вроде, тоже ее обрабатывают. В любом случае, врать ей я не особо хочу, но и говорить, что я раньше была человеком пока тоже не стоит.
- Я не знаю. Я могу с некоторой вероятностью получать навыки жертвы. А на счет еды… я просто знаю, что так будет вкусно и сытно. – звучит как дешевое оправдание, но ведь я сказала правду, хоть и не всю.
- Вот оно что. Как приготовишь, дай и мне попробовать.
Вот такой настрой мне уже нравится. Я без колебаний достала еще больше еды, что я собрала на ее поляне и начала жарить вместе с мясом. Была бы хоть какая-то кухонная утварь, смогла бы приготовить что-то получше. Мой друг разведчик прекрасно готовил и научил меня многим рецептам, я бы с удовольствием еще раз съела его стряпню.
- Я не подведу тебя… - прошептала я, обращаясь к воспоминаниям о друге, но видимо это не осталось не услышанным.
- Хм? Ты это мне? – непонимающе спросила Алра.
Ааа, я это вслух сказала… слово не воробей, назад уже не вернется.
- Да, тебе... Я постараюсь приготовить в лучшем виде! – выпалила я на одном выдохе.
Посмотрев в ненастоящее ночное небо, мне причудился образ моего друга, показывающего большой палец вверх и с улыбкой, от которой блик искрит. Не смотри на меня так!
…
Спустя где-то пол часа мне удалось приготовить всего понемногу после чего я позвала Алру опробовать мою первую готовку. По крайней в новом теле это и вправду первая.
- Мммм… вкуснотище! – залепетала Алра со сверкающими глазами, серьезно, мне даже показалось что я увидела звездочки в её глазах.
- Ешь помедленней, я приготовила достаточно что бы набить два живота досыта.
- М-мне и вправду можно все это… - сказав это она обвела пальцем еду вокруг себя, а потом начав указывать им же на мою часть еды, продолжила: - и это?
- Эй, ты на мою часть не покушайся… - крикнула я с притворным гневом.
- Я знаю, просто подумала, что если вдруг ты больше не захочешь, то можешь отдать мне? – с надеждой спросила она у меня.
- Ещё чего! – посмотрев на Алру мне показалось что она сейчас заплачет, не удержавшись я цокнула и продолжила: Тц, ладно, ладно! Я приготовлю ещё. Эхх… тебе и вправду так сильно понравилась человеческая стряпня.
Но во время готовки я вдруг получила неожиданное уведомление:
========
Получен новый профессиональный навык: Готовка LVL 1.
========
[Готовка] LVL 1:
Улучшает вкус еды и ускоряет обработку ингредиентов на 10%.
========
- Эмм… а это еще что?
Такого не было в моей прошлой жизни. Никогда мне не давались проф. навыки. Да и что это вообще такое?
- Что-то не так? – спросила Алра еще жуя свою порцию.
- Ну, мне дали некий профессиональный навык [Готовка]. Что это?
- Есть проф. навыки. Их получают, когда совершенствуются в каком-то ремесле. Например, у меня «Собирательство» на 4-м уровне.
- Тогда почему, когда я использовала Лиственное одеяние Альраун с бонусом к качеству сбора, я не получила даже первый уровень навыка? Я же там пол поляны зачистила!
- Да быть такого не может. Посмотри статус повнимательнее. Просто подумай о проф. навыках, и информация сама появится.
- Просто подумать…
Вашу ж мать… Я реально не знала об такой возможности…
Вдруг перед глазами появился уже знакомый мне Статус, но сбоку было еще одно окошко, посмотрев на него я увидела:
========
Профессиональные навыки:
[Готовка] LVL 1
[Собирательство] LVL 3
[Обработка] LVL 1
[Алхимия] LVL 1
[Разведка] LVL 5
========
Хмм… Разве я развивала алхимию? Аа.. Точно! Я ведь для эволюции создала теневой агат из осколков, но разве это было дело моих рук? Позже надо будет разобраться в этом аспекте и поэкспериментировать. Ну а со всем остальным вроде и так понятно.
- Так что? Разобралась? – спросила в ожидании Алра.
- Вроде да, но еще не до конца – честно ответила я все еще смотря на это окошко.
- Раз так, то сколько мне еще ждать? Ты ведь пообещала приготовить еще! – капризно произнесла всепоглощающая сущность.
- Да да, сию же минуту приступлю к готовке.
В этот раз я попыталась активировать навык Готовки, и на удивлении обнаружила одну очень полезную способность. Теперь вокруг еды или ингредиентов я замечаю небольшое свечение, которое напоминает ауру вокруг разных предметов экипировки, это качество пищи? Скорее всего так оно и есть!
Уже приготовив еду для Алры я подала её на созданный из лоз стол. Алра в ту же секунду начала проглатывать все целиком, как будто внутри неё есть бескрайняя бездна. Неужели все это настолько вкусно?
Смотря на неё, я начала неосознанно хихикать. На что Алра неловко отреагировала.
- Ч-что? – спросив это её, все еще набитые едой щечки немного порозовели.
- Мило – вдруг вырвалось из моих губ, из-за чего румянец на её щеках только стал отчётливее.
Опять не удержавшись от её реакции я снова начала хихикать… на что Алра так же отреагировав тоже начала хихикать.
И вот так шутя и смеясь друг над дружкой мы провели оставшийся день.
-----------------------------------------------------------
П.А: Всем привет, на связи Автор 1 (да, их несколько), долго думал стоит ли писать это примечание, но увидел, что некоторым наша работа все же зашла, и я удивлен. Признаюсь сразу, работа писалась под вдохновением различных известных (и не только) тайтлов, и каждый из Авторов (включая меня) был мотивирован чем то своим.
Все начиналось с простой задумки – создать игру, но вы ведь должны понимать… для игры важен сюжет! И мы как самые честные(нет) участники клуба читателей, не хотели делать игру под чей-то уже готовый тайтл (на самом деле хотели, но это секрет). Ну и конечно у нас возникали (да и сейчас возникают) проблемы с редактом. Мы многого не понимаем, и по мере написания стараемся улучшать наши «навыки».
Немного вошли во вкус с диалогами в последних главах. Они будут и дальше (так как теперь Главная героиня не одна), и конечно же будут развиваться по ходу развития наших «навыков» написания.
По поводу выхода глав, ничего обещать не могу. Стараемся писать, когда есть время и собственно, когда есть мотивация (а мы жутко ленивые). По крайней мере, в этот раз не планируем забрасывать на пару месяцев (простите за это), так что пока что главы будут выходить и дальше с задержкой максимум 2 недели.
Спасибо всем, кто читает, и если хотите, что бы были вот такие вот примечания то пишите в комментариях, мы их читаем.
До связи!

Ночь – время нечисти и зла в любом из миров. Так издавна считали наши предки и вовсе не зря.
Хоть в мире, откуда я родом такие существа как Демоны, Призраки, Нежить, Вампиры и прочая гадость, что вовсе не против оторвать от тебя кусочек в час ночной, всего лишь персонажи мифов и легенд, но в мире Арканума все эти монстры были вполне себе реальны.
Впрочем, в теперешнем мире монстры почти такие же, как во времена моей геройской карьеры.
Даже я теперь являюсь одной из них.
Время шло к закату, а спать мне уж точно не хотелось. Принадлежность к расе теневых монстров не позволяет мне так быстро уставать, тем более ближе к ночи, такова наша природа.
Хорошо это или плохо не так важно, как возможность ночного фарма куда более интересных врагов. Но помимо этого наша главная цель сейчас, пробраться к виновнику нашего с Алрой пребывания здесь – боссу второго этажа.
- Алра, пойдем проведаем босса? – с насмешкой спросила я.
- Ты уверена? Он очень силен! В прошлом мне кое как удалось уйти невредимой, но сейчас все может быть иначе. - с волнением проговорила она это.
- Я ведь не дура, и понимаю, что он для нас сейчас безумно силен. Не волнуйся! Сейчас я хочу только провести небольшую разведку и посмотрим, что он из себя представляет. – постаралась успокоить я Алру.
- Эхх… ладно. Похоже раз ты уже решила то тебя не переубедить.
Быстро собравшись, мы направились прямиком к комнате босса, что отображалась на моей миникарте. Идти было не особо далеко и спустя какое-то время мы дошли до огромных врат, что отделяли комнату от открытой части подземелья. Врата были, мягко говоря, устрашающими. Такое чувство, что тот, кто их создал, имел явные психические проблемы. Все врата были усеяны фигурами кричащих от страха или страданий существ.
- Слушай, Алра, напомни пожалуйста, что за монстрик нас там ждет? – бодро спросила я в ожидании увидеть то чудовище, что не смогла одолеть Алра.
- А? Я разве уже не говорила? – невинным тоном спросила спутница немного наклоня голову.
- Только представь себе! – раздраженно проревела я чувствуя, как мой правый глаз начинает слабо поддергиваться.
- Ой, совсем забылась, прости. – произнесла Алра, но в её голосе совсем не ощущалось чувство вины, а немного погодя она продолжила с серьезным тоном: - Кошмар Подземелья. – после чего она стала рассказывать о нём то немногое, что знала сама.
По рассказу Алры, этот “Кошмар Подземелья” - монстр 65 уровня. На 30 уровней больше чем у милашки слизи с первого этажа.
Когда же мы вошли в его логово, я почувствовала, как будто сама смерть стоит позади меня, держа свою косу прямо перед моей шеей. Это сработало мое чувство опасности на его убийственное намерение. А ведь я всего то бросила на него мимолетный взгляд.
Нам ничего не оставалось кроме как трусливо отступить. Отбежали мы довольно далеко, так как то чувство все не уходило. Сильный! Очень сильный!
Немного успокоившись я посмотрела на подругу, которая была в таком же состоянии, как и я.
- Алра, не против если я взгляну на твой статус?
- Не против, тем более я и сама хотела бы тебе его как-то показать.
Использовав Анализ и влив немного маны в глаза, я начала читать статус Алры.
========
Имя: Алра
Раса: Альрауна
LVL: 35
Личные навыки:
+ Магия Исцеления
+ Природная магия
Классовые навыки:
+ Призыв Лоз (базовый)
+ Сладкий аромат (базовый)
+ Создание Растений (особый)
Пассивные навыки:
+ Манипуляция растениями (max)
+ Дух Природы (усиление восстановления HP/MP в лесистой местности)
+ Сопротивление ядам (сильное - 70%)
+ Бонус 25% к характеристикам в лесистой местности
========
Это плохо… нам катастрофически не хватает сил. Я обогнала Алру всего на 1 уровень, но этого все равно очень мало. Против этого Кошмара мы просто маленькие дети. Надо срочно стать сильнее.
Приняв решение, я встала и заявила Алре свой план.
- В общем, расклад таков: мы его даже поцарапать не сможем, так что идем качаться! Наша цель: 60-70 уровень!
- Ты только что произнесла самую очевидную вещь, но ведь ты понимаешь, что это будет не быстро. – с глупым выражением высказала свое мнение спутница.
- Думаю за неделю управимся… - пробубнила себе под нос, после чего уже нормальным тоном произнесла: - Нет… нужно ускорится. Управимся максимум за 3 дня! – при том поставив ногу на камень и встав в победную позу.
Алра была в шоке.
- К-какие три дня?? Я за 2 дня только три уровня подняла и то, потому что с тобой весь день охотилась, мы просто не сможем так быстро его поднять!
Вообще-то в чем-то она права. У нее нет такого бонуса как у меня, но это нам не помешает. Наоборот, чем больше мой уровень, тем легче мы убьем того кошмара.
- Не волнуйся, нам главное по максимуму прокачаться, а там посмотрим по нашим возможностям. Но я не хочу оставаться в подземелье на слишком долго, да и ведь ты тоже, поэтому ставим такие великие цели!
- Твои “Великие цели” невыполнимы.
- Тем больше стимул стараться, чтобы хоть немного да приблизится к этим целям!
- Эхх… в этом ты права. Так что, будем снова убивать големов и виверн? Они ведь, как показала практика, дают больше всего опыта.
- Не совсем. Помимо этого, нам бы еще не помешало найти оружие эффективное против этого Кошмара. Чего он боится?
- Мысли логично. Он, как и ты, монстр теневого типа. Так что, скорее всего, он боится огня и света. Физические атаки против него не особо работают.
Свет значит… у нас нет этого элемента, но зато есть огонь, который жрет маны больше чем Алра поедает то, что я вчера приготовила.
- Ну что ж, тогда решили. Мне в особенности кроме поднятия уровня, нужно так же научится контролировать пламя. Выдвигаемся! – выкрикнула я помчавшись вперёд.
Алра немного вздохнув, пошла за мной в сторону леса неподалеку.
Так и началась ночная охота. Нашими жертвами были почти все монстры округи, которые были нам по зубам. По итогу, мы не только убивали, но и собирали все, что могло хоть как-то пригодится против босса.
…
Уже ближе к утру мы подуставшие решили немного передохнуть.
- Ухх… я давно так сильно не чувствовала усталость как сейчас. - жалобно проныла я и уселась в импровизированном лагере.
- Я… тоже… с твоей охотой… я полностью выдохлась… - чуть не задыхаясь пробубнила Алра.
Алра так же ели стояла на ногах, так что немного подойдя завалилась на пятую точку, как и я.
Мы охотились всю ночь и своими стараниями добыли кучу лута и опыта, благодаря коему Я теперь на 45, а подруга на 39.
- Сегодня будем спать на мягких кроватях! Никакого моха и деревьев.
- Ты о чем, Рэй?
Если так подумать, то «кровать» — это неизвестное понятие для монстра, но раз Алра сама создала мне легенду о моем навыке, будем ссылаться на него.
- Да так, очередное человеческое понятие, и будет хорошо если ты обучишься им, если конечно все еще намерена покинуть подземелье.
- Ну да, ты права, но для меня это все еще нечто новое. Ничего если я в этом вопросе положусь на тебя?
- Конечно, всегда рада помочь, в любом случае это пока что подождет. Мы проделали отличную работу сегодня ночью. Мало того, что мы подняли уровни, так я увидела то, чего нам не хватает.
Все-таки враги здесь довольно сильные, если бы не заклинания поддержки Алры, я бы долго не протянула.
- У меня еще осталось немного энергии, так что я займусь приготовлениями. А ты пока передохни, ты сегодня прекрасно постаралась!
Я всегда любила хвалить и подбадривать ребят из своей команды. Это поднимает моральный дух и просто приятно.
- Спасибо Рэй, ты тоже… молодец… - застенчиво высказала она после чего опустила голову с порозовевшими щечками, на что я отвернувшись захихикала.
После чего она уснула, прямо как маленький ребенок. Хотя из нас двоих, я больше похожу на ребенка…
Пока моя спутница восстанавливала силы, я начала приготовления. Нам нужно хорошо отдыхать, а также не помешало бы сделать предметы поддержки.
Разведя костер, я начала разбирать наш улов, и решать, что из этого можно использовать.
Из шкур волков, которых накопилось просто до неприличного много, я сделала простенькие плащи, подушки и подобия футонов. В качестве наполнителя я использовала волчий мех. Конечно, процесс шитья был «Уникальным», иголки и ниток у меня не было, поэтому я сделала теневую иглу и тонкую, но прочную нить навыком «Обвивание Лозой». Мини лоза вышла на удивление прочной, прямо как стальная леска. Навыки шитья у меня были на достаточно высоком уровне, так что справилась я достаточно быстро и сразу же переложила мою спутницу на самодельную волчью кровать.
- Рэй? Что… это? – сквозь сон промычала она.
- Удобно, да? Это та сама «кровать». Немного пахнет волком, но теперь у нас есть теплое и мягкое место для сна.
Алра была удивлена, но по лицу видно, что ей нравится.
- Ты все-таки удивительный монстр, никогда таких не встречала… - пока она это говорила, ни на миг не отрывалась от мягкого меха.
Хмм… радоваться мне от такой похвалы или негодовать? Все-таки я все еще не полностью приняла себя в качестве монстра. Но… почему-то её слова все равно согревают душу.
- Как только отдохнем, мне нужна будет помощь. А пока, спи спокойно.
После этого я уснула и спала как убитая. Лагерь был в безопасном месте и напичкан предупреждающими растяжками, так что можно было спать спокойно.
…
Ближе к полудню, хорошо отдохнув, мы проснулись. Все-таки сон на мягкой кровати намного лучше, чем на холодном полу, даже если ты тень.
А еще вчера я хотела проверить свой полный статус, но от усталости и пока делала кроватки, совсем забылась об этом.
========
Имя: Рэй
Раса: Теневой фантом (среднеуровневый) [Эволюция не доступна {условия не выполнены}]
LVL: 45/50
Класс: Теневой маг (низкий)
HP: 28,800/28,800
MP: 57,900/57,900
Сила: 1,314
Живучесть: 1,440
Интеллект: 2,895
Проворство: 1,145
Ловкость: 1,115
Защита: 850
Очки характеристик: 200
Состояние: Нормальное
Баланс: 564,527£
Титулы: Особая сущность
Личные навыки:
+ Альтерация (легендарный)
+ Анализ (базовый)
+ Миникарта (базовый)
Классовые навыки:
+ Теневой обман (особый)
+ Теневой арсенал (особый)
+ Теневая аура (редкий)
+ Теневой шаг (редкий)
+ Теневой болт (базовый)
+ Теневое копье (уникальный)
+ Теневая занавеса (базовый)
Навыки монстров:
+ Спринт (базовый)
+ Сладкий аромат (базовый)
+ Крепкая кожа (базовый)
+ Обвивание Лозой (базовый)
+ Отравленная стрела (базовый)
+ Каменная броня (базовый)
+ Улучшенная регенерация (особый)
+ Слабое поглощение урона (уникальный)
Пассивные навыки:
+ Сопротивление тьме (max)
+ Манипуляция тенью (max)
+ Манипуляция пламенем (начальное - 20%)
+ Ментальное сопротивление (начальное – 30%)
+ Сопротивление физическим атакам (начальное - 30%)
+ Сопротивление ядам (начальное - 30%)
+ Бонус 50% к характеристикам ночью
========
Смотря на свои характеристики и немного подумав, я решила вложить 150 очков в защиту тем самым доведя оставшуюся характеристику до 1000. После этого я получила ожидаемое уведомление:
========
Все ваши характеристики равны или перевысили 1000 пунктов.
Вы получили титул «Продвинутое существо».
========
[Продвинутое существо]:
+ Бонус к полученным очкам характеристик – x2
========
Такие титулы даруются всем, кто доводит все свои характеристики до определенного пункта, а именно 1000, 10000, и так дальше. И единственное что дают эти титулы — это постоянное удвоение очков характеристик, которые вы можете получить. Например, для 1000 х-к это х2, а для 10000 это х4.
Внезапно, живот Алры заурчал, оторвав меня от размышлений, а это значило, что пора бы заняться пропитанием. А вопрос с помощью Алры отложим на потом.
Сегодня я хочу попробовать кое-что новенькое. Я взяла материалы, что мы нашли ранее. Я, конечно, не уверена, но стоит попробовать с помощью алхимии сделать импровизированные инструменты.
- А что ты делаешь? - все еще сонная Алра начала интересоваться, чем я занята.
- Раньше я не занималась подобным, но… я хочу сделать нам минимальный набор инструментов. Они нам могут понадобятся в будущем, а некоторые даже сейчас. На самом деле я не знаю, получится ли. С алхимией я почти не знакома.
Провозившись несколько минут, я нарисовала самый простой алхимический круг для преобразования обычных вещей. Я такой видела в своей прошлой жизни, так что просто повторила. Первым делом я решила попробовать сделать чашку.
Положив в круг материалы с голема, я начала вливать ману в круг. Он начал светится и искрить, но кружка так и не появлялась. Как бы я ни думала о кружке, материалы ею не становились. Сделав еще несколько попыток, я признала провал.
Похоже без освоенной на достаточном уровне алхимии я вряд ли смогу вот так просто делать вещи. Что же, раз не могу магией, придется мастерить все вручную как в старые добрые.
Взяв в руки теневой кинжал и добыв немного небольших кусков брёвен, я приступила к одному из моих самых любимых времяпровождений – ваяние.
Процесс сложный, но только по началу. После того как наловчитесь оно начинает приносить удовольствие. Но признаюсь сразу, этому телу еще привыкать и привыкать. Ведь даже с характеристиками проворства и ловкости за 1000, тело все еще не поспевает за теми движениями что я выстроила у себя в голове.
Так что чашка получилась немного неуклюже. А сколько бахвальства было в начале…
Ощутив пристальный взгляд, я прекратила мучать бедные куски дерева коим не посчастливилось оказаться в моих руках и повернулась в направлении взгляда.
- Ч-что такое? – чуть ли не от испуга спросила я у наблюдавшей.
- Ничего, хи-хи… - со смешком ответила Алра, а затем добавила: - Мило, хи-хи-хи…
Черт, я и забыла, что когда начинаю заниматься чем-то вроде ваянием, мое лицо само непроизвольно очень ярко выражает эмоции. Вероятно, сейчас я выглядела как маленький ребёнок, играющий со своей любимой игрушкой.
В любом случае, закончив с чашкой, я принялась вырезать остальную кухонную утварь. С каждым новым предметом у меня выходило все лучше и лучше. Наконец, закончив с этим, я принялась за глину, коей было очень много в этой местности. Алра все так же внимательно на меня смотрела, но уже с непониманием на лице.
- Тебе интересно, почему я роюсь в земле?
- Вообще-то да…
- Смотри, эта пылевидная порода называется глина. Глина является основой гончарного ремесла, люди его практиковали с незапамятных времен. Если смешать ее с водой, она образует пластичную массу, пригодную для дальнейшей обработки.
Алра похоже немного зависла от моего объяснения…
- Коротко говоря, из этого можно сделать то, что мне нужно.
- А что тебе нужно?
- Посуда для готовки и емкости для варки и хранения зелий.
- Тогда почему ты вырезала из дерева эту чашу и плиты.
- Это называется «Тарелки», для того, чтобы сделать их многоразовыми, я не уверенна в прочности глиняной посуды, но для приготовления пищи сгодится. В случае с зельями, деревянные емкости слишком массивные и неудобные, так что их лучше сделать из глины. Тем более зелья одноразовые.
Размешав глину с водой, я начала лепить все то, что может пригодится при готовке и зельеварении. Затем очень и очень осторожно, буквально контролируя каждую единицу маны, я начала обжигать глину, обвив его маленьким смерчем из пламени. Пламя должно быть в районе 800-1000°C, так что я осторожно подбавляла и убавляла ману, увеличивая или уменьшая температуру до нужного значения.
Алра с удивленным видом хлопала в ладоши, словно ребенок.
И так, повозившись какое-то время, я сделала все, что хотела.
- Знаю, у тебя уже живот урчит, сейчас приготовлю тебе вкусняшку, еще лучше, чем вчера.
На обед-завтрак, который был ближе к вечеру, у нас была тушеная картошка, овощи гриль и жареное мясо.
По лицу Алры можно было понять, что ей для счастья в этой жизни ничего больше не надо.
- Итак, теперь, когда мы поели и отдохнули, мне нужна твоя помощь.
Доедая добавку, моя спутница кивнула.
- Я хочу сделать оружие против кошмара, так как просто магии огня будет маловато. У меня есть несколько вариантов и один из них – сделать масло элемента света и нанести его на оружие. Кристаллы такого элемента мы не нашли, но у меня возникла другая идея.
Алра внимательно слушала.
- Мне нужно, чтобы ты вырастила растение, что содержит этот элемент. Так же, было бы прекрасно получить растения с концентрированным огненным элементом. Сможешь такое сделать?
- Думаю да, элементы растения берут из воздуха и земли, так что все может сработать.
- Прекрасно, чем больше, тем лучше. Я пока займусь приготовлением энергетиков, и расходников на восстановление HP и MP.
Так мы и начали вторые сутки нашей подготовки.
Создавать зелья в полевых условиях и с минимумом инструментов задача не из легких, но результат, все же, будет внушительный.
Зелья - расходный и ценный предмет. Они позволяют почти мгновенно восстановить здоровье, ману, выносливость ну и так же могут обладать неисчислимым множеством разных эффектов.
Зелья широко используют в медицине, магии и алхимии. Даже мускулоголовые войны часто их используют для увеличения силы и выносливости. Впрочем, чтобы сделать хорошее зелье нужно много практики и качественные ингредиенты. Помимо зелий, люди еще используют мази, кремы, таблетки, масла и эликсиры.
- Для начала, Алра. Как ты думаешь, из чего делают зелья?
- Наверное… там должна быть вода и материалы, что придают зелью его свойства.
- Если брать поверхностно, то ты будешь права. Хоть для некоторых все же используются другие основы, но вода – это начальная и почти универсальная основа для многих зелий.
Немного кашлянув, я начала показывать Алре процесс создания базового зелья лечения.
- Для начала нальем воды и добавим трав с эффектом «Восстановление Здоровья», предварительно их измельчив. Думаю, ты можешь понять, какие из растений обладают такими свойствами. Лично мне помогает навык «Анализ».
- Да, эффекты растений я распознавать умею.
- Отлично! Затем мы нагреваем емкость и доводим содержимое до кипения. А дальше цедим то, что получилось.
Используя манипуляции тенью, я сделала подобие сита и процедила зелье, перелив жидкость во фляги.
Алра смотрела круглыми глазами, усваивая информацию. Думаю, она поняла основы.
- Ладно, я продолжу делать зелья, а ты займись растениями, о которых я просила.
Кивнув, Алра пошла выращивать растения, с элементами огня и света. Благо лес был совсем не густой. Между деревьями было приличное расстояние, и трава была вовсе не высокой. Даже кустов было мало, идеальные условия для вырубки и садоводства.
Повозившись еще немного, я создала еще 25 зелий.
Теперь у нас есть: с десяток Зелий Восстановления HP, несколько Зелий Восстановления MP, чуть меньше Зелий Восстановления Выносливости и 3 Зелья «Львиное Сердце».
Последний тип зелья я не умела варить и делала его, основываясь просто на теоретических знаниях из прошлой жизни. Качество от этого немного пострадало, но зелье полностью рабочее и поможет хоть немного.
========
[Зелье «Львиное Сердце»]
Снижает эффект Страха
+ Сопротивление психологическим атакам +30%
========
Если говорить о качествах зелий или других расходников то они примерно такие:
1-10% - плохое: такие расходники самые дешевые, и почти не дают какого либо эффекта;
10-20% - среднее: немного дороже предыдущих но и эффект от таких уже более менее заметен;
20-35% - хорошее: почти каждый авантюрист начиная с B-ранга может себе их позволить;
35-50% - отличное: самые востребованные расходники для авантюристов S-ранга, и соответственно очень дорогие;
50-75% - небесное: самые сильные расходники которые возможно создать, количество личностей что могут такие создавать можно пересчитать на пальцах одной руки, дорогие и продаются исключительно как аукционные лоты;
75-100% - божественное: такие невозможно создать, а шанс их найти настолько низок что проще поверить в плоскость земли.
По крайней мере такие стандарты были в Аркануме.
Остальные зелья я уже делала раньше, так что они вышли «отличного» качества. И чтобы ничего не разбилось, я все спрятала в хранилище. Выдам Алре, когда она вернется.
А тем временем, мне нужно практиковаться с магией огня. Когда я ее использую, пламя просто вырывается и выходит из-под контроля. На первое время можно было бы использовать ее как огнемет, но проблема в том, что она жрёт много маны.
В книгах Арканума упоминалось, что неродной элемент потребляет намного больше маны, пока его не освоишь. А если говорить об освоении, то лучший способ — это постоянное применение.
- Как много мороки… - устало пробормотала я.
Тяжело вздохнув, я начала свои тренировки. В основном я создавала маленькое пламя и пыталась не дать ему выйти из-под контроля. Спустя какое-то время, у меня стало неплохо получатся, но до заклинаний типа огненной стрелы мне еще далеко.
Спустя какое-то время вернулась Алра с нужными мне растениями.
- Удивительно быстро. – в удивлении обратилась я к подруге, подбегающей с запрошенными материалами держа их обеими руками.
- Я могу их вырастить за крайне короткие сроки, так что вот… - говоря это она приподняла подбородок как бы гордясь этим заявлением.
Угу, у нас теперь есть немного растений со светящимися плодами и лепестками. А также бутоны какого-то цветка, что испускают жар. Прекрасно, они мне подойдут.
Из огненных бутонов я сделала легковоспламеняющуюся смесь. Ее мы будем бросать в Кошмара, от удара и легкой искры она должна моментально загореться.
А вот с элементом света пришлось повозиться. Я долго думала, как сделать масло концентрированным и сошлась на мысли использовать тени для отделения чистой жидкости с элементом света от остальной массы. Свет как раз отталкивается от теневого элемента, так что путем еще небольших манипуляций, я получила масло с высокой концентрацией света.
- Ухх… Мне на него даже смотреть неприятно.
========
[Экстракт Света]
Сильная концентрация света
+ Может очистить скверну и тьму
========
В описании говорится что можно очистить тьму, но тень оно сможет всего лишь ослабить, хоть и сильным эффектом. На теневого существа вроде меня или Кошмара сработает дебафф в виде ослабления на 50%. Я даже чувствую, как через глиняный флакон мою руку жжет.
Передав зелья своей спутнице, я объяснила, как ими пользоваться. Алра все больше и больше удивлялась моим познаниям и навыкам. Мне даже неловко теперь все свои знания списывать на Альтерацию.
- Кстати, а что ты будешь делать, когда выберешься из подземелья? – Спросила Алра с задумчивым видом.
Хмм… неожиданный вопрос со стороны спутницы. Как бы мне ей ответить? У меня много целей но до них пока как до соседней галактики. Пожалуй, пока не нужно торопится, не разобравшись в происходящем. У меня пока слишком много вопросов и слишком мало ответов.
- Я считаю, что планировать все наперед - верх глупости. Наши ожидания могут кардинально отличаться от реальности. Мы еще не знаем, что нас ждет за пределами подземелья, так что на месте и разберемся.
- Ясно…
Похоже это не тот ответ, который она ждала. Эх…
- Но я бы хотела изучить мир снаружи и найти в нем свое место. - сказала я, пожав плечами.
Моя спутница все сидела с задумчивым и грустным лицом. Видимо её это очень беспокоит.
- Алра, не переживай о том, что еще неизвестно как повернется. Я тебе помогу пока ты будешь со мной.
- Спасибо, Рэй! - с ноткой радости сказала моя спутница.
Видимо для нее это настоящее испытание. Ее можно понять…
Остатки вечера я практиковалась с магией огня и общалась с Алрой.
…
С приходом ночи мы снова поднимали себе уровни. Я, в процессе, практиковалась в стрельбе из лука и магии огня. Думаю, такими темпами у нас есть шанс одолеть здешнего кошмара.
Прикончив очередное существо, чье сердце в прямом смысле было словно камень, я увидела заветное уведомление о получении 50 LVL. Дальше набирать уровень нет смысла, так как это уже мой потолок.
Открыв статус, мною была обнаружена новая надпись рядом со своей расой [Доступна эволюция]. С неким нетерпением я выбрала функцию эволюции и передо мной как всегда предстало окно выбора.
Из рас у меня все так же доступны [Призрак ночи], [Фантом ужаса], [Теневой демон] и [Теневой Фантом (высокоуровневый)]. Здесь мой выбор очевиден, лучше двигаться в уже выбранном направлении.
Ткнув на последнюю опцию, я посмотрела на материалы возвышения. Ими оказались все те же Теневой агат, Теневая материя, и камни маны, коих у меня уже было достаточно, плюс к ним еще была добавлена Эссенция Ужаса. Как кстати! Все эти материалы у меня уже есть.
- Алра, у меня доступна эволюция. Могу я попросить тебя постеречь меня пожалуйста.
- Хорошо, положись на меня!
Алра за эти несколько дней стала моим надежным товарищем. Может мои выводы и поспешны, но я ей верю. Приступив к эволюции, я была готова снова почувствовать рост сил, но вместо этого почувствовала жжение в груди, в прошлый раз такого точно не было.
Меня начал окутывать вихрь теней, который постепенно перерастал в черное пламя. Окно с информацией об эволюции начало видоизменятся.
========
[Обнаружен чужеродный элемент]
[Ошибка]
[Поиск решений…]
[Решение найдено - Слияние]
[Проводится слияние элементов (Тень, Пламя)]
[Слияние успешно]
[Создан новый элемент - Темное пламя]
[Доступно улучшение расы]
[Улучшение расы: Теневой фантом (высокоуровневый) -> Фантом теневого пламени (высокоуровневый)]
[Доступно улучшение класса]
[Улучшение класса: Теневой маг (низкий) -> Теневой маг (средний) -> Тёмный маг (средний)]
[Увеличен порог максимально уровня: 50 -> 100]
[Сродство с огнем (20% -> 50%)]
[Манипуляция пламенем (начальное 20% -> продвинутое 50%)]
[Доступны новые навыки]
========
Пока проходила эволюция, я все еще была в сознании и слышала странные уведомления в своей голове. Огонь вовсе не обжигал меня, но я чувствовала сильный жар вокруг. Это продлилось не дольше нескольких минут.
Огненный вихрь утих, открывая пейзаж сожжённой вокруг земли. Трава вокруг превратились в пепел, а сожженные деревья громко потрескивали от сильного жара.
Посмотрев на свою руку, я поняла, что уже не выгляжу как малышка эльф. Я видела лишь черную как смоль руку чудовища, из которой порой тлеют небольшие теневые языки пламени. Эх, а в теле эльфа я порой забываю, какая внешность у меня на самом деле.
- Рэй! – обеспокоенно воскликнула Алра.
Хм? А она отошла на приличное расстояние. Правильно сделала, мое пламя бы ее просто сожгло.
Вновь приняв облик эльфа, я помахала ей рукой.
- Ты не пострадала?
- Нет, но я не думала, что твоя эволюция сожжет все вокруг. И к слову, ты подросла?
- А? Неужели? – сказав это я поняла, что теперь я почти одного роста с подругой.
Но я все равно осталась довольно низкой если сравнивать со своим ростом при жизни человека.
- Что-то еще изменилось в моей внешности? – обеспокоенно спросила я.
После чего Алра начала осматривать меня со всех сторон, а затем обхватив мое лицо обеими руками начала вертеть и всматриваться. Да уж… не такого тщательного осмотра я ожидала. Ну да ладно… пусть делает что хочет.
Но уже спустя минуту мне надоело, и я рассерженно спросила:
- Ну так что!?
Алра от моих слов вздрогнула и начала рассказывать о деталях осмотра:
- Ну.. на самом деле ничего кардинального в этом твоем облике не изменилось, лишь только добавились разные детали?
- Это какие?
- Кончики твоих волос покраснели, и твои обычно всегда пустые зрачки обрели алый оттенок, в которые честно говоря теперь страшно смотреть. Вокруг глаз красивые красные узоры. Ногти твои заострились и стали немного темнее, на коже плеч я обнаружила начало каких-то черных линий идущие прямо к твоим локтям.
- Это все что ты заметила пока так долго осматривала мое тело?
- Вроде как. – невинно кивнула подруга, а я почувствовала, как подергивается мой левый глаз.
Эхх… если честно я мало что поняла, так что решила найти какое-то отражения себя что бы осмотреть то, о чем говорила спутница.
- Ладно, хочу самой это увидеть.
Найдя рядом лужу, я подошла к ней и нагнулась лицом вперед, осматривая его. Луна светила ярко, так что с моим ночным зрением все было видно как днем.
Хмм… разве мои зрачки и правда такие пустые как говорила Алра? По мне так обычные, и ничуть не страшные. Насчет красивых красных узоров, это она о линиях вокруг глаз как будто от макияжа. А о линиях от плеч по локти, это она о татуировках что появились после эволюции, странно… почему они проявились в этом облике? Ну теперь я более-менее поняла, о чем она говорила, когда речь зашла об узорах и линиях на теле.
Кончики волосы же и вправду теперь темно-красного оттенка. Что насчёт ногтей? Хмм… ногти как ногти, ну да, немного заострились и потемнели, но это же нормально так ведь?
Меня ведь не будут считать монстром с таким видом? Не будут же? Очень на это надеюсь, в крайнем случае придется сменить облик, но я не уверена, что с ним не случится то же.
Еще немного осмотрев себя, я вернулась к Алре. Ночь уже почти закончилась и скоро наступит рассвет, пора бы уже сделать перерыв.
Как всегда, еда была на мне, а Алра решила понаблюдать за процессом приготовления пищи. Пока я занималась готовкой, подруга задавала вопрос за вопросом. Честно, это необычный опыт учить чему-то монстра и видеть, как она проявляет к этому интерес.
После чего мы приступили к трапезе, и вот так поболтав за едой, мы мирно уснули.
Я и раньше любила поспать в дневное время. Хоть такой сон и нельзя назвать полезным, но мне он всегда больше нравился, чем ночной. Да и с моей то нынешней расой это даже к лучшему. И так, я снова проснулась примерно чуть позже полудня.
Алра пока еще беззаботно спала, все же приятно видеть ее расслабленное спящее лицо. Приняв уже так привычный мне облик девочки эльфа и потянувшись, я пошла побродить по поляне и прийти в себя после сна. Ночью это было не так заметно, но мой человеческий облик действительно претерпел перемен.
Если так подумать, то все эльфы коих я видела, были со светлым окрасом волос… Нужно будет попробовать сменить облик на более подходящий - темноволосый эльф привлечет много внимания. Раньше я не придавала этому значения так как думала, что из-за Альтерации он привязан к поглощенному телу, но раз на него повлияла эволюция то возможно я смогу и сама его видоизменять.
В процессе изучения своего навыка, я поняла, что могу, как и полностью, так и лишь частично менять облик. Немного поиграв с альтерацией, цвет волос у меня изменить не вышло, но зато смогла заостренные уши эльфов заменить на просто человеческие. Конечно уже так полюбившиеся мне ушки я оставила, но думаю в будущем сокрытие отдельных частей тела может пригодится.
Время возвращаться к Алре и снова кормить эту обжору. С этими мыслями я вернулась в лагерь и начала, как обычно, готовить завтрак (ужин). Учуяв вкусных запах, моя спутница тут же проснулась.
- Как спалось?
- Отлично. С этими как их там… кроватями очень мягко и удобно!
- Рада слышать. А теперь набивай желудок, у нас сегодня грандиозные планы.
Алра, жуя очередную порцию мяса с жареными овощами, внимательно слушала.
- Ты почти добралась до 50-го уровня, а значит, скоро у тебя будет доступна эволюция. Она же, в свою очередь, усилит тебя и нам будет легче биться с боссом. Я бы, конечно, хотела тебя как минимум до 60-го поднять, но там уже как получится.
У Алры на данный момент 47 уровень. За эту ночь мы с ней прокачаемся по максимуму и следующим вечером пойдем штурмовать обитель Кошмара. Закончив с завтраком, мы снова пошли на охоту.
Прикончив очередную магически ожившую глыбу, моя спутница все же добралась до победного 50-го уровня.
- Фухх… с тобой такими темпами можно и до 100-го дойти за 5 дней. – с горькой улыбкой сказала Алра.
- Не преувеличивай. Здешние враги довольно высокого уровня. Если бы мы не работали в команде по схеме «Обездвижь и уничтожь», то они бы стали серьезной угрозой.
В целом, без моей спутницы, каждая битва была бы той еще проблемой. Голема просто так не пробьешь рядовой магией и огонь на него не особо работает - спасибо каменному слою. С волками и остальными монстрами хоть и можно справиться, но они берут числом. Не говоря уже о магии лечения, с ней все намного проще. Действительно очень полезный спутник.
Пока я раздумывала, мою спутницу окутало тусклое зеленое свечение. Свет медленно заплетался в бутон, формируя закрытый цветок. Я тем временем села на поваленное дерево напротив. Врагов в близи уже не осталось, так что я наслаждалась красивым зрелищем. Все-таки интересный опыт увидеть, как эволюционирует монстр. По крайней мере свою эволюцию с такого обзора я видеть не могу.
Вглядываясь в ночное небо за тусклым цветком, я вспомнила повышения класса своих сопартийцев. Хоть только и в воспоминаниях, снова видя их искренние улыбки от достигнутого успеха, мне становится тепло на душе. Интересно, какое у нее будет выражение лица?
…
Прошло еще немного времени, бутон раскрылся и испарился, выпуская яркие частицы тускло-зеленого цвета в ночное небо. Посреди поляны ярких частиц света стояла моя спутница. Ее лицо стало краше и аура, что ее окружает, намного сильнее. Все её тело теперь покрывают узоры похожие на лозы и листья, а на голове появился небольшой распущенный белый цветок, словно заколка. Цвет волос тоже претерпел небольших изменений: теперь кончики волос стали снежно белыми, пока корни все еще оставались зеленоватого оттенка. Кожа тоже стала светлее. И вот она открыла глаза. На ее лице сияла победная и искренняя улыбка.
- Рэй, смотри! - радостно подбежала ко мне Алра прося посмотреть ее статус.
- Давай-ка глянем… - сказав это я увидела короткую версию статуса.
========
Имя: Алра
Раса: Лаваральда
LVL: 50
Класс: Целитель (средний)
========
Первое что я заметила так это то что Алра обрела класс Целитель, и только на 50 уровне. Я теперь все больше убеждаюсь в своей странности. А что насчет расы? Хм... Лаваральда? Я никогда не слышала о такой расе. Могу только предположить, что это продвинутая Альрауна. Все же у Алры было счастливое лицо после эволюции… какая ностальгия.
- У тебя появились новые классовые или расовые навыки? – с интересом спросила я.
- Угу. Так как теперь мой класс Целитель, все мои классовые навыки в основном связаны с магией исцеления. Сейчас у меня в запасе помимо обычной целительской магии есть магия восстановления, магия позволяющая ухудшить природную регенерацию цели, а так же магия массового исцеления. В расовых навыках теперь появился пассивный навык [Чарующий аромат], так же появилось начальное сродство с землёй, около 20%, и такая же манипуляция. Активные навыки как я поняла почти все связаны с ароматами, помимо этого у меня есть еще защитные навыки. – сказав это она окутала мое тело золотой аурой, а затем продолжила: - Что еще заметила, я более четко ощущаю все запахи, и Рэй… ты так приятно пахнешь! – закончив свои объяснения этой странной смущающей фразой она приблизилась ко мне и начала принюхиваться.
- П-прекрати… - смущенно прокричала я и Алра успокоилась. Что вечно на нее находит? Затем, откашлявшись, я продолжила: - Кха… Отлично, но на этом нельзя останавливаться, главное событие еще впереди. – уже с энтузиазмом сказала я.
- Да! Мы его одолеем! – сжав кулаки, воспылала Алра.
Оставшиеся сутки мы поднимали уровни и готовились к финальной битве, попутно опробуя наши новые возможности. За это время я добралась до 69, а Алра до 57 уровня.
…
Уже на следующий вечер мы обсудили наш план боя и пошли к логову босса. План был до ужаса прост: «Прикрывай, бей, убегай»
И вот мы снова стояли перед этой ужасной дверью…
- Мда… это место все так же устрашает. Ну что, ты готова?
- Как никогда. – Серьезно ответила моя спутница.
Вижу Алру переполняет решимость. Я тоже готова убить это чудище.
- Запомни, если ситуация выйдет из-под контроля – беги! – Это наш план на случай, если мы будем проигрывать.
Алра глубоко вдохнула и кивнула.
Я сделала то же самое и, отпив зелья «Львиное сердце», мы двинулись за врата вглубь сооружения.
Зайдя внутрь, мы ощутили все тот же сильный страх и чувство неминуемой гибели, однако теперь у нас есть силы ему противостоять. Мы продолжили наш путь по темному и мрачному коридору.
Босса нигде не видно и дорога тут всего одна. Видимо он нас ждет в комнате впереди.
- Посмотри на эти барельефы… они такие же жуткие, как и на двери…
- Баре-что? – Удивилась Алра.
- Рисунки на стене… на них прямо история этого подземелья… после победы над боссом я бы хотела их детально изучить.
Вообще, не об этом сейчас нужно думать. Соберись! – подумала я и ударила себя по щечкам.
Дверной проем становился все больше и больше - это значит, что комната с этим чудовищем уже совсем близко. Я взяла лук с пропитанными экстрактом света стрелами наизготовку.
И вот она… огромная, нет… огроменная мать его комната высотой и шириной превышающая все мои ожидания, словно арена для гигантов. Только лишь большие колонны нарушали пустоту вокруг. Посреди комнаты, окруженный колоннами, лениво лежал Он – огромный трехметровый теневой монстр. Он спокойно ждал, пока мы подойдем, лениво приоткрыв несколько алых глаз. Его острозубая пасть изображала ничто иное как улыбку.
- Не знаю, что он задумал, но будь начеку. Если что, сразу в рассыпную и атакуй.
- Поняла. – кивнула подруга.
Мы медленно сокращали дистанцию, пока монстр неспешно поднимался и смотрел прямо нам в душу. Напряг глаза, я сосредоточилась на нашем противнике.
========
[★★БОСС ЭТАЖА★★]
Раса: Кошмар Подземелья
LVL: 75
HP: 1,000,000
MP: 760,000
========
Его HP и MP просто запредельные для 75 уровня. Неужели статус босса этажа настолько усиливает монстров… Но даже для босса это много. В любом случае мы уже зашли в окруженную кругом из колонн часть комнаты.
- Почему он не нападает. Он просто стоит и лыбится? – Нервно спросила Алра.
- Не знаю, возможно он выже…
- !!!
Все мои инстинкты приказали мне бежать. В этот же момент предо мной мгновенно появился кулак 3-хметровой махины. Время словно остановилось, давая мне шанс.
- Ха!
В последний момент я успела уйти от удара и мигом перенеслась теневым шагом на несколько метров в сторону. Алра тут же отдалилась от босса и начала применять обездвиживание лозами. Они мгновенно обвились вокруг нашего противника.
Вовремя, я натянула тетиву и выпустила стрелу, усилив ее магией огня. Стрела попала точно в туловище монстра и взорвалась ярким пламенем на время ослепив даже меня. Пламя все так же окутывало его, однако монстр стоял и зловеще улыбался.
- Тц, по нему вообще урон проходит?
========
<Кошмар Подземелья>
HP: 950,000/ 1,000,000
========
- Да, его ХП уменьшается. Наше оружие работает! – сказав это я выпустила еще пару заряженных огнем стрел.
Кошмар уже не стал принимать на себя удары и быстро увернулся от череды взрывных снарядов.
- Он приближается!
Выстроив стену из теней, я попыталась заблокировать очередной удар и уклониться, но он просто разорвал ее словно бумагу. Снова атакует!
- [Теневая занавеса]!
Темная аура обвила противника, однако…
- Кха!
Его удар все же попал по мне отбросив на несколько метров назад. Прокатившись по каменной плитке, я обновила свой облик. Он снова несется на меня.
- Не позволю, [Барьер]!
Алра окутала меня защитной магией. Она точно выдержит один его удар. Я напрягла все свое тело, не думая о защите и влила всю ману в руки, выпустив огромный поток пламени. Монстра это оттеснило, но ненадолго. Пока он скрылся за колоннами, я подлечилась и восстановила ману.
Посмотрев на Алру, я показала 3 пальца. Она кивнула.
Сделав глубокий вдох, я создала 2 теневых кинжала и обвила их пламенем. Кошмар же пронесся сзади.
Я готова…
Вот и он!
За мгновение до удара, я ушла в сторону и контратаковала его своими лезвиями. Он же в свою очередь, ударил хвостом с разворота, снова отправив меня в полет. Мягко приземлившись, я вновь кинулась на него, он же просто ждал.
- Отлично, теперь выкуси это!
Из теней вокруг колонн вырвалось темное пламя, что приняло форму копий и пронзило тело монстра.
- Хе… хе… хе…
Черт, не нравится мне этот его смех. Нужно валить! В то же мгновение применив теневой шаг я переместилась к другой колонне.
И не зря я поменяла позицию, мгновение спустя он повторил мой прием, создав несколько теневых пик, что чуть меня не пронзили.
- Хи… хи… хи…
Какой проблемный противник, он что, учиться? Но его арсенал ограничен только тенями. В любом случае, пока я его отвлекала, Алра успела подготовиться.
- [Лесная Темница]! – прокричала она.
Отвлекшийся на меня монстр не смог увернуться и его обвили плотные корни деревьев. Это новый навык Алры, улучшенная версия обвивания лозами. От нее намного сложнее освободится, и вот наш шанс!
Вновь достав лук, я без устали начала обстреливать Кошмара все теми же, пропитанными светом, взрывными стрелами. Самое примечательное, что корням Алры они не наносили существенного урона из-за золотой ауры барьера, которую она на них наложила. Взрывы гремели один за другим, исчерпывая мои запасы маны и HP босса. Благо у меня есть зелья, и без маны я точно не останусь. А вот босс видимо не может так просто освободиться от пут Алры…
Видя, что босс начинает медленно рвать корни, я вложила треть маны в последующую атаку огненной стрелой света. Взрыв был ошеломляющим. Светло-желтое пламя горело так ярко, что даже отсюда меня обжигало.
- Мы победили…? - неуверенно спросила Алра с измученным видом.
Из горящей темницы доносились невнятные звуки.
- Кх… кха… Кха-ха-ха-ха-хаа…
========
<Кошмар Подземелья>
HP: 500,000/ 1,000,000
========
- Этот жуткий смех значит, что нет. Алра, наложи на меня все защитные заклинания, которые у тебя есть. У меня еще осталась треть банки этой святой эссенции, я взорву его к чертям собачим!
Моя спутница начала накладывать на меня заклинания одно за другим, но в этот момент…
- Вееесееелооо… – жуткий голос прозвучал прямо за спиной спутницы.
Как только я услышала его голос, я успела схватить подругу и со всех сил оттолкнувшись от земли, отбросила Алру на примерно 10 шагов от чудища, а сама отлетела чуть подальше, но… как только мы встали, я заметила, что с его глазами что-то не так.
Монстр все так же улыбаясь тихо произнес: - [Мииир Кошмааара].
- !!!
Комната видоизменилась, принимая устрашающие черты. Чувство неминуемой гибели заполнило наше сознание.
Что? Тело не слушается! Посмотрев на Алру, я поняла, что она, как и я, не может двигаться.
- Быыло тааак веесеелоо… - сказав это своим жутким голосом, он начал медленно к нам приближаться.
Тем временем вокруг него начали появляться ужасы, но они не осмелились к нам подойти.
Ладно, я поняла, похоже он пока слишком сильный, нужно отступить и попробовать заново, но… черт, Алра!
Даже я со своим ментальным сопротивлением не могу пошевелится…
Один шаг…
Два шага…
Три шага…
Он медленно подступал к Алре, почему она? Потому что ближе? Нет, надо ей помочь!
Я не могу сдвинутся с места, но! Противясь страху и заставив руку подняться, я смогла призвать теневое копье и метнуть его в сторону Кошмара. Однако, он с легкостью его отбил.
- Р-рэй… - в страхе кое-как позвала меня подруга: - Б-беги…
У Алры в отличии от меня нет никакого сопротивлении, поэтому на неё навык босса действует гораздо сильнее, но даже так... она в первую очередь говорит мне бежать. Дурочка… сначала позаботься о себе. Тц!
Четыре шага…
Пять шагов…
Видя её самоотверженность, я начала вспоминать улыбки всех своих товарищей, их помощь мне, заботу, а затем и их смерть. Разум начали заполонять яркие воспоминания, полученные с ними, а затем и те небольшие, но не менее яркие воспоминания, полученные вместе с Алрой.
Шесть шагов …
Если она погибнет, я опять останусь одна? Не хочу! Надо во что бы то ни стало защитить её, защитить дорогую подругу.
Семь шагов…
Ну же! Двигайся! Черт… ДАВАЙ!..
Что бы я не делала, не могла сдвинуться ни на миллиметр.
Восемь шагов…
Я опять не смогу защитить своего товарища? Опять его убьют прямо на моих глазах? НЕТ!
Девять шагов…
- Тыы… Растееениеее… Тоолькоо меешааеешь… Умриии пеервоой… - в тот же миг он замахнулся своим огромным кулаком в Алру.
Но…
Время словно замедлилось до почти полной остановки, вдруг неожиданно тревога и страх сменились холодом и безразличием, а затем гневом, таким сильным, что я захотела разорвать его в клочья. Весь мир словно окутала тьма. Остались только я и мой гнев. Сознание помутнилось… Я… Я больше не хочу никого терять! Поэтому…
Я уничтожу этого жалкого кошмара!!
...
***POV Алра***
Черт! Я не могу пошевелится… Как бы я не старалась, тело не слушается!
Ладно… у меня ничего не вышло… я могу с этим смириться, но Рэй… пожалуйста, спасись! Ты точно сможешь его убить и выбраться отсюда, пускай не в этот раз но сможешь!
- Р-рэй… Б-беги… - я изо всех сил еле выговорила это ей.
Пускай хоть ты сможешь уйти…
Монстр уже совсем близко… Его удар точно будет для меня последним… Это конец. Рэй, мгновения с тобой были лучшими в моей жизни… Спасибо тебе и… прощай.
Закрыв глаза и приготовившись к своей гибели, я ждала удар… … …А?
Удара… не было? Нет, вместо этого Кошмар отлетел на несколько метров в сторону. Что происходит?
Обернувшись, я увидела Рэй, но… она другая. Она сейчас в своем истинном теневом облике, правда, ее рост увеличился в два раза, когти стали длиннее, а языки темного пламени, что покрывали ее тело, начали гореть еще сильнее.
Видя эту картину, я поняла, что страх начал исчезать и к телу начал возвращаться контроль.
- Рэй! Уходим! – кричала я из последних сил, однако ответа не последовало. Наоборот, она кидалась на Кошмара совсем забыв о тактике. Такими темпами она выдохнется и ее убьют.
Черт, она сейчас меня не слушает.
Вытащив остатки зелий и выпив их, я смогла окончательно развеять тот неминуемый страх и немного восстановится. Теперь нужно помочь Рэй!
[Барьер] [Улучшенная регенерация] [Малое исцеление]
Наложив на нее всевозможные заклинания поддержки, которые я знала, мне оставалось только не подпускать к ней ужасов. Рэй… прошу, я в тебя верю!
...
***От 3-го лица***
- Кха-ха-ха-хаа… снооваа… веесеелоо… нооо… гнеев… нее… поможеет. – улыбаясь принимал на себя удары Кошмар Подземелья.
Однако Рэй его уже не слышала, на нее более не действовал страх. Она без устали атаковала монстра, оставляя за собой следы темного пламени. Даже получая урон, ее нельзя было остановить.
- Умри! – она рвала его плоть оставляя сильнейшие темные ожоги. Они не заживали.
- Аа… каак… тебее… этооо? – Кошмар скрылся за колонами в толпе ужасов.
Они в свою очередь приняли лик ее падших товарищей и наступали. Видя это Рэй замешкалась, даже в гневе она все еще узнавала их лица.
Видя странное выражения на лице подруги, Алра крикнула:
-Рэй! Не дай им себя обмануть! Это лишь иллюзия! – кричала Алра пиная ужасов своими лозами.
«Т..точно…они уже…мертвы…» - вспомнила она.
Опомнившись, она сожгла всех, кто принял лик ее товарищей темным пламенем, открывая путь к Кошмару.
Битва продолжилась. Хоть босс этажа и был силен, но он явно начал проигрывать Рэй. С поддержкой Алры, она явно одерживала над ним победу.
Медленно, но довольно заметно безумная улыбка монстра начала сменятся негодованием.
- Таак… нее… поойдёёёт…
Монстр быстро переместился к центру комнаты, оставляя Рэй позади. Ужасы вокруг него стали тенями, что быстро скользили в тень босса. Его аура стала намного сильнее.
Уже немного начав контролировать свои эмоции, но все еще в припадке гнева она крикнула:
- Алра! Путы!
Спутница сразу поняла замысел и вложила всю ману в заклинание: [Лесная Темница]!
Корни и лозы обвивали босса, пока тот впитывал тени ужасов.
- Этого хватит буквально на несколько секунд! – обессиленно произнесла Алра, держась на ногах из последних сил.
Услышав это, Рэй скользнула теневым шагом прямо к боссу.
- Умри в огне!
Взяв бутылку с остатками эссенции света, она подожгла ее тёмным пламенем и затолкнула прямо в пасть Кошмару.
- Кхаа!!!??
Через мгновение звук накала температуры почти достиг своего максимума, а зачем…
…Взрыв!
- БЕГИ! – крикнула Рэй своей подруге которая только-только поднялась.
Буууумммм…
Тело Кошмара мгновенно разорвало на мелкие части, но взрыв не прекращая начал расширяться.
Сильная ударная волна, созданная взрывом, с невероятной скоростью прошлась по всей комнате.
Ффшшшшш…
Поверхность земли вздымалась…
Взрыв создал небольшое облако пыли и гари. И спустя несколько секунд был слышен только треск расплавленного камня.
Алра успела укрыться за колонной у входа. Ударная волна ее не задела.
Гул от взрыва трех стихий угас, открывая вид задымленной комнаты. Кое-где все еще горят остатки светлого и темного пламени. Выбравшись из-за колонн, Алра начала искать свою спутницу.
- Рэй! Рэй, ты где!? – плача кричала Алра в пустой полуразрушенной комнате.
Её эхо было слышно до конца другой стороны помещения.
- Неужели… неужели ты… - Алра плача упала на колени.
- Я… еще жива… - выбравшись из-под завала, ели дыша сказала Рэй.
...
***POV Рэй***
- Я… еще жива… - выдавила из себя, пока выбиралась из-под завала.
Черт, из-за гнева я чуть не убила нас обоих.
- Кха… Кха… - откашлявшись я уселась на обломки с которых выбралась.
Вдруг меня обняла Алра, а на плечи начала капать теплая жидкость. Она плачет?
- Я… Я… Я думала ты… Я подумала что ты погибла… не пугай меня так больше!... – прошептала она сквозь слёзы.
- Если честно… я и сама думала, что погибну… но некоторые упавшие колоны кои остались после сражения, все же смогли меня спасти. За секунду до того, как ударная волна меня достигла, я кое-как смогла успеть уйти теневым шагом за эти упавшие колонны.
Алра уже отпустила меня и вскоре перестала плакать. Видя, что она успокоилась - вновь заговорила:
- Алра, давай отдохнём пока есть время и посмотрим на награды. – сказав это я посмотрела на подругу с уставшей победной улыбкой, на что Алра сделав глубокий вздох кивнула.
После чего мы устроили последний лагерь перед третьим этажом прямо на месте погрома.
Лагерь что мы разбили на развалинах не был как таковым «лагерем». Все что мы сделали, это очистили небольшое местечко от разрухи, развели костер и с обломков выстроили что-то на подобии кресел. Конечно основная работа была на мне, Алра же помогала где я просила.
Первым делом мы начали восстанавливаться после битвы, она была воистину тяжелой. По прихоти моей подруги, мы так же решили перекусить, потому мне пришлось достать немного еды из хранилища, которую мы заготовили на третий этаж. Мы не знаем, что нас там поджидает, и будет ли там место и время для готовки еды, так что, мы заготовили довольно много.
Алра хоть и просила еды, однако ела с неохотой.
- Алра, что-то случилось? - поинтересовалась я.
Она посмотрела в даль с пустым взглядом и затем произнесла.
- Там… я уже была готова попрощаться с жизнью, но ты спасла меня, и мы даже одолели босса… Просто от осознания того, насколько мы были близко к смерти у меня аж мурашки по коже.
Да, это неприятно, но от этого не перестает быть правдой.
- Слушай, чтобы выбраться отсюда нам нужно было это сделать. И…
- Я понимаю, но…
- Дослушай, пожалуйста.
- Прости…
- Так вот, чтобы выбраться, нам нужно одолеть боссов этого подземелья. Они очень сильны и чтобы у нас получилось, нам приходиться убивать других. Понимаешь к чему я?
Моя спутница немного подняла на меня глаза, но вид у нее совсем уж мрачный.
- Ты к тому, что нам нужно больше убивать, чтобы больше не проигрывать? – озадаченно спросила Алра.
- Эхх… Это конечно правильная стратегия, однако я совсем не это имела в виду. Не задумывалась ли ты, что все те монстры, которых мы убили, могли тоже бояться смерти и не хотели умирать?
- Н-ну да… это естественно.
- Так чем же мы отличаемся от них?
Она молчала, а я продолжила:
- Мы тоже боимся смерти и можем умереть в любой момент. Если ты убиваешь, то будь готова быть убитой. Именно это и произошло.
- У нас ведь нет другого способа выбраться отсюда?
- Верно! Как бы это глупо не звучало, но что бы не подвергать жизнь риску в будущем, приходится рисковать сейчас. Потому прими этот факт и двигайся дальше. Я тебе помогу.
- Спасибо Рэй… – через слезы сказала моя спутница.
Алра подошла ко мне и обняла, при этом окутав лозами. Я ее понимаю, для меня вначале было проблемой даже кролика убить, и я сама очень боялась смерти, но в этом мире по-другому нельзя. Либо ты убьешь, либо тебя…
- В любом случае нам просто нужно продолжать в том же духе! Сейчас немного передохнем и пойдем глянем, что нам досталось с этой победы. Мы молодцы!
- Угу!
В этот раз я не умру, а стану намного сильнее и защищу дорогих мне людей!
…
Вот так поев и немного восстановив силы, примерно через час мы все же пошли посмотреть на награду за устранение Кошмара Подземелья.
Перво-наперво я поглотила труп босса, или скорее то, что от него осталось. Из него же я получила: Ядро Кошмара Подземелья (малое), Плотную теневую материю, Теневые клыки, Камень маны (А).
Немного изучив Ядро, я поняла, что это своеобразный камень навыка. Отличительной чертой служит то что я не знаю какой именно навык в нем запечатан. Но раз это навык того безумного сильного монстра то он несомненно должен быть очень хорош.
С этими мыслями я проглотила его и передо мной высветилось окошко:
========
[Мир Кошмара] (особый)
«Одолейте врагов их же страхом…»
- Вы сводите с ума ваших врагов, накладывая усиленный эффект «Страх» -> «Ужас».
- Позволяет создавать иллюзии.
Тип: Активный
КД: 50 минут
МП: 30 000
========
Хм, так мне достался именно он… Довольно неприятный навык, из-за которого мы чуть не проиграли.
- Хм? А что это такое?
На месте, где я поглотила остатки босса, лежало и медленно билось черное как смоль сердце. Почему оно не поглотилось вместе с трупом? Или же, оно… не принадлежит ему?
- Рэй, оно еще бьётся… - с небольшим отвращением сказала Алра.
- Да, я заметила.
========
[Сердце Страха]
- информация недоступна
- нельзя уничтожить
========
Впервые такое вижу. И что мне с ним делать?
- Узнала, что это за сердце? – с любопытством спросила Алра.
- Неа, даже [Анализ] не дал никакой информации. Это меня немного напрягает.
Я, конечно, слышала о предметах с недоступной информацией, но никогда не видела вживую. Ладно, раз выпало с босса то возьму, может пригодиться.
Дальше мое внимание привлекла шкатулка. Сначала я было уже подумала, что это еще одна шкатулка с бижутерией, но форма её была другая, а подойдя ближе, я поняла, что и узоры совершенно другие.
Потянувшись рукой и схватив ее, я увидела следующее:
========
[Особая наградная шкатулка с головным убором]
Может содержать от (уникального) до (древнего) головного убора:
Шанс получить (уникальный) головной убор - 60%
Шанс получить (особый) головной убор - 30%
Шанс получить (легендарный) головной убор - 9%
Шанс получить (древний) головной убор - 1%
========
Почему все награды хотят испытывать мою удачу? Надеюсь не все они в дальнейшем будут такими же. Ладно, посмотрим, что будет.
========
[Диадема страха] (особый)
«Диадема сформирована из двух молодых рогов принцессы демонов, которые были отсечены перед её казню, пропитанные её болью и ненавистью»
- нельзя уничтожить;
- привязка к пользователю;
- имеет 2 формы.
+ 20% к ментальной защите;
+ 20% к ментальному урону.
{Если пользователь демонической расы – эффекты удваиваются}
{Если пользователь - демон королевских кровей – эффекты утраиваются и исчезают негативные последствия}
========
Вау… в это раз выпал не древний, все же я была права, та бижутерия съела всю оставшуюся удачу. Ну, зато хотя бы не уникальный, хотя я и ему тоже была бы рада.
Но вот сам предмет меня немало удивил, больше он похож на обруч с маленькими рогами нежели диадема, от неё тут только сама концепция.
Эффекты же поражали воображение, будь я демоном этот предмет явно был бы лучшим из лучших. К своему счастью или разочарованию, демоном я становится не собираюсь… по крайней мере пока.
В описании так же говорится что-то о двух формах. Когда я начала пробовать поменять ее в руках, то подумала о скорой поломке предмета, так как мои попытки не имели успеха. Но как только я надела её себе на голову, рога внезапно начали расти, а сама я почувствовала, как по немного силы покидают тело.
Уже сняв диадему, я заметила, что рога снова уменьшились и приняли свой первоначальный вид. Что меня шокировало так это отдельная информация о формах диадемы которая появилась сразу после снятия:
========
[Форма Боли] (уникальный)
- пассивный.
+ 20% к ментально защите.
[Форма Ненависти] (уникальный)
- активный (100 HP/сек).
+ 20% к ментальному урону.
========
Поняла! Вот для чего разделение на формы, без этого жизнь постоянно истощалась бы. Вновь надев диадему и деактивировав вторую форму в настройках предмета, рожки уменьшились, а вместе с этим был отключен и бонус второй формы.
- Эти рожки тебе идут ♥. – с невинной улыбкой сказала моя спутница.
Черт! Это было слишком милый и неожиданный комментарий! Щеки вдруг запылали.
- С-спасибо…
И почему я постоянно от нее смущаюсь? Она настолько невинно это делает, что мне аж стыдно.
Приведя мысли в порядок и пройдя чуть дальше, я нашла кристаллическую платформу, а рядом еще 2 сундука. Видимо это тоже награда за прохождение босса, такие же сундуки часто попадались в прошлой жизни после прохождения этажей подземелий с высокоуровневыми противниками.
Не даром он был таким сильным, его даже само подземелья посчитало высокоуровневым боссом.
- И так, что же у нас тут?
Открыв 2 сундука, я получила следующие награды:
========
[Камень Навыка «Сопротивление усталости»]
[Камень Навыка «Миникарта»]
[Камень Навыка «Неизвестность»]
[Камень Навыка «Исцеление»]
[Камень Навыка «Магическое чутье»]
[Накидка Ветра (Таинственная накидка, одержимая духом ветра. Уклонение+, Скорость+.)] [+]
[Кинжал Ассасина (Смертоносный кинжал, созданный для убийств. Может мгновенно убить.)] [+]
[Браслет «Воля Духа Леса» (Дух леса благословила этот браслет волей к жизни. Исцеление+)] [+]
Зелье Маны (отличное) x7
Зелье Здоровья (отличное) x6
Зелье Великой Силы (отличное) x1
250,000£
========
- Прекрасно! Алра, подойди-ка сюда, у меня для тебя подарки!
Мы сошлись на том, что я ей передаю Камни навыков: [Миникарта] и [Неизвестность], а также браслет. Я ей еще хотела дать камень навыка «Магическое чутье», но она настояла, чтобы он достался мне со словами «Я думаю тебе он нужен больше, Рэй».
Ну да ладно. Он мне и вправду пригодится.
========
[Сопротивление усталости] (обычный)
-30% от получаемой усталости
Тип: Пассивный
========
[Исцеление] (обычный)
Тип: Активный
КД: Отсутствует
========
[Магическое чутье] (редкий)
Сильное улучшение восприятия.
Тип: Пассивный
========
Закончив осматривать полученное, я наконец решила посмотреть на свой статус:
========
Имя: Рэй
Раса: Фантом теневого пламени (высокоуровневый) [Эволюция не доступна {условия не выполнены}]
LVL: 81/100
Класс: Темный маг (средний)
HP: 78,500/126,400
MP: 123,500/213,700
Сила: 5,942
Живучесть: 6,320
Интеллект: 10,685
Проворство: 5,435
Ловкость: 5,345
Защита: 5,135
Очки характеристик: 5,100
Состояние: Усталость
Сродство: [+]
Баланс: 1,654,371£
Титулы: Особая сущность; Продвинутое существо.
Личные навыки: [+]
Классовые навыки: [+]
Навыки монстров: [+]
Пассивные навыки: [+]
========
В этот раз я долго не раздумывала и ровно пополам вложила очки и в Силу, и в Ловкость. Когда я потеряла контроль над собой, то сражалась явно с помощью одной только грубой силы. А увидев скорость Кошмара, я поняла, что слишком медлительна.
Магия, безусловно, очень важна для меня как мага, но не нужно забывать, что теперь я еще и монстр. Тем более пока мне Альтерация позволяет, я спокойно могу усядется на двух стулья одновременно.
Уже отойдя от своих размышлений, я подошла обратно к Алре узнать, что сейчас у неё со статусом.
На удивление Алры, она поднялась аж до 65 уровня. Я же уже не была настолько удивлена, ведь из-за своего бонуса мой уровень слишком быстро поднимается. А получить столько опыта с босса такой силы ничуть не странно.
- Пока пойди еще отдохни, а я пойду, осмотрю те барельефы. Постарайся поспать. Здесь больше не осталось монстров.
- Хорошо, только не пропадай на долго.
- Непременно, туда и назад.
Помахав рукой моей спутнице, я пошла ко входу в комнату уже бывшего босса. Провозившись примерно час я, вроде, поняла общий смысл этих рисунков.
«Когда-то давно здесь жил чародей. Он был красив и помогал людям. Что-то произошло и люди пришли к нему с оружием. Чародей сменил облик на чудовище, и что-то случилось с его сердцем»
Примерно такой вывод я сделала, изучив все эти изображения на камне. Хм… это сердце, что я взяла с монстра. Неужели он когда-то был тем чародеем? Но по форме рисунка не особо похож, у чародея-чудовища есть рога и похожий на череп головной убор, когда кошмар совсем не так выглядел. Возможно это ключ к выходу подземелья, по этому его и нельзя уничтожить.
Пора возвращаться, Алра должно быть уже спит. Хотя меня беспокоит ее душевное состояние, эта битва точно заставила ее задуматься о возможных поражениях.
С такими мыслями я вернулась в импровизированный лагерь. Нами было решено восстановится и на следующее утро выдвигаться на третий этаж. Если я правильно помню, то боссы подземелья возрождаются раз в неделю, так что у нас есть время на хотя бы небольшой отдых.
Алра сегодня меня обняла и уснула вместе со мной. Смотря в каменный потолок меня посещали самые разные мысли.
Какой же мир за подземельем? Все еще не Арканум ли это? Смогли ли мои друзья, как и я переродиться? А если и смогли, то тоже монстрами?
Устав от бесконечных размышлений я закрыла глаза. Мне снился сон, где мы снова встретились.
...
***POV Алра***
Сегодня я не смогла сама уснуть. Мысли о том, что мы могли здесь умереть все не дают мне покоя…
Как у нее получается так не волноваться о смерти? Я ее не понимаю. Но… я ей очень благодарна, она меня всегда поддерживает и балует. Хочу, чтобы она всегда была рядом, хочу ее обнять.
…
Проснувшись поздно ночью, я посмотрела на ее лицо. На нем была яркая улыбка и слеза, что одиноко стекала по ее щеке.
- Рэй… ты тоже можешь на меня положиться…
Я вытерла слезу с ее лица и, обняв покрепче, вернулась в мир снов.
Что будет, если быть добрым к животному? Скорее всего, оно тебя полюбит. А что же будет, если быть добрым к человеку? Скорее всего, это тебя погубит.
Именно с этой мысли я начала новый день. Не знаю, то ли это были мысли на счет вчерашнего изваяния на стене, то ли на счет моей прошлой жизни в целом, но они часто не дают мне покоя.
- Что-то случилось? Ты выглядишь грустной. - с беспокойством в глазах начала расспрашивать Алра.
Вот даже не знаю, стоит ли монстров относить в категорию тех, кто погубит… это еще более спорный вопрос, чем все предыдущее. Но в случае с Алрой, думаю, что скорее всего она впишется в категорию «Полюбит».
- Ничего, просто задумалась. Не переживай. – сказала я вздыхая.
Моя спутница неспешно попивала зелье выносливости, слушая мой ответ.
- Так стоп, а чего это ты с утра пораньше наши стратегические запасы опустошаешь?
- Ну так… чем я бодрее, тем лучше сражаюсь. Тем более они вкусные. – говорила она, продолжая опустошать бутылку.
В целом было бы не плохо быстро взбодриться с утра, но что-то мне подсказывает, что лучше этого не делать. Потом без этого зелья вообще не встану – оно вызывает привыкание. Надо и Алру от этого отучать.
- Так, сегодня можно, но начиная с завтрашнего дня, не пей их с утра пораньше. А лучше вообще не пей без необходимости. Хорошо?
- Эм… да, хорошо…
По лицу вижу, что расстроилась. Можно ей разрешать эти энергетики пить время от времени, но не каждый день.
Собравшись в путь, мы двинулись прямиком к телепорту на 3-й этаж. Не знаю уж, что это подземелье нам преподнесет на этот раз. После этого этажа, оно мне уже начинает казаться аномальным. Разница между уровнями боссов и монстров этажей слишком велика для рядового подземелья… Нет смысла гадать.
- Ты готова?
- Да!
Платформа испустила тусклый свет, перенося нас на следующий уровень подземелья. Как только свет угас, нашему взору открылся довольно мрачный лес.
- Ухх… Мне это уже не нравится. Алра, что-то чувствуешь?
Моя спутница сосредоточилась, однако… Она вдруг начала дрожать, по ее реакции я вижу, что дело плохо.
- Н-ничего… тут нет и частички природной энергии.
- В каком смысле? – спросила в удивлении я.
- Это место… оно пропитано смертью.
Ну примерно это и можно подумать осмотревшись вокруг. По виду ландшафта, мы находимся на довольно крутом холме. Вокруг нас непроглядный лес голых деревьев и лишь одна, видавшая лучшие времена, каменная тропинка вдаль. Туман и сырость не улучшают ситуацию.
- П-похоже, у нас только одна дорога… Рэй, видишь что-то вдали? Может чувствуешь кого-то поблизости? – сквозь дрожь проговорила подруга.
Только попав сюда, я использовала всю свою концентрацию и навыки для обнаружения потенциальной опасности, однако…
- Я также ничего не чувствую… Мы здесь одни.
Это жутко, даже птиц не слышно. Точнее их вообще нет.
- Нет смысла стоять на месте, так что пошли. Иди осторожно и будь начеку.
Алра кивнула.
Самое странное что даже на Миникарте ничего не отображается.
Не спеша идя по тропинке, точнее по случайно закопанным камням, вперед, ситуация становилась все более напряженной. Туман сильно ухудшает видимость, платформу с порталом уже давно не было видно.
- Знаешь, мне кажется впереди будет ловушка, давай я быстро попробую забраться наверх и осмотреть местность.
- Я останусь тут, только давай быстро.
- Хорошо, на всякий случай примени на нас защитное заклинание.
Сразу после этих слов, Алра наложила на нас двоих [Барьер]. Я же, используя теневой шаг, быстро начала взбираться по холму вверх в поисках высокого дерева на вершине.
Вдруг я почувствовала кого-то впереди…
Приготовившись к атаке, я выпрыгнула на потенциального противника, но…
- Алра?
- Рэй? Ты же наверх побежала, почему ты…
- Я как раз и бежала наверх…
Ясно, значит здесь петля. Мы не сможем сойти с «правильного» маршрута. Либо это…
- Видимо нам не дадут разведать обстановку сверху. Похоже, это место закольцовано и как бы ты не шла, все равно выйдешь к этой тропе. Однако… давай все же кое-что проверим.
Алра с непонимающим взглядом смотрела на меня, я же в свою очередь, запустила копье темного пламени вверх по склону. Как и ожидалось, оно прилетело снизу и попало в близстоящее дерево.
- Мы все же в ловушке. - со вздохом сказала Алра.
- На самом деле, это хорошо. Зато я точно знаю, что ты – это ты, а не какой-то монстр-мимик.
- Ты думала, что я это не я?! – чуть обиженно спросила спутница.
- Я допускала такую возможность. В подземельях нужно всегда быть начеку. Но все в порядке.
Алра хотела что-то возразить, но быстро отказалась от этой идеи. Видимо поняла, что такая возможность все же существует.
- Полагаю, нам остается только идти дальше…
Я кивнула, и мы пошли дальше, оставляя часть иссохшего древа тлеть от темного пламени. Огонь, к слову, быстро потух из-за высокой влажности.
Уж не знаю, сколько мы идем, но нам наконец-то показался «свет в конце туннеля». Мы вышли на довольно просторный участок земли без деревьев. Вдали от выхода из леса виднелся огромный вход, как на предыдущем этаже. Однако теперь его украшают не выплавленные из металла лица ужаса и страха, а красиво оформленная резьба по металлу и камню.
На ней виднеются разнообразные руны, что впечатаны в древо. На верху двери красиво вырезан череп какого-то монстра с 4-мя рогами, под ним символы, что похожи на звезды.
- Намного красивее и приятнее глазу, чем дверь с предыдущего этажа. Что скажешь, Рэй?
Хмм… оно то так, но от подземелья можно ждать всего, что угодно. Пока ничего не могу сказать про эти руны, их значения в такой записи я не знаю.
- Да, она намного красивее. Меня, правда, она больше беспокоит, чем та, что на втором. Я не могу прочесть ни одной руны.
Это действительно проблема, такую манеру записи я вижу впервые, и даже те символы, что я могу прочитать, в таком контексте нереально понять. Может это какой-то шифр?
- В любом случае, пошли. Нас там уже точно заждались.
Не церемонясь, я распахнула огромные двери и двинулась вглубь подземелья. По мере нашего продвижения, атмосфера смерти становилась все более навязчивой.
Наконец, пройдя небольшое расстояние, мы дошли до основной комнаты. Она была небольшой и первым, что мы увидели, было серебреное дерево с немного увядшей синей листвой. Под ним же лежала огромная груда костей.
- Осторожно, это должно быть комната босса этажа.
Мы приготовились к битве, однако ничего так и не происходило. Босса нигде не видно, а груда костей так и лежала без малейших движений. Именно она привлекла больше всего внимания как потенциальный босс.
- Как и прежде - ничего не чувствую…Только небольшую магию от того дерева.
- Как и я. Пошли тогда осмотримся, может что-то выясним. Но пока не расслабляйся, все что угодно может вылезти и напасть на нас.
У древа валялись кости огромного монстра. Он точно был намного больше человека, а его череп наводил немного неприятные ассоциации. Это была пасть монстра, по виду напоминающего острозубого животное с 2 козлиными рогами и еще 2-мя костяными отростками за основными рогами. Должно быть, именно он был изображен у входа.
- Алра, что это за монстр, как думаешь?
Упоминаний о таком монстре я еще не находила. От него не исходит ни капли магической или негативной энергии, так что он не должен ожить.
- Я думаю внешне он очень похож на одного из духов леса – Лешего, но… это вряд ли был дух леса, я не чувствую от него такой ауры.
Понятно, Алра тоже не может точно определить.
Наше внимание так же привлекло само дерево. Мало того, что оно было серебряного цвета, так еще и листва была словно пропитана маной и светилась. У ствола и на стенах комнаты виднелись вырезанные символы.
- Какое необычное дерево. Знаешь что-то про него?
- Это…магическое древо? Я лишь чувствую, что оно концентрирует в себе ману.
Хм, это нам пока мало что дает. Потратив еще какое-то время, мы изучили всю комнату, но ничего интересного больше не нашли. Смотря на остатки босса, в голову пришла небольшая идея и я, вытащив черное сердце начала медленно подходить к костяным останкам.
Вдруг с каждым шагом его живое биение начало ускорятся. Ближе приближаться я пока не стала.
- У меня есть догадка, что нужно использовать сердце с прошлого этажа. Есть вероятность того что этот монстр воскреснет. Используй все свои защитные навыки и будь готова бежать в экстремальном случае.
Подготовившись использовать весь наш арсенал, я с бьющимся сердцем в руках стала приближаться. Посмотрев на свою подругу и подождав одобрительный кивок, я поднесла темное как ночь сердце к остаткам некогда огромного монстра.
И ничего не произошло. Я повернулась к своей подруге.
- Ну, он хотя бы не ожил. - сказала я, разводя руки, пока за спиной массивная тень начала накрывать мое тело.
Лицо Алры приняло оттенок ужаса. Быстро поняв в чем дело, я мигом скакнула к своей подруге и приготовилась к бою.
Сердце в моей руке начало биться все быстрее и быстрее, символы на стенах комнаты начали светиться. Дерево так же начало светиться синими узорами. Вся комната наполнилась магией.
Словно ощущая источник жизни, 2 пустые глазницы в черепе монстра загорелись белым светом, а кости пришли в движение. Массивная 5-ти метровая фигура поднималась перед нами, его полости частично обрастали черной шерстью, однако оставляли видными кости и череп.
Посмотрев на него с рефлекторно использованным Анализом, я пришла в ужас.
========
[★★★БОСС ЭТАЖА★★★]
Раса: ???
LVL: 150
HP: ???
MP:???
========
- Вашу ж… Алра, быстрее сваливаем!
А затем, не успев даже сдвинутся с места, я поняла, что тело не случается. Сердце в руке засветилось ярким светом, а после ослепило нас вспышкой.
Мое сознание начало плыть, но я не могу так сдаться… не… сейчас…
Я снова чувствую холод. Открыв глаза, я увидела первые лучи солнца, но сумеречная тьма еще не хотела отступать. Это были просто холодные земля и ветер…
- Черт, голова раскалывается… Алра!
Вспомнив последние события, я в панике начала искать свою спутницу и… хвала богам, она лежит в отключке рядом.
- Фух… теперь я спокойна.
Смотря на эту соню, я сидела с безмятежным лицом.
Это продолжалось какое-то время…
Пока она еще не очнулась я быстро провела анализ местности, в которой мы находимся. А быстро вернувшись обратно к Алре я решила привести её уже в чувства.
- Вставай уже, солнце встало.
Начав легонько трусить девочку-растение, я услышала непонятные звуки похожие на несвязную речь в свой адрес. Так она не в отключке, а просто спит.
- А ну подъем, соня! – говорю я, беря холодный камешек, после чего приложила его к теплой спинке своей спутницы. Реакция не заставила себя ждать.
- Хьяяя!!!!
- Вот видишь, мигом вскочила. Меня так еще друг буди… точнее, этот способ я подсмотрела у одного человека, очень действенный! - молвила я с небольшой улыбкой на лице.
- А можно было нормально разбудить? - надув щеки возмутилась Алра.
- Так ты не просыпалась. Ты встала, так что у нас есть 2 новости на повестке дня.
Сделав лирическую паузу чтобы привлечь внимание Алры, я продолжила.
- Первая: мы снова черт знает где. Вторая: нас сюда занес странный свет, а босса мы так и не одолели.
Лицо Алры приняло вид, будто она осознала нечто очень важное.
- Может мы уже за пределами подземелья?
Алра напряглась и тут же опровергла свои слова, покачав головой.
Раз мы не выбрались, значит это часть 3-го этажа. Возможно это так званное «испытание». Однако уж слишком большой контраст: из мертвого туманного леса на цветущую поляну с озером неподалеку. Тем более прямо перед вспышкой босс все-таки ожил.
- Рэй, что будем делать?
- Для начала нужно более детально разведать местность и поня… это еще что?
Прямо возле нас, как ни в чем ни бывало, прошел человек с приличным на вид рюкзаком на плечах. Он не был враждебен и словно не обращал на нас внимания.
Алра сразу напряглась и приготовилась к бою, но я ее остановила.
========
Раса: Человек
Класс: разнорабочий
LVL: 22
========
- Так, Алра, жди здесь. – шепнула я подруге.
- Но Рэй! Это же человек… - недовольно шепнула мне в ответ спутница.
- Стой тут. Он вроде не опасен, я пойду и все узнаю.
Оставив Алру ждать на месте, я со скоростью лучших искателей приключений моего уровня, побежала догонять проходившего мимо человека. По пути я укоротила уши в человеческие на всякий случай.
- Простиите! Эй, стойте!
Но человек, будто не слыша меня, продолжал идти. Только после того как почувствовал шаги сзади себя, он обернулся и спросил:
-Хм? Ты что-то хочешь, девочка?
Это был мужчина на вид примерно 24 лет. Одежда обычного охотника диких земель начала XIV века. Но эта оценка лишь навскидку, в Аркануме многие примерно так и одевались.
- Не могли бы вы подсказать, что это за регион и где здесь ближайшее поселение? Мы с подругой странствующие маги, но мы заблудились. - Спросила я, махая руками для лучшего понимания сказанного.
Однако похоже он ничего не понял…
- Эмм… я не понял ни слова. Ты немая?
Вашу ж мать, он не понимает речь фантомов.
Одобрительно кивнув, я кое-как смогла жестами его уговорить подождать тут, пока я сбегаю за Алрой. Снова пулей пробежав небольшое расстояние, я воссоединилась со своей спутницей.
- Алра, срочно! Мне нужно, чтобы ты поговорила с тем человеком – он не понимает мою речь!
Стояв с немного озадаченным лицом, она все же согласилась.
- Только ради тебя, Рэй.
Я думаю, она не любит людей, так что это действительно может быть для нее тяжело. Надо будет с ней потом поговорить на эту тему. Вновь придя к человеку с сумкой, мы начали диалог.
- И так, повторяй за мной.
- Угу.
Услышав с уст Алры мой предыдущий вопрос, мужчина закинул руку на затылок и наконец ответил.
- Здесь рядом только наша деревня. Еще есть город, но он в одном дне пути отсюда. Если вам некуда идти, то идите за мной, магам обычно в таких глухих местах будут рады.
Мы согласились с его предложением, и пошли вслед, попутно узнавая больше информации.
Если коротко, то это тихая деревня где-то на севере их страны. Названия страны и деревни мне ни о чем не говорят, впервые слышу. Монстров тут не особо много, люди спокойно себе живут и работают.
По ходу разговора, я видела, как Алре было в тягость с ним говорить. Держись!
- К слову, недавно к нам заезжал один колдун, у него была маска как череп какого-то козла на поясе. Он больше походил на варлока, чем на колдуна. Жуть.
А это уже информация посерьезнее. Маска козла? Мне сразу вспомнился босс 3-го этажа.
- А можно поподробнее?
- Да чудак он, однако помог нам. Недавно эту страну охватила болезнь, в городах она косила всех за считаные дни, но этот парень…он смог всех нас спасти. Хотя бы поэтому у нас его, несмотря на странные манеры, все уважают. Его зовут Карнелий, благородное какое-то имя, скажите? Может вы как маги и поладите. Хотя я не знаю, может маги и колдуны как-то отличаются…
Отличаются конечно, но общий язык найдут запросто. Если этот колдун связан с боссом, то нам обязательно следует с ним встретиться!
- Алра, сейчас наша цель – встретиться с колдуном. Сразу его не атакуй. И вообще обычных людей без прямого конфликта не атакуй.
- Поняла. Но я хочу тебе сказать, что это место сильно отличается от входа на 3-й этаж. Здесь нет этого гнетущего чувства смерти в воздухе.
- Да, я и сама заметила, и Миникарта тоже стала нормально показывать местность вокруг. Ах да, ни за что никому не показывай, что ты монстр.
- Хорошо.
Дойдя с этим мужчиной до деревни, он представил нас местному старосте и объяснил ему ситуацию. Должна сказать, довольно дружелюбный подход от этого человека.
Во времена моей партии героя, нас часто только увидев, слали куда подальше. Для многих стран, что не поддерживали церковь мы были ходячей угрозой, от того нам мало кто помогал за границей.
- Вот значит как. Ну что ж, юные девы, как вас зовут и что вы умеете? – начал задавать вопросы староста.
Я стояла сбоку и сообщала Алре что говорить, а она послушно повторяла. Правда ее речь была немного через силу.
- Меня зовут Алра, я целитель и немного владею магией природы. Моя «немая» подруга с темными волосами – Рэй. Она темный маг, может использовать огонь и тени. Так же она умела в хозяйственных делах. Она много чего умеет.
Видимо наш приход обрадовал старосту. Этот дедушка любезно предоставил нам жилье и питание в местной гостинице, если мы поможем жителям деревни.
Нам пришлось согласится ведь к сожалению, местный денег у нас нет. Хотя мне на самом деле не в тягость, но я беспокоюсь об Алре.
- Хорошо, мы согласны. Что нам нужно делать? И где мы можем найти колдуна, про которого говорил этот человек?
- Вы о Карнелие? Его сейчас нет в деревне, но он должен вернуться через 2 дня.
Затем староста доверил мужчине, что нас привёл, дать нам работу, а сам отдалился по каким-то делам. Мы вышли на улицу.
- Ладно, сейчас я покажу вам вашу комнату, она в таверне неподалеку. А пока идем, скажите какую вам можно доверить работу?
Мужчина начал подбирать работу, что подойдет с нашими навыками.
На выбор было:
Помощь с полями
Работа в таверне
Охота
Помощь целителям
- Рэй, ты же отлично готовишь! У тебя так же есть опыт в охоте.... Что скажешь на счет охоты и работы в таверне?
Неожиданное предложение от Алры застигло меня врасплох.
-Вполне согласна. Я все это в принципе умею. Так ты возьмешь целительство и помощь на полях?
- Да, я с этим точно справлюсь! Но…
Алра с опаской посмотрела на людей вокруг.
- Я понимаю, что тебе неприятно общаться с ними, но пока нужно потерпеть. Я тебе дам твои любимые энергетики, договорились?
- Угу, тогда я постараюсь!
- Интересно вы обе общаетесь. Как ты ее понимаешь? Она же не произносит ни звука.
Лицо Алры стало враждебным, но я схватила ее за плечо.
-Помни, не проявляй агрессию пока нас не атакуют. Нам нужна информация, та и эти люди нам пока ничего плохого не сделали. Держи себя в руках.
Она кивнула.
- Просто проведя столько времени вместе, я научилась понимать ее без слов.
О, она сама ответила почти так же натурально, как и общается со мной!
Мужчина улыбаясь пожал плечами.
К слову, я дала ему символическую плату в знак благодарности - несколько хороших волчьих шкур. Я считаю, что на добро, нужно отвечать добром… хотя признаю, я в своей жизни могла делать что-то, что точно нельзя назвать «добром».
Показав нам где что находиться и людей, с которыми мы будем работать, мы начали выполнять нашу часть уговора со старостой.
Людей сначала удивляла наша внешность, но они быстро привыкли. Мы договорились с Алрой чуть что сразу бежать и объединяться, однако пока все шло мирно. Так же, я объяснила ей как правильно общаться с людьми.
Алра в первый же день в миг повысила урожайность и скорость роста растений на полях, вызвав одобрительные крики фермеров и сглаживание морщин на лице старосты. В деревне пока некого было лечить, так что ее вторая профессия еще не пригодилась.
Я же в свою очередь, в первый день занималась только работой в таверне. Конечно, будучи «немой» было трудно все объяснить посетителям, так что меня поставили на кухню. Под вечер все жители деревни знали меня как «Великого мага-повара». Меня это прозвище немного насмешило, но я им еще покажу себя в роли «Мага-охотника»!
…
Уже под вечер в нашей скромной комнате, мы сели передохнуть после тяжелого дня.
- Фууух, я немного устала… по крайней мере морально.
- Зато твоя еда была как всегда очень вкусной!
Ну, что правда то правда. Если бы я невкусно готовила, меня бы уже давно за бездарность засмеял мой друг-разведчик.
- А как у тебя денёк? Я слышала, ты всех фермеров в округе с ног повалила, когда за минуту вырастила то, что они выращивают пол сезона.
- Да, они были так рады такой простой магии. Мне было очень неловко, однако… твои советы помогают с ними общаться.
- И что ты для себя сегодня поняла?
- Нуу… люди может быть и не такие плохие.
- В целом да, однако не теряй бдительность. Вот мой тебе совет, пока они добры к тебе, ты тоже будь к ним добра. Я примерно так и делаю.
- Хорошо…
Как и обещала, я дала ей ее любимый энергетик. В целом, я рада, что у нее понемногу получается приспосабливаться. Для нее это должно быть то же самое, если бы меня в прошлой жизни поставили перед группой диких гоблинов и сказали «Ну это, поговори с ними…». Естественно для меня это было бы культурным шоком. Однако жители этой деревни по сути добры к нам…
Не знаю почему, но мне пока нравиться такая повседневность. Конечно, не стоит забывать, что это лишь подземелье, но мне этого долго не хватало. Постоянный фарм опыта, бои с монстрами и перекаченными боссами очень утомляют. Интересно, смогу ли я найти спокойную жизнь за пределами подземелья теперь, когда я монстр…
Ай, не забивай голову дурными мыслями!
Стукнув себя по щекам, я продолжила диалог с Алрой, прервав цепь бессмысленных размышлений.
- Я вот что еще заметила, большинство людей здесь довольно низкого уровня. Они все примерно 5-35 уровней.
- Это нам только на руку. Мы еще не видели городских солдат, но здается мне, они максимум 50-го уровня. По словам местных, сильных монстров в округе почти нет, поэтому они живут спокойной и относительно мирной жизнью.
- Как думаешь, этот колдун и есть босс 3-го этажа?
- Еще рано судить, но он точно должен быть с ним как-то связан.
Задумавшись, я достала все так же черное как смоль сердце по чьей вине мы здесь и оказались. Оно все еще билось, но намного слабее чем раньше. Описание предмета так и не изменилось - как и прежде информация была недоступна.
- Странное дело с этим сердцем, но оно явно часть «испытания». И то серебренное дерево… Я думаю, это точно сердце того монстра, но в чем смысл дерева и символов на стенах?
- В момент, когда он ожил, я почувствовала, как мана перешла от древа к той груде костей. Ну а символы могли быть частью к примеру, какого ни будь ритуала возрождения.
И эта махина без сердца была уже 150-го уровня… одна головная боль…
Хм? Я только сейчас заметила…
- Алра…
- Да?
- А кровать то у нас всего одна…
Поскольку кровать была всего одна, нам ничего не оставалось, как снова спать вместе. К тому же она была довольно тесной, так что спали мы еще и в обнимку… Алра быстро уснула с довольным лицом, а вот для меня это было не так просто.
Конечно для меня это не впервой, но так довольно сложно нормально выспаться, к тому же жарко. Утром мы спросили на счет раздельной кровати, но нам лишь пожали плечами. Алру тем не менее все устраивало.
Вздохнув от местного сервиса, я пошла по своим делам. Алра с приподнятым настроением пошла вместе со мной. Пока колдун не вернется в деревню, делать тут особо нечего, так что мы решили посетить местные магазины.
Здешние товары по большей части, посредственного качества, однако здесь все еще можно найти полезные предметы. Мои самоделки конечно неплохи, но они неудобные и довольно хрупкие. Воспользовавшись случаем, я накупила расходные материалы и все нужное для походов, продав свой самый ходовой товар - волчьи шкуры.
- Так, здесь нам больше делать нечего. Меня вчера звали присоединиться к охотникам, так что я туда. Что насчёт тебя, Алра?
- Я тогда пойду снова помогать с полями.
- Хорошо. Кстати, постарайся добыть информацию у жителей на счет колдуна. Чем больше, тем лучше. Только помни все, чему я тебя учила.
Получив одобрительный кивок, я почувствовала гордость за свою подругу. Она быстро учиться и это не может не радовать.
Закончив с ней разговор, я пришла к группе из троих охотников. Сейчас раннее утро, самое время для охоты, а они лениво сидели в таверне и болтали кто о чем.
Подойдя к ним, я театрально стукнула рукой по столу, чем привлекла к себе внимание бездельников.
- Наконец-то пришла, мы тебя уже заждались.
Так они меня ждали? Упс… получилось немного неловко.
- Пошли, посмотрим на что ты способна, «Великий маг-повар». – с небольшой насмешкой сказал охотник.
В этот же момент «шутник» получил хороший подзатыльник от самого старшего на вид охотника. Как хорошо, мне даже не пришлось самой его наказывать.
- Ай бл… за что? – возмутился «шутник».
- Идиот, к магам нужно относиться уважительно. Не недооценивай их.
- Д-да она ведь на вид совсем ребён.. Ай… - так и не закончив он снова получил по своему затылку.
Затем грозный старший посмотрел на меня немного приклонив голову и произнёс:
- Не серчайте на этого дурака, он вечно сначала говорит, а потом думает.
Ну, этот мужик выглядит адекватным, так что все в порядке, я на них зла не держу.
Затем мне объяснили все, что мне нужно знать. Так же хоть я и маг, но на всякий случай мне предложили лук со стрелами, на что я молча отказалась. Мне это не понадобится, маны у меня точно предостаточно.
Охотиться мы пошли в лес неподалеку, живности здесь было много, главное не спугнуть.
- Ладно, мы разделимся на две команды по двое. Один стреляет, второй страхует. В случае опасности, убегайте – ваша жизнь важнее добычи.
Мне в напарники достался третий охотник, который все это время молчал. Старший и «шутник» пошли в другую сторону. Думаю, он взял его с собой, чтобы тот не наломал дров.
Оставшись наедине с моим молчаливым напарником, я начала осматривать окрестности. Действительно, потенциальной дичи здесь хоть отбавляй. Подав напарнику сигнал следовать за мной, мы пошли выслеживать самую крупную дичь, что я нашла поблизости.
Дойдя до нужного места, мы обнаружили стаю оленей. Их тут было нереально много, что мне захотелось остановить время и разом хотя бы треть из них унести с собой. Но я так делать увы не умею…
- Мы больше 2-х не утащим.
Погоди-ка, ты может и не утащишь, но я-то смогу.
Покачав головой, я начала туда-сюда доставать разные предметы из теневого инвентаря. Все же это не обычный инвентарь как у людей, так что я его назвала «Теневым». Удивившись, но поняв к чему я клоню, охотник кивнул.
- Тогда уложим сколько сможем.
Я кивнула. Так и началась наша охота. Мы решили стрелять по двум разным целям одновременно, чтобы повысить улов. Животные были от силы уровня 20-го так что я с напарником уложили 11 штук. На удивление от него было очень много пользы. Так же, по ходу дела мы подстрелили с десяток зайцев и одного крупного лесного кабанчика.
Кабанчик, к слову, на нас первый налетел явно не с дружелюбными намерениями, так что это больше была самозащита. Поглотив все тенями, я дала пять своему напарнику, и мы с высоко поднятыми головами пошли хвастаться добычей.
Уже вернувшись в деревню и подойдя к хижине для разделки тушей, мы наткнулись на нашу вторую группу. Старик уже вовсю разделывал туши пары зайцев и одного оленя, а его младший дурнонапарник сидел с хвастливым видом.
- Неужели вы ниче…
- Прежде чем ты скажешь то, о чем пожалеешь, посмотри сюда. - сказал обычно молчаливый охотник, посмотрев на меня.
В свою очередь, я доставала из теневого инвентаря тушу за тушей, складывая их в кучу. Пропорционально с каждой новой тушей, радостное выражение лица «шутника» становилось все более и более мрачным, а глаза не верили в увиденное. Старика это тоже удивило, а мы с моим напарником стояли в победной позе, показывая свое превосходство.
- Та б-быть такого не может!
- А я говорил, не недооценивай магов. – смеясь сказал старик.
Осмотрев всю эту гору мяса, он сказал: «Ну давай балбес, заносим! А ты пока можешь отдохнуть».
Мой напарник воспользовался возможностью отдохнуть и сел на лавочку, я села рядом с ним. Мы заслужили небольшой отдых.
До этого хранивший почти полное молчание, он все же начал диалог.
- Это было круто. Все маги умеют так…переносить предметы?
Я пожала плечами.
- К слову, ты с нами еще сходишь на охоту?
Я вновь пожала плечами.
- Хм…тогда…ты здесь из-за того чудного колдуна? Могу немного про него рассказать, если хочешь.
А это тема мне уже больше нравиться. Хотя сложно поддерживать беседу, когда тебя не понимают, так что я кивнула.
- Я его видел пару раз, довольно дружелюбный парень, но… он странноват. А также череп, что он постоянно с собой носит довольно сильно… сбивает с толку. Его даже сначала за варлока приняли из-за этого.
Я постаралась выразить любопытство на лице, и он продолжил.
- Ну и еще…Это лишь слухи, однако один торговец рассказывал, что на самом деле он никакой не колдун, а архимаг из столицы. Вроде один из лучших выпускников академии магии в нашей стране. Он совершал то, что другим не под силу, так что все может быть, однако… он все равно остается нашим спасителем.
Из его рассказа, образ колдуна медленно сменился с непонятного чудака, который спас людей от болезни до довольно умного и талантливого выпускника академии магических искусств. Он должен быть уже на уровне архимагов.
- Так же ходят слухи, что он может говорить с духами и брать их силу. Не знаю, как он к демонам относиться, но лишний раз лучше не переходить ему дорогу…
Теперь добавим такую интересную способность. Этот Карнелий очень серьезный противник со слов моего напарника…Стоп, он только что сказал демонам? Это он из-за моей диадемы?
Попробовав её снять я столкнулась с проблемой… рожки… они не снимались…
По телу пробежали мурашки. На всякий случай я решила проверить скрытый [Теневым обманом] статус.
Зная, как люди относятся к монстрам я заранее, перед тем как догнала человека с огромным рюкзаком, скрыла свой настоящий статус, то же я попросила сделать и Алру.
========
Имя: Рэй
Раса: <Демон>
LVL: <40>
Класс: Темный маг
========
Стоп, стоп, стоп… Демон? Я точно скрывала свой статус на человека. К тому же диадема не снимается, возможно в самопроизвольной смене скрытого статуса повинна именно она. Ладно… сейчас лучше узнать, как тут относятся к демонам?
Я показала на себя, а затем на рожки, следом указала на него и скорчила удивленное лицо. Для усиления эффекта еще пожала плечами. Чуть подумав он все же догадался, что я от него хочу.
- Это ты спрашиваешь, как я отношусь к демонам? Или как тут к ним относятся?
Я утвердительно кивнула.
- В целом неплохо. Стоит понимать, что есть разные виды демонов. Я в этом не особо разбираюсь, но ты очень похожа на человека и помогаешь нам, так что все должно быть более-менее нормально.
Ясно, то есть пока все должно быть, как по маслу. Не буду пока думать о рожках.
- К слову, в нашей стране часто можно встретить демонов, в городах и больших населенных пунктах в качестве магов или торговцев.
Пока мы вели беседу, точнее это был почти монолог, вернулась Алра.
- Ну ладно, пришла твоя подруга. Еще раз спасибо за помощь.
Мой напарник пошел к своим, и все три охотника принялись разделывать туши. Старик сказал, что половина выручки моя, и я любезно ее приняла.
Попрощавшись с охотниками и дав пять своему напарнику, мы были уже свободны. Алра все свои дела уже закончила, так что можно было немного расслабиться.
- А кто это был? – с удивлением спросила Алра.
- Ты о ком?
- Тот человек, которому ты… эм… хлопнула по ладони?
- Это называется «Дать пять». Этот жест используют люди для приветствия или просто выражения дружеских чувств. Алра, дай пять. – сказала я, выставив ладонь.
- Вот так? – она неуверенно хлопнула мне по ладони.
Я кивнула.
- Стоп, так вы с ним подружились?
- Я бы так не сказала, просто мне было приятно с ним охотиться. Хороший напарник.
Алра шла и попутно оглядываясь на моего напарника по охоте. Надеюсь, она ничего себе не понапридумывала.
- Что-то узнала про колдуна?
Мы обменялись сведеньями и вот что у нас получается - он возможно архимаг владеющий несколькими стихиями, может говорить с духами и очень силен.
- Сомневаюсь, что мы сможем его одолеть, так что на драку не нарываемся.
- Угу… чем теперь займемся?
- Делать тут особо нечего, но надо бы пополнить наши запасы зелий. Поможешь?
- Конечно!
…
Уже обойдя пол рынка меня начал беспокоить один надоедливый комар, о котором я решила сообщить подруге.
- Алра… на нас кто-то уже всю дорогу пялиться.
- Где? – начала было вертеться подруга.
Положив ей руку на плечо я её резко остановила.
- Не поворачивайся, спугнешь… - приблизившись к её уху, продолжила: - За домом слева. – тихо шепнула я.
Напарница все же поняла меня и успокоилась.
Мы шли дальше, как ни в чем не бывало, а преследователь все так же шел за нами. Алра уже вся на взводе. Меня это тоже начинает понемногу раздражать.
- Давай его припугнем и допросим?
- Я бы сразу убила, но сделаем как скажешь, Рэй.
Остановившись у поворота, я резко переместилась за спину преследователя теневым шагом. Для него это было мгновенным движением, так что он даже не понял, что произошло.
========
Раса: Человек
Класс: Мародер <Разнорабочий>
LVL: 47 <17>
========
Хмм… он, как и я скрывает статус, но я намного выше его уровнем. Для мародера это вполне порядке вещей, к тому же он довольно силен для этих мест.
Без лишних раздумий я вырубила его, ударив по затылку. Вообще, за то, что он мародер я бы тут же его на месте и убила, поддержав этим Алру, но здесь слишком людно. Может он не один, так что допросим его.
Убедившись, что никто нас не заметил, мы отнесли этого отброса в лес. Там же он и очнулся привязанным к дереву. Переговоры вела Алра, но мародер был больно смелым, и лишь посылал нас в самые неприглядные места… Тогда мое терпение лопнуло.
- Познай ужасы, кои тебя и погубят [Мир Кошмара].
Для меня ничего не изменилось, но на лице нашего пленника уже отразился ужас. Глаза не переставали слезится, а волосы проявили седину. Он даже кричать не мог.
- Похоже я перестаралась… ладно, пускай расскажет все иллюзиям.
Я изменяла его видения, чтобы он начал рассказывать зачем он здесь и что высматривал. Спустя какое-то время его психика сломалась, и он все выложил…
Разные мысли приходили на ум в этот момент. Видя это, Алра начала беспокоится.
- Рэй, что с тобой? Все хорошо?
- Да так… кое-что, что действует мне на нервы. Этого нельзя так оставить…Алра, нам нужно подготовиться.
- А что делать с ним?
- Его дух уже сломлен. Учитывая то, что они задумали, остается лишь одно.
Недолго думая, я проткнула глотку все еще мучавшегося от кошмаров мародера теневым копьем.
- Идем, у нас появились зацепки.
…
Остаток дня, Алра помогала мне смешивать зелья уже с обновленными инструментами и не в полевых условиях. После этого я снова стала «Великим магом-поваром» помогая на кухне. К слову, на ужин были блюда из того, что мы сегодня поймали.
Алре эти блюда очень понравились, и она ела до упаду. То же самое можно было сказать про других людей, что здесь собрались.
Особо шумная компания, уже порядочно напившись, начала кричать:
- За Великого мага-повара-охотника, ик... – и сразу опустошили кружки эля до дна.
Почему им так крышу снесло? Ааа… поняла, там старик охотник меня нахваливает… вот ведь!
- Действительно, за «Великого мага-повара-охотника». Пир воистину удался на славу. – сказала высокая фигура мужчины в темной шелковой мантии. На поясе сбоку у него свисала та самая маска-череп босса этажа…
- Карнелий? – удивленно спросил старый охотник.
После его вопроса, мужчина в мантии скинул капюшон и уже молчаливой публике предстали его серые как прах не особо длинные волосы, под которыми было красивое лицо с пугающе алыми глазами.
Я сразу на автомате проверила его:
========
Имя: Карнелий
Раса: Человек
LVL: 75
Класс: Колдун
========
И это он? По силе он примерно равен мне, но эти глаза...
- А кто же ещё? – вопросом на вопрос ответил он.
- Конечно такую черепушку только ты носишь… Но разве ты не должен был вернутся только завтра? – все еще в замешательстве спрашивал охотник.
- Дядь, я таааак по вам соскучился, что немного ускорился по пути назад. Так что, вздрогнем? – заигрывая, сказал Карнелий после чего опустошил кружку алкоголя.
- Эххх… Народ, Карнелий вернулся! Выпьем! – взмахнув вновь наполненной кружкой, крикнул охотник и все дружно его поддержали. Шум и отличное настроение вернулись в таверну.
И хотя все дружно выпивали, я не могла успокоится. Этот взгляд… Когда мы вышли на зрительный контакт, он не смотрел на меня как на человека, это был хищный взгляд полный готовности убивать. Неужели [Теневой обман] не сработал, и он увидел кто я на самом деле?
Карнелий вскоре все же сменил холодный взгляд на дружелюбный, и больше не смотрел в мою сторону. Он сел ужинать и попутно выпивать с другими людьми в таверне.
Похоже, его тут действительно любят, все подходят к нему поздороваться или поболтать, а он дружелюбно рассказывает им истории про свое путешествие. Быстро подозвав Алру, я велела ей пока спрятаться и не попадаться ему на глаза. Работа так и продолжалась до самого позднего вечера.
…
Уже выходя через задний вход таверны, меня там поджидала вовсе не Алра, а другой неожиданный гость.
- Рэй, полагаю? – вежливо спросил Карнелий.
Я нервно кивнула.
- Прости что так неожиданно, меня зовут Карнелий, я слышал вы с подругой постоянно расспрашивали обо мне. А еще я слышал, что вы очень помогли жителям этой прекрасной деревни. От чистого сердца благодарен тебе и твоей спутнице.
Я уже было почувствовала облегчение, но он вдруг продолжил:
- Однако, зачем монстрам помогать людям? – произнеся это, он опять посмотрел на меня тем самым взглядом.
Тц… он нас все же раскусил. Хотя, чего еще было ждать от предполагаемого архимага.
Атмосфера накалилась, колдун сделал первый шаг.
- Люди рассказывали, что вы - двое сильных странствующих мага. Начнем, если не возражаешь. [Сковывающий Лёд].
Температура резко опустилась, и в мгновение ока меня начал покрывать лёд. Так дело не пойдет, я выше его уровнем, так что я точно не проиграю! Призвав огонь, я окутала им свое тело, быстро растопив слой льда.
Колдун моментально отреагировал на это и призвал 4 огромных ледяных меча прямо надо мной. Они с немалой скоростью попытались проткнуть меня, но я успела увернуться, превратившись в тень.
В следующее мгновение, я попыталась схватить мага его собственной тенью, однако она даже не шелохнулась.
- Знаешь, атаковать из подтяжка довольно грубо. Моя тень ни за что меня не предаст!
Ладно, попробуем иначе. Я побежала в лобовую атаку, запустив 2 теневых копья вперед себя.
Послышался глухой звук и 2 копья были отбиты прочь. Одно угодило прямо в крышу таверны и немного её пробило.
- Упс… это было опрометчиво. – с улыбкой сказал маг.
Он со мной просто играет… ну держись!
Вступив в ближний бой, я, орудуя своим теневым телом, начала атаковать колдуна. Все шло не совсем гладко и все мои атаки были парированы и отведены прочь. Развернувшись на месте, я, снова материализовавшись, атаковала.
Удар с разворота имел хороший импульс, что откинул заносчивого клоуна на несколько метров.
- В целом, тебе не хватает скорости, фантомчик... Но последний удар был хорош, хвалю!
Закончив фразу, он отбросил меня заклинанием ветра. Прокатившись несколько метров и врезавшись в дерево, я снова приняла форму тени. Меня в нем кое-что беспокоит… Он слишком быстрый для колдуна примерно моего уровня…
Ладно, пора драться серьезно, а то этот козел может так меня и прикончить.
Снова в мгновение ока, сократив дистанцию, я уже била в полную силу, чередуя магические и физические атаки. Теневые копья, удары кинжалом, а также попытки обездвижить лозами.
Этот выскочка парировал все мои выпады. Я думала, что 10 лет в команде героя научили меня драться, но он словно видел все мои атаки наперед.
У меня заканчивалось терпение и, понимая, что это может затянуться, я применила магию огня, однако…
- Неа, огнем ты еще таверну спалишь.
Не успел огонь вырваться из моей ладони, он тут же погас.
Он умеет прерывать вызов магии?
- Да кто ты чёрт возьми такой? – уже на нервах вырвалось их меня.
- Что за вопрос? Я Карнелий! – с насмешкой сказал колдун.
- Ты можешь меня слышать?
- Естественно, я и с духами могу говорить. На чем мы остановились?
- Таааак, стоп-стоп-стоп. – замахала я руками, вновь приняв человеческий облик.
Лицо Карнелия приняло удивленное выражение.
- Мы тут не для того чтобы с тобой драться!
- Охх, точно, мы же дрались, давай продолжим? – после этих слов я все больше начала думать о нем как о клоуне.
Закончив фразу, колдун, не дожидаясь моего ответа, громко топнул по земле. Из земли поднялся валун размером с футбольный мяч, который уже через секунду полетел в меня!
Видя надвигающуюся угрозу на высокой скорости, я вспомнила все акробатические навыки из прошлой жизни. Собрав всю волю в один прыжок, я перепрыгнула валун, при этом горизонтально закрутившись в воздухе.
- Вау! – похлопывая в ладоши сказал Карнелий.
Похоже ему понравился мой трюк, и он решил повторить результат. Еще один валун летел в мою сторону.
- Не в этот раз!
Создав сетку из теней, я перехватила каменный снаряд и закрутившись на месте, посла его назад к владельцу. Он такой акробатикой, видимо, не владеет, и ограничился лишь уничтожением валуна голой рукой. Это тоже было эффектно, но мне бы точно оторвало руку. Впрочем, её бы я тут же восстановила.
- Ладно, мне понравился наш бой, но пора заканчивать! [Теневые Путы].
Из моей тени выскочили веревки, что начали меня обвивать. Однако уж тень я точно смогу… Что? Тени меня точно не собирались слушаться, и я лежала связанной. Даже огонь не смог сжечь эти путы.
Какого черта? У меня же манипуляция тенями на максимальном уровне!
- Как так? Маги, а уж тем более Колдуны 75-го уровня на такое точно не способны!
- Угу, все верно. Маги и Колдуны на 75 уровне никогда бы не смогли поймать монстра теневого типа с помощью его же тени. Но… я тебя обманул.
Карнелий сложил руки вместе и поклонился. Это он так извиняется?
- Может хватит шуток?
- Хм… возможно. – щелкнув пальцами, соперник освободил меня от теней и дал мне руку помогая встать.
- Так это значит перемирие?
- Ну да… наверное. Хотя я и не собирался сражаться с тобой всерьез.
- Ты же выше уровнем, не так ли?
Посмотрев на ночное небо, а затем на меня он молвил:
- Я, Карнелий, величайший колдун этого региона, так что никакой монстр не сможет меня одолеть! Уаа-ха-ха-ха-ха…
Его мантия стала развеваться на ветру, придавая пафоса к его речи, а смех эхом разносился по округе. Однако этот же пафос в миг испарился, когда на его голову запрыгнула маленькая слизь. Что простите?
- Эй, ты испортил весь эффект! Ай, ладно, проехали. – немного раздосадовано выговорил он.
- Эта слизь что… Твой питомец?
Вновь обратив свой взгляд на меня, он продолжил.
- Совершенно верно. Это… если честно я ему еще не выбрал имя, но мы хорошо с ним подружились!
Дружелюбная слизь и имя значит…Мне сразу пришло в голову имя одной слизи, про которого говорил мой друг разведчик. До призыва в Арканум, он любил читать книги в жанре фэнтези и частенько мне рассказывал разные истории оттуда. Кто же знал, что ему часть этих знаний так поможет в новом мире…
Как же было то имя? Ри… Ри… Риму?
- У меня предложение на счет имени.
- Ооо… Правда? Да и монстр дает имя монстру, как занимательно! Так какое?
- Как тебе имя «Риму»?
Колдун впал в раздумья.
- А почему именно «Риму»?
- Скажем так, кое-кто бы точно его так назвал…
- Тогда решено. Отныне ты – Риму!
Маленькая слизь счастливо подпрыгнула на голове хозяина. Когда он ее уже снимет?
- Ну а теперь можно нормально поговорить. Прости за этот небольшой тест… Пройдем внутрь?
Мне ничего не оставалось, кроме как согласиться. Теперь я понимаю, почему тот мужик с огромным рюкзаком говорил, что он «Чудак».
Вернувшись в таверну, мы сели за самый дальний столик. Карнелий заказал нам еды, которую я же и приготовила, и немного выпивки. Малыша слизь он посадил рядом, дав ему сок.
- Аппетита тебе не занимать.
- А тебе умения вкусно готовить, прекрасные блюда!
Зачту за комплимент. А теперь перейдем к делу.
- Наверняка у тебя есть ко мне вопросы, раз вы двое меня искали. Так зачем же?
- Для начала меня интересует… стоп, а где Алра?
Я нервно начала ее искать пока меня не остановил Карнелий.
- Твоя подруга не шла на разговор, так что я ее усыпил заклинанием. Не волнуйся, оно безвредно, и я ее даже не поцарапал. Она спит в вашем номере.
- Ты… почему вообще ты пошел сначала к Алре?
- Так она единственная из вас двоих говорила с жителями. Вот я и решил, что она главная… Не злись, с ней все в порядке, честно. Клянусь этим черепом.
Еще не придумали таких слов, которыми я могла бы обозвать его за это. Но раз она в безопасности, продолжим.
- Возвращаясь к теме, что это за череп у тебя на поясе?
- Забавно, но все про него спрашивают. Это могучий артефакт и реликвия моей семьи! Детали я разглашать ни под какими пытками не стану!
Ну конечно, не все так просто…
- Ладно, проехали. Мы здесь оказались не просто так. Ты знаешь что-то о подземельях?
Лицо мага приняло задумчивый вид.
- Я находил в записях упоминания о них, но никогда не видел. В них говориться примерно следующее «И хлынула орда несметных чудищ из-за каменных дверей…» Это цитата из сводок 300-летней давности, тогда было очень много жертв, и монстры чуть не захватили наш континент.
- И что случилось дальше?
- Вход в это подземелье был под землей, так что его окружили барьером и обвалили пещеру. Последствия той катастрофы до сих пор можно наблюдать повсеместно.
Выходит, сильные монстры вырвались из подземелья и поставили под угрозу жизнь на всем континенте… такие катастрофы были и в Аркануме, но не настолько масштабные.
- Так почему ты спрашивала?
- Не знаю поверишь ты мне или нет, но…
Я рассказала ему часть нашей с Алры истории, в частности то, что мы застряли в подземелье, дрались с боссами и на 3-м этаже нас закинуло сюда. С каждым новым предложением, у Карнелия на лице появлялось еще больше вопросов. Я знаю, что возможно поступила глупо, но от чего-то я не чувствую подлости в этом человеке.
- В общем мы тут застряли и не знаем, как выбраться… И поэтому, когда мы услышали, что тут есть некий колдун с маской черепа…
Осушив бокал эля, он с серьезным видом повернулся ко мне.
- Выходит я был вашей единственной зацепкой. Тогда еще раз прошу прощение, что бездумно устроил ту проверку.
Не знаю какой он на самом деле, но точно не плохой… Слово за слово мы вели диалог. Время все больше шло к утру…
…
- Что-то я аж немного устал… слишком много информации за ночь.
Я его прекрасно понимаю. Если бы я была на его месте, подумала, что бред какой-то.
- Ахх… Вспомнила! Карнелий!
Я ему рассказала про мародера, которого мы с Алрой «обезвредили». С его слов, они готовят атаку на деревню, однако подробностей он не знал.
Вновь посмотрев на кружку эля, его лицо приняло мрачный оттенок.
- Я…
Не успел Карнелий продолжить предложение, дверь в таверну резко раскрылась. Это был пожилой на вид мужчина, который кого-то нервно искал. На его лице был ужас и отчаяние.
- Где Карнелий!?
У меня нехорошее предчувствие.
- Я здесь, мистер Ван. Что стряслось?
- Моя дочь! Они забрали ее! Помоги… прошу…
Старик пал ниц, прося колдуна о помощи. Видимо он отчаялся.
Аура моего собеседника резко изменилась. От шутливого мальчишки не осталось и следа, возле меня уже сидел тот, кого жители прозвали спасителем.
- Успокойтесь. Кто забрал и в каком направлении? Я спасу вашу дочь!
Получив информацию от старика, Карнелий быстро собрался, прихватив с собой спящего Риму.
- А вот это уже проблема из разряда «срочных». Рэй, не желаете с подругой составить мне компанию?
- Ты еще спрашиваешь? Но взамен ты нам поможешь с нашей проблемой.
- По рукам. Беги за своей спутницей, заклинание уже должно было спасть. Жду вас у входа как можно скорее.
Пулей вернувшись в нашу комнату, я нашла мирно спящую Алру. Я начала ее будить, но она ни в какую не вставала.
- Алра, подъём! А то лишу энергетиков!
Услышав комбинацию слов «Энергетик» и «Отнять», она мигом вскочила.
- Рэй! Тут этот в мантии… он…
Но не дав закончить я её перебила.
- Я знаю, долго объяснять, но теперь он наш союзник. Пошли со мной.
- Что?
- Расскажу по пути!
- А куда идем то?
- Убивать.
В быстром темпе спустившись, мы подбежали к нашему пока что новому союзнику. Алра, послушав меня, не стала ему ничего говорить, но обиду точно затаила.
- Мы готовы, можем выдвигаться.
Колдун кивнул, и мы пошли к конюшням.
- Умеешь ездить верхом?
Учитывая, что я монстр — это довольно странный вопрос для меня, однако я честно ответила:
- Умею, но… - сказав это я посмотрела на подругу, которая все это время сверлила взглядом Карнелия. Переведя взгляд обратно на колдуна, я продолжила: - Разве используя магию мы не доберемся быстрее?
- Дело не в скорости, она безусловно важна, но магию могут засечь маги противника. Я могу скрыть нашу магию, и тем самым скрыть наше передвижение примитивным способом – отменить её. Но ты должна понимать, что этим действием я заблокирую нам возможность самим её использовать.
- Действительно. – кивнув на его слова я выбрала быстрого как по мне скакуна и ловким движением на него запрыгнула.
Потратив буквально пару секунд что бы удобно устроится на седле, я протянула руку подруге со словами:
- Хватайся. – как только она залезла, я постаралась успокоить её словами: - Держись за меня и не нервничай. Так ты точно не свалишься.
- Угу… - пробубнив это она уже хотела легонько обвить меня лозами, но я её остановила:
- Нет, Алра! Ты слышала Карнелия, никакой магии пока мы в пути, лозы, вызванные магией, тоже считаются магией! Лучше обхвати руками мою талию.
Похоже она пропустила сквозь уши все что сказал Карелий из-за обиды.
- Ммм… - кивнула она уже с покрасневшим лицом.
Разобравшись с транспортом, мы двинулись к предполагаемому логову бандитов. О нем я узнала от того самого мародера, информация была скомканной и не точной. По моим предположениям он был вероятно разведчиком, а я сомневаюсь, что простому разведчику доверили бы важные детали, но это единственная зацепка, так что её в любом случае надо проверить.
Где-то на пол пути Карнелий произнес название навыка:
- [Тихий час] – после этих слов наши тела на секунду засеяли.
Попробовав применить опять же магию огня, я заметила, что пламя потухло даже, не разгоревшись у меня в руках. Удивительный навык.
- Это тот самый навык? Никогда таких раньше не встречала.
- Верно, я сам его разработал, не буду вдаваться в подробности, но он нарушает потоки маны внутри, из-за чего вызов маны становиться невозможным пока человек, что применил навык, не отменит его, либо не умрет.
- Но разве не опасно нарушать поток маны?
- Очень опасно, но кто по-твоему я такой? С моим контролем вам ничего не угрожает!
Я все еще не привыкла к его клоунаде, но все равно поражаюсь насколько много разных заклятий и навыков он знает, даже маги в моей бывшей группе были узкоспециализироваными. Более того, он сам смог создать навык… если так подумать я ведь тоже как-то создала навык.
- Ладно… доверимся тебе, и какой у нас план?
- Наш приоритет – спасти людей от лап похитителей и по возможности вынести мусор. Я предполагаю они не ограничились лишь дочерью старика. В остальном можем убить их, за это власти нам только спасибо скажут.
Ну да, никакой ценности человеческой жизни и современного суда. Как и в Аркануме, убийство здесь - дело обыденное. Повесить человека просто за разбой? Отрубить руку за кражу? Я долго не могла к этому привыкнуть, но теперь смотрю на это как на само себе разумеющееся. Окружение, в котором ты находишься, заставляет подстраиваться под него.
Что уж говорить, я и сама давно не чиста, на моих руках кровь не одной тысячи жизней.
- Алра, прикрывай меня и Карнелия. Так же обеспечь лечение и поддержку если найдешь пострадавших. А с врагами уже вдвоем разберемся.
Без лишних слов, она согласилась и даже не стала выяснять отношения с Карнелием. Я рада, что она такая послушная, когда надо. Выделю ей 3 энергетика.
…
Спустя полтора часа пути верхом, мы достигли границы леса. Тут мы решили оставить лошадей на привязь. Тишина леса легко даст нас обнаружить из-за топота кобылок, как и врагам, так и монстрам.
А тратить время на монстров нам точно не выгодно. Хотя они всего на один мой удар, но запах мертвечины или крови привлечет внимание других монстров. Магию использовать мы не можем ведь что Альтерация, что Теневой инвентарь тоже магия. Суета монстров сейчас нам на руку не сыграет.
Пришлось использовать все свои навыки стелса. Карнелий никак не удивился моему умению, но вот такое не скажешь обо мне, ибо этот казавшийся раньше клоуном колдун, двигался в точности моими шагами. Я не удержалась и шепотом спросила:
- Как ты это делаешь?
Он не до конца понял, и тупо на меня уставился.
- Твои движения… - сказав это и махнув головой в его сторону не останавливаясь.
- Ааа… это из-за моего титула [Притворщик]. Я могу в точности копировать чьи-либо движения и некоторые другие манеры поведения, но пока это секрет. – сказав это он мне подмигнул, после чего вернул всю свою серьезность, продолжил: - Тебя вон удивили мои движения, а что скажешь о своей подруге? Ты только гляди, растения расходятся перед ней, а листва от её шагов вообще не издает шума.
- Может это из-за её максимальной манипуляции растениями?
Говорила я так что бы Алра слышала и подтвердила мои слова, но подруга неожиданно ответила по-другому.
- Нет, Рэй, это титул [Дитя природы], получила его после эволюции. То как он работает думаю ты сама уже прекрасно видишь.
- Почему ты не говорила раньше? – обиженно прошептала я.
- Ну я сама недавно заметила, а ты после первого расспроса больше не спрашивала.
- Эххх… Ладно, пожалуйста сообщай в дальнейшем если будет что-то новое. – устало вздохнув я убрала свою маленькую обиду подальше.
После вот такого небольшого перешептывания мы уже молча продолжили свой путь в лесу.
…
Спустя примерно 10 минут плотность леса начала уменьшатся, а деревья становились все больше, эта картина наводила на мысли, как будто лес растёт на наших глазах.
Мы уже добрались до предполагаемого места лагеря врагов, но ничего не было, ни сверху, ни снизу, ни в самих деревьях, но вдруг…
Меня и Карнелия привлек очень интенсивный поток маны, и мы, решив долго не медлить, отправились прямиком к нему.
Как и прежде тут ничего не было, но я заметила, что мана по ощущениям мне что-то напоминает. Карнелий похоже кое-что понял и видя мое замешательство, решил поделится со мной.
- Ты вижу не до конца сумела понять, это Скрывающий Барьер.
Точно, ощущение маны похоже, как после защитного барьера Алры.
- Я уже встречался с такими барьерами раньше, они скрывают от глаз то, что внутри, но этот немного отличается, в него можно войти только в определенном месте.
- Ты сможешь его обнаружить?
- Конечно! Кто я по-твоему? – сказал он это с хвастливой улыбкой.
Чудик и Клоун… ладно, должна признать, его навыки и вправду очень хорошие, да и силы ему не занимать.
- Мы рядом, буквально в нескольких шагах.
Указав пальцем в определенную точку, он начал идти, и в один момент исчез. Схватив подругу за руку, я тоже сделал шаг вперед.
Ощущения от барьера были непонятными, как будто мы прошли сквозь воду, но мокрыми при этом не были. Войдя внутрь меня сразу что-то утащило вниз вместе с подругой, это был Карнелий который уже нас ожидал.
- Извини что так внезапно, но тут везде дозорные.
И вправду, то что я увидела это оживленный лагерь с впадиной в центре чем-то похожую на вход в пещеру. Кто-то напивался у костра, а другие играли в какие-то настольные игры. Между палатками и навесами бродили дозорные.
Навскидку проверив нескольких, я увидела, что дозорные были примерно 50-60 уровней. Другие же были намного слабее. Единственное что я поняла, так это то, что главари либо в палатках, либо они еще в каком-то другом месте.
- Их всех можно убить? – с нетерпением спросила спутница.
- Конечно, но не сейчас, на первом месте спасение людей, да и врагов слишком много.
- Тут мы уже можем применять магию, так что давайте я наложу некоторые заклинания что бы нас было сложнее обнаружить.
Сказав это, колдун начал накладывать на всех нас заклинания.
- [Тихий Шаг], [Ускорение], [Свобода], [Улучшенное Восприятие].
Я сразу почувствовала легкость и ясность разума. Столько заклинаний за раз и с такой скоростью, он воистину талантлив.
- Рэй, сначала по-тихому проберитесь вдвоем в лагерь и поищите жертв похищения. Я могу устроить отвлекающий маневр.
- Ты справишься?
- Ооо… ты за меня волнуешься?
- Ни разу! Алра, пошли.
- Д-да!
Аккуратно рванув с места, мы побежали к лагерю. Используя теневой шаг, я без проблем убила одного патрульного, оказавшись у него за спиной и проткнув горло кинжалом, предварительно прикрыв его рот рукой. Эффект мгновенной смерти сработал, и одна грязная душонка сразу покинула этот мир, не дав телу издать и звука. Уже рефлекторно с помощью Альтерации поглотила труп, потом буду смотреть, что я там получила.
Алра тем временем обвила одного и потянув к себе сдавила ему шею. Даже проверять не пришлось из-за ведомого всем этим действием хруста. Конечно и его я тоже поглотила.
…
Убивая одиночек вокруг лагеря, мы отправили в мир иной еще порядком 20 дозорных. Затем, оглядывая палатки, нам удалось обнаружить то, что искали.
- Алра, поймай лозами вон тех двоих не убивая, но без звука.
- Тихо поймать, не убивая? Будет сложно…
Алра уже хотела попробовать это провернуть, но вдруг…
БУУМ….
…раздался небольшой взрыв.
Это Карнелий? Он это имел ввиду под «отвлекающим маневром»?
- Алра, забудь, что я говорила, забудь о скрытности, хватай тех двоих и быстро допрашиваем.
- Положись на меня! – уже с энтузиазмом пропела подруга.
Быстро схватив их двоих Алра потянула их к нам стараясь не ломать им шеи. Тем временем я уже активировала вторую форму диадемы и рожки на моей голове выросли.
Лозы пронзили конечности двух отбросов приштыковав их к земле не давая двигаться. Они попытались корчиться и кричать от боли, но могли лишь беспомощно трепыхаться.
- Алра, убери лозы с их шей.
Спутница сразу сделала что я просила. Враги уже не кричали от боли, вместо этого начали спрашивать.
- Ты… Кто ты...??
Но я сразу их заткнула, впихнув кинжалы в рты.
Так как меня не понимают, Алра говорила вместо меня.
- Тссс… тут сейчас я задаю вопросы, ответите, освобожу!
Вынув кинжалы с их ртов, я посмотрела на реакцию. Благодаря бонусу к устрашению я надеюсь получить информацию, не прибегая к навыку Кошмара.
- Обе… щаешь?
- Конечно, если ответите честно, без лжи. Так вот, где похищенные вами люди?
Я ожидала услышать единый ответ, но на удивления я услышала разные места, которые прозвучали в унисон.
- В.. пещере… внизу…
- В центре… лагеря…
Один из них смотрел с надеждой на возможное спасение, а у второго было явное неверие в мои слова. Явный признак лжи.
Посмотрев сначала на меня, а потом на врагов, подруга произнесла:
- Я просила без лжи! – после чего я сдавила его шею прямо в руках, чем прервала его жизнь.
Второй в испуге начал со слезами брыкаться.
- Твои слова похожи на правду. – сказала подруга, повторяя за мной.
- Алра, убери лозы.
Услышав это подруга хоть и не хотя, но убрала лозы, однако не успел тот встать, как лишился головы.
- Все же обещания нужно выполнять, даже таким отбросам, но ведь я не обещала оставлять тебя в живых. – говоря это мертвому телу я поглотила два трупа попутно деактивировав вторую форму диадемы.
Теперь нужно отыскать Карнелия и двинутся в глубь пещеры.
…
Найдя Карнелия среди разбросанных разорванных трупов на удивление чистым как пушок, я подала ему знак после чего он мигом побежал ко мне. Даже бег на полной скорости не издавал ни звука благодаря заклинанию колдуна.
Рассказывая ему всю информацию, что нам удалось добыть и попутно поглощая трупы уже павших врагов, мы подбежали к деревянной стене с дверью в самой пещере, что блокировала вход. Дверь была зачарована и могла быть открытой только кому-то с определенной маной.
Встав у стены, Карнелий зачитал [Гниение], и в миг в массивной стене из бревен появился проход. Воспользовавшись им, мы попали внутрь. Оказывается, все так просто.
Внутри никого не было, но зато было очень темно и лишь несколько факелов освещали путь, а пройдя какое-то расстояние пещера наша расширятся, и мы обнаружили врагов.
- Как-то их маловато…
Внутри было всего 4 большущих человека 90 уровней что охраняли проход в даль. Обойти их явно не получится в этом узком пространстве.
- Карнелий, оставь их мне.
- С ума сошла? Они выше тебя уровнем и к тому же их 4, а ты одна.
- Просто смотри. – произнеся эти слова я спокойно вышла прямиком к большим дядькам.
- Хмм… маленькая девочка? Эй! Кто её вывел с клетки?
- Да плевать кто, давай лучше с ней развлечемся. А то сколько мы тут уже стоим пока другие стольких поимели…
Пока я их слушала мой гнев нарастал, ведь то значит, что они и детей похитили. И я больше не став их слушать запустила по одному теневому копью в каждого.
Фьюю…. БАХ!
Двое умерли сразу, а два других успели уклонится и ударить по мне, но я смогла с легкостью схватить их обеими руками и отбросить назад, после чего они потеряли сознание. На удивление они были очень слабыми.
Карнелий стоял с растерянным взглядом, но быстро помотав головой и тихо сказав «Ну надо же…», подбежал ко мне.
…
- Рэй, проверь проход. Я пока останусь тут и выведаю хоть какую-то информацию, Алра пусть тоже останется, поможет привести их в чувства.
- Хорошо.
Привязав их к столбам, Карнелий начал допрос. Я не стала вмешиваться и пошла детально осмотреть все комнаты базы в поисках зацепок. Алра же осталась с колдуном.
Я не смогла кого-либо обнаружить. Ни бандитов, ни тем более заложников. Да, здесь были камеры с решетками, но они были пусты.
Зайдя в одну из комнат, я стала выискивать все, что могло помочь. На столе валялись оборванные листки бумаги, пустые флаконы из-под каких-то зелий и…
- Эта ветвь…
Передо мной лежала ветвь того самого серебряного дерева. Она ярко светилась и была переполнена маной. Я интуитивно взяла ее в руку.
- Хмм… надо рассказать Карнелию, вдруг у него есть догадки.
Развернувшись к выходу, я открыла дверь. К моему удивлению, дверь вела совсем не к Карнелию и Алре, а…
- Какого черта… это же!
Передо мной был зал с боссом третьего этажа. Вновь обернувшись, я уже не нашла дверь назад.
Так, тихо, не нужно впадать в панику. Видимо это очередная часть испытания.
Я начала осматривать все вокруг пока не наткнулась на него…
«Давно не виделись…»
Два белых огонька в темных глазницах его черепа смотрели мне в душу. Это босс третьего этажа.
Черт, я мигом попыталась встать в боевую стойку, но тело совсем меня не слушалось. Я стояла как вкопанная!
- Кто ты такой?
«Ответ на этот вопрос пока не важен. Как ты думаешь, что же произошло?»
О чем это он…
- Ты о том, почему я попала в ту деревню? Или про то, как я попала назад?
Прижав руку к черепу, он встал в позу раздумий.
«Полагаю, "как все дошло до этого? "»
- То есть то место, где мы были с Алрой, стало этой… землей пропитанной смертью?
«Воистину так, теневой фантом, ты действительно очень смышлёная!»
Его массивная фигура начала ходить по комнате, но я не чувствовала от него угрозу.
«В тот раз… все пошло не по плану.»
Фигура монстра пропала, взамен ей появились фигуры незнакомых людей в мантиях и раздетых побитых жертв похищения, столпившихся у серебряного древа. Им противостоял…
- Карнелий?
«Именно…»
Огромная пасть монстра появилась сзади меня, просовываясь возле моего лица вперед.
«Он не смог их спасти.»
Сразу с этими словами, мне предстала сцена убийства похищенных и появления существа, похожего на Кошмара… босса второго этажа.
- Погоди, он не мог проиграть кошмару. Он же точно сильнее его.
«Тот, с кем вы сражались ранее, лишь небольшой фрагмент от истинного монстра.»
Присмотревшись, я проанализировала чудище.
========
Раса: G0h0;l`yb` <`ply]
Класс: Lh`d>b” Dj]/ Rj#v^h*
LVL: 340
HP: ???
MP: ???
========
Его статус…что это? Это не название расы и класса, а белиберда какая-то. Я его HP и MP не могу даже считать. Я вижу, как Карнелий отчаянно с ним бьется, но явно проигрывает… Затем иллюзия развеялась, превратившись в туман.
- Что это было!?
«Эхо прошлого.»
Вновь отойдя от меня, монстр продолжил.
«В тот день миру явилось зло из давно запечатанного подземелья. Ритуал пройдет у Магического Древа в полнолуние.»
В следующее мгновение, я очнулась, стоя с ветвью того самого древа в руках. Комната была той же самой. Мигом опомнившись, я побежала к Алре и Карнелию.
Выбежав с комнаты, я быстро вернулась к ним.
- Так быстро? Ты что-то нашла?
- Да! Слушайте…
Я пересказала всю историю, что со мной приключилась своим спутникам. Наверняка в обычной ситуации меня бы подняли на смех, но вот Карнелий погрузился в раздумья временами поглядывая на череп у него на поясе.
- Полнолуние уже этой ночью. Нужно спешить. Раз тот монстр показал мой проигрыш, сорвем ритуал до призыва монстра!
- Идея хорошая, но как мы будем искать это дерево? – спросила до сих пор хранившая молчание, Алра.
- Рэй, дай мне ветвь. Заклинание «Поиск» ищет нужное место или человека, но если у нас есть то, что принадлежит владельцу. Так мы и найдем древо намного быстрее и точнее.
- Значит вперед. Мы должны успеть к Полнолунию!
По своим внутренним часам я могу сказать, что времени у нас все еще достаточно, мы еще можем одолеть то чудище запредельного для нынешних нас уровня и лучший способ сделать это - вовсе не дать ему появится.
Спустя пару секунд, как колдун применил заклинание «Поиск», веточка в его руках засияла.
- Я знаю где оно. За мной! – сказал Карнелий словно получил озарение от «Высших Сил».
В быстром темпе колдун привел нас не в глубь туннеля пещеры, и не на выход из неё, а в стену. Там мы конечно же уперлись в тупик из чистой каменной породы.
- Я так поняла, оно за той стеной?
Прижав руку к подбородку, Карнелий стал размышлять, пока не выдал ответ.
- Воистину. Какая тонкая работа, я бы так не смог без недельной практики!
Это он сейчас хвалил вражеского мага или решил похвастаться?
- Так это иллюзия? – спросила я постучав по камню. Ну нет, точно камень!
- Это мастерская работа мага земли высшего уровня. Но нам повезло. Рэй, отойдите.
Колдун прижал руки к стене, его мышцы явно напряглись.
- Ну-ка… Хья!
Стена разошлась пополам в разные стороны, открывая нам небольшой проход. Я тем временем начала медленно хлопать в ладоши. Ну и силище… хотя скорее еще какое-то причудливое заклинание.
- Ого, тут не меньше 10 метров породы! Поразительно…
- Ха-ха-ха, ну конечно! Кто тут великий колдун по-вашему? – сказал Карнелий вытирая пот с лица.
А вот Алру видимо это не особо впечатлило, она лишь скрестила руки, сказав: «Хмпф».
…
Пока мы шли по коридору, да, не по туннелю, а по коридору, который внезапно в какой-то момент начался посреди туннеля, и видя недавнюю сцену я все же открыто спросила:
- Какой твой настоящий уровень? Все никак не решалась спросить, но сейчас мы действуем как команда, так что выкладывай как есть.
Карнелий после моих слов лишь почесал затылок, огляделся по сторонам и вымученно выдохнул, после чего выдавил:
- Эххх… Ладно, смотри!
Странно, думала, что будет ломаться. Но похоже он понимает всю опасность нашей ситуации. Я не стала больше ничего говорить и активировав анализ начала смотреть его статус:
========
Имя: Карнелий
Раса: Человек
LVL: 123
Класс: Мастер стихий
========
- Мастер стихий? Вот почему ты мог использовать магию разных типов? А Природная магия тебе подвластна?
- Насчет первых двух вопросов ты права, а вот насчет последнего – к сожалению, или к счастью, людям такая магия недоступна, а я в отличии от вас двоих, самый настоящий Человек. Но вот некоторые эльфы думаю могут.
- Ну конечно, как будто человечишка сможет использовать родную магию духов леса. – вмешалась Алра.
- Алра, прошу помни, о чем я тебе говори… - но не успела я договорить как Карнелий перебил меня.
- Девочки, тссс… мы почти пришли. Давайте обсудим стратегию.
Мы двое с Алрой кивнули.
- И так, скорее всего там будут враги близко 100-го уровня. Возможно даже больше. Также я почувствовал сильную магию, скорее всего там маги приблизительно моего уровня.
- Что? Тогда они могли нас обнаружить и ждать.
- Либо ловушка. – кивнул Карнелий. - Либо сейчас они сосредоточенны над чем-то другим…
- Над чем же? Неужели…?
- Да. – снова кивнув он продолжил: - Вероятно над ритуалом призыва они и сосредоточены, и если это так, то воспользуемся этим и уберем их по возможности первыми. Но если мы пойдем только на одних магов, дозорные могут нас засечь даже если атаковать мы будем скрытно.
- Если ты волнуешься об этом, то оставь дозорных мне!
- Тогда эта задача на тебе, Рэй. Фантома сложнее обнаружить и если бить из засады по слабым местам, то можно мгновенно убить врага вплоть на много уровней выше твоего. Но все еще зависит от защиты и живучести цели, а я тем временем займусь магами. Алре останется спасти…
- Я против посылать ее одну. – возразила Алра.
- У тебя есть идеи получше? Тем более твоя подруга сама выдвинулась на эту роль.
Алра впала в раздумья, но все же не нашла, что сказать, кроме как:
- Я пойду вместо неё! – решительно заявила спутница.
Это слишком опасно, она слабейшая из нас и ее сразу грохнут.
- Не вариант, тебя убьют на месте. Я не брошу тебя на верную гибель, Алра.
Я не хочу никого терять. Даже этого клоуна Карнелия! Черт, в этом споре мы только теряем время.
- Эй, девочки, вообще-то… у меня появилась небольшая идея. Но мне нужно, чтобы вы мне доверились.
Алре это явно не понравилось, она тяжело вздохнула.
- Алра, давай хотя бы выслушаем его предложение.
Снова вздохнув, она согласилась.
- Ладно…
Снова обратив внимание на Карнелия, мы начали обсуждение нового плана.
- Сперва мне нужно кое-что узнать. Алра, ты же умеешь создавать монстров-растений? Как ты это делаешь?
- Умею… они не особо сильны. Я бросаю семена, и они вмиг прорастают, создавая злоцвет. Ну или другой тип, в зависимости от семян.
На лице Карнелия выскочила широкая зловещая улыбка. Он точно, что-то задумал.
-Тогда слушайте мой план!
…
Спустя некоторое время ходьбы по узкому коридору, мы увидели проблеск света в его конце.
- Рэй, твой выход.
Превратившись в тень, я быстро скользнула вперед к выходу. Его, на удивление, никто не охранял. Неужели они настолько беспечны? Осмотрев территорию и разведав обстановку, я мигом вернулась к своей группе.
- И так, что мы имеем?
- На выходе охраны нет. Судя по виду этой пещеры, это подобие комнаты босса 3-го этажа, но намного больше, она огромная. В центре стоит то самое магическое древо с кучей рун и магических кругов с магами по периметру. Как ты предполагал они приблизительно твоего уровня. Пленные тоже недалеко от древа в клетках, те что в центре привязаны цепями к земле и полностью обнажённые. Так же, на боковых стенах пещеры стоят лучники и мечники дозорные в паре с несколькими магами чьи уровни варьируются от 50 до 100.
- Это все?
- Нет, еще огромного вида мужчина стоит у древа. Он явно намного сильнее остальных. Класс «Проклятый Рыцарь», уровень - 120.
Вновь приняв свою любимую позу раздумий, колдун начал оценивать ситуацию.
- Ладно, если мы все сделаем правильно, то задача вполне выполнима. Действуем по плану.
Теперь наш с Карнелием выход. По его словам, основа победы – хорошая подготовка. Он начал накладывать на нас чары, не жалея маны.
- [Свобода], [Усиление Магии], [Улучшенное Восприятие], [Тихий Шаг], [Ускорение], [Резервуар Маны], [Зона Тишины]. И еще Алра – [Драконья иллюзия], не подведи!
Восемь заклинаний за раз – явно не предел его возможностей, но последний навык настолько сильный что высосал около половины маны этого мастера стихий. Оставив Карнелия восстанавливать ману, я пошла вперед.
Скользя по теням стен, я оказалась в тылу врага. Сейчас моя задача устранить как можно больше врагов оставаясь незамеченной. Карнелий же в это время займется другим «сюрпризом» для наших врагов, как только восстановит силы. Алре мы уделили немного другую роль.
Тихо подобравшись к компании из двух врагов, я одновременно вонзила нож в глотку мага и запустила одно теневое копье в его напарника напротив, заблаговременно создав цепи, затягивая уже мертвые тела на разделку Альтерации. Благодаря «усилению магии» и «зоне тишины», мне хватило буквально 5 секунд чтобы убить их не создавая шума.
Следующими жертвами стали потерявшие бдительность трое магов у костра. Незаметно подобравшись сзади, я схватила их затылки и силой вдавила в костер. Немного не рассчитав силу, я размозжила их головы, которые продолжали гореть в огне, и пока третий не пришел в себя из-за случившегося, быстрым прямым выпадом ударила прямо ему в кадык. Хоть я смогла немного сдержать силу, чтобы не оторвать ему голову, похоже я все равно переборщила, ибо голова его повисла как будто без костей.
- Извините за жестокость парни, но мы по разные стороны баррикад.
Все бы и дальше шло хорошо, до единого момента…
В меня прилетел ледяной снаряд, разорвав часть туловища. Благо мой облик лишь имитация и не имеет таких слабых мест как например сердце, так что это не конец, хотя урон я все же получила.
Будь я все еще человеком это было бы опасно, но этого было достаточно что бы меня выбесить.
Пока я восстанавливала поврежденную оболочку к магу подбежал дозорный, который видимо отлучился избавится от излишков. Увидев мое восстановленное тело он с похотливым взглядом облизался и выхватив короткий меч побежал прямо на меня.
Маг в это время почувствовал уверенность и с таким же взглядом вновь запустил в меня ледяное копье. Я увернулась, обхватив его тенями и послала к почти подбежавшему ко мне мечнику. Явно не ожидая такой поворот событий, он не успел среагировать, и огромная острая глыба льда продырявила его туловище тем самым став затычкой от кровоизлияния. Я же времени терять не стала и с разбегу пнула по все еще торчащей глыбе, которая от моего пинка отлетела прямо в голову мага.
Похоть и непонятно откуда возникшее превосходство затуманили их взор и вместо того что бы созвать подкрепления или просто дать сигнал другим, они решили в одиночку по-тихому со мной разобраться и заполучить мое тело. Как глупо с их стороны, но по итогу один с дырой в теле, а другой без головы. Спасибо парни, мне же это на руку!
Вновь поглотив падших врагов и выпив зелье исцеления, мне пришлось дальше заниматься выкашиванием врагов в тылу. По идеи это работа кого-то с классом убийцы, но таковых у нас нет, но тем не менее все шло гладко, и я устранила еще троих.
- Неужто жалкие людишки смеют осквернять это священное место!? - сказала вышедшая из укрытия Алра.
Её облик изменился на более подобающий духу природы. От человеческой оболочки почти не осталось и следа. Волосы походили на листья, а плоть была покрыта корой. Ну даже я бы сразу узнала в ней духа леса.
А вот и начало нашего представления, но… не слишком ли рано? Я же еще не закончила со своим этапом.
Враги сразу всполошились при этом чуть меня не обнаружив. Я же затаилась в тени между двух ящиков. Они собрались в группы по три и пять человек, теперь устранить их будет намного сложнее, однако их внимание теперь приковано к Алре. Надо что-то придумать… провал недопустим.
- Ты еще что за тварь? – выйдя из толпы и подняв темный меч, сказал тот самый Проклятый Рыцарь.
Желаю тебе удачи Алра!
…
- Вы люди, смеете осквернять это место своим присутствием. Какова ваша цель?
Рыцарь закованный в кроваво-черный доспех начал осматривать сунувшую в их дела существо.
========
[Страж Леса]
Раса: Древняя Вальрауна
LVL: 250
HP: ???
MP:???
========
По его виду сразу было понятно, что вступать с ней в бой явно не то, что он бездумно сделает. По его лицу начал стекать пот, показывая явный признак страха. Разница в 130 уровней явно не то, что можно так просто преодолеть. Все еще не отойдя от увиденного он резко перешел на вежливую и так непривычную ему речь.
- Кхм кхм…Мы всего лишь принесли… почести этому великому древу, госпожа страж-леса! Мы вовсе не собирались осквернять его! Верно, парни? – с кривой улыбкой начал оправдываться рыцарь.
Все вокруг ему закивали, отчаянно скрывая ужас.
…
Прекрасно, пусть Алра и дальше их отвлекает! А я тем временем займусь остатками в тылу.
- Как поживаешь, фантомчик?
Вдруг прямо перед моим лицом возник Карнелий. И хоть я до безумия испугалась, внешних признаков я не проявила.
- Зачем ты здесь? Оставь баловство на потом!
- Эхх, я ожидал тебя хоть немного испугать, а ты такая серьезная. Я здесь чтобы помочь, но… видимо ты тут уже сама неплохо справилась… да? – пока он это говорил с потолка капнула капля крови оставшаяся от убитого врага, засмотревшегося на Алру. Я немедленно его поглотила.
- Как твоя часть?
- Ну раз я уже здесь то уже закончил, так ведь?
Ладно… сейчас, пока Алра тянет время, нам нужно уничтожить оставшихся здесь врагов.
Не долго стоя без дела, мы рванули к группе из 5 зевак. Карнелий создал ледяные шипы, острием в направлении наших врагов. А это еще зачем?
- Хэй, что за шумиха? – спросил он, в открытую подойдя к ним.
- Какой-то мощный дух леса пришел, мы ее вряд ли одолеем, и босс пытается договориться…
Еще раз бросив взгляд на Карнелия, лучник спросил:
- А ты вообще кто?
- Я… обычный маг! [Удар Ветра]!
Силой ветра, напарник отбросил бедолаг прямо на шипы из прочного льда. Это их мгновенно не убило, но зато пронзило бедолагам легкие, так что я добивала выживших своими тенями. Красочный, но крайне неэффективный способ быстрого убийства, зато отлично работает в толпе! Без Карнелия, я даже не уверена, что смогла бы их убить так быстро и без шума.
Повторив подобные процедуры с остальными врагами, мы выполнили свою часть плана. Алра, к слову, уже держится на пределе, надо скорее ей помочь.
- Как там следующий этап?
- Все готово, начнем?
Внизу еще осталась куча народа, среди них высокоуровневые воины и маги, что предположительно отвечают за ритуал. Так же, вокруг древа лежат прикованные обессиленные люди, видимо пленных специально довели до такого состояния. Их взгляды направленны в пустоту…
-Да, начинаем.
…
Пока Проклятый Рыцарь пытался договорится, «страж леса» тянула время. Однако, чем больше она говорила с противником, тем более шатким было ее положение.
«Ну же… быстрее Рэй…» - внутренне взмолилась Алра.
Вдруг, заметив вдали сигнал от знакомой с рожками меня, страж леса улыбнулась.
-Довольно! Я не потерплю более такой наглой лжи!
Воины с магами напряглись. А у их главаря со лба все продолжал стекать пот.
- Посим, я приговариваю вас к расплате! Умрите и станьте удобрением, что питает нас!
- Да плевать, вали ее! – послышался громкий клич, и куча воинов и магов начала свою атаку.
Однако, уже почти ударив, их отвлекло нечто…
Бааах...
Огромный взрыв над древом, заставил их отвлечься. Потолок большущей пещеры окрасился ярким светом и «тысяча звезд» упали на врагов.
- Попались. - сказала Алра, воспользовавшись этим шансом и начав отступление.
Когда ослепительный свет погас, врагам явилась ужасная правда о природе этого звездопада и следующей за ним тьме. Из земли начали вырастать орды чудовищных растений, ничуть не уступающих среднему уровню мародеров. Трое из них, даже превышали 100-й уровень.
========
[Злоцвет LVL: 25 <60>]
[Плотоядный Цветок LVL: 35 <60>]
[Цветок Погибели LVL: 60 <110>]
[Злоцвет Арктического Льда LVL: 60 <110>]
[Злоцвет Проклятого Пламени LVL: 60 <110>]
……
…
========
Но не это было самым страшным, а слова что следовали за ними.
- [Мир Кошмара]!
…
- Отлично, твой план прекрасно себя показал, Карнелий!
- Буду честен, эффект и меня поразил…
Семена Алры и призванные ею монстры питаются маной из окружающей среды. По словам Карнелия, мана магического древа должна была усилить их. Однако эффект оказался необычайно мощным, это нам только на руку.
- Пошли поможем твоей подруге!
Найдя хорошую точку для стрельбы чтобы не попасться под атаку своих же монстров-растений, мы начали помогать им сеять хаос в строю противника. В этот раз я орудовала луком с магическими стрелами, хоть это не так эффективно как те же теневые болты, но для точечной стрельбы самое то, при всем этом я тратила в основном всего по 4 секунды на одного врага, убивая прямым выстрелом в голову. Иногда я немного промахивалась и попадала в шею или туловище, но монстры заканчивали начатое мной дело. Карнелий же стрелял в них магией дальнего действия.
Хоть некоторые враги поддались миру ужасов, многие из них могли сдерживать травяных чудищ, но количество все же было не на их стороне. Не без помощи нашей с Карнелием огневой поддержки, количество врагов резко уменьшалось. Проклятый рыцарь, в свою очередь, почти что в одиночку долбил сразу двух сильнейших монстров-растений.
Удивительно, как он одновременно выдерживает атаки леденящего кровь холода и сжигающего дотла проклятого пламени. В любом случае, два огромных чудища не могут его одолеть… Я начала стрельбу по нему, но мои магические стрелы просто отлетали от него как спички от стены.
- Карнелий, сосредоточь огонь на том, что в черных латах! Мои атаки для него как пушинки!
Переключив внимание на рыцаря, мой напарник сосредоточил побольше маны в руках. Чувствую это будет что-то мощное, слишком мощное… черт…
- Стой, ты так всю пещеру завалишь и нас вместе с ней!
Словно поняв простую истину, Карнелий отменил каст заклинания.
- Я сомневаюсь, что заклинание послабее подействует.
Чёрт! Ладно… в своих высоких характеристиках я уверена, похоже придется взять его на себя, уже собравшись идти на врага меня за руку схватил Карнелий.
- Но у меня есть идея получше, и без твоей помощи не обойтись!
Похоже у него все же появилась идея.
- Выкладывай.
- Начинай создавать теневое копье и влей побольше маны в эту атаку, чем больше силы, тем лучше.
Догадываясь что он задумал, я начала создавать заклинание.
Сконцентрировавшись, я закрутила вихрь теней в одно большое копье, потратив на это примерно 30% от оставшегося запаса маны. Копье из вихря теней достигло нужного диаметра, чтобы пробить огромную сквозную дыру в нашем противнике.
- Отлично, а теперь добавим ему мощности.
Сказав эту фразу, мой напарник начал вливать свою ману в мое копье. С каждым мгновением, в заклинании появлялся новый элемент. Тень, лёд, вода, земля, огонь, воздух, молнии... все они слились в одном заклинании. Теперь оно было похоже на ураган стихийного бедствия, что с каждой секундой становилось все труднее сдерживать.
- А теперь финальный штрих, Алра! Хватай его!
Услышав крик напарника, монстры-растения переключили свое внимание на Проклятого Рыцаря. Хоть они не могли его ранить, но задержать точно смогут.
- А теперь, Рэй, ПЛИ!
Фьююю…
Снаряд природной катастрофы резко полетел в борющегося с бесчисленными лозами противника. Лёд с землей создавали основу копья, тень, огонь и молнии - ударную силу, а воздух с водой - ускорение и пробивную мощь снаряда.
- Ублюдочные маги! [Щит Темного Сожжения]!
Небольшой щит на руке рыцаря сверкнул алым цветом, в огне превращаясь в огромный темный щит с дьявольскими узорами, что закрывал пол тела.
БАМ!!
Стихийная мощь огромной силы врезалась в темный щит, разрывая все пространство вокруг себя. Неистово закричав, рыцарь все же выдержал удар и упал на колено. Его броня местами потрескалась и поплавилась, а в воздухе веял запах гари.
- Вы… твари… меня не убьете!
Тяжело дыша, рыцарь ударил по земле. Его громадная фигура поднялась, отряхивая остатки некогда мощного щита, что стал лишь разбитыми обломками.
- Вот теперь мы его разозлили. Есть еще идеи?
Карнелий усмехнулся и хлебнул побольше зелий восстановления маны.
- А то! Помоги его отвлечь!
Не обращая внимания на атаки монстров и серьезные травмы, рыцарь с разбегу прыгнул к нам, преодолевая немыслимое расстояние для одного прыжка.
Вот и он, не дожидаясь атаки, мы с Карнелием запустили магией во врага. Мои атаки его не берут, так что в основном я пыталась его замедлить и обездвижить, пока мой напарник кидался в него всевозможными заклинаниями, в частности молниями.
Бой продолжался какое-то время. Рыцарь словно впал в ярость, от того, что не мог попасть ни по мне, ни по назойливому магу. Все навыки, что он использовал, были навыками ближней и средней дальности поражения. Словно подгадывая момент, Карнелий крикнул.
- Рэй, сейчас!
Переместившись на отвлеченного моим напарником рыцаря и обхватив его голову своими ногами, я выпустила бесконтрольное темное пламя, что вмиг заволокло голову и часть тела нашего противника.
- Таким холодным пламенем, меня не обжечь! - крикнул рыцарь скидывая меня с плеч.
- А цель вовсе не в этом. [Бронебой]!
Словно ожидая только этого момента, маг приблизился с невероятной скоростью и ударил прямо по нагруднику отвлекшегося рыцаря.
Ударная волна от кулака Карнелия разбила в дребезги часть доспеха нашего врага, при этом ошеломив его.
- А теперь, получай! [Удар Вихря]!
Этот удар подбросил рыцаря в воздух, откинув с высокого уступа в сторону древа.
- Это конец.
Перед местом падения врага, из земли вырвался огромный каменный шип. Оголенное тело, даже 120 уровня не смогло противится удару по острому наконечнику с таким ускорением. Рыцарь не пережил падение, залив своей кровью значительную часть земли у древа. Оставшиеся враги так же были повержены и сожраны монстрами-растениями.
- Мы победили? – спросила, вылезшая из укрытия Алра.
Осматривая поле боя, мы видели только горы трупов, как монстров, так и людей. Похищенные были в кольце монстров-растений, но они их не трогали. Наоборот, Алра приказала их защищать… или сторожить? Хотя по их виду, они вряд ли что-то смогут сделать. Многие валяются в отключке, а оставшиеся не верят в происходящее.
- Полагаю… да, это победа. – сказал напарник, отряхиваясь от грязи и пыли.
Но вдруг, магические круги вокруг древа засветились алым цветом. Не нравится мне это чувство.
- Только не это…
***POV где-то вне подземелья***
- Здравствуйте глава. – поздоровалась рыжеволосая девушка с лисьими ушками и хвостом.
- И тебе привет Кейти, а ты сегодня рано. – поздоровался в ответ высокий худощавый мужчина. Весь его вид был как у больного человека, кожа бледная, а зеленые изумрудные глаза с большими синяками под ними излучали усталость всего мира.
- Эхх... вы опять всю ночь не спали.
- Приходится, недавно в городе опять появилось подземелье с монстрами выше 200 уровня.
- И какое это уже за этот месяц?
- Третье, на зачистку таких уходит минимум неделя.
- Почему бы вам не послать авантюристов 300 уровня и выше?
- Ты думаешь таких так просто отыскать? А даже если и найдем, какая для них выгода? Только если поднимем гонорар… - вдруг он прервался кое-что вспомнив: - а ведь это все очень странно, помнишь, когда появилось то аномальное подземелье?
- Конечно, уже почти как месяц прошел с его появле… Ааааа... – выкрикнула лисичка как будто резко что-то поняла, после чего продолжила: - неужели?
- Всю ночь я изучал данный вопрос, но ничего путного не смог разузнать, вероятно ответ скрывается в самом подземелье. Увы, вход в него закрылся сразу после появления. По словам очевидцев, некоторых затянуло прямо в него независимо от уровня, вероятно они уже мертвы.
- Но что если появления всех этих высокоуровневых подземелий после аномального просто совпадение?
- Хех, будем только надеяться. А сейчас, лучше помоги мне с оставшимися бумагами раз пришла так рано!
- С радостью!
…
***POV Рэй***
Алая формация вокруг древа начала собирать окружающую ману, формируя вихрь энергии.
- Черт, мы сильно оплошали! – крикнул Карнелий смотря на вихрь алой маны.
- Я не понимаю, почему оно сработало? Мы же прервали призыв. - возразила Алра.
Карнелий цокнул языком, говоря – Формация была уже готова. Все что им было нужно – жертвы.
Меня словно током пробило от осознания нашей ошибки. Трупы на моей стороне поглощены, но то же не скажешь о стороне Карнелия. Нужно срочно сломать печать!
- Помоги мне. Разрушим печать к чертовой матери, пока тот монстр не вылез!
Время шло на секунды, так что мы вдвоем побежали к печати. Тем временем мир вокруг нас начал обесцвечиваться от огромной концентрации маны в формировании.
Подбегая к многослойному магическому кругу, мы одновременно ударили нашей сильнейшей магией. Карнелий швырнул молнию, что сотрясла землю под нами, в то время как я била тенями и пламенем. К сожалению, наши попытки нарушить ритуал были тщетными. Хоть магический круг несколько раз померцал, но вновь восстановился, продолжая призыв.
- Нам его не сломать!
Неужели мы ничего не можем сделать. А если…
- Ты не можешь переписать руны в круге? Изменить заклинание на другое!?
- Нет, не выйдет. Такие многоуровневые формации мне не под силу.
Ситуация патовая. Только мы обрадовались, что победили и вот. Если он появится, это моментальное поражение.
Перебирая бесчисленное множество идей и вариантов как сломать формацию, я почувствовала громкое сердцебиение, не мое, и не моих напарников, это…
Молниеносно достав черное как смоль сердце из инвентаря, я поднесла его к формации. В это же мгновение перед глазами появилось окошко.
========
[Внимание! Обнаружено постороннее вмешательство.]
========
Тем временем руки чудища уже выходили из вихря маны, он почти здесь!
- Что за!? - прозвучал голос Карнелия.
Быстро обернувшись, я заметила, как темные глазницы черепа на его поясе, блестели белым светом. А затем мир застыл. Время вокруг буквально остановилось. Капли пота и крови, падающие от магических взрывов земля и камни, даже вихрь маны не мог продолжить свой закономерный путь.
Лишь одна вещь продолжала двигаться в этом мире. Оно билось, с каждой мнимой секундой все сильнее и сильнее. Его биение было единственным звуком, что могло двигаться в остановленном времени.
Однако одно мне не дает покоя…
- Какого хрена ты лыбишься, глядя на меня!? –закричала я в своем сознании фигуре, что стояла предо мной.
- Похоже, вы не смогли справиться с ним в одиночку. Какая жалость…
Прикрыв один глаз… точнее перервав белый свет в одной из глазниц? Этот монстр посмотрел на вихрь маны. Это он так подмигнул?
- К-как тебе удалось остановить время? На это немногие способны!
Вновь улыбнувшись, он ответил на мой вопрос.
- Подземелье дает мне некую свободу действий в этом месте. Испытание на то и испытание, что я его контролирую и участвую в оценке. К сожалению, вы его провалили, но… - вдруг он посмотрел на защищаемых Алрой людей и продолжил: - Спасибо за их спасение.
- А какой в этом смысл? Если монстр выйдет полностью, то защищать их мы уже не сможем!
- Ооо… вскоре сама все увидишь. Просто наслаждайся представлением. – сказав эти последние слова, монстр исчез, а время вокруг начало медленно восстанавливать свою скорость.
Я стояла в оцепенении, пока вихрь маны вновь не закружился с невероятной силой.
- Рэй! – окликнул меня Карнелий хватая за руку.
Вдруг черное сердце выскочило с моих рук и вошло в маску напарника. Карнелий это тоже заметил. Но не успев он это как-то прокомментировать, как темная энергия начала окутывать его тело.
- Защити их, прошу. – это было последнее что сказал Карнелий перед тем как быть полностью окутанным этой зловещей энергией.
Как будто я позволю! Буквально накинувшись на этого идиота, я начала отрывать эту энергию кусками от него, а она в свою очередь начала и меня окутывать. Черт, как будто что-то проникает в мое сознание… плохо дело.
Увидев эту картину Карнелий отшвырнул меня прямиком к Алре. Еле поднявшись я начала терять сознание. Ахх… не могу…
- Рэй! - выкрикнула подруга, вдруг поймавшая мое падающее тело.
Увидев её обеспокоенное выражение на лице, я вспомнила слова Карнелия.
- Алра… Барь… ер… - вымолвив из последних сил я окончательно потеряла сознание.
…
========
[Испытание «Эхо прошлого» завершено]
[Задача испытания – помешать пробуждению Дьявола]
[Статус основного задания – провал]
[Статус побочных заданий – выполнены]
[Вклад в испытание: Сущность Рэй – 57%]
[Выдача наград]
[Сущность Рэй достигла максимального уровня]
[Сущность Рэй доступна эволюция]
[Сущность Рэй находится в бессознательном состоянии]
[Принудительная эволюция]
[Ошибка – обнаружено загрязнение души Дьяволом]
[Поиск решений…]
[Решение найдено – очищение]
[Ошибка – обнаружено присутствие принцессы демонов в проклятом предмете]
[Удаление предмета]
[Ошибка]
[Невозможно выполнить – предмет стал частью сущности Рэй]
[Поиск решений…]
[Решение найдено – эволюция в дьявольскую сущность]
[Доступно улучшение расы]
[Улучшение расы: Фантом теневого пламени (высокоуровневый) -> Дьявольская принцесса]
[Доступно улучшение класса]
[Улучшение класса: Тёмный маг (средний) -> Тёмный маг (высокий)]
[Увеличен порог максимального уровня: 100 -> 250]
[Сродство с огнем (50% -> 80%)]
[Сродство с проклятиями (0% -> 50%)]
[Сродство с тьмой (0% -> 80%)]
[Манипуляция тьмой (начальное 20% -> продвинутое 80%)]
[Манипуляция пламенем (начальное 50% -> продвинутое 80%)]
[Доступны новые навыки]
========
…
- С…енка… - послышался приглушенный мужской голос.
Ахх… Так тепло… не хочу открывать глаза.
- Сестренка! – снова послышался этот голос, так похожий на голос Карнелия.
Так. Стоп, Карнелия? Точно, я же…
Резко открыв глаза, я увидела подростка с пепельными волосами, и алыми пугающими глазами.
- Карнелий? – спросила я в удивлении.
Немного осмотревшись я поняла, что нахожусь на третьем этаже подземелья, все вокруг так же сыро и мертво.
- Он самый, сестрёнка.
- Почему ты здесь? Ты ведь… Эм.. Алра, где Алра? Ахх.. – запутавшись в ногах я упала но меня успел поймать Карнелий.
В голове бардак, тело какое-то другое, я чувствую его тяжесть, а еще, я как будто стала выше.
- Успокойся Сестрёнка, Алра спит, вон, видишь?
Увидев сопящую Алру, я немного успокоилась, но…
- Кто ты такой? Почему так похож на Карнелия? И почему ты продолжаешь звать меня «сестренкой»?
Это действительно все странно Карнелий из испытания не мог появиться вот так вот в этой реальности, если это конечно он.
- Все очень просто. – вдруг тот что похож на Карнелия начал трансформироваться в ту так доселе знакомую фигуру с оголенным черепом и двумя сверкающими глазницами: - Потому что я и есть Карнелий… – зловеще произнесло чудовище, а затем приняло прежний облик и уже человек передо мной договорил: - …сестрёнка!
- Но ты ведь… - но не дав мне что-то сказать, он меня перебил.
- Тот, с кем ты познакомилась – прошлый я, то «чудовище» которое тебе дало подсказку – будущий я, тот кто стоит перед тобой – нынешний я, сестрёнка.
- Я… все еще не понимаю…
- Ты, сестрёнка, изменила прошлое предотвратив будущее, нынешний я смог обуздать дьявола в своей душе полностью слившись с ним, а благодаря твоему безрассудству я смог избавиться от лишней грязи, эволюционировать и обрести человеческий облик.
- Да хватит называть меня сестрёнкой!
- А ты взгляни на мой и свой статусы.
Что за чушь он несёт?
========
Имя: Рэй
Раса: Дьявольская принцесса
LVL: 101
Класс: Тёмный маг (высокий)
========
Имя: Карнелий
Раса: Принц бездны
LVL: 150
Класс: Мастер стихий
========
- Что за?..
- Дьяволы — это раса, что является напрямую из бездны, а раз так, то мы считай брат с сестрой. – сказав это с игривым тоном он мне подмигнул.
Дьяволы? Я теперь Дьявол? Как же так?
- У тебя есть что-то вроде зеркальца?
- Где же мне такое найти, но ради своей дорогой сестрёнки я могу сделать его подобие.
После сказанных слов он вызвал водный шар, сжав его в пластину в несколько слоев, после чего уплотнил его с одной стороны, а с другой вызвав свет, преломив его создавая лучи, направленные на водную поверхность. Вот ведь, даже такое может вытворять с тончайшим контролем над стихиями.
После таких выкрутасов точно могу сказать, что это тот самый Карнелий.
- Сойдет?
- Более чем, спасибо! – сказав это я подошла к импровизированному зеркальцу. Первое что я заметила, это высокого роста стройное тело. Грудь стала больше, из-за чего пропорции тела теперь настолько идеальны, насколько это возможно.
Передо мной стояла уже не девочка, а молодая девушка, но все еще детское личико явно давало понять, что это только подросток 16-18 лет.
Черные раньше глаза с алым зрачком сделали реверс и теперь это Алые глаза с угольно чёрным вертикальным зрачком.
Еще я заметила торчащие клыки, на подобии вампирских, но это явно не они. А раньше эльфийские ушки немного приподнялись и укоротились что более свойственно ушкам у демонов.
Алая подводка вокруг глаз никуда не исчезла, но её цвет стал немного глубоким, придавая моему взгляду некой таинственности, что свойственно королевским особям. Другие же татуировки в виде линий по всему телу исчезли.
Некогда красные кончики волос обратно стали угольно черного оттенка.
Самое примечательное это рожки, и не просто рожки, а прямо-таки рога напрямую росшие из моего черепа. Мне даже это проверять не пришлось, ибо чувствовала в них некую пульсацию. Они были почти полностью угольного цвета с красным заветвлением вокруг них.
Похоже с такой внешностью мне стоит принять что я действительно теперь Дьяволица.
Вдруг послушался подземный толчок.
Увидев мое удивление Карнелий заговорил:
- Закончила? У нас времени в обрез, нужно выбираться из подземелья. Буди подругу, нам надо будет еще заскочить за старым другом.
- Стоп, что? Ты тоже? Но ты ведь считался боссом этажа? Почему подземелье рушиться и о каком таком друге ты говоришь?
- Ну почему столько вопросов, сестрёнка? Долго объяснять, а у нас и так времени почти нет. Если коротко, то закончив со своей подругой испытания, вы победили «мнимого» босса из-за чего подземелье начало рушиться, так как это подземелье на одно прохождение, и оно разрушиться если кто-то пройдет все этажи. И как ты могла забыть Риму?
- Риму? Ты о той слизи питомце? – сказав это я задумалась на мгновение.
Риму – слизь, а слизи было много в этом подземелье, а если учитывать, что это питомец Карнелия то только одна слизь подходит под описание.
- Неужели? Босс первого этажа?
- Бинго!
- Но я ведь его уже…
- Убила? Не волнуйся, он не умер. Ты разрушила его оболочку, в которой основное тело перебывало в стазисе после эволюции, основное тело уже давно покинуло её и Риму ждал моего возвращения.
- А как же уровни что я получила?
- Это само собой так как после эволюции Риму создал новое ядро, а старое, что осталось в пустой оболочке, сохранило его старый 35 уровень.
- Получается он в порядке? – обеспокоено спросила я.
- Не просто в порядке, после эволюции он улучшил свой разум и обрел собственный интеллект. Уверен он сейчас охотиться на монстров первого этажа.
А ведь и правда, чего это я переживаю за кого-то выращенным самим Карнелием.
БУХ!!
Недалеко от нас обрушился кусок «мнимого неба» что на самом деле является потолком подземелья.
- Подробно поговорим уже когда выберемся.
- Алра, просыпайся!
- Кто… ты?.. Рэй? А кто.. возле тебя?
- Алра, просыпайся, это я – Рэй, рядом со мной наш друг – Карнелий.
БУХ! БАХ!!
Потолок начал рушиться с новой силой, а тряска земли усилилась. Черт!
- Прости, я тебе обо всем потом расскажу. – сказав это я схватила Алру и закинула себе на руки держа её при этом как принцессу, а ведь принцесса здесь теперь я.
- Готова? Вперед!
Быстро побежав вперёд, мы уже через 5 минут были на первом этаже.
Потратив ещё минуту на преодоление большого расстояния между кристальной платформой телепорта и выходом с подземелья, и уже подбегая к самим вратам, я заметила небольшого роста мальчика с длинными волосами... или это девочка?
- Кто это? – но не успел Карнелий ответить, как этот ребенок заговорил.
- Господин, Госпожа, я вас ждал.
О чем это он?
- Рэй, как я уже и говорил, объясню позже, это Риму.
Риму? Неужели он тоже теперь может принимать человеческий облик? Ладно, жду дальнейшего объяснение от Карнелия.
- Ну что? Готовы? Вперед.
Открыв врата нас окутал белый свет и вместе с ним нас затянуло в них.
…
***POV где-то вне подземелья***
- Глава! Срочный доклад!
- Кхм… Кхм… Кейти… дай хоть… доем обед. – чуть не поперхнувшись мужчина взял кружку с газировкой и в быстром темпе её опустошил.
- П-простите глава, но это очень срочно.
- Ладно… кхм… говори.
- Помните то аномальное подземелье которые было у нас на обсуждении утром?
- Я по-твоему настолько глупый что бы что-то такое забыть?
- Ни в коем случае! Позвольте продолжить, сейчас оно искажает пространство возле себя, а мана, что от него исходила вдруг начала исчезать, эксперты доложили, что по всем признакам оно разрушается изнутри.
- Кхм… Кхм… - после услышанных слов он все же поперхнулся и начал искать чем бы запить, но всю свою газировку он уже выпил.
- Ах… Глава, вот держите. – девушка лисичка протянула ему бутылку с водой для полива цветов.
И хоть эта вода была не совсем чистой, мужчина выпил её что бы хотя бы не подавиться едой.
- Повтори что ты сказала!?
- Аномальное подземелья начало разрушаться.
- Не исчезать? А именно разрушаться? Они уверены в своем докладе?
- Конечно! Аппаратура не ошибается.
- Ты ведь понимаешь, что это значит?
- Д-да, есть шанс что часть монстров выбросит прямиком на улицы Лондона.
- Немедленно доложи об этом властям, пусть огородят эти улицы и разрешат нам выступить на возможно необходимую оборону.
- Глава…
- Что ещё? Дайте мне уже доесть свой обед… - вымученно произнёс он последние слова.
- Понимаете… они уже… Они уже послали туда своих суперсолдат.
- Аххх… Вот ведь идиоты… Они ведь так только больше наведут панику. Ладно, плевать, зато теперь мы освобождаемся от ответственности…
- Мы все так и оставим? – обеспокоенно спросила девочка-лисичка.
- Пока что да. Гляди и может быть все измениться.
*Конец 1 тома*
-----------------------------------------------------------
П.А: Всем привет, на связи опять Я, ваш Автор 1 (А так же заканчивающий редакт за пол часа до Нового Года, Автор 2 !). Наконец первый том нашей с другими Авторами новеллы «Рождённая во тьме» был завершен. Более того, сегодня не только завершение 1 тома, но и завершения этого трудного года, со всеми этими карантинами и вакцинациями. Казалось бы, времени больше, бери да пиши, но все оказалось намного сложнее.
Большое спасибо за все ваши оценки. А еще больше спасибо за ваши комментарии, для нас они безумно приятны, даже негативные комментарии мы очень ценим, ведь если вы потратили время на его написания — значит работа проделана не зря.
Много кто заметил замену обложки, однажды сидя как обычно в твиттере я наткнулся на эту работу. К сожалению, с её автором я так и не смог выйти на связь, а после работа с твиттера была удалена, что довольно прискорбно. Однако раз автор иллюстрации в ответ ничего не возразил, я для себя принял это как молчаливое одобрение, и одолжил её, в скором времени наш Автор 2, либо же все же я, Автор 1, сможем сами подготовить собственную обложку, её точно стоит ждать, а пока наслаждайтесь тем что есть!
Пока что главы стабильно выходят раз в две недели, как и было обещано, второй том начнет выходить так же стабильно после всех праздников, надеюсь он вам понравится, ведь все что было в первом томе - это Арка первого подземелья, а во втором томе мы окунемся в мир, что находится за его пределами.
Что же, еще раз спасибо всем, я высказал все что хотел.
С наступающим новым годом если вы читаете еще 31 декабря 2021 года, или уже С прошедшим 2021 если читаете после. В общем, С новым годом друзья!
До связи!

***В Гильдии Авантюристов***
- Эй, ты слышал, что вчера происходило? – спросил один авантюрист у другого.
- Ты о суперсолдатах что заполонили улицы? – переспросил другой.
- Ага. – кивнул тот в ответ.
- Дак все уже слышали, они там столько шороху навели, и зачем они только повылазили…
- Ну, по их словам, вчера одно из подземелий разрушилось.
- Неужели все так серьезно?
- Я как услышал тоже так подумал, но на деле никакие монстры не появились, был только резкий скачок маны, и вероятно это просто следствие разрушения аномального подземелья.
Пока они говорили, автоматические раздвижные двери открылись и вошли 4 фигуры в плащах. Они быстро навлекли на себя взгляды всех, кто находился внутри.
Много кто заметил их молодые лица без единых шрамов и с интереса взглянули на их статусы.
========
Имя: Рэй
Раса: <Демон>
LVL: <100>
Класс: Тёмный маг (высокий)
========
Имя: Карнелий
Раса: <Человек>
LVL: <100>
Класс: Мастер стихий
========
Имя: Алра
Раса: <Эльф>
LVL: 90
Класс: Целитель (средний)
========
Имя: Риму
Раса: <Человек>
LVL: 85
Класс: <Разведчик>
========
- Что только демон здесь забыл… Знаешь кто это?
- Нет, впервые вижу, но вот эти юноша и девушка впереди вызывают ужас.
- Значит я не один это почувствовал. Я тоже 100 уровня, но по сравнению с ними я как будто лишь мошкара.
Пока все шептались между собой о вошедших личностях, группа из четверых шли к стойке регистрации заданий.
Регистраторша заметила, что их взгляд направлен на неё, и когда они уже почти подошли к стойке, она, отлучившись от своих дел, встала и поприветствовала их.
- Здравствуйте, чем могу помочь? – спросила девушка-эльфийка у группы, она же и регистраторша.
Впереди группы стояла красивая девушка чьи черты сразу можно было определить, как не человеческие, а в особенности среднего размера острые рога. Она же и заговорила в ответ:
- Мы хотим зарегистрироваться как авантюристы. Все четверо.
- Хорошо, вы ознакомлены с правилами и порядками гильдии, а также с условиями регистрации или вам рассказать?
- Будем благодарны если расскажете. – в ответ кивнула та.
- Если коротко, то Гильдия Авантюристов — это место где авантюристы могут взяться за различные задания, в последствии чего они не только поднимают уровень, но и получают различное вознаграждение в зависимости от их ранга. Вознаграждение может выдаваться как денежно, так и в виде ресурсов. Что же до рангов, то они определяться по изначальному уровню на момент вступления и за личный вклад для дальнейшего повышения, конечно при условии, что вы достигли требуемого уровня. Запрещено насилие внутри, присвоение чужих заслуг, а также лживые доклады о выполнении. Начальный взнос всего 1000 английских фунтов стерлингов. Вам все понятно?
Девушка с рожками в ответ молча кивнула.
- Осталось только внести вас в базу данных и назначить вам ранг. По завершению этих процедур все будет готово, пожалуйста введите достоверное Имя, Класс, Расу, Уровень на данный момент времени, а также серию и номер вашей ID-карты. – говоря это регистраторша протянула группе планшет.
- А если у нас нет ID-карты? – Спросила все та же девушка с рожками, а регистраторша в ответ на это немного нахмурилась.
- Это будет проблемой… Но такое не редкость в наши дни, так что у нас есть упрощенный вариант. Пожалуйста, пройдите в ту комнату и заполните все формы. Там вам выдадут временную на замену, её будет достаточно для регистрации, но она так же стоит своих денег. Затем же возвращайтесь сюда.
Кивнув в ответ, группа проследовала в отдельную комнату, куда указала регистраторша. Спустя какое-то время они вернулись с готовыми удостоверениями и завершили процедуру регистрации, вписав все свои данные в планшет. Точнее, все данные про каждого члена группы вписывала девушка с рожками, что вызвало вопросительные взгляды со стороны регистраторши и некоторых людей вокруг.
После вышеперечисленных процедур, вернув себе планшет, регистраторша что-то еще вписала и приложила его к странной форме устройству. Устройство в свою очередь засветилось ярким светом и в нем появились 4 карты.
- Вот и все, держите ваши удостоверения гильдии, они работают так же, как и ID-карта. Если хотите взять задание то займите какой-то столик, за каждым столиком прикреплён планшет, поднесите к нему удостоверение гильдии, и оно автоматически активируется. Если же все столики заняты, то просто подойдите к любому из терминалов что расположены возле входа, процедура активации та же. Так же советую вам не терять эти удостоверения так как хоть их восстановление и возможно, но оно не из дешевых. У вас есть еще вопросы?
- Где в Лондоне можно остановиться?
- У нас в городе множество гостиниц, но две самые популярные это Лунное сияние где подешевле и Солнечное затмение где подороже. На миникарте они должны быть отмечены. Что-то еще?
- Нет, спасибо.
Регистраторша ничего не ответила, а лишь улыбнулась и продолжила дальше заниматься своими делами, не обращая на них никакого внимание.
Группа же в свою очередь развернулась и пошла к выходу, не беря никакое задание.
…
***POV Рэй***
Эхх… придумали же все эти процедуры с ID-картами, и выданные нам временные, стоили несколько больше чем сама регистрация в гильдию. Но да ладно, зато не пришлось 2 недели бегать, оформляя все нужные бумаги, и на том спасибо.
Рядом со мной шли трое моих спутников, осматривая улицы вокруг. Прошло уже около 13 часов с того момента, как мы покинули то проклятое подземелье, и мир к моему удивлению был… довольно странным. Лондон – это город, где я какое-то время жила до призыва в Арканум, именно в нём я родилась, но он сильно изменился. Не говоря уже о том, что здесь появились монстры, другие расы, гильдии и понятие Уровня. Кажется, прогресс шагнул далеко вперед того, что я помню.
- Страшно… - сказала Алра, идя позади меня.
- Не бойся, гостиница уже недалеко. Там отдохнем и все обговорим. – ответила я, на тревогу моей подруги.
Гостиницу к слову на миникарте я не нашла, так что пришлось расспрашивать людей, и хотя все отвечали как и регистраторша, некоторые все же указали нам путь.
Мы решили на первое время остановится в гостинице подешевле. Хоть денег у нас достаточно, но бездумно их тратить на изобильную роскошь мне не хочется. Возможно это со временем изменится, но пока обойдемся этим.
Тем временем Карнелий и Риму шли и безмятежно рассматривали улицы вокруг. По-видимому, их этот мир нисколечко не смущает, наоборот, воодушевляет. Экс-Колдун все бормочет себе под нос как тут все круто.
- Не расслабляйтесь, на улицах все еще можно встретить тех механизированных стражников. Будьте начеку.
Одновременно показав большой палец, Риму и Карнелий продолжали идти за нами. Видимо мне придется в будущем заняться их воспитанием… Или уберечь Риму от примера Карнелия.
Быстро добравшись до гостиницы с интригующим названием «Лунное сияние», нас встретил небоскреб на вид не меньше с 50 этажей. Пройдя внутрь и показав гильд-карты, мы заказали один большой номер на всех. К моему удивлению, цены были не завышены и довольно доступны для широкого круга людей. К слову об этом, людей здесь было хоть отбавляй…
Уже поднявшись в наш номер, мы смогли спокойно вздохнуть. Ну по крайней мере я и Алра, наш мастер стихий просто наслаждался прогулкой.
- Красиво тут… очень необычный стиль. – заметил Риму, осматривая комнату. Алра же, посмотрев в большое панорамное окно, вовсе замолкла. У нее немного бледное лицо. Видимо ей нехорошо от такого количества людей, ведь смотря сверху и видя их столько, кому угодно может поплохеть.
- А какой вид! Правда небо частично затянуло облаками и вокруг какой-то смог… но не важно. Мне уже нравится это место! – поддержал его Карнелий.
- Неожиданная реакция для выходца из старого времени.
- Воистину так, я до сих пор не знаю, для чего эта ID-карта. Или как ездят на земле и летают в небе те железные кареты. Ну или почему здания настолько высокие и сделаны из такого гладкого камня или… стекла!? Но это лишь вопрос времени как я все это узнаю! К слову, сестрёнка, спасибо, что помогла заполнить наши анкеты в этом устройстве, как его… планшете!
А он как всегда наполнен позитивом.
- Не за что, и лучше зови меня по имени!
- Ну уж нет, сестрёнка! – упёрто заявил «братишка».
Эхх… Ладно, чёрт с ним! Сейчас раз уж я наконец в цивилизации, нужно сделать то что я уже так долго хотела.
- Сейчас нам нужно принять душ и после обсудить план дальнейших действий. Я покажу вам как тут всем пользоваться.
Подробно объяснив, как тут все устроено и как оно работает, мы привели себя в порядок. Уже сев за небольшой чайный столик мы начали обсуждение.
Все началось с похвалы Карнелия на местные удобства, с чем я согласилась. Однако собрание не на эту тему.
- А теперь давайте по порядку. Начнем с… Карнелий, кажется ты многое знаешь, и обещал поделиться, когда выйдем. Думаю, сейчас самое подходящее время, ты так не думаешь? А также поподробнее, что это было за «Аномальное Подземелье» и как так все вышло?
Откинувшись на спинку стула, бывший босс этажа начал свой рассказ.
- Дело вот в чем, сестрёнка…
…
Послушав долгий рассказ, я узнала, что подземелье само по себе изначально было странным. Я с Алрой были не первыми, кто добрался до 3-го этажа и попал в прошлое, однако даже для Карнелия… точнее босса 3-го этажа было удивлением, когда нас забросило в совершенно другие условия испытания и временную линию.
По его словам, за несколько дней до этого, подземелье стало перестраиваться с обычного, которое можно пройти несколько раз, на «аномальное» - с единственной попыткой прохождения. Причины этого для него неизвестны, но это началось после появления новой локации, которой до этого не должно было существовать. Врата выхода так же были запечатаны с внутренней стороны. Тот, кто зашел уже не мог выйти.
Далее, стали появляться аномальные монстры типа меня и Алры. Мало того, что некоторые из них хотели покинуть подземелье, так еще общий уровень всех монстров многократно возрос. Даже уровень самого Карнелия.
- То есть изначально испытание было другим для остальных людей?
- Верно. По оригинальной задумке, вы должны были попасть в охваченную бедствием деревню, и там уже сразится с тем монстром, которого призвали на ритуале…он был куда слабее, чем тот, что призывался в вашем прохождении…
- У меня вопрос. - подняла руку Алра. - Тогда зачем нужен был босс третьего этажа, если по сути самим боссом было то чудище из прошлого.
- Это отличный вопрос. Как я уже говорил, был «Будущий Я» и «Прошлый Я». Прошлый – это тот, с кем вы ходили спасать жертв. В истинной истории, монстр одолел меня, но я сумел запечатать себя в нем. Будущий, тот который стал тем самым боссом третьего этажа, со временем отделил свою душу от того монстра. Вы же помните осколок, что был на втором этаже? Так я и стал правителем той земли пропитанной смертью. Вы же заметили небольшое сходство места у входа в мою комнату, и места у священного древа. Оно было холмом над подземным древом в истинной истории. Подземелье подстроило его по образу того мира. Можно даже сказать, что это то самое место через несколько сотен лет…
Карнелий ненадолго замолчал, и я уже хотела задать следующий вопрос, но он продолжил.
- Если так считать, то образы первого и второго этажей так же были взяты из близлежащих земель. А тени и кошмары на них…
- Люди. – Быстро заключила я.
Карнелий лишь кивнул в ответ.
Повисла небольшая минута молчания, но ее прервала Алра.
- Я в целом поняла ситуацию, но что об этом мальчике… девочке… в общем Риму?
Все наши взгляды переместились на Риму, который спокойно попивал сок. А где он его взял?
- Охх… сестрёнка, Риму – Андрогин. У слизи не существует понятие пола.
- Вы абсолютно правы Господин.
- А это довольно удобно, но кем ты лично себя считаешь? – не удержалась от вопроса любопытная Я, хотя и знала что это довольно грубо.
- Госпожа, в моём подсознании нет принадлежности к определенному полу, и надеюсь впредь не будет. – резко ответил Риму.
Хоть сейчас он был похож скорее на девочку, но, по-моему, это мальчик с длинными волосами.
- Риму, покажи нам свой статус пожалуйста.
- Как скажете, Госпожа.
Сосредоточив ману в глазах, я прочла его статус.
========
Имя: Риму
Раса: Демоническая слизь
LVL: 85
Класс: Мастер-Убийца
Состояние: Обычное
Титулы: Продвинутое существо; Слизь древности.
========
Так же я прочла его навыки. Ему доступна смена внешности – мимикрия, но она лишь имитация. Риму не чувствует боли, а лишь имитирует работу органов и тела, как например биение сердца которого на самом деле нет. Для удобства он взял тело похожее на человеческое. Так же он обладает как и стандартным, так и продвинутым набором навыков убийцы и вора, но из-за «особого» отношения к этим классам, приходится скрываться под разведчика. Его слизь может, как и отравить, так и исцелить. Кроме того, из-за других свойств его тела он и обрел начальные познания в алхимии. Колдовать у него не особо получается, но барьер маны вокруг его тела просто феноменальный.
- Риму.
- Да, Госпожа?
- Ты же не против быть с нами в одной группе? Карнелий, вопрос тебя тоже касается.
Первым сразу же ответил Карнелий.
- Сестрёнка, я тебя теперь не оставлю! – решительно воскликнул он.
После чего все наши взгляды нацелились на Риму, все еще пьющего свой сок. Он поднял глаза и без эмоций высказал.
- Куда Господин и Госпожа, туда и я.
Ну и прекрасно. Одной формальностью меньше и на сердце спокойнее.
- Кстати Риму, где ты нахватал себе сока?
Риму, не переставая его пить указал пальцем на мини-бар установленный прямо в стене…
Используя свои мыслительные процессы на полную и быстро сделав заключение, я молниеносно выхватила у Риму его «сок» что бы опробовать его.
- Боже правый… да это же выпивка!
-----------------------------------------------------------
Просто захотелось вставить под ситуацию:

Все еще смотря на невинно сидящею слизь в человеческом облике, мы продолжили наше совещание.
- Ладно… Сейчас совсем не до этого. - сказала я, чтобы вновь возобновить разговор.
- Так что же нам теперь делать? - резонно спросила Алра.
Вопрос конечно хороший, однако у меня пока всего несколько целей: Поднять уровень, а также…
- Предлагаю здесь обосноваться. Это уже не подземелье, а реальный мир. Можно начать жизнь с чистого листа. Как вам идея накопить денег, завести полезные связи, найти, либо построить собственную базу и исследовать этот мир? До слияния с дьяволом я это и делал. – пожал плечами Карнелий.
В целом неплохо для начала.
- Звучит как неплохой план. Однако этот мир не так прост, как тот, в котором ты жил. Для начала нам нужно здесь освоиться, а уже затем строить долгосрочные планы. Этот мир куда более развит чем мы можем себе представить. Да и мы в целом ничего о нём не знаем, может здесь даже какая-нибудь война в самом разгаре…
- Выходит мы ничего не знаем? – заключила Алра, и все в ответ кивнули.
- Так же нам бы прикупить новую экипировку и продать накопившийся хлам. Заодно соберем информацию. В этом мире есть… точнее была очень удобная вещь под названием «Интернет». Начнем с него, но…
Пока мы обсуждали наши планы, наступила ночь.
- Пожалуй начнём уже завтра. – на этом наше собрание было закончено. Все разошлись по своим комнатам и начали заниматься своими делами. Я же провела вечер болтая с Алрой и на всякий случай объясняя ей как вести себя с людьми в этой эпохе. Риму тоже сначала послушал, а потом, когда ему стало скучно, пошел к Карнелию.
- Алра, как тебе новый мир? Этот город?
- Ну, хоть теперь я рада, что чувствую, как энергия бежит по всему миру, что этот мир – живой! Но люди меня все равно немного… пугают. Многие из них сильнее меня и все эти механизмы… Мне нелегко к этому привыкнуть.
- Но зато общаться ты с ними уже научилась, да и мою речь теперь понимают. – с улыбкой нежно произнесла я, погладив свою подругу по голове, а после продолжила: - Не бойся, я защищу тебя! Просто будь собой и иди со мной до конца. Идёт?
Она отвела взгляд, а ее щечки покраснели. Затем, вновь посмотрев на меня своими золотыми топазами, она сказала:
- Угу! С тобой, хоть в иной мир!
- Ну тогда пошли уже спать, завтра у нас много работы. Хороших снов, цветочек. – ласково погладив Алру, произнесла я.
- И тебе, Рэй!
…
Больше всего в новой жизни, я хотела проснутся в комфортной кровати. Сегодня смога не было и меня разбудили лучи утреннего солнца. Выпив немного воды и окончательно проснувшись, я вышла из своей комнаты. Но выходя в гостиную, мое все еще невинное сердце получило небольшой укол.
Моему взору открылась картина занимавшегося разными упражнениями полураздетого Карнелия. Он же меня заметив, заговорил:
- Ох, сестрёнка, Доброе утро!
- Доброе, что ты делаешь?
- Ну… как видишь, занимаюсь... – невинно ответил тот.
- Долго еще? Я бы хотела сейчас, пока утро, и Алра с Риму спят, пройтись по магазинам.
- Как раз закончил! – поднявшись ответил Карнелий.
- Отлично, тогда давай приведём себя в порядок и выдвигаемся.
Кто бы мог подумать, что он еще и физическими тренировками занимается…
…
Умывшись и быстро одевшись, мы с «братишкой» пошли в город, оставив Алре записку, что бы не волновалась. За Риму уж точно не стоит переживать. Он слизь умная и, как Карнелий, все схватывает на лету. Так же я предупредила в записке, чтобы если что-то случится, они сразу убежали, а пока…
- Интернет говоришь… что это? – мимолётно спросил мой спутник, пока мы спускались в лифте.
- Это что-то вроде огромного архива информации со всего мира. Большая библиотека, если попроще.
- Ты ведь уже была в этом мире, так? – с подозрением спросил спутник.
Снова неудобные вопросы, но сама виновата… ответить честно или соврать?
- Я пока не уверена, но некоторые аспекты этого мира мне знакомы.
Карнелий больше ничего не спрашивал, и мы пошли в торговый район. Людей здесь было столько, что Алра бы уже упала в обморок. Все они от 20-го вплоть до 190-го уровня... большой разброс, однако.
Доминирующей расой в плане количества здесь были все же люди, но встречались эльфы, гномы, зверолюди, даже ящеры, и всего пара демонов. Видимо демоны здесь самые малочисленные.
- А где торговцы?
Действительно, люди лишь подходят к терминалам или консультантам. Неужели профессия торговца здесь вымерла и была заменена машинами? Не собираясь долго гадать, я подошла к стоящему возле нас парню. Он спокойно стоял и тыкал в подобие системного интерфейса, не обращая внимания на суматоху вокруг.
- Извините, не могли бы вы мне помочь? – спросила я у него.
Оторвав взгляд от интерфейса, он молча начал слушать мою просьбу. Зрачки его глаз при этом на несколько секунд расширились. Интересно, он испугался, что я «демон»?
- Прошу за мной. - лишь сказал он в ответ, дослушав мою просьбу.
Подойдя к одному из свободных терминалов, он начал объяснять принцип работы данного устройства. Если мы хотели продать товар, то выбирали такую опцию в списке услуг, а затем вносили данные. Система проверяла цену на рынке, и называла примерную стоимость того, что мы продаем. Когда мы закончили вносить данные, постоянно спрашивая консультацию у этого паренька, механизм выдал нам листочек с номером.
Теперь наш путь лежал к окошку в другой части квартала. Там уже, хвала богам, сидел человек и с умным видом проверял товар, что мы хотим продать. После проверки нам вновь выдали листочек и сказали пройти на кассу. Там то мы наконец и получили наши деньги.
- Много же ты с собой носила, даже слишком… - заметил мой спутник.
- Именно. Это материалы обычного качества, и излишек я продала.
«Черт возьми, скольких же ты убила пока поднимала уровень?» - Подумал про себя Карнелий.
- Ну да ладно. Это так любой товар здесь покупать и продавать нужно? – спросил мой спутник уже у парня, что помогал нам.
- Не совсем. Такая система была придумана в основном для материалов с монстров, редких товаров или ресурсов с подземелий. Для самых ценных товаров используют аукционы. – Коротко и ясно ответил парень.
- Вот как… Это довольно удобно. К слову, от тебя исходит сильная магическая аура, но она необычная, ты занимаешься чарами?
- Да, я занимаюсь алхимией и зачарованием предметов.
Вдруг разговор пошел в сторону обсуждения актуальных чар, техник и всего, что связано с магией и алхимией. Это конечно интересно, но моих знаний явно было недостаточно, чтобы понять все, о чем они говорили.
- Кхм… кхм…
- А, точно. Извини сестрёнка, заболтался.
- Спасибо тебе, сколько мы должны? – тактично спросила я у парня, что нам помог.
- В деньгах я не нуждаюсь, лучше заходите как-нибудь ко мне в мастерскую. Я накладываю и снимаю чары, делаю зелья и продаю артефакты. Давайте скину адрес… - не закончив свое предложение он посмотрел на наши уши и продолжил: - У вас нет нейромодуля?
- Нейро… что? – синхронно спросили мы с Карнелием склонив голову набок.
Лицо парня отражало непонимание, словно он говорил очевидные вещи, о которых знает каждый, людям с далекой горы, что спускаются с нее раз в сто лет.
- Эмм… Если вкратце, то это модуль, который благодаря своему нейроинтерфейсу дополняет «систему». Неужели вы все это время обходились без его помощи?
Как я поняла, под словом «система» люди в этом мире имеют виду статусные окошки.
- По некоторым причинам, мы долгое время жили в глуши и немного не в курсе технологических достижений нашего времени… - немного смущенно сказала я, так как очень стыдно признавать это.
Все равно, что в моем прошлом тебе покажут компьютер, а ты скажешь, что никогда и не знал, что такое есть.
- Ничего страшного, я покажу, где достать хорошие модели. Прошу за мной.
Так проведя еще немного времени с этим молодым человеком, мы обзавелись технологическими чудесами этого мира. Они были несколько дорогими, но мы с легкостью могли их себе позволить. Алре и Риму мы тоже взяли по штуке.
Сам нейромодуль выглядел как маленькое продолговатое ювелирное изделие, что крепилось к верхней части уха. Что-то вроде каффа. Дизайн отличался только в цвете и материале.
========
[Подтверждено вспомогательное устройство]
[Активация…]
[10%... 30%... 60%... 90%...]
[…100% - Активация успешна]
[Привязка устройства к существу Рэй]
[Наделение объекта статусом – Неразрушимость]
========
Сразу, как я его прикрепила к уху и активировала, в моей «системе» появилось окошко загрузки, после которой в системном меню было создано несколько новых пунктов, полагаю это и есть нейроинтерфейс. Самыми примечательными из них были мессенджер, аудио и видеоплеер, а также голосовая связь. Ещё был список контактов, и даже выход в аналог знакомого мне интернета – Матрикс! Вау, и все это благодаря одному устройству.
- Как вы можете заметить, это устройство дополняет функционал системы и добавляет несколько новых функций. Оно привязывается к его пользователю автоматически так что данные на другом привязанном нейромодуле будут такими же. Работает исключительно на мане владельца и для работы ему хватает всего 12 маны в час. Первые модели, к слову, расходовали по 50 м/ч. Еще оно наделяется неразрушимостью из-за чего устойчиво как к влаге, так и к другим возможным факторам.
- Круто, а как это чудо работает? – уже не сдержав удивления, спросила я.
- Я не углублялся в этот вопрос, но все благодаря этому кристаллу внутри устройства. Это очень прочный материал, и он резонирует с системой владельца. Ученые и механики быстро интегрировали его в это устройство. Оно пришло на замену когда-то популярных мобильных телефонов. С приходом системы многое поменялось…
Лучше об этом не буду спрашивать, и Карнелия я тоже ткнула в плечо, чтобы молчал. Лучше не задавать слишком странных вопросов, это привлечет слишком много ненужного внимания.
Еще немного поболтав, мы обменялись контактами, и пошли дальше, обещав при случае зайти к нему в мастерскую.
- Какой классный парень, все показал и рассказал, на моей родине такие были редкостью! – заключил мой спутник.
- Как по мне, такие люди везде редкость. Может нам просто повезло?
- Возможно… однако мы упустили один момент.
- Какой?
- Мы даже не спросили его имя…
- …
- И даже не посмотрели его статус.
Неужели я настолько отвлеклась? Погодите, в контактах должно быть его имя. Так…
========
Имя: Неро
Раса: Человек
LVL: 142
Класс: Маг пространства
Ранг: C
========
В отличии от обычной проверки анализом, появился Ранг. Значит, он тоже зарегистрирован в гильдии авантюристов. Видимо, это как раз те улучшения нейроинтерфейса. Похоже оно так же подвязывает ранг человека в гильдии.
- Маг пространства? Карнелий, что это за маги такие?
- Хмм, в моем мире их было не так много, но они владеют телепортацией и силой притяжения. Особо искусные, могут разрывать и менять пространство вокруг себя как того захотят. Одно знаю наверняка, этой магии очень трудно обучится, ведь она уходит далеко за границы элементов.
Вот как значит… Нужно будет, чтобы Карнелий и меня обучил тонкостям магии. В прошлой жизни я в основном орудовала молнией и водой, теперь же огнем и тенями, а ведь магия на этом вовсе не ограничивается, да и училась я всему сама. Но сейчас не об этом.
- Материалы мы продали и похоже завели первого знакомого. Теперь пора подыскать экипировку!
На такой хорошей ноте мы пошли в район с магазинами экипировки. Мы его быстро нашли, благодаря обновленной миникарте. Теперь на ней отображаются полезные места в виде иконок. Тут даже можно задать фильтр для отображения, вот о чем говорила регистраторша и прохожие…
Первым делом нам нужно было прикупить оружие нашему убийце. Конечно, по словам Карнелия, слизь Риму и без этого довольна смертоносна, но лучше иметь пару хороших кинжалов в рукаве.
Дальше, нужно было приобрести оружие и для меня с Алрой. На счет Карнелия не уверена, лучше спрошу.
- Посмотришь что-нибудь для себя?
- Довольно часто, хорошее снаряжение можно найти в тех же подземельях. Я посмотрю, что у них есть, а там уже решим.
В чем-то он прав, именно в подземелье я получила ту же бижутерию феникса. Просмотрев ассортимент товаров, заметила 2 предмета средней редкости что я получила с монстров, и были они не из дешёвых. Пожалуй, многие искатели приключений находят эти предметы в подземельях и продают излишки на рынке, так же, как я поступила с материалами.
Товаров было огромное количество на самый разный вкус. Тут тебе и самое простое оружие, что использовали еще в мире Карнелия или в Аркануме, и более современные аналоги, а также вообще абсолютно новые виды.
Мечи, кинжалы, копья, чакры, луки, арбалеты, пистолеты, винтовки, цепи, гранатометы и даже магические книги с катализаторами, чего тут только не было, названое мной составляет даже не ¼ всего разнообразия. И это я посмотрела только оружие, брони и бижутерии как с подземелий, так и ручной работы здесь не меньше. Так мы провозились около часа, подбирая хорошие для нас варианты.
- Стоит ли брать современное вооружение?
- Мы пока не знаем в точности их применение, я думаю нам стоит пока с этим повременить. – высказал свое мнение Карнелий.
К слову, как я узнала, с появлением системы, огнестрельное оружие стало уступать свои позиции и наносило урон равно пропорциональный уровню и навыкам владельца, так же, как и другое стрелковое оружие. То есть, если из одного и того же огнестрельного оружия выстрелят человек LVL 1 и человек LVL 200, то сравнение их урона будет как земля и небо. Именно поэтому сейчас в моду вернулось оружие ближнего боя, как в старые времена, хотя это больше зависит от личного предпочтения каждого.
- Скажи, все эти вещи же можно будет зачаровать?
- Да, на тех, что мы присмотрели нет чар, лишь эффекты. Чары, простыми словами, дают новые эффекты для предметов. Так же, чары можно объединять. И тебе повезло что твой братик в этом довольно неплох.
На счет брони все намного интереснее. Даже высокая характеристика защиты на легких предметах, типа тканевых, не даст должной защиты. Это все равно, что одеть рубаху с защитой 200 и сравнить с пластинчатым доспехом с защитой 50. Даже с худшей защитой, доспех все же спасет и погасит часть силы удара, а вот легкая ткань нет.
Однако, как же все эти высокоранговые авантюристы в гильдии? Многие из них, на первый взгляд в очень открытой одежде. Особенно девушки, иногда задумываешься, зачем им тогда вообще нужна одежда?
Насколько я знаю, защита на тех же легких видах брони или вовсе одежде улучшает саму характеристику защиты человека, экипировавшего её. Иными словами, твою кожу будет сложнее пробить и саму вещь сложнее порвать, но силу удара никто не отменял. Однако у этого правила все же есть исключения – чары.
Мне действительно повезло с «братиком» - с улыбкой подумала я, делая самодовольное выражение лица.
В нашей геройской партии вся экипировка была уже зачарована, и я не видела особой разницы между тканевой одеждой и серьезной броней… нужно учесть этот момент. Потом надо бы вместе пройтись за доспехами и одеждой для всех нас, а затем уже зачаровать, что нам понравится. Денег на это у нас пока точно хватит.
Тем временем, Карнелий присмотрел себе новую экипировку.
- Пока что, это лучший жезл для моего уровня… мне он понравился. – высказался спутник о понравившемся ему магическом жезле. Небольшой темный жезл с грозным алым камнем. Жезл Демонического Пламени, вот его название.
Как только мой спутник взял его в руки, алый камень словно на секунду замерцал. Думаю, ему он подойдет.
В этом же отделе, я выбрала Алре деревянный посох, что был покрыт мхом и в небольших трещинах на нем, выступали побеги листьев. Среди прочих осовремененных вещей, он выглядел очень выделяющимся, и стоил он весьма мало, ведь по своим характеристикам он весьма слаб, но я почему-то чувствовала, что именно эта вещица для Алры прямо-таки создана. А вот название весьма вызывающее – Воля Леса.
Наконец, настала моя очередь и меня привлекли одни перчатки. В них ясно блестел небольшой кристалл маны и с описания предмета, они по сути являлись катализатором. Так же, они немного усиливали пробивную мощь и силу атаки в зависимости от количества вливаемой в них маны. Но самое примечательное, что магию можно было использовать прямо на них, перчатки поглощали стихию владельца. Я сразу же себе представила, как размахиваю огненными кулаками.
- Карнелий, иди-ка сюда. Тут кое-что интересное.
Осмотрев предмет, мой спутник пришел к заключению, что он воистину очень полезен, однако качество нас смутило. Скажем так, предмет был рассчитан на человека максимум 40-го уровня. Если бы мы его использовали, то наша магия сломала бы их после первого заклинания. А жаль, такая занятная вещь для нас, команды в основном состоящих из магов.
- Я вот подумал, может наш новый знакомый сможет нам с этим помочь? - Предложил мой «братик».
- А это идея, позже у него спросим. У меня даже есть пару идей как их улучшить. А пока, пожалуй, возьмем этот экземпляр. – после этих слов наши покупки снаряжения по части оружия окончились.
В целом мы приобрели не так много, как рассчитывали. Но что мешает нам позже снова пойти за покупками?
Еще немного побродив по торговому кварталу, мы зашли в пару заведений быстрого питания и купили еду на вынос. Закончив все дела, мы пошли в сторону отеля.
…
Уже вернувшись в наш номер, нас ждала милая картина, как Алра с Риму смотрели мультики по телевизору. Еще более забавным было то, что сцена из него очень напоминала мне рассказы моего лучшего друга… неужели он смотрел это?
- Мы вернулись! – громко сказал Карнелий входя в комнату.
- С возвращением! – мило помахал Риму, а Алра подошла нас встречать.
Увидев кучу нового снаряжения и местное чудо техники, наши спутники не могли сдержать улыбку от счастья. Правда я переживала, что с нейромодулем для Риму случится небольшой казус, так как его истинное тело – слизь, но все было нормально. Даже в форме слизи все прекрасно работало. Тоже касается и моей формы тени. Хоть я и обрела материальное тело, я все еще могу менять его альтерацией и превращаться в тень.
- Мы так же захватили нам завтрак, налетайте!
- Как вкусно! – немного прослезившись, сказала Алра. Еда действительно была вкусной, но чтобы настолько?
- А значит мои блюда не были так вкусны? Я тебя поняла… - подшучивая дразнила я свою подругу.
- Нет-нет-нет, твоя тоже вкусная!
На завтрак-обед у нас были блинчики с разными начинками, а также пирожки. Оно и понятно, что еда современного мира будет вкуснее еды средневековья. Здесь и специй побольше и ингредиенты другие.
Плотно пообедав, мы, как и собирались ранее, начали искать информацию на счет событий в этом мире.
Хоть текст, речь и письмо от руки автоматически переводилось для каждого на понятные ему слова, независимо от языка, что он использует, Карнелий и остальные не до конца разобрались с устройством ввода, ведь он был на английском. Видимо при разработке устройства выбрали один общий человеческий язык за основу печатного ввода. Хотя нет, тут есть поддержка еще пяти… В любом случае, тут и пришла на помощь функция голосового поиска. Таким образом, мне не пришлось каждый раз вручную вводить поисковый запрос каждому своему товарищу. Тем не менее, теперь я слышала, что они ищут.
Каждый искал информацию, что его интересовала. Так, я искала сводки о событиях, что произошли примерно после даты моего призыва в Арканум, а Карнелия интересовало абсолютно все. Он искал информацию от изобретения паровых двигателей до нейроинтерфейса и современной магии.
- Иногда своим любопытством ты меня пугаешь…
- Хм? А разве можно устоять перед таким объемом интересных знаний? – сказал братишка с блеском в глазах.
Оставив его за поглощением информации, я продолжила свои поиски попутно найдя и включив несколько песен, что мне когда-то нравились. Они сразу воспроизводились в сознании, так что только я их слышала, аххх… но ощущение от такого прослушивания музыки - просто потрясающие!
Черт, я так давно их не слушала! Они даже лучше, чем в моих воспоминаниях!
Тем временем Риму и Алра просто изучали культуру и быт современных людей. Видимо для них, как для монстров, это критически важная информация. Несмотря на то, что они монстры и изначально не были людьми, как я с Карнелием, у них, тем не менее, прекрасные умственные способности. Так же, к моему полному удивлению, они умеют читать. Даже понимая речь, умение читать так просто не получишь… наверное. Как мне сказала Алра, они просто на подсознании понимают написанное. Ребятки многого не знают, но они вовсе не глупы, это хорошо.
Спустя какое-то время Алре стало скучно, и она пошла разглядывать свой новый посох.
- Слушай, а почему ты выбрала именно этот? – аккуратно спросила у меня моя подруга.
- Мне показалось, что тебе он хорошо подойдет. Считай это интуицией. Так тебе нравится?
На самом деле я сказала правду. Как по мне, он ей идеально подходил как визуально, так и по названию – «Воля Леса». Во многих историях обычно такие вещи только на первый взгляд выглядят самыми обычными. Но опустим эту деталь, не могу же я ей такое сказать!
Немного покрутив посох в руках, Алра сконцентрировала природную энергию и влила ее в посох. Таким же образом она создала мне одежду еще в подземелье.
Посох начал излучать зеленоватый цвет, а листья, что произрастали из него, лианами обвили его вплоть до тыльной стороны, оставляя нетронутым участок, за который она держала посох.
- Да, он отлично подойдет! – с радостным лицом сказала Алра.
- Вот и славненько.
Ура, ей понравилось!
- Риму, что скажешь на счет своего оружия? Оно может быть не таким эффективным как твоя слизь, но для прикрытия под авантюриста должно хватить.
Покрутив кинжал в руках, он пару раз ударил по воздуху, как бы опробовав оружие.
- Большое Вам спасибо, Госпожа. Я буду использовать это оружие, чтобы быть полезным Вам с Господином.
А не слишком формально? Но да ладно, пусть говорит, как ему удобно. Погладив их обоих, я продолжила поиск информации.
Порывшись в Матриксе несколько часов подряд, я откинулась на спинку стула и театрально глубоко вздохнула от количества новой информации.
Если не особо вдаваться в подробности, то с момента моего призыва в Арканум, здесь прошло почти 2 столетия, на дворе сейчас 2197 год. Но за эти года было больше глобальных событий, чем с периода Индустриализации до Нового Времени.
За время моего отсутствия произошло: 5 глобальных природных катастроф, 17 крупных военных конфликтов, в двух из них было применение ядерного оружия, 3 мировых эпидемии, несколько научных прорывов, что в корни изменили жизнь людей, а также…
- «Великая Магическая Катастрофа» значит…
Смотря в потолок, я все еще переваривала последствия этого события в мировой истории…
Она произошла незадолго после моего исчезновения. Причины этого явления все еще не установлены, однако в тот день жизнь и законы нашего мира в один миг изменились.
В тот день, северное сияние накрыло весь мир, а за ним последовал всепоглощающий туман. В один день, мировая карта преобразилась до неузнаваемости. Появились новые континенты, расы, монстры, подземелья, магия, растения, материалы и самое главное, новый закон мироздания – странные всплывающие прямо перед глазами окошки, даже слепцы о них говорили.
Из-за популярности на тот момент игрового жанра ММОРПГ все начали называть эти окошка одним словом – Система. Хотя в Аркануме мы называли это просто – Статус.
В этом мире, как и в прошлом, её видят все, и в целом остальные её возможности такие же, как и там. Все так же: чем выше твой уровень, тем ты сильнее. Слабый человек не сможет убить сильного, только с помощью оружия. Чем больше ты стараешься и совершенствуешь себя, тем сильнее и живучее ты будешь.
Человек теперь действительно мог стать сильнее дракона, использовать магию, творить чудеса и даже возвращать мертвецов к жизни. Для этого были изобретены специальные артефакты и заклинания.
Так же, я обратила внимание на геополитику современного мира. Шесть изначальных континентов частично были под контролем людей. Исключением были лишь территории Австралии, Антарктиды и Гренландии, которые захватили монстры и людям по сей день не удалось отбить их. Людскими землями управляло 3 сверхдержавы, чьи территории были объединены:
Новая Кенрийская Республика [НКР] (полностью Северная и Южная Америка). Государство, построенное на остатках стран, которые были уничтожены внутренними конфликтами, войнами и нашествиями монстров. Страна считается толерантной ко всем людям, а также к другим расам.
Великий Союз Сплоченных Держав [ВССД] (Почти вся Азия и Африка, а так же небольшая часть Европы). Объединение большого спектра разных культур и народов, что подчиняются одним законам. Страна является милитаризированной и нацелена на наращивание военной, производственной и технологической мощи. Я интуитивно сравнила эту супердержаву с другой, которая некоторое время существовала в прошлом. Однако, порывшись в описании, я перестала считать ее продолжением прошлой.
Евратланта [ЕА] (Почти вся Европа и поднявшаяся прямо с океана Атлантида). В целом с описания в Матриксе, страна ведет дипломатические отношения со всеми расами. С другими державами находится в нейтрально-доверительных отношениях. После многих военных конфликтов было инициатором мирного договора между 3 сверхдержавами. Причина договора была в том, что человечеству нужно сплотиться, а не конфликтовать друг с другом и, по сути, он представлял из себя пакт о ненападении и сотрудничестве.
Самое интересное, что появление монстров и новых рас на территориях, раньше принадлежавшим людям, сначала раздорило страны, а после, сплотило их воедино, создав три супердержавы.
Что до новых континентов, то они еще не до конца изучены, а все из-за прекращения работы всех спутников чуть выше нижнего слоя стратосферы. Это объясняют бушующим магическим штормом на той высоте, из-за него же миникарта отображает данные только в области с радиусом 10 километров от пользователя, в подземельях это правило не работает. Ученые выдвинули теорию, что это тот самый Эфир, о котором спорили многие Умы прошлого. Видимо, с появлением системы, многие их теории все-таки получили право на жизнь.
По словам разных авантюристов на некоторых новых континентах обитают демоны, на некоторых эльфы и гномы, а на некоторых и вовсе разумные механизмы... точнее их остатки.
Есть даже доказательства, что под изначальными континентами появилось огромное множество подземных руин и систем пещер, коих раньше не было. Люди буквально лишились крыльев, но получили возможность уйти под землю.
Во время катастрофы, много монстров и представителей иных рас появились сразу на изначальных континентах, посеяв хаос в человеческом обществе. Это я еще не брала в учет подземелья, которые появлялись в геометрической прогрессии по всему миру. Люди просто были не готовы к такому.
Так же есть такое понятие, как Бездна. О ней вообще нет никаких конкретных данных. Можно сказать, что это аномальное измерение, которое иногда отражает нашу действительность.
Кстати об измерениях, в мире появилось еще 4 новых измерения помимо обычного - реального! Духовное, Демоническое, Небесное и Божественное. От всей этой информации у меня сейчас голова лопнет.
Сделав небольшой глоток сока, уже ТОЧНО сока, я немного посмотрела в окно и подумала о всей ситуации в целом. Тут точно подойдет фраза «Мир сошел с ума». Хотя, чего это я жалуюсь, я жила в подобном мире уже более 10 лет и вообще тенью переродилась, чему тут уже удивляться.
Ладно, ознакомление с кратким курсом истории современного мира я закончила.
- Народ, пожалуй, хватит на сегодня ознакомительного материала. Уже вторая половина дня и нам не помешало бы проветриться. За одно, прикупим нам обычной одежды, чтобы не сильно выделяться.
Карнелий, помассировав виски, согласился с моим предложением пойти пройтись. Теперь мы более-менее знали положение дел в мире и чувствовали себя уверенней.
- Кстати, мы познакомились с одним человеком во время утренних походов по магазинам. Он ремесленник магических предметов, не хотите по дороге зайти к нему в мастерскую?
Никто не был против, поэтому мы быстро собрались и пошли на свежий, или не очень, воздух. Попутно, я написала ему, что мы зайдем, на что он кинул мне одобрительный стикер… тут даже стикеры есть, как удобно!
Выйдя из отеля, мы отправились к магазинам одежды. Уже войдя внутрь я подхватила Алру и Риму под руки и отправилась в отдел женского белья, заблаговременно показав Карнелию отдел мужского белья. Вот честно, то что на нас сейчас, дико неудобны, хотя как оказалось они вообще ничего не носят. Так не пойдет!
И хоть мы окрестили Риму мальчиком, я уверена раз у него там внизу ничего нет, женское подойдет ему куда лучше. Купив белье, мы направились к выходу, где уже довольно долгое время нас ждал Карнелий.
Гуляя по магазинам, я заметила два красивых наряда, состоявших из юбки и блузки, отличался только цвет и узор. Кроме них были еще и другие милые наряды, в голову сразу ударило одно сильное желание опробовать их всех на моих милых напарниках.
Не до конца подавив это желание, я все же купила пару комплектов. Теперь Алра и Риму выглядят как близняшки. Ну, по крайней мере, если смотреть на одежду.
Себе я приметила обтягивающие джинсы и такую же джинсовую накидку с капюшоном. Вся одежда была преимущественно черного цвета - ныне моего любимого.
Карнелий посмотрев на то, что я выбрала, решил не отставать и выбрал себе схожую одежду, но для мужчин, так же черного оттенка. А из-за наших почти что одинаковых кровавых глаз с вертикальными зрачками мы стали еще больше похожи на брата и сестру. Карнелий видимо и выбрал его с таким намерением.
Окончательно одевшись он накинул на голову кепку и подмигнул мне. И хотя это меня немного взбесило, но стоит признать, что в таком виде он выглядит круто, а не чудаковато.
Накупив нам всем еще несколько различных обычных и не совсем комплектов одежды, мы решили закончить с этим на сегодня.
Хотя мы и не планировали там задерживаться, но выбор подходящих нарядов занял приличное количество времени. Пока я расплачивалась за всех, Карнелий, Алра и Риму уже сидели на лавочке и считали ворон, ожидая меня. Отправив пакеты с покупками в Инвентарь, мы отправились в мастерскую Неро.
Наш путь лежал через «Развлекательный» квартал. Из названия следовало, что там будет много развлечений. В целом это было так.
Все мои спутники были в восторге этой части города. Бьюсь об заклад, что они даже представить не могли, что такое вообще бывает.
- Рэй, пошли сходим туда! – радостно прыгала Алра, пока Карнелий с улыбкой на лице изучал аттракционы вокруг. Риму же просто шел и единственное, что он произносил было продолговатое «Оооо». Выглядит мило и забавно.
- Погоди, мы сюда не за этим пришли. Давай вернемся сюда в другой день.
Надув щечки, Алра согласилась.
В целом, очень оживленное место. Прямо такое, как и должно быть исходя из названия. Здесь и парки с аттракционами, и игровые комнаты, и даже… «особые» места для мужчин и женщин… Так, пошли отсюда!
Быстро потащив свой отряд сквозь развлекательный квартал, мы наткнулись на еще одну интересную картину.
Мы увидели несколько мускулистых мужчин, что явно выясняли отношения друг с другом. Выглядели они немного экстравагантно, а один и вовсе носил металлические серьги и странную кожаную броню с фуражкой. Один из них начал толкать второго, а затем, сказав несколько угрожающих фраз, они зашли в здание напротив с огромной надписью G.Y.M. у входа. Интересно, кто же из них победит? По статусу они оба бойцы близко 200-го уровня...
- Ты думаешь это тоже часть развлечений? - спросила Алра.
- Не уверенна… надпись переводиться как «Спортзал», но почему-то каждая буква была через точку… Может какой-то клуб для любителей спорта?
- Только броня у них больно интересная… Такие типы одежды использовали в основном на допросах или камерах пыток. Может в новом мире у людей такая спортивная одежда? – интересовался Карнелий.
-Ну нет, это точно какой-то клуб для взрослых. Пошли быстрее отсюда! – Не желая выяснять, в чем тут дело, мы быстро покинули этот район и больше не вспоминали об этом.
…
Спустя какое-то время мы дошли до района, где была расположена мастерская. Выглядел он не особо хорошо, но и не плохо – самый обычный район в этом городе. По пути мы встретили нашего новообретенного знакомого с большой сумкой наперевес. Выглядел он несколько измотанным. Одежда тоже изменилась с нашей утренней встречи.
- Хм? Привет еще раз! – увидев нас он измученно вскинул руку в приветствии.
- Мы думали, что ты будешь ждать нас в мастерской.
- Ходил в подземелье за ресурсами, даже если бы вы пришли раньше, то вас бы встретил мой помощник. Так вы пришли по делу?
Кивнув, я представила двух наших спутников, которых он еще не знал. Затем мы пошли прямо в мастерскую, однако и там не прошло без происшествий. По крайней мере для моей психики.
Стоило нашему знакомому открыть входную дверь, как нас уже поприветствовала... голем? Нет, живой механизм! Движения были довольно быстрыми и плавными, двигалась будто живая. Совсем не как живые куклы в Аркануме. Мои компаньоны были так же удивлены, как и я.
Заметив нашу реакцию, хозяин мастерской начал нам все объяснять.
- Не бойтесь, она не ненавидит человечество и точно не хочет его уничтожить. Это мой помощник, о котором я говорил. Она – одна из артефактов, что мы с командой однажды нашли в подземелье.
- Выглядит необычно. Никогда такого не видела.
Ее выдают только корпус и суставы, что прям как у марионеток или кукол. По виду материала, корпус сделан из белой керамики украшенной позолотой. У самой «девушки» были белые волосы и очень красивое бледноватое лицо с ярко желтыми глазами. Точно, фраза «словно кукла» полностью описывала ее красоту.
- Мы случайно на неё наткнулись. Она что-то вроде талисмана моей мастерской. Полностью механическая, идеальная помощница.
- Значит, в ней нет электроники? Даже по виду, она напоминает больше произведение искусства ХVII века.
- Ты недалека от истины. В том подземелье как раз был примерно этот период.
- А вполне недурно. Я даже не почувствовал ее присутствия. Будем знакомы. – выпалил Карнелий как бы представляя нашу группу.
- Мне тоже очень приятно с вами познакомится. – ответил механизм немного склонивши голову.
Разобравшись во всем происходящем и закончив рассматривать милую механическую девушку, мы наконец-то обратились к хозяину мастерской со своим заказом. В это время, Алра и Риму разглядывали множество полок с различными устройствами и инструментами, а помощница Неро пошла разбирать сумку, что он принес. В ее статусе, к слову, было сказано, что она Механизм 40-го уровня. Класса у неё не было.
- Значит вы хотите зачаровать ваше новообретенное оружие, а эти перчатки переработать? Интересный заказ. Для начала, какие чары вас интересуют?
- Хмм, я в целом боевой маг и полноценным воином становиться точно не собираюсь, так что мне бы не помешало магическое и физическое пробитие, кроме этих чар, я бы также хотела усиление стихий, а так же уменьшение отдачи от ударов.
Неро в удивлении уставился на меня и спросил:
- Тебя не интересует усиление наносимого урона?
Я же, услышав его вопрос, пренебрежительно помахала рукой говоря:
- Моих характеристик более чем достаточно!
Карнелий на мое высказывание лишь кивнул и выбрал те же чары на свой жезл, что и я. В принципе они ему подойдут так же хорошо, как и мне, учитывая его стиль боя. Особенно я в этом убедилась, когда он попросил у Неро изменение нижней половины жезла на лезвие и добавлением на эту часть, чар с усилением проникающей способности клинка.
Алре нужно усиление исцеления, запас маны и скорость ее регенерации. Кроме того, я спросила, есть ли чары на усиление барьеров, созданных магией, на что «мастер» утвердительно кивнул. Риму так же подойдут чары на усиление проникающей способности и усиление урона, если атака не была замечена.
Разобравшись с заказами, мы выслушали предложение самого чародея.
- В целом все эти чары я могу наложить, но чем больше чар на предмете, тем он нестабильнее. И если для всего остального предметы качеством годятся, то о перчатках такого не скажешь. Проще говоря, чем лучше материалы, из которых они сделаны, тем больше чар он сможет в себя вобрать. И Карнелий, ты уверен насчет небольшой переработки жезла?
- Полностью, и хотя я не использую настолько агрессивный стиль боя как моя сестрица, но никогда не знаешь, когда враг подберется слишком близко.
- Вас понял! Кстати, я бы еще порекомендовал Восстановление.
Мы с Карнелием вновь за сегодня склонили голову на бок, не понимая, о чем он. Заметив такую реакцию, чародей начал быстро объяснять, что это такое.
- Суть этого зачарования в том, что предмет самовосстанавливается за счет маны владельца. Это делает его почти неубиваемым в плане износа. Да и постоянный ремонт влетит вам в копеечку.
Глаза моего напарника вновь загорелись пламенем, и он активно согласился на это предложение.
Что же до перчаток, то с ними все было сложнее. Я объяснила мой концепт покрытия их стихиями.
- А неплохая идея, но есть свои нюансы. Эти перчатки можно использовать как основу, и до этого многие мастера пытались осуществить вашу задумку и вполне успешно. Но вся проблема в объеме маны и самих материалах, из которых сделана перчатка. Проще говоря, материалы, которые хорошо проводят огромное количество маны и преобразовывают ее в иной вид маны - стихийный, довольно редки и в массовой продаже вы такие перчатки не встретите, к тому же я сомневаюсь, что ты будешь использовать их только как катализатор, а значит материал должен быть еще и очень крепким.
- То есть ты не сможешь их сделать? - поинтересовалась я.
Неро в ответ лишь сделал самодовольную ухмылку и высказал:
- Я этого не говорил. Однако сбор материалов может занять какое-то время. Плюс само изготовление инструмента.
- И во сколько всё обойдётся?
- Если принесёте материалы сами, то за изготовление твоих перчаток и за частичную переработку посоха я беру 200 и 50 тысяч. Если же покупать материалы, а не добывать самим то больше миллиона уж точно. К тому же за каждый чар беру по 10 тысяч. Ну и что бы закрепить наше знакомство то я сделаю вам скидку в 20%. – говорил он это налегке как будто эти деньги в его глазах лишь пара копеек.
Услышав такую заоблачную сумму, мой дух медленно, но верно начал покидать мое тело. Но я вовремя схватила его назад, вернув всю свою серьезность. Стоимость проживания в гостинице составляет 80 фунтов в день. Если так подумать, то цены на еду не особо высокие. Мы потратили всего около 200 фунтов на хороший плотный завтрак. Значит снаряжение ручной работы здесь настолько дорогое?
- Какие материалы нужны? – задавая этот вопрос, я сразу дала Неро возможность определить нас как новых заказчиков и начать более серьезное объяснение.
- Чтобы сделать все хорошего качества вплоть до 300-х уровней, то: Мифрил, Прах Берита, Камень маны A ранга и выше, Слитки Золота, Титана, Лунного Серебра, Малахита. Это самые дорогие комплектующие. Остальное найти довольно легко. – говоря это он отправил мне сообщение со всеми названиями материалов и их точное количество.
Мой дух снова покинул меня, хотя на лице все так же не промелькнула ни одна из эмоций.
- Почему такие высокие цены на материалы? – спросил Риму.
- Потому что, тот же Мифрил и Лунное серебро можно получить либо в подземельях в малых количествах, либо на континентах монстров и других рас.
Да, я припоминаю. Люди на те континенты пока не особо суются из-за недостающей информации.
- И в каких же подземельях можно достать эти материалы? – уже спросила Алра. И тут неожиданно в глазах Неро появился небольшой блеск.
- Вам очень повезло, ведь рядом есть одно, где выдают мифриловые слитки в качестве награды за победы над боссами или их можно найти в сундуках и руинах. Конечно, нужно будет его пройти несколько раз, чтобы получить то, что надо. Но Мифрил тут составляет около 70% всей суммы, так что я бы рекомендовал его. Правда оно 150-го уровня.
Мы такое хоть и потянем если приложим все свои силы, но будет весьма странно что «авантюристы 100 уровня» прошли подземелье 150 уровня, да и рисковать лучше не стоит.
- Это самоубийство идти туда с вашим уровнем. – заключил чародей на что я кивнула, а затем он продолжил: - Как вам идея пойти вместе? У меня как раз были планы на него.
Идея неплохая, однако…
- Прости, у нас и так уже 2 мага и один целитель на всю группу. Очень несбалансированная команда, ни одного танка или бойца. Да и зачем вам брать с собой низкоуровневых напарников?
- Так это не проблема. Видите ли, у меня для этого своя выгода, в моей команде я единственный маг и наличие поддержки было бы очень кстати. К тому же, от вас будет огромная помощь со сбором ресурсов с монстров и открытием сундуков - все-таки разведчиков у нас нет… еще познакомитесь с моими компаньонами, классные и сильные ребята. Если что-то случится, то выручат. Ну так что?
- Что скажете, ребята? – спросила я свою партию.
- А у нас есть выбор? Да и у меня с Неро есть общая тема для разговора, не заскучаю уж точно.
- Где гарантии, что вы нас не кинете? – добавила Алра.
Ахх… проявилась эта её неприязнь к людям, и я её частично понимаю. Само предложение довольно заманчивое… но нельзя просто так верить людям, с которыми только сегодня познакомились. Сама не мало видела лжецов, хотя Неро таковым не выглядит.
- Гарантия… ну если мы пойдем туда, и вы там умрете, то нас оштрафует гильдия за то, что мы взяли на такое рисковое дело низкоуровневых. А штраф там не маленький, плюс изгнание из гильдии. Хватит такой гарантии?
…
Спустя несколько минут обсуждений мы все же пришли к согласию.
- Ладно, по рукам.
- Отлично, тогда сейчас зачарую экипировку, что уже на вас и пойдем в гильдию, зарегистрируем союз двух партий и затем в подземелье, думаю до конца дня управимся.
Ах да, практика, что была еще в Аркануме. Все подземелья охраняются, и так просто туда не зайдешь без удостоверения или направления от гильдии.
Спустя какое-то время, Неро закончил с чарами и нам принесли новую улучшенную экипировку. Так же он уговорил нас зачаровать нашу броню… точнее одежду на всякий случай. Довольно быстро! Чары на моей экипировке улучшили показатели статистики примерно в 1.5 раз, к тому же он добавил Восстановление к каждому зачарованному предмету и по чарам защиты на одежду. Как по мне, прекрасные бонусы.
Примерив обновки, мы заплатили мастеру за проделанную работу. Хотя он говорил о скидке в 20%, нам он скинул цену на 60%. Просто невиданная щедрость в моих глазах. На вопрос, почему так, он спокойно ответил, что не хочет, чтобы люди гибли из-за плохо зачарованной экипировки. Обычно чары дорого стоят и многие не могут себе позволить даже незначительные прибавки к снаряжению, однако этот парень разорил своих конкурентов своими низкими ценами на зачарование и качеством проделанной работы. Не знаю, то ли он настолько щедрый, то ли это его принцип, как мастера своего ремесла. В любом случае мы ему очень благодарны.
Тем временем, хозяин мастерской набрал что-то в своем системном окошке и взял уже пустую сумку, с которой пришел.
- Я написал своим друзьям. Они ждут нас в зале Гильдии.
- А ничего, что ты только оттуда? Ты выглядишь немного потрепанным.
- Это пустяки, пару зелий и как новенький.
- Хорошо, тогда поторопимся, нам еще в подземелье идти.
- В этом нет необходимости. – сказав это, Неро открыл портал, что вел прямо к центральному входу в здание гильдии. Алра сразу насторожилась.
- Не волнуйся. Он – маг пространства, а значит владеет магией телепортации. – успокоил подругу Карнелий.
- Вот как…
- Присмотри за мастерской, меня не будет какое-то время. - обратился он к механической помощнице.
- Удачи вам! – мило улыбаясь, ответила она.
Таким образом, закончив дела в мастерской и войдя в портал, мы мгновенно оказались у здания гильдии. До чего же удобный и быстрый способ перемещения!
-----------------------------------------------------------
П.А. Неожиданная новость, но некоторое время главы будут выходить очень нестабильно, без определенного срока. Автора все еще студенты, более того – студенты последнего курса. Практика, дипломная, и особо ненавистная нам подработка (Ну у кого из авторов как. Верно, лентяй номер 1? :3), набросились на нас очень яростно и с большой жаждой крови в глазах. Мы будем бороться изо всех сил ради выживания.
Просим прощение за это!
Всех вас любим!

До чего же удобный и быстрый способ перемещения эта его магия пространства.
Думая об этом, я и моя группа вместе с ремесленником магических предметов и, по совместительству, магом пространства, Неро, переместились прямо к входу в здание гильдии. Сверившись с часами, я убедилась, что перемещение прошло мгновенно. Действительно полезная магия, в один миг оказаться там, где захочешь.
- Скажи, это ты так можешь телепортироваться куда угодно? Обучишь меня? – неожиданно задал вопрос Риму. Неро лишь пожал плечами.
- Нет, только туда где уже был, а насчет твоего второго вопроса… - маг на некоторое время задумался и вскоре выдал: - Это, к сожалению, невозможно без сродства с элементом Пространства. Да и зачем тебе, разведчику? Я бы понял, будь ты магом.
- Но ведь согласись, разведка и последующее сражение станет куда удобней, умей он телепортироваться. – поддержал любопытную слизь Карнелий.
- Хмм, ты конечно прав, но для такого достаточно простых артефактов, которые дают такую возможность, например, восточные талисманы переноса… или зачарованные перья гарпий. Хотя они безумно дорогие и не все могут их создавать, даже я…
- Угу, я понимаю. – кивнул Риму.
- Расскажешь поподробней? – заинтересовался Карнелий.
Пока Неро объяснял, как из простых пёрышек монстров делают дорогостоящие предметы острой необходимости, я вновь погрузилась в свои мысли.
Такие предметы нам бы пригодились. Они могут не раз спасти нашу группу от смерти. Есть огромное множество таких «Спасательных кругов» и просто удобных инструментов. Начиная от телепорта с подземелья, заканчивая воскрешением падшего товарища.
О да… нам стоит обязательно обзавестись хотя бы одним из них. Однако есть одно большое НО, сейчас мы вряд ли сможем позволить себе тратить так много денег. На улучшение снаряжения и так ушла приличная копейка.
- Эх… придётся снова тысячами выкашивать монстров в подземельях. - едва слышно произнесла я.
…
- Ладно, пошли за мной. Они ждут в баре. - Сказал ремесленник и мы вошли в здание гильдии.
Как и раньше, к нам были прикованы взгляды окружающих. Все они либо украдкой смотрели, либо перешептывались между собой. И хоть меня это уже начинает раздражать, на лице не дрогнула ни одна мышца.
- Подождите минуту, сейчас вернусь. - Сказал Неро и отошел в сторону стойки с регистраторшей.
Отвернув от него взгляд, я заметила, что на самом деле большинство человек в гильдии смотрели именно на Неро, и лишь несколько на нас. Он захватил всю популярность?
Спустя пару минут, Неро вернулся, и мы уже собирались пройти в бар. Он был отделен от основного зала и находился этажом повыше, подняться на который можно было либо через лестницу, либо через лифт. Оба прохода, к нашему замешательству, были преграждены толпой. По большей части состоящих из девушек, нежели парней, смотревших на мага пространства.
- Уважаемые, вам что-то нужно? - совершенно беззаботно обратился наш временный спутник к толпе.
Они какое-то время не решались заговорить, но одна девушка, набравшись смелости, обратилась к нам.
- Мастер Неро, это ведь вы? Можно вас… на пару слов?
Неро некоторое время холодно оценивал девушку и толпу за ней, как будто уже знал их цель, а после выдохнул и заговорил:
- Я тороплюсь, но уделю вам пару минут. - с небольшой улыбкой сказал он.
Толпа вмиг оживилась и облупила с ног до головы бедного ремесленника. Мы же в свою очередь наблюдали за всем этим с небольшим негодованием на лице.
- Вот она... популярность. - Высказал свои мысли Карнелий.
- Мы на этом фоне вообще, как трава в поле. - добавила я, на что братец покачал головой.
- Ты так же в центре внимания! То ли из-за твоей сильной ауры и рожкам, то ли из-за твоей красоты. – посмеиваясь, сказал тот и продолжил с серьезным лицом: - Братец ревнует.
Я никак не отреагировала, Карнелий же.
Однако тоже не скажешь об Алре, которая, услышав его слова, начала бурить братишку угрожающим взглядом. Вскоре она не удержалась и высказала:
- Конечно это из-за красоты Рэй, по крайней мере в моих глазах она самая красивая, и… и.. и самая сильная. – закончила она свое предложение с небольшим румянцем на щеках.
Не сказать, чтобы её слова выражали что-то помимо восхищения, однако в какой-то момент я почувствовала, что мои уши горят.
Видя нас обоих в таком положении, Карнелий решил выветрить это небольшое смущение, что повисло в воздухе.
- Ладно, ладно… пойдемте, Неро видимо уже почти закончил.
Закончив разбираться с кучей вопросов и заказов путем посылания куда подальш... то есть к своей помощнице, которая все расскажет и все оформит, Неро был спасен от ужаса толпы. Теперь я понимаю, зачем она ему, действительно удобно.
Наконец попав в лифт и поднявшись, мы попали в зону, именуемую баром. Здесь сидело много разных людей. Они отличались по уровню, расе и внешнему виду. Кто-то спокойно пил пиво в компании друзей, а кто-то, запивая чаем, решал важные деловые вопросы. Среди них и сидели наши будущие компаньоны.
Неожиданно, с одного столика поднялась рука, закованная в пластинчатую металлическую броню. Увидев это, мы направились к этому столику.
- Давно не виделись, мастер-затворник! Уже все заказы выполнил? - в шутку поприветствовал его парень, что поднял руку.
- Еще на прошлой неделе закончил! Как твой клинок? Чары все еще как по маслу рубят камень? - с улыбкой парировал тот самый мастер-затворник.
- Ладно, тут и не поспоришь. – согласился тот.
- Эй, тебя смотрю вновь окружили… нет отбоя от девчонок, да? – уже посмеивался второй, самый огромный из них, смотря в нашу сторону и попивая кружку пива.
- Если бы они хотели не только чары и снаряжения, то возможно. – все так же беззаботно ответил Неро.
По виду они дружны, это хорошо. Хорошие отношения в команде зачастую залог успеха и слаженной работы на задании.
Пожав всем троим руки, Неро кивнул в нашу сторону, общая их внимания на нас.
- Ладно, шутки долой. Эти четверо сегодня с нами. – сказал маг, переводя свой взгляд на нас.
Мы лишь кивнули и по очереди начали представляться. Хотя можно было разглядеть всю важную информацию с помощью статуса, однако банальная вежливость никуда не делась.
- Приветствую, я Рэй, маг и лидер группы, владею тенями, тьмой и пламенем. Имею навыки владения разным оружием, включая рукопашный бой. – первой представилась я, сообщая им самую нужную информацию.
- Я Алра, целитель, могу использовать барьерную магию и исцеление. – Алра решила умолчать о своих способностях в природной магии.
Собственно, я недалеко ушла, ведь тоже скрыла сродство с Проклятиями и другие доступные мне навыки.
Следующим оказался Риму.
- Риму, разведчик, владею магией яда, служу Господину и Госпоже.
Все-таки слизь — это его истинная сила, однако я знаю только одну магию, которая может растворять, магия Яда. Поэтому мы сказали ему использовать её как прикрытие его способностям.
- А я Карнелий, братец нашего лидера, владею всеми стихиями на довольно неплохом уровне. Своей главной задачей вижу защиту сестрёнки. Приятно познакомиться.
Ну Карнелий, как всегда, эхх…
В ответ на наши представления они лишь кивнули и сами в ответ начали представляться.
- Привет. Я Лидер группы, Рейнар, Воин, магией, увы, не владею, если конечно не считать обычные навыки и чары на оружии. - заговорил огромный, полностью закованный в тяжелые шипованные рыцарские доспехи, мужчина.
========
Имя: Рейнар
Раса: Человек
LVL: 167
Класс: Великий Воин
Ранг: C
========
Когда он встал, чтобы представиться, нам открылся весь его рост. Примерно 2,5 метра в высоту, про обхват плеч я, пожалуй, промолчу. Мы на его фоне были словно дети, что ростом доходят лишь чуть выше его пояса. Возле него стоял огромный двуручный меч, а также огромных размеров башенный щит. Это точно человек? На вид прям машина для убийства.
- Теперь я! Мечник и просто войн ближнего боя - Эрен. Как и Рейнар, магией не владею, но зато в совершенстве использую ауру меча. – заявил, гордо выпятив грудь, тот парень, что первый поприветствовал Неро.
Он, как и все трое, тоже был полностью закован в доспехи, однако в этот раз не все части были металлические, и хвала богам, он был лишь чуть выше нашего роста. На задней стороне его шлема красовались 4 пластины, сложенные по 2 в подобие крыльев.
========
Имя: Эрен
Раса: Человек
LVL: 153
Класс: Высший Мечник
Ранг: C
========
Третий поднялся и представился последним.
- Михаил, копейщик и ответственный за разведку. Приятно познакомится. - коротко и ясно сказал еще один рыцарь с копьем на перевес и 2 мечами за спиной, которые явно говорили, что в бою он использует не одно только копье. Его броня казалась легче, чем у остальных, а левый наплечник украшала пасть дракона, выкованная из драгоценного металла.
========
Имя: Михаил
Раса: Человек
LVL: 151
Класс: Драконоборец
Ранг: C
========
- А они вообще всегда так ходят? Ну, в броне? – поинтересовалась Алра у Неро.
- Они их надевают только на задания, и когда приходят ко мне. Кстати, хватит уже в них приходить ко мне в мастерскую. В прошлый раз вы задели 3 стеллажа!
- Мы подумаем. - с небольшой улыбкой сказал Эрен.
…
- И так, как я и писал, мы объединимся с группой Рэй и отправимся в подземелье "Форт забытого королевства". У кого-то есть вопросы?
Две группы начали обсуждать всевозможные стратегии прохождения донжона для лучшей работы в команде. В итоге сошлись на том, что Михаил будет идти впереди группы в качестве разведки.
Воины в команде с Карнелием и Неро будут зачищать монстров, а Алра будет накладывать барьеры и по возможности лечить. Мы же с Риму отвечаем за сбор ресурсов и прикрываем тыл.
Я сама попросилась для сбора и рассказала об уникальном навыке с подпространством, на что все радостно закивали, соглашаясь с моим предложением.
В целом все звучит крайне просто. Нашей группе выделена роль поддержки, так как самим убить толпу монстров 150 уровня будет, мягко говоря, проблематично.
Хоть и сейчас, с учетом всех украденных Альтерацией характеристик, я могу справиться с такими монстрами, однако это с учетом того что я выложусь на полную. А это мягко говоря будет слишком подозрительно.
Про Риму и Алру вообще можно не говорить, они даже не преодолели порог 100-го уровня, а Карнелий хоть уже выше 150-го, но он вынужден так же скрывать свои настоящие навыки.
- Неро, все взял? - Спросил Рейнар.
- Естественно! Еда, предметы первой помощи, бытовые вещи. Все в этих камнях. – говоря это, он отодвинул край своей одежды, показывая 5 камней, закрепленных на поясе.
Похожие камни использовались для переноса огромного количества вещей в Аркануме. Даже самый обычный такой камень мог хранить до 2 кубометров и часто использовались магами. Наш временный товарищ использует как раз те самые обычные, но, чтобы сразу 5? Они же, небось, целое состояние стоят…
- У вас настолько много предметов раз Инвентаря недостаточно? – спросила я из любопытства.
- Пф… Ха-ха-ха... Вот ведь… Ха-ха… - начал смеяться здоровяк.
- Что же я смешного сказала? – немного нахмурившись спросила.
- Ах… Прости-прости, это не из-за тебя, просто ты не первая кто такое спрашивает. Ну же Неро, ответь красавице.
Неро же видя, как моя группа сверлит его нашими немного неприятными взглядами лишь вздыхает и говорит:
- Ну… - он неловко почесал щеку, а потом уже серьёзным тоном продолжил: - Для лучшей инвентаризации я храню предметы разного типа в разных камнях, а самих предметов не так уже и много.
«И? И ВСЕ?» - выкрикнула я в душе. Но посмотрев в сторону Карнелия уже смогла успокоиться. Тот показывал парню палец верх, как бы говоря: «Отличная идея». Да уж, у всех свои странности, надо бы уже привыкнуть.
Мои размышления прервал тот же громкий смех Рейнара.
- Ха-ха-ха… Не могу… - снова засмеялся здоровяк. – Ладно, пошли, горе-инвентаризатор.
Неро же пошел за ним опять вздыхая.
- Надеюсь, сработаемся, сказал Эрен посмотрев на нас и, взяв свое снаряжение, пошел к выходу. За ним же последовал Михаил, а следом и мы.
Наш путь лежал к регистраторше, где я, как лидер группы, поставила подпись в документе на объединение групп. Затем мы вышли из здания и Неро вновь открыл портал, уже к входу в подземелье. Пройдя через него, мы оказались в каком-то подземном секторе города с небольшим количеством народа вокруг.
…
Пройдя некоторое расстояние, мы дошли до входа в какой-то коридор.
Длинный, огромный каменный коридор с факелами синего огня по бокам, вел к огромной двери в подземелье. Стены и пол были положены каменной кладкой, но часть из них была сколота и имела все больше трещин по мере приближения к двери.
- Фьюю… вот это дверка. - присвистнул Карнелий.
Действительно, этой дверью можно и дракона зашибить. На ней, к слову, было множество рун. Многие люди уже перевели их и в целом мне не нужно знать, что они значат. Все это мы уже предварительно обсудили.
Подземелье имеет 3-х боссов:
Командир мертвой королевской стражи: LVL 110
Архиепископ Греха: LVL 130
Немертвый Король: LVL 150
Все они нежить, как и обычные монстры этого подземелья. За исключением только «Логово Арахны» с огромными пауками и «Сад покоя» с растениями, испускающими смертоносные испарения, что убивают после первого вздоха. Все вышеперечисленные примерно LVL: 90-150 и находятся в необязательных к прохождению локациях.
Что до логова и сада, то насколько я смогла разузнать с Матрикса: У пауков имеется навык создания паутины, и эта паутина даже имеет парализующий эффект, а вот насчёт растений со смертоносными испарениями, могу судить только по [Сладкому Аромату]. Раз я получила его то почему не смогу получить его смертоносный вариант?
Однако эти локации не относятся к нашей цели, ведь не принадлежат к обязательной зачистке, так что, пожалуй, отложу их на другое время. Сейчас же о другом.
Локации представляют собой окрестности замка, церковь и сам замок. В нем есть множество ловушек и сундуки с сокровищами. В общем, если будем действовать слаженно, то запросто его пройдем. С такими мыслями я вновь обратила внимание на нашу группу.
- Только выбрались и вот опять… - пробурчала Алра.
- Не волнуйся, там мы и денег поднимем и материалы найдем. Более того, у нас роль чуточку полегче. Ты со мной? – с мягкой улыбкой я позвала Алру.
- Ах… Рэй. Я не волнуюсь, просто думала мы отдохнем после того... – она резко замолчала.
- Понимаю, извини за это. – извинившись, я резко кое-что вспомнила. Взяв Алру за руку, начала говорить: - но знаешь... – а затем приблизилась к её уху и прошептала: - …я все еще жду твоей с Риму эволюции. – закончив я отодвинулась от подруги, которая была вся красная.
Ей не хорошо? Почему-то смотря на такую Алру я все больше начала ощущать странное покалывание в груди.
- Ты в порядке? – спросила я уже обеспокоено.
- Д-да! Я в полном порядке! – пробубнила та, пока её лицо приходило в норму.
Меня уже немного начинает беспокоить её цветовая гамма на лице.
- Значит флиртуете? - неожиданно спросил Карнелий.
- Эй, «братик»… - сделала я больше акцент на последнем, после продолжила: …хмф, ты тоже? Ты тоже пока не хотел бы ходить в подземелье, ну… после того? - закончила я спрашивать, делая паузу на том же месте что и Алра, в надежде что Карнелий меня поймёт.
- Ммм? Того? – задумался пепельноволосый, но потом кажись вспомнил и заговорил: - Ааа… Нет! Я и так там столько просидел. Тем более после эвол… хм, прохождения порога, я так и не размялся на монстрах. Я думаю, что Риму чувствует то же. - закончив, он посмотрел на Риму, ожидая хоть чего-то.
Питомец, кажись, ощутил, как его дырявят взглядом его же Хозяева и, обернувшись он лишь кивнул как будто полностью слышал весь наш небольшой монолог.
Неро который был недалеко от нашей четвёрки заинтересовано спросил:
- О чем-то интересном говорите? Не расскажите?
- Ахх.. мы говорили о том что надо постараться в этом подземелье. – не задумываясь соврала я. Хотя это не совсем и ложь.
- Ну, в отличие от некоторых, на меня уж точно можете рассчитывать – немного не в тему и с улыбкой на лице сказал Неро.
- Не издевайся над ними. И так понятно, что мы их в обиду не дадим. – буркнул здоровяк.
- Да ладно тебе, ты когда сражаешься, то входишь в раш, забыл что было в прошлый раз?
- Но ты ведь остался цел и невредим, и я уже извинялся.
Внезапно заговорил Эрен, что тоже решил вложить свой вклад в общую копилку бесполезной болтовни:
- Не беспокойтесь, если Рейнар действительно войдет в раш, этот маг-домосед мигом его остановит, если не магией, то… телом. Верно?
*Бам* — Неро стукнул Эрена по голове, точнее по шлему, от чего мы услышали глухой звук легкого удара. Видимо тот его достал подколками.
- Завязывай так меня называть. Я всего-то занят исследованиями. Но он прав, лучше не беспокойтесь и сосредоточьтесь на своей части.
Смотря на эту картину, я, Карнелий и Рейнар невольно засмеялись, а за нами и все остальные. Меня радует такой настрой.
- Ну что же, вперёд!
Дверь подземелья открылась, и белый свет заволок нас внутрь.
…
Вновь открыв глаза, моему взору открылась красивая поляна, наполненная всевозможными цветами и травой средней длинны. Мы вышли сразу на мощеную дорогу, что ведет к небольшому замку на горизонте. Полагаю, это и есть наша цель.
Некоторое время мы так и шли, наслаждаясь красивыми видами и прекрасными звуками природы.
- А здесь довольно красиво. - заметил Карнелий.
И правда, птички поют, ветер травку колышет, солнышко греет. Я бы даже сказала, что это идеальное место для пикника, не считая одного НО...
- Уже идут! - сказал Неро, и все насторожились.
К нам направлялась группа мертвых солдат. И это не фигура речи, к нам в прямом смысле шли одни из моих самых нелюбимых противников — нежить.
Их кости стучали, а проржавевшие насквозь доспехи, издавали неприятный скрип при каждом шаге. Голые кости, на которых уже не осталось ни намека на плоть и пара красных точек в пустых черных глазницах медленно подходили к нам. Это была лишь мелкая группа скелетов, но их уровень уже перевалил за 100. Сами враги по отдельности может и не были сильными, но их было 8.
Вся команда приготовилась к бою.
Первым побежал Рейнар, обволакивая свой меч алым пламенем. Казалось, что сам металл клинка начал плавиться. То же самое случилось и со щитом. В след за ним побежали двое других, их оружие так же обволокла стихия огня. Маги же прикрывали всех с тыла.
Для нашей партии не составило труда одолеть их в мгновение ока. Массивный клинок Рейнара рубил… точнее прямо плавил кости и доспехи разведчиков, а щит защищал других членов команды, что ему помогали. Отряд противника был разгромлен.
- Эх, каждый раз одно и то же. Не дадут полюбоваться видом. - пожаловался Эрен, и все с ним согласились.
Я же в это время начала подходить к мертвым… то есть уже точно мертвым, исчерпавшим негативную энергию, врагам, и поглотила их тенями. Мне, конечно, было не особо приятно поглощать такую гадость, но в погоне за силой можно и потерпеть.
Видя, что я проворачиваю с тенями, Неро немного нахмурился и посмотрел на это действие с задумчивым взглядом. Наверняка пытается понять, как же все-таки работает мой навык. Остальные же сделали вид, что все нормально и, так и надо.
После этого мы начали свой путь к замку на горизонте. Несколько раз нам попадались большие группы противников, в количестве около 30 особей, но мы так же быстро с ними разделались. Какого бы уровня не был скелет, он все еще слабый скелет пока не станет либо личом, либо рыцарем.
Других монстров, к слову, не было видно. Добравшись до оврага с подвесным деревянным мостом, за которым находились главные ворота замка, нас встретили скелеты-стрелки, и скелеты-маги противника, что засели на стенах и защитной башне возле ворот. Здесь то и началась работа Неро и Карнелия.
Пока отряд ближнего боя разделывался с наступающими силами противника вблизи, Неро и Карнелий слаженно выкашивали дальнобойную нежить.
- Открываю! – крикнул маг пространства, после чего перед Карнелием открылся небольшой портал, что вел прямо на верхнюю точку защитной башни.
- Сгорите в адском пламени! – крикнул тот и начал стрелять огненными шарами протянув руку в открывшийся портал.
Дряхлые кости защитников в миг загорелись, и одна из стен, что с одной из сторон прилагала к той самой защитной башне, вмиг окрасилась огненными лепестками, превращая всех, кто был наверху в пепел.
Огонь в то же время перекинулся на канатные тросы, держащие мост, и он с большим грохотом упал на стоявшую рядом с оврагом нежить, каким-то, чудом не загоревшись и не сломав себя в процессе.
Когда они успели придумать такую тактику введения боя? Но что более важно, Карнелий должен чуть больше сдерживаться. Если все так и дальше пойдет, то нам вообще не придётся напрягаться, но это повлечет за собой бремя бесполезности.
Неприятно! Надо будет с ним поговорить после зачистки первого этажа, а пока, пусть так уж и быть, повеселится. К слову Алра тем временем постоянно накладывает барьеры на всех наших товарищей. Их хоть и хватает на пару ударов в силу разницы уровней, но даже так это большая помощь.
Быстро подойдя к ней, я передала пузырек с зельем маны. Если она продолжит без устали создавать барьеры, то в нужный момент не сможет вовремя исцелить нас. Тем более ее лицо становиться бледнее после каждого заклинания.
- Спасибо, Рэй!
- Ты молодец Алра! – подбадривала я свою подругу.
- А мне зелье дашь, сестренка? – с шуткой спрашивал Карнелий.
- Обойдешься! – хоть я так и сказала, но все же передала несколько пузырьков.
Спустя какое-то время нам удалось зачистить территорию моста близ врат от толп нежити. К счастью, подкрепление к ним так и не пришло, давая немного времени перевести дыхание. Я же снова начала поглощать эти мертвые костяшки.
- Что будем делать с вратами? Может Неро откроет портал через них? – спросила Алра, глядя на укрепленные ворота во внутренний двор замка.
- Плохая идея. - подчеркнул Михаил и другие войны с ним согласились.
- Хм… в случае отступления это сыграет против нас, и мы окажемся в ловушке, верно?
- Правильно мыслишь, красавица. От этих ворот до внутренней части замка с боссом всего 40 метров. Там, за дверью, нас поджидает его комната. – сказал Эрен, и другие войны кивнули.
Что ж, о вратах я позабочусь, да и вижу все уже немного отдохнули. - сказал Рейнар и вонзил огромный, объятый пламенем, клинок прямо в стальные врата. Прокрутив клинок пару раз, он расплавил все преграды, что могли блокировать их. Затем, мощным пинком, он выбил ворота, открывая нам путь. Все наши товарищи, за исключением Неро, театрально захлопали в ладоши при виде этого спектакля.
- Что-то не так? – спросила я у нашего товарища?
- Я бы мог просто разорвать пространство и открыть их, но да ладно… К слову, Риму и Рэй, здесь еще остались комнаты с сокровищами и сундуками, так что после босса дело будет за вами.
«Если бы мог, то так бы и сделал!» - внутренне прокричала я, но вслух лишь кивнула и произнесла:
- Поняла! – после моих слов Риму тоже согласился, но обошелся лишь кивком.
Эрен же на слова Неро самодовольно улыбнулся и смотря в его сторону крикнул:
- Хей, пошли уже, разрыватель-пространства! – после чего Неро, вмиг переместившийся к нему за спину, вновь его ударил. Да уж, не знаю даже как на них реагировать.
Тем временем возле входа во внутренние помещения замка, Рейнар вновь начал инструктаж пока Алра на всех накладывала [Барьер].
- И так ребят, как и обсуждали. Этот командир уже орешек покрепче, он монстр с классом – Рыцарь-скелет. Так что все ниже 110-го, дорожитесь в тылу, ибо он инстинктивно на всех ниже своего уровня накладывает дебафф [Страх]. Желательно, прикрывайте, как можете, от отрядов поддержки противника. Я возьму на себя его внимание, а вы тем временем нападайте.
Все кивнули и вошли в комнату босса этажа. Это был просторный холл, посреди которого стоял огромный скелет, уже в более чистой и ухоженной броне. Его кости, казалось, были толще, чем у остальных скелетов вокруг, а рост достигал ровно 2-х метров в высоту. Наведя тяжелый двурук одной рукой на нашу группу, в его глазницах засветился синеватый огонек, и он заговорил.
- Живым глупцам не пройти в покои Его Величества!
========
[★БОСС ЭТАЖА★]
Командир мертвой королевской стражи
Раса: Высшая нежить
Класс: Рыцарь-скелет
LVL: 110
HP: 1,200,000
MP: 300,000
========
Другие скелеты тоже пришли в движение, обнажая свои ржавые клинки.
Бой начался.
Первым вновь побежал Рейнар, тараня мелочь своим огненным щитом. За ним бежали Михаил и Эрен, добивая тех, кто увернулся от тарана нашего громилы. За ними уже шли мы в роли магов поддержки. Мы с Неро и Карнелием начали обстреливать врагов всевозможными заклинаниям. В ход шла магия огня, теней, земли и пространства.
Замахнувшись мечем, Рейнар смог отбросить Рыцаря-скелета, но тот успел блокировать атаку. Хоть разница между ними была 57 уровней, все равно так просто босса не убить. Он перешел в наступление, сосредоточив удары на Рейнаре. Тот в свою очередь блокировал атаки щитом, давая другим возможность нанести урон.
Разобравшись со всей мелочью, мы сконцентрировали атаки на боссе этажа. Даже Риму подключился, кидая слизь, замаскированную под ядовитые плевки прямо под ноги боссу, от чего тот пару раз рухнул на землю. Командир стражи не сдавался и с мастерством настоящего рыцаря парировал почти все наши атаки.
Рейнар замахнулся на очередной вертикальный удар сверху, и скелет в миг отреагировал в попытках парировать атаку здоровяка своим щитом.
Однако в этот раз все пошло не по плану рыцаря и вместо ожидаемого удара об щит, послышался характерный хруст костей. А вместе с ним Командир стражи отлетел и впечатался прямо в стену, издавая не характерный людям продолговатый стон.
- Я… не могу… сдаться… - сказал он и тяжело оперся на свой длинный двуручный меч, и закачивая фразу: - Вам… не пройти! – поднёс оружие, указывая им прямо на Рейнара.
Рыцаря начала окутывать темно-синяя энергия, явно предупреждая нас об его сильнейшей атаке.
- Сейчас! – закричал Рейнар, и двоица из мечника и копьеносца стала за ним.
Михаил поднял копье ввысь, а Эрен направил в него свою Ауру Мечника. Эти движения… ритуал… я уже видела их раньше. Карнелий и Неро не стали подключаться к этому. По-видимому, первый боялся испортить ритуальное заклинание, а второй уже знал об их фишке.
- Да прибудет сила многих у воина одного, [Боевая Поддержка]! – прокричав Михаил быстрый напев, и его копье обвили потоки маны. Направив его в сторону громилы с мечем, мана в миг перешла красно-золотой аурой к Рейнару.
- Получай! – крича побежал к врагу Рейнар, вновь нанося вертикальный рубящий удар. Его меч, что уже и так был красным, словно раскаленный метал, обрел алую ауру. Командир стражи попытался заблокировать его своим мечем, но Рейнар перерубил его пополам, как и кости скелета.
- Я… этого не забуду… воин… - сказал свои последние слова босс этажа, оставляя пустую тьму в его глазницах.
- Определенно забудешь! – проворчал здоровяк, смотря уже на кучу костей.
Темно-синяя аура спала и пред нами лежали останки врага 110-го уровня. Быстро поглотив их, я получила новый навык, а также обломки мифрилового доспеха и меча.
- Никто не ранен? – спросила Алра, а затем начала исцелять небольшие раны закованных в доспехи авантюристов.
- Рэй, Риму, пока ваша подруга подлечит царапины этих балбесов, проверьте сундуки. – произнес ничуть не уставший Неро, стоявший в сторонке.
- Угу. – кивнули мы и побежали проверять всю территорию на наличие сундуков, не забыв и те, что остались после босса.
…
Уже через пол часа мы все вместе стояли на кристаллической телепортационной платформе, которая перенесла нас на второй этаж.
-----------------------------------------------------------
П.А. Просим прощения за долгое отсутствие.
Мы вновь в строю!

Уже через пол часа мы все вместе стояли на кристаллической телепортационной платформе, которая перенесла нас на второй этаж.
Данный этаж представлял собой систему туннелей и коридоров внутри замка. Многие проходы патрулировались отрядами нежити, но уже с поддержкой скелетов-архимагов. К счастью, все проходы были подсвечены факелами подземелья, которые никогда сами не гаснут, что явно играло на руку нашей группе.
Неспешно продвигаясь по этажу, мы все так же выкашивали вражеские силы. Их здесь было на порядок больше, но мы продвигались без задержек. По пути я и Риму вновь проверяли комнаты на наличие сундуков, а Михаил в свою очередь шел впереди группы и обезвреживал ловушки.
Каждый был занят, и никто не шел без дела. Коридоры были длинными, а враги казалось, появлялись прямо из воздуха, настолько их было много. Нам предстоял долгий путь.
Пока мы проделывали эту дорогу. Карнелий и Неро снова начали болтовню о чарах.
- Хм? Слушай, кажется, у некоторых скелетов оружие зачаровано. – сказал Карнелий, показывая древний стальной топор, что снял с поверженного монстра, нашему ремесленнику.
- Древний стальной топор полыхающих углей. Это просто топор с чарами огня на них. Ударишь по врагу, и он загорится на какое-то время. – ответил тот, и указывая на Рейнара, продолжил: – К примеру меч и щит того здоровяка, на них наложен схожий эффект, но более мощный.
- Кстати об этом, а разве пламя не разогревает сам металл клинка? Такими темпами он потеряет свою прочность и станет хрупким, разве нет? – спросил братишка, будто вспоминая чары своего мира, и их мастеров.
- Ты об отпуске после закалки? Ты правильно мыслишь – металл становится тверже и тем самым более хрупким при повторном нагреве клинка. Однако чары лишь покрывают лезвие, не нарушая молекулярной прочности изделия и не нагревая его. Это как…
- Как Аура у мастеров меча? – продолжил заместо него Карнелий.
- Бинго! Она окутывает его, но не оказывает на сам предмет никакого воздействия. В случае меча Рейнара, то он просто плавит все, чего коснется клинок. Хотя он, в отличие от Эрена, не достиг стадии с Аурой. И так как магией не владеет, полагается на чары.
- Но он же буквально нагревался до состояния мягкого металла, это тоже эффект Ауры от чар? – задался вопросом любопытный мастер стихий.
- Все лишь побочный визуальный эффект, не более. Были бы на нем чары холода, клинок выглядел, словно бы покрытый слоем инея. – отмахнулся Неро.
- Побочный? То есть ты не контролируешь визуализацию чар, при их наложении? – спросил братишка.
- Ха? Конечно, я могу и убрать его, но ведь… Это выглядит чертовски круто! – с некой гордостью произнес маг пространства.
- О дааа! Соглашусь. – поддержал его Карнелий, и они с Неро крепко пожали руки.
Зачарованное оружие значит… В целом Карнелий прав, мне стало попадаться все больше зачарованных вещей с наших врагов. В основном это либо оружие, либо дряхлая одежда со скелетов-магов. Более того, обыскивая сундуки и забирая вещи с некоторых врагов, мне иногда попадались всякие мелкие безделушки вроде колец и ожерелий. У некоторых особей я находила даже бутылочки с ядом… Мне уже интересно, сколько мы заработаем, если продадим весь этот хлам.
…
Два часа спустя мы зачистили этаж от большей части монстров и так нашли выход из этих туннелей. Как оказалось, мы были уже почти возле комнаты босса. Подойдя к двери, за которой находился Архиепископ Греха, поступило предложение сделать привал. Никто не возражал. По словам временных сопартийцев — этот босс довольно противный, так что восстановить силы не будет лишним.
К моему удивлению, лагерь возник из ниоткуда буквально за 5 минут. Неро достал все вещи из своих камней-хранилищ, а остальные члены группы быстренько собрали из всего этого импровизированный лагерь с местом для отдыха, костром и самым главным - защитой. Ребятки явно уже долго проработали в команде.
- [Убежище] - Сказал Неро и зону вокруг лагеря обернул полупрозрачный купол.
- Это твоя магия? – спросила подруга с неким энтузиазмом. Её понять можно, все-таки барьерная магия довольно редка, и нечасто увидишь пользователя подобного. Однако я не чувствую от Неро того же, что и от Алры, да и по внешним признакам её не замечаю.
Маг пространства лишь покачал головой, а когда увидел непонимающий взгляд Алры, решил объяснить.
- Вот, все благодаря этой детке. – сказал он, указывая на маленький обелиск, установленный у его ног.
Хах, ну конечно, что еще можно было ожидать от ходячего хранилища артефактов.
- А произнесённые слова — это не заклинание, а слова активации артефакта? – предположил Карнелий.
- Верно, и почему-то без голосовой команды активация не произойдет… - немного раздраженно произнес он уже последнее предложение.
- Ясно, и насколько его хватит? – уже спросила я об самой важной части артефакта.
- Да это безделушка, работает максимум 40 минут, разгоняет монстров ложными потоками маны. Однако это бесполезно, если монстр имеет хотя бы немного развитое магическое чутье. Поэтому я и применяю это только когда этаж почти полностью зачищен и остается только босс.
- Но это ведь может только раздразнить чутье босса, это не опасно? – спросила я, чуть прищурившись.
- Пфф… с чего такие выводы сестрёнка, боссы не могут покидать свои логова! – уверено заявил братишка, будто произнес нечто очевидное.
А ведь самое забавное, что это говорит мне никто иной как сам «бывший босс»
Карнелий, казалось, хотел еще что-то добавить, но будто чувствуя пристальный взгляд с моей стороны, замялся на месте.
Тем временем Рейнар уже усевшись у костра, решил прекратить эту нашу болтовню и молвил:
- Так, хватит, давайте приступим к более вкусной части дня. А теперь Неро, доставай еду!
Поставив камень, он по очереди доставал из него запечатанные пакеты и начал раздавать пайки.
- Эм… нам тоже? – удивленно спросил Риму, когда тот ему протянул пакет.
- Конечно, здесь едят все. Угощайтесь. – сказал маг, протягивая пакет уже Алре. Та неуверенно взяла его.
- Это не может быть лучше, чем готовка Рэй… как его есть то?
Алра начала крутить пакет в руках, пытаясь понять, как его открыть и где здесь еда. Я в свою очередь подошла к ней и помогла открыть пакет с едой. Внутри нас ждал полноценный обед, а не пайки, как я изначально подумала. Бутерброды с мясом, маленькая бутылка газировки и, на мое удивление, теплый рис с овощами. Разве это не слишком много для перекуса в подземелье? И такой набор был в каждом пакете!
Я с небольшим недоверием посмотрела на мага пространства. А он как будто поняв, о чем я думаю, ответил:
- Забыла уже какое с нами чудище. – сказал он, кивая в сторону довольно уплетающего свой рис Рейнара. Да и его бутербродов уже не вижу. Как быстро!
- Все ради него?
- Мы с ним уже несколько лет общаемся. Это была его идея с таким перекусом. Хоть на вид он и грозный громила, внутри он хороший парень с таким же хорошим аппетитом. – немного посмеиваясь сказал Неро.
Ещё раз посмотрев на лицо громилы, в этот раз показалось, что он не такой уже и грозный, а то как он ест, хех, даже мило?
- Не будешь есть? – прервал мои мысли Михаил, что сел возле нас с Неро.
- Конечно буду, но, такой хороший обед и за просто так?
- Таков путь тех, кто идет с нами. – вновь коротко и ясно сказал копейщик, а затем добавил: Угощайтесь.
Затем я обратила внимание на своих компаньонов. Карнелий уже во всю уплетал свою порцию, запивая все газировкой. Риму делал то же самое. Алра с небольшим недоверием, но все же попробовала еду.
- Рэй…
- Да, Алра?
- Попробуй! Это очень вкусно! - сказала моя подруга и начала уплетать свою порцию с невероятной скоростью.
Казалось, у них с Карнелием соревнование по скоростному поеданию. Ну тогда и я попробую.
Откусив немного, я была приятно удивлена. Еда была отлично сбалансированной в плане специй, не разваренная, но и не сырая. Даже те, кто не любит рис с удовольствием бы съели такое. Остальная еда также была очень вкусной. Бутерброды, как и рис, тоже были теплыми. Сочная прикрытая салатом и другими овощами котлетка, политая нежным соусом, что идеально сочетается с мясом, а также тягучий сыр. Думаю, Алра мигом подсядет на такую еду.
Закончив трапезу, все мы сели отдыхать. Усталость была не большой, но всегда лучше отдохнуть перед возможной битвой.
И хоть привал должен быть недолгим, однако я сама не заметила, как начала засыпать. Это так подействовала тёплая трапеза в кругу компаньонов?
Думая, какая это ностальгия, я все же приняла объятия Морфея.
…
Спустя пол часа я вновь проснулась и, протерев глаза, сразу на месте немного размялась. К моему удивлению, процесс пробуждения ото сна в моей новой жизни идет куда быстрее, чем в прошлой. Как только я просыпаюсь, я почти сразу готова что-то делать.
Похоже, не одна я поддалась этому приятно всеобъемлющему процессу.
Спустя каких-то пары минут, и другие мои сонные товарищи покинули царство снов и были готовы бросить вызов боссу этажа.
И вновь мы стоим перед массивными дверьми в зал босса. Они представляют из себя огромные, исписанные всевозможными религиозными сюжетами, врата. Алра наложила на нас барьеры, воины нанесли святое масло на свое оружие, а Неро передал каждому пузырьки с зельем усиления ловкости и силы атаки. Мы их сразу же выпили и открыли дверь в комнату Архиепископа.
Как только дверь была открыта, заиграл орган и еще несколько музыкальных инструментов, создавая церковную тему. Сама комната представляла собой зал собора, с нежитью, что неподвижно сидит на скамьях в молитвенной позе.
- Не вздумайте их сейчас атаковать. – предупредил нашу группу Неро.
В конце зала стояла одинокая фигура в белой, но слегка потрепанной временем, церковной робе. Она что-то читала, едва слышным голосом, стоя за престолом. Заметив нас, монстр прекратил читать вслух и поднял голову, кося свои пустые глазницы на нас.
- А вот и вы, заблудшие грешные души. – надменным тоном сказал тот и сделал небольшое телодвижение своей костлявой рукой. Скелеты, что сидели возле нас, мигом встали и начали переносить скамьи, на которых сидели, ставя их в углы зала.
На голых костяшках его руки я заметила несколько колец с магическими камнями. Явно высококачественные катализаторы – сделала вывод я. Бой будет не из легких...
========
[★★БОСС ЭТАЖА★★]
Архиепископ греха
Раса: Высшая нежить
Класс: Старший Лич
LVL: 130
========
- И так, дети мои… Что? – застыл врасплох лич, удивленно смотря в нашу сторону, гася свои огоньки в глазницах. Казалась, его острозубая челюсть вот-вот отвалиться от черепа.
Пока все были отвлечены реакцией босса этажа, я заметила, что лицо Карнелия на секунду видоизменилось, или скорее приняло истинный облик? Это было мгновенное призрачное превращение, и никто кроме меня его не заметил. Так значит эта гадость чувствует себе подобных? Или же в этом кроется нечто другое?
Тем временем, огонь в глазах Архиепископа вновь воспылал и тот начал смеяться, уже переведя взгляд на меня.
- Так вы просвещённые… как прекрасно! Воистину прекрасно!
Скелеты вокруг встали на колени, вновь сложив руки в молитве. Мои напарники забеспокоились.
- А это уже не по плану. Он пропустил вступительную речь! – сказал Эрен, и все приготовились к бою.
Лич начал взлетать, а вокруг него появился барьер. Поднявшись в воздухе на достаточную высоту, с которой можно было на всех нас смотреть с высока, он вскинул руки в стороны и величественно заговорил:
- Постигнет же кара существ грешных! – закричал тот и начал атаку.
Играющий инструмент сменил тему на более агрессивную, как бы знаменуя начало битвы.
- Музыка сменилась! С этого момента можем свободно атаковать босса. Не отвлекайтесь на младшую нежить, как только вы её убиваете, босс восстанавливается.
Оружие наших воинов вновь загорелось, но уже священным пламенем. Эхх… Мне с Карнелием, как существам бездны, действительно тяжело находится рядом с таким сильным пламенем усиленным святостью.
Воины рванули в бой. Мы же, немного отойдя от этого эффекта слабости, начали поддерживать их своей магией.
Хоть барьер и защищал босса от их атак, но его прочность не будет бесконечной. Как только он спадет, начнется фаза его восстановления, и в этот период босс будет уязвим.
*Бам!
Молнии летели в наших товарищей, но щит Рейнара отлично их поглощал, не пропуская ни единой искры. Похоже, его щит имеет диэлектрические составляющие за основным слоем брони. Или это вовсе материал с элементальным сопротивлением.
Поняв, что щит нашего танка ему не пробить, нежить отлетела на некоторое расстояние, прицелившись в магов сзади… ага, прямо в нас. Заметив эту картину, Неро резко возвел каменную стену.
*Тудум!
Разряд великой мощи взорвал и оплавил часть возведенной стены, но мы не пострадали. Воины вновь накинулись на нежить, но смогли лишь немного снизить прочность его барьера.
Видя настолько большую защиту у босса, маг пространства взял в руки один из своих камней хранения.
- Ладно, попробуем это! – сказал Неро и достал странного вида, серебристый меч. А затем…
Неро со всей силы метнул меч острием прямо в босса, и сам пропал с места броска. Тот, попав по щиту, разбил его в дребезги, а у рукояти появился кинувший его маг пространства. Схватив отлетевший меч, он одним движением вонзил его в грудную клетку нежити, повалив на землю.
Долго не стоя без дела, наши воины разрядили всеми лучшими навыками, которые у них были по упавшему Архиепископу Греха. Мы тоже не стояли без дела, я с Карнелием так же зарядили по нему «всем», чем было, не забывая при этом чуть сдерживать силу. Если наша маскировка полетит, тоже не сладко придётся. Неро тем временем быстро ретировался, телепортировавшись к нам в тыл.
- Что это было? – спросила я парня, пока обстреливала нежить магией огня.
- Бич магов – клинок из двемерита. Это минерал, что блокирует магическую энергию. - сказал тот, переводя дыхание.
- Тогда почему ты не использовал его с самого начала? – прямо спросила я, хотя понимала, что такая вещица явно не из дешевых.
- Потому что, во-первых – он не дает мане регенерировать, во-вторых – он хоть и медленно, но верно сжигает часть маны, а вот, в-третьих – лучше сама посмотри.
Я перевела взгляд на босса и воинов, что сражались с ним.
*Бах!
*Тудум!
Атаки на нежить не прекращались, а тот, не в силах использовать простейшие заклинания, вынужден был отступать. Меч танка нещадно ломал крепкие кости лича, двое других не давали ему отойти, а маги без устали обстреляли его магией огня.
Тут Рейнар вдруг пнул своей огромной ногой прямо по торчащему двемеритовому клинку, вгоняя его все глубже во врага и нанося колоссальный урон.
*Треск!
- Что? Сломался? – в удивлении воскликнула я.
- Вот и его третий минус – он слишком хрупкий. Ведь двемерит это довольно хрупкий кристалл, который прорастает в природных пещерах, поглощая ману вокруг.
Отлетев от пинка на несколько метров назад, он быстро оклемался и вновь активировал свой барьер. Половина скелетов вокруг упала замертво, разваливаясь на части, а у босса осталось меньше половины запаса HP. Видимо он не может за один раз использовать всех скелетов вокруг.
- До чего же жалкие трюки, грешники… - выругался лич, поправляя треснувшие кости.
Скелет встал и величественно расправил свою церковную мантию, вновь готовясь продолжить бой.
- Так держать ребята, следующее падение щита и победа в кармане! – подбадривал всех Рейнар, и сразу после обратился в Неро: - Ты надеюсь, взял в этот раз больше одного?
В ответ Неро лишь кивнул.
Тем временем, скелет достал пурпурный шар из которого сочилась довольно знакомая энергия… он будто пульсировал, будто бы там что-то такое важное. Настолько, что я невольно начала приближаться к боссу, но мигом опомнилась.
- Что это? Впервые он достает что-то такое… - удивился Эрен, вызывая у меня неприятное ощущение. Они тут были уже несколько раз, но впервые видят этот шар.
- Это катализатор! Он начнет бить магией чаще! – предупредил всех Карнелий, уже зная предназначение таких вещичек в руках опытных магов.
Рейнар, услышав предупреждение, перешел в оборону, и не зря.
*ТУДУМ
Пурпурные молнии невероятной силы, ударили по танку. К нашему удивлению, заряд силы был настолько велик, что пробил защиту Рейнара и отбросил его на 10 метров назад.
- Алра!
- Уже излечиваю! – крикнула в ответ моя подруга, залечивая раны товарища.
Тем временем, в роли нашего щита стал Неро. Как бы это странно не звучало, он снова оградил нас каменной стеной и сделал круговой купол из пространственной магии. Все молнии, что выпускал босс, будто попадали в портал и вылетали с другой стороны.
- Вот чёрт! – выругался Неро и снова кинул двемеритовый меч через портал в сторону эпископа. Однако тот, уже зная опасность меча, попытался отбить его сильнейшим ударом молнии.
Сама молния не разрушила клинок, но создала достаточную взрывную волну, чтобы отбросить меч в одного, не очень везучего скелета. Кости скелета разбились в дребезги, а меч, несмотря на хрупкий материал, из которого тот сделан, лишь воткнулся в пол, пробивая череп этой невезучей нежити насквозь. К счастью, остальные не встали и продолжали молиться.
- Рэй, у меня есть план. –предложил Карнелий, укрываясь от молний.
Спустя пару минут, выскочив из укрытия, все разбежались в рассыпную. Даже Рейнар больше не стал блокировать удары молний. Их цель была перенаправлять удары оружием или уклоняться от них. Неро прикрывает тех, кто не может от них увернутся. Я же побежала теневым шагом за двемеритовым клинком.
*ТАДАМ!
Молния полетела в Михаила, но тот ловко отвел ее копьем прямо в потолок. Это было бы невозможно для обычного человека, но многие авантюристы после 100-го уровня, уже не могут считаться обычными.
Пока босс был занят другими, я мигом скользнула в тень и, спустя пару мгновений, этот меч уже был у меня в руках.
Ахх… - я почувствовала какую-то слабость, а посмотрев на свое количество маны, я поняла, что меч сжигает по 1% маны каждые 10 секунд, и как сказал Неро, пока я держу его в руках, мана не регенерирует. А с тем количеством, что сейчас у меня имеется, держать вот так его я смогу минуты две максимум. А ведь даже для этого я не должна больше использовать магию, что очевидно – невозможно. Я ведь маг как-никак.
Все так же скользя по теням, уже за скелетами в молитвенной позе, я оказалась за спиной этого злосчастного лича. Не нарушая тишины, я ударила его исподтишка.
Барьер вокруг мага с треском лопнул, обнажая его для атаки. Я мигом попыталась выхватить сферу из его костлявых рук.
- Не так быстро, дьявол! – сказал лич и швырнул в меня молнией.
Я не успела увернуться и приняла удар на руку. Потоки фиолетовой молнии пронзили мое тело, но мне не было больно…
========
[Сродство с молнией (0% -> 20%)]
[Манипуляция молнией (начальное - 20%)]
[Доступны новые навыки]
========
В этот момент я почувствовала давно забытое чувство. Словно повторяя то, что я делала тысячу раз, я перенаправила поток темной молнии в другую руку, поразив лича его же атакой. В этот раз у него не было барьера для отражения атаки, и молния в мгновение ока настигла его.
*БАХ!
Глядя на свою руку, я видела небольшие остаточные искры, которые вскоре пропали, словно их и не было. Попытавшись призвать молнию, моя мана начала преобразовываться в соответствующий элемент, но все что мне удалось это вновь зажечь искры, от кончиков пальцев до локтевых суставов.
Такое приятное и давно позабытое чувство. Но сейчас не время восторгаться чему-то, давно позабытому.
Мои соратники вновь окружили врага, готовя свои сильнейшие атаки, но тот не медлил.
- Хоть я и паду, но моя жертва не будет напрасной! – сказал, покрытый остаточным напряжением лич, и начал сдавливать сферу, что все ещё покоилась в его руках. Под давлением его костяшек, на ней начали появляться трещины.
- Все, в сторону! – закричал Эрен, но и половина партии не успела отступить, как послышался треск разбитого стекла и нас окутал магический круг. Активация и применение были мгновенными.
Неро быстро приблизился к воинам и, дотронувшись обеими руками к Рейнару и Эрену, успел телепортироваться вместе с ними. Карнелий, что был вне зоны круга, хотел побежать к нам с Алрой на выручку, но остановился, чтобы поймать Алру, когда Михаил запустил её в руки брата. Копейщик собирался сделать тоже и со мной, но… не успел.
Неистовая боль накрыла мое тело, а сознание поплыло. Я и Михаил держались из последних сил, а магический круг все не угасал.
- Я исполнил свой долг… - сказал лич и алый свет в его глазах погас, поглощенный пущей мрака.
Неро воткнул двемеритовый меч, но круг не прекращал работать. Более того, он начал разрастаться, образуя новые диаграммы. Поняв, что пахнет жареным, маг пространства силой гравитации вытолкнул нас из круга, а остальные начали оказывать первую медицинскую помощь.
Как только мы покинули чертоги круга, ко мне вновь вернулось сознание и контроль над телом. Остальные особо не пострадали и так же быстро пришли в себя, кроме Михаила.
- Вы целы? –спрашивали у нас наши товарищи, передавая зелья лечения и энергетики.
- Я да, но Михаил, он… Алра, сюда! – воззвала я к подруге.
В это же время, перед глазами появилось системное предупреждение, а магический круг прекратил свое существование.
========
[Бездна оказывает влияние на структуру подземелья]
[Сущности, связанные с данным подземельем, были усилены благословением Бездны]
========
В этот же миг, по всему подземелью словно прошлась силовая волна. Скелеты, что каким-то чудом еще остались живы, начали видоизменяться. Сами комнаты тоже трещали по швам, деформируясь и превращаясь в более мрачную версию самих себя. Михаилу тем временем оказывали медицинскую помощь.
- Черт, быстрее, нужно убить их! – крикнул Эрен и понесся на пришедших в движение скелетов. Остальные тоже не стояли без дела и подключились к истреблению нежити. Мечник занес клинок и поразил врага, однако меч туго шел, никак не дробя и не ломая кости. Он предупредил: – Будьте осторожны! Они стали сильнее, бейте всем, что есть!
Как и было сказано в системном сообщении, враги стали намного сильнее. Теперь их окутывает темная аура, а атаки этих врагов, похоже, оставляют коррозийный след. Один из них как раз успел схватить руку Рейнара, и доспех на ней почернел и начал ржаветь.
Наших сил хватило, чтобы добить усиленных врагов, но ситуация была максимально паршивая.
- Проклятье эрозии… очень опасная штука, но святая вода помогает с ним бороться. Пролей немного на пораженный доспех. Не подставляйтесь под их удары, боюсь если оно попадет на кожу, боль будет невыносима.
- А ты не можешь нас отсюда телепортировать? – спросил воин, в то же время беря у Неро пузырек со святой водой и делая как он говорил.
Неро покачал головой и сказал:
- Я пытался, но моя магия не работает. Артефакты телепортации тоже начали сбоить и не активируются. Эта странная тёмная энергия окутала все подземелье, блокируя выход. Похоже, нам остается лишь продолжать… - со скрытой тревогой сказал тот.
Все стояли и молчали, пока вдруг Алра не прервала тишину:
- Рэй, он кажется, приходит в себя.
Мы все начали подходить к парню, окружая того, пока он, немного оклемавшись, уже начал приходить в себя.
- Ты как? – спросил у Михаила, их обеспокоенный лидер.
- Плохо! – он попытался поднять свое копье дрожащей рукой, но оно без особых усилий выскользнуло и с грохотом свалилось на пол. Видя эту картину, парень уныло произнёс: - Похоже я теперь ваш балласт.
- Главное, что ты цел! – похлопал по его плечу здоровяк.
- Давайте лучше пока отдохнем, проверим награды. Рэй, Риму, ну… вы знаете.
- Ага. – кивнули мы Неро, и отправились искать запрятанное.
...
***POV кабинет гильдмастера***
*Стук *Стук
- Войдите. – тихо сказал мужчина, что с уставшим видом сидел за столом, оккупированным со всех сторон стопками бумаг.
Несмотря на тихий ответ, гость похоже услышал его.
- Глава, добрый вечер – произнес молодой юноша, вошедший в кабинет после стука.
У него были черты лиса, но по виду напоминал запуганного котёнка лет 16.
- Эванс, что привело тебя ко мне? – не отвлекаясь от бумаг, спросил гильдмастер.
- Эм… У нас странный доклад от Старателей «Форта забытого королевства». – промямлил неуверенными словами юноша.
Глава всей гильдии, на секунду остановился от заполнения бумаг.
- И? В чем же он состоит? – напрямую спросил мужчина, с ноткой любопытства, однако внешних признаков не подавал.
- О-они докладывают, что от Врат начало веять чем-то тёмным. Пока те начали измерять ману, тёмная энергия окутала вход полностью, изолируя всех, кто уже был внутри. Будто… - юноша не успел договорить, его перебил Глава.
- Будто они запечатались? – высказал вместо Эванса, уставший мужчина, будто это обычное дело.
- В-верно! Всё так. – подтвердил юный лис.
- Так в чем же проблема? Это уже давно не первый случай, пусть возьмут и разрушат эту «печать». – проговорил Глава, маша рукой, как бы говоря юноше: «Иди».
- В этом и проблема, она не поддается. А тёмные маги говорят, что это нечто «темнее» их магии, как бы это странно не звучало. – выдохнул лис, будто закончил самую важную часть.
- Я тебя понял. – кивнул мужчина, и что-то вспоминая, спросил у гостя: - Где Кейти?
- Ахх… Сестра уже там, на месте происшествия. – сказал тот, немного отводя взгляд в сторону.
- Хорошо. Очень хорошо! – встал со своего стула Глава, протягивая юноше руку.
Юный лис Эванс сразу понял, что от него хотят, и передал папку с бумагами своему работодателю.
- Я покину вас. – сказал юноша, сделав небольшой поклон головой, и вышел.
Мужчина тем временем уже рассматривал доклад.
- Хмм… показатель маны почти на уровне аномального, но все еще недостаточно высок. – в слух размышлял тот.
- Эванс говорил, что тех, кто был внутри, изолировало. Кто же эти несчастные души? – просматривая сводку о группе людей, прошедших внутрь, в его глазах вдруг промелькнула искра дикого интереса.
В сводке была общедоступная информация о Статусе, и описание внешнего вида, вместе с прикреплённым аватаром лица.
- Какие интересные дети. – зашептал мужчина, глядя в окно позади себя, прямиком на звездное небо, окутанное загадочным магическим вихрем.
-----------------------------------------------------------
П.А. Если заметили, мы переходим в формат «Больших глав».
Слов в главах все больше, и надеюсь, пунктуация улучшилась. Хотя за построение предложений не уверен. Это и производит увеличение в объёме глав.
Соответственно, главы возможно, будут даже реже. Однако выпуск не прекратится, это я могу обещать!
По пути к сундукам с наградами, у меня из головы не вылетала тревожная мысль… или даже чувство вины. Состояние нашего товарища, мне очень не нравится. Обычно такие вещи не походят без последствий.
Невозможность телепортации может значить лишь одно – выход из подземелья закрыт. Раз мы не можем выбраться из подземелья с помощью спасательных предметов, то и восстановить Михаила мы полностью не в силах.
«Чертов босс, только у нас все хорошо пошло!» – выругалась я про себя пока мы с Риму, в слегка быстром темпе, подходили к заветным наградам.
В небольшой красиво оформленной комнате, при ярком свете огня, стояли три роскошных, покрытых золотой резьбой сундука. Мы не стали медлить, сразу же открывая их, и были приятно удивлены, ведь нашли то, зачем сюда пришли. Большое количество слитков мифрила и экипировки из этого дорогостоящего металла. Так же в сундуках было достаточное количество различных предметов, например — оружие, броня, кристаллы навыков.
- Эти вещи выглядят стояще. – высказал свое мнение Риму.
- Верно! Но мы в любом случае их разделим. – ответила я, тем временем пряча их в подпространство.
- А мы можем все забрать себе? – спросила любопытная слизь, успевая выхватить мифриловый шлем.
Надев покрытый филигранной резьбой мифриловый шлем, его, слегка небесного оттенка, волосы начали плавно, словно вода, стекать вниз через уплотненную ткань внутренней стороны шлема. Выглядит завораживающе, но…
- Риму, у нас был уговор. Я бы, может быть и обдумала твою идею, вот только те парни показали, что им можно доверять. Разве парочка забранных себе вещей, стоит доверия, пусть и временных, но товарищей?
- Хорошо, держите. – сказал он, протягивая мне уже снятый с головы шлем. Затем он про себя кивнул и продолжил: - Я, кажется, начинаю понимать.
Хм… а он очень милый, когда ведет себя послушно. Но он не только слушает каждое наше с Карнелием слово, но и постепенно развивает свой недавно полученный интеллект. Хотя… надеюсь он, так и останется милой малышкой слизью!
- Госпожа! Что с вашим лицом?! – озадаченно спросил мой спутник, смотря на меня.
- А? Нет… ничего! Просто рада, что ты такой хороший напарник. – сказала я, гладя на Риму.
Закончив собирать все вещи с сундуков, Риму поинтересовался, что нам делать дальше.
- Для начала вернемся к ребятам и проведаем Михаила. Я немного чувствую вину за то, что он пострадал…
Говоря это, я не скрывая грусть на своем лице. Она, похоже, стала заразительной, и мой напарник-слизь тоже немного приуныл.
…
Несколько минут спустя, мы вернулись к нашему основному отряду. Они сидели вокруг Михаила, обустроив импровизированный лагерь, и перевязывали его какими-то бинтами. Непосредственно перевязкой занимались Неро и Эрен. Алра с уставшим видом сидела возле них, крепко сжимая свой посох. Ее обычно шелковистые волосы оттенка ранней весенней травы, что обрамлял ныне полузакрытый белоснежный цветок, казалось, немного увяли. Похоже, она истратила слишком много энергии в попытках излечить нашего товарища. Удивительно, что она потратила столько сил на человека. Хотя, скорее всего она думает, что раз он товарищ Рэй, значит и мой тоже. Надо будет у неё и Риму потом спросить, что они думают об остальных.
- Мы вернулись! – помахав вытянутой рукой, громогласно окликнула я своих сопартийцев.
- Нашли что-нибудь ценное? – спросил Рейнар, сидя с невозмутимым лицом в позе лотоса недалеко от раненого товарища. Довольно необычная картина видеть, как такая махина спокойно сидит в этой позе. Хоть по виду он и был спокоен, но я заметила, как напрягаются мускулы его гигантского тела. Видимо злится, что не смог уберечь своего друга от неожиданной атаки.
- Да, довольно много мифрила и разного рода снаряжения.
Я открыла теневой инвентарь, показав ему добычу. Рейнар, глядя на это, немного взбодрился и похвалил всех вокруг.
- Как там Михаил? – вслед поинтересовалась я обеспокоенным голосом.
Даже через шлем я заметила, как погасла его небольшая улыбка. Глубоко вздохнув, Рейнар сказал:
- Миша… в общем, у него состояние паршивое, но не смертельное. По статусу, у него на 60% снижены все характеристики. Неро с Эреном перевязывают его какой-то святой тряпкой, что излечивает негативные состояния и проклятия, но пока это не дало должного эффекта. Тц! – выругался он, цыкая в конце фразы. Его лицо уже не выражало присущею ему безмятежность, а в глазах читалось сожаление.
Неро тем временем громогласно ответил, нарушая повисшую тишину:
- «Свята тряпка» у тебя дома на батарее висит, а это «Ткань Святого Очищения», один из мощнейших расходников для снятия проклятий!
Он занимался перевязыванием пострадавшего товарища. Его лицо выглядело менее радостным, чем раньше, но глаза давали понять — он знает, что делает. Думаю, этот расходник точно должен помочь. За пол с лишним дня наших похождений, я заметила, что он серьезно относится к своей роли поддержки. Думаю, он подготовился даже к варианту, если кто-то из нас будет смертельно ранен или уже на том свете.
- Не падай духом, лидер. Выкарабкаемся! – заверил его Эрен, заканчивая перевязку Михаила, а затем добавил: – Ему ведь еще к сестренке нужно вернуться. Так просто он здесь не помрет!
- А если и помрет, я его с того света святым пинком отправлю к нам назад! – заверил остальных Неро. Ну в прочем, как я и думала. У него точно есть план на этот случай.
- Только не говори, что ТЕМ артефактом?!
Глаза Михаила наполнились ужасом, как будто он уже видел нечто страшнее смерти. Я даже знать пока не хочу, что там. Наверняка что-то слишком ужасное. Брр…
- Им самым! Так что выздоравливай без него! Ну в крайнем случае, обезболивающее еще действует. – легко огрызнулся Неро.
Михаил немного выругался и послал Неро на одну из гор дальнего Китая, но тот не отходил от своего товарища.
- Неро, а сколько у тебя их, артефактов? – заинтересовано спросил Риму, немного нарушая серьезность ситуации.
- Нуу… около 20 уже насобирал. В основном это полезные предметы, что облегчают жизнь, но также попадалось и оружие. Однако если ты хочешь узнать, есть ли что-то, что сейчас моментально его излечит, то ответ – нет.
В целом это не такое уж и большое число для человека, что от части, занимается их сбором. Мне в прошлой жизни тоже попадалось много артефактов в подземельях, но они были не особо полезными.
Вновь посмотрев на раненого, я увидела темную и довольно знакомую ауру. Такую же я ощущала от шара-катализатора второго босса. Она исходила изнутри его тела, словно обхватывая душу. Мне кажется, если это проклятие в срочном порядке не излечить, то с нашим товарищем случится что-то очень страшное. Все же очень надеюсь, он знает, что делает…
Видя мое обеспокоенное лицо, Карнелий, что явно был не в духе, смотря на Михаила, стал рядом со мной и тихо спросил:
- Ты ведь не думаешь, что сможешь ему чем-либо помочь?
- Знаешь, что это за проклятие? - поинтересовалась я.
- Конечно, но ты ведь тоже уже все поняла, да?
Когда мы с Михаилом, попали под воздействие магического круга, я ощутила знакомое чувство, как в тот день когда я пыталась спасти надоедливого парня, ныне зовущего меня «сестрёнка».
«Заражение бездны» - проклятие, что пожирает твою душу. Без понятия как оно работает, и без понятия как с этим бороться. В тот раз я потеряла сознание после чего уже сама стала существом из бездны, хотя я ведь изначально была монстром, не будь я на достаточном уровне, и не получив шанс эволюционировать, так бы и сгинула. Значит, как минимум один способ справится с Заражением все же есть. Хм… но Михаил ведь Человек. А среди людей я знакома только с одним кто смог…
- Неужели и он…?? – для точности спросила у братца. Он в свою очередь, кажется, понял, что мои мысли пошли не в ту сторону и тут же объяснил:
- Ни в коем случае! Ты слишком преувеличиваешь. Да, он определенно Заражен, но ты сравни масштабы наших случаев, и нынешнюю ситуацию.
А ведь он прав, но даже так, это все ещё проблема.
- Что нам нужно сделать? – в надежде спросила у Карнелия.
- Ничего, забудь о нём. Даже если и вывести Заражение, жизненную энергию это не восстановит. – в его словах витал холод, хотя он недавно весело со всеми общался.
- … - я могла лишь молча слушать его холодный голос.
- Раньше, когда я оставался простым человеком, я старался помочь каждому, но сейчас… - Карнелий развернулся ко мне спиной и продолжил: - Я не могу до конца понять, от чего ты такая мягкая, будучи рожденной монстром.
Верно, я всегда старалась быть мягкой к другим, в особенности к ним, своим товарищам…
- Я… больше… не… - опустив голову я лишь тихо произносила невнятное предложение.
- Хм? Что? – тот, кого я с недавних пор тоже признала братом, повернулся на мою невнятную речь.
- Я больше не хочу терять… «товарищей». Помоги... – с последней надеждой во взгляде я обратилась к нему.
Можно сказать, что я сама себя не понимаю. Отчего-то видя Михаила в таком состоянии, я вспоминаю смерти сопартийцев из прошлой жизни. Картины прошлого как клин въедаются в мою душу.
- При обычном выведении этой «мерзости» из его души, он даже не сможет пережить сам процесс. – в ответ на мои слова, Карнелий со спокойным тоном, и уже без того холода, начал свою «лекцию».
- При обычном? – в недопонимании выспросила я.
- Несколько магов, что работают с силой бездны, вытягивают и разделяют заражение между собой, и по идеи они могут отделить Заражение на мелкие части, а уже они легко подаются Очищению. Однако это нужно делать немедленно, в другом случае пострадавший умирает. Но прямо сейчас тут находятся не просто «маги работающие с силой бездны», а и мы – её порождение.
- То есть ты сможешь помочь?
В ответ брат лишь покачал головой после чего указал пальцем на меня и сказал:
- Не я. Ты! Знаешь, хоть я и не могу понять твою мягкость, но не скажу, что мне она не нравится, сестрёнка. – с улыбкой ответил тот, поправляя свои серые, и как для парня, длинные волосы, что за пару дней успели дивным образом, так сильно отрасти.
А затем Карнелий посвятил меня в подробности излечения этого недуга. Услышав их, я успокоилась. Шанс помочь нашему товарищу еще не упущен!
Вновь подойдя к уже перевязанному копейщику, я заметила, что тот расходник, который на него наложили, все же подавляет проклятие, но не полностью. Белая, слегка светящаяся теплым, успокаивающим светом, ткань теперь закрывала грудную клетку и часть торса Михаила. Хоть его тело и было крепким, но против проклятий одних тренировок мышц — недостаточно.
- Странно, оно лечит даже самые серьезные порчи… - про себя бормотал маг пространства, осматривая раненого товарища и крутя на пальце самый длинный локон своих, не особо то и длинных, русых волос.
- Неро, могу я попробовать ему помочь? –спросила я, вырывая его из собственных мыслей. Тот посмотрел на Михаила, что утвердительно кивнул.
- Попробуй, только бинты не убирай, а то эффект спадет.
Неро отошел от своего товарища и сел наблюдать, давая нам место.
Наш спутник тем временем немного побледнел. Его лицо стало болезненного оттенка, а зрачки глаз понемногу, но теряли фокус. Видимо это и есть процесс утечки жизненных сил. Осмотрев его еще раз, я заметила ту же энергию. Присмотревшись, можно было увидеть нечто черное, губительное. Оно обвивает внутренности, пожирая его изнутри.
- Скажи, ты тоже видишь эту тьму внутри него. – спросила я у Карнелия. Тот утвердительно кивнул и поманил меня поближе. Оказавшись непосредственно лицом к лицу, я могла услышать звук его дыхания.
- Для меня немного опасно поглощать столько энергии бездны – я не смогу себя контролировать, вот почему я не собирался этого делать. Но теперь, присмотревшись к нему получше, я понял, что этой энергии нечто больше чем предполагалось. Так что давай ее разделим, но на мне лишь 3/10 всей части! – едва шепотом говорил он, смотря мне прямо в глаза.
Его лицо выражало всю серьезность, что я видела еще на испытании в аномальном подземелье. Это значит, что дело очень серьезное и опасное. Я уже и сама поняла, поэтому утвердительно кивнула и не стала расспрашивать. Полагаю, это связано с его настоящим обликом. Если он поглотит слишком много этой энергии, то снова станет выглядеть как босс аномального подземелья. Надо ли говорить о дальнейших последствиях?
- И так, Миша… это может быть немного больно, приготовься. - с небольшой успокаивающей улыбкой сказал Карнелий и положил руку ему на грудь, готовясь извлекать проклятие. Я сделала так же, хоть это немного смущает. Его крепкие мышцы были напряжены и, казалось, были тверже камня.
Вновь сфокусировав свой взгляд, он повернулся к нам и ответил:
- Делай, что считаешь нужн… АААА!!! - закричал тот, будто из него вырывают душу. Карнелий как раз начал вытягивать из него темную энергию. Все всполошились и подбежали к нам, но не стали нам мешать. Михаил сопротивлялся резкой боли и старался не дергаться, мы же продолжили.
Заметив, как Карнелий вытягивает потоки темной энергии напрямую из тела, я попробовала сделать то же самое. Сосредоточившись, я начала пытаться захватывать эту энергию, но она плохо поддавалась.
- Сконцентрируйся и представь, что ты управляешь этой энергией… как маной. Затем, направь ее в свою руку и поглоти. – успокаивающе говорил Карнелий, уже окончательно поглотив свою часть Заражения.
Делая, как он сказал, я захватила темную энергию, что окутала собой душу нашего напарника, и попыталась ее поглотить. Поток порчи пошел у меня по руке, немного покалывая плоть. Невольно, но мышцы всего моего тела резко напряглись, сопротивляясь ее воздействию. Пока я впитывала энергию бездны, я ощутила ее необычное воздействие по всему телу – оно наполнялось силой. Весь процесс занял около двух минут и мы, наконец-то, поглотили всю энергию проклятия из тела нашего товарища.
- Фух… - одновременно с Карнелием мы вздохнули, как от тяжело проделанной работы, вытирая капли пота со лба.
Открыв глаза, я заметила, что вокруг моей руки обвиваются странные отметены. Некоторые выглядят просто как линии, другие же похожи на рунические письмена. Похоже, они так же покрыли все мое тело, но думаю это на время. На теле брата я не заметила их, потом надо будет от него узнать об этих линиях и рунах.
- Вы в норме? – спросил Эрен, осматривая нас. Его взгляд заворожили эти отметины, но он не стал расспрашивать лишнего. Сзади него стояли обеспокоенные Риму с Алрой, а за ними остальные члены команды.
- Вроде да
Сначала я осмотрела себя, а затем и Карнелия. Он выглядел здоровым и пагубного воздействия проклятий я на нас не почувствовала.
- Проверьте состояние Михаила. – отвернувшись сказала я, давая проход остальным членами группы. Сама же я отошла в сторонку вместе с Карнелием. Там нас уже ждали Алра и Риму, спрашивая, как мы.
Михаилу тем временем стало намного лучше и все ныне утраченные силы, вернулись в юного бойца. Тот сразу вскочил и начал разминаться, проверяя свое физическое состояние.
Ну и конечно же первым делом он надел шлем… Кстати без него он довольно красив. Эхх… Да что у них за мания, все время быть в доспехах? Я еще в гильдии видела отдельных персон, так же полностью закованных в металлические доспехи. Может это у них униформа внутри какой-то организации? Черт его знает, главное, что ему стало лучше.
Сказать, что нам с Карнелием стало хуже, мы тоже не могли. Наоборот, казалось, что моя магия и физическая сила стали сильнее. Открыв статус, я увидела следующее:
========
Имя: Рэй
Раса: Дьявольская принцесса
LVL: 131
Класс: Тёмный маг (высокий)
Состояние: Усиление Бездны
========
Немного удивившись такому эффекту, я открыла детали своего состояния, чтобы посмотреть на подробности.
========
[Усиление Бездны]
Представители королевской крови могут «насытится» потоками бездны.
Насыщение: 3.5%.
Прирост характеристик: +35%.
Оставшееся время: 07:54:23.
========
- Рэй… твои отметены??
Алра робко подошла, смотря на меня и отрывая мой взгляд от окошка статуса. Хоть она и выглядела уставшей, но нашла силы подбежать к нам и чуть ли не сразу зачитывать исцеляющее заклинание.
- Стой, Алра! Не нужно. С нами все хорошо, лучше побереги силы.
Я спохватилась и взяла за руки свою подругу. Ее бледное лицо стало куда ярче, а глаза засияли, как только я к ней прикоснулась, но усталость так просто не снять.
- Ты потратила слишком много маны… вот, возьми эти зелья. – говорила я, передавая ей 3 своих восстанавливающих голубоватых пузырьков.
Алра довольно долго упиралась, но я все настаивала, так что ей ничего не оставалось, как согласиться и принять зелья.
Присев на одну из скамей, она начала медленно, но верно их поглощать. Краски вновь возвращались к ее миловидному лицу, а бутон в волосах вновь расцвёл.
- Фуах… как хорошо. – с довольным детским умилительным выражением сказала Алра, допив последний пузырек.
Хорошее настроение вновь вернулось к моей подруге, озаряя нас ее милой улыбкой. Я же не удержалась и потянула ее за щечку.
- Ай… Рэй, больно! – опиралась она.
- Прости, прости. Не сдержалась.
Тем временем к нам подошли Неро с Михаилом. Второй, увидев, что первый собрался с нами говорить, сел рядом и терпеливо ждал.
- Спасибо вам за помощь. Вот, возьмите и восстановите силы. – сказал маг, передавая нам троим, несколько пачек с…
- Карамелизированные орешки? – недоуменно спросил Карнелий, беря пачку лакомств.
- Да, это мелочь, но пока — лучшее, что у меня с собой есть. – улыбаясь ответил маг, почесывая свои волосы.
Алра не стала долго ждать и сразу вскрыла пачку, пробуя лакомство.
- Вкусно!!! - с округленными глазами полными радости, прокричала она. Немного недоумевая, Карнелий и я тоже попробовали их.
- По-моему, ты в них че-то подмешал… - высказал свое мнение мой спутник. И чуть позже радостно съедая, добавил: - Но это что-то очень вкусное и успокаивающее. Спасибо!
- А что в них? – с любопытством спросила я, тоже закусывая очень вкусными орешками.
От них мои вкусовые рецепторы были на седьмом небе от такой вкуснотищи. Наверное, обычные сладости после них будут казаться второсортными… Кстати об этом, надо будет прикупить несколько после прохождения подземелья – в Аркануме сладкого я почти не ела, кроме редких исключений.
- Ничего кроме хороших ингредиентов. Они были сделаны с добавлением мёда из измерения духов. – рассказал маг, копаясь в своей сумке, попутно продолжая говорить: - Вот, эти для Риму. – шепотом сказал он, передавая мне пакет.
Рейнар тем временем что-то заметил и на секунду перевел на нас свой взгляд, но Неро как будто ничего не произошло, не подавал виду.
- Ты снова мои любимые орешки раздаёшь?! – крикнул тот, немного улыбаясь. Видимо исцеление своего друга заметно повлияло на его настроение, причем в лучшую сторону.
- Они не твои, громила! Я в одиночку за ними на другой континент гонял! – ответил маг, и все засмеялись.
- Так измерение духов находится на другом континенте? Какое оно?
- Не совсем так. На Сильве находится проход в измерение духов. Сам я никогда там не был. Но вот продуктов они оттуда вывозят тоннами. Вроде Эльфы наладили с Духами торговое соглашение, но даже так, обмен происходит на самом входе в измерение духов, даже Эльфов туда не пускают.
Ясно, значит никого не пропускают, но продают продукты оттуда. В измерении духов мне вряд ли хотелось бы оказаться, так что спасибо и на этом. Со слов Неро, духи выглядят как полупрозрачные или же полностью материальные существа. Они принимают совершенно разный облик, но в основном образы похожие на людей, иногда эльфов. Особо сильные духи принимают вид огромных зверей. Они уязвимы к магическим атакам, но физические на них плохо работают.
Сильве это огромный континент что находится между Северной Америкой и Японией. Там проживают в основном Эльфы и разные Звероподобные расы. Людей же там меньшинство.
- Кхм…кхм… Спасибо вам большое. Думал, что уже ползком придётся пробираться. – со смешком сказал Михаил, как только мы закончили разговор с Неро. К слову, впервые слышу, как он смеется.
- Рады помочь. С тобой уже все хорошо? – спросила я у товарища, на всякий случай.
- Да, все супер! Если вам нужна будет какая-то помощь после подземелья, не стесняйтесь обращаться. – с каменным лицом заявил копейщик, вновь одевая свои доспехи.
- Тебе невообразимо повезло, что мы быстро смогли убрать его. Проклятие еще не добралось до основы твоей души. Будь его корни так глубоко, мы бы уже не смогли помочь. – сказал Карнелий, скрывая от Михаила, что это вовсе не проклятие, а Заражение Бездны.
- Я тебя понял, друг. Впредь буду осторожнее… - серьезным тоном ответил тот, приглушенным голосом из-под шлема.
Затем с нами поговорил Рейнар и Эрен, пока остальные собирали вещи с временного привала и готовились выдвигаться дальше. Алра тем временем решила ещё чуть подлечить раны остальных членов группы, так как до этого, была занята Михаилом. Неро же стал расспрашивать у нас, что это было за проклятие и как с ним бороться. Камни навыков, что мы нашли ранее, были распределены по необходимости между членами группы. Мне же особо ни один не подошел.
…
После выбора 3-го этажа в выплывающем системном списке, окошко закрылось, и яркий свет окутал наше поле зрения. Вновь открыв глаза, мы стояли посреди величественного зала с красным ковром. На удивление, комната не выглядела сильно потрепанной временем. По крайней мере, за ней точно хорошо ухаживали. Вокруг стояли муляжи доспехов, на стенах висели щиты с декоративными мечами, а лестница вела сразу к огромной, величественно украшенной двери – чертогу босса. Яркий свет люстр освещал величественные рисунки, что были выгравированы на вратах, показывая роскошь и величие того, кто за ними находится.
- Думаю, все готовы к бою?
- Готовы – хором ответили все участники группы, а здоровяк отварил ворота огромного зала.
Нас вновь встретили с музыкой. Величественная тема звучала в зале, освещая два ряда элитных воинов, что стоят у Немертвого короля. Черные латные доспехи скрывают кости нежити, что стоит в них. Один лишь красный тусклый свет в глазницах видно сквозь доспех.
Величественная фигура в доспехах сидела и устало смотрела прямо на нас. Свет его глаз был холоден, как кристальная вьюга, а металлические пластины образовывали подобия черепов по всему доспеху.
Завидев нас издалека, его воины приготовились, обнажив на нас свои мечи и копья. Сам же король лишь медленно повернул свой череп к нам, продолжая скучающе сидеть.
Мы сделали несколько шагов вперед, и костяная рука потянулась в сторону, доставая из невидимого пространства скованный арктическим льдом меч. После этого он направил меч на нас, и быстрым действием воткнул его в одну из ступеней прямо перед собой, знаменуя начало боя.
========
[★★★БОСС ЭТАЖА★★★]
Немертвый Король
Раса: Высшая нежить
Класс: Бессмертный Лич
LVL: 150
========
Зал охватил пронзающий до костей холод, что быстро покрыл тонким слоем инея пространство вокруг босса этажа. Одновременно с этим, оружие наших соратников запылало ярким пламенем, превращая холодный воздух вокруг нас в подобие пара.
Враги медленно подступали, а их король продолжил выжидающе сидеть, наблюдая казалось за скучающим спектаклем. Удивительно, но он ничего нам не сказал, как это сделали предыдущие боссы.
Наш отряд встал в боевую формацию, готовясь обороняться от орды элитных гвардейцев короля. Спереди был Рейнар, за ним Эрен с Михаилом. Я, Карнелий, Неро и Алра были сзади, поддерживая наших товарищей. Риму же скрылся за Алрой, защищая ее от атак с фланга. Он сейчас не в силах одолеть таких мощных врагов, так что будет помогать, как может.
Сделав глубокий вдох, Рейнар мигом заблокировал первый удар щитом. Враг отлетел назад, но враги сзади быстро уклонились и атаковали. Наш танк все так же держал щит, не пропуская атаки врагов, а двое воинов рядом с ним, используя свои сильнейшие навыки и приемы, быстро и эффективно снижая HP противника. Мы же поддерживали их магией, оттесняя остальные силы врага.
Однако во всем этом было кое-что странное, воины короля будто становились сильнее. Уже сейчас заметно, что они начинают хоть и по немного, но все же подавлять нашего здоровяка.
- Неро, их сила… Все так и должно быть? – спросила я у нашего мага-ремесленника.
- Думаю нет, они не должны быть такими сильными. Скорее, это связано с тем магическим кругом, из-за которого пострадал Миша. – сказал маг, запуская подобие каменной пули во врагов. К сожалению, ударной силы пули не хватило, чтобы убить их, однако её было достаточно, чтобы немного отбросить и повредить доспехи наступающих гвардейцев.
- Значит тот магический круг усилил монстров во всем подземелье?
- Получается, что так. – подтвердил мои слова Неро, пока запускал в полет очередное заклинание магии земли.
После нескольких попаданий земляных снарядов, гвардейцы начали понимать принцип атак Неро, и стали отбивать каменные пули. Похоже, они тоже могут развиваться по ходу боя.
Хм… если припомнить, то, когда магический круг исчез, было оповещение, связанное с бездной, какое-то благословение бездны…
- Эй, ребят… - окликнула я товарищей.
- Охх… погоди подруга… - вытянул из себя Рейнар, очередным пинком отправляя врага в полет, а после обернулся и спросил: - Что такое?
- Вы видели оповещающее окошко после исчезновения магического круга?
Вместо ответа все посмотрели на меня странным вопрошающим взглядом. Нет… почти все. В глазах братишки читалось понимание, но он молчал. Он тоже понял, но не высказал даже свое предположение.
- О чем ты? – наконец спросил Эрен.
- Да так, почудилось… - отбилась от вопроса я.
Ясно, они не видели. Бездна, что же она такое… Вопросов накапливается все больше и больше. Нам с Карнелием не избежать серьезного разговора, ведь он похоже неплохо о ней осведомлен.
Бой продолжился, ведь гвардейцы так и не хотели помирать, в то же время становясь сильнее.
…
По моему внутреннему времени, прошло чуть больше часа с момента сражения. Мы все так же отбивали атаки врага, хотя враг не отставал и так же нападал с ещё большей силой. Рейнар уже почти не атакует и только защищает нас и себя. Мой магический запас просел почти на половину, Алра и Неро держаться на одних зельях восстановления, а Карнелий будто и не участвовал в сражении.
- Такими темпами… мы просто выдохнемся… - тяжело дыша, высказал здоровяк.
- Как обычно проходил зачистка? – спросила я.
- Сражение с королём, гвардейцы же ждут пока у него не останется 20% здоровья, и только тогда вступают в бой. – ответил Неро.
- Они убиваемы вообще? – спрашиваю, попутно запуская тёмный огненный шар, помогая Эрену отбросить очередного стража короля.
- В том то и проблема, что почти нет. У гвардейцев до ужаса завышен показатель защиты, а король имеет способность Воскрешения. Единственный способ убить его — лишить маны, но это можно сделать лишь когда он будет ослабшим. Он перейдет в это состояние, если опустить его планку HP ниже 50%. – отвечает Неро, повторяя мои действия для помощи Михаилу, своей магией.
- То есть сражаетесь с боссом, сбрасываете планку здоровья ниже 50%, но больше 20%, и высасываете ману? – решила я сделать свое предположение.
- Именно так, но как видишь, всё пошло по одному месту…
Пока мы переговаривались, стражи короля вновь будто стали сильнее.
- Это не дело. Рейнар, меняем тактику! – крикнул Эрен, парируя атаку вражеского копейщика.
Тактика, которую они решили использовать только сейчас? Секретные навыки? Или запретные артефакты? Если что-то из этого, то неужели они имеют какие-то сильные побочные эффекты? Ахх… Да какая к черту разница… Сейчас важно помочь товарищам и победить.
Эрен отпрыгнул назад и в этот же миг, клинок мечника начал испускать тусклый свет, что сочетался с уже наложенной огненной аурой. Немного поменяв строй, Рейнар попытался с разворота ударить как можно больше врагов, давая Эрену время подготовить его технику, обоих в это время страховали маги, включая меня и Михаила.
Удар с разворота прошел успешно. Рейнар провел мощный выпад своим огромным мечем с широким замахом, при этом выпустил огненную ударную волну. Этот удар, разрубив пополам одного из врагов, пошел дальше, ошеломляя и нанося урон противникам в задних рядах их формации. В это же время, мы с другими магами начали активно зачитывать заклинания дальнего действия, не давая оправиться врагам перед нами.
С моей стороны, 8 шаров темного пламени одновременно поразили наших противников, немного плавя их кости и доспехи. Другие маги тоже не теряли время и запустили волну каменных пуль и клинков ветра. Все заклинания успешно поразили цель, нанеся существенный урон противнику. Несколько из них, охваченные темным пламенем и отваливающимися частями доспехов, все же пытались бежать к нам, прорывая наш строй, однако Михаил ловкими, уже отточенными движениями с трудом, но отбил атаку врагов. Его копье при этом немного сияло красным свечением — должно быть бронебойный навык. Часть нападавших гвардейцев была отброшена.
После всех наших приготовлений, в пуще битвы Эрен, что так продолжительно готовил свой прием, пропал с поля зрения. Где он?
Я невольно замотала головой, пока не услышала сильный взрыв со стороны трона босса. В этот же момент, Рейнар укрыл нас за своим щитом, а Карнелий дополнительно запустил порыв ветра, спасая остальных от осколков.
Когда облако пыли спало, я увидела, что спинка трона, где до этого спокойно сидел Немертвый Король, была буквально пробита мощным, но при этом очень быстрым ударом. Сзади стоял Эрен, что вонзил свой клинок прямо в спину босса. Король же не проявлял никакой реакции, словно ничего и не случилось, однако свет в его глазницах на миг погас.
«Должно быть эта атака его мгновенно убила.» - так все подумали, но реальность была другой.
Присмотревшись получше, я заметила, что тыльная сторона доспеха босса была полностью разорвана от ударной волны. Но очки здоровья босса не были равны нулю, более того, атака Эрена которую он продолжительное время готовил, снесла только 20% всего HP.
- Нужно было это делать с самого начала. – сказал Карнелий, ожидая, когда Эрен достанет свой клинок, чтобы прикрыть его магией, заменяя отдыхавшего Неро, однако…
В этот же момент, костяная рука схватила ледяной меч, и с разворота полоснула им нашего мечника.
- Вашу ж! – крикнула я.
От удара меча, тело Эрена подлетело в воздух и готовилось с силой рухнуть, но Карнелий успел подхватить его ветром.
- Алра, помоги ему. – сказала я своей подруге, а затем повернулась в Рейнару и спросила: - Неужели атака была настолько сильна, что даже Эрен не смог её отразить?
- Нет, атака этого недоумка, полностью истощает его выносливость. Он не смог уклониться либо отразить атаку просто потому, что был уже без сознания. – ответил на мой вопрос здоровяк, после чего посмотрел на Карнелия: - Вот почему мы сразу не использовали такие навыки! Дурацкие навыки самоубийц…
- Он ведь будет в порядке?
- Да. Твоя подруга уже лечит рану, нанесенную мечом, а через некоторое время он очухается, конечно если мы не помрём раньше. – вздыхая, произнес тот, вновь отражая атаку противника.
- У вас у всех есть такие навыки? – поинтересовалась я у Михаила, который отступил для небольшой передышки.
- Мм… - утвердительно кивнул копейщик, и достал из-за спины два клинка.
Хм... точно ведь, он с самого начала их носил, однако при этом использовал лишь копье. Нет, ну я, конечно, понимаю, Михаил представился как копейщик, но тогда зачем клинки? Хотя в статусе его класс отображался как Драконоборец.
- Рейнар, я использую «их». Справишься один тут?
- Положись на меня! – несмотря на усталость, бодро отозвался громила.
В тот миг, когда Михаил получил ответ которого и хотел, он резко сорвался с места. Скорость была ниже, намного ниже чем у Эрена. Но её было достаточно что бы суметь перебороть дистанцию к трону.
На половине расстояния, два клинка, с красивыми драконьими орнаментами, и непонятными письменами, засияли, а из них выступило голубое пламя.
Если в прошлый раз босс просто ждал атаки мечника, ни во что того не ставя, то в этот раз, видя своими глазницами атаку, что в любой другой ситуации уже бы превратила его в пепел, он встал со своего седалища и держа в руке свой ледяной меч, сделал шаг в сторону Михаила, готовясь отразить атаку. Три лезвия сошлись в один мощный по силе удар.
Сила голубого пламени Михаила была возможно даже мощнее моего тёмного. Даже отсюда я чувствую его жар. Со своей позиции я заметила, что Ледяной меч Короля начал плавится под напором двух превосходящих клинков.
Моё наблюдения прервал уставший Неро, что подошел чуть ли не впритык:
- Рэй, у тебя все ещё достаточно маны?
Я посмотрела на него, затем перевела взгляд на Карнелия, который уже не выглядел так беззаботно.
- Побольше вашего. – подтвердила я.
- Хорошо, вот, держи. – говоря это, Неро достал два двемеритовых клинка. Видя мой озадаченный взгляд, он пояснил: - Сейчас босс будет в ослабшем состоянии, только у тебя достаточно маны, чтобы использовать эти клинки. Справишься? – пока он говорил, я видела, как его лицо начало бледнеть, а ведь он все ещё держит два высасывающих ману расходника.
- Да! – коротко ответив, я приняла клинки в обе руки, и уже хотела начать бежать, как меня подхватил Рейнар.
- Извини девчуль, но так ты лишь потратишь ману впустую. Эм… Кароче, держись! – говоря это он просто взял, и запустил меня прямиков в высь.
«Серьёзно? Нет, они правда серьёзно?» - кричала я в душе пока не начала в быстром темпе падать. Силушки ему не занимать, ведь какое-то время я и вправду «летела».
Ладно, жаловаться буду после победы над боссом. Ледяной клинок уже почти полностью сломался, но пламя Михаила начала ослабевать.
- Миша! – крикнула я товарищу, впервые назвав его с сокращением.
Будучи уже над ним я прямо в воздухе перестроилась, выставив один из клинков прицельным ударом, в черепушку, а тот что в другой руке, направила в грудную клетку.
Увидев меня, Михаил усилил напор и под ним все же сломал Меч Короля, обвивая пространство вокруг языками голубого пламени. От неожиданного удара такой силы, Босс сделал полшага назад, а его HP опустилось ниже 40% от общего значения. Видимо, сила атаки у этих клинков просто чудовищна. Глубоко вдохнув, сделала расчёт позиции босса и была готова вонзить в него эти мечи.
*Бам…
*Треск*
Удары с воздуха, будто ракетный залп, со звонким звуком попали прямо в цель. Поднялась пыль, что смешалась с паром от столкновения жара и холода. Я уже ничего не видела. После взрывного удара я услышала треск. Но он отличался, сперва это был звук ломающихся костей, а затем и древесины. Я поняла, что клинки больше не движутся, они будто во что-то уперлись.
Мои руки начали дрожать, и я почувствовала усталость. Нужно отпустить двемерит, иначе просто свалюсь с ног из-за потери маны.
Вдруг пыль и пар развеялись потоком ветра. Моему взгляду предстала завораживающая картина. Сидевший скелет Немертвого Короля с одним клинков в груди, и одним в черепе. Оба они треснули, но все еще держали форму. Он буквально был прибит к своему трону.
- Рэй, Михаил. – подбежал к нам Рейнар.
За ним сразу виднелись силуэты остальных товарищей, волочащих свои уставшие тела. А ещё дальше валялись так досаждающие нам гвардейцы.
- Вы их победили? – поинтересовалась я у здоровяка.
- Нет, после твоего приземления они намертво рухнули.
- Значит он… - я посмотрела на прибитого босса и ожидая подтвердить твою догадку, закончила вопрос: - …побеждён?
Рейнар пнул короля для убеждения и затем кивнул:
- Ага, по всей видимости ты сумела его прикончить. И да, прости что так внезапно запульнул тебя. – извинился он, склонив голову.
- Все хорошо, главное, что благодаря этому мы теперь сможем отдохнуть.
- И то верно, ха-ха-ха. – отвечая, он почесывал свой затылок, и рассмеялся.
Пока тот смеялся, уже подошли все остальные.
- Миша, твои мечи, они… - спросил Неро у сидевшего на земле Михаила.
- Целы, но ещё дважды их использую, и они сломаются.
Видимо это весьма ценные клинки, хотя это и так было ясно по их дизайну и мощности. Интересно, где такие достать? Или они выполнены по заказу?
- Рэй! – подбежала ко мне Алра, обнимая меня всем своим пока ещё небольшим телом.
- Все хорошо. Я в порядке. А ты как?
- Я цела, давай я исцелю тебя на всякий случай! – обеспокоено высказала она, и была готова действовать, но прямо сейчас, у неё недостаточно маны, а зелья почти на исходе.
- Нет нужны, сейчас нам поможет только хороший отдых. – успокоила я подругу.
- Рэй права. – вмешался в наш разговор Неро, продолжив: - Алра, не волнуйся, по крайней мере восстанови сначала ману, а уже потом займись лечением, хорошо?
- Ладно. – понимая ситуацию и согласившись, она все же присела на землю.
Отдых, да? Перед ним надо очистить поле битвы. Подумав об этом, я тут же использовала Альтерацию. Прямо возле меня, тело Немертвого Короля растворилось в тени, оставив после себя пустующий трон, с тремя сквозными дырами. Державшие тело клинки упали и со звуком бьющегося стекла, сломались на мелкие кусочки.
Трон кстати был очень даже красивым. Дивная резьба по деревянным округлым формам, и красное обличение из приятной ткани. Моё уставшее тело так и просится присесть на него.
- Мы с Рейнаром и Неро будем обустраивать лагерь для отдыха. Что будешь делать? – спросил у меня Карнелий.
- Дай подумать… - говоря это я уселась на удобный по ощущениям трон, от мягкости даже начала чувствовать сильную потребность во сне. Упершись рукой в подлокотник, я легко прильнула к ней, а затем скрестила ноги и сказала брату о своём нахлынувшем желании: - Я посплю тут немного… Хорошо?
Карнелий лишь улыбнулся на мои слова и действия, а затем произнёс:
- Хех… Как скажите, моя принцесса. Сладких снов!
- Ага… - промычала я, пока мое сознание утопало во сне.
-----------------------------------------------------------
П.А. Бессмысленно оправдываться. Просто было лень...
Листва с ветвями качаются на кронах деревьев от порывов прохладного весеннего ветра, принимая теплые лучи солнца. Эти не сильно высокие растения, что раскинули свои ветви почти по всей площади леса, даруют нам, а точнее мне, благословенную прохладную тень, в которой я могу укрыться от нарастающей с полуднем жары.
- И так, Алра, ты готова?
Стоя посреди густого зеленного леса за пределами города, я спросила у подруги, готова ли она к эволюции на новую степень развития.
В недавнем походе за мифрилом с нашими новыми знакомыми, Риму и Алра достигли своего текущего предела – 100 уровня. Вот и пришло время эволюционировать, так как они, по совместительству, являются монстрами. У людей же этот процесс называется «Повышение ранга».
- Конечно, я стану сильнее и буду тебе помогать вдвое больше!
Зеленоголовая активно закивала, давая понять мне, что она готова начать приготовления. Пусть мы и отошли на достаточное расстояние, примерно 10 километров от города, но учитывая способности людей в этом мире, даже отсюда они могут почуять сильную магическую ауру.
Эволюция, как-никак, поглощает некоторое количество маны из окружения при создании кокона, а после завершения создает сильный её выброс. Так же, это явление может сопровождаться ярким свечением, так что мы решили сделать это днем.
- Давай, становись сюда.
В подземелье это было малозаметно, ведь там маны в разы больше. Во внешнем мире она рассеяна, так что процесс её сбора может занять некоторое время. Хоть это и не истощит подчистую запасы маны вокруг, но на всякий случай, чтобы это не сказалось на окружающей среде, стоит выставить барьер из рунических камней. Это должно стабилизировать ее потоки, ускорить накопление и скрыть ее резкий выброс. Благо Карнелий рассказал нам, как это сделать.
Сейчас мы с ним разделились, пойдя в разные направления от Лондона. Эволюционируя рядом, они могут помешать процессу друг у друга. Так что, раз Карнелий — хозяин Риму, он так же ответственен за его благополучие. Пусть братик и упирался пойти со мной, однако не оставлять же Риму одного.
- Хорошо, Алра, приступай.
Закончив с расстановкой барьера, я отошла на небольшую дистанцию и уселась на немалого размера валун. Он как раз был в теньке и открывал вид на прекрасные лесистые холмы.
Прислушавшись к моим словам, подруга, лишь кивнув, начала этот небыстрый процесс. Её ноги будто стали корнями, а на голове стали расцветать красивые цветы золотого оттенка. Два золотых топаза в её глазницах начали стремительно сиять, покрывая всю фигуру девушки золотыми барьерными плитами, и весь кокон, что образовался из лоз, стал похож на большой драгоценный минерал в форме закрытого бутона цветка.
Зрелище невероятной красоты, но в то же время вызывает сложное чувство утери, будто уже теперь близкий товарищ навечно застыла в кристалле.
Что ж, а пока Алра продвигается в развитии, приготовлю какую-то закуску. Все-таки хочется порадовать её, когда она проснется. Зная, как она любит поесть, мне следует приготовить побольше… Интересно, она так же обрадуется, как наивный ребенок или станет более серьезной и сдержанной? Ведь при эволюции монстры растут и эмоционально и интеллектуально.
С этими мыслями я поднялась с довольно неудобного для сидения валуна. В спокойном темпе собрав хворост и сложив его в небольшой костер, я подожгла его щелчком пальцев, предварительно обложив камнями – не хватало еще, чтобы здесь вспыхнул пожар.
- Хм… А мой контроль над пламенем немного улучшился. Всего несколько дней назад, я бы таким щелчком устроила небольшой огненный взрыв. – с насмешкой сказала я. – Хотя моя скорость развития довольно пугает…
Я добралась до сотых уровней в считанные дни, однако дальше это будет намного сложнее. Помню, такой трюк мне дался почти за два месяца в прошлом мире. Пока мы обучались правилам ведения боя, тренировались, изучали теорию… Хотя кинь меня на поле боя в том неподготовленном состоянии, я бы сразу умерла от рук какого-то орка… или меня бы сразу загрызли волки.
- Все-таки, хорошо, что я прилежно тренировалась…
Находясь в раздумьях и сняв перчатки, я достала продукты и кухонные принадлежности из своего теневого инвентаря. В этот раз они представляли собой современную посуду и не только мясо волка – в этот раз у нас будет нормальная, полноценная еда.
Тем же временем, несколько птичек слетелись на деревья вокруг моей подруги. Одна из них села прямо на кокон, в котором была Алра и стала щебетать.
-Хм…зарянка? Похоже, эволюция духа леса привлекает его маленьких обитателей.
Ну а я продолжила. Я решила угостить Алру довольно простым, но в то же время ужасно вкусным блюдом. Его воспевало все человечество за простоту и доступность. Это сэндвич… ну или точнее, бутерброд с жареным мясом и некоторыми овощами. Самым главным ингредиентом здесь является соус – его я заготовила заранее. Остальные ингредиенты я быстро нарезала и подготовила к готовке.
Начав жарить мясо и несколько овощей на уже порядочно сгоревшем костре, я снова вернулась в свои мысли. Мне сразу вспомнились мои первые дни в том мире, и какой я стала теперь.
Помню я раньше была менее жестокая, пусть я так же была не мила к врагам, но пыталась убить быстро и безболезненно, а теперь… Где-то внутри я начинаю этим наслаждаться. Нет, я понимаю, что уже не человек, но неприятный осадок все ещё присутствует. Более того, с таким опытом я еще подсознательно целюсь в жизненно важные точки.
- Ну вот, испортила продукты… - сказала я, доставая обугленный болгарский перец. – Ладно, с него можно снять сгоревшую часть… в целом не критично.
И зря только нагоняю такие неприглядные мысли. Если не зацикливаюсь на готовке, то вечно что-то пойдет не так. Хотя это не только к готовке относится. Пусть со мной остались все навыки, но новое тело иногда не может запомнить привычные для меня раньше телодвижения.
Не могу вовремя увернутся, либо реакция иногда запаздывает. При чем проблема появилась лишь после последней эволюции. Возможно после обретения физической формы с полным составом костей, мышц и весом тела всегда так. Моя теневая форма и человеческая имитация были значительно легче, так что проблем и не возникало. Или это просто проблема многозадачности? Или тело просто не поспевает из-за слишком быстрого набора уровней, а за ним и усилением?
Ну… не важно, все равно это лишь временные трудности, да и называть их трудностями неправильно, скорее небольшие помехи. Отработаю и приспособлюсь.
Кстати о помехах, сразу вспоминаю эпизоды, что произошли на выходе из подземелья. Хотя и сам процесс прохождения подземелья был в каком-то смысле «уникальным».
- Ай… оно уже готово! – сказала я, успев снять отлично прожаренную индейку с огня. А птицы все так же щебетали на макушке моей заточенной в кристалл подруги.
***Двумя днями ранее***
Ммм…
Медленно приоткрыв глаза, я обнаружила, как что-то теплое и мягкое обнимает меня… нет…
Помотав головой, я пришла в себя и осмотрелась. Все тот же 3-й этаж подземелья нежити и он наконец-то был покорен. Темная каменная кладка, местами все еще покрытая следами инея, все так же мрачно свисает надо мной. На местами потресканных колоннах все так же горят фонари, освещая местность вокруг. Посмотрев вниз, я нащупала на себе то самое мягкое и теплое, это было одеяло серого цвета. Выглядит новым… Кто-то меня укрыл, пока я спала?
Зевнув и прикрыв рот рукой, я начала подниматься с трона. Он на удивление не был жестким и так и манил поспать в его объятиях чуть подольше. И он все же победил. Мне спешить сейчас некуда и можно еще немного посидеть…
Укутавшись в теплое одеялко, я посмотрела на своих товарищей по команде. Карнелий и Неро о чем-то болтают в углу комнаты, явно дискуссируя на какие-то запутанные темы. Вон Неро аж руками машет, что-то объясняя, а Карнелий тем временем, приложив руку к подбородку, все слушает и кивает, иногда что-то говоря в ответ. Пока их лучше оставить, этот разговор похоже надолго.
Эрен, Михаил и Риму тем временем просто улеглись у одной из колонн, подстелив похожее одеяло, что и на мне. Они о чем-то болтают и наслаждаются своим законным отдыхом. Риму больше всех говорит, или скорее просто отвечает на бесконечные вопросы. Зная Риму, именно так мне и кажется. Ещё иногда слышится смех Эрена, после ответов голубоволосого. Рейнар тоже сидит неподалеку, обрабатывая свой меч каким-то маслом, а потом протирает весь клинок. Рядом с ним сидит Алра и тоже о чем-то говорит. Вдруг, она повернула голову в мою сторону и мигом встала.
Не прошло и полминуты, как моя подруга уже была возле меня.
- Так ты заметила… - зевая, сказала я, уже подбежавшей Алре. В её янтарно-топазных глазах читалась радость.
- Да! Видя, как ты уснула, все решили немного отдохнуть.
- И сколько я спала?
- Хмм… не очень долго. – улыбнувшись, сказала она.
Я прижала к себе ноги, принимая новую позу. Теперь это было похоже на обиженку-демона, что укуталась в одеяле.
-А кто меня укрыл? – поинтересовалась я, немного приглушенно и невнятно спросив из-под одеяла.
Алра услышав это немного надулась, но ответила.
- Одеяло дал тот парень с лавки, а укрыл Карнелий…
Ааа, так это были Неро и брат…
Ткнув Алру в щечку, я решила потом поблагодарить их обоих. Алра же все так же дулась.
- Забота о членах группы один из залогов успешности выполнения миссии. Так мне однажды сказал Джи… - и я прервала фразу.
- А кто это? – наклонив голову, спросила девочка-лаваральда.
- Это… это прозвище моего друга, он много умных вещей говорил, так что не бери в голову. –отмахнувшись, сказала я. Выглядело, наверное, неубедительно.
Алра скорчила грустную мордочку, а затем сказала.
- Надеюсь он тоже смог выбраться из того кошмарного подземелья.
- Да… он тоже был тенью… думаю, он все же смог оттуда сбежать…
Однажды один мой товарищ сказал: «Рэй врет так же естественно, как и дышит». По-моему, это был как раз наш пресловутый разведчик. Эх… Он точно умер в том подземелье, как и другие. Один из первых обратился в пепел… Но не могу я пока прямо так и сказать, по крайней мере, время ещё не пришло. Так, не нужно показывать грусть, а то Алра начнет расспрашивать… Не думай об этом!
Полагаю, пора вставать. Освободившись от теплого плена одеяла, я потянулась. Увидев это, остальные тоже потихоньку начали собираться и вставать. Неро с Карнелием, по-видимому, ни к чему не пришли. Все еще о чем-то споря, они двинулись в нашу сторону. Рейнар же уже закончил чистить свой меч и принялся протирать доспехи. Остальные ничего особо и не делали. Десятью минутами позже, мы все собрались в круг.
- И так, пора делить награды! – с энтузиазмом сказала я, подняв кулак.
Ну да, сказала та, кто проспала последние час или два…
- Кхм… кхм… Прошу, отойдите на метров 5, наверное.
А затем я открыла свой теневой инвентарь. Сказать, что оттуда горой посыпалось барахло, будет преуменьшением. Глаза многих членов группы были если не квадратными от такого, то точно с выражением «Какого черта…». А затем все глянули в сторону Неро.
- Что!?
- Почему она, темный маг, может такое провернуть, а ты, «маг пространства», нет?! – хором сказала троица.
- Я и сам над этим ломаю голову… - положив одну руку за затылок, сказал маг.
Ну их можно понять. В прошлом мире я тоже часто выделялась, особенно среди обычных людей. Фразы «Почему ты настолько сильна?» или «Та это нечестно!» часто вырывались с уст обычных солдат или моих противников. В целом, тогда это была полностью заслуга церкви, что дала нам вещи чуть ли не легендарного класса, с самого начала. К тому же среди них были клинки, что ускоряли набор опыта: «Клинки Серафима». Тот мифриловый клинок как раз им был, классное оружие, жаль от смерти не защитил… Но вернемся к настоящему.
- Знаете, это может и не зависеть от способностей Неро. Я впервые вижу мага пространства и как по мне, он полностью справляется со своей ролью. А этот инвентарь лишь часть редкого навыка, что я когда-то получила… - говорила я, пытаясь всех их подбодрить. Особенно мага пространства. И нет, это было не притворство. Это было искреннее желание.
- Это и так понятно, но всегда же хочется большего? Так что Неро, старайся достичь если не такого же, то похожего эффекта! – сказал Эрен, подняв большой палец вверх и, по-видимому, улыбаясь за своим шлемом.
- Короче говоря, отправляйся к черту в сложный данжон и бросай свое основное ремесло? – саркастично парировал тот, разводя руками.
- Ну… нет. Ты не понял! Я имел в виду, что тебе нужно стараться добиться большего, а еще…
- Я все понял, Эрен. Я просто шучу.
- Ладно, нам нужно все это разобрать… - перебил нас Рейнар глядя на огромную кучу хлама. А затем каждый выкинул то, что сам успел подобрать в этом подземелье в общую кучу. Таким образом, она стала размером с 20 или даже 30 Рейнаров.
О-хо-хо… это надолго…
- И так, теперь я покажу, в чем я наверняка лучше, Сортировка! – крикнул маг пространства и под горой всего этого хлама открылся огромный портал, а затем по всей комнате открывались маленькие порталы, деля кучу по предметам.
- Ооо! - Карнелий похлопал в ладоши.
- Это действительно впечатляет… - сказал Михаил и я полностью поддержала его мысль.
И так начался отбор всего, что мы насобирали в этом подземелье. Он занял около часа, а перечень «барахла» не поместился бы даже в самый длинный отчет экспедиции.
- Ого, а откуда столько мифрила? Мы же вроде суммарно штук 30 нашли? – удивленно спросила я, держа в руках тот самый металл, за котором мы и пришли.
- Пока ты спала, мы осмотрели сундуки с наградами. Они уж слишком щедрые. – с улыбкой на лице сказал Рейнар.
- Меня больше волнует, что со всем этим хламом делать… в целом металл можно переплавить… - пробурчал Михаил.
- Всю бижутерию, броню, оружие, лохмотья и материалы, что ниже синего грейда можно смело продавать – они так себе, а остальное можно разделить между нами вместе с выручкой от продажи. - высказал ровным голосом Неро.
- А можно тебе всю зачарованную экипировку сбагрить? - спросил Эрен, явно улыбаясь.
- Ммм… её можно переделать на что-то помощнее. Кому-то нужны чары на холод, огонь или защиту от этих стихий? Думаю, тут до 50-70% суммарно дойдет.
- Лучше прибереги их на всякий важный случай. Ладно, все зачарованные обычные предметы Неро в придачу, если никто не против. Все равно их уже не продашь на рынке за большую цену. - сказал Рейнар.
- Если я закрою свою мастерскую, то продавай хоть по тройной цене.
- Не-не-не, ни в коем разе! Даже не думай! – хором закричала троица. Вот это они всполошились…
- А кто нашему отряду будет все снаряжение чаровать? А кто будет с зельями помогать? Одно твое «Восстановление» как упрощает нам жизнь! - забеспокоился Рейнар, встав перед Неро. Это была довольно забавная картина, как громадный трехметровый рыцарь трясет бедного ремесленника.
-Та… не… тряси… ты… так...!
Поправив свою одежду и подтянув мантию, ремесленник продолжил.
- С зачарованием согласен, но с зельями вы и сами справитесь. В гильдии имеется целых 3 алхимика и у них уже есть мои рецепты.
- Больше – лучше! – ответил здоровяк.
- Ну по тебе видно. - смеясь, ответил тот.
- Что делать с кристаллами навыков и зачарованной бижутерией? – отозвался до сих пор хранивший молчание Карнелий.
Здоровяк недолго думая, сказал:
- Ну конечно же разделим кому что нужнее.
В итоге обсуждая все примерно минут 10, мы пришли к общему согласию. Все зачарованное оружие, что мы назвали и не назвали, передали Неро. Он еще пообещал, что даст нам процент от выручки. В прочем, как сказал Михаил, это обычное дело — они всегда так делают. Что же касается мифриловой экипировки, что мы нашли ранее, она никому из нас не подходит, так что на переплавку. Распределение бижутерии и кристаллов навыков так же происходило принципом «что нужнее то и бери».
- Ну что, никто не остался обиженным? – спросил Рейнар.
- Все пучком. – ответил Карнелий, показывая большой палец вверх.
Главное, что им не достались предметы вроде Кольца Истинны. Их я заранее отложила и не вытаскивала с инвентаря. Было бы крайне паршиво, увидь они наш истинный статус сейчас… - в утайку подумала я, а затем с облегчением вздохнула.
Ах да, все, что на продажу, понесу я, так как никто столько не утащит. Деньги потом разделим.
Ситуация по уровням у нас за это подземелье сложилась следующая:
Рейнар LVL 167 → 182
Эрен LVL 153 → 171
Михаил LVL 151 → 169
Неро LVL 142 → 164
Карнелий LVL 100(151) → 120(171)
Рэй LVL 100(101) → 120(148)
Алра LVL 90 → 100
Риму LVL 85 → 100
- Удивительно… чтобы так подняться у нас бы ушло 2-3 таких вылазки. – не сдерживая удивления, сказал Эрен.
- Давайте не будем вспоминать, что эта вылазка стала раза в 3 сложнее. – ответил Неро, собирая вещи. А в это время к нему обратился Карнелий.
- Слушай, Неро… - с озадаченным видом подозвал его Карнелий. Что он задумал?
- Хм? Что такое? – оторвав взгляд от системного интерфейса, спросил тот.
- Как думаешь, сколько понадобится времени, чтобы взять 250 уровень? Он же следующий после сотого для возвышения?
- Такое подземелье — исключение, обычно в таких условиях не выживают, так что его в счет не берем. С обычными подземельями и размеренным темпом развития на это уйдет минимум один-два года. Сейчас, к слову, максимальный зарегистрированный человеческий уровень на сегодня – это 850.
Стоп, 850? Это же превышает мой лимит в 500-й. Именно этот был максимальным, и дальше повышение было недоступно. Хотя у того нечто, что нас испепелило, уровень был гораздо выше…
- А кому принадлежит 850-й уровень? – поинтересовалась я, подойдя к магу пространства.
- Герою Копья, Александру. – серьезным голосом ответил Рейнар.
Герои? Стоп, они тоже здесь есть?
- А что за герои? – Риму, до сего момента хранивший молчание спросил, как будто читая мои мысли.
- Ну, во-первых…- начал рассказ Рейнар, принимая эпическую позу, но Неро его перебил.
- Я расскажу вам все у меня в мастерской. Мы и так тут слишком долго.
- Ну ты и скотина… - с раздосадованным лицом сказал Рейнар.
- Всегда к твоим услугам, здоровяк. – показав язык, ответил маг.
*Еще 20 минут спустя*
- Ухх... Эй парень, почему ты такой жестокий? Я тебя чем-то обидел? Почему ты не дал мне добавки? – завыл от голода Рейнар.
- Умерь свой аппетит, громила. Наши запасы не бесконечны, а есть нужно всем. Вот сейчас выйдем из этого треклятого подземелья, и наешься сколько душе угодно, за СВОИ сбережения. – высказался недовольный Неро, гневно глядя на громилу.
- Ну ты же знаешь Рейнара, если не поест, то превращается в ЭТО. – сказал Эрен, указывая на самого большого из всей нашей партии.
Энергичный ранее Рейнар, что не чурался подшутить над Неро, казалось, потерял большую часть своих сил. Некогда могучие плечи опустились, а сам он выглядел немного раздраженным.
- Держи, может быть хватит для перекуса. – говоря эти так воодушевляющие для Рейнара слова, я достала из теневого подпространства часть завтрака, которого купила с запасом на всякий случай, а позже благополучно о нем забыла и вспомнила только после вида громилы.
Как ни странно, этот завтрак состоял из лаваша с мясом и парой овощей. Тесто было из особого растения, а на мой вопрос продавцу «Что за особое растение» он покачал головой, мол говоря: «Секрет фирмы». Все равно ведь позже разузнаю, тесто и вправду вкусное, хочу сама его делать.
- Ахаха… эй, Рэй, а я всегда знал, что ты потрясающая личность, лучше, чем «некоторые». – как только он укусил кусочек, вновь стал прежним собой. Да уж, что только творит голод и еда с людьми.
- Ну ты и так уже много съел с его запасов, причем 70% всех запасов были поглощены именно тобой, будто какой-то демон-пожиратель. – в шутку высказалась я.
- В моем теле и правда течет демоническая кровь, хотя человеческая её подавляет. – как бы невзначай произнес он.
- Да ну?! – удивленно вскликнула я.
- А тебя никак не смутили аномально большие габариты этого «человека»? – спросил Неро.
- Нет, конечно я немного (очень сильно) выпала как увидела его, но ты посмотри на мир вокруг… Я считала, что это уже норма!
- К слову о демонах, мы тоже удивились увидев, как Эльф якшается с Демоном. Заранее звиняй если вдруг оскорбил. – сказал Эрен.
Услышав его слова, Алра тут же меня крепко обняла, злобно уставившись на мечника.
- Спокойно подруга, я не имел в виду ничего враждебного к Рэй, просто мимолетная мысль. Эльфы ведь недолюбливают Демонов. Первые более миролюбивые, зачастую используют светлую магию, а вторые часто жестокие и применяют уже темную. – посмешил высказаться Эрен, поднимая руки в притворном проигрышном виде.
- Ну ты еще вспомни демонических существ... - добавил Неро, уже подходя к кристаллической платформе.
- Все хорошо Алра. Эрен, это лишь стереотип. Мы с подругой отлично уживаемся. – пусть я так и сказала, но мы и близко не обычные «Демон и Эльф», но не могу же я сказать, кто мы на самом деле.
Зато теперь поняла, что отношения между этими двумя расами точно такие же как в Аркануме. Похоже, в каком бы из миров ты ни был, этот факт останется неизменным.
- Да-да, эх… только зря высказал такую чушь, сам ведь видел ваши взаимоотношения на протяжении всей нашей «прогулки».
- Если это для тебя «прогулка», то что же настоящий поход? – уже огрызнулся энергичный Рейнар.
- А как по мне было довольно сложно. – добавил Неро.
- Давайте молча дойдем уже до выхода. – вдруг высказал свое мнение Михаил.
- Поддерживаю Мишу. – согласился с нашим разведчиком Карнелий.
- Действительно, мы изрядно избитые и поношенные. А сколько потратили маны, аж голова раскалывается…
Недовольный Неро пусть и не подавал ввиду, но в глазах и правда читалась вселенская усталость.
- Тебя подлечить, зачарователь? – спросила Алра.
- Не нужно, уже так дойду. Отдых и сон дома – это лучшее лекарство.
И точно ведь, Рейнар же говорил… пока я дрыхла на довольно удобном и мягком троне, этот парень, наряду с Риму и Карнелием обнесли весь третий этаж. Подумать только, обчистили не только весь уровень с сокровищами, телами, и сундуками. Они умудрились снять даже золотую люстру и серебреные светильники.
Пока я отдыхала — они работали. Лучше просто уж и правда дать им тихо добраться до их ночлежки и выспаться вдоволь. Хотя, пусть я смогла поспать на троне, не сказать, что выспалась. Вот честно, не самая приятная поза для сна.
- А ты сама в порядке, Алра?
- Да, у меня не так много маны как у остальных магов, так что половину запаса я уже восстановила.
- Хорошо, но, если что, сразу говори.
- Конечно!
И вот так замолчав, мы продолжили выбираться из не самого приятного подземелья. Вновь, второй раз за мою новую жизнь я выхожу в мир, нисколечко не подозревая, что нас уже «ждут».
***POV Кейти***
Почему это началось? За несколько лет моей работы заместителем главы гильдии, никогда прежде не происходило столько событий, да еще и друг за другом. Все чаще в голову лезут мысли, будто над нами кто-то подшучивает. Какое-то злобное божество судеб, которому нечем заняться.
Сначала демоны со своими странными «трюками», все больше контрабанды, от чего и так плохие отношения с ними все стремительней ухудшаются.
Потом по всему миру начали появляться аномальные подземелья. Что странно, в них нельзя было войти, а попавшие внутрь при их формировании, больше не возвращались. Но даже так, из-за общественной безопасности, мы должны были, только ради вида, предпринимать попытки проникновения и охраны местности.
И вот теперь, уже с имеющимся подземельем, что мы используем для добычи мифрила, начало происходить невиданное. Да за что мне все это?!
- Вы и правда не можете ничего сделать с этой Энергией? – в ярости от бессилия спросила я. Но нет, нужно сохранять спокойствие. Я же зам. главы…
- Простите, Госпожа Кейти, похоже мы недостаточно компетентны. - извинился парень из исследовательского отдела гильдии магов.
До чего уже дошло… Лучшие квалифицированные тёмные маги не могут с таким справится. Если не они, то никто в этом чертовом городе уж точно не в силах сделать хоть что-то с этими густо почерневшими вратами.
Спокойно Кейти… спокойно. У тебя аж хвост вспушился… Тут всего лишь все снова идет к чертям…
- Не стоит извинятся. Мы все сейчас столкнулись с новым феноменом. Что показывают приборы? Смогли выяснить природу этой «силы»? – собравшись, спросила я.
- Все показатели прямо противоположны имеющихся у нас ранее.
- То есть?
- Прямо как я и сказал. Огонь вокруг врат замораживает все, чего касается, а обычно ледяной камень нагрелся до довольно высокой температуры. А еще...пусть это можно принять как обычное совпадение, но припершийся сюда один старый маразматик, после обнаруженных данных, никак не мог заткнуться.
- Что он сказал?
- Кхм… цитирую: «Бездна, это Бездна, древнее пристанище Богинь», или что-то вроде того.
- Это должно что-то значить?
Темный маг передо мной лишь развел руки в стороны.
- Без понятия, даже наш лидер не в состоянии понять своего бывшего учителя.
Учителя? Он же сейчас не о…
- Хочешь сказать, человек которого вы зовете «старым маразматиком», Тёмный мудрец Орзо?
- Да, но примерно 10 лет назад, после его очередного Исследования, его великий ум начал нести всякую чушь о Богинях и их «пристанище». При чем, согласно записям, его исследования являются беспочвенными и почти ничего общего со знакомым нам измерением Бездны не имеет. Так что прошу, не воспринимайте его слова, уж тем более к нынешнему делу, буквально.
- Ах да, я как-то слышала об этом инциденте. Хорошо, раз ты так говоришь, то не стану больше вдаваться в подробности вашего старца. Спасибо за информацию.
- Конечно, вы можете поспрашивать ещё у других моих товарищей, пусть мне стыдно это говорить, но я не самый сильный специалист в нашей сфере, возможно другие вам скажут больше.
Не став больше отвлекать мужчину, я воспользовалась его советом и ещё около двадцати минут узнавала подробности от разных лиц. Однако все они говорили пусть не совсем одинаково, но крайне схоже.
Уже было закончив, я решила вернуться в гильдию и заполнить свой доклад, да и не хочу я долго оставлять своего брата наедине с полумертвым от переутомления Главой.
Но в один момент все мои размышления об его «убитом» лице прервала небольшая тряска. Погодите…
- Врата! Они открываются?
В миг тёмная дымка с врат развеялась, вернув им прежний холодный цвет обычного камня. Все, включая меня, суперсолдат охранявших периметр и даже Орзо, приняли боевые позиции, ожидая наплыва монстров, ведь учитывая ранее происходящие события, никто в этом не сомневался.
Однако все ожидания были разрушены одной группой авантюристов. Их уровень не превышал двух сотен.
Увидев нас, они так же все напряглись, как ранее сделали мы. Молчание длилось всего несколько секунд, которые для нас растянулись в минуты. И только одна особа решила её нарушить.
- Эмм… Привет? – Все бы ладно, ничего, но личность, произносящая эти обыденные слова, выглядела самой подозрительной. Как-никак, она была единственная представитель расы, доверия к которой все больше подкашивается. Она была Демоном.
***POV Рэй, нынешнее время***
… треск
Время медленно, но верно подходило к вечеру, освещая землю вокруг в ярко-оранжевые тона. Весной все еще рано вечереет…
К птичкам присоединились мелкие зверки, что явно смотрели с восхищением на духа леса в плену кристаллического сна.
Послышался треск, или лучше сказать Хруст «драгоценного» кокона Алры. Быстро все же время пролетело, особенно за воспоминаниями. Наконец эволюция Алры приходит к завершению, а еда наконец-то готова и с манящим запахом ждет её.
И примерно за полминуты камушек полностью распался, растворившись в дымку маны. Предо мной была моя подруга. Она стала в разы краше и могла с уверенностью посоревноваться с любой красавицей, которых я когда-либо встречала. Ну и не мудрено, я уже поняла в кого она эволюционировала.
Пусть оттенки и цвета остались теми же, но сейчас они ощущались по-другому. Раньше выглядящая маленькой девочкой со свободным, ветреным взором, а ныне красивая молодая девушка, на первый вид примерно моя ровесница, с такой же идеальной фигурой и мудрым взглядом – Алра.
- Ах…
Хотя мудрость в глазах сразу исчезала, стоило ей повернуть голову в мою сторону. Уж чем она не изменилась, так это в характере, хотя интеллект несомненно должен был повыситься, я надеюсь.
Я улыбнулась ей в ответ, а это прекрасное создание начало постепенно сближаться со мной, раскидывая по ветру свои шелковистые ярко-зеленные волосы. А золотые топазы, уже излучающие ранее отсутствующую силу, не отрывали от меня взгляд ни на секунду.
- Рээээй… - крикнула Алра, уже практически подойдя ко мне, напоследок решив немного ускорится.
- Ты только после эволюции, твое телосложение изменилось, помедленней… - в спешке предупредила я ее.
Но не успела я договорить, как споткнувшись обо что-то, или просто запутавшись в ногах, подруга со смачным шлепком ударилась оземь.
- Хааааа… Ну я ведь говорила! Ты как? Не сильно ушиблась?
- Все хорошо, Ах… Рэй, не хочешь посмотреть мой статус как в прошлый раз?
- На тебе сейчас Драконья Иллюзия Карнелия, я не в силах смотреть сквозь неё даже с этим колечком. Но даже так, не нужно никакого статуса, что бы понять в кого ты воплотилась. Мои поздравления подруга, ты наконец стала полноценной Дриадой. Возможно ты как Альрауна, а позже и Лаваральда, долго ждала сего момента.
- Да! Спасибо Рэй. Все благодаря тебе. – сказала она, одарив меня лучезарной улыбкой.
- Ох… Сколько раз ты это уже говорила?
- Неважно сколько раз, главное, что это правда. Ты подарила мне заботу и вывела из того безжизненного места. Спасибо тебе!
- Ладно-ладно, я поняла. Так что там с Дриадой? Есть какие-то уникальные и выше способности?
Подруга при моём вопросе немного замялась, и глянув на меня слегка неуверенным взглядом, начала говорить.
- Есть парочку, понимаешь, моя эволюция прошла не совсем в обычную Дриаду…
Это из-за этого она переживает? Наверное, можно её понять, ведь я сама уже второй раз подряд из-за непонятного сбоя эволюционировала не совсем в то, во что планировала изначально. Но если посмотреть на меня сейчас, кажется будто все так и было задумано. Стоит ли из-за этого волноваться?
- Как с моим Фантомом теневого пламени?
Явный блеск в ярких глазах четко промелькнул, пусть и на секунду, похоже я права.
- Вроде того, так вот, теперь я Альт Дриада, и насколько мне хватает собственных познаний, это уникальный вид дриад, не имеющих своего древа. Ну а еще в описании есть пометка, что подвид «Реликта Адларавальд». Я, правда, не знаю, что оно значит.
Это действительно уникальный случай. Согласно бестиарию выученным мной в Аркануме, Дриады – это вид духов природы, что связаны с определенным древом. Однако дриада без древа… что-ж, мир полон странностей. Хотя и лаваральда довольно редкое растение, которое со временем прорастает в полноценное древо. Насколько я помню, листья этого растения помогали при проблемах с психикой и ускоряли заживление ран. Довольно символично, если подумать… Но вот про Адларавальд я ничего не слышала. Может производное или дальний предок лаваральды? Однако первое слово мне очень хорошо знакомо…
- Покинутая…
Алра лишь вопросительно на меня глянула, и я быстро сменила тему.
- Хмм… Ну тогда вполне логично, ты ведь и до этого не имела места привязки, хотя найди ты таковое, стала бы гораздо сильнее своих сородичей. Это тоже было связанно с тем что ты хотела уйти?
- Да. Но будь мой интеллект чуточку ниже, и не имей я способности чувствовать «жизнь», все могло сложиться иначе. Не встреть я тогда тебя, я бы так навсегда и осталась в той «крепости». Спасибо тебе. Ахх, и по поводу умений, улучшилась моя барьерная магия, прочность, скорость формирования, время поддержания, кроме простого повышения характеристик, так же прибавились и новые навыки. Например:
Выставив вперед руку, Алра раскрыла ладонь и золотой свет, будто жидкость, начал формироваться в красивый цветок, обрамляемый все вокруг ярким светом.
- Неужели ты получила способность созидания?
- Аа... Нет-нет, что ты, это всего лишь мой новый навык, смотри дальше.
Слегка дотронувшись до все это время висевшего цветка, тот распался в пыль, и в туже секунду вновь собираясь в яркие частицы, что стремительным потоком хлынули вокруг своей хозяйки, окутывая небольшую площадь, создавая магический круг. Вмиг барьер, созданный будто из отдельных осколков мозаики, сформировался, и сразу же исчез, превратившись в маленький огонек, что летает вокруг Алры.
- Это, можно сказать, магия пассивного типа. Барьер есть, но он не активен, пока меня не атакуют. Попробуй ударить…
Бить свою подругу я не собиралась, так что я просто взяла маленький камушек, что лежал у моих ног, и кинула его в Алру. Подлетев на опасно близкое расстояние, он был вмиг отброшен появившимся барьером.
- Впервые такое вижу, удивительно… То есть, можно заранее всем дать барьеры и не привязываться к определенному месту. По сути, это уже магический щит?
- Я… не думала пока об этом в таком ключе, но может ты и права. Это пока мой максимум, да и применение этой магии потребовало вдвое больше затрат маны чем обычный барьер. И точно, по поводу исцеляющей магии. С помочью той же способности, я хочу попытаться создать навык вроде Ускоренной регенерации, хоть это скорее Постепенное восстановление.
- Как только ранят, чтобы сразу само начало исцелять без помощи целителя? Ты это удачно задумала, очень пригодилось бы в сражениях.
- А… да, я это и имела в виду… - сказала она, опустив взгляд.
Заметив это, я подошла к ней и взяла ее нежные на ощупь, бледные руки.
- Думаю, у тебя все получится. Если что, обращайся ко мне – помогу, чем смогу.
- Спасибо! – в радостной улыбке, ответила она.
Что же, эволюция Алры была очень продуктивной. Прежде её и так достаточно завышены в одну стороны навыки, стали ещё в разы сильнее, как не посмотри, но она идеальный напарник. И защита, и исцеление. Пусть благодарит Она, но по-настоящему благодарна именно Я. Надеюсь Алра и в будущем останется со мно….
[Вы закончили?]
Внезапно со мной связался Карнелий. Раз он спрашивает значит и Риму прошел эволюцию. Нетерпиться увидеть каким он стал.
[Да, и уже проверили некоторые из возможностей Алры, сейчас пойдем обратно к городу. А вы как?]
[Аналогично, но в отличие от вас, мы минуты две как выдвинулись, так что поговорим уже в городе, сестрёнка]
[Хорошо, тогда и мы пошли]
Закончив разговор с братцем, я поспешила уведомить Алру об успехе «другой» стороны.
- Алра, нам пора, Риму тоже закончил с эволюцией.
- Интересно, он до сих пор остался коротышкой?
- Ну ты ведь после эволюции прошла этот период. Вот и он должен. Но даже если и нет, он слизь как-никак, как только поглотит взрослую особь, с помощью мимикрии обретет её характеристики, включая рост и телосложение, хотя за лицо не ручаюсь.
Ведь даже после Альтерации, я все ещё сохранила свои оригинальные черты лица. Возможно мимикрия работает по-другому.
- Ну тогда побежали, мне не терпится вернуться и потешится над ним. – сказав это у подруги появилась пусть и небольшая, но все равно заметная ехидная улыбка.
Все же её эмоциональный тон немного дополнился после развития, что же будет после следующей эволюции?
- Ах… подожди, я тут вспомнила, держи. – достав из инвентаря приготовленную от скуки еду, я добавила: - Угощайся, сделала пока ты, была в камушке.
- Вааа! Спасибо, Рэй! – сказала та, нежно улыбаясь. Смотря на такую улыбку, я начинаю забывать, что и я, и она, не являются людьми.
- А с чем он? Так вкусно пахнет! – спросила она, не отрывая взгляда от еды.
- Это сэндвич с сыром, жаренной, пропитанной дымком, индейкой, политый барбекю соусом, а также с несколькими овощами. Сладкий перец я обжарила и сняла шкурку, оставила только мякоть. Ох, и да, хлеб сэндвича сделан из «особого» теста. Попробуй.
Откусив кусочек, Алра уже не смогла остановиться. Я так же составила ей компанию. Было очень вкусно!
Как только Алра с довольным видом доела, мы пошли в направлении города. До него около 10 км, так что пешим шагом это займет часа полтора-два. В целом мне есть о чем поговорить с моей подругой за это время. Лесные зверьки и птицы тем временем стремительно разбежались, кто куда.
…
Пейзаж освещало красное пламя красок солнца, что переливалось с цветущими деревьями вдоль нашего пути. Его блики то и дело попадали мне в глаза, хотя на небе все же виднелись облака. Их оттенки переливались с огненных до плавных и холодных вместе с небосводом.
Вид был обычным, но в то же время очень красивым.
- Красиво... - сорвалось с моих уст.
- В обычных пейзажах природы скрыты самые прекрасные вещи. - с улыбкой заключила моя подруга.
И это правда. Я редко вот так умиротворенно смотрю на пейзажи вокруг. Хотя, впрочем, в последнее время я делаю это все чаще.
Тем временем, мы уже вышли из лесной чащи на асфальтированную дорогу. Она ведет прямо в город.
Иногда, мимо нас мимолетно проезжают машины, а иногда и пролетают. Их стало гораздо меньше в сравнении с 21 веком. Интересно, почему так?
…
И вот, тьма на небосводе становилась все мрачнее, закрывая оставшиеся теплые лучи. Небо почти погрязло во мраке ночи, а свет от фонарей осветил нам путь.
Сами того не замечая, потерявшись в разговорах, мы прошли уже большую его часть и вошли на территорию города. Спустя еще какое-то время, мы уже пришли на место встречи с Карнелием – нашу гостиницу.
- Ну не… в следующий раз возьмем транспорт, это было уж слишком долго… - пожаловалась я, посмотрев на время.
- Тебе не понравилась наша прогулка? – спросила Алра, глазами впиваясь мне в душу. Как щеночек, но уже умнее. Ее глаза, к слову, немного светятся во тьме.
- Не в этом дело… просто мы бы могли быстрее сюда добраться. Просто пометка на будущее.
Мою спутницу вроде устроил этот ответ. Затем, когда мы вошли в номер, первым делом я плюхнулась на кровать.
- Кааак же хорошо… - сказала я, полностью поддавшись мягкости кровати. После камней и валунов – ощущения просто божественны.
Алра похоже не особо устала, даже наоборот, была полна сил.
- Нельзя так. Сначала в душ! Ты же сама меня учила. – приказала она мне, отдирая от кровати.
- Блин…
Согласившись и вновь собрав себя в руки, я пошла в душ. К моему удивлению, Алра не вышла из комнаты, когда я собралась снимать одежду… хотя, чему я уже удивляюсь.
- Позволь мне тебя помыть – с милой улыбкой сказала она, сложив руки у лица.
- Это уже перебор. – резко отрезала я.
Ладно там поспать на одной кровати, но вот в душ вместе ходить уже слишком.
- И не делай такое лицо, ты уже выросла!
- Рэээй… у тебя ушки краснеют. Я не отступлю! Снимай одежду! – ответила она уже с похотливой улыбкой, начиная стягивать с меня мою рубашку.
- Так… Алра! Та куда ты…! Эй!
Так началась отчаянная битва по вызволенною из объятий хихикающей Алры и побега в душевую комнату. Хватка её лоз была крепка и уже успела стянуть мои штаны, но я отчаянно боролась, естественно поддаваясь. В один момент я даже начала смеяться.
- Как думаешь, они так долго будут?
- Не знаю, похоже, эволюция сделала из подданной Алры насильника. Не должны ли мы их остановить?
- Нет, лучше неси камеру.
- Как прикажете, господин.
Спустя пол минуты мы услышали странный звук с последующей вспышкой.
*Щелк*
- Отличный кадр. – с довольным лицом, сказал Карнелий, пока Риму держал камеру.
- Ааа… Когда вы?
- С самого начала, моя дорогая сестрёнка.
- КАРНЕЛИЙ!!!
…
Приняв душ и немного остыв, я вышла к моим напарникам. Они уже получили хороших тумаков, когда у меня внезапно кончилось терпение, так что теперь, главные виновные сего действа сидят тише воды, ниже травы. Риму, которого я сразу узнала, я не стала сильно наказывать – он отделался предупреждением.
Сев на кровать, я обратилась к своим спутникам. Они все сидели в одной комнате при свете люминесцентных ламп. На дворе еще не так поздно, но солнце все еще рано садится.
- Ладно, теперь можно и поговорить. Карнелий, что там с Риму? Он теперь совсем не похож на себя… А еще, как черт возьми вы так бесшумно вошли в номер?
И да, Риму теперь каким-то чудом сильно подрос и был высотой почти с Карнелия. Даже его поведение немного изменилось – он стал более «взрослым» что ли. Мой братец тем временем ехидно улыбнулся, словно гордясь своим подчиненным.
- Хе-хе-хе, это новый навык Риму – Шаг Убийцы. Позволяет двигаться бесшумно. Как видишь, работает прекрасно. А насчет эволюции, если коротко говоря, теперь он из демонической слизи превратился в Доплера. Покажи им, Риму. – сказал тот, давая ему жест рукой.
Встав перед нами, Риму моментально изменил свой облик и стал… мной?
- Теперь, я могу скопировать любую внешность и частично поведение, привычки того, кем стал. Так же, это больше не тратит мою ману постоянно. Только в момент превращения.
- Ты даже голос мой скопировал… и статус. Отлично, мне нравится. Это может пригодиться. Иди сюда, Риму.
Он подошел, все еще находясь в моем облике. Это как-то необычно, но я все же это сделала.
- Молодец Риму, молодец. – сказала я, гладя его по голове. Риму, судя по лицу, остался доволен.
- А нас?! – мигом сказали Алра и Карнелий. Но не будем об этом.
Сделав поклон, Риму снова обволок себя темным туманом и стал самим собой. Алра же, глядя на это снова надулась.
- Не получилось у тебя над ним поиздеваться. – подшутила я над ней. Она же, отвернулась и скрыла свое лицо в подушках. Однако кажется я мельком успела заметить её улыбку.
- Алра тем временем стала дриадой. Она еще получила довольно интересный навык…
- Ага, я уже ознакомился с ним. Довольно занимательная идея использовать магию барьеров и исцеления вот так. К слову о барьерах, в моем мире были рунические знаки, что позволяли добиваться похожего эффекта. Правда, я ими не особо умел пользоваться. Лишь в теории…
- Позже, надо будет поискать об этом информацию в Матриксе. Может там, что-нибудь найдем.
- В целом эти рунические знаки были не таким уж и мощным оружием. Они больше подходили для экипировки. Их вышивали или вырезали на тканевых или кожаных частях брони и таким образом улучшали ее характеристики. Иногда вырезали гравировки с рунами прямо на оружии, но редко ими пользовались именно на поле боя как мы сейчас магией.
- А это выходит то же самое, что и зачарование?
- Нет, это кардинально другое. Зачаровывая предмет, ты даешь ему ауру с нужным эффектом. Наложение рун усиливает сам предмет и дает ему какие-то свойства. Хотя в этом, они могут быть похожими с зачарованием.
Карнелий приложил руку к подбородку, немного призадумавшись.
- Скажем так, это две абсолютно не похожие практики, которые, грубо говоря, дают похожий эффект. – сказал он, так же дополняя рассказ жестами.
Слушая его монолог, у меня возник всего один важный вопрос.
- Ладно, а можно их как-то совмещать? Думаю, люди этого мира уже давно бы до такого додумались.
- Как раз завтра у Неро и спросим. – ответил брат, ложась на мою кровать.
- А мы завтра к нему снова пойдем? – отозвалась, вытащив лицо из подушки, Алра. Я как раз сидела возле нее, решив немного погладить.
- Да, он сказал, что заказ почти готов. Мы сходим к какому-то мастеру дворфу за перчатками. А потом он их по-быстрому зачарует.
- Ну и еще… Тебе ни о чем не говорит название «Адларавальд»? Я искала в Матриксе, но безуспешно.
Карнелий лишь покачал головой. Видимо это никому еще невиданное растение…
Спустя какое-то время Карнелий заявил.
- Ну, не знаю, как вы, но я в душ, поем и спать. Слишком много за эти несколько дней случилось. –сказал Карнелий, взяв банку пива из холодильника и пошел в душ.
- Мы уже перекусили по дороге сюда. – заявила Алра.
- Я и не удивлен. – с улыбкой сказал он, смотря в мою сторону.
- Тебе что-то сделать? У нас еще остались продукты.
- Ммм… спасибо сестренка, но я вынужден отказаться — отдыхайте. Я пойду с Риму куда-нибудь перекушу. Недалеко отсюда есть хорошая столовая.
- Мастер, люди называют это место «Пиццерия».
- Да не важно, там есть еда и это главное. – сказал он, выходя из комнаты.
Время еще не слишком позднее, на часах всего 6 вечера. Может сходить с ними? Все-таки мы группа, лучше держаться вместе… А еще я хочу пиццы.
Решено, я пойду с ними.
- Алра, собирайся! Мы идем с ними.
Та вмиг взбодрилась и поднялась с кровати. Везде, где еда, там и Алра.
За последние несколько дней мы смогли восстановить наше финансовое положение. Продав ужасно ненормальную кучу барахла из того подземелья, мы даже ушли немного в плюс. Я сама была удивлена от того, что продав, наверное, тонну мусора, можно настолько заработать. Тем более, что нам досталось около 45% от общей выручки.
Подземелья – это в какой-то мере решение проблемы ограниченности ресурсов в нашем мире. То же железо, что мы насобирали с монстров прекрасно пошло на металлолом. Некоторые образцы купили начинающие приключенцы. Остальные предметы разобрали то маги, то алхимики, то еще черт его знает кто. Пожалуй, пока есть товар, есть на него и спрос.
Ну и про тонны мусора… надо будет с Неро обсудить одно дело. Это может решить проблему обжорства Рейнара. А может и нет.
Тем временем Карнелий вышел из душа. Назвав нас обжорами, он быстро собрался, и мы пошли в эту пиццерию. Само здание находилось в 5 минутах ходьбы от отеля и располагалось в маленькой улочке со всякими закусочными.
- Это здесь! – сказал Карнелий, подходя к мило выглядящему ресторанчику.
Дизайн сего заведения был современный, но в то же время довольно простой. Посетителей, к слову, было довольно много. Здесь сидели, как и обычные люди, что собрались в компании друзей перекусить после рабочего дня, так и влюбленные парочки, а также я приметила пару военных, что явно отмечали чей-то день рождения. Люди отдыхали и веселились как могли. Да и не только люди, из всех вышеперечисленных тут были еще эльфы, полулюди и несколько дворфов, вот только заказывали они вовсе не пиццу…
- А нам тут места хоть хватит? – спросила Алра, смотря на всех вокруг.
- Там есть столик на четверых. Его и займем. – заметил Риму и указал на него.
Столик был как раз возле влюбленной парочки из эльфийки и человека. У них был уж слишком откровенный разговор, так что мне стало даже неловко.
- Интересные методы у современных людей. – подметил Карнелий, беря в руки меню.
- О чем ты? – недоуменно спросила Алра.
- Видишь ту парочку позади меня? Не знаю, как там у духов, но человеческие расы обычно именно так и находят себе партнера. И должен сказать, их методы заигрывания довольно скучны и нелепы…
Алра немного замолчала, а затем вскликнула, будто что-то вспомнив.
- А, я тоже об этом слышала не раз… Среди духов есть очень много историй про человеческую любовь.
Риму же это не очень заинтересовало, и он лишь молча наблюдал.
А мне даже стало интересно. Положив голову на обе руки, я спросила:
- И как же проходило свидание в твое время, о Великий Карнелий?
То лишь прижал руку к подбородку, а затем сказал:
- С моей первой женщиной мы летали на ездовом драконе в соседний портовый город. Там мы отведали заморских деликатесов и морепродукты. Затем, мы взорвали огромные огненные шары в небе. Ну а после, уснули вместе на траве до самого утра. Хорошее было время в академии…
Вау, такая подробная история… Должно быть у него была насыщенная жизнь полная веселья. Ну а также и горя, раз он в конце концов стал монстром. Я бы хотела получше узнать Карнелия…
- А ты довольно откровенен. И что, долго повстречались?
- Ммм… Я бы не сказал, что мы прям встречались. Это скорее было мимолетное предложение. У этой истории довольно грустный финал, так что давай не будем портить ею этот вечер. Но скажу лишь, что в каком-то смысле, благодаря ей я и занялся помощью с локальной эпидемией чумы, чем и заработал свою славу на тот момент. – с небольшой тоской, сказал обычно веселый Карнелий.
Так с ней случилось что-то нехорошее… Плохая тема, зря я об этом заговорила…
- Прости… наверное, не стоило спрашивать. – сказала я, переведя взгляд на меню.
- Не бери в голову. Это было около двух веков назад, так что я уже и позабыл почти… Лучше, давай выберем пиццу. Какую ты будешь?
- Карнелий, если захочешь поговорить о чем-то или тебя что-то тревожит, то не молчи. – с серьезным взглядом, сказала я.
- Меня пока тревожит только та лиса из гильдии. А так все прекрасно. – с небольшой улыбкой сказал он.
Ахх да, он об Кейти. С ней в тот день вышел немного напряженный разговор, но красноречием Неро и Карнелия все каким-то чудом уладилось. Правда, нам еще нужно будет зайти к главе гильдии на разговор. Ох… откуда столько проблем вечно берется на мою голову.
- Думаю, там ничего особо страшного не случится. Вы тогда все уладили.
На мои слова братишка лишь развел руками.
- Я лишь подыгрывал. Хотя тот парнишка неплохо перевел разговор в нужное русло, у меня было такое чувство, что они друг друга немного недолюбливают.
- Чтоб Неро ненавидели? Мне в это как-то сложно поверить.
- А вот мне тоже так показалось. – сказал до сих пор лишь наблюдавший, Риму. – У них словно было какое-то прошлое, что их сильно рассорило.
- Как по мне, все у них нормально было. Мило поговорили и пожали руки. – ответила Алра.
Ну не знаю… Не хочу сегодня об этом думать. Сейчас мы отдыхаем.
- Вы выбрали яства? – немного раздраженно спросил братик.
Ой точно. Таак, что тут у них?
На выбор предлагалось 35 вариантов, но мне приглянулись «4 сыра», «Гавайская с ананасами», «Охотничья» и «Монтанара».
Сказав своим спутникам свой выбор, я получила лишь негативную оценку про Гавайскую от Карнелия, так как он не представлял себе вкус запечённой пиццы с вместе со сладким ананасом. А в ответ услышал мою длинную тираду о слиянии вкусов и разных сочетаниях ингредиентов.
Определившись с заказом, мы передали его милой зверолюдке-официантке и начали ждать наш заказ.
- Аж 4? Не многовато будет? Каждая из них рассчитана на троих. – спросил у нас Риму.
- Поверь, ещё добавки захотят. – пошутил Карнелий.
- Кстати, вы заметили какая она дешевая?
- О да, я изучил этот вопрос еще в первый день. В этом мире, несмотря на постоянные войны и конфликты, нет проблемы голода. В итоге цена на продукты мизерная. Ну, по крайней мере на те, что обычного качества. Выше синего и фиолетового грейда уже обойдутся дороже.
- А есть существенная разница?
- Лишь в питательности, насыщенности вкуса и полезности продукта.
Тем временем Алра и Риму лишь наблюдали за разговором двух «гурманов».
- Они так увлеченно разговаривают… Этот Карнелий украл все внимание Рэй!
- А как по мне это хорошо. Слаженная команда = хорошая продуктивность и выживаемость отряда.
- А ты изменился, слизя. Стал продумывать все наперед.
- К-как ты меня назвала?!
…
- Прошу, ваш заказ. – сказала девушка с волчьими ушками, передавая нам 4 пиццы.
- Ооо, наконец-то! Я уже заждался! – лучезарно ответил Карнелий официантке. Та лишь поклонилась и пошла по своим делам.
- Кто какую выбирал?
- Рэй, зачем себя ограничивать? Берем каждый по несколько кусков разной пиццы.
Хм, почему бы и нет? Алра и Риму уже во всю уплетают гавайскую и охотничью.
Откусив кусочек гавайской, я получила довольно странные вкусовые ощущения… но с каждым кусочком я все больше начала наслаждаться.
- Вам так понравилось? – спросил Риму, жуя такой же кусок пиццы.
- Очень, вкус правда непривычный, но чем больше к нему привыкаешь, тем сильнее насыщаешься, но, пожалуй, теперь я попробую и другую.
- О да, вкус у этой крайне уникальный. Но мне нравится! – ответил братик, уминая уже 3-й кусок.
Но вот попробовав «стандартную» пиццу, вкус стал привычней и более понятен. Похоже, я слишком привыкла к обычной еде, а точнее к традиционным вкусам. Ну не считая мяса диких животных, оно слишком жесткое…
К слову о традиционных вкусах, остальные 3 вида пиццы были более приземленного… нет, другого оттенка насыщения. Она была вкусной, но такой же, как и привычная мне еда. Я не получала ту толику ярких и странных сочетаний как с ананасом и лимоном, но благодаря этому я не ощущала ту дисгармонию, когда попробовала нечто иное от гавайской.
Уже после 4-го куска я уже не могла больше в себя впихнуть. Уж слишком они сытные… Мои товарищи же подчистую съели все оставшиеся куски и запили их газировкой.
- О, кстати. Как вам сладкая вода? – решила узнать мнение у моих товарищей. Все же вряд ли они ее до этого мира могли попробовать.
- Она слишком сладкая. – коротко и ясно ответил Карнелий.
- Вкусно. – последовало от Риму с Алрой.
- А тебе как? – спросила троица.
Мне как? Ну я ее не пила лет десять, и…
- Мне она очень нравится! – с улыбкой сказала я, поднимая стакан. Все же врать самой себе я не хочу. Я невероятно сильно по ней соскучилась.
За ужином мы провели около часа, а так же мимолетно обсудили абсолютно разные темы. Время шло, и мы уже вернулись в наш номер. Все-таки завтра у нас много работы.
Мы сошлись на том, что Риму и Алра завтра пойдут с Карнелием в ближайшее подземелье 120-го уровня для прокачки. Его название «Мир потерянных грёз». Представляет собой современный мир, но абсолютно без людей. Везде руины, монстры и призраки. Поскольку с ними Карнелий, что уже 171 уровня, опасность им не грозит. А я тем временем схожу к Неро. Нет смысла тащится к нему всей толпой.
- Ладненько, всем спокойной ночи. – зевая сказала я, направляясь прямо в свою кроватку. Сегодня я уснула удивительно быстро и легко.
…
Выйдя на рассвете с номера и спустившись вниз, я вышла на улицу все ещё не освещённую первыми солнечными лучами. Несмотря на такое время, сейчас улицы полны людей, однако одеты они соответствующие наряды для прохладной утреней температуры. Исключением стали личности, имеющие сродство со льдом – им никакой мороз нипочем.
Проходя уже знакомые улочки, я наконец нашла путь который мне нужен. Мастерская, о которой рассказывал Неро не так давно, где работает умелый мастер гном. Так уж вышло, что он единственный мастер способный искусно работать с заказанными мною перчатками. Мы договорились встретиться там.
Мне самой уже не терпится их испробовать, поэтому я ускорилась, но дорогу сокращать не стала, мало ли ещё потеряюсь, пусть миникарта подскажет, но в таких местностях как Города, нужно иметь ещё и умение хорошо её читать и анализировать, что собственно я и сделала, заранее составив маршрут перед выходом.
Войдя в очередную улочку, я забрела в зону кафешек и ресторанов, все здесь выглядело блестяще и дорогостояще, видимо это какой-то элитный район города. Каждое здание имело уникальный стиль интерьера, а посетители носили костюмы из дорогих тканей.
Решив больше не терять фокус на ненужные пока для моего дела детали, я продолжила идти строго по намеченной дороге, игнорируя разные щебечущие фразочки от роскошных столиков, балконных залов. Как вдруг, проходя через очередной такой ресторанчик с очередными изящными стульями и столиками, я почуяла странно знакомую силу...
Меня будто магнитом потянуло туда и обернувшись на источник я заметила двух болтающих девушек-драконидок. Оглядевшись ещё на других людей со стороны источника, я никого не увидела. Нет, буквально в целом ресторане не было никого кроме этих двоих.
Это странно…
Заинтересовавшись, я попыталась прочитать их разговор по губам, но как только попыталась, поняла, что ничего не выйдет. Сфокусировав взгляд, их рты будто в поломанной съёмке, глючили, непрерывно дергаясь, что выглядело весьма загадочно и пугающе.
Приблизившись немного к ним, я точнее разглядела их внешность. Они были близняшками. Цвет глаз, волос, форма рогов, одежда и даже аура, все это отличалось, но сами черты лица, были одни и те же. Будто неумелый художник использовал один и тот же паттерн настроек и лишь поменял общий дизайн.
Однако, что действительно поражающе, они были неизмеримо красивы, а их энергетика была столь сильной, что могла слепить. Но что ещё удивляло, их лица будто пытались напомнить о ком-то, мол говоря, что мы уже с ними виделись. Но когда?
Мне стало интересно кто же они такие и я позволила себе грубость в Анализе:
========
Имя: [Нет прав]
Раса: [Нет прав]
LVL: [Нет прав]
Класс: [Нет прав]
========
Чего? Даже не знаки вопроса, символизирующие о высоком уровне, а просто – нет прав. Это как? Когда я решила попробовать ещё раз и посмотрела в сторону девушек, я заметила, что взгляд одной из них был прикован ко мне. Голубые, как сияющие сапфиры глаза, истощали жуткий голод, а свет из ламп, освещающих все ещё бессолнечною улицу, создали тень непреодолимого презрения во взгляде голубоглазой.
Окошки системы в поле моего зрения начали глючить и показывать искаженную информацию. Затем, интерфейс перевернулся и выскочило следующее предупреждение:
[Высшее существо обратило на Вас свой взор]
[Предупреждение]
[Шанс дезинтеграции составляет 99,99%]
[Процесс дезинтеграции…]
[Ошибка]
Ч-что? Холодный пот начал стекать по моему трясущемуся телу. Я сейчас могла просто исчезнуть и все? К черту, лучше убраться отсюда как подальше. Страх окутал мои глаза, напоследок я обернулась, и заметила, как, то «существо» сперва удивилось, а потом на её лице появилась садистская улыбка…
[Процесс дезинтеграции был отменён]
В этот же момент, вторая девушка с алыми глазами, абсолютно непринужденно, даже игриво и невзначай протянула руку к своей голубоглазой близняшке, положив ладонь на лицо, а затем, посмотрела на меня, с таким же холодным выражением, однако от неё не веяло тем страхом смерти как от первой.
Её сестре явно не понравилось сие действие, и она уже переключила свое внимание на красноглазую.
Н-нет… лучше не смотреть больше на этих монстров…
И вот так, бежав без оглядки, я все такие заблудилась в тёмных переулках большого Лондона, что только сейчас начал показывать свои первые утренние лучи.
-----------------------------------------------------------
П.А. Хотел бы сказать "Публичная Бета открыта" но это не тот сайт. Так что будем благодарны, если в комментариях укажите на ошибки, и возможные не состыковки.
Глава несколько задержалась. 30 главу можно будет ждать раньше.
Спасибо, что читаете!
Лондон. Ранее утро, погрязшее в темноте остатков ночи, простиралось на улицах города, и лишь все ещё непогасшие фонари, блекло освещали городские скверы своими магическими огнями, готовые погаснуть с первыми лучами солнца.
Полностью пустая улица, на удивление, не заполненная шумом и гамом спешащих по разным делам людей. Такое зрелище поистине редко можно увидеть в настолько большом и заселенном городе. Как-никак, именно он является отправной точной к Атланте.
Но что может больше удивить, на веранде одного из заведений, за красиво украшенным сладостями столиком, сидели две прекраснейшие девушки. Их никак не волновало отсутствие других людей на улице, а уж тем более и других посетителей. Казалось, для них это было само собой разумеющимся, как то, что днем светит солнце, а ночью мир погружается во тьму.
Эти две особы, были очень похожи, и, если спросить любого, они бы заколеблелись, прежде чем ответить. Их лица, были словно отражением друг дуга, словно близнецы. Вот только у одной были белоснежные, словно снег волосы, и голубые, словно яркие волны морей, глаза, готовые потопить в пучинах бури взирающего в них. А у второй, волосы были пепельного оттенка, словно свежая зола. Ее алые глаза, отражавшие кровавые озера под светом красных лунных марев, сразу бы вогнали в страх.
Кроме того, у них так же были другие черты – особые черты драконидов как несколько пар завернутых в разные стороны рожек, чешуйчатая кожа на висках, заострённые уши, и длинные хвосты с крыльями, различных оттенков. Белые с голубыми переливами и пепельно-черные с алыми метками.
И прямо сейчас они наслаждались сладостями и живо о чем-то беседовали.
- Какой интересный выбор – опять рядом с «этими». Разве «обычное» место не подошло бы нам лучше? – поинтересовалась девушка со снежными волосами.
- Моя дорогая сестра, я предпочитаю места вокруг более развитых существ. Так что будем довольствоваться этим. – ответила её сестра, в темном одеянии.
- Мне просто нравится тишина и покой, так почему мы сменили наше старое место? Мне оно больше нравилось. – безразлично, спросила голубоглазая.
- Прошлое место недоступно, из-за твоей шалости. – спокойно ответила её сестра с алыми глазами, выпивая кружку чая.
- Это даже шалостью не назвать, всего-навсего стёрла парочку сотен «насекомых», сразу стало так тихо и спокойно. – улыбнувшись, ответила первая.
- Пусть так, но лучше без надобности не ворошить осиное гнездо. Да и мы можем обойтись самым обычным барьером.
На эти слова, белокурая, казалось, немного нахмурила брови, и попыталась надуть щеки. На что обладательница пепельных волос сузила зрачки и произнесла:
- Прекращай дурачиться.
В тот же миг, голубоглазая снова стала серьезной, а затем задала вопрос:
- Чего ты пытаешься добиться на этот раз, сестра?
Та успокоилась и глянула в сторону окна.
- Скажи, что ты видишь?
- То, что я ненавижу.
Драконида с алыми глазами этот ответ явно расстроил.
- Эхх… Я лишь показываю тебе то, что твое по праву. Но ты все ещё противишься и настроена пойти «иным» путём, не так ли? – тон пепельноволосой сменился на строгий.
- Мне они не нужны. – с ненавистью в глазах, произнесла голубоглазая.
- Однако, они лишь следствие, а не причина.
На миг, выражение лица голубоглазой стало яростным и разгневанным.
- НОО!! – тут же успокоившись, она продолжила: - Чья это, по-твоему, вина? И так каждый раз, ты ведешь себя так, будто ничего не произошло. А теперь, ты хочешь повторить прошлое? Сестра, неужели Я для тебя ничего не значу?
Девушка с голубыми глазами замерла в ожидании, готовясь к ответу сестры.
- Есть ли иной выход? – Лишь спросила она.
- Даже если его нет… твой способ ничего не изменит! В конечном итоге они — сами себя уничтожат! Прошу тебя, пересмотри свое решение или я… – снова в порыве гнева, высказала беловолосая.
Девушка с алыми глазами улыбнулась.
- Ты так редко показываешь своё настоящее личико. Все-таки наши встречи — моё самое лучшее времяпрепровождение.
Тишина снова нависла в пустом помещении. Но темный драконид поспешила ее прервать.
- Ладно, не злись так. Я как раз позвала тебя обсудить другие варианты решения этой проблемы. Потому что проведя долгие годы в раздумьях, я не нашла идеального выхода. Окончательно закончить этот цикл попросту невозможно. – алоглазая тяжело выдохнула, говоря это.
Светлый драконид немного успокоилась и с облегчением выдохнула.
- А тебя тяжело переубедить сестра, так что же…
- !!
Вдруг, сёстры прекратили болтать, их лица переменились в серьезные гримасы. Они что-то заметили.
- Ты решила ослабить барьер? Как сюда попал посторонний?
- Здесь не в барьере дело, а в самом нарушителе.
А пока они переговаривались, Черноволосая дьяволица пыталась понять кто они такие.
- Интересненнько, она только что попыталась узнать кто мы. – выражение алоглазой драконоподобной девушки показывало заинтересованность.
Но голубые глаза истощали леденящий душу, морозный холод. Убийственный взгляд направился на вторгнувшуюся незнакомку. – Исчезни!
[Дезинтеграция цели – запуск]
[Запуск успешен – процесс дезинтеграции]
[Ошибка – процесс отменён]
- Что? – немного удивляясь, она вдруг кое-что вспомнила, и на лице появилась жестокая, полная уверенности, ухмылка. В то же время рука её пепельноволосой сестры потянулась к ней, прерывая какие-то мысли своей сестры. Ее лицо выражало легкую усмешку.
- А? Чего это ты? – белокурая драконидка в недоумении стряхнула её руку и повернулась к незнакомке. – Хм, она уже ушла? Думает, ей это поможет?
- Кажется, мы обнаружили нашу «потеряшку», не так ли? Пусть уходит.
- Думаешь? – она все ещё помнила заинтересованное личико её собеседницы.
- Она сама к нам придёт, когда наступит нужное время.
- Хмм… если она только продержится. Ладно, неважно. Лучше продолжим наш разговор, нам есть ещё о чем поболтать.
- Ты права, сестра. И знаешь… Раз мой старый план обречён на провал, мне все же понадобится твоя помощь. У меня появилось несколько мыслей на этот счет.
- !!
Лицо девушки со снежными волосами застыло одновременно в радости и удивлении. Это были её истинные чувства.
- Я тебя слушаю. – сказала она.
***
Ранее солнце освещало старинный и огромный город известный как Лондон, даря свет и жизнь всем его обитателям. Люди и полулюди спокойно уживались в этом месте. Ну а я…
Блуждая по закоулкам этого города, я убегала со всех ног от того проклятого места. Я даже не смотрела, куда я бегу. Через трубы, дворы и заборы, через людей, эльфов и гномов. Мне просто нужно бежать – это единственное, что я сейчас знаю наверняка.
Я вновь ощутила то самое чувство. Чувство, что было при встрече с тем ублюдком, что убил меня и всю мою группу. Чувство животного испуга и ужаса в одночасье. Однако, в этот раз, оно было в сто крат сильнее. Как будто я встретила что-то намного хуже. Даже с моим десятилетним опытом и относительно холодным, точным расчетом происходящего, я не могла взять себя в руки. Все мое тело просто дрожало от страха. Я глубоко глотала воздух, временами превращаясь в тень, чтобы быстрее проскользнуть через узкие проулки. И вот…
- Где я…? – опомнилась я, озираясь вокруг.
Я стояла на берегу реки, у моста… вокруг были какие-то складские помещения и доки, что ведут к пристани. Изредка проходящие мимо рабочие то и дело на меня поглядывали, а влажный, холодный воздух так и норовил охладить мои легкие до минусовой температуры.
Облачное небо, местами с проходящим сквозь бескрайние скопления водяного пара лучами солнца, окрашивали данную часть города в довольно мрачное место. Запахи машинного масла, рыбы и еще бог знает чего, совсем не улучшали ситуацию.
И вот, пару минут спустя, наслаждаясь этими «красотами», когда мое дыхание пришло в норму, а голова остыла, я наконец-то смогла унять дрожь… и то не полностью. Мои руки до сих пор еще немного дрожат.
Глубоко вздохнув, а затем, выдохнув, я упала на ступеньки у моста. Нет, упала - в плане присела, но мое тело рухнуло, словно перегревшаяся машина. Ноги уже просто меня не держали.
- Давненько у меня такого не было…
Капля иронии в море ужаса – это лучшее лекарство от паники…
И так, смотря на небо и просто ни о чем не думая, я провела минут 10. Звук речных волн успокаивал меня, а редкие удары от перевозки контейнеров и ругань рабочих приводили меня назад в чувство. После «перезагрузки» моей нервной системы, от полученного шока, я наконец-то решила взять себя в руки.
- Теперь можно переварить эту ситуацию.
Если бы драконид с алыми глазами не остановила свою сестру, я бы уже точно была мертва, нет… стёрта. Но кто они? Она меня чуть не уничтожила одним взглядом… Что такие чудовища делают в городе? Даже системное меню перевернулось и начало глючить возле них. Это крайне жутко…
И снова дрожь настигла меня. Однако в этот раз я нашла в себе силы её подавить.
«Все уже закончилось, я далеко оттуда» – успокаивающе повторяла я себе.
Кстати…
Открыв системное меню и миникарту, я была счастлива, что оно вернулось в свое прежнее состояние. Судя по миникарте, сейчас я нахожусь в…
- Я только что пробежала 8 километров за 20 минут…
Не знаю, удивляться мне моему забегу или радоваться, что я убежала так быстро, что аж пятки сверкали…
Окончательно успокоившись и собрав волю в кулак, я встала на все еще дрожащие ноги.
- Нужно впредь быть осторожнее – любопытство кошку сгубило.
Ладно, я теперь еще на встречу опаздываю… Мне от этого района к месту назначения минут 40 пешим шагом добираться. Разве что вызвать такси или…
Стоило мне об этом подумать, как сзади кто-то дотронулся до моего плеча. Все мои боевые инстинкты вмиг были готовы сразить подкравшегося сзади. За мгновенье воссоздав теневой клинок, мое тело было готово тут же избавится от «врага». С молниеносной скоростью схватив оружие обратным хватом, я развернулась и была готова нанести смертоносный удар. Но…
Увидев лицо «врага», я смогла быстро успокоится и остановить клинок, что уже готовился пронзить голову этого человека.
Это было нечто на уровне рефлексов, что даже я сама не могу полностью контролировать. Сколько мы с товарищами были на пороге смерти, но всегда выходили победителями, а все благодаря выработанным инстинктам. Однако, они срабатывают при жажде убийства, а её не исходило от стоявшего напротив. Я все ещё не до конца оклемалась…
- Вуа! - сказал тот, кого я вообще не думала здесь встретить. Запоздало увидев мою атаку, он уже собирался отпрыгнуть, но лишь отступил на пару шагов назад. Это был мой знакомый ремесленник.
- Прости… Но что ты здесь делаешь, Неро? – спросила у человека, которого только что, чуть не лишила жизни, развеивая импровизированное оружие.
Пусть я извинилась, но по лицо заметно его попытку скрыть страх. Все лицо парня вспотело, а плечи еле заметно дрожали. А расширенные зрачки все ещё выдавали своего обладателя резкими движениями.
- Т-ты меня напугала. Н-но признаю, моя вина. Нужно было тебя окликнуть. – сказал тот, ставая в устойчивое положение. А затем продолжил. – Отвечая на твой вопрос, я тут по кое-каким делам, а как ты здесь очутилась? Вид у тебя, как будто стаю императорских драконов увидела прямо в центре города.
- …
- Стоп, я угадал?! – ошарашено спросил он.
- Почти... – это было кое-что намного страшнее каких-то крылатых ящериц.
Судя по выражению лица моего друга, он был в некой растерянности и непонимании, но вновь глянув на меня, решительно, но все ещё с нотками ужаса проговорил:
- Так, идём-ка… - сказал тот, хватая меня за руку. В тот же миг мы переместились в незнакомое мне место.
- Что? Стоп?!
Это была ухоженная и красивая комната, с самым обычным интерьером. Похоже, это его дом…
- Садись пока и приди в себя. Я пока чай налью. – сказал тот, усадив меня в очень мягкое кресло-подушку и в спешке вылетел из комнаты.
Мягко… и уютно. Вот все ощущения, что я сейчас испытывала помимо угасающей тревоги. Вот так резко холодные улицы города сменились на теплый и уютный дом. Ну ничего себе смена обстановки.
Посидев так пару секунд, я пришла в себя.
Ладно, хватит уже этой чепухи. Соберись! – хлопнув себя по щекам, решила я. Трястись в углу поджав хвост, когда опасность миновала – это верх глупости.
Ага… на словах-то все так просто, а на деле…
Лучше отвлечься. С такими мыслями я стала осматривать небольшую комнату, в которую меня перенесли.
Мягкие утренние солнечные лучи, что попадали в комнату через окно, освещали все пространство в ней приятными тонами.
Хмм… Она не отличается каким-то замысловатым стилем. Просто комфортно расставленная спальная комната. Одноместная кровать, застеленная темно-синей простыней и одеялом с техно-узором переливающихся цепочек от микросхем, стояла прямо напротив рабочего стола. Все еще находясь как будто не в своей тарелке, я встала и начала осматривать стол своего приятеля.
На нем был небольшой бардак из бумаг, на коих были изображены разные руны, пентаграммы и разная техническая информация, кружка с рисунком кота в очках и бабочке, а также куча разных ручек и карандашей, что стояли в стаканах сбоку стола. Тут так же был компьютер, на вид он современный и мощный, а кресло рядом со столом максимально комфортное и на вид новое.
Мое внимание привлекли верхние боковые полки, на которых аккуратно лежали самые разные предметы.
Судя по анализу, предметы самые простые и ничуть не ценные. Их качество не превышает зелёного. Полагаю, они несут в себе куда больший смысл для их обладателя. Среди них были лакированный кристалл медного купороса размером с ладонью, масляные часы, металлический амулет в виде оскаленной морды кота, обломок кристалла кварца самого низкого качества, моделька меча, сделанная из золотой алюминиевой обертки и красиво лежащая внутри пустой патронной 9 миллиметровой гильзы, колода игральных карт, а также небольшая картонная листовка с зайчиком, что держит одуванчик. Похоже, с обратной стороны что-то написано…
Не хорошо копятся в чужих вещах, но…
Обернувшись, я посмотрела на выход из комнаты — он еще не вернулся.
Рэй, у тебя совершенно нет манер — сказала я сама себе, абсолютно забыв про фразу с кошкой, что я себе всего несколько минут назад говорила. И так…
На обратной стороне картонки была одна простая надпись.
- «Для тебя...». Хмм… Похоже, это ему дал кто-то очень близкий для него. Эх, зря я на это посмотрела, не хорошо в такое лезть. Теперь, я снова начала за всеми скучать…
Я положила картонку, что возможно значит для хозяина дома намного больше, чем просто текст на бумажке, на ее место. А затем, снова начала разглядывать комнату. Тут еще остался шкаф с вещами, книжная полка и картина с весьма странным содержанием. На ней была изображена девочка в костюме акулы, и женщина в шляпе детектива. Вторая была явно чем-то смущена, а первая открыла рот, обнажая ряды острых нечеловеческих зубов. По выражению лица и положению губ, можно подумать, что она говорит слово на «А». Довольно странное творчество.
Глянув на подпись и год написания картины, я была довольно удивлена. Она была написана в 2018 году.
- Так ей уже больше 200 лет… - подумала я, и в это время вернулся Неро.
- Йоу, ты как? – спросил он, выглядывая из-за угла дверного проёма.
Поспешно обернувшись, я ответила:
- Аа-а… я уже лучше, спасибо.
- Тогда пошли за мной. Чай уже готов.
Так он делал чай? А, ну да. Точно… Так отвлеклась на интерьер, что забыла.
Невзирая на довольно странный оборот дел, я прошла в соседнюю комнату, то есть на кухню. Она была самой обыкновенной, но уютной. На столе из белого дерева стояла кружка черного чая и разные сладости, как попало разложенные на разных тарелках.
- Это…
- Да-да, знаю, что внезапно. Но теперь можешь спокойно рассказать, что с тобой там стряслось. Все-таки на лице у тебя был чистый ужас, даже чуть… не лишила меня жизни…
- Амм… Да… спасибо тебе, и ещё раз, прости. – сказала я, садясь за стол.
- Угощайся. – с легкой улыбкой сказал хозяин дома.
Присев и сделав глоток черного чая, а затем, заев его яблочным пирогом с соседней тарелки, чувство тревоги окончательно покинуло меня. Теперь, я просто наслаждалась вкусным яблочным тортом.
Неро тоже не остался в стороне, и так же взял всего понемногу себе на тарелку. Вот так бегство за свою жизнь превратилось в поедание сладостей у моего знакомого дома.
Отведя душу за сладостями и выпив по кружке чая, мы понемногу начали разговор. Уж слишком отвлеклись на вкусности.
- Вкусно! - сказала я, точно съев немного лишнего. А затем добавила: – Но можно было хотя бы предупредить, куда ты меня потащил…
- В таком состоянии люди обычно творят глупости, а про демонов я вообще без понятия чего ожидать. Поэтому, смена обстановки в любом случае должна помочь. – сказал тот, попивая вторую кружку чая.
- …да, помогло отвлечься. А можно и мне еще кружку?
- Конечно, прошу не стесняйся, и, если чего-то захочешь, просто попроси. - сказал тот, наливая мне вторую порцию ферментированного чайного напитка.
- В таком случае я не буду вежливой. К слову, у тебя здесь довольно уютный дом. Он же твой, да? – спросила невзначай, осматриваясь вокруг.
- Как видишь, да и ты может уже заметила кучу хлама у меня в комнате. – с улыбкой произнёс собеседник.
- Да, любопытство взяло верх. И этот «хлам» довольно разнообразен. Мне особенно понравились меч в гильзе и кристалл меди.
- Ахах, мне было нечего делать, вот я их и сделал на досуге. – сказал тот, держа руку за затылком. – Хотя обычно, все спрашивают за картину.
- Ах да, она довольно… древняя? Я заметила год написания.
- Вообще-то, это год написания оригинала. Та, что у меня в комнате – это лишь срисовка.
- Ты сам её написал?
- Неа, у меня довольно плохо выходит красками. Её мне подарил один клиент, говоря, мол, в его годы это было очень популярным. Брутальный мужик был… шириной в шкаф. Берсерк 560-го уровня вроде. Он, как я понял, выживший в ВМК. От нечего делать в жизни он занялся живописью.
Новость о человеке, преодолевшем мой прошлый лимит в 500 уровень, уже не так удивляла. Стоит уже понять, что мой старый мир по размерам и ресурсам, даже по технологиям, намного превосходит Арканум. Нужно потом разузнать на каком уровне следующий порог, но что ещё любопытно – Неро знаком со многими высокоуровневыми личностями.
- Какие интересные у тебя знакомые, а вот ВМК… Ты имеешь в виду Великую Магическую Катастрофу?
- Она самая. Поработаешь в сфере торговли и не таких увидишь. Ну и к слову, я сюда редко кого вожу, так что тебе считай — повезло.
- Хм? Почему бы и не водить своих друзей в такой прекрасный дом почаще? – для меня это было немного непонятно. Я бы как можно чаще приглашала своих друзей к себе в гости, будь у меня свой дом. У меня-то его не было…
На мой вопрос Неро отреагировал довольно с неоднозначным лицом.
- Я предпочитаю тишину и покой дома. У меня в детстве было 15 братьев и 9 сестер, и все они очень шумные. И все в одном доме. – сказал тот, прикрыв глаза и подделав улыбку.
Я аж немного поперхнулась…
- Кхм… кх… немало… - сказала я, глотая воздух.
- Обычно же у людей по 1-2 ребенка в семье, да? – восстановив дыхание, переспросила я. Возможно, норма количества детей в семье сильно изменилась за годы моего отсутствия в этом мире.
- Это зависит от семьи, но в целом от одного до пяти сейчас норма. Хотя у разных рас все по-разному.
- Но все равно, 25 детей… - от такой картины даже мне нехорошо стало.
- Скажем так, в моей жизни было много разных моментов. Но в моей семье это было вполне нормальное число. Я жил в семье полулюдей-лис к слову говоря. А у тебя, были братья или сестры?
Нет… не было, как им быть то. Ведь именно моё рождение убило мать, а вскоре погубило и отца.
А вот он рос со зверолюдьми? Как так вышло?
- Для меня семьей стали мои товарищи по команде. Мы не связаны кровью, но для меня они подобие семьи. А родных у меня не было. Я так понимаю, у тебя тоже семья не совсем родная?
Лицо Неро показывало небольшую грусть и задумчивость.
- Они для меня стали родными. Думаю, у нас схожая история.
- А как вообще вышло, что ты рос среди полулюдей?
- А… меня бросили мои настоящие родители, когда мне было 5. Там долгая и запутанная история, так что давай не об этом.
Ничего себе родители… Ладно, пока лучше не расспрашивать. Это слишком навязчиво и повод не тот.
- Мне жаль. – лишь сказала я.
- Не стоит, мои настоящие родители те еще… - не закончив фразу, сказал Неро. А затем, допив вторую кружку, продолжил:
- Давай лучше поговорим о настоящем. Что тебя там так напугало, Рэй?
- Кхм-кхм, да. Об этом… - думаю, ему можно довериться.
…
Начав рассказ с момента, когда мы разлучились с моей командой, я описала все, что имело значение.
- Ну и я наткнулась на пару из драконидов-близняшек, а затем… Одна из них на меня посмотрела, и я не знаю, как это описать, но я чудом не погибла. Словно один ее взгляд мог убить. Системные меню начали лезть на стены, переворачиваться и показывать непонятные символы…
Мой друг сидел в задумчивой позе, смотря куда-то вдаль.
- Демонический глаз? Это в основном фишка демонических существ высшего ранга, но они, по твоим словам, дракониды. Весьма, вероятно, что это либо другой вид магии, либо вовсе не она, а ещё, драконоподобные существа в городе… Это довольно редкое зрелище в наших краях. - говорил про себя он, а затем спросил: - Скажи, было ли еще что-то необычное?
Необычное? Да вся эта ситуация до ужаса необычная.
- Они сидели в абсолютно пустом кафе. И… они имели необыкновенно мощную ауру. Я бы даже сказала, было чувство, что их уровни превышают все известные мне пороги, может и вовсе превышают 1000 уровень. Выглядели по-разному, но лицо – абсолютная копия друг дружки.
После слов про тысячный уровень, Неро чуть не подавился.
- Ясно… Тысячный значит… У одной из них были алые волосы и изумрудные глаза?
- Эмм… Нет. Одна была одета в преимущественно темное одеяние, я бы даже сказала, оно чем-то напоминало чешуйчатый доспех с элементами из ткани. Возможно платье и плащ на спине… На голове у нее было 2 основных больших тёмных драконьих рога, а также 2 таких же, но поменьше. Они располагались немного ниже основных, прямо под ними. Что еще… Глаза алые, волосы цвета пепла, кожа бледная… Заметила еще серый хвост. – сказала я, приложив руку к подбородку, восстанавливая ее внешность по памяти.
- Хмм…по описанию действительно драконид. Крылья были? И как выглядела вторая? Ты сказала, что она отличается по окрасу.
- Да, совсем другие оттенки. Глаза голубые, волосы цвета небесного льда. Рога так же синеватого оттенка и в том же количестве, но форма немного отличается от ее близняшки. Кожа, белая, но уже как снег. И у этой уже явно виднелись крылья. Одежда больше походила на боевой доспех, так же чешуйчатый, но с металлическими пластинами. А еще, когда она на меня посмотрела, в ее взгляде читалась неутолимая ненависть, холод и жажда крови.
- Так это её ты так испугалась?
- Я больше скажу, я чуть не умерла. Если бы вторая её не отвлекла, то мы бы уже здесь не разговаривали.
- Я тебя понял… Значит вторая тебе помогла… Секунду…
Неро полез в свой инвентарь, пытаясь что-то найти. Буквально через пару секунд он вытащил листок бумаги. По-видимому, какой-то документ.
- Что это?
- Ты же помнишь ту лису, с которой я долго не мог договориться? Ее зовут Кейти, она помощница главы гильдии Искателей приключений. В общем, она мне передала эти отчеты. Присмотрись, ничего не напоминает?
В документах описывались показания душевнобольных или жертв «некой темной силы», что твердили что-то про темное божество. К документу так же прилагался рисунок, нарисованный одной из жертв, что детально изобразил наряд, очень схожий с красноглазой драконидом, которую я сегодня встретила.
Мать моя…
- Ты мне не веришь? Считаешь, что я спятила? – спросила я, делая глоток темного напитка.
- Это лишь доказывает, что уведенное тобой сегодня вполне существует… Да уж, мир полон разных странностей.
- Я бы не стала просто так это придумывать.
- Я-то тебе уж точно верю. Я сам как-то здесь демоническое существо чуть ли не в центре города увидел год назад. Но все заявляли, мол быть такого не может. Это же столица Великого государства… По опыту могу сказать, что здесь может быть что угодно. Я даже не удивлюсь, если где-то в центре города, пара богоподобных существ будут спокойно есть бургеры и запивать их колой. – высказался Неро, явно приняв сюрреализм всего происходящего.
- Ты сейчас про какую-то фантастику говоришь… Такого точно не может быть.
- Тем не менее, ты увидела двух драконидов в пустом кафе около центра города, и одна из них чуть тебя взглядом не убила, а вторая виделась многим как «Темное Божество». Это все очень странно и мутно, но вполне может быть. В таком случае, мое предположение имеет право на жизнь. – сказал паренёк, разводя руками.
- Ты точно считаешь, что я спятила. – надувшись, сказала я.
- Я скорее сомневаюсь, пока не увижу собственными глазами. В любом случае, если бы это нечто действительно желало твоей неминуемой гибели, то вряд ли бы ты смогла убежать от существа, что взглядом убивает. Тем более как ты говоришь, близкого к тысячному или вовсе тысячного уровня.
- Это да. - сказала я, понимая насколько бредово это все звучало. Я даже немного посмеялась с самой себя.
Неро тоже улыбнулся, и сказал:
- Теперь, когда ты вернулась в норму, пойдем забирать твои перчатки? Ты ведь за ними и другим снаряжением своих напарников вышла так рано, верно?
- Да, но… разве мы закончили разговор? – немного удивилась я, как резко он поменял тему.
- Сойдемся на том, что туда лучше больше не заглядывать. Ну и раз ты уже в норме, то чего медлить? Все равно ничего с теми двумя мы сделать не сможем, значит забей.
Какой интересный подход к проблемам.
- Ты всегда так все решаешь? – нахмурившись, спросила я.
- Делаю, что в моих силах. А драконидов, вероятно, тысячного уровня, так еще в количестве двух штук мне точно не… Объективно, ничего мы им не сделаем. – сказал он, вздохнув и допив уже третью кружку.
- Что-то в этом есть. Ладно! Спасибо за угощение и помощь. Выдвигаемся! – ответила я, уже с улыбкой. Я так же прихватила с собой печенье, что мы не успели доесть. Надо будет потом все рассказать Карнелию и остальным.
Покинув дом Неро все тем же порталом, мы оказались недалеко от мастерской. Она находилась в целом недалеко от дома Неро, буквально в 500 метрах от него. Вокруг все так же были тесные улочки, обложенные каменной кладкой, а также не особо высокие дома-мастерские.
Мы решили еще прогуляться по мостовой, ведь до назначенного времени было еще около 20 минут. Неро мог мгновенно телепортировать нас туда, так что мы особо не спешили и пошли в другую сторону. По его словам, прогулка – это лучшее лекарство от переживаний помимо сна и выпивки. Хотя он и не особо любит выпить.
За время нашей недолгой прогулки, он успел рассказать множество забавных историй. В частности, о том, насколько этот город ненормальный. В прочем, в этом я уже смогла убедиться. Так же, он рассказал про то демоническое существо, что он когда-то увидел. Это оказался Суккуб.
…
- А ты коренной житель? – невзначай спросила я.
Мой спутник ненадолго замолчал, словно вспоминая не самые приятные сцены в своей жизни. А затем сказал:
- У меня довольно интересное место рождения… И да, я не местный - переехал сюда около двух лет назад. Я родом с одного неподконтрольным людьми континента. В истории коренных жителей он упоминается как Нааглиф. Довольно суровое местечко. Сейчас этот континент называется Кайнерия.
Логично, что люди уже расселились на новые земли. Надо будет потом поискать информацию об этом континенте.
- По лицу вижу, что ты не знаешь, что это за место. Короче говоря, родина зверолюдей и по совместительству территория эльфов. Там еще и гномы были, но всего пара кланов.
- И как же ты попал сюда?
- Я не особо любил то место и еще лет в 16 свалил оттуда. Постепенно переезжая, добрался и сюда. Но давай не об этом. Помнится, ты еще хотела узнать о героях?
Мог бы уже и про себя побольше рассказать…
- Мне было бы интересно услышать твою историю, Неро из Кайнерии.
- Блин, звучит как копирка моего имени… Кажется, я знаю, чем руководствовались мои родители, выбирая мне имя. – саркастично сказал он.
На это я лишь немного посмеялась. И он тоже.
- Ну да ладно, в следующий раз расскажу. И так нагрузил сегодня своим прошлым. А сейчас про героев.
- Да, давай.
- Начнем с основ. Герои – это люди с легендарными навыками, дарованными им с рождения или за их свершения. Изначально считалось, что их благословил сам мир. Некоторые утверждали, что к этому причастны боги. Так или иначе, в их системе отображался особый статус – Герой. В прочем, одновременно существует 12 героев. Их прозывают по способностям или аномальному мастерству. Например, тот же герой копья. У него навыки, заточенные на мастерство владения этим оружием. С ним он почти непобедим.
- Так он непобедим только с копьем?
- Не думаю, скорее это его основное оружие. Ко всему прочему, у каждого из них есть базовый набор навыков, что значительно увеличивает их потенциал. Это усиленная регенерация, скорость рефлексов, повышенная защита, ловкость, а также ускоренный набор опыта. В случае Александра, его основные навыки базируются на копье – отсюда и название. Но будь уверена, с мечом он так же легко распотрошит какое-нибудь чудовище. Такое прозвище ему дал народ.
- А какие еще есть герои? Их случайно не призывали?
- Эм… Призывали откуда?
- Ну знаешь… из другого мира?
Неро снова смотрел на меня квадратными глазами.
- Нет… призывают только демонических существ, духов или фамильяров. Там отдельная ветка магии для этого есть. Но людей вряд ли. Тем более в героев. – заумно ответил он. – Ты, по-моему, перечитала разного рода старого фэнтези из новелл пошлого века.
Ясно, значит в этом мире героем можно как стать, так и родится.
- А насчёт других героев… Знаю только, что герой магии занимает пост архимага в самой престижной академии магии. Герой меча и копья сражаются вместе со светоносным героем где-то в землях Наридии – там недавно случилась какая-то катастрофа с монстрами. Герой исцеления прохлаждается где-то в Риме. Герой щита и лука покоряют заселенный чудищами континент Австралии. Про других я ничего не слышал.
- Хех, а ты не слишком хорошего мнения о герое исцеления. – подметила я.
-Так этот козёл уже в край перегибает. Сидит в своем храме и за бешеные деньги лечит «Избранных», продлевая им жизнь. Хотя имеет силу исцелять целые народы.
Неро остановился, посмотрев вдаль и затем продолжил.
- Хотя это во мне говорит просто зависть.
- Ты хотел бы стать целителем?
- Нет. Меня просто раздражает тот факт, что, имея такую силу, он ее почти не использует. Та он может воскресить кого угодно щелчком пальца.
- Мда, пугающая сила…
Хотя если подумать, Неро может делать отличные чары и пользоваться телепортами. И этим он помогает другим людям. Он уже рассказывал, что кто-то погиб из-за того, что не мог позволить себе хорошее снаряжение.
Я немного не согласна с этим утверждением. Как говорится, в руках плохого фехтовальщика и мифриловый меч будет хуже палки. Но вот за снаряжение с атрибутом восстановления здоровья или сопротивления урону я такого же сказать не могу…
- Ладно, время уже поджимает. Пошли к дворфу, там, чувствую, будет весело… - сказал мой напарник, открывая телепорт.
- Почему ты так решил?
- По-другому с ними просто не бывает. – сказал Неро и открыл портал прямо к лавке дворфа.
Пройдя через портал, мы в миг оказались у нашего места назначения. И сразу же я услышала чей-то недовольный крик.
…
- Да как какой-то эльф может понять суть закалки кислотой грифона? Так отец моего отца делал, и отец его отца! - кричал низкий дворф в кузнечном снаряжении и с пышной бородой.
- В гробу я видал твои методы, коротышка. Тебе все равно не сравнится с эльфийскими мастерами и духовной заточкой! - ответил ему худой и высокий эльф в богатом одеянии с ониксом, что держал его длинные, прямые волосы цвета солнца.
- Тьфу, каким-то там духам пошептали, попели и они за вас обработали металл. Чушь собачья, я не признаю тебя кузнецом, остроухий пень!
- Т-ты, да как ты смеешь. Ты хоть знаешь кто я? Я потомок величайших эльфийских кузнецов. Мои предки ковали мечи для самого Стража Леса! И ты ещё посмел оскорбить наших духов покровителей. Да как ты…
- Ха! Ты лишь отросток от своих предков. Сучок, да и только. Как ты молот держишь? Твои худенькие ручонки не сломаются, девочка? А шоб духи за вас всю работу делали? Тьху, смех, да и только! – карие глаза блеснули, и дворф показательно покрутил молотом в одной руке.
- Т-та как ты? Я старше тебя, гномий ты варвар!
- Количество лет не прибавит тебе ума, пацан. У вас, эльфов нет чести, нет уважения, нет пива!
- Кстати о пиве. Это база, друг мой – дарю тебе свой бочонок этого напитка. – сказал Неро, доставая из инвентаря огромный бочонок с пивом. Та еще с улыбкой его передал.
Что вообще тут происходит?
- Ооо, кого камни принесли. Еще один молокосос, но хоть с мозгами. Здарова! – сказал коротышка дворф с густой бородой и крепко пожал руку моему спутнику.
- Привет, Вардан! Как поживаешь? – ответил Неро, еще крепче пожимая руку дворфу.
- Отличн… Да куды так жмешь?! Силой со мной хочешь померяться? Ха-ха-ха…
Дворф еще сильнее сжал руку и послышался небольшой хруст.
- Ауч…
Смотря на Неро, что теперь разминает руку, дворф сказал:
- То-то же, малой. Я тебе не рычаг шоб так жать!
И наконец, они закончили с рукопожатиями.
- И так, это Вардан – дворф-кузнец, мастер в пятом поколении, который любого обдерёт до нитки.
- Да-да… ..Стоп! Шо ты щас сказал?! - слушавший в горделивой позе дворф сразу оклемался и попытался ударить Неро, но тот увернулся.
- А это Рэй, мы обговаривали перчатки по её заказу.
- Хммм. Помню, помню. Демон Рэй значит. Будем знакомы, девочка. – Сказал дворф, вытерев пот со лба и подняв бочонок с пивом, занося его в мастерскую.
- Да… мне тоже приятно с вами познакомится… - с неоднозначным видом ответила я.
Эльф, в это время фыркнув, скрылся между улиц, а мы с Неро и дворфом-кузнецом зашли в его мастерскую.
Выглядела она как довольно мрачный гибрид магазина оружия и доспехов, с кузней в одном здании. Всевозможные мечи, копья, топоры, щиты и стенды с доспехами занимали «Торговую» часть мастерской у холла. Дальше же, за стойкой и железной дверью, располагалась рабочая зона, где, собственно, дворф и создавал все эти изделия. У него был помощник, его сын, однако сегодня он отсутствовал.
Открыв стальную дверь и зайдя внутрь, мы сразу почувствовали жар от раскалённых углей в печи. Но кажется Неро и гному он нипочём. Хотя с дворфа все так же лился пот.
- Хм? Тут так жарко, а от тебя идет холодок. Это какие-то чары? – заметив неладное, спросила я у своего напарника. Тот же лишь показал браслет с довольно знакомыми кусками металла на нем.
- Этот меч покрыл инеем весь этаж, так что нескольких осколков вполне хватило на такой спасатель от жары. – улыбнувшись, сказал тот.
- А мне такой можно?
- Как уйдешь – верни. – сказал он и дал мне такой же. В этот же миг блаженный холодок окутал мое тело.
Кааайф…
- И мне такой же! – крикнул дворф, встав в недовольную позу.
- С тебя скидка в 30%. – подняв указательный палец, сказал Неро.
- 10% и точка. – фыркнул дворф.
- По рукам. – и вновь они пожали руки.
Теперь, каждый с защитой от ужасного жара в помещении, мы прошли немного вглубь мастерской. Кругом висели всевозможные инструменты, а слитки разнообразных металлов и кожаных изделий аккуратно лежали по полочкам недалеко от рабочего верстака. Там же лежали и кристаллы маны. Некоторые из них были довольно крупных размеров. С другой стороны, мастерской, прямо около печи и точильного камня, лежала огромная куча металлолома. Видимо, это сырье на переплавку.
Пройдя через всевозможные рабочие верстаки, мы подошли к столу с кучей оружия на нем. Оно аккуратно и укомплектовано лежало на одном большом столе. Самым большими тут были двуручный меч с зазубринами на тыльной стороне клинка, и щит размером чуть больше меня, что стоял, опираясь на край стола. Так же здесь были и мои заветные перчатки.
Я же сразу начала рассматривать перчатки. Они были очень похожи на те, что я взяла в качестве опытного образца, но выглядели более сложными. В районе костяшек были вырезаны шипы, а сама перчатка доходила почти до локтя. Она крепилась на ремешки, и по всей ее поверхности было видно различные полосы, под основным металлическим слоем.
Ладонь была выполнена из кожи, делая ее немного мягче. Остальные части были покрыты металлическими мифриловыми пластинами. Они покрывали внешнюю сторону пальцев, и все остальные зоны кроме ладони. Бело-голубоватый оттенок мифрила и кристалл маны инкрустированный в район кисти придает этим перчаткам особый шарм. Смотря на мое восхищение, дворф лишь улыбнулся.
- Нравится? – спросил дворф, смотря на меня.
- Еще бы!
- Ладно, хватит булки мять: примеряй перчатки. – сказал дворф, вручив мне в руки пару этих прекрасных изделий.
Одев их, я сразу почувствовала существенный прирост характеристик. Вот что значит качественная экипировка. К тому же, она еще не зачарована.
=====================
[Боевые Перчатки Элементалиста] (Фиолетовые)
Сила атаки + 15%
Пробитие защиты + 20% (+ 100% при попадании в слабую точку)
Ловкость + 5%
Скорость + 15%
Контроль магии +50%
Особые навыки:
1) Поглощение Элементов (редкий)
2) Высвобождение Энергии (редкий)
=====================
Внутри они были мягкие и вовсе не сковывали движений.
- Ну что молчишь, как тебе? – спросил дворф, явно ожидая моей реакции.
Глянув на него, а затем на перчатки, я влила в них магию теней. Яркие металлические пластины перчаток обвила тьма, смешивая темную ауру с фиолетовым свечением.
- Просто чудесная работа. А есть на чем проверить? – Поблагодарив мастера, спросила я.
- Хах, давай на этом щите. Он как раз для вашего друга-здоровяка.
- Для Рейнара? – удивленно спросила я.
- Да… он заказал обновку оружия, раз уж мы добыли больше мифрила. - сказал Неро, поднимая огромный щит.
Вау, должно быть он очень тяжелый. Хотя мой друг, похоже, его уверенно держит.
- А где собственно проверять? Тут слишком тесно… - сказала я.
- Пойдемте. Задний двор как раз для этого. – Ответил дворф и мы вышли за мастерскую на небольшую площадку.
Выйдя на задний двор, мы начали проверку новоприобретенных перчаток. Неро, немного привыкнув к новой экипировке, встал в защитную стойку, прикрывшись щитом. Я же зарядила перчатки элементами огня и тени. Выглядело это, как будто мои руки обвивали горящие языки темного пламени.
- Готовы? - Крикнул гном, садясь на деревянный ящик и выпивая кружку пива.
- Усиление Брони. Великое Усиление Брони. – мгновенно сказал парень со щитом во весь его рост и подал утвердительный сигнал о готовности.
- А разве у тебя были такие навыки? – переспросила я.
- Это навыки самой экипировки. Я как маг, таким не владею.
Ну раз так, тогда погнали.
Мигом, сократив дистанцию и заняв устойчивое положение, я нанесла удар со всей силы. Языки черного пламени взрывом обвили щит моего напарника и нагрели металл до опасных температур. Пламя отразилось во все стороны, а взрывная волна сотрясла все вокруг. Но щит выдержал, заблокировав все пламя. Лишь пару небольших искорок теперь тлели на земле.
Ой, я там не перестаралась?
- Удар вышел как-то через чур взрывным. Ты как там, жив? – спросила я у товарища, заглядывая за щит.
- Фига себе ударчик. У меня аж рука онемела! Если бы я не поглотил импульс, сделав щитом рывок вперед, то отлетел бы на метров десять! – Стремительно ответил тот.
- Ахах, прости-прости. – сказала я, маша руками. – Но для справедливости, у тебя низкий показатель защиты, так что и щит, и перчатки прекрасно себя показали. Вы слышали, мастер дворф…
Дворф в это время сидел облитый с треснувшей кружкой пива, со слегка подгоревшей бородой и копотью на лице.
- В… Вы шо сделали?! Вы весь район разрушить хотите, идиоты? – кричал он.
Посмотрев на дворфа, а затем встретившись взглядом с Неро, мы оба не смогли сдержать смеха.
Дворф же покрыл нас пятиэтажным матом и пошел переодевать рубашку.
- Классное снаряжение. Он действительно проделал хорошую работу. – Заметила я, сжимая кулак.
- Хмм, а ну-ка дай перчатку на секунду. – сказал мой напарник. Я же передала ему одну из них.
- Попробуем так. – одев перчатку, сказал маг и попытался соединить её с элементом пространства. Перчатку обвила странная энергия.
- Вау… какая красота. – я не смогла удержаться от комментария.
- Хья!
- Вааа! Что ты делаешь?!
Ударив по воздуху, он заставил пространство перед ним треснуть, словно стекло.
- Да так, решил проверить, получится ли! – крикнул тот, явно не сдерживая улыбку. А затем, трещины стремительно стали зарастать, возвращаясь в свое прежнее состояние. - Без перчаток у меня такое провернуть не выйдет. Они многократно усиливают мастерство и контроль магии владельца.
Просто поразительно… Что он только что сделал? Сломал пространство?
- Так… что это было? – удивленно спросила я.
- Разрыв пространства. Так опытные маги пространства пробивают путь в другие измерения. Но у меня пока не вышло…
- Я думаю пока и не надо… А то мало ли…
Неро лишь посмеялся, возвращая мне мою перчатку.
…
Поговорив еще какое-то время с дворфом и оплатив все заказы, мы вышли с мастерской. Неро взял двуручный меч и повесил его за спину. Выглядит немного забавно, когда клинок больше чем тот, кто его носит. Щит и еще несколько предметов он положил в инвентарь-хранилище.
- Так-с, теперь ко мне. Зачаруем все это добро. – сказал мой товарищ и мы пошли в сторону его мастерской. Мы решили не использовать телепорт и еще немного прогуляться. На часах все еще не пробил полдень, а мы уже почти все успели.
Дневной свет ярко освещал выложенные каменной кладкой улицы и вместе с ними дома, что не превышали пять, а иногда и двух этажей. В этом районе было много разных мастерских и магазинов с полезностями. Алхимические лавки, кузнецы, магазины портных товаров и так далее. Машин в таких районах было немного, а почти всю улицу занимали прохожие. Среди них были люди с разных профессий и слоев общества.
Обычных горожан можно было сразу узнать. Они носили самую обычную одежду, а их уровень редко переваливал за 30. Эти люди были обычными гражданскими, которые больше всего напоминают человека из моего времени. Думаю, они работают в относительно безопасных сферах, что не требуют высоких классовых навыков.
Дальше шли ребята поинтереснее, а именно члены гильдий. Разные гильдии имели свою отличительную униформу.
Члены гильдии магов носили мантии с капюшонами, а так же ходили с посохами или жезлами за спиной или на поясе. По их виду, чисто визуально, уже можно было понять, что они маги. Цвет мантии зачастую определял их род деятельности. Например, красный цвет робы зачастую означал, что этот маг использует элемент огня. По такому же набору одежд и предметов можно было определить к какой гильдии кто принадлежит.
Мечники носили мечи и свободную, немного защищенную одежду. Рукопашные бойцы носили и вовсе одежду почти без брони. Жрецы были в соответствующих белых одеяниях, имея при себе посох. Алхимики были чем-то похожи на магов, но с кучей сумок с реагентами. Ну и так далее.
Но а гильдия Искателей приключений и вовсе не имела никакого дресс-кода. Это можно было сразу увидеть глядя на полуголого мужчину с двумя топорами за спиной, идущего к нам на встречу. Его торс был покрыт синими линиеобразными рисунками. С ним так же была девушка в робе жрицы и маг позади них. Все-таки члены этой гильдии могут состоять еще и в других. Так что правил как одеваться у них нет. Ну, может ходить полностью обнаженными я думаю у них запрещено. Ну а хотя…
- Слушай Неро, а нормально, что они полуголые ходят… - вздохнув, спросила я.
- Ты об авантюристах?
- Да. Вот скажем эта девушка.
Возле нас прошел еще один член группы тех авантюристов, что отстала от них. Эта девушка имела класс вора, однако при этом, одежда, не считая пояса с оружием и сумки, лишь немного прикрывала её интимные места. Остальное же было полностью обнажено.
Мой товарищ глядя на это лишь пожал руками, говоря:
- Пусть одевается, как хочет. Это не наше дело.
- Но все же. Разве у людей это не считается неприличным?
- Только не среди авантюристов, да и в каком мы веке, подруг… – улыбнувшись, сказал он. – А если серьезно, то это пошло либо от хорошей, но открытой экипировки, либо от самовыражения людей. Как-то так. У демонов разве обычно не открытые одеяния?
- Нуу… когда как. – кое-как начала вспоминать одеяния демонов из Арканума.
Если честно, я понятия не имею как обычно одеваются демоны. Пока что, я видела их либо в плащах, либо в обычной повседневной одежде.
Так значит это все пошло от экипировки и чувства стиля? Ну тогда ладно, мне придётся принять эту часть механики нового мира. Но сама я бы такое не носила…
- Кстати, Неро.
- Ась?
- Когда я сегодня тебя чуть не, ну… в общем я заметила, что у тебя немного запоздалая реакция в ближнем бою. Не хочешь потренироваться? - Украдкой предложила я. Мне все равно нечего делать до тех пор, пока брат не вернется. Ну, не считая просьбы Кейти.
- Хмм… ну да, я редко сражаюсь в ближнем бою. Я не против. – сказал он.
- Тогда как закончим с чарами, пойдем на спарринг.
- Чувствую, продую в первые 10 секунд. – С саркастичной улыбкой сказал тот.
…
И вот мы вернулись в мастерскую. Неро, не торопясь, принялся зачаровывать наши вещи. Я же стояла рядом и с интересом наблюдала за процессом.
Его механическая кукла тем временем выложила все нужные ингредиенты, поклонилась и вышла из комнаты. Какая она умница.
- И так…погнали! – Сказал маг и положил руки на нарисованную мелом печать, на которой лежали мои перчатки.
Выложенные вокруг алхимические реагенты и материалы начали светиться, превращаясь в энергию, что плавно, иногда с молниями, перетекала в пентаграмму, а затем окутывала сам предмет зачарования. Не прошло и двух минут, а мои перчатки уже сияли приливающейся красками энергии. После этого энергия потускнела и пропала. Это значит, что она вошла в перчатки и слилась с ними. Процесс зачарования был завершен.
Надев их, я вновь проверила характеристики.
========
[Боевые Перчатки Элементалиста] (Фиолетовые)
Сила атаки + 15%
Пробитие защиты + 20% (+ 100% при попадании в слабую точку)
Ловкость + 5%
Скорость + 15%
Контроль магии +50%
Особые навыки:
1) Поглощение Элементов (редкий)
2) Высвобождение Энергии (редкий) 3) Магическая устойчивость (особый)
Зачарования:
1) Физ. Пробитие +25%
2) Маг. Пробитие +50%
3)Усиление элементов +40%
4) Восстановление
========
- Вот это бонусы! – с восторгом сказала я.
- Если что, у твоих перчаток есть еще 1 слот под чары. Ну, если вдруг захочешь что-то добавить. – Сказал Неро, зачаровывая «штык-нож» для жезла Карнелия.
Зачарование всех предметов под заказ, что скопились у Неро, заняло довольно много времени. Ну или мне так показалось. В итоге мне стало скучно, и я вышла в холл. Там, усевшись на очень мягкий диван, я стала вновь разглядывать перчатки.
- Такие мощные чары… По факту, теперь пробить защиту врагов будет плевым делом…
Мне не стоит так расслабляться. Все идет неплохо, но зная жизнь, как раз сейчас может быть болезненная подножка…
Оставив тревожные мысли, я начала копаться в матриксе в поисках интересной информации. Спустя полчаса, Неро наконец-то закончил. Насколько я знаю, зачарование предметов так же затрачивает ману самого мастера. Но этот парень выглядит бодрячком.
- Ну что, пошли потренируемся? – С энтузиазмом сказала я, мигом вставая с дивана.
- Ага. Мне как раз надоело у того стола возится. – Ответил тот, разминая плечи.
- Тогда лови!
Тенями я создала меч с тупым клинком и бросила его к Неро. Тот без проблем его поймал.
- Теневое оружие значит. Это что-то новенькое. – Осматривая обоюдоострый клинок, сказал маг.
- Рада, что тебе нравится. Так где будем заниматься?
- Есть у меня одно местечко.
Открыв портал, мы переместились на довольно просторную поляну. Вокруг не было ни души, лишь бескрайние равнины и парочка деревьев на их фоне. Трава, на удивление, не была высокой, создавая прекрасные условия для тренировок.
- Красиво… - Сказала я, осматриваясь вокруг.
- Если что, я совсем плох с мечом. – Предупредил мой напарник, становясь в стойку. Ну и я сразу заметила в ней ошибки.
- Ладненько, все мы с чего-то начинали. Пока просто бей как умеешь. Ах да, никакой магии – только меч и боевые навыки.
Я так же заняла боевую стойку. Мой оппонент напрягся, взяв меч в двуручный хват.
- Начали!
Сделав глубокий вдох, он сократил дистанцию и занес меч в рубящем горизонтальном ударе. Со стороны это выглядело довольно медленно и предсказуемо, так что я с легкостью парировала удар и, подставив подножку, сбила его равновесие.
Неро не растерялся и не упал, лишь перекатился и снова встал в стойку.
- Теперь моя очередь! – Сказала я и подбежала к нему. Тот встал в подобие защитной стойки.
Первый выпад был похож на удар Неро – рубящий горизонтальный, однако с другой стойки и наружу, от руки. Он смог заблокировать первый удар, при этом отойдя на пару шагов назад, но я сразу нанесла второй ввысь, что мигом выбил его клинок.
- Черт! – сказал он, когда я пнула его в туловище. Имея клинок, откинутый моим предыдущим ударом, он не смог парировать удар и упал на спину.
Снова встав, он был настроен решительно.
- А теперь я покажу тебе боевой навык. Нападай!
Ничего не сказав, он кинулся в атаку. При этом, никакого навыка с его стороны не последовало. Это был прямой колющий удар.
Ну что-ж… «Двойной разрез». – Произнесла я в своем сознании и мой теней клинок засиял слабым синим светом. Его скорость сильно возросла, так что я без труда, не сходя с места отбила его первый выпад, а вторым ударом так же быстро выбила меч из рук, тыкнув в ладонь своего противника.
- Ай… Ладно, проиграл. Чистая победа. Ты точно маг? – Сказал он, держа себя за руку, по которой я попала тупым клинком.
…
- В целом неплохо для совсем новичка. Но для боя никуда не годится. Твои атаки слишком предсказуемы и ты неправильно держишь стойку. Ты ведь не сражался раньше в ближнем бою, я права?
- Да. Я обычно заклинания использую, так что не было необходимости.
- Тогда у тебя наверняка есть навязчивый вопрос, зачем же изучать фехтование и навыки ближнего боя магу, который стоит в тылу и не сражается в ближнем бою. Я права?
- Это и так понятно. Вопрос из разряда «А что если?». Если мана закончится или ее заблокируют, то маг остается безоружен.
- Верно! Рада, что ты понимаешь. Лучше знать базовые приемы ближнего боя, чем не знать их вовсе. Это как подушка безопасности для непредвиденной ситуации.
- Так с чего же начнем?
- Пожалуй, со стойки и того, как правильно держать меч. В физической подготовке для базового уровня ты пока не нуждаешься. А потом мы будем отрабатывать удары и рефлексы.
- Это надолго. – С улыбкой сказал он.
- Надо же с чего-то начинать.
***
Карнелия с моей группой не будет примерно до вечера. Хоть время в подземелье может идти по-разному, но покорение одного подземелья обычно занимает от дня до недели, в зависимости от его сложности. В любом случае, по поручению Кейти мне нужно зайти в гильдию завтра в обед, так что у меня есть целый день и мне нечем заняться.
Мы уже целый час занимаемся с Неро, и я успела объяснить ему основы обращения с оружием, а также показала ему стойки. Все мы сначала не можем идеально повторить показанное, но в случае с Неро оказалось сложнее, чем я думала.
- Расслабься. Твое тело не бревно, чтобы быть таким неповоротным! – Ругалась я, пытаясь поставить его в правильную стойку.
Я и забыла, как сложно работать с людьми, которые не развивают ловкость и не имеют навыков ближнего боя. Хотя он же маг, для этого класса такое естественно. В прошлом я не имела какого-то класса кроме Геройского, потому изучала и магию, и фехтование.
…
Помучавшись какое-то время, у нас все же вышло. Теперь мы отрабатывали удары и реакцию. Если вкратце, то я его пыталась ударить, а он должен был заблокировать или парировать удар. Затем он меня атаковал, и я показывала ему как правильно. Так прошел уже 3-й час…
- Ну что, не устал?
- Немного.
- Тогда давай последний урок на сегодня. Боевой навык.
Я решила научить его самому простому навыку мечника – Стремительный Удар. Это простой рывок вперед, с увеличением пробития и силы атаки пользователя. Довольно эффективный колющий удар. Это был мой первый изученный навык в Аркануме, но полноценно использовать как системный навык смогла только здесь. При этом, я поглотила его с одного из скелетов-воинов в подземелье нежити. Я была очень удивлена, когда движение, что я использовала как обычный удар, вдруг оказался навыком и многократно усилился.
- И так, смотри внимательно. Ставишь ногу назад, немного сгибаешь колени, становясь вот в эту стойку. Затем напрягаешь руку с клинком и представляешь колющий удар вперед. Вот так. – Сказала я и встала в эту стойку. Неро же попытался повторить.
Затем, мой теневой клинок засиял красным светом, давая понять, что навык активировался. У Неро какое-то время не получалось.
- Как бы объяснить… Попытайся вложить свою волю в клинок, или просто вложи немного маны в него, как с перчатками. Только не перестарайся, а то клинок развеется.
Спустя пару неудачных попыток, его клинок все же загорелся ели заметным, тусклым красным светом. Ура!
- А теперь удар! – Сказала я, и произвела Стремительный колющий удар вперед. При этом, мое тело мгновенно совершило рывок на 3 метра вперед, оставляя за собой поток сжатого от скорости перемещения воздуха.
Неро тоже не отставал и попытался сделать то же самое. Его удар не был таким сильным и красивым, но свое дело он сделал. Он так же совершил рыков с колющим выпадом, молниеносно пронзая воздух перед собой.
- Фуух… Это сложнее чем магия… - Сказал он, тяжело вздыхая.
- Хахах, и это только основы. – Посмеиваясь, ответила я. А затем добавила – Но для мага, ты хорошо старался. Молодец!
- Хах, спасибо.
- В любом случае все фехтование и навыки воинов – это 30% мастерства и 99% тяжелой работы и практики. Спроси свою группу если не веришь. Так что старайся.
- Так точно. – Ответил он, вставая, опираясь на меч. – Ну что, еще раз?
- Я смотрю здесь кому-то мало? Ну давай!
И так мы тренировались до самого вечера, пока Неро уже не мог держать меч.
-----------------------------------------------------------
П.А. "Публичная бета открыта" (в комментариях). Спасибо Wænd0 за помощь в прошлой главе.
А ещё по поводу названия — будем рады если вы предложите в комментариях свои варианты, я считаю так будет намного интересней. (если их не будет то со временем мы все же добавим название от себя)
Спасибо, что читаете!
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