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Обложка печатного издания первого тома

На данный момент выпущено 3 тома печатного издания данной новеллы в формате ранобэ и 6 томов изданий в формате манга
==========
П.п. данный тайтл понравился и нашёл его на просторах сети из-за отсутствия перевода других групп переводчиков.
Перевод буду производить машинный с оригинала, Гуглом (дипл порой чушь порет), с вычиткой, хотя часто увлекаюсь и пропускаю ошибки после 4-5 абзаца. По этому прошу понять и простить, а так же помочь сделать читабельно, если будет кто-то помогать с исправлениями - буду рад.
==========
Лучшая игра и ужасный я
Лучшая игра и ужасный я
- Серьезно?! Ты не собираешься искать работу? Я все верно поняла? Твой отец не будет работать вечно. Мы как-то справляемся, но что ты собираешься делать, когда мы умрем!?
- Я все знаю! Заткнись!
Ну вот, очередной скандал. По крайней мере, позвольте мне позавтракать в покое... Такое не должно происходить так рано.
Не имея возможности опровергнуть такой веский аргумент моей матери, единственное, что я мог сделать - это закричать на нее.
Я знаю, то что я делаю, противно. После окончания средней школы я поступил в университет и без особых усилий окончил его. ... До этого момента моя жизнь не была такой плохой. Проблемы начались потом.
Несмотря на то, что я изо всех сил пытался найти работу до окончания учебы, я потерял всю свою энергию и мотивацию, пытаясь найти компанию с хорошими условиями, тихонько, прошел год, потом два, и мало-помалу, прошло десять лет.
- Тебе уже за тридцать ... Сын соседа из соседнего дома, Масацугу-кун, давно работает и воспитывает прекрасных детей.
Я знаю это, зачем ты мне это говоришь? Все мои одноклассники давно работают, и у большинства уже есть семья. Но я…
- Блин, теперь я потерял аппетит.
Я резко вскакиваю со стула.
Хотя я выгляжу так, как будто потерял самообладание, но на самом деле это не так. Я действовал так резко, чтобы быстро выйти из разговора. Выглядело это так, как будто я выскочил с кухни.
Это мой обычный побег. Я просто бросил бороться, и в результате я стал убегать от проблем.
Я просто не хочу больше оставаться здесь.
Как раз, когда я собирался идти в свою комнату, единственное место, где я могу чувствовать себя спокойно, я услышал звонок в дверь.
Я посмотрел в домофон и обнаружил за дверью курьера.
- Я принес ваш заказ.
Я собирался уйти и считал, что нет необходимости получать его лично, но потом я увидел знакомый логотип на коробке.
- Подождите, я сейчас выйду.
- Боже, ты редко выходишь. ... Никогда не поверю, что ты купил что-либо без денег!
- Конечно нет. У меня еще есть немного денег, которые остались от призов.
Чтобы избавиться от вины за то, что я не работаю, я зарегистрировался на всех возможных сайтах, где можно выиграть приз, и поэтому, иногда, я немного выигрываю некоторые из них.
Однако иногда призы приходят с сайтов для взрослых, поэтому я сам их получаю, чтобы родители их не видели.
Когда я открыл дверь, и курьер увидел меня, он был немного поражен.
Так реагирует человек, когда видит небрежного мужчину с небритым лицом, который сидит дома днем, в будний день?
Но я уже привык к такому взгляду. Соседи смотрят на меня еще хуже, не скрывая презрения.
- Распишитесь пожалуйста, или поставьте печать.
- Я подпишу.
Я предположил, что коробка, которую я получил от курьера, не была продуктами или чем-то подобным, так как она была маленькой и легкой.
- Ой? Это не еда?
Кажется, что моя мать, которая уже некоторое время стояла позади меня, потеряла интерес и вернулась на кухню.
Я начал подниматься по лестнице с коробкой в руке, затем, когда я вошел в свою комнату и запер дверь, я открыл коробку и увидел содержимое.
- Игра?
Там лежал диск для ПК и лист бумаги.
Я подписался на несколько игровых конкурсов, поэтому подумал, что мог бы выиграть один из них. Когда я смотрел на диск, на нем было только написано название, не было больше, никаких картинок, даже компания-производитель была неизвестна.
Хммм, название… написано «Деревня Судьбы». Что это? Тестовая версия?
Хотя… по-моему, я помню, как подал заявку, чтобы попробовать новые тестовые игры. Надо прочитать сопроводительный лист.
«Йошио-сама, ты выбран на альфа-тест, поздравляем! Это первая в мире игра, в которой успешно используется новейший искусственный интеллект, и ему удалось создать персонажей, способных мыслить и вести подобно живым людям.»
Первый в мире ... какое преувеличение. Создание ажиотажа является основополагающим для игровой индустрии, но это уже слишком.
Я внутренне ворчу, продолжая читать.
«Ты - Бог, который управляет судьбой и существованием сельских жителей. Развивайте свою деревню, давая указания сельским жителям раз в день! Узнайте больше во время игры.»
Кучка безответственных... Но в последнее время большинство игр идут без каких-либо инструкций, так что может все нормально.
Основываясь на этих нескольких предложениях, это должна быть игра - симулятор строительства деревни. Я играл во многие градостроительные симуляторы, но ни разу с деревней.
Было еще что почитать, поэтому я продолжил.
«Пожалуйста, не говорите никому о содержании игры. Пожалуйста, не раскрывайте какую-либо информацию в интернете. Если вы нарушите это обещание, вы будете лишены права играть.»
Обещание ...? Обычно это контракт или соглашение. Во-первых, как вы узнаете, кто из нас раскрыл информацию? Я же не единственный тестовый игрок, верно?
«Есть два момента, которые необходимо принять к сведению. Пожалуйста, не забудьте во время игры всегда быть онлайн. И еще, когда жители деревни полностью уничтожены, вы не сможете начать снова. Игра имеет автоматическое сохранение, поэтому невозможно начать заново.»
Разве это не ужасно? Неразумно ограничивать игрока-тестера полным уничтожением. Даже если вы уверены в игровом балансе, и по-прежнему остаетесь влиятельной игровой компанией. Надо позже подать претензию.
Отрицательных моментов много, но вопрос в том, стоит ли устанавливать эту подозрительную игру. Я пытался порыться в интернете, но ничего не смог найти. Неизвестная игра от неизвестной компании.
Мне кажется от этого всего подозрительно пахнет, но в тоже время — это похоже на действительно серьезную компанию.
Вдруг, они решили заразить комп вирусом. Я подстрахуюсь.
ПК, который я сейчас использую, новый, который я, к счастью, выиграл в лотерею. Еще год назад я использовал не очень старый, но дешевый компьютер.
Так что нет проблем, сломается он или нет, я использую старый.
Однако это может быть игра с плохой графикой или вообще шутка кого-то, но у меня много свободного времени, единственное, что я делаю, это играю в игры или болтаюсь в интернете. Поэтому, даже если меня обманули, мне просто нужно написать сообщение на некоторые форумы.
Я снова подключаю старый компьютер и вставляю диск. В документе не написаны рекомендуемые параметры, поэтому, если использованная ими коммерческая подача реальна, я не уверен, потянет ли он.
На экране отображается только надпись: «Деревня Судьбы».
…Как-то довольно простенько и угловато.
Когда под логотипом «Деревня Судьбы» появилось слово «Вход», я нажал клавишу энтер.
- Эй, эй… это не может быть правдой!
Угловатость картинки исчезла и появилось изображение, которое заставит вас усомниться в том, что вы не находитесь в реальной жизни.
Карета, запряженная двумя коричневыми лошадьми. Рендеринг настолько хорошо сделан, что вы даже можете увидеть волосы и пот лошадей.
…В последнее время различия между живой съемкой и компьютерной графикой сильно сократились, но даже при этом, это удивительная графика.
Видео продолжается, пока я восхищаюсь картинкой.
По неизвестной причине, повозка на полной скорости летит через лес.
Человек сидящий на сиденье кучера, с взволнованным выражением лица крепко сжимает поводья кареты. Он постоянно оглядывается.
На лице мужчины большой, глубокий шрам. Хотя он и выглядит как иностранец, он довольно красив.
Но его внешность… она сильно выделяется.
На первый взгляд, он выглядит так, будто на нем грязно-коричневая одежда ... Но если присмотреться, это кожаные доспехи. У него длинный меч на спине и кинжал на талии.
…Ношение доспехов во время вождения повозки, разве это не шаблонные представления, используемые в фантазиях о средневековье? Эх, и тут клише.
Хотя я и пробормотал это, такой взгляд на мир является классическим для РПГ, но он может быть необычным для градостроительного симулятора.
Видеозапись вагона, несущегося на полной скорости, переключилась на небо, затем назад и теперь можно увидеть группу кого-то похожего на зверей, бегущих сзади.
Впереди монстр с зеленой шкурой верхом на диком кабаноподобном животном.
Зеленый – сильно похож на человека, но с клыками, торчащими изо рта и его глаза налиты кровью, сразу понятно, что это определенно не человек.
Видимо, это монстр этого мира.
И кажется, что повозка убегает от преследующих ее монстров.
Масштаб изображения уменьшается и сдвигается ближе к носу лошади, а затем во внутреннюю часть экипажа.
Сразу бросается в глаза испуганный и дрожащий мужчина среднего возраста, который, казалось, обнимал женщин, которые, кажется, были его женой и дочерью.
Кроме того, девушка, одетая как священник, много раз повторяла «Бог Судьбы, Бог Судьбы», при этом сложив руки перед грудью.
Затем изображение снова переключилось назад.
Расстояние до монстров постепенно сокращается, и каждый раз, когда ближайший монстр попадает по карете своим ржавым мечем, экран дрожит и вскрики слышны все громче и громче.
Хотя я знаю, что это компьютерная графика, лицо кричащего человека было настолько реалистично, что я невольно сжал руку в кулак.
Как раз в тот момент, когда их почти поймали, вагон внезапно окутал золотой свет, исходящий от книги священника.
Монстры, внезапно увидев свет, зажмуривают глаза, и теряя равновесие, падают и катятся по земле.
Карета, как будто поймав момент резко увеличивает расстояние между ними, каким-то образом им удалось сбежать.
Изношенная карета постепенно замедляет скорость и полностью останавливается на опушке леса.
Из нее, один за другим, выходят люди.
Человек в доспехах, который вел карету, слегка вздохнул, и, осмотревшись вокруг, сильно потянулся.
Трое из тех, кто выглядят, как семья, обнимают друг от друга от счастья, осознавая, что они спасены.
Похожая на священника девушка разговаривает с человеком в доспехах, но я не слышу их.
Картинка, ранее отображала сцену сбоку, отдалилась и повернулась так, что теперь у меня вид сверху.
- Итак, похоже игра начинается здесь, и что мне теперь делать?
Когда я двигаю мышь, по экрану движется маленькая стрелка.
Поскольку объяснений не было, я переместил курсор, наведя его на человека, который вел карету, и щелкнул левой кнопкой мыши.
«Гамс, 26 лет Мечник с бесчисленными ранами на лице и теле. Старший брат священника Чемы.»
…О, как и ожидалось, имеются настройки персонажа.
Я нажимаю на женщину священника.
«Чема 19 лет священник, верующая в бога судьбы. Сестра Гамса»
…Так она священник? Хм, мечник и священник, кроме того, они семья, серьезно?
У Гамса черные глаза и черные волосы, а у Чемы голубые глаза и каштановые волосы. Брат и сестра, не очень похожи друг на друга, но я не тот, кто придирается к чему-то подобному в игровом мире.
Как и следовало ожидать, оставшиеся трое, также являются семьей. Трусливый - отец, Лодис, 33 года.
Выглядящая сильной и надежной - мама, Лайла, 30 лет.
Улыбчивая девушка с кудрявыми светлыми волосами, и большими глазами, Кэрол, 7 лет.
Прекрасно, это пять главных героев? Все, что мне нужно сделать, это отдать приказ этим людям начать строить деревню?
Прямо сейчас они двигаются автономно, как я могу дать им приказы?
Действительно приятно видеть разные реалистические движения, но бессмысленно, если вы не можете управлять игрой.
…Погодите, кажется на той бумажке было написано «Оракул».
Когда я отвлекся, пытаясь найти бумагу, которая была в коробке, я услышал дребезжащий компьютерный звук.
Я посмотрел на экран игры, слова деревенского жителя отображается на экране в виде текста.
- Мне жаль. Я отвечал за защиту и приложил все усилия, чтобы обеспечить наш побег.
Гамс склонился перед семьей Лодис.
Во время стартового ролика были голоса, но, похоже, только на старте игры.
- Пожалуйста, поднимите голову. Это чудо - выжить, после того, как на нас напало так много монстров. Я вам очень благодарен.
Лодис поклонился даже ниже, чем Гамс, и его жена и ребенок также поблагодарили его.
- Эй, эй, что это за штука, которая недавно сияла? Гамс-онии-чан что ты сделал?
- Кэрол-чан. Я много раз тебе говорила, что Гамс мой брат, а не твой.
Чема перебивает Кэрол, которая схватила руку Гамса.
Она похоже спокойна, но над головой персонажа есть смайлик, показывающий, что она злится. Когда я увеличиваю изображение, она выглядит собранной, но ее глаза не улыбаются.
Похоже, что персонаж «младшая сестра» - типичная броконщица. Нет сомнений, у нее типичная позиция главной героини.
- Чема, не веди так по-детски, она же еще ребенок.
- … Извини, Ании-сама.
…Фух, он разозлился на тебя.
Гамс вздохнул, глядя на этих двоих.
Кажется, что личности персонажей и их поведения проработаны очень качественно. Это может быть одна из лучших игр.
Визуальные эффекты прекрасны, движения персонажей разнообразны. У меня есть ощущение, что я смогу некоторое время наслаждаться этой игрой.
- Перестань капризничать. Что более важно, что это был за свет?
- Лайла-сан, я не капризничаю... кх… кх… (кашель). Я уже сказала, этот свет, как бы это не было ни странно, появился из моей библии.
Чема вынимает библию, чтобы каждый мог взглянуть на нее.
В это время, прозвучал электронный пикающий звук и на экране появился текст.
«Ты должен стать их Богом и привести деревню к процветанию. Вы не можете манипулировать ими напрямую, но можно передавать пророчества, которые будут проявляться на странице в Библии, один раз в день. Условия выполнены, попробуйте написать что-нибудь в качестве теста!»
Эээ? Вы не оставляете мне выбор? Мне нужно просто написать, и все?
Что тут происходит? Обычно игроку предоставляется выбор действий. Означает ли то, что ИИ этих персонажей обладает необходимым интеллектом, чтобы понимать и выполнять письменные предложения?
…Нет, нет, это не может быть правдой... Это просто невозможно!
Интересно, ИИ выберет слово из предложения и делает вывод на основании одного его?
Тем не менее, я никогда не слышал о такой игре. Это правда, что в последнее время ИИ способными практически мыслить и самообучаться, но я никогда не слышал о компании, которая вложила значительное количество средств, чтобы использовать его в игре.
- Ок, побеспокоимся об этом позже. В конце концов, я уверен, что они понимают только простые предложения или отдельные слова.
Размышляя об этом, я намерен написать длинное предложение в богоподобной манере.
Интересно, как на это среагирует самопровозглашенный высокопроизводительный ИИ?
Бог в игре и настоящий я
Бог среди игр и настоящий я
Я придумал довольно много длинных и сложных предложений. Если ИИ сможет понять даже десятую часть этого, тогда я признаю, что это бог среди игр, но мне действительно интересно, сможет ли он?
«Выслушайте меня, о люди, спасшиеся от неминуемой смерти, я Бог Судьбы. Вы смогли убежать от монстров только с помощью моего чуда. Отныне я буду даровать вам откровение один раз в день в надежде, что вы сможете жить здоровыми и счастливыми, выполняя мои указания. Во-первых, найдите место для жизни и вырубите вокруг деревья.»
Я говорил, как большая шишка, но я Бог, так что все должно быть хорошо. Я полагаю, что нигде не ошибся.
Несмотря на то, что я закончил писать предложение серьезно, не похоже, что они поймут его содержание.
Саркастически смеясь над своей наивностью, я нажал «Enter».
- Эй, народ! В Библии появилось откровение от Бога Судьбы.
Священница Чем, явно преувеличенно удивлена.
Все сразу посмотрели в Библию. Интересно, какую реакцию вы все покажете мне сейчас?
- Прошу прощения. Ни Кэрол, ни я не умеем читать. – смутившись сказала Лайла, пока Керол дергала ее за руку.
- Я могу распознать простые символы, но сложные для меня слишком. Не могли бы вы прочитать для нас, Чема?
- Но, брат, ты же умеешь... Хорошо, хорошо. Тогда я прочитаю это.
Если судить по их разговору, уровень грамотности в этом мире невысок.
Судя по тому, как говорит Гамс, кажется, что он действительно умеет читать, но, чтобы не смущать Лейлу и других, он притворялся не сильно в этом сведущим.
Этот Гамс - непритязательный, но внимательный парень.
Несмотря на то, что я был несколько недоволен, моя симпатия к нему немного поднялась.
Несмотря на то, что производительности компьютера вполне достаточно, мне кажется, что темп немного затянут, но мне нравятся взаимодействия между людьми.
Сделав глубокий вдох, Чема говорит именно то, что я напечатал.
Ну, это не так сложно, потому что она прочитала дословно именно то, что я написал. Проблема начинается после этого.
- Значит, Бог спас нас!? Он даже указал нам путь...
- Спасибо тебе, Господи!
Даже пара, переполненная эмоциями, упала на колени и начала молиться небесам.
Кэрол просто смеется, кажется она не осознала смысл сказанного. С другой стороны, Гамс опустил голову, чтобы молча молиться, не меняя выражения лица.
…Ты шутишь.
Они двигаются и ведут себя так, как будто они полностью поняли содержание письма.
Реально? Эй, эй, правда? Как персонаж может понять самостоятельно? Это невероятно. Разве эта технология не убежала вперед на десятилетия?
Последние ПК и смартфоны имеют ИИ, способный понимать слова, однако они способны понимать только простые команды или слова.
У них просто нет способности понимать сложные и длинные предложения. Возможно, это один из запрограммированных паттернов поведения.
- Бог Судьбы хочет, чтобы мы нашли место и заготовили бревна. Так что все, давайте разделимся и срубим несколько деревьев!
... Они ведут себя так, как будто они полностью поняли слова, которые я написал.
- Мы находимся в лесу и вокруг много деревьев, но дерево нельзя использовать, сразу после того, как его срубите. Чтобы использовать его, вы должны обработать его, после того, как снимете кору, потребуется время, чтобы бревно просохло.
На этот раз говорил Лодис, который выразил свое мнение со сложенными на груди руками! ...Хмм? Нужно время для просушки?
Серьезно? Обычно в такой игре, как только вы вырубаете деревья, они превращаются в дерево, и вы можете начать строительство дома. Мне очень интересно, в какой степени эта игра претендует на реалистичность...
- Должны ли мы действительно сушить древесину?
Хороший вопрос, Чема. Я думаю о том же.
- Дерево содержит много воды, поэтому, если вы не высушите его, оно изменит свою форму. Таким образом, если что-то построить до того, как оно высохнет, это вызовет проблемы после завершения.
- Это действительно так? Не знал об этом.
Мы с Чемой, который был на другой стороне экрана, одновременно кивнули, как будто мы были синхронизированы.
Впервые я услышал что-то подобное. Я пытался вести себя как всемогущее существо, но эта ошибка была немного смущающей.
- Божьи мысли не так просты, чтобы такие люди, как мы, могли понять. В идее Бога должен быть смысл. Тогда как насчет того, чтобы начать сначала рубить несколько деревьев? Даже если мы не сможем использовать их сейчас, нет никаких проблем их отложить на потом.
Спасибо за поддержку, Лодис.
После того, как все согласились, они вынули топоры и пилы из деревянного ящика, который был загружен на повозку. Будучи мужчинами, Лодис и Гамс отвечали за вырубку деревьев.
Женская сторона отвечала за поиск еды и готовку.
Можно увеличить и уменьшить масштаб с помощью колесика мыши, чтобы осмотреть окрестности.
Сильно отдаляя, вся карта выглядит черной, за исключением места, где находятся мои персонажи. И что я могу видеть только зигзагообразную линию, идущую от места, которое считается стартом, к месту, куда в итоге пришли мои персонажи, хотя это должно быть особенность, а не ошибка.
Эта узкая линия должно быть маршрут, по которому проезжала повозка, когда они убегали.
…Итак, карта становится подробной, когда персонажи перемещаются и исследуют карту? В такой обстановке всегда есть персонаж, отвечающий за разведку, но я уже использовал свое откровение на этот день.
Даже если на персонажа можно кликнуть, им невозможно манипулировать, и отображается только его настройки.
Я пытался ускорить время в игре, но ничего подобного не нашел.
…Может ли быть, что эта игра в режиме реального времени? Эх, после откровения раз в день я больше ничего не могу сделать!? Погоди, погоди, погоди, этого не может быть!
Ты серьезно? Для такой игры не имеет смысла быть такой. Да, интересно видеть личность персонажей, но только с этим вы не можете назвать это игрой.
Я начал нажимать на все клавиши клавиатуры в надежде, что что-то случится, но затем на экране внезапно появились буквы.
«Есть еще одна вещь, которую вы можете сделать как Бог Судьбы. Используйте очки судьбы, чтобы совершить множество чудес.»
Объяснение появилось внезапно, но что такое эти очки судьбы?
«Прямо сейчас, вы должно быть думаете, что такое очки судьбы? Очки судьбы связаны с судьбой жителей деревни. ー Простыми словами, чем больше благодарности они чувствуют к вам, тем больше очков вы получите. Пожалуйста, посмотрите на цифры в правом верхнем углу экрана.»
Как мне посоветовали, я перевожу глаза на верхний правый угол экрана, там была картинка похожая на библию, с несколькими цифрами на ней.
«Это ваши очки судьбы. Чем больше жители чувствуют благодарность, тем больше очков вы наберете. По мере увеличения числа жителей количество очков неизбежно будет увеличиваться. Чем больше откровений вы делаете во благо жителей деревни, тем больше будет их чувство благодарности и, следовательно, больше очков.»
Другими словами, очки, которые я получу, будут зависеть от содержания откровения, которое я даю.
Надо всерьез задумался о содержании откровений. Поэтому мне нужно что-то для них сделать, чтобы создать чувство благодарности.
«Чудеса, которые можно активировать с помощью очков судьбы, будут здесь. Чем больше процветает деревня и увеличивается число ее жителей, тем больше и сильнее будут чудеса, поэтому, пожалуйста, приложите все усилия.»
Я уже начинал сомневаться, игра это или нет, но это другое дело, раз такой геймлей присутствует здесь. Давайте проверим список чудес.
Чего?! Я не могу давать им что-либо напрямую? «Приходит торговец», «Приезжает странствующий врач», «Остановка охотников», «Присоединяются беженцы» Блин, я Бог Судьбы, поэтому нормально, что я могу манипулировать только судьбой людей. Далее ... О, я даже могу немного манипулировать погодой. Это так мило, по крайней мере, что-то вроде Божьего чуда.
Увеличилась скорость!
Единственные пункты судьбы, которые у меня сейчас есть, - это благодарность за то, что я прогнал монстров своим ослепительным светом.
Однако я не знаю, как их использовать, потому что у меня их так мало.
Мне сейчас непонятно, что нужно сельчанам. Единственное, что я могу сделать, это подслушивать и думать о том, что делать дальше.
Мужчины, Лодис и Гамс, молча рубят деревья. Они не разговаривают друг с другом, поэтому нечего подслушивать.
Лодис прилагает усилия, чтобы начать разговор, но это трудно, учитывая, что другая сторона отвечает только «Ааа», «Правильно», «Это так?» Этими тремя шаблонами.
Эти двое бесполезны. Давайте посмотрим на женскую сторону?
- Лайла-сан, сколько еды ты принесла с собой?
- Не так много, так как я отчаянно пыталась сбежать. Мне удалось взять с собой три деревянных ящика, которые были выставлены на продажу, но если мы их используем аккуратно, в течении двух недель все будет хорошо.
- Две недели? Было бы хорошо, если бы мы могли себя обеспечить снабжением продовольствия к тому времени.
Важная информация была включена в середину их разговора, когда они собирали съедобные дикие растения.
Обеспечение едой? Означает ли это, что если я выберу чудо – «приезд торговца», они смогут купить еду? Но вопрос здесь в том, есть у них деньги или нет, или для этого они должны добывать рыбу и еду самостоятельно.
Хотел бы я узнать, что находится вокруг нас.
- Должен ли я завтра приказать Гамсу осмотреть окрестности? Но я не думаю, что было бы хорошей идеей отделить единственного, способного сражаться, от всех остальных...
Если бы я мог собрать информацию об окружающей обстановке, можно было бы заранее подготовиться к опасности. Но пока я не знаю, насколько это опасно, было бы безрассудно отправлять Гамса только на разведку.
Это дилемма.
Если я собираюсь пройти эту игру, я должен использовать бесполезную девушку Кэрол, чтобы расширить диапазон видимости.
Но я не могу отказаться от персонажа, который ведет себя настолько гуманно, что вы не поверите, что это ИИ. Они делают все возможное, чтобы выжить.
Я знаю, что глупо так думать, но я серьезен, когда говорю, что с этого момента я хотел бы следить за ними.
Прошло не более трех часов с тех пор, как я начал эту игру, но я уже начал развивать сочувствие к этим сельским жителям, которые переполнены человечностью.
…Я не смогу спать спокойно, если заставлю их сделать что-то безрассудное, и в итоге они будут уничтожены.
Такие оправдания срываются с моих уст, хотя меня никто не слышит.
Надо подумать, как им выжить. Я должен лучше проверить, какие чудеса могут быть активированы с моими очками судьбы.
В настоящее время первым выбором является обеспечение продовольствием. Второй выбор должен состоять в том, чтобы собрать необходимые инструменты и материалы, чтобы сделать дом. Что касается третьего выбора ...
…Что, черт возьми это?
Внизу списка был пункт под названием «Фамильяр».
Говоря о фамильярах в фэнтезийных мирах, он должен быть магическим. Их можно использовать как глаза или доставлять вещи и даже собирать информацию ...
…Сбор информации!
Правильно! Если я выберу его, то можно будет расширить видимый диапазон карты!
Что бы вы не думали об этом, для игры естественно иметь такие возможности. В конце концов, разработчики не дураки.
…Я надеюсь, что смогу заключить контракт с кем-то, с моими текущими очками.
Когда я нажимаю на элемент «Фамильяр», появляется выбор.
Там есть много животных, но также есть много монстров, обычно встречающихся в фэнтезийных мирах.
…Если это для разведки и расширения карты, то птица, верно? Диапазон ее действия широк, и в полете удобней вести разведку.
Есть много видов птиц, но для большинства из них нужно довольно много очков.
Пока единственная птица, с которой я могу заключить контракт, это цыпленок.
…Когда курица растет и начинает откладывать яйца, она может внести свой вклад на стол, но что касается разведки, я думаю, она не подходит для этого.
Кошки или собаки, тоже классический выбор, но у меня недостаточно очков.
…Интересно, нет ли другого способа заработать очки, кроме как собирать чувства благодарности.
Такое ощущение, что игра отреагировала на мое бормотание и в идеальное временя, слова снова появились на экране.
«Есть и другие способы увеличить свои очки судьбы. Это биллинговая система. За каждую 1000 иен можно приобрести десять очков судьбы.»
...Биллинговая система!?
Эй, подождите минутку, вы реализовали худшую систему для сети!
Мы находимся в эпохе, когда говорят, что трудно найти онлайн-игру без доната. Конечно, есть такие игры, но, черт возьми, они встроили такую систему в игру во время альфа-теста!?
С моими текущими очками я не могу заключить контракт с приличным фамильяром но, если наберу хотя бы 20000 иен, я смогу купить кошку или маленькую собаку. Помимо фамильяров, если бы у меня были очки, я мог бы облегчить жизнь сельчан.
Когда я встал со стула, на котором долго сидел, я достал банковску карту из футляра для принадлежностей, который лежал рядом с компьютером.
…Остаток на счете всего 10000. Если я продам все свои книги и игры, я смогу получить приличную сумму денег.
Я долго переживал, прошло достаточно, настало время принятия решения.
Я не могу проигнорировать чувство сопереживания испытываемое мной к NPC, которые вели себя как люди.
Ленивый я и трудолюбивые сельчане
Ленивый я и трудолюбивые сельчане
…Ух ты, уже утро?
Солнце сияло сквозь щель в занавеске.
Было уже 9 часов утра, когда я посмотрел на часы у кровати.
…Давненько я так рано просыпался.
Когда я вчера пошел спать?
А ну понятно. Был вечер, когда я смотрел на жителей деревни, и…
Я пристрастился к «Деревне Фортуны» и смотрел, как жители деревни обосновываются.
Есть несколько вещей, которые я заметил.
Они ложатся спать странным образом. Когда темно, они обедают и сразу же спят. Один Гамс некоторое время просыпался, чтобы следить за окружением, но в 8 часов вечера уже спал.
Самое серьезное - это их зависимость от Бога. Я думал, что для меня было бы удобно, если бы они были моим верным поддаными, но когда я слушал их разговор вчера вечером, я передумал.
- Как насчет сна, Гамс?
- Нет, Лодис. Я не знаю, когда монстры нападут. Мне нужно сторожить.
- Не беспокойся об этом. Разве вы не были свидетелями чуда Божьего? Нам даже дали откровение, это означает, что Бог Судьбы наблюдает за нами. Монстры не приблизятся к нам из-за Его силы.
… Я тоже на это надеюсь…
Извините, Бог не имеет такой силы. – подумал я.
У сельских жителей также есть проблема с заготовкой древесины и работой по дереву, поскольку они также думают, что Бог сделает все от обработки до сушки древесины, у них поверхностное мышление.
…Блин я уверен, что не всегда могу защитить их. Лучше сказать им, что моя сила ограничена и не всемогуща, и я не думаю, что они будут в безопасности.
Что я должен делать?
Прошлой ночью я засел в сети, за исследование деревообработки из-за давления со стороны жителей деревни.
Если вы потратили много времени на просмотр видео, просмотр онлайн-сайтов или просто общение на досках объявлений, чтобы дать сельским жителям более приличный совет, вы пожалеете об этом? Нет.
Как обычно, я хотел сбежать от реальности и погрузиться в игру.
Однако на экране жители усердно трудились. Их тяжелая жизнь отличалась от моей.
Даже молодая Кэрол усердно работает, чтобы помочь своей матери.
- Тебе не нужно…
- Я знаю. Но каждый должен делать все возможное, верно? Он крошечный, поэтому совсем не тяжелый. Я думаю, что могу помочь.
- Кэрол. Когда тебе трудно, обратись за помощью к отцу.
- Не волнуйся. Это не проблема.
Лодис смотрит на свою дочь снова и снова во время своей работы. Казалось, он беспокоился о ней. Иногда он собирался идти к ней, но каким-то образом ему удавалось оставаться на месте.
Девушка, которая постоянно беспокоится о своем отце, постоянно движется, неся одно, а потом другое. Несмотря на то, что это вымышленный запрограммированный мир, он живой. Отличается от моей ленности.
Я знаю, что человек - персонаж игры, но у меня щемит в груди, просто пока я смотрю на них.
Чем детальнее изображение, тем более душераздирающая сцена вокруг.
Посмотрев на мою комнату, вы заметите кучку фантиков. Они накапливались в комнате после еды с предыдущего дня.
То, что я сделал вчера, только увеличило мусор в комнате.
… Надо проболтаться, чтобы они не переоценили своего некомпетентного Бога.
Сельские жители будут уничтожены, если они будут думать, что Бог может сделать все. Кажется, что в этой игре нет функции сохранения, поэтому этого следует избегать любой ценой.
Я думал над словами, которые убедили бы жителей деревни, не потеряв при этом достоинства Бога.
Может быть, это нормально... По крайней мере, это то, во что я хотел верить.
Я дал им откровение и приготовился к реакции жителей деревни.
- Народ! Бог дал нам откровение.
Сельские жители перестали работать и собрались на крик Чемы.
«Я потерял большую часть своей силы. Теперь я могу только наблюдать и совершать всего несколько чудес. Я хочу, чтобы вы жили вместе со своими соседями и были набожными и верующими. Это мое искреннее желание. Благословляю всех!»
Как насчет этого. Удалось мне успешно объяснить, что Божья сила не может использоваться бесконечно?
Жители деревни, которые слышали оракула, замолчали. Слышен только шум ветра.
Должен ли я придумать лучшее оправдание?
- Это замечательно, народ! Бог наблюдает за нами! О Боже, спасибо!
Чема впечатлена и стала молиться, встав на колени.
- Это действительно плохо! Это может быть из-за борьбы против злого Бога, он потерял свои силы. Несмотря на то, что это так, он благословил нас вчера. Мы должны полагаться не на Бога, а на себя. - Лодис попытался убедить всех.
Я был обеспокоен тоном объяснения, но естественно ли это, это же только игра?
Кажется, что только Кэрол плохо понимает это и кажется счастливой. Кажется, я их не убедил.
Хотя это было немного прямолинейно, но, по крайней мере, Лодису удалось хоть что-то сделать.
Жители деревни посмотрели на Библию и вознесли мне благодарственные молитвы, и, как следствие, мои очки судьбы возросли.
Ведь количество очков судьбы зависит от количества молитв.
На этот раз жители деревни казались очень впечатленными, поэтому количество очков увеличилось. Все-таки недостаточно купить фамильяра.
Честно говоря, я хочу больше очков судьбы.
Прислушиваясь к их истории ... в этом случае, следует ли это назвать подслушиванием, а не прослушиванием. Хорошо, любое название хорошо, но есть много вещей, которые можно понять только из их разговора.
Женщины говорили.
- Мы не всегда можем спать в коляске. Кроме того, я буду спокойна, если будет ограждение хотя бы на случай нападения монстров. Я думаю, это поможет моему брату защитить всех.
- Верно. Я не могу использовать этот навес, поэтому необходимо построить дом, и я также обеспокоена приправой к еде. Мне просто нужно немного соли.
Большинство вещей, о которых они говорили, были о стирке, кулинарии или их заботах о будущем.
Если бы у меня было больше очков судьбы, некоторые из их тревог могли бы быть развеяны, но сейчас я не могу тратить свои очки.
…Путь к увеличению очков судьбы лежит через деньги.
Все предметы, которые не использовались мной, были выставлены на онлайн-аукцион. Было бы хорошо, если бы покупатели могли предоставить мне пару тысяч.
Есть ли что-нибудь еще, что можно продать?
Я заметил мои комиксы и игры, осматривая комнату.
Если отнести их в комиссионный книжный магазин, я мог бы быстро получить наличные. Это может быть не большая сумма, но это лучше, чем ничего.
Проблема в том, что мне нужно выйти на улицу, чтобы продать их.
Несколько месяцев ... Нет, это не правда. Я не был на улице почти два года.
Я быстро взглянул на экран своего компьютера. Там были жители, которые тяжело работали. Начало игры действительно хорошее, но у меня есть предчувствие, что эта игра станет более интересной позже.
Обидно, что я не могу продолжать играть, если деревня уничтожена.
…Теперь мне надо выйти на улицу?
Если вы наблюдаете поведение деревенского жителя, то вряд ли это будет игра.
Кажется, что я пристрастился к ним так же, как люди, которые становятся зависимыми от смартфонов.
Верхняя одежда, я не одевал ее долгое время, и она стала немного тесной.
Я чувствую себя неловко, одетый в эту незнакомую одежду.
Я глянул на свою внешность, тучный мужчина средних лет.
В моих детских мечтах, в тридцать лет я представлял себя более респектабельным, как другие взрослые. Я действительно верил, что это будет так, но реальность сильно отличается.
До сих пор я всегда использовал предлог «сделай все возможное начиная с завтрашнего дня», так как это был очень сладкий соблазн оставить все на завтра.
Но теперь все было иначе.
Я видел, как сегодня работают сельские жители.
Лодис и Гамс молча вырубают деревья. Двое мужчин работали очень усердно, у них не было никаких признаков усталости.
Чема гуляет по окрестностям, чтобы узнать, сможет ли она найти что-нибудь поесть. Ее брат Гамс сказал, что ее сестра плохо разбирается в ручном труде, но она делает свою работу не покладая рук.
Лайла стирает белье в соседней реке. Вода казалась довольно холодной, и я бессознательно дул на руку снова и снова, как будто это я был тем, кто делал всю работу.
Кэрол, как голодная, энергично отвечает всем. Она заботится о своем окружении и помогает всем, не жалуясь.
… Я тоже сделаю все возможное. Это может быть конец лет затворничества, персонажи игры вдохновляют меня, но я хотел что-то сделать. Нашлась причина, которая смогла вдохновить меня.
Когда я вышел из комнаты и спустился вниз, мои глаза встретились с глазами моей матери.
- Ты уходишь? Это очень необычно?
- Я выйду на минутку.
- Хорошо… Давай.
У моей мамы было удивленное выражение лица.
Мне казалось, что она собиралась смеяться. Я собираюсь выйти из дома через долгое время, и мне интересно, что она думает.
- Я ухожу.
Прошел месяц с тех пор, как я разговаривал с кем-то, кроме моей семьи.
Открыв дверь, я заметил, что воздух снаружи холодный.
Это зима?
Я хотел оставаться в комнате все время. Летом воздух охлаждали кондиционером, а зимой он нагревался комнатным обогревателем. В моей комнате поддерживалась постоянная температура, поэтому я забыл, на что похож внешний мир.
…… Нет. Не то чтобы я ничего не замечал, но я избегал внешнего мира.
Я отпер велосипед и положил ногу на педали.
После такого долгого времени я немного беспокоился о поездке на велосипеде, но, похоже, мое тело не забыло, как ездить.
Когда я начал плавно ехать, жители окрестностей стали наблюдать за мной и что-то говорить.
- Они издеваются надо мной?
- Они оскорбляют меня за то, что я не работаю в этом возрасте?
Такие заблуждения заполонили мою голову.
Я был напуган. Боязнь того, что меня высмеивали, не покидала мою голову.
Я хотел сделать разворот, выбросить все и вернуться домой, но я помню сельских жителей, которые все еще усердно работали дома на моем компьютере.
Я хочу сделать их жизнь немного проще.
…… Я надавил на педаль и поехал быстрее.
............... ..
Я вошел в старый книжный магазин, мое дыхание было действительно сбитым.
Почему это место, где никто не знает меня, такое спокойное по сравнению с моим районом?
Я продал все комиксы, оба плотно упакованных бумажных пакета.
Манга, которую я продал, оказалась дороже, чем я ожидал, поэтому я получил несколько больше.
Я купил журнал о бревенчатых хижинах и бревенчатых домах и специализированные книги по деревянной архитектуре, конечно, все они были подержанными.
Знания также могут быть получены в Интернете, но трудно определить достоверность содержимого. В книге указаны знания экспертов.
Я собирался идти домой без остановки, но я все же остановился из-за своей прихоти и решил купить пудинги для своей семьи.
Уничтоженный мир и нехватка денег
Уничтоженный мир и нехватка денег
Когда я вернулся домой, мама смотрела телевизор в гостиной.
- О, ты купил это? Спасибо.
- У всех есть деньги.
Мне было трудно встретиться взглядом с моей ухмыляющейся матерью, поэтому я быстро толкнул ей пудинг и ушел в свою комнату.
Что я стесняюсь? Разве это не хорошо для человека просто проявлять немного заботы. Я проклял себя.
…Что я делаю?
Я ударил себя ладонями по лицу и сел перед компьютером.
У жителей деревни все было хорошо. Я читаю журналы и технические книги, которые я купил.
…На самом деле, я хочу немедленно совершить чудо, но я не могу тратить деньги и очки. Мне нужно еще немного понаблюдать за жизнью жителей деревни и выяснить, что им действительно необходимо.
Таким образом, я могу потратить некоторое время на изучение, пока они работают. Так что я могу помочь им немного.
Кажется, я был полон энтузиазма, солнце уже садилось.
Жители деревни готовят ужин.
Я прочитал журнал разговоров, который я пропустил, и просматривая прошлый разговор жителей деревни, я обнаружил кое-что.
Это был короткий разговор между Лодисом и Гамсом, но я надеюсь, что Гамс станет более общительным.
Я не ненавижу его, как человека, потому, что он является воплощением замкнутости, и он кажется жалким, потому что Лодис - разговорчивый парень.
О чем говорили Лейла, Чема и Кэрол?
Было немного неловко слушать разговоры женщин, но это также для исполнения желаний жителей деревни… Я убедил себя в этом и углубился в журнал.
Это были просто повседневные разговоры, но иногда вы можете получить важную информацию об этом мире из некоторых небольших замечаний. Я смог до некоторой степени понять положение жителей деревни.
- Интересно, почему стая монстров напала на деревню. В тот день это было необычно.
В ТОТ день? Это было ключевое слово, которое меня интересовало, но единственный способ спросить их - использовать откровение. Должен ли я использовать его для такого маленького вопроса?
- Это была не маленькая деревня. Каменные стены, окружающие ее были превосходны и должны были быть более крепкими, чем в других деревнях. Кроме того, там было много таких охотников, как мой брат, но все же…
- Дядя и тетя, как ты?
- Лес действительно опасен, и колеса повозки на пределе.
Я проверил журналы разговоров этих трех человек и собрал дополнительную информацию.
Кажется, что в их деревне были сотни жителей, и это была деревня среднего размера для этого мира.
Группа монстров напала на нее, и они пытались сопротивляться, но многие были убиты, немногие жители деревни спасли свою жизнь.
Кажется, что в их экипаже некоторые люди сбежали, но они заметили этот факт довольно поздно.
Им нужно было войти в лес, чтобы спастись от монстров, но у них нет планов на будущее, и повозка на пределе. Поэтому становится все труднее перемещаться на большие расстояния.
Понятно, что так и было. Когда-нибудь я совершу чудо и объединю жителей деревни, которые избежали бедствий, но в настоящее время у меня нет такой возможности.
- Я приготовила рис.
Поскольку мама позвала меня, я отложил книгу, которую читал, и направился вниз.
Отец, сегодня, пришел домой необычно рано.
У него короткая прическа, а на серьезном лице видны черные очки.
Он тот, кто дружелюбен, но говорит очень мало. Его персонаж немного похож на Гамса.
Так как я стал хикки, я встречаюсь с ним только несколько раз в месяц. Я буркнул «Как дела?». Этот тип отношений продолжается уже давно.
- Что случилось с Саюки?
- Эта девушка, кажется, опаздывает из-за сверхурочной работы.
- В самом деле?
Саюки ... Моя сестра не слишком припозднилась сегодня?
Моя старшая сестра чувствует себя лучше, чем я. Однажды я случайно сказал, что если меня возьмут на такую работу, которая меня заинтересует, то сверхурочные не будут проблемой.
Я не знаю деталей ее работы, но это какая-то офисная фигня.
Мой отец и я едим молча, но односторонний разговор моей матери никогда не прекращается.
В основном, моя мама говорит все время.
Я осознаю, что у меня благословенная среда. Дом большой, и здесь был большой сад, когда мы купили участок. Правда сейчас он выглядит как пустырь, но мой отец хочет восстановить сад.
У будущего сада на данный момент только деревянная полка.
Моя мама продолжает говорить, что я должен найти работу, она не сдается.
Похоже, мой отец оставил меня в покое.
Если бы моя семья была бедной, и я не мог себя прокормить, меня бы давно бросили. Я ем каждый день, есть также кровать, и обстановка наполнена и спокойна.
Моя мама остановила меня, когда я попыталась вернуться в свою комнату после еды.
- Если ты собираешься уйти, принеси пудинг, который ты купил, чтобы папа тоже мог угоститься после еды.
- Хорошо.
Голос моего отца все еще серьезен, и я не знаю, зол он или счастлив.
Я принес пудинг, а затем быстро вернулся в комнату.
После обеда было немного поздно, потому что я ждал своего отца, поэтому жители деревни, казалось, оставили Гамса ответственным за охрану.
Тело Гамса освещено светом огня, он кажется достойным и надежным среди всей группы людей, даже не могу сказать, является ли это сейчас деревней.
Наиболее способным в этой группе, кроме Гамса, является Чема. Она может использовать целительную магию для лечения ран и имеет небольшой боевой опыт.
Лодис не плохой человек, но утверждает, что он не годится для битв.
В отличие от прошлой ночи, жители деревни знают, что сила Божья не всесильна, поэтому они решили сторожить.
Кажется, есть много монстров, которые активны в течение полуночи, Гамс первым стоит на часах.
Тот факт, что все чувствуют себя в безопасности только от того, что он стоит там, во многом связан с его внешностью.
Черные волосы и темные глаза, точная высота неизвестна, но если сравнить ее с ростом всех остальных, то кажется, что он немного превышает 180 см.
У него есть два оружия, длинный меч и кинжал. В этом мире, кажется, есть профессия охотника для тех, кто охотится на монстров, а Гамс и Чема жили среди охотников, как братья и сестры.
Информация до сих пор была получена из ежедневного разговора между Чемой и Лирой.
Он тихий парень, но серьезность выполнения своей работы без жалоб объясняет, что он самый надежный человек в этой деревне.
Мы с жителями могли положиться только на Гамса. Нам нужно немного больше рабочей силы.
Во-первых, создание деревни с пятью людьми нецелесообразно.
Я знаю, что если я использую очки судьбы, я могу вызвать больше людей в деревню.
Но стоимость этого слишком высока.
Разное количество очков потребляется разными людьми: торговцами, воинами, лучниками, сельскими жителями, столярами и т.д. У тех, кого можно вызвать, есть самые разные профессии.
Кроме того, есть вещь, которая на удивление дешева, она называется «Коробка с персональным предложением», но у нее есть некоторые проблемы, поскольку она полностью зависит от удачи. Что, если преступник придет в деревню, когда деревня будет построена?
Такой игровой элемент - бездонное болото. Я решил никогда не полагаться на него.
И даже если количество людей увеличится, вы больше не сможете заставить людей спать внутри кареты. И даже если им удастся как-то справиться, это все равно будет ужасное место для сна.
…Жилищный кризис!
Если я выложу все деньги, которые заработал сегодня, и вызову сюда несколько плотников, то они, возможно, смогут построить дом немного быстрее.
Десятки бревен выложены на свободном участке земли. Пять из них ошкурены. Гамс отвечает за вырубку деревьев, а обработка производится Лодисом.
Я хочу фамильяра, и я также хочу капитальные места жительства.
Тем не менее, я чувствую, что лучше сохранять очки судьбы для чрезвычайных ситуаций.
…О, чувак, я действительно обеспокоен этой игрой.
Я почесал голову, но мои мысли еще не успокоились.
…Должен ли я использовать все свои очки завтра?
До сих пор не было чрезвычайной ситуации, поэтому мне не нужно беспокоиться.
Потому что очки судьбы увеличатся завтра.
Я не могу помочь, но вижу, как Гамс просто сидит перед костром, он кажется очень сонным, но он не может позволить себе спать в этой ситуации.
Бииип!
Из динамика раздался странный звук.
Если внимательно присмотреться, на экране появился большой значок красного цвета «Атака».
…Что это?
Я схватил монитор двумя руками и поднес его ближе к лицу. Гамс внезапно встал со своим оружием.
- Тревога! Проснитесь!!
Когда Гамс громко закричал, из повозки показались лица жителей деревни.
- Что случилось, старший брат?
- Атака монстра! Всем приготовиться к обороне, не выходите из повозки! Чема, ты тоже!
- Но я тоже могу бороться...
- Нет! Только ты можешь использовать целительную магию, так что оставайся внутри.
Чема вернулась в повозку, шепча что-то про себя.
Внутри кареты не видно, но семья Лодис, конечно, дрожит от страха.
Когда он прогуливался по району, туман войны немного рассеялся, но, поскольку уже поздно ночью, при выходе за пределы освещения костра ничего не видно.
Из темноты появились две черные собаки.
…Это какие-то дикие собаки или монстры…?
Я нажимаю на черную собаку, управляя мышью.
«Черные собаки: собаки, которые были превращены в монстров. Их происхождение неизвестно. Они свирепы и плотоядны. Они имеют более высокие физические способности, чем нормальные собаки, и их клыки содержат яд.»
…Это монстр? Гамс довольно сильный, но их двое на одного ...
Черные собаки медленно выползают из тени.
Гамс прикрыл карету за спиной и не двигается с места.
Кажется, было бы легче, если бы он напал и убил одного из них первым, но беспокоился ли он о том, что другой направится к карете и нападает на всех внутри?
Лошадь привязана к соседнему дереву, но не реагирует на эту атаку.
Черные псы не кажутся глупыми, они разошлись в стороны и заняли позиции слева и справа от Гамса.
Я могу только обеими руками молиться.
Я должен придумать другие методы, кроме молитвы ...
"Ой! ПРАВИЛЬНО! Я их Бог. Чудо, да какое-то чудо!
Вспоминая свою роль, я открыл список чудес и начал просматривать его содержимое, но внезапно произошли изменения в движениях Гамса.
Когда черные собаки одновременно напали на него, он наклонился и атаковал своим оружием сразу обеих.
Был слышен звук ударов, и две черные собаки упали на землю.
…Ух ты! Гамс!!!
Я был бы рад, если бы его просто не убили, но зарезать обеих черных собак и еще одним ударом с таким безразличием.
…Я зря беспокоился? Хорошо ... Отличная работа Гамс ...
- Ты в порядке, брат?
Чема, выпрыгивает из кареты и бежит к своему брату.
Гамс положил руку на голову сестры и нежно улыбнулся.
- Извини за это ... Ааа...
Он упал, прежде чем закончить предложение.
- Гамс! Это была великая победа!
Но когда я нажал на Гамса, думая, что он был только ранен, слово «отравлен» вспыхнуло красным в дополнение к объяснению.
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- О нет! Гамс!!!
- Брат!! Ой! Почему твое тело стало таким холодным ... Брат!!
Чема начала паниковать, цепляясь за Гамса.
Услышав ее голос, Лодис бросился к ней.
- Чема, успокойся. Его пульс все еще стабилен, хотя кажется, что температура тела резко упала. Его цвет лица тоже плохой ... На руке у него рана. Этот цвет ...
Лодис, который пристально смотрел на мертвого черного пса, серьезно сказал ...
- Это похоже на яд. Ты можешь использовать магию детоксикации?
- Я не могу… В хранилище есть противоядия?
- Мне жаль….
Лодис качает головой. Лира крепко обнимает Кэрол.
Чема плачет, держа руку брата, понимая, что ничего не может сделать, чтобы спасти его.
- Ну, что мне делать? Если Гамс умрет сегодня, это будет конец всему… будущее станет действительно неопределенным.
Несмотря на то, что я знаю, что это игра, мое сердце начинает дрожать, просто глядя на персонажей и анимацию.
Если бы я не знал, что это был голос актера, я мог бы действительно поверить, что кто-то умирает.
- Бог! Пожалуйста, спасите моего брата! Я сделаю все что угодно! ... Пожалуйста ... Я сделаю что угодно ...
Она больше не может закончить свои предложения.
Под безлунной ночью молодая девушка рыдает.
----
Сельские жители в такой большой беде. Пожалуйста, сделай что-нибудь, Бог.
Бог? Подожди, не правда ли?
Только чудо может быть использовано для преодоления этой ситуации.
Я получил доступ к списку, где можно использовать очки судьбы.
Я прокручивал чудеса сверху донизу.
Чудо «странствующий фармацевт» может быть эффективным.
Тем не менее, нет никакой гарантии, что он придет сразу же после его активации.
- Но я не могу отказаться от него. Если есть малейшая возможность, я могу только поставить на нее! Я выбираю это чудо!!
Я кричал, хлопая кулаками.
- Почему ты такой шумный!?
Закричала моя мать, когда голос достиг нижнего этажа.
Обычно, когда мама жалуется или кричит, я бью кулаком в стену и сопротивляюсь, но сегодня я даже не слышу ее.
Если фармацевт прибудет сразу же, не будет ли это подозрительным, как если бы он уже ждал этой ситуации? В настоящее время…. Уже полночь?
Я нажал «Enter» и терпеливо ждал
- Брат, пожалуйста, скажи что-нибудь, брат…
- Привет, что здесь произошло?
Внезапно раздался голос третьей стороны. Жители деревни сразу же оглянулись, молодой человек стоял у костра.
Красивый молодой человек с тонкой талией, который выглядит так красиво, как будто он женщина.
У него довольно андрогинное лицо, но я уверен, что он мужчина.
Он одет в пальто с капюшоном с большой сумкой на спине. Вероятно, это фармацевт, потому что вокруг его талии висит множество пучков трав.
- Кто ты?
Чема крепко обнимает своего брата.
Лодис также стоит перед своей семьей, поднимая меч Гамса, упавший на землю.
- Пожалуйста успокойтесь, я всего лишь бродячий фармацевт.
Во время разговора они с Чемой смотрели друг на друга. Кажется, это то, что мы называем отгрузкой, но я до сих пор не могу поверить, что это может произойти так.
Это кажется подозрительным, поэтому у них, естественно, есть некоторые сомнения.
Я нажал Enter, чтобы дать заготовленное мной откровение.
Библия, которую носила Чема, засияла как обычно.
Когда книга была открыта, на странице стали появляться письма.
- Откровение в такую позднюю ночь…
Она заглянула в Библию со смущенным лицом, не зная ситуации.
Обычно она читает это вслух, чтобы ее могли услышать все, но в настоящее время она даже и не думала этого делать.
- Спасибо тебе, Господи!
Она начала плакать.
- В конце концов, если нет проблем, могу ли я взглянуть на этого человека?
- Пожалуйста, сэр!
Чема без колебаний позволил ему подойти к Гамсу.
Остальные жители деревни не знали смысла этой ситуации и могут только молча наблюдать.
После того, как фармацевт осмотрел рану Гамса, он достал маленькую бутылочку и налил половину ее содержимого в рот Гамса, а остальную часть - на его рану.
Болезненное выражение Гамса постепенно исчезает.
- Похоже, противоядие сработало.
Я облокотился на спинку стула и почувствовал, что мое тело расслабилось.
Кажется, мои руки были мокрыми от пота.
Я волновался, думая, что произойдет, но какое облегчение. Я все еще беспокоюсь о других жителях деревни.
Мои глаза вернулись к экрану после того, как я некоторое время смотрел в потолок. Внезапно появился таинственный фармацевт, а Лодис, казалось, был удивлен и смущен поведением Чемы.
Чема не в состоянии говорить, поэтому Лодис убедил себя прочитать Библию, лежащую на земле.
Это было откровение дня, я смог успешно его передать, так как стрелки часов пересекли полночь. Кстати, его содержание было следующим:
«Милость моему храброму воину. Ему еще рано возвращаться в мои объятия. Судьба привела фармацевта для помощи вам. Будут трудности, но не забывайте, что я всегда присматриваю за вами.»
Я все еще пишу, как Бог. Немного пафосно, но если подумать об этом, раз персонажи смогли понять первое откровение, им не придется сталкиваться с трудностями в понимании того, что я печатаю дальше.
Но поскольку достоинство и искренность могут быть потеряны, божественность также может исчезнуть из откровений.
Я хотел попробовать несколько фамильярную версию бога, как-нибудь. Может быть, когда у меня будет больше очков судьбы.
Я не думаю, что что-нибудь случится дальше. Гамс все еще спал, но я продолжал смотреть на экран.
После исполнения откровения я ничего не мог сделать, но все равно продолжал наблюдать всю ночь.
Гамс, кажется, полностью вне опасности и мирно спит.
Сельские жители уже проснулись в шесть часов утра и начали свою работу.
Чема продолжает заботиться о своем брате.
Кажется, Лодис знает, что он единственный, кто может использовать оружие, поэтому он охраняет.
Лайла и Кэрол готовят завтрак.
Путешествующий фармацевт достает небольшой раствор и готовит лекарство.
…Вот так работает фармацевт.
Пока все работают, фармацевт заговорил.
- Моя семья была фармацевтами в течение нескольких поколений. Это место называется запретным лесом, здесь много монстров, но есть и целебные лекарственные травы. Прошлой ночью, собрав лекарственные травы и начав подготовку к лагерю, я увидел в лесу столб света. Если честно, мне было интересно, стоит мне идти или нет, но мое сердце начало дрожать от мысли о том, чтобы не пойти сюда.
- Это было руководство Бога.
- Мы не верим в Бога, когда мы работаем с природой, но вчерашние события ... ... действительно могли быть совершены Богом.
Является ли фармацевт атеистом?
Он признает существование Бога, но вера в него кажется другой историей.
Что еще более важно, фармацевт немедленно уйдет?
- Несмотря на то, что пациент находится вне опасности, вы все равно должны позаботиться о нем некоторое время. Если все в порядке, я могу помочь с его ранами.
- Конечно!!! Пожалуйста, оставайтесь ... Но проживание может быть проблемой для нас прямо сейчас ...
Я спасен, если фармацевт останется на некоторое время...
Но, как сказала Чема, проблема в том, где жить. Вагон заполнен, поэтому, если фармацевт остается внутри, кто-то должен спать на улице.
И на этот раз им удалось просто разобраться в ситуации, но это только временно. Если другие черные собаки атакуют снова, их уничтожение неизбежно.
…А потом, должен ли я снова использовать очки своей судьбы…
Несмотря на то, что Гамс был спасен, он, вероятно, не может двигаться в течение нескольких дней.
Мистеру Лодису нужно защитить всех, но я не могу полагаться только на него.
Теперь им нужны укрытия.
Когда я все еще ломаю мозги, фармацевт воскликнул:
- Точно! Рядом есть заброшенная шахта. Она защитит от дождя и ветера, и я думаю, что там есть мебель, используемая шахтерами.
В самом деле? Кажется, что фармацевт немного знаком с этим районом, поблизости есть пещера. Я очень благодарен.
Не было никаких возражений, и все направились к пещере.
Они последовали за фармацевтом с Гамсом в фургоне.
Через 15 минут, они прибыли в пункт назначения.
На склоне горной поверхности есть место, покрытое большой металлической пластиной. Плита полукруглая, с радиусом 3 метра и, кажется, закрывает весь вход в пещеру.
Там была двойная распашная дверь и маленькая дверца.
- Эта большая дверь предназначена для кареты, а меньшая - для людей.
По его словам, двойные двери достаточно велики, чтобы прошла коляска, а маленькая дверь - это двери, которые присутствуют в типичном доме.
- Кажется, что руда была полностью выбрана, и шахта, похоже, заброшена после того, как была найдена другая металлическая жила. Казалось, в этом месте жили шахтеры, когда шахта работала.
Фармацевт открывает дверь и призывает всех войти внутрь.
Видео на экране изменилось. Пещера не видна целиком.
…Разве это не шире, чем я думал?
Внутри есть место для размещения всех, а также место для повозки.
Внутренняя часть пещеры не является просто туннелем, по бокам вырыты небольшие отверстия и к ним прикреплены двери.
Кажется, прошло значительное время с тех пор, как пещера последний раз принимала посетителей.
Тем не менее, жители деревни прыгнули в пещеру с блестящими глазами из-за разницы по сравнению с жизнью в бродячем экипаже.
- О, здесь есть подходящие комнаты! – Прокричал Лодис, открыв дверь и посмотрев, что внутри.
- Похоже, шахтеры вырыли себе персональные комнаты. – объясняет фармацевт, но сельские жители интересуются своим новым местом жительства, и поэтому никто не обращает на него внимания.
Все исследуют пещеру.
- Здесь течет родниковая вода, и кажется, что есть каменная печь и все, что нужно для работы по дому.
- Прежде всего, давайте приберем это место.
- Да, мама!
Кэрол прыгает вокруг, и Лила стоит позади нее со сложенными руками.
Теперь они нашли безопасное место, чтобы ночью спокойно спать.
Плита, закрывающая пещеру, также имеет толстую армировку с железной рамой, поэтому ее будет не легко разрушить.
Теперь кажется, что мы наконец можем начать строить нашу деревню всерьез.
Идеальный брат и ненужный брат
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Все жители деревни, кроме Гамса, начали чистить пещеру.
К счастью, шахтеры оставили несколько инструментов для уборки.
Найдя новое жилье, я вздохнул с облегчением. Но потом я кое-что заметил.
Над головой спящего Гамса находится комичный воздушный шарик, в котором плавает слово «Сон».
Это странное явление, но, похоже, я единственный, кто может видеть это, поскольку другие не реагируют.
…Что это? Я понимаю его значение. Написано сон, поэтому это должен быть сон...
Может быть, это условие, сообщающее, что Гамс видит сон, но что происходит, когда вы мне об этом рассказываете?
…Интересно, что произойдет, если я нажму на него?
Я использовал мышь, чтобы навести курсор на «Сон», и щелкнул по нему.
Прежде чем я успел ответить, экран стал черным, и пейзаж изменился.
Где это место? Это его сон?
Экран показывает темный и тоскливый переулок, без видимых цветов. Как будто я в недрах огромного города.
На булыжниках есть ледяные пятна, и с неба падает небольшое количество белого снега.
Есть уличные фонари, которые выглядят так, как будто фонари хаотично развесили вдоль обочины, поэтому они в некоторой степени видны, но их нельзя сравнить с освещением современной Японии.
Юноша и девушка гуляют вместе, взявшись в эту холодную ночь за руки.
Если это было днем, то, должно быть, это выглядело как красивое зрелище, но это место и окружение только делают обстановку тревожной.
Лицо молодого человека было мрачным, и девушка, казалось, собирается заплакать.
На нем кожаная броня. Он либо мечник, либо охотник, потому что у него мечи на спине и талии.
- Гамс, куда мы идем?
- Подальше отсюда, Чема.
Ах, если вы присмотритесь, вы заметите, что это пара брат и сестра.
Вокруг них довольно напряженная атмосфера. Что случилось?
Нехорошо пугать маленькую Чему в эту холодную погоду.
- Эй, что случилось с тобой внезапно? Папа и мама будут волноваться.
- Все в порядке. Не похоже, что они наши настоящие родители или что-то в этом роде.
- Но если мы быстро не вернемся домой, тогда они будут сердиться...
Рука Чемы дрожит, и я уверен, что это не из-за холода.
- Это нормально, потому что мы больше их не увидим. Не беспокойся.
Гамс нежно поглаживает голову Чемы. Он попытался улыбнуться, чтобы снять напряжение, но выражение его лица все еще было суровым.
Из их разговоров напрашивается вывод ... Они убежали из дома?
Это действие, о котором можно думать только как о Гамсе, который достиг предела терпения относительно своих родителей.
После этого они начали тихо идти, но вскоре ноги Чемы постепенно замедлились. Наконец она присела на землю.
- Я больше не могу идти.
Гамс присел рядом с ней, с проблеском сожаления в глазах.
- Прости, Чема, за то, что заставил тебя сделать это.
Именно тогда Чема цепляется за Гамса.
Лицо, которое, казалось, вот-вот заплачет, теперь немного облегчается.
На этот раз они шли медленными шагами.
- Брааат…. Папа и мама ... ненавидят Чему... Интересно, Чема плохой ребенок? Я всегда злю их.
- Неправда!
Когда Гамс отрицает громким голосом и его тело дрожит от гнева, он неосознанно напугал Чему.
- Это не так, потому что они ужасные люди.
- Даже если ты плохой ребенок… ни один родитель не продаст тебя как раба… они бесполезны…… полностью бесполезны …
Он зол.
Нелегко выбраться из дома. Их родители были более отвратительными, чем я ожидал.
- Чема. Не думай о них как о родителях, думай, как о мусоре. Они не работали и безрассудно занимали деньги, а затем, чтобы расплатиться с долгами, пытались продать тебя. Я собирался забрать тебя после того, как стал бы настоящим охотником. Извини, мне следовало действовать быстрее.
- Но я была рада, что ты пришел за мной.
- Давай будем счастливыми. Теперь мы можем делать много забавных вещей.
- Ага. Я люблю тебя, брат.
Чема крепко цепляется за шею брата и прижимается лицом к его затылку.
Это поведение полностью подтверждает, что она - броконщица...
Ее брат, который спас ее от кризиса. Я могу понять, почему она зависит от своего брата.
Когда сон закончился, он снова переключился на обычный экран.
Как обычно, было уже полдень, когда я проверил общее количество очков судьбы. Я был измотан, как и мои глаза, поэтому я убрал их от экрана и вышел из комнаты.
Когда я вышел в коридор, чтобы спуститься, дверь следующей комнаты открылась.
- Сегодня праздник?
Мой голос неожиданно срывается, когда передо мной появляется неожиданный человек.
В дополнение к ситуации, когда для меня нет никакого смысла в днях недели, я был слишком погружен в деревню судьбы и был полностью вне поля зрения всех домочадцев. Что уже воскресенье?
Я все еще был сонным, но когда я увидел человека перед собой, мое сонное состояние полностью исчезло.
Это капец!!!
Моя сестра здесь, и она кажется супер зла.
Мои отношения с сестрой совсем не похожи на Гамса.
Младшая сестра с хорошо сложенным лицом, которая может быть объявлена красавицей даже ее братом. Когда я был студентом, она много раз получала признания и всегда приходила ко мне за консультацией.
…… Теперь она стала еще красивее.
Я не получил ни одного хорошего гена от моих родителей, а моя сестра наоборот унаследовала только хорошие гены.
Блестящие черные волосы простираются прямо до ее плеч, создавая недоступную атмосферу в сочетании с ее яркими глазами.
Она ненамного моложе меня, но ее юность заставляет меня ревновать.
- Я просто собираюсь в ванную.
Сказав это, я направился в туалет на втором этаже.
Я собирался пообедать, но давай пока оставим это. Это только ухудшит ситуацию для нас обоих.
- Хорошо. Не трогай туалет на первом этаже.
Это резкий тон, но я к этому уже привык.
У меня нет права что-либо говорить, я даже не хочу жаловаться. Моя сестра много работает и зарабатывает. Я в другом положении, просто пустая трата пространства.
- Я знаю.
Я даже не хотел бы пользоваться общим туалетом, но она мне всегда напоминает, что я должен пользоваться только туалетом на втором этаже.
Во-первых, было трудно спускаться по лестнице, поэтому я уже редко использовал его.
- Хоть немного реагируй… Блин, ты не можешь так себя вести.
Последнее предложение, перед тем, как моя сестра исчезла внизу, не дошло до моих ушей.
Раньше мы были близкими братом и сестрой, с хорошей репутацией у соседей, но сейчас дела обстоят так.
Причина очевидна. Разочаровавшись во всем, наши отношения стали как у незнакомцев. После того, как я не обеспечил себе работу, даже нормальный разговор стал затруднительным.
Тогда я был ... Давай остановимся. Ничего не происходит, когда я сожалею и вспоминаю свое прошлое, потому что я не могу вернуться в него.
Кажется, что причина того, почему я сегодня чувствую себя таким подавленным, потому что я видел прошлое Гамса и Чемы.
Надежный брат и бесполезный брат. Увидев это… я бы определенно сравнил себя с ним, даже если мне это не нравится.
Даже моя сестра хочет такого брата, как Гамс, а не меня.
Я полностью потерял аппетит и вернулся в свою комнату и наблюдал за сельскими жителями до ночи.
Даже сегодня они живут тяжелой жизнью без каких-либо жалоб. Они работают с взаимным уважением и помогают друг другу.
Чема, улыбается, подавая питьевую воду сельским жителям.
Гамс, патрулирует даже со своими ранами.
Я тот, кто валяется дома в жалости к себе…
-
- Я хочу измениться.
Я был удивлен словами, которые сорвались с моих губ.
Что-то попало в мою ладонь после того, как мой голос прошептал это.
Что-то теплое падает на мои руки.
Что-то мокрое скользит по моим щекам.
…Почему ты плачешь???…. Ха-ха ... Если ты сожалеешь достаточно, чтобы плакать, почему ... никогда ничего не делаешь... Почему ты сидишь здесь ...
Я был ошеломлен. Мои слезы текли не переставая.
Мы поклоняемся Богу, спасающему нас
Бог, которому мы поклоняемся, спасает нас
Прошло три дня с тех пор, как жители деревни переехали в пещеру.
Состояние Гамса улучшилось настолько, что теперь он отвечает за тяжелую работу, разведку и наблюдение за окружающей средой. Неужели устойчивость жителей этого мира так удивительна? Или лекарственное растение было настолько эффективным? …… Уместно ли думать, что в нем есть игровая функция?
Таинственный фармацевт, ответственный за выздоровление по имени «Мурус», жил вместе с жителями с тех пор, как встретил их. Кажется, пока он не собирается уходить.
Мурус очень талантливый человек. Он обладает обширными знаниями о лекарственных травах и растениях и знаком с географией этого леса. Кроме того, он универсальный персонаж, который также умеет охотиться и убивать монстров.
Гамс и Мурус могут обеспечить достойную защиту сельским жителям.
Как будто этого было недостаточно, кажется, что его магия манипулирования растениями может быть использована для сушки бревен. …… Не слишком ли он талантлив?
Однако не все хорошо, потому что Мурус считался гостевым персонажем, все, кроме его имени, считалось секретом при нажатии на него.
В таких случаях, если он соответствует условиям игры, он мог бы присоединиться как сельский житель, но сделать это невозможно, поскольку условия пока неизвестны.
…Пожалуйста, попросите меня не волноваться.
Я спрашиваю снаружи экрана, но, очевидно, это не передается Мурусу.
Кроме того, внутренняя часть пещеры более удобна, чем я ожидал, и у жителей деревни наконец-то появилась нормальная жизнь, потому что теперь у них есть все возможности для работы по дому.
Внутри пещеры изначально было темно, потому что в пещере не было ни отверстий, ни окон, но свет падал из фонаря, установленного возле стены.
Внутренняя часть этого фонаря содержит руду, уникальную для этого мира, название которой - «Косеки».
… Такое исполнение слишком целесообразно, хотя это всего лишь игра.
Возможно, даже если бы я выбрал что-то иное, чем фармацевт, кто-то еще направил бы нас в это место.
Съедобные растения и орехи, рыба в соседней реке, все в изобилии. Есть мясо животных добываемое охотой Гамса и Муруса.
Еда, которая ранее была у сельских жителей, почти закончилась, но теперь еда опять в изобилии, благодаря богатому лесу.
…Это похоже на классическую игру, чтобы сделать поле и обеспечить еду... Но сделать поле….
Семья Лодис, похоже, раньше владела небольшим полем в деревне, поэтому, похоже, они знают о сельском хозяйстве, но без семян это все бесполезно.
Говоря о качестве почвы, она подходит для сельского хозяйства, потому что она богата полезными ископаемыми и плодородна.
… Может вызвать странствующего торговца?
Нет, поскольку я потратил много очков судьбы, чтобы вызвать фармацевта, я сохраню их на будущее.
В последнее время я не давал никаких особых указаний из-за мира, но ежедневно давал сельским жителям откровения, чтобы они не расстраивались и не думали, что их бросили. Так что я собираюсь сделать это и сейчас.
Это неожиданно неприятно, теперь я должен подумать об истории, чтобы получить очки судьбы, сохраняя при этом достоинство Бога. В последнее время я стал искать в Интернете истории, которые я могу использовать.
Кажется, что сегодняшнее откровение неудачно, я подумаю об этом чуть позже.
А пока давайте отдадим приоритет использованию очков судьбы.
- Еды сейчас достаточно, но я хочу пополнить поля и запасы. Лайла сказала, что хочет приправы.
Я тщательно прокрутил предметы, которые можно купить за очки судьбы, и заметил единственный предмет в знакомом разделе.
«Кукла. Гуманоидная кукла-голем: она может действовать, выполняя основные команды. Она может работать весь день без отдыха. Игроки также могут управлять ей с помощью геймпада.»
Ого...
Голем - классический монстр в жанре фэнтези. Если вы играете в игры, вы, вероятно, хотя бы однажды видели их. Огромный гуманоид из камней.
Это здорово, потому что он может работать весь день из-за своей высокой физической силы. Это полностью устранит недостаток физического труда.
И самое привлекательное, что «игрок может управлять им с помощью геймпада».
До сих пор я мог только смотреть, но если бы у меня был Голем, я мог бы вмешиваться всерьез!
Я хочу это! Я хочу щелкнуть по нему и купить его как можно скорее.
Блин, не хватает очков, поэтому я пока ничего не могу сделать.
…Если хорошо подумать, если я, используя очки судьбы для покупки Голема, у меня не останется достаточно очков для какого-либо другого чуда.
Что я должен делать? Чтобы улучшить текущую жизнь сельчан, я могу вызвать торговца.
Тем не менее, я хотел бы сохранить баллы в качестве страховки на случай чрезвычайной ситуации.
Однако, если будет Голем, он может предотвратить угрозы.
Его также можно контролировать и использовать для физического труда.
Несколько дней я боролся с выбором.
Если я хочу больше очков судьбы, я мог бы купить их. Но мне нужны для этого деньги, мои сбережения уже исчерпаны.
…Нет ли способа получить больше очков судьбы от жителей деревни?
Я смотрел на жителей деревни, думая об этих вещах, но потом они все собрались в одном месте. Кажется, что они несут что-то тяжелое, интересно, что они делают?
- Мы закончили, брат, но разве это не будет грубо перед Богом?
- Главное - это чувства. Бог следит за нами, мы должны донести ему нашу мысль.
Брат Гамс, нежно ударил по голове встревоженную Чему.
Как всегда, они вместе. Иногда я чувствую что-то отличное от любви к брату, когда смотрю на нее.
- Это… алтарь и статуя Бога?
- Да, мистер Мурус. Я извиняюсь перед Богом за такой плохой результат. Тем не менее, нам нужно было место для поклонения и жертвоприношений.
…Ах я вижу. Так это был алтарь?
За большой деревянной коробкой стоит резное бревно ... кукла? Это была работа, за которую отвечал Гамс, но это была очень захватывающая работа.
Общая высота на одну голову выше, чем сам Гамс. Хотя это грубо вырезано и едва напоминает человеческую фигуру, но я счастлив и это чувство независимо от степени совершенства, главное их чувства ко мне.
Чема положила на алтарь горные фрукты.
Это фрукт, который любят есть жители деревни. Он имеет форму груши, но цвет красный, как яблоко. Мне всегда становится любопытно, когда я вижу, как они едят это.
После того, как все, кроме Муруса, молятся алтарю, жертва внезапно начинает сиять.
Когда я смотрел на это, свет постепенно ослабевал, а когда свет исчез совсем, подношения тоже исчезли вместе с ним.
- А?
Глупый возглас получился из-за этой неожиданной сцены.
- Спасибо. Бог.
Жители деревни не удивлены.
Хотя подношение сияет и исчезает на их глазах.
- Видимо в том мире, для Бога это должно быть естественным.
-В разных странах разные ценности. Если мир отличается, может быть не странно, что существуют различия в законах физики и явлениях.
Во-первых, это игра.
Из-за реальности изображения я иногда впадаю в иллюзию, что наблюдаю за другим миром через камеру.
…О, эффект подношения.
Очки судьбы значительно выросли.
Как я и ожидал, появилось системное сообщение.
«Очки судьбы увеличиваются не только благодарностью, но и подношениями. Чем ценнее подношение, тем больше очков вы заработаете. Давайте сделаем все возможное, чтобы воздать должное жителям деревни!»
Однако приятно знать, что можно заработать очки подношениями, но они не должны быть бременем для всех, поэтому я не должен их сильно напрягать.
«Я получил дань от всех. Я чувствую благодарность. Тем не менее, эти подношения не должны стать бременем для вас. Я получил мысль, о ценности материала, а так же. Делайте подношения из того, что у вас в избытке или что не нужно в вашей повседневной жизни. У меня есть искусство превращать материалы и мысли людей в силу чудес.»
Как насчет такого откровения?
Не кажется ли вам, что вы не скромны и выпрашиваете?
Нет это нормально. Все жители здесь чистые и милые.
Я немного волновался, но, когда я дал откровение, реакция жителей деревни убедила меня: «Как скромно», «Вы заботитесь о нас…».
Они слишком чистые, и я немного волнуюсь за жителей деревни. В современной Японии они, скорее всего, будут обмануты мошенничеством или религией.
На самом деле, вас обманывает религия?
Во всяком случае, я приму что угодно, даже если это будут остатки бревен и прочий мусор.
После этого я искал в сети знания об обработке древесины, которые могут быть полезны для жителей деревни… Мне потребовалось некоторое время, чтобы заметить.
Мои глаза устали, и когда я выглянул в окно, все вокруг было окрашено в красный цвет. Это не зловещий, а теплый цвет заката.
…Уже вечер. Когда я играю в Деревню Судьбы, время проходит очень быстро.
Так как я все время смотрел на экран, как только я отвлекся от игры и попытался сделать небольшой перерыв.
- Яшио! У меня для тебя посылка!
Моя мама зовет меня с нижнего этажа.
Я снова выиграл в лотерею?
Лучше выиграть в лотерею, чем часто выигрывать эти призы, но разве это слишком роскошно?
Когда я спустился по лестнице, моя мама держала картонную коробку.
- Выглядит довольно тяжелой. Что внутри?
…Такс, посмотрим адрес ...
Адрес отправителя, прикрепленный к коробке, был…… «Деревня Судьбы».
Дань Богу
Дань Богу
- Что такое деревня судьбы? Я думала, ты выиграл в лотерею. - Мама что-то говорит, но я не обращаю на это внимания.
Мой разум в полном замешательстве и в панике.
Это деревня судьбы??? Та деревня судьбы? Я только что получил подарок из игрового мира?
Нет, нет, нет! Это глупо и невозможно.
Если рассуждать логически, то это должно быть что-то от компании, которая производила игру «Деревня Судьбы». Может быть, справочный материал или руководство, которое они пропустили.
- Ущипни меня.
- О чем ты говоришь? О, это фрукт, но он имеет странную форму. Он немного похож на грушу, но его цвет больше похож на яблоко. Я никогда не видела такого фрукта.
Мать открывает картонку и без разрешения вынимает ее содержимое.
То, что она держала в руке, было в точности похоже на те фрукты, которые я видел в игре.
…Вы издеваетесь надо мной……
- Ты где-то выиграл специальное предложение? Ты можешь съесть это после ужина.
- ....Да
Мама отдала мне таинственный фрукт и быстро скрылась на кухне.
Я уставился на фрукт в своей руке.
Это не подделка и, безусловно, плод.
Пахнет вкусно. Я ощущаю запах яблока с примесью нотки цитрусовых.
…Это какой-то новый вид генетически модифицированного яблока?
Я пытался найти разумное объяснение, но ничто не могло меня убедить.
…Может, мне стоит откусить кусочек?
Я думаю, что безрассудно есть содержимое подозрительного пакета, но по какой-то причине я не беспокоился об отравлении.
Хотя я и знал, что это возможно, но подумал, что это невежливо по отношению к жителям деревни-думать об этом.
После укуса, свежий сок с освежающим ароматом заполняет мой рот.
Сладость с кислинкой, все находятся как раз в нужных пропорциях, хотя после глотания ощущается некоторое ощущение сухости и першения в горле.
- Это очень вкусно.
Если моя семья съест это, они почувствуют себя счастливыми.
Картонная коробка была уже пуста и лежала рядом с мусорным баком на кухне. Я снял этикетку с адресом и вернулся в свою комнату.
Отправителем была Деревня Судьбы.
Ну, настоящая проблема - это адрес.
На самом деле, когда я получил диск с игрой, я внимательно посмотрел на упаковку. Там не было никакого упоминания об адресе.
На этот раз адрес был четко указан.
- Значит, это Хоккайдо?
После поиска адреса в Интернете, на экране компьютера отобразилась небольшая квартира. Хм, кажется адрес существует, но у меня нет денег на дорогу, чтобы отправиться на Хоккайдо.
…Я думаю, что это умный ход, разработанный компанией для продвижения продукта или других целей.
Если это так, то посылку можно объяснить, но я был очень удивлен.
Я думал, что единственное, что сделала компания, - это заработала деньги с помощью доната, но, похоже, они собирают отзывы игроков с помощью и этого метода.
Легко забыть, что эта игра все еще на стадии тестирования.
…В любом случае, я получил вкусный фрукт, так что не буду жаловаться.
На следующий день.
- Живо спускайся сюда! Поторопись!
У меня было плохое предчувствие после того, как я услышал голос моей матери. Спустившись вниз, я не решался открыть входную дверь.
- У тебя опять посылка из Деревни Судьбы.
Там, куда указывала мама, лежало массивное бревно.
…... Очень знакомое бревно.
Вчера я написал откровение, поблагодарив деревенских жителей за фрукты и попросил у них полено в качестве дани.
Честно говоря, это просто пришло мне в голову по приколу, но я не думал, что я на самом деле получу это бревно.
………... Является ли разработчик этой игры вменяемым?
О чем вы там думаете? Вчера было лучшее, что я мог получить, и я определенно думал, что я не буду получать дань во второй раз, но теперь бревно…
- Сейчас, я отнесу его в сад.
- Правильно. Сделай что-нибудь с ним, по крайней мере, ты натренируешь свое тело. - Сказав это, мама закрыла входную дверь.
После того, как она ушла, я взял веревку со склада в саду и привязал ее к бревну, я тащил его всю дорогу до сада.
Бревно было примерно того же размера, что и я, так что мне удалось сделать это только чудом.
- Фууух, оно тяжелое! Это дерево такое тяжелое!!
Но я все равно как-то тянул его. Тренировка мышц, которую я начал недавно, совсем не работает.
Я присел отдохнуть после того, как кое-как перетащил бревно в сад. Хотя это и было недалеко, но я сильно вспотел.
Так как сад просторный, не было никаких проблем в хранении бревна там, но что я должен делать с ним?
…Разве можно продавать такие бревна?
Я не знаю. Я проверю это позже.
Мой отец выполняет работу, связанную с импортом, так что не мог бы он продать его по своим каналам?
На следующий день опять.
…..Неееет... только не это!
Подарки от Деревни Судьбы в течении трех дней подряд.
На этот раз это было свежее мясо монстра.
Когда Гамс и Мурус утром добыли дикого кабана, у меня было плохое предчувствие.
Я должен признать, что у меня на лбу выступил холодный пот, когда мясо было доставлено к алтарю, но я действительно не думал, что мясо будет доставлено мне по почте.
- Эй, какие у тебя отношения с Деревней Судьбы? Тут много мяса хорошего качества, но я не знаю, какое это животное. Оно не похоже на свинину.
Мама серьезно уставилась на мясо, которое уже было разрезано на куски.
- О, это мясо дикого кабана. Идея развития села, которую я опубликовал в сети, получила хорошие отзывы и была принята.
- О ... Замечательно!
Моя мать очень рада это слышать.
Мне просто некуда отступать.
Это не совсем ложь, поскольку мы на самом деле говорим о деревне, но не могу же я ей сказать, что эта деревня в игре?
В любом случае, давай забудем о деталях. Это определенно мясо кабана, хотя он и монстр.
Наверное, в игре есть какие-то виды дани, и все происходит случайным образом. Я могу только думать об этой возможности.
Недавно я начал подозревать, что эта игра была сделана для супербогатых из-за ее чрезвычайно продвинутого искусственного интеллекта.
Диск с игрой должен быть очень дорогим, и наверняка требуется абонентская плата в размере 10 000 иен в месяц, плюс с использование биллинговой системы. Они, должно быть, внедрили систему доставки, используя дань жителей деревни.
…Вы получаете товар из игры.
Если они продают игру, используя такую броскую фразу, то она должна иметь отличный рекламный эффект и привлечет много клиентов.
Некоторые продовольственные компании также должны иметь партнерские отношения с ними.
Они используют эту стратегию, чтобы вызвать зависимость у клиентов.
Эта игра действительно дьявольская.
Теперь, когда я придумал для себя это объяснение, оно кажется действительно убедительным.
Если это так, то высокопроизводительный ИИ и дань можно объяснить.
Другая сторона экрана более реалистична, чем сны, в которых реальный человек перемещается в другой мир.
…Возможно, меня ошибочно посчитали состоятельным человеком и выбрали для тестирования...
Если это так, то я должен получить как можно больше удовольствия.
Убедив себя этим самогипнозом, я вернулся на второй этаж и сел перед компьютером.
Сельчане сегодня прекрасно работали.
Эти персонажи, похоже, не испытывают неудобство от пузырьков чата, даже если они часто разговаривают. Видимо они не могут их видеть.
Богатые выражения и плавные движения персонажей. Здесь нет никаких неестественных движений.
…Это представление действительно безумно …
Хотя недавно у меня были серьезные сомнения, что это игра, но видя, как работают жители деревни, они постепенно покинули мой разум.
Мне не терпится сделать деревню спокойной
Мне не терпится сделать деревню спокойной
Прошло две недели с тех пор, как я начал играть в эту игру.
Каждый день мы получаем посылку из деревни судьбы, и теперь все в порядке. Я боюсь, что это станет нормой в моей повседневной жизни.
Я не думаю, что получу что-то опасное, но на всякий случай я перечислил в откровении вещи, которые могут быть мне неприятны. Я считаю, что все было бы в порядке, даже если бы я ничего не сказал, поскольку жители деревни благоразумны.
Лучшая дань, которую я получаю, - это еда. Она очень нравится моей семье.
- Интересно, смогу ли я снова получить тот фрукт? Я чувствую себя лучше после его употребления.
- Это мясо было восхитительным.
После таких разговоров я отправил запрос через откровение.
С тех пор процент продовольственной дани увеличился.
Более того, я был удивлен. Мне было отправлено много других видов фруктов, а не только яблоко, как то, которое я получил в начале. Лично мне понравился виноград, который на вкус совсем не похож на виноград.
Помимо этого, классическая дань - это ... бревно.
На днях ... я получил легкий камень, используемый в пещере. Я получила его от матери и отнес в свою комнату. Он сияет, хотя это всего лишь камень.
Наверное, он обработан как камень и внутри у него есть лампочка, но почему-то я не показал его своей семье. Теперь он стоит в углу комнаты, и из него сочится свет.
Я очень благодарен, что могу обеспечить источник света, не оплачивая дополнительный счет за электричество.
Благодаря подаркам, которые я получаю каждый день, моя мать больше не просит меня искать работу, и наши отношения постепенно улучшаются, прямо как в мои студенческие годы.
Я все больше и больше задолжал сельчанам. Надо работать серьезней.
Как заработать больше очков судьбы, и какая дань даст больше очков?
Я поместил ежедневное увеличение очков судьбы в программу электронной таблицы, и она рассчитала количество дней, необходимых для достижения моей цели.
После этого я начал изучать деревообработку. …... Кстати об обработке, на прошлой неделе была одна вещь….
…Это сложнее, чем я думал. Правильно ли я все сделал? или ошибся?
Я возился с бревном.
В саду валялось много ненужных бревен. Я учусь обрабатывать лес, так как в будущем это может помочь жителям деревни.
…Вот дерьмо. Мне плохо видно.
После ужина я открыл раздвижное окно из гостиной в сад, из которого просачивался слабый свет немного освещая часть сада.
Я дополнительно вынес большой фонарь из кладовой.
…Ладно, сойдет.
Я просмотрел книги по обработке дерева, лежащие на столе.
Так ты тянешь пилу вместо того, чтобы толкать ее? Также позаботьтесь о направлении движения …
Есть много вещей, которые невозможно понять, не попробовав. Если это была игра, то дом можно легко построить из этого дерева не заморачиваясь.
Когда я попытался проверить технику, описанную в книге, внезапно на некоторое время кто-то заслонил свет.
Я поднял голову, отец вышел в сад и теперь смотрел на меня.
- Что ты делаешь?
- Это пустая трата, если я не смогу использовать эти бревна, которые я получил. Могу ли я использовать эти инструменты?
- Валяй, без разницы.
Я медленно срезал угол бревна. Надо сначала научиться пользоваться пилой?
Я снова вонзил пилу в бревно и на этот раз постарался сделать лучше, но …
Я попытался попробовать еще раз, но ничего не получалось, кажется, я приложил слишком много сил и нож застрял.
- Дай сюда.
Казалось, что он не мог видеть меня таким, поэтому он пришел в сад поскандалить.
Он легко вытащил пилу и начал пилить с очень высокой скоростью.
- О, замечательно.
- Пилу используют вот так…
Я впечатлен тем, как он учит меня, стоя ко мне спиной.
Кажется, кто-то злится, когда кто-то не разговаривает с ним, но я знаю, что отец просто сильно смущается. …... Это моя семья.
После этого мой отец начал давать советы, в прошлые выходные я вместе с отцом переработал одно бревно на доски, и мы отремонтировали забор сада.
…Благодаря деревне судьбы, я уже начал разговаривать с родителями.
В последнее время, я задаюсь вопросом, кто кому на самом деле помогает?
До сих пор я просто убивал время, но теперь каждый день наполнен целью.
Самое лучшее - это распорядок дня.
Поскольку это соответствует образу жизни сельчан, я начал ложиться спать в десять часов вечера и вставать в шесть утра.
Я проверяю жителей деревни, как только встаю, и просматриваю записи в журнале относительно любых событий в течение ночи.
Убедившись, что отец и сестра ушли на работу, я спустился на первый этаж позавтракать. Хотя мои отношения постепенно улучшились, у меня все еще нет мужества завтракать с отцом и сестрой, когда они собираются идти на работу, поскольку я напоминаю себе, что я безработный.
Я вернулся в свою комнату и стал наблюдать за жителями деревни. Помимо обработки древесины, я читал книги по кулинарии и выживанию. Я пытался помочь жителям деревни, но пока не смог дать им хороший совет.
В обеденный перерыв я приготовил простое блюдо, которое недавно научился делать, и съел его в одиночестве. Моя мать обычно не бывает дома по пятницам, и поэтому я совсем один.
После этого я занялся тренировкой мышц и написал откровение для жителей деревни. По ночам я размышлял об использовании очков судьбы, ужинал с семьей, принимал ванну, изучал какие-то книги и, наконец, ложился спать.
Следующие несколько дней я провел как обычно.
Дни были теперь спокойнее по сравнению с тем, когда я начал играть в деревню судьбы. Но перемены вот-вот должны были прийти в деревню, хотя мне хотелось верить, что эти спокойные дни будут продолжаться.
- Ограда вокруг пещеры наконец закончена. – Облегченно вздохнул Гамс, который вкопал в землю последний деревянный столбик.
Поскольку больше не было необходимости строить дом, жители деревни могли использовать все бревна и построить частокол вокруг пещеры.
В этом мире есть монстры, поэтому главным приоритетом было повышение их защиты. Кажется, этот пункт был завершен.
Тонкие бревна расположены через равные промежутки времени и скреплены между собой. Черный пес-монстр, который появлялся раньше, мог бы перепрыгнуть его, но для этого ему нужно было бы остановиться.
А если движение прекратится, аптекарь Мурус собьет монстра, и жители деревни успеют скрыться в пещере. Наконец то опасения по поводу защиты деревни сильно уменьшились.
Что касается еды, в реке много рыбы, а вокруг разнообразных горных фруктов.
Пока что запасы продовольствия растут, и голода нет. Похоже, в этом мире не так уж много проблем с продовольствием. …... Если у них не будет хватать еды, тогда я попрошу их прекратить посылать мне дань едой.
Тем не менее, скоро наступит зима, и им нужно сделать запасы копченого мяса и рыба.
Лейла ранее жаловалась на отсутствие приправы для еды, но, похоже, в пещере есть каменная соль.
Я думал, что в игровом мире не было никакой приправы, кроме соли, но оказывается специи существуют, однако они слишком дорогие, и поэтому вместо них обычно используются травы.
Поначалу атмосфера выглядит спокойной и ровной. Похоже, мне не о чем беспокоиться, но ... в последнее время поведение жителей деревни стало странным.
Хотя они притворяются спокойными, но они плохие притворщики. Гамс всегда настороже и стал сверхчувствителен даже к мелким шорохам.
Несмотря на то, что другие жители деревни живут в большем достатке, чем раньше, но выражения их лиц, с каждым днем, становятся все более суровым.
…Я чувствую, что повседневные разговоры стали напряженными.
У жителей деревни хорошие отношения, но атмосфера кажется тяжелой.
Каждый часто видит деревянный календарь, считает какое-то число на пальцах и глубоко вздыхает.
Может есть какой-то особый день? Я ничего не знаю об обычаях этого игрового мира.
На самом деле, я хочу использовать немного очков судьбы, но я не буду, после того, как я заметил их напряженное поведение, я решил, что лучше быть готовым к чрезвычайным ситуациям.
Я прослушал все разговоры жителей деревни, но до сих пор не выяснил причину их беспокойства.
Но сегодня все было по-другому. Один из сельчан, который чувствовал себя неловко в этой атмосфере так же, как и я, высказался.
- Папа, мама. Чего вы так боитесь? – Этот вопрос задала Кэрол, когда все собрались спать после ужина.
…Молодец Кэрол.
Похоже, девушка была единственной, кто также не осведомлён.
Я нажал на колесико мыши, чтобы увеличить изображение, и начал подглядывать за ними.
- Папа и мама не боятся.
- Да. Все отлично.
Парочка скрестила руки с улыбкой на лицах и попыталась обмануть девушку. Кэрол посмотрела на них с сомнением в глазах.
- Я ошибаюсь? Все смотрят на календарь с испуганным выражением лиц.
…Вы так явно себя ведете, что даже не можете обмануть ребенка.
Лодис и Лира обеспокоены ее заявлением. Они смотрят на Гамса в поисках помощи, а потом что-то шепчут друг другу.
Лодис мягко кладет руку на голову дочери и решает все объяснить ей.
- Э-э ... Мы не хотели, чтобы ты волновалась. Помнить... когда мы были в деревне в последний день месяца, вы рано ложились спать, и вам не разрешали выходить?
- Ага! Выбраться из деревни было определенно сложно. Взрослые были так напуганы в тот день, и они выглядели очень сердитыми, когда их спрашивали об этом.
- Это было сделано, чтобы защитить детей. Кэрол, ты знаешь о месяцах календаря.
- Да. Семь богов управляют миром в течении года. Бог Света, Бог Луны, Бог Огня, Бог Воды, Бог Растений, Бог Молнии и Бог Земли.
Ну, так вот как выглядит этот мир. Я взял это на заметку, так как это было важно.
…Подожди? Но я-Бог судьбы. Я, кажется, не участвую в этом.
- Кэрол умничка. Ты все правильно запомнила.
- Но папа. Почему только семь богов? Полнолуний в году двенадцать. А как насчет остальных пяти богов?
Хорошо, Кэрол. Ты прямо видишь мои мысли.
- О, Позволь мне сказать тебе. Семь богов изначально отвечали только за одну неделю.
- Свет (воскресенье), Луна (понедельник), Огонь (вторник), Вода (среда), Растения (четверг), Гром (пятница) и Земля (суббота).
Я вижу, таковы настройки в игровом мире. Поскольку промежуток времени в игре такой же, как и в реальном времени, кажется, что календарь также настроен соответствующим образом.
- Да. Боги, которые отвечали за каждый день по очереди, - это великие Боги, называемые главными богами этого мира. Под этими Богами есть еще Боги, называемые кузенами, и один из них - Бог Судьбы, который наблюдает за нами.
Так, ясно, я один из богов, которые следуют за кем-то из семи главных богов. Я немного стал понимать свою роль.
- Сначала семь дней повторялись снова и снова, но потом произошла большая битва между богами. В первый месяц дули холодные ветры, а в четвертый лагерь бога природы стал доминирующим, в шестой месяц бог воды и бог грома яростно сражались, а в восьмой месяц бог огня был самым свирепым, и потребовалось 12 месяцев, чтобы боги прекратили борьбу.
Это было похоже на многолетнюю ссору, но миф был действительно захватывающим.
На самом деле это произошло давно, может быть сто или даже тысяча лет назад.
Объяснение Лодиса предназначалось для Кэрол, но теперь все присутствующие так же слушали.
- Вот почему лагерь Бога, выигравший битву, стал править миром. Боги, которые отвечали за день недели, играли активную роль и стали семью господами.
- Эй, а что случилось с побежденными Богами?
Кэрол, ты умница. Я хотел задать тот же вопрос.
- Все верно. Проигравшие боги стали называться злыми богами и были запечатаны на Дне Земли, но у них все еще есть сила и они одалживают ее монстрам один раз в месяц, чтобы вернуться в этот мир. Это день наступает в конце месяца и называется "искушение злых богов".
- Поэтому опасно выходить на улицу в последний день месяца, потому что в этот день сила монстров увеличивается, и они становятся чрезвычайно жестоки.
Наконец история была закончена.
Как только история закончилась, жители деревни приготовились ко сну.
Уровень угрозы в конце месяца неизвестен, но я должен быть осторожным.
Так что все вели себя странно из-за искушения злых богов в конце месяца.
Я щелкнул по календарю в пещере, и он показал ту же дату, что и настоящий календарь.
Сейчас 20 ноября.
Так что впереди еще 10 дней.
Если подумать, это выглядит как ежемесячное игровое событие или, скорее, это действительно так и есть.
Масштаб атаки монстров неясен, но, похоже, мне также нужно будет протянуть руку помощи сельчанам.
Сельчане готовы поговорить со мной
Сельчане готовы поговорить со мной
После того, как жители деревни заснули, я не мог удержаться и все еще смотрел на экран.
Деревенские жители, они живут так ярко, могут ли они действительно быть игровыми персонажами?
Лодис спит на большой кровати со своей семьей.
Гамс и Чема спят в одной комнате, но младшая сестра лежит в постели, а старший брат лежит на земле, покрытый опавшими листьями и шкурами животных.
Мурус спокойно спал в своей комнате.
…Они действительно выглядят как настоящие люди.
Я стараюсь не воспринимать высокие характеристики ИИ как игру, потому что я не могу иметь никаких других объяснений их человечности.
Я хочу помочь сельчанам и развивать эту деревню, и я рад получать от них вкусную дань, но хорошо ли это для них?
Через десять дней на них нападут монстры.
Ну есть несколько способов подготовиться к этому.
Во-первых, увеличить численность жителей деревни.
Если мы увеличим количество бойцов в деревне, то бремя, которое ложится на Гамса, будет значительно уменьшено, и шансы на выживание возрастут.
Однако проблема заключается в характере человека, которого я призову.
Обычно люди думают, что это стратегическая игра, но передовой искусственный интеллект доказывает обратное.
Если вызванный персонаж обладает хорошими способностями, но его поведение и характер не очень хорош, и это может нарушить гармонию жителей деревни, и деревня может быть уничтожена еще до нападения монстров.
По этой причине я не решаюсь увеличить число жителей деревни.
Для небоевых персонажей нет никаких проблем, так как все оружие находится в пещере, и Мурус и Гамс будут единственными, кто может эффективно их использовать. Деревянный забор вокруг пещеры может быть модернизирован до каменной стены, но где мы возьмем материалы и рабочую силу?
Руда была уже забрана из этой пещеры, так что мы, вероятно, не можем обеспечить достаточно ресурсов хорошего качества.
Я ищу другие чудеса, которые можно было бы использовать.
Здесь есть «группа наемников временно остается», довольно дешево и может легко обезопасить деревню. Еще один вариант «группа охотников остается на три дня».
Если подгадать на нужный день, то можно отстоять деревню.
Однако эти люди могут быть безжалостными и ненадежными…
…Если бы это была обычная игра, тогда не было бы никакой необходимости беспокоиться.
Но это высококачественная игра.
Я также мог бы вызвать Голема, который меня интересовал раньше.
Так как я могу контролировать его, нет никаких проблем, он не нарушит гармонию деревни, жаль у него не хватает функций разговора. Он также может удовлетворить потребность в чистой физической силе и рабочей силе.
…Но самая большая проблема в количестве необходимых очков судьбы.
У меня есть только половина очков судьбы, из тех, что необходимы для покупки Голема.
В последнее время прирост очков судьбы увеличился из-за дани, но все равно за десять дней не успеем накопить достаточно.
…Тогда последнее средство - использовать настоящие деньги.
Если бы у меня были какие-то оставшиеся сбережения, я бы принял эту меру без раздумий, но мой текущий банковский счет пуст.
Ну, если быть точным, осталось несколько сотен иен, но этого недостаточно, чтобы что-то купить.
Я оглядел комнату и обнаружил, что все мои комиксы и игры уже проданы или выставлены на аукцион. Есть только некоторые тренажеры, а без них была бы только пыль.
Может, мне одолжить немного у родителей?
…... Наши отношения улучшились, и я не хочу опять их ухудшать.
Занять у сестры... Нет, не даст.
Как насчет продажи дани, присланной жителями деревни?
Я не могу продать эти исключительно хорошие фрукты, но есть деревянные бревна. Надо поискать в сети, как продавать бревна.
…Хмм… Итак, мне не нужны никакие специальные разрешения, чтобы продать эти поленья, но они должны быть сначала обработаны.
Ну, у меня нет необходимых навыков, чтобы выполнить эту задачу.
Даже если они будут продаваться в первую очередь, я не уверен, что успею их продать в течение следующих 10 дней.
…Может, мне просто уйти?
Это легко, если я брошу все, но я не хочу бросать жителей деревни.
Я не могу вычеркнуть эту игру из своей жизни, она стала частью моей повседневной жизни.
…Есть один способ. …
Я знаю способ, как заработать деньги.
Я открыл сайт на ПК.
… Сайт трудоустройства.
Да, я могу зарабатывать деньги, работая неполный рабочий день.
Это самый простой способ для большинства людей.
Но я ... я никогда раньше не работал. Когда я был студентом, я много времени проводил дома, не работая даже на полставки.
У меня было однажды собеседование на неполный рабочий день, пока я учился в университете, но я слишком нервничал, и не прошел.
Это была не единственная причина, мне мешала моя гордость, почасовая оплата и условия труда были мне не по душе.
Так что если бы я извлек урок из той ошибки, то мое будущее было бы другим, но я снова и снова совершал одну и ту же ошибку, когда искал себе работу. Я подавал заявки только в крупные компании, и само собой разумеется, что не преуспевал.
Даже тогда мое эго не успокоилась.
С тех пор прошло десять лет, и я несколько раз подумывал о работе.
Я хотел это сделать, но мне страшно. Я знаю, что это не хорошо, но я до сих пор никогда ничего не делал сам.
Даже для того, чтобы поступить в университет, мои родители сами завершили все формальности. После школы мне удалось пройти собеседование, но сказать, что я сделал это полностью сам, я бы не мог, это было бы ложью.
Мой отец использовал свои связи и познакомил меня с некоторыми компаниями, но то, что я сделал в ответ, должно быть, заставило его стыдиться.
Мне за тридцать. Это уже хороший возраст, чтобы иметь детей.
Однако, только моя собственная гордость довела меня до такого состояния. Это конец пути, я всегда использую оправдания, чтобы избежать ситуации.
Давай сделаем все возможное завтра... давай сделаем это завтра.
Но такое завтра никогда не наступит.
Мать торопила меня, отец ругал, сестра называла дураком, но я все равно не менялся.
Это последний шанс. Если я ничего не сделаю сегодня, то, вероятно, останусь таким же до конца своей жизни.
… Я хочу измениться! Я должен измениться!
Дрожащими руками я просматривал разделы сайта, посвященные краткосрочным работам.
Если я не могу заработать достаточно очков, то деревня падет в конце месяца. Мне нужна работа, на которой я смогу заработать достаточно денег, чтобы достичь своих целей к концу месяца.
Там почти нет краткосрочных рабочих мест, а для тех, которые есть - у меня нет квалификации.
Работа в круглосуточном магазине может варьироваться от нескольких месяцев до полугода, но прошло много времени с тех пор, как у меня был разговор с кем-либо, кроме моей семьи.
Есть какой - то физический труд, но смогу ли я это делать? Могу ли я работать в тяжелых условиях?
У меня мало времени. Я должен поторопиться и найти работу.
Краткосрочные рабочие места по всему району довольно редки. Основная проблема в том, что это сельская местность, и у меня нет водительских прав.
Я должен проверить журналы вакансий, поскольку Интернет, похоже, не предоставляет мне хороший выбор.
Я оделся и побежал вниз по лестнице.
- О... ты уходишь?
- Ага. Я скоро вернусь.
Я ответил маме и поехал на велосипеде.
Мне плевать на взгляды моих соседей, хотя они выглядят точно так же, как и раньше.
Я взял несколько журналов с информацией о работе в книжном магазине и магазине товаров первой необходимости.
Возвращаясь в комнату, я встретил маму. Она, кажется, удивлена, увидев журналы в моей руке.
Я начал обводить красным фломастером вакансии, соответствующие моим требованиям. Я сузил список возможных вариантов и поискал их в сети.
Даже для простого неполного рабочего дня необходимы коммуникативные навыки.
- Ужин готов.
Услышав голос моей матери с первого этажа, я очнулся от своего состояния.
Я заметил, что уже совсем стемнело. Похоже, я был очень сосредоточен.
Когда я добрался до обеденного стола, мои родители и сестра уже сидели там.
Моя сестра все еще была в своем офисном костюме.
- Ты сегодня рано вернулась.
- Какие-то проблемы?
Она, как всегда, говорила со мной напряженным тоном.
В прошлом было время, когда она часто говорила "я выйду замуж за своего брата", но сейчас отношения деградировали до такого состояния.
- Сегодня было мало работы.
- О, э-э... ладно.
Я был удивлен, что смог говорить небрежно.
...Действительно. До сих пор всякий раз, когда что-то происходило, я вел себя так, как будто был в плохом настроении и обычно запирался в своей раковине. Я отказывался говорить с сестрой, потому что боялся.
Когда я добираюсь до своего места, моя сестра смотрит на меня. Она смущена, потому что прошло много времени с тех пор, как мы ужинали вместе.
- Привет, мам. Есть ли какой-то хороший повод сегодня. На столе больше блюд, чем обычно.
После упоминания моей сестры, я заметил, что количество блюд было действительно больше. Должно быть, на приготовление каждого из них ушло много времени.
Я не замечал этого ранее, но я недавно начал изучать кулинарию, поэтому я уже понимаю некоторые моменты.
- Конечно! Ты не представляешь! Ёсио ищет работу.
-Фууув......ого, ах.
Чего ты вдруг такое говоришь! Я был так удивлен, что поперхнулся чаем.
- Ну, да.
- Наконец-то у него появилась мотивация хоть что-то делать.
Отец приподнял бровь, и они оба, отец и сестра, посмотрели на меня.
Не смотрите на меня так. Я смущаюсь.
-Во-первых, это всего лишь краткосрочная работа на полставки.
- Ничего, это нормально. Хорошо быть мотивированным.
Мои палочки для еды замерли, когда я услышал комментарий отца.
Поведение моего отца выглядит так, как будто он разговаривает с каким-то постоянным сотрудником.
- Старший брат внезапно изменился. Возможно.… он нашел себе любовницу?
- Нет, это не причина, чтобы мотивировать Ёсио.
Почему моя мать так считает?
Правда, в последний раз сестра называла меня старшим братом очень давно. Теперь она обычно говорит только «привет» или «ты мешаешь».
Я в смущении отвожу взгляд, мне стало как-то не по себе от этого разговора. Мои щеки слегка покраснели.
- Это связано с деревней, которая недавно присылала тебе вещи.
Бывают случаи, когда даже мой отец получает посылку из деревни судьбы, хотя это было не часто.
- В общем, да… хотя я помогаю деревне, я просто хочу что-то им вернуть, или это будет выглядеть плохо.
…Это не ложь…
Мои родители считают, что я помогаю развитию деревни судьбы.
Это кажется достаточно убедительным, поскольку я регулярно получаю вещи, ничего не платя взамен.
- Деревня судьбы? Что это такое? Я ничего об этом не слышала.
Сестра, стараясь скрыть свое любопытство, наклоняется ко мне через стол.
- Это невежливо. Мама расскажет тебе позже. Ешь, пока не остыло.
Мама легонько шлепнула сестру палочками по лбу.
Я боюсь своей взрослой сестры. Оставим объяснение на мать.
Напряженность из-за приближающегося кризиса
Напряженность из-за приближающегося кризиса
После еды я сидел в саду с отцом, глядя на ночное небо.
- Ты уже нашел работу?
- Есть примерно три возможных варианта. Я проверю их завтра.
- А почему ты ищешь работу на полставки?
- В конце этого месяца в деревне судьбы состоится кое какое мероприятие, и мне нужны деньги.
Я удивлен, что могу нормально общаться с отцом. Слова автоматически слетают с моих губ.
- О, так это будет завтра.
Верит ли мой отец в это? Интересно, ясно ли я это слышал?
- У тебя есть какие-либо особые условия?
- Нет, я думаю, что сделаю все, что в моих силах, с любой работой, которую получу, но я думаю, что обслуживать клиентов для меня пока невозможно. Удобные магазины будут неудобством для меня. Поэтому я ищу немного физического труда. Посмотрим, что я смогу найти.
- Понимаю. Если ты увлечен этим, то ты можешь попросить кого-то о помощи.
Я буду благодарен, но если я положусь на кого-то и снова разочарую своего отца...
- Ёсио, я твой отец, независимо от ситуации. Ребенку не стыдно полагаться на своего отца. Это отличается от зависимости. Ты должен использовать все, что ты можешь, включая своих родителей.
Это всего лишь моя интуиция, но я думаю, что мой отец предлагает мне положиться на него.
Я могу представить, как Лодис работает и смотрит на свою дочь, в то время как его дочь Кэрол пытается сделать все сама. Его поведение ясно указывает на то, что Кэрол должна полагаться на него, а не делать все сама.
Ситуация с Кэрол совпадает с моей нынешней ситуацией.
- Ладно. Пожалуйста, помоги мне.
Сколько лет прошло с тех пор, как я так кланялся отцу?
- Ладно. Подожди минутку.
Папа встал, чтобы выбросить мусор, и вернулся в гостиную.
Это мой путь к отступлению.
Я не могу снова предать надежды моего отца. Мое сердцебиение ускорилось, и моя рубашка прилипла к коже из-за пота.
Я очень расстроен, что не работаю.
- Ёсио, ты можешь переодеться в более удобную одежду?
Мой отец, который закончил свою работу, спросил меня об этом.
- Да, у меня есть несколько футболок.
- Нормально. Переоденься и выходи.
Может быть, он нашел для меня работу.
- О, и я еще не написал свое резюме.
- Не проблема.
Это интервью? Это может быть что-то стоит попробовать.
Я вернулся в свою комнату, чтобы переодеться в более удобный свитер.
У меня дрожат руки. Я все еще злюсь на себя, что не готов столкнуться с этой ситуацией.
Неужели желание измениться во время плача было ложью?
Готов ли я к этому?
Когда я взглянул на экран компьютера, Чема и Гамс осматривали забор вокруг пещеры.
Кэрол спит, пока Лейла проверяет еду, а Лодис осматривает инструменты в пещере.
Они поклоняются Богу, который не работает.
Как Бог судьбы, я не могу позволить себе расслабиться.
…- Спасибо, я набрался смелости благодаря всем вам.
Я легонько ударил себя ладонями по щекам.
- Ёсио сейчас уйдет.
Я закончил переодеваться и закрыл дверь.
Я нахожусь в напряжении из-за того, что на деревню надвигается кризис.
Когда я вышел из дома, отец уже ждал меня в машине.
- Я забыл спросить, но что это за работа?
- Это работа уборщика. Похоже, что им не хватает рабочей силы, чтобы убирать супермаркет. Кто-то только что бросил свою работу, и это хорошее время.
Так это работа по уборке? Я регулярно занимался этим в университете. Я помню, как я использовал пылесос и другие чистящие устройства.
Вскоре я оказался перед небольшим супермаркетом. Было светло, хотя рабочий день уже закончился.
- О, ты пришел! Я рад, что ты пришел, теперь я спасен. Я слышал, что ты чувствуешь себя подавленным и замкнутым, но ты выглядишь довольно хорошо?
Он хлопал меня по плечам и руками, это был великолепный мужчина в рабочей одежде примерно того же возраста, что и мой отец.
Похоже, он знает о моих обстоятельствах. Я должен чувствовать себя уверенным.
- Приятно познакомиться!
- Остальное я оставляю на ваше усмотрение.
Папа так и сказал, а потом отправился домой. Я нервно держал правую руку левой.
Я так много готовился к этому случаю, но не могу сохранить свое лицо бесстрастным.
- Не надо так нервничать. Просто делай, что тебе говорят. Если ты чего-то не понимаешь или у тебя есть какие-то проблемы, ты можешь спросить меня или тех двоих. Есть много вещей, которые ты можешь не понять, поэтому, пожалуйста, не стесняйтесь задавать вопросы.
Я должен заработать немного денег на игру... Когда я так думаю, я чувствую себя плохим человеком.
- А, так это ты новенький. Будь осторожен и ничего не сломай.
- Хватит.
- О, ты довольно высокий. Почистить люминесцентные лампы видимо для тебя будет не сложно.
Ко мне подошли два человека, по-видимому, служащие: женщина и мужчина. Их возраст кажется почти одинаков или может быть незначительно отличается. Я вздохнул с облегчением, увидев, что они не моложе меня.
Они кажутся не такими, как я, и все они очень общительны.
Я просто любитель. Я должен отказаться от своей тупой гордости и принять свою некомпетентность. Я буду работать в таких ужасных условиях, как Кэрол, не жалея ни о чем.
Я сделал глубокий вдох и посмотрел на них обоих.
- Очень рад с вами познакомиться!...
Я низко поклонился.
…После работы…
- Ты придёшь завтра?
- Конечно, приду.
- О, это замечательно. Правда, завтра будем работать допоздна, так что расписание будет таким же, как сегодня... хорошо, я заеду за тобой в то же время, что и сегодня.
- Большое спасибо. Увидимся завтра.
- Нет проблем. Увидимся завтра.
Я выхожу перед своим домом, спросив указания на завтра.
Начальник и сотрудники были добры и дружелюбны. Благодаря этому напряжение спало, и я смог делать свою работу.
То, что я заметил, оказывается я боялся пойти работать из-за неизвестного опыта, но работать, кажется, ничего особенного. Я думаю, что каждый может это делать.
Я просто отчаянно искал причины, чтобы не работать... я просто искал оправдания.
Я просто беспокоился об этом из-за информации, доступной в сети.
…Я много раз пытался изменить себя, но мое сердце действительно изменилось после встречи с деревней судьбы.
Я выхожу из машины и осторожно открываю входную дверь дома. Сейчас уже три часа ночи, так что все должны спать.
Работа была не сложной, но она включала в себя много движений, и поэтому я вспотел. Пот не высыхает, он делает рубашку влажной, которая прилипла к моей коже. Я хочу быстро принять ванну.
- Я двигался больше, чем ожидал от уборки.
Мне поручили уборку пылесосом, высасывая мусор и песок.
Мне казалось, что я переборщил. Мои руки и бедра, кажется развалятся.
После этого я носил различные вещи и чистил некоторые инструменты.
Я думаю, что это было очень хорошо, но это было явно полезно. Я намерен работать так же усердно, как и жители деревни.
Когда я направился в ванную, включив свет в гостиной, я заметил что-то на обеденном столе.
На столе, в тарелке лежали рисовые шарики, яичница, а рядом записка.
- Спасибо за усердие... Должно быть ты проголодался. Съешь это.
Моя мать изучала каллиграфию, так что она должна хорошо писать, но это, казалось, было написано в спешке. Яйца и рисовые шарики кажутся немного неправильной формы. Интересно, справилась ли она со своей сонливостью, когда готовила ужин?
Я сел за стол и снял обертку с тарелки.
Мне все еще было немного жарко. Я схватил рисовый шарик и съел его.
Он был немного соленым, но более вкусным, чем тот пир, который я устроил перед тем, как отправиться на работу.
- Так приятно есть после тяжелого труда.
Покончив с едой, я глубоко вздохнул и направился в ванную.
Раздевшись и войдя в ванную, я заметил, что здесь довольно тепло.
В последнее время погода становится холодной, поэтому было бы естественно, чтобы ванная комната была в эти часы холодной. Однако она теплая, как будто кто-то использовал ее недавно.
Я открыл крышку ванны и обнаружил в ней горячую воду. Опустив руку в воду я обнаружил, что температура была в самый раз.
- Здесь кто-то был... горячая вода тоже очень чистая.
Была ли моя мама здесь и наполнила ли она ванну чистой и теплой водой для меня заранее?
- Спасибо тебе, мама.
Подозрительный человек и моя мышечная боль
Подозрительный человек и моя мышечная боль
Когда я проснулся на следующий день, был уже полдень.
Это было нормальное время пробуждения для меня некоторое время назад, но теперь это необычно.
Мое тело, казалось, изнемогало от ночной работы, и поэтому я не знал, когда засну.
- Нет, Нет ... Ааааа.
Я попытался вытянуть руки и бедра, но потом их внутренности начали сильно болеть.
Это определенно мышечная боль.
Все мое тело немеет, особенно бедра. Тренировка мышц стимулирует нетренированные мышцы при ходьбе и стоянии так же, как у новорожденного ребенка.
Каким-то образом, несмотря на мое нынешнее состояние, мне удалось сесть на стул перед компьютером, чтобы проверить жителей деревни.
Было похоже, что у них обычный распорядок дня.
- А теперь посмотрим, не случилось ли чего-нибудь до того, как я проснулся.
Я проверил журнал разговоров до сих пор, не было никаких изменений, но подождите....что это такое?
Там был персонаж с многозначительным шепотом.
Кто-то разговаривал в одиночестве ранним утром, когда никто не просыпался.
Я тщательно проверил разговоры человека, о котором идет речь.
- Пока никаких подозрительных движений нет. Они просто беженцы. Да, риск очень низок. Я вернусь после того, как разведаю еще немного.
Разговаривает так, словно общается с кем-то.
Если бы я мог видеть видео, то это было бы более ясно, но, к сожалению, я могу только читать разговоры.
- Даже если мы ничего не предпримем, они будут уничтожены искушением злого бога. Люди и грязные гномы, которые раньше жили в этом месте, уже уничтожены.
Теперь это было важное замечание.
Так что люди и гномы жили в этой нынешней резиденции.
Карлик-очень знакомая раса из жанра фэнтези. Они ниже ростом, чем люди. Они мускулистые и имеют длинные бороды. Стандартная установка состоит в том, что они ловки и хороши в кузнечном деле.
Значит, в этой игре есть гномы? Похоже, это еще одна крупная раса. Встретимся ли мы с ними когда-нибудь?
- Единственное, что меня беспокоит, это то, что они благословлены Богом судьбы. Если мы сделаем что-то подобное, то можем навлечь на себя гнев Божий. Так что, как я уже говорил, мы должны быть настороже, не вмешиваясь. ……Да, да. Понял. Мы будем судить тех, кто вошел в наше святилище.
Это единственное содержание разговора, но информации пока достаточно, чтобы знать, кто это сказал, хотя я не понимаю точных деталей.
Это Мурус.
Есть только один человек, который наблюдает и не имеет идентичности жителей деревни.
Я думал, что он надежный фармацевт, но вы пришли за этим? Я не был уверен, что так мало очков судьбы было необходимо, чтобы вызвать такой редкий талант, но теперь я понимаю.
Итак, история выглядит примерно так ... он живет в этом лесу со своей семьей, но он опасается внезапного появления жителей деревни.
Единственное, в чем вы можете быть уверены, так это в том, что у него нет никаких дурных намерений. Нет нужды беспокоиться, что Мурус сделает что-то странное до конца месяца.
- Помогло то обстоятельство, что за ними наблюдает Бог судьбы. Может быть, мое присутствие немного помогает жителям деревни?
Я немного рад этому.
Если он, кажется, боится существования Бога Судьбы, мы можем пока оставить Муруса в покое.
Однако, поскольку я считал Муруса одной из наших драгоценных сил, я теперь беспокоюсь об искушении злого Бога в конце месяца. Теперь я не могу на него положиться.
Я волнуюсь, но давайте сначала поедим. Мой желудок урчит, хотя я ел поздно ночью.
Когда я спустился вниз, мама мыла посуду на кухне.
- О, ты проснулся. Подожди минутку. Позволь мне разогреть твой обед.
- Не волнуйся, я сделаю это сам.
Пока я ел ужин, оставшийся с прошлого вечера, Моя мать закончила мыть посуду и подошла, чтобы сесть передо мной.
- Как твоя работа?
- Все были хороши, и работа была очень легкой.
- О, совершенно верно. Вы, кажется, много работали.
Мама счастливо улыбается.
Когда вас хвалят за то, что должно быть очень нормальным, вы чувствуете себя странно.
- Как прошел вчерашний ужин?
- Это было восхитительно. А ... спасибо… за вчерашний вечер.
Мне стыдно, но я должен сказать спасибо должным образом.
Из-за жителей деревни мой дух был поднят, и теперь я могу поддерживать хорошие отношения с моей семьей. Я им очень благодарен.
Я, кажется, их ученик.
- Так это было восхитительно. аааах. Ты сегодня очень честный.
Я не мог больше оставаться за обеденным столом, поэтому быстро вернулся в свою комнату.
В моем теле все еще была мышечная боль, я хотел немного поспать, но потом решил сесть перед компьютером, чтобы посмотреть на жителей деревни.
- Если бы я не заметил поведение Муруса, то это было бы серьезно страшно.
Обычно я не обращаю особого внимания, но сейчас мне нужно сосредоточиться на наблюдении за жителями деревни, потому что Мурус должен быть начеку. Он может передумать и причинить вред жителям деревни.
Можно ли напугать его упоминанием в откровении, что жители деревни находятся под защитой Бога Судьбы и за ними наблюдают. Я должен придумать что-то такое, что не должно показаться подозрительным жителям деревни, если сообщение будет понято только Мурусом.
Нелегко поддерживать достоинство Бога. На данный момент мы можем предположить, что нет никаких изменений в рабочей силе деревни.
Я закончил текст для откровения и приготовился.
Когда жители деревни собрались вместе после окончания обеда, время было идеальным.
- Му ... Все! Это сегодняшнее откровение.
Чема проглотила пищу, которую она жевала во рту, и сообщила об этом всем.
Ой, Прости. - Значит, вы еще не закончили есть?
«Меня беспокоит искушение злого бога в конце месяца, но я верю, что вы все сможете преодолеть его. Я также могу оказать небольшую помощь с силой чудес. Не забывайте, что вы находитесь под моим благословением. Если кто-то попытается причинить вам вред, тогда суд Бога Судьбы обрушится на них. Не забывайте. ……»
Я не пропустил изменения в выражении лица Муруса после того, как услышал откровение.
Выражение его лица на мгновение исказилось, показав нетерпение и страх, но тут же вернулось к спокойному взгляду, как будто в нем и не было никаких изменений.
- Если мы получим помощь от Бога, то сможем как-то ее преодолеть, но вы все должны знать, что мы должны делать. Бог действительно ненавидит ленивых людей.
Слова Гамса пронзили мое сердце.
Хотя я хочу лениться, но я буду восприниматься как их служение Богу, так что, возможно, мне стоит остановиться.
…... В любом случае, я думаю, что это должно решить проблему Муруса. Теперь я могу сосредоточиться на противодействии искушению злого бога.
После этого мне, вероятно, придется потрудиться, чтобы собрать деньги на покупку необходимых очков судьбы.
О..Я забыл про посылку. Она стояла в углу комнаты, вероятно пришла, когда я спал.
Когда я проверил содержимое, то обнаружил круглый камень.
- Итак, Кэрол? Ха-ха, ты выбрала это.
Я поднял камень и начал рассматривать его, мои щеки уже расслабились, чтобы сделать улыбку.
Жители деревни думают, что они могут давать мне дань только один раз в день, но на самом деле это не так. На самом деле, они могут посылать мне дань дважды в день.
Но каждый день Кэрол подражает взрослым и посылает мне что-то, так что число дани, которые действительно могут послать жители деревни, практически одно.
Кэрол дала мне несколько камней странной формы, маленькие цветы и глиняные клецки.
Недавно я получил куклу размером с ладонь, вырезанную из куска дерева, имитирующего статую бога судьбы, сделанную Гамсом? Она регулярно мне что-то присылает.
Ее копирование статуи становится все лучше с каждым разом, так что это на самом деле очень весело. Места резки ножом все еще кажутся свежими.
Я положил полученные камни на книжную полку, где раньше стояли комиксы и диски с играми. Деревянные резные куклы также находятся на полке.
Это может показаться бесполезным для того, кто видит его, но это сокровище для Кэрол и меня.
Я с удовлетворением переставил дань, которую получил.
…Эй... давай поспим.
Просто встать со стула больно моему телу.
Кажется, мне спокойнее думать о ночной работе. Становится ли это намного легче, если вы испытываете это один раз?
Раньше я боялся просто думать о работе, но теперь ... я действительно немного взволнован. Я благодарен, что теперь я тот, кто может заработать немного денег.
Но больше всего, когда я вспоминаю счастливое лицо моей матери ... мое сердце наполняется счастьем.
- О, разве мое мастерство не улучшается?
Мне дали работу, чтобы очистить пол в магазине с помощью пылесоса, как и вчера.
Директор занимается уборкой вместе с двумя другими сотрудниками, с которыми я встречался вчера.
Во время напряженных периодов он обращается за помощью к своим коллегам или нанимает временного работника на полставки, как я.
- О, Неужели это так?
- О, тебе не нужно нервничать, ты очень скоро привыкнешь…
- Ха-ха, правильно.
Я невольно рассмеялся, но не похоже, чтобы я вел себя глупо.
Я привык только говорить с моей семьей в течение очень долгого времени, так что я не очень понимаю о том, что правильно. Я хочу освежить воспоминания о моем общении во время учебы в колледже, но я боюсь, что эти воспоминания похоронены под воспоминаниями о предыдущих бесполезных 10 годах.
- Самое главное, что вы делаете работу серьезно. Это было бы лучше всего. Если вы делаете это, вы хороший работник.
- Благодарю вас!
Я знал, что он был внимателен, но все равно был счастлив.
- Это нехорошо.
- Президент, пожалуйста, работайте и перестаньте дурачиться с новичком. Не давите на Ёсио. Все люди хорошие.
- Президент, если вы расслабляетесь, то мы поднимем нашу зарплату и уменьшим зарплату президента.
- О, мне очень жаль ... но ведь это я решаю вопрос о зарплате!
Делая вид, что сердится на них, президент направился к двум служащим.
Этот воздух здесь также ослабил мое напряжение. Я не уверен, потому что у меня не было никакого другого опыта работы на рабочем месте, но атмосфера здесь довольно хорошая.
Я должен сделать все возможное здесь. Не только хорошие вещи, но и плохие вещи могут сработать, если я буду стараться изо всех сил.
- Я должен упорно трудиться ради жителей деревни.
До "искушения злого бога" осталась всего одна неделя.
Я не знал, что отец беспокоится обо мне
Я не знал, что отец беспокоится обо мне
- Большое спасибо!
Я поблагодарил президента, выйдя из машины перед своим домом.
Сегодняшняя работа закончилась раньше, чем обычно. Похоже, ночная работа будет продолжаться еще три дня.
Однако уже стемнело, и часы перевалили за время ужина.
- Я снова буду ужинать в одиночестве?
Недавно я начал работать и поэтому у меня нет времени, чтобы пообедать с моей семьей, и есть в одиночку одиноко.
До сих пор я больше беспокоился о том, что моя семья думает обо мне, чем о еде в одиночестве.
Я рассмеялся над собственными чувствами.
Когда я вошел в дом, отец был в гостиной, а мать на кухне.
- Я вернулся.
- О, ты вернулся домой. Если бы я знал, что ты вернешься раньше, я бы подождал немного, чтобы поужинать вместе.
- Не беспокойся об этом. Работа по уборке закончилась сегодня раньше.
- О... извини, ты, должно быть, проголодался. Давай я приготовлю тебе ужин.
Моя более чем обычно веселая мама зажгла печку, напевая???
Случилось что-то хорошее?
Если я спрошу отца, то, возможно, смогу понять, почему моя мать так счастлива, но я все еще немного нервничаю, чтобы поговорить с ним.
Он серьезный отец, который редко смеется. Кажется, я не помню, чтобы у меня был приличный разговор после того, как я стал хикки. Последний раз, когда у нас был нормальный разговор, должно быть, в то время, когда я был в университете.
Но мне кажется ... я могу поговорить с ним сейчас.
Я видел, как отец сидит на диване и читает газету, повернувшись ко мне спиной. Я хочу сказать – «Я счастлив от того, что счастлива мама, но что-то случилось?»
Однако ... нелегко избавиться от вредных привычек и обрести уверенность в себе.
И все же ... мне нужно набраться смелости и поговорить. Я должен поблагодарить тебя за работу на полставки.
- Отец.
- Рис готов…
Голос матери полностью затмил мой голос.
…... Она уже приготовила.
Моя мать сидела за обеденным столом напротив меня, полная улыбок.
Моя разговорчивая мама ничего не говорит, все ее тело переполнено аурой, что она хочет, чтобы я спросил ее о ее счастье, ее аура явно достигает меня ... интересно, почему она это делает.
- Мам, что-то случилось??
- Фуфу, ты хочешь знать?
Я хочу, чтобы ты перестала говорить то, что ты хочешь что-то сказать.
Обычно разговор начинается с хвастовства, и, честно говоря, я не хочу его слышать.
Но я знаю, что если я не поговорю с ней, то я буду чувствовать себя ужасно, поэтому я должен сделать это... Другого выбора нет.
- Вообще-то, сегодня твой день…
- О! Есио, начинается твоя любимая программа!
- О, подожди, я иду.
Я сбежал от матери благодаря отцу.
Но теперь мне немного любопытна эта история. Было похоже, что мой отец просто бросился и остановил ее. …- Что случилось?
Судя по их реакции, возможно, он сделал это, для того, чтобы их ребенок не услышал о чем-то неловком между ними. Тогда я должен поблагодарить своего отца.
Мать сидела рядом с отцом на диване. Я отнес посуду в раковину и пошел принимать ванну.
Наверное, мне стоит проигнорировать его.
Но мой отец так редко волнуется. По крайней мере, я ничего такого не помню.
Я представлял себе, что случилось с моими родителями, когда я погрузился под воду и пустил носом пузыри.
Когда я вылез из ванны и заглянул в гостиную, мои родители смотрели телевизор бок о бок, поэтому я поднялся на второй этаж.
Приятно сидеть перед компьютером, но мое тело физически истощено.
Я уверен, что если я нырну в футон в этот момент, то я мгновенно засну, но сначала я должен проверить жителей деревни.
Кэрол спит, потому что уже ночь.
Гамс и Чема все еще бодрствуют и находятся в одной комнате, один упражняется с мечом, а другая что-то напевает, как будто молится Богу. Между ними нет разговора, поэтому я просто думаю о них, как о спящих.
Мурус лежит на кровати в своей комнате, но его глаза все еще открыты.
Я думал отказаться от роли Бога Судьбы, бросить деревенских жителей и исчезнуть, но я все еще остаюсь с ними.
…О чем я только думаю? Неужели я буду следить за жителями деревни до того дня, пока они однажды не уйдут?
Похоже, он не намерен превращать Бога Судьбы в своего врага, но я должен остерегаться его.
Оставшиеся два человека, Лодис и Лайла, флиртуют в другой пустой комнате вместо их личной комнаты, где находится их дочь. …... Ну, они еще молоды.
Это не так уж плохо, чтобы делать это.
Проблема в том, что качество настолько высокое, что кажется реальным, поэтому я чувствую себя подглядывающим Томом.
Я уже сталкивался с несколькими сценами, нет ванны или туалета, поэтому им нужно делать некоторые вещи на открытом воздухе, например, когда они вытирают свои тела влажной тканью.
Хотя это игра, и я мог бы посмотреть ее, но у меня есть позиция Бога Судьбы, которым так восхищаются жители деревни.
…… Нет-нет. Посмотрев на них в течение нескольких недель, я больше не могу думать о них как о простых персонажах. Они такие же, как моя семья.
Я быстро просмотрел логи, и кажется, что сегодня не было никаких особенно важных историй или проблем.
- Ничего себе. Это ужасно. Я буду спать очень долго.
Я уже собирался лечь спать, но когда снова взглянул на экран, то увидел в левом верхнем углу незнакомую метку.
- Эмм, что это такое? Это сон или предыстория какого-то персонажа??
Я уверен, что не было ничего подобного некоторое время назад. Это похоже на метку сна, которая появилась, когда Гамс спал.
Это какой-то скрытый квест?
Моя сонливость на пределе, так что я, вероятно, должен пойти спать после проверки этого.
Я решил нажать на «Эту» кнопку.
Как и ожидалось, экран потемнел, и прежний вид был заменен.
Кажется, что это поперечный вид сверху вниз дома, игнорируя наличие крыши, это не удивительно, но дом современный.
Вход в ванную комнату и кухня, примыкающая к гостиной, это комната в японском стиле.
- На самом деле, когда я внимательно смотрю на него...разве это не ... мой дом?…
Независимо от того, как я смотрю на это, это определенно мой дом.
У меня никогда не было возможности посмотреть на вид сверху вниз на дом, поэтому я на мгновение запутался, но я никогда не могу ошибиться в доме, в котором я жил в течение тридцати лет.
Бывший охранник может ошибиться... но только не я.
Есть один человек в ванной комнате и два в гостиной.
Моя сестра принимает ванну? Если это реальность, то меня убьют. Я не буду смотреть на нее на всякий случай.
Значит, те, что в гостиной-это мои отец и мать? Это похоже на продолжение видео после того, как я поднялся наверх.
- ... Это что, сон?
С тех пор, как я вспомнил историю своих родителей ... так это появилось в моих снах?
Если это всего лишь сон, то я мог слышать их разговор.
Когда я перемещаю курсор на моих родителей, их разговор отображается.
- Перестань упоминать об этом при сыне. – сказал отец.
- Это не очень хорошая идея. Его отец вспомнил о годовщине свадьбы впервые за 10 лет и подарил мне подарок. Я хочу, чтобы он это знал.
- Детям было бы неловко узнать о плохих качествах своих родителей.
Это хорошо, потому что это просто сон.
- Для меня большая радость, что ты довольна. Прости за последние 10 лет. Мое сердце всегда волновалось и чувствовало себя потерянным.
- С того дня ты больше не смеялся. Ты беспокоился о Есио?
- Да, конечно.
я знал, что это сон, но все же, услышав, как отец говорит это, что-то пронзило мое сердце.
В прошлом, до того, как я стал хикки... я был очень спокойным человеком.
Хотя я не был хорош во многих вещах, но все же я делал все возможное. Родительские связи на спортивных играх всегда сбивали меня с толку. Я всегда участвовал в них вместе с отцом.
…... Почему я забыл об этом?
Я всегда думал, что мой отец был таким. Нет, о чем ты думал?
Я не хотел признавать, что атмосфера в моей семье испортилась из-за меня, поэтому я бессознательно изменил свои воспоминания для моего удобства.
………... Я сам себе немного удивляюсь. Поскольку это сон, то объективно мыслить должно быть сложнее.
- Поскольку Есио теперь нашел работу, выражение его лица стало намного ярче.
- Это действительно хорошо. ... С того дня я всегда хотела извиниться перед Есио.
- А?
Я был ошеломлен замечаниями отца.
Я снова проверил слова, но, похоже, я не ошибся, читая это.
Папа хотел извиниться передо мной? Почему? Если бы мне пришлось извиниться, то мои извинения сложатся в гору, но моему отцу не нужно извиняться.
- Это из-за драки?
Ах, верно. Я никогда не забуду этот день.
Я до сих пор помню, что было в драке... но не должно было быть никаких замечаний, о которых мой отец пожалел бы. Он не сказал ничего плохого.
- Я сказал Есио... – «ты не прикладываешь достаточно усилий». И я даже заорал: - «Любой может получить работу, если будет серьезно работать».
Это слово, конечно, было для меня шоком, потому что я всерьез делал все возможное.
Но теперь, когда я думаю об этом, я воспринимаю это как утверждение, что он не был серьезен.
Моя мать, должно быть, тоже так думала, потому что в это время она оглянулась на меня и моего отца с удивленным лицом.
- Это было разочаровывающе, потому что он был харизматичным и трудолюбивым человеком, когда он учился в колледже.
- Да, но это было уже слишком.
- Конечно. Когда ты был в его возрасте, ты целыми днями играл и веселился с друзьями.
Папа замолчал на мамины замечания.
... Да, это определенно сон. Это полная противоположность моему серьезному отцу. Поскольку это сон, установка настолько неразумна.
- Нет никакого способа для меня, чтобы вернуть эти слова. Если бы я жил в нынешнюю эпоху, я был бы определенно хуже Есио. Именно благодаря этому времени я смог найти работу. Это было просто потому, что пузырь был на высоте. Это была эпоха, когда экономика была хорошей, и компании искали сотрудников.
Пузырьковый период. Кажется, было мечтательное время, когда Япония процветала.
Я видел, как об этом рассказывали по телевизору несколько раз. Однако, это было невероятное зрелище для людей, которые живут сейчас.
Это всего лишь мечтательная фантазия.
- Есио был гораздо более серьезным студентом, чем я, и он упорно трудился, чтобы найти работу. И все же я возгордился и сказал это. Я не имел права так говорить.
Поскольку видео показывалось сверху, я не вижу лица своих родителей. Однако спина отца медленно дрожала, как будто он плакал.
- Поскольку я стал главой семьи, я хотел быть порядочным взрослым, и поэтому мой язык и тон изменились, и я решил жить очень серьезно... Но это было очень низко с моей стороны как человека говорить, так не думая о своих чувствах и трудолюбии…
Папа …
Эмоции сотрясаются от шипящего плачущего вида, которого я никогда раньше не видел.
- Я... я не учился усердно, поэтому моя мать не была добра ко мне в детстве и заставляла меня учиться. Поэтому я старался избегать разговоров с Есио и Саюки об учебе, но в конце концов я ничем не отличался от нее…
Нет, отец другой.
Ты был моим кумиром, когда я учился в школе. Я всегда восхищался тобой.
Причина, по которой я был серьезен, заключалась в том, что я отчаянно хотел догнать своего отца, который был таким трудолюбивым.
Папа сейчас замечательный и был даже в прошлом.
- Как же так? Конечно, мы хорошие взрослые с повзрослевшими детьми? Родители получают больше опыта только тогда, когда их дети становятся старше. Когда человек вырастает и становится родителем, не все могут оставаться прежними.
- Когда я был ребенком, я думал, что взрослые и родители больше уважают друг друга.
- Я тоже. Мы должны учитывать, что мы еще растем и учимся, потому, что наши дети все еще растут. Так же, как Есио изо всех сил пытается измениться, мы должны тоже измениться.
Вот тогда-то они и начинают улыбаться друг другу.
Я рад, что у моих родителей были взгляды, похожие на мои, хотя я знал, что это был всего лишь сон.
С моей точки зрения, эти двое - хорошие взрослые и родители. Такие родители, которые переживают и заботятся о своих детях.
Я думаю, что бремя моих мыслей стало немного тяжелее. Может быть, то же самое можно сказать и о моих родителях.
Приближается день D, а я зарабатываю деньги
Приближается день D, а я зарабатываю деньги
Сельчане, как обычно, делают свою работу.
База была укреплена в течение нескольких предыдущих дней.
Забор, который первоначально был установлен, чтобы окружить вход в пещеру, был сложен бревнами беспорядочно, и доски были прикреплены между ними, но теперь бревенчатые сваи выстроены без зазоров. Высота примерно такая же, как рост Гамса.
Мало того, деревянные пластины крепятся к бревенчатому забору, чтобы сделать его более прочным, поэтому он выглядит как труднодоступное основание. Однако неизвестно, насколько прочен забор на самом деле.
Что касается наблюдения за окрестностями, то прямо внутри забора построена простая разведывательная платформа.
До искушения злого бога осталось три дня.
Мурус, подозрительный парень все еще живет в пещере, но когда он собирается уходить? Он не должен быть готов противостоять искушению злого Бога вместе с другими жителями деревни.
Уместно ли бежать от нападения монстра?
Если вы думаете об этом как об игре, первое нападение должно быть учебным, и я думаю, что его уровень сложности должен быть низким.
Это случай для нормальной игры, но это не нормальная игра.
Здравый смысл часто обесценивается в этой игре; если я ожидаю классический образец, то я могу видеть только болезненные концовки
Если я потерплю неудачу, то не смогу продолжать играть в эту игру. Энтузиазм подобен переходу по Каменному мосту, в то время как усиление пытается укрепить его одновременно.
Если я проиграю в эту игру, я, вероятно, потеряю половину своей воли к жизни, и я легко могу представить себя возвращающимся к тому, чтобы быть хикикомори.
Это нехорошо. Я не хочу разрушать свою личную жизнь.
Реалистичное средство защиты деревни могло бы стать чудом.
…Нынешняя точка зрения такова…
…Так как я получил очки судьбы, влив все свои заработки за работу на неполный рабочий день, я скоро смогу выполнить "призыв Голема".
Если я смогу это сделать, это будет твердым подкреплением после побега Муруса, и самое хорошее, что я могу контролировать его.
Я не хвастаюсь или что-то еще, но я сыграл довольно много игр за последнее десятилетие. Независимо от жанра, FPS, Экшен, я уверен в своих навыках управления.
Но это не единственная причина, по которой я хочу вызвать Голема.
До сих пор я общался с жителями деревни только с помощью откровений, и есть некоторые люди, которые не удовлетворены этим.
Я хочу помочь сельчанам непосредственно своими руками, мои чувства к ним становятся сильнее с каждым днем.
Я хочу присоединиться как сельский житель, а не просто быть зрителем, как Бог Судьбы. Чтобы исполнить это желание, мне нужно вызвать Голема.
Сегодняшняя работа закончится в полночь. Завтра я сделаю окончательную подготовку к искушению злого бога, я должен быть хорошо подготовлен.
Я бы хотел провести испытание Голема один раз после того, как жители деревни заснут завтра ночью.
Кажется, что есть много дней, когда персонал супермаркета будет сокращен в следующем месяце. Конечно, я благодарен за это.
Добавив сегодняшнюю зарплату, очков судьбы будет как раз достаточно.
Если мы подсчитаем, добавив ежедневную дань от жителей деревни, то полученные очки судьбы должны были уже достичь цели... но как ни странно, мирные дни мешают увеличению очков судьбы.
Жители деревни будут очень благодарны, когда они преодолеют трудности и лишения силой Божьей. Недавно не было чуда, и в откровение я дал ненавязчивый текст и немного знаний.
Это не увеличит благодарность крестьянина. Безусловно, можно ожидать увеличения очков, когда я активирую чудо, хотя.
…На данный момент — это вопрос будущего меня. Ну, я надеюсь, что у жителей деревни все хорошо.
В последнее время жители деревни старательно укрепляют доски, которыми обшиты заборы и пещеры.
Кроме того, в качестве контрмеры, можно иметь возможность убежать в самую внутреннюю комнату при входе в пещеру.
Остальные три комнаты окружены открытыми стенами и потолками, но только самая внутренняя комната покрыта досками и инструментами и, кажется, укреплена. Возможно, первоначально это был склад.
Самая большая забота для сельских жителей-это рабочая сила.
Гамс и Мурус умеют хорошо драться. Поскольку Лодис не имеет боевого опыта, он будет нести ответственность за защиту жителей внутри пещеры.
Похоже, у Чемы есть немного боевых способностей, но поскольку она ценный человек, который может использовать исцеляющую магию, она не может быть помещена на фронт битвы.
Я изучил стратегию периода Сэнгоку, чтобы ее можно было использовать в бою, но для ее осуществления не хватает людских ресурсов. Я думал о том, чтобы сделать воздушного змея, но нет инженера, чтобы сделать его.
Я хотел читать книги, чтобы получить знания, а затем, используя его ссылку, можно обмануть в игровом мире, но для такого небольшого количества людей не было ничего полезного.
Мудрость чужеземца не может сравниться со знаниями местных жителей, Мурус должен быть действительно полезен. Но он все еще ...
Я глубоко вздохнул и почувствовал себя подавленным.
Чтобы проверить все, что можно сделать в текущей ситуации, давайте проверим замечания жителей на сегодняшний день.
Этот день приближается и я зарабатываю.
- Брат Гамс, все будет хорошо, и мы переживем искушение злого бога.
Кэрол дергает Гамса за рукав и задает ему вопросы.
Я думаю, что она могла бы целиться в него, потому что в конце концов она все же девочка... может это из-за его брутальной внешности?
- Оборона укреплена, так что мы будем в порядке, даже если монстр придет. Вы можете быть уверены.
- Ага! Брат защитит нас в случае беды…
Кэрол обнимает Гамса с лицом, полным улыбки.
Чэма скрипит зубами, не пытаясь скрыть свой гнев.
- Я уже много раз говорила тебе, что он не твой брат, а мой.
- Мой брат, невестка пугает меня.
Мои глаза испуганно выскочили из орбит.......... Неужели она уже женщина, несмотря на то, что она так молода?
- Уфуфуфуфу. Голос они-тян был тревожным, но все в порядке. …... Теперь серьезно скажи мне.... можем ли мы преодолеть эту ситуацию?
- Мы должны, потому что у нас есть только это место.
Лодис, находившийся поблизости, тоже присоединился к разговору. У его жены Лиры мрачное выражение лица.
Их деревня была разрушена Большой Ордой монстров в день искушения злого бога. Для человека естественно быть осторожным.
Наиболее знакомым с этой ситуацией в этом лесу должен быть Мурус.
Мурус переместил взгляд и перестал собирать травы. Кажется, он хочет что-то сказать.
- Я уже несколько раз говорил вам, что это место называется Запретный Лес. Опасность довольно высока из-за различного разнообразия и разной среды обитания монстров. Я также хочу быть подальше от искушения злого бога, так что мне жаль…
Он, кажется, качает головой, к сожалению, но я знаю его истинную природу, так что все выглядит как игра для меня.
- Нет-нет. Тебе было достаточно оказать нам помощь. Мы все были спасены благодаря тебе, включая моего брата.
Чэма глубоко кланяется и улыбается.
Я был поражен, если бы я не знал всего, то я действительно думал бы о нем как о мягком фармацевте. Мне очень жаль.
- Колесо фургона на пределе, даже если ты останешься. У нас все еще нет навыков, чтобы починить колесо, и было бы невозможно выйти из леса пешком...... это верно, Мистер Мурус.
- Если я один или с Гамсом, то можно выбраться из леса, но я не уверен, что смогу убежать вместе со всеми.
- Мы будем сопротивляться и терпеть здесь. Это единственный способ выжить. Мы будем стараться изо всех сил, чтобы выжить.
Жители деревни заявляют об этом обычно громким голосом.
Мне было любопытно выражение лица Муруса, поэтому я увеличил масштаб и посмотрел на него. Похоже, он волнуется...... но это может быть игрой.
- Большое спасибо, Мистер Мурус. Честно говоря, мне нужна ваша помощь, но я не хочу, чтобы вы вмешивались.
Гамс глубоко кланяется и произносит слова благодарности.
Все жители деревни, кроме Кэрол, склоняют головы. Только Кэрол, кажется, не понимает ситуацию, но, оглядевшись вокруг, она тоже пугает взрослых.
Теперь я понимаю. Жители деревни, похоже, уже ожидали такой ситуации.
- Пожалуйста, поднимите голову. Это был мой долг. У меня есть желание, чтобы помочь вам. Тем не менее, моя семья и любимые ждут меня.
Я собирался уехать сегодня вечером. Я сделаю лекарственные травы, которые могут быть полезны в бою, как и в прошлый раз, поэтому, пожалуйста, используйте их.
Это было решающим решением. Я не мог измерить его искренность из-за выражения его лица.
- Мурус-сан, ты уйдешь?
- Прости, Кэрол-чан.
- Я буду чувствовать себя одинокой. Пожалуйста, посетите нас снова в будущем.
Мурус нежно гладит девчушку по голове, которая держит его за руку и смотрит вверх со слезами.
Если вы не будете проинформированы обо всем, то вы найдете эту сцену очень трогательной.
Прошло больше двух недель с тех пор, как он приехал сюда. Возможно, это было небольшое изменение в его чувствах после того, как он жил и спал вместе с жителями деревни.
Я не мог понять, что это был за человек, но я чувствую, что он не плохой парень. Разве он не следит за положением жителей деревни, чтобы выяснить их личность и правду.
Даже если он не мог сражаться с жителями деревни, по крайней мере, у него нет намерения причинить какой-либо вред жителям деревни... Я верю.
Дискуссия вскоре закончилась, и все молча вернулись к своей работе.
Уход Муруса подтвержден. Мы теряем одного человека всего за два дня до искушения злого бога.
Жители деревни, казалось, были готовы к такому исходу, их глаза имеют сильную волю к выживанию, а не депрессии.
Я откинулся на спинку стула и вытянулся во весь рост.
Я посмотрел на часы... Пришло время, ехать на работу.
У меня мало времени, скоро машина, забирающая сотрудников, доберется до моего дома.
Я надел светло-зеленую рабочую одежду, которую мне выдали несколько дней назад, и спустился на первый этаж. Тарелки уже стояли на столе, и мама сидела там, полная улыбки.
Вскоре послышался звук клаксона автомобиля, поэтому я поспешил и направился к подъезду.
- Увидимся.
- Я иду!
А пока давайте сосредоточимся на работе. Мне нужно зарабатывать деньги сделав хорошую работу, чтобы я мог помочь жителям деревни.
Любитель игр и игровая жизнь
Любитель игр и игровая жизнь
Я толкал профессиональный пылесос и чистил пол.
Пыль всасывается не так много в начале, но она постепенно увеличивается, а вместе с ней увеличивается и вес, который, в свою очередь, увеличивает мою нагрузку.
Похоже, дела с уборкой идут хорошо. Президент полирует пол с помощью чистящего устройства-полировщика, нанятая женщина, Мисаки, чистит пол и собирает пыль, пока я всасываю ее пылесосом.
А Ямамото, служащий мужского пола, вытирает пол шваброй.
Кажется, трех человек было достаточно для этой работы, но он сказал, что будет легче, если мы добавим еще одного человека.
После двухчасовой работы мы сделали перерыв.
В начале я с нетерпением ждал перерыва, но теперь я уверен, что смогу сделать это без перерыва.
Сначала я думал, что это было легко, так как я занимался тренировкой мышц, но факт был в том, что моя физическая сила сильно не увеличилась, но все равно было хорошо, так как по крайней мере мои силы и не уменьшались.
Я купил пакет горячего молока в торговом автомате возле магазина и сделал перерыв.
Я выдохнул белый влажный воздух. Ноябрь подходит к концу, так что в полночь стало холоднее, чем я себе представлял.
- О, Есио, ты не хочешь горячего чая с молоком?
Мистер Ямамото, окликнул меня, стоя перед торговым автоматом.
Первое впечатление, которое он производит, это то, что он невысок для нормального мужчины, а образ, создаваемый каштановыми волосами и сережками – просто сумасшедший.
Но когда я разговаривал с ним, то понял, что он заботливый, добрый, веселый и легкий в общении. Я был убежден, что он такой человек, которому можно доверить прикрыть свою спину.
- Чай тоже был бы хорош.
- Есио из того же поколения, что и я, так что не будь таким.
Итак, этот человек изменил свои слова в третий раз за сегодняшний день.
- Нет, я твой старший.
- Ну. Ну, тебе трудно говорить правильно?
Он смеется и садится рядом со мной.
Он достает свой смартфон из кармана рабочей одежды и начинает игру.
- Ой, прости, что не могу сейчас с тобой поговорить. У меня не было времени играть в эту игру сегодня.
- О, нет, нет, пожалуйста.
Этот человек на самом деле заядлый геймер. В любое свободное время, он достает смартфон, чтобы играть в игры, будь то потребительские игры или основные игры.
- Разве Есио не шарит в смартфонах?
- Ну, во-первых, у меня нет смартфона. Ну, потому что я был хикикомори, так что это было бесполезно…
- Ну. Если у вас всегда есть возможность использовать компьютер, это было бы лучше.
Он знал, что я хикки, но его отношение не изменилось из-за этого.
Напротив, он признался мне, что он сам был хикки, в прошлом, когда он был студентом. Даже сейчас его любовь ко мне растет.
- Есть ли какая-либо интересная игра, выпущенная недавно?
- О, я много слышал об этом. На самом деле, это действительно захватывающая игра. Графика хорошая. Это немного необычно, но оно того стоит.
Я просто задал вопрос легко, но я получил больше ответа, чем я ожидал.
Говоря об этом с таким энтузиазмом, этот человек, кажется, любит игры больше, чем я.
- Так что же это за название?
- Ну и название.....
- Теперь мы собираемся начать все сначала. Перерыв закончился, пора снова работать.
Голос господина Ямамото был заглушен голосом Президента.
Я хотел знать игру, но теперь, когда у меня есть деревня судьбы. Я не могу позволить себе играть в любые другие игры.
Если я могу закончить сегодняшнюю работу, я могу на некоторое время сосредоточиться на игре, но сейчас я должен сосредоточиться на своей работе.
- Молодец!
- Большое вам спасибо.
- Нет, я был спасен благодаря тебе. В следующем месяце у меня будет много запросов на уборку рабочих мест на конец года, поэтому я думаю, что вы мне понадобитесь все.
- Спасибо вам за вашу тяжелую работу. Еще раз спасибо!
Я услышал громкое урчание, приближающееся к моему животу, но, вспомнив, что уже поздняя ночь, поспешил и прижал руки ко рту.
Мисаки и Ямамото, сидящие на задних сиденьях отъезжающей машины, машут мне руками и прощаются.
Я был немного смущен, поэтому поспешил обратно в свой дом.
Должно быть, все спят, поэтому я осторожно открываю и закрываю дверь, чтобы никто не проснулся.
Я сел перед компьютером и начал наблюдать за жителями деревни, как и ожидалось, все спали.
Я проверил, что людей стало на одного меньше.
В комнате, отведенной для Муруса, не было никого, кроме нескольких видов приготовленных лекарств.
- Я должен поблагодарить его за сотрудничество, а не просто дергать за ноги.
В его положении его совместные действия заслуживают похвалы. Возможно, из-за своей доброты и неопытности он оставил лекарство для жителей деревни.
Он может вернуться, если мы сможем пережить искушение злого бога. Я чувствую себя именно так.
Сейчас поздняя ночь или, можно сказать, раннее утро, так что сегодня день перед искушением злого бога.
Мой живот распух, и я действительно устал, и я на пределе удерживаюсь от желания спать.
Давай пока поспим, а завтра проснемся до полуночи.
Снаружи было светло.
Было уже двенадцать часов, когда я взглянул на часы на прикроватной тумбочке.
- ... Двенадцать часов
Я выскочил из постели и проверил компьютер. Жители деревни, как обычно, занимались своими делами.
- О, в двенадцать часов дня. О, да, на улице светло.
Когда я открыл занавеску, комнату озарил ослепительный солнечный свет.
Если мы выживем сегодня, то у жителей деревни будет стабильная жизнь на некоторое время.
Я глубоко вздохнул и успокоился, а затем сел на стул, чтобы понаблюдать за жителями деревни.
Конечно, у всех было плохое выражение лица.
Напряженность возросла за последние несколько дней. Он передается через экран.
Кажется, Кэрол тоже наблюдает, и сегодня она более зрелая, чем обычно. Взрослые молча укрепляют ограждения и поддерживают оружие.
- Это плохая атмосфера. Я могу что-нибудь сделать…
Прежде всего, я хочу снять часть давления жителей деревни с помощью откровения.
Что я должен написать? Что я должен сказать, чтобы дать им чувство безопасности и заставить их чувствовать себя ободренными.
Каждый раз меня беспокоят откровения, но сегодня это особенно важно.
Мне как-то удалось его написать. Это нормально?
....Я верю в это, поэтому я нажал Enter.
Когда Библия, положенная перед деревянной резьбой, засияла, жители деревни немедленно собрались с нечеловеческой быстротой.
В конце концов, все были обеспокоены ситуацией, но они не могли контролировать себя.
- Пришло откровение. Сейчас я его прочту. ... Благочестивые крестьяне. Вы можете быть обеспокоены искушением злого бога, но не забывайте, что я наблюдаю за вами. Когда вы попадете в настоящий кризис, я протяну вам руку помощи на этот раз.
А как насчет этого? Если я напишу это так, то они не будут слишком зависеть от Бога и сделают все возможное, не впадая в отчаяние.
А также, если я напишу так, то им будет легче понять ситуацию, когда появится Голем.
На самом деле я думаю, что мне следовало бы правильно упомянуть, что тогда появился бы голем, а не эти расплывчатые линии.
- Все мы благословлены Богом судьбы.
- Совершенно верно. Перестаньте быть пессимистами.
Мрачное выражение исчезло с лиц Чемы и Гамса.
Похоже, цвет лица семьи Лодис также немного улучшилось.
Оттуда они начали болтать, и атмосфера, казалось, вернулась в нормальное русло.
Хорошо, я смог решить одну из проблем.
Теперь еще один совет на сегодня невозможен, так как я не могу отправить откровение. Я также не могу сделать некоторые чудеса, так как нет очков судьбы.
На самом деле, я хотел протестировать голема, но метод работы и условия не ясны. Если есть какой-то предел, то результат может быть катастрофическим.
Я написал это в откровение, но это должно быть сделано только в действительно опасной ситуации.
Я хотел лечь спать снова и проснуться в 11 вечера, но у меня нет никакой сонливости, поэтому я не могу спать.
- Давайте пообедаем вместе.
Никто не было на первом этаже, потому что сейчас рабочий день.
Я испек и съел какое-то таинственное мясо, присланное из деревни судьбы с кучей рамена.
- Это действительно вкусно…
Текстура мяса близка к текстуре свинины и эластична. Когда я жую, его сок перетекает в рот, он имеет сладкий и насыщенный вкус. Какая грязная ситуация, но просто восхитительная.
Моя семья не страдала от болезней с тех пор, как я начал получать дань от деревни судьбы. У моего отца больше не болит спина, и бессонница моей матери, тоже казалось излечилась.
Возможно, это все из-за богатых питательных веществ в пище, отправленной деревней.
Если вы едите эту пищу, вы будете чувствовать себя так, как будто у вас есть какой-то высокий класс еды.
После того, как я закончил есть и убирал посуду. Зазвонил телефон.
Я даже не собирался отвечать на телефон месяц назад, но теперь я начал активно отвечать на него. Это связано с увеличением возможности общаться с другими во время работы.
- Да Здравствуйте.
- О, Есио! Приятно, что это ты.
Голос президента звучит так громко, что я вдруг убираю трубку подальше от уха.
Что случилось? Я не думаю, что вчера совершил большую ошибку.
- О, вчера что-то случилось?
- Нет, как раз наоборот. Вы делаете все правильно. У тебя есть какие-нибудь поручения сегодня? –«Это немного крутая работа, и здесь не хватает рабочей силы».
Кстати, о том, есть ли бизнес или нет. Это просто наблюдение за игрой, поэтому я не думаю, что он поймет это.
Я хотел бы мягко отказаться, но есть также благосклонность президента, который нанял кого-то вроде меня. На карту поставлена судьба жителей деревни, но они всего лишь обитатели игры.
Что важнее, игра или реальность? Обычно вы не находите это трудным. Я знаю, что.... Я знаю …
- В какое время это закончится?? Как я уже говорил, после полуночи у меня есть кое-какие дела.
- О, я это знаю. Это будет закончено к полуночи, это будет закончено к 9:00 вечера не позднее.
9: 00? Даже если я приду домой, поем и приму ванну, у меня все равно будет достаточно времени.
Ни чудеса, ни откровение не могут быть использованы сегодня, поэтому я ничего не могу сделать для жителей деревни сейчас. Даже если я заработаю немного денег и увеличу свои очки судьбы, я не смогу сильно помочь.
…- Ладно, давайте сделаем это.
- Я понимаю.
- О, я скоро приеду и заберу тебя. - Скажи этому ублюдку яме, чтобы он сделал сегодня перерыв, это одолжение.
Яма означает господин Ямамото.
Поскольку я человек с большим количеством времени, я должен помочь своим друзьям.
Когда-нибудь мне, возможно, придется сделать небольшой перерыв для деревни судьбы. Теперь разве это не нормально, чтобы провести день, делая какую-то работу?
Искушение злого бога
Искушение злого бога
- Вот дерьмо! ха-ха-ха-ха
Я бежал ночью к своему дому.
Прошло много лет с тех пор, как я бегал так серьезно.
Я посмотрел на часы, подаренные мне отцом. Часовая стрелка часов показывала почти час ночи.
Искушение злого Бога должно было уже начаться. Я не уверен, когда монстры начнут свое неистовство, поэтому я должен оставаться начеку.
Думая о том, что монстры, возможно, уже разгромили жителей деревни, мои ноги двигаются автоматически.
Если бы сегодняшняя работа закончилась, как планировалось, то здесь не должно было быть никаких проблем. Однако человек, который, казалось, был начальником участка, тщательно делал осмотр, а также просил, чтобы мы убирали места, о которых нам не сообщили.
Президент попытался отказаться, но другая сторона была настойчива, и я не хотел делать дополнительную работу по уборке, поскольку я беспокоился о возвращении домой.
- Возможно ли, чтобы Есио вернулся домой?
В конце концов работу выполнили три человека за час. По дороге домой произошла авария, поэтому дорога была закрыта.
Были и другие способы объехать ее, но это было бы слишком далеко, поэтому я вышел и побежал к своему дому самостоятельно.
Я протиснулся наружу, схватился за дверную ручку и вкатился в гостинную.
- Что это был за звук?
Моя мать, которая, казалось, спала, бросилась к выходу и была удивлена, увидев меня, тяжело дышащего и будучи на грани обморока.
- Эй..Эй..,э... ладно. Все нормально. Я просто вернулся в спешке.
- Ты весь вспотел. Быстро прими ванну.
- Мне очень жаль, но мне нужно кое-что сделать.
Мне очень жаль, что я разбудил маму посреди ночи.
Я поднялся на второй этаж и, не переодеваясь, сел перед компьютером.
На экране.…. жители деревни были в пещере, в то время как Гамс сидел снаружи с оружием.
Не было никаких признаков повреждений, нанесенных монстрами, но все лежали на кровати с открытыми глазами.
Я уверен, что Гамс попросил их поспать, но все, кроме Кэрол, не могут заснуть из-за беспокойства.
Если это так.... Я должен принять ванну... но если во время принятия ванны произойдет вражеское нападение, то сожалеть будет не о чем.
Я хочу снять свою потную одежду, но, возможно, я должен терпеть это в течение ночи. Даже жители деревни только вытирают свои тела и не принимают ванну.
- Почему ночью так много шума?
Я оглянулся на источник голоса и увидел свою сестру Саюки, стоящую рядом с открытой дверью.
Неужели я забыл закрыть дверь, потому что торопился?
Я поправил свое положение так, чтобы младшая сестра не могла видеть экран, а затем обернулся.
- Прости, если разбудил тебя. Было кое-что, что я хотел сделать в спешке.
- Все в порядке.
Хотя у нее было недовольное лицо, она уже собиралась выйти из комнаты, но вдруг остановилась.
Почему? Есть еще какие-то проблемы? Мне нужно следить за жителями деревни, которых ты знаешь.
- От тебя сильно воняет потом.
- О… Я приму ванну позже.
- Это ложь. Всякий раз, когда ты лжешь, ты смотришь влево.
Хорошо. С давних пор моя сестра способна определить, ЛГУ я или нет. Давай теперь будем осторожнее.
- Недавно ты играл в какую-то игру на своем компьютере в течение долгих часов. Сейчас какое-то игровое событие?
Почему она знает об этом? Ты заходила в мою комнату, чтобы проверить?
- Откуда ты знаешь об этом?
- Что это за событие? А про игру мне мама рассказывала.
Мама, казалось, вошла в мою комнату без моего разрешения, и она увидела это, и поэтому это было передано моей сестре.
Что же мне делать? Меня предупредили, что если кто-то еще узнает об этой игре и она распространится по сети моей сестрой, то я нарушу одно из ее правил и буду вынужден прекратить играть в нее.
Стоит ли мне обманывать ее?
- Ну, это секрет. Я бета-тестер этой игры, и она все еще находится в стадии разработки. Я зарабатываю на этом немного денег. Поскольку она находится в стадии разработки, меня уволят, если информация будет распространена. Так что, пожалуйста, никому не говори.
Я внимательно следил за движениями своих глаз, о которых рассказывала сестра.
- Умойся.
- Ты что-то сказала?
- Я ничего не говорила. Я буду смотреть за игрой, мне самой интересно глянуть, так что ты бегом принимай ванну.
Почему Саюки злится?
- Окей. Я пойду и быстро приму ванну, так что присмотри за игрой до тех пор. Там происходит какое-то событие, поэтому я не могу отвести от нее глаз, поскольку точное время неизвестно. Как только начнется мероприятие начнут атаковать монстры. Так скажи мне, когда это произойдет.
- Хорошо. Я понимаю. А теперь поторопись и иди.
У меня плохое отношение, но у моей сестры праведный характер, и она никогда не нарушала своего обещания.
Я доверял своей сестре. Я спустился по лестнице, чтобы принять ванну.
Я вернулся в комнату после ванны с закусками и бутылкой чая, приготовленного моей матерью.
Моя сестра сидела на моем месте и смотрела на экран.
- Ты как следует умылся?
- Все в порядке, потому что я вспотел. Были ли какие-то изменения?
- Нет, персонажи почти не сдвинулись с места. Мне кажется или качество этой игры удивительно?
Несмотря на то, что я вспотел некоторое время назад, теперь на моем лбу было холодное ругательство.
- Эта игра с очень высокой художественной детализацией.
- Ты что-то скрываешь.
Ну она знает.
Я чувствую себя так, как будто меня полностью видят насквозь.
Почему моя сестра так наблюдательна? Я вижу это впервые.
- Есть кое-что, что должно оставаться скрытым.
Я снова открыл игру и оглянулся на сестру только для того, чтобы сказать правду, смешанную с ложью.
- Значит, это то, о чем ты не можешь рассказать своей семье.
- Да.
- Я понимаю. Я иду спать, брат.
Она обычно называла меня братом?
Я не смог ответить, потому что был ошеломлен. Сестра уже вернулась в свою комнату.
- Давненько я так много не говорил. Приятно вернуться к старым временам. Теперь деревня.
Теперь мне придется провести сутки в одиночестве, наблюдая за жителями деревни.
Там не было никаких изменений, как сказала моя сестра.
Я проверил карту и обследовал все районы, но там не было никаких монстров.
Наконец я успокоился. Я перенес закуски и чай с пола на стол и начал наблюдать.
- Уже два часа ночи. Есть еще 22 часа.
Я начал жевать рисовый шарик.
Темный экран стал ярким.
За окном уже взошло солнце.
Когда я взглянул на часы, было уже больше половины седьмого утра.
- Поразительно... Я был в полном порядке, когда пил пиво, но теперь это довольно тяжело после физической работы.
Я потер глаза и похлопал себя по щекам, потому что не выспался.
- Может, мне выпить кофе?
Убедившись, что вокруг деревни нет никаких монстров, я спустился на первый этаж.
Моя мать была на кухне, а отец в ванной.
Просыпаются ли оба в этот час? Члены моей семьи, кажется, живут этой регулярной рабочей жизнью десятилетия, что само по себе было удивительно.
- О… ты рано встал.
- Ты говорил, что у тебя есть какое-то дело к жителям деревни в конце месяца. Ты собираешься общаться с ними в интернете?
- Да... Я много работаю над этим.
Мой отец уже сбрил бороду и теперь его лицо выглядит свежо.
- Ну…
Если я останусь здесь еще, то получу тряпку.
- Хочешь позавтракать?
- Мне это не нужно.
Ответив на мамин голос, я вернулся в свою комнату.
Я сразу же проверил экран, но не было никаких проблем. Гамс вернулся в комнату и дремал, пока Лодис стоял снаружи на своем месте.
Монстры не активны утром, так что все должно быть хорошо.
Другие жители деревни решили сегодня не выходить из пещеры. Кэрол играет с камнями.
Лайла моет и чистит пещеру.
Атмосфера спокойная, но все неспокойны.
Я наблюдаю за жителями деревни, чтобы заметить это.
Если ничего не происходит, то это должно быть хорошо, но так как это игра, разве это не должно быть невозможно для жителей деревни, чтобы оставаться начеку весь день?
Мой голос не может достичь создателя, поэтому я не мог не сказать это.
Смесь ожиданий и беспокойства.
Как будто я хочу, чтобы монстры пришли в этот мирный день. Я впервые испытываю такое сложное чувство.
День уже клонился к вечеру, но перемен еще не было.
Я уже давно сижу на этом стуле, глядя на экран, который не показывает никаких изменений. Я чувствовал разочарование много раз, и моя сонливость достигла своего пика.
- Может, мне вздремнуть?
Я хорошо умею просыпаться. Если я смогу услышать сигнал тревоги о нападении монстров, то я уверен, что легко проснусь.
Это первый раз, так что проблема в том, что я не могу рисковать.
- О... Может, мне снова выпить кофе ... сейчас ... что-нибудь.
Снаружи забор перед пещерой. Был ли кто-то в лесу?
Когда я увеличил громкость компьютера, раздался звук чего-то ползущего.
Тот, кто сейчас отвечал за наблюдение, был Гамс.
Похоже, он тоже это заметил. Он вытащил меч из ножен и принял стойку.
В это время экран наполнился красными предупреждениями. Из динамиков доносился звук, похожий на сирену.
[Искушение злого бога началось]
Ой… Так вы будете информировать меня о начале событий? Думаю, в следующий раз я смогу заснуть.
Я наклонился над столом и приблизил лицо к экрану. Я глубоко вздохнул и сосредоточился на звуке и видео, пять черных собак появились из-за деревьев.
… Искушение злого бога вот-вот начнется.
Я в растерянности
Я в растерянности
Прислушиваясь к звукам, Гамс крался вдоль забора.
Черная собака постепенно приближается к забору.
Внезапно все 5 монстров направляют свои клыки на Гамса. Теперь ему предстояло иметь дело с удвоенным числом монстров, с которыми он сражался раньше.
Если черные собаки не обладали способностью к прыжкам, то можно было ударить и отскочить назад.
Наблюдая за передвижениями противника, одна из задних собак осмотрела местность и отошла на несколько шагов назад.
Собирается ли он разбежаться, чтобы потом прыгнуть?
Когда черная собака попыталась перепрыгнуть через забор, ее пронзило острие копья.
Конечно, это был Гамс, он это сделал.
Есть небольшие отверстия между столбами. Гамс, который внимательно следил за передвижением собак, в самый подходящий момент сделал все необходимое.
Так как направление не может быть изменено в воздухе, так что это была легкая цель.
Кстати, именно я дал совет насчет этих дыр.
Он стряхивает черную собаку с копья, и она падает по другую сторону забора.
Пока я раздумывал, что делать с трупом, остальные четыре собаки в мгновение ока сожрали его.
Я думал, что будет насилие, но так много…
Черные собаки, сожрав своего товарища, отошли от забора.
У меня зловещее предчувствие.
Все четыре черных пса начинают бежать одновременно, как бы подтверждая мои слова.
С одним из них можно справиться, но с четырьмя-невозможно.
Когда они перепрыгнули через забор. Мгновенно отбросив копье и вытащив два меча, Гамс пронзил двух черных собак в воздухе, но позволил остальным проникнуть за забор.
После этого, рубанув одну самую неудачливую и разорвав горло другой с разворота назад, он покончил с оставшимися.
Я знал, что он сильный, но он оказался сильнее, чем я ожидал.
Это была замечательная битва, которой я не мог не восхищаться.
В то время его передвижения были ограничены из-за жителей деревни позади него. Но теперь он может двигаться свободно.
Возможно, мне не понадобится использовать голема.
У Гамса были впечатляющие способности.
С тех пор прошло несколько часов.
Я записал количество и тип врагов. Я заметил, что там была какая-то закономерность.
Враги появились ровно через час или несколько минут после уничтожения предыдущей волны. Кроме того, у новой волны больше врагов. До сих пор ни один монстр не появлялся в одиночку.
Если вы думаете об этом как об игре, то это обычное явление. Я думаю, что это случайные монстры, которые появляются после определенного временного интервала во время искушения злого бога.
Сначала появились только черные собаки, но через два часа начали появляться и дикие собаки.
Я видел тогда несколько раз, как на них охотились крестьяне, и мясо было отправлено в мой дом.
Дикая собака, может показаться, имеет больше оборонительных способностей, чем черные собаки, и, следовательно, более хлопотно то, как они будут бросаться в забор, и если вы не остановите их, то они будут ломать бревна за несколько атак. Но есть и некоторые контрмеры.
Когда забор был построен, вокруг, на высоте лба дикого кабана были установлены остроконечные бревна.
Поэтому, когда он врезается в забор, он умирает.
После чего Гамс и Лодис выходят, чтобы забрать труп, чтобы он мог быть позже обработан и превращен в сушеное мясо, у них не должно быть никаких проблем из-за недостатка белков на данный момент.
- Прошло много времени с момента последнего нападения. Пока все идет хорошо…
Я чувствую, что уровень угрозы был ниже, чем ожидалось, но если бы я не узнал про эту базу, то это было бы проблемой.
Гамс играет очень активную роль, так как ему не нужно никого защищать, чтобы он мог свободно передвигаться.
Я подтвердил время, было уже 5 вечера. Снаружи становилось все темнее.
- Монстры активизируются ночью. С этого момента начинается настоящая проблема.
Похоже, что жители деревни тоже знают об этом. Гамс отдыхает, пока не появится враг, в то время как Лодис и Чема отвечают за наблюдение за забором.
- Я беспокоюсь о проблемах усталости, поскольку он борется в одиночку. Я понимаю боль ручного труда, потому что я работаю уборщиком, но я не могу сравниться с ним.
Кроме того, существует напряжение по поводу смерти. Будет также умственная усталость.
- Моя очередь может скоро настать.
Поскольку последняя атака уже случилась, я быстро спустился вниз и сказал маме, что сегодня не покину компьютер, поэтому буду есть наверху. Я принес свои сладости и напитки наверх.
Я расставил еду и напитки вокруг компьютера. Я повернул лицо к часам, чтобы легко смотреть на время.
Я помню, как однажды охотился на редкого монстра на двухдневном мероприятии.
В «Нетоге» было много событий с ограниченным временем, и если вы пропустите их, то есть предметы, которые вы никогда не получите. Поверженные враги появлялись каждый час, и поэтому я следил за ними так же.
В то время я был серьезен, как и в этот момент, но ощущение было совершенно другим.
Даже если они запрограммированые ИИ, я хочу защитить их.
Я должен поблагодарить жителей деревни, которые помогли мне изменить мою жизнь и перестать быть хикки.
Осталось еще 6 часов. Каждый делает все возможное.
С этого момента, я буду сидеть за ПК и ни в коем случае не буду отвлекаться и ослаблять внимание.
Началась первая атака после захода солнца.
Пять черных собак и три диких кабана. Это было первый раз, когда атаковала волна из нескольких видов.
Не странно ли ожидать сочетания плотоядного и травоядного?
Так как Лодис имел слабую способность обнаруживать признаки монстров, он узнал об атаке с небольшим опозданием.
- Вражеская атака. 5 черных собак и 3 диких кабана.
дверь энергично распахнулась и Гамс выскочил из пещеры.
- Спасибо Лодис. Быстро забирайся в пещеру.
- Пожалуйста, не переусердствуй.
Убедившись, что Лодис вошел в пещеру, он поднял свое копье.
Если мы сможем выжить сегодня, то я серьезно подумаю об увеличении количества бойцов.
Как обычно Гамс занял позицию у забора и поставил по копью с обеих сторон.
На этот раз пять собак перепрыгнули через забор одновременно. Он пронзил двух из них в воздухе копьем, быстро переключил оружие на мечи и перерезал шею еще двум собакам.
Теперь можно было уверенно бороться с оставшейся черной собакой, но вдруг бревно забора отлетело в сторону.
- Оно сломано?
Из дыры в заборе выползли два свирепых кабана. Когда я искал третьего, он уже застрял в заборе и умер.
Они хотели использовать шанс, когда Гамс отвлекся на появление нового врага. Черная собака внезапно прыгает, но колеблется и катается по земле.
- Я должен выполнить призыв Голема?....Нет, но..
Хотя он, кажется, в беде, но я уже видел, как он сражается в течение дня, поэтому я решил не делать этого.
Оба кабана бросились к нему одновременно. Гамс поднимает лежащее на земле копье и перепрыгивает через голову противника, используя копье как шест.
Приземляясь, он бросает копье в спину дикого кабана. Копье пронзило животное, и оно упало на землю.
Другой делает разворот у входа в пещеру, но вскоре его пронзает еще одно копье.
Черный пес умер от того, что его лоб был пронзен кинжалом, брошенным Гамсом.
Если это бой один на один, то его противник никогда не победит.
Победа Гамса подтверждена. Круто смотреть на такую сцену.
- Забор сломан. Я должен его починить.
Он только что закончил битву, но все же сразу же начал ремонтировать забор.
Жители деревни выходят из пещеры, несут запасные бревна и вставляют их в сломанные части забора.
- Давай сделаем это.
- йо..Гамс иди и отдохни...если ты упадешь сегодня, то все будут убиты. Кэрол иди обними своего брата и оторви его от работы.
- Я понимаю. Надо отдохнуть.
Кэрол прыгает к Гамсу, который пытался работать и по указанию Лайлы он вынужден отправиться отдыхать.
Кажется, Гамс, немного растерян и сидит неподвижно на месте.
Его сестра Чема пыталась работать за своего брата, но, похоже, ее руки не очень ловкие. На ремонтных работах в основном работала семья Лодис.
Я внимательно слежу за окрестностями, чтобы на них не напали во время работы. В случае крайней необходимости, я пошлю им откровение.
Поскольку они были заранее подготовлены к ремонту, то работа была сделана за двадцать минут. Сейчас они укрепляют забор плитами.
Нам удалось выжить в этот раз, но это первая волна ночи, поэтому я не могу думать, что произойдет в будущем.
Когда я думал всем этом, я увидел что-то в лесу.
Не одно или два, а пять, десять, пятнадцать ... больше двадцати?
Пока я подсчитывал количество монстров, на экране внезапно появились большие красные символы.
[Искушение злого бога]
Резкий предупреждающий звук и красные буквы, мигающие несколько раз.
Это последняя волна в событии.
Гамс внезапно встает и дает указание жителям деревни эвакуироваться.
Все один за другим скрылись в пещере, не сказав ни слова жалобы.
Большая группа монстров появилась из леса.
Отчаянная решимость и мое отчаяние
Отчаянная решимость и мое отчаяние
До сих пор существовали только два типа монстров, но теперь есть демон с зеленой кожей, который появился впервые. Это тот монстр, который напал на карету в начале игры?
Я передвинул курсор и нажал на него. Отображается зеленый Демон. Похоже, что это не так.
Интеллект этого монстра, кажется, выше предыдущих. До сих пор это единственный монстр человеческого типа, и он может сломать заостренные колья на заборах, используя свою дубину.
Если забор будет уничтожен, то не будет никакого способа, чтобы не допустить монстров к входу в пещеру.
Кабаны сразу же врезаются в стену, и бревна отлетают от Земли.
В то время как огромные бревна улетают в воздух, монстры нападают на Гамса.
Гамс бросает копье, пронзающее зеленого демона, но его тело отправляется в полет из-за столкновения с диким кабаном, который прыгнул к нему.
- О..Брат!!
Чема выглянула из пещеры. Она беспокоится о своем брате, но она бессильна что-либо сделать.
Она стала свидетелем худшей сцены в своей жизни. Она повторяет имя своего брата, плача.
Лодис и Лейла вцепились в тело Чемы, которая вот-вот выскочит в середину чудовищной Орды.
- Тебе не нужно этого делать. Видимо пришло время активировать чудо вызова голема.
Я щелкнул вызов голема в открытом заранее окне.
Появляется белый ослепительный свет, и экран меняется на вид от первого лица.
Сцена происходит внутри пещеры. Семья Лодис и Чема стоят перед ним, и их рты широко открыты с глупым выражением. Я смотрю с немного более высокой позиции?
Они, должно быть, удивлены внезапным появлением Голема. Я хотел бы изучить движения, но у меня нет на это времени.
Итак, это экран с точки обзора Голема. У меня нет времени тестировать его.
Я схватил геймпад, который был подготовлен заранее. Способ работы написан в правой части экрана. Это похоже на какую-то файтинг.
Я перепрыгнул через алтарь под ногами и схватил оружие.
Когда я рванул, мои движения были быстрее, чем я думал. Является ли система Голема гибкой, даже если она имеет анимацию замедленных движений?
На бегу я потрясаю мечом. Я могу манипулировать мечом, как я и предполагал. Это хорошо.
Высота Голема немного выше, чем Гамс, как я оценил с моей точки зрения. Я думал, что голем будет иметь более крупное тело, но он всего лишь немного выше Гамса.
Ну, я благодарен, что управление близко к игре, в которую я привык играть.
Когда я выскочил из пещеры, Чэма стояла у входа.
- Бог судьбы…
Я услышал шепчущий голос.
Может Голем может излучать богоподобную ауру, которая на первый взгляд производит впечатление Бога? Это всего лишь мое предположение, потому что я сам ее не вижу.
Когда я выскочил, Гамс все еще бился. Это звук удара о его лоб, его правая рука безжизненно висит, вероятно, из-за травмы, он все еще продолжает бой.
- С этого момента предоставь это мне.
Я порезал черную собаку, которая впилась в левую ногу Гамса.
Голем, похоже, обладает значительной силой.
Я встретил наступление дикого кабана, заняв верхнюю стойку.
Когда я ввел команду взмахнуть мечом, тело дикого кабана было разрезано на две половины. Левая и правая половины кабана пролетели с обеих моих сторон.
Это джекпот. Я рад, что сохранил очки судьбы для этого.
Я бросаюсь в толпу монстров и размахиваю мечом, который мне достался. Каждый взмах убивал монстра и его труп катился по земле.
Наблюдая за сегодняшними битвами, я мог легко избегать вражеских атак и движений.
Как только черная собака находится в низком положении и прыгает оттуда, мне просто нужно слегка отпрыгнуть в сторону.
Так как это движение производится по прямой линии, то если вы выставите меч, то монстр будет автоматически насажен на него.
Только движения зеленого демона пока мне не неизвестны, но его легко поймать, так как он не очень быстр. Это не угроза для меня, кто играет в игры каждый день.
Однако я не очень хорош в перспективе от первого лица, где я не могу видеть себя. Я предпочитаю точку зрения от третьего лица.
....О, я могу изменить точку зрения.
Если вы посмотрите внимательно, в конце описания было упомянуто изменение точек зрения. Избегая нападения монстров, я нажал на опцию с помощью курсора.
- Да. Дело сделано.
Я думал, что манипулирую каменным Големом, но, похоже, это было не так.
Окраска тела светло-коричневая. Голова маленькая, а волосы доходят до талии. Наряд выглядит как простое платье с тканью, обернутой вокруг талии.
Он также носил броню, чтобы защитить запястье, грудь и ноги до колен.
Он выглядит как древнеримские Гладиаторы, которых я видел в фильмах.
Удивительно, но я рефлекторно побеждал монстров.
Эта фигура ... это не похоже на фигуру бога судьбы, но Чема сказала, что это так, так что я могу ошибаться.
Цвет деревянный, а не как камень. Нет, подождите...там был алтарь, куда был вызван Голем. Иными словами, это......сама статуя бога судьбы, у которой появились ноги.
Он был грубо вырезан, и было непонятно, является ли он человеком или нет, но, возможно, из-за вызова Голема, он был возрожден с первоклассным художественным изображением.
Но големы в древней мифологии были сделаны из камня и грязи. Я не видел различных типов големов, включая деревянных, в фантастических романах и играх, поэтому я думаю, что этот вариант должен тоже был неплох.
Независимо от того, так это или нет. Я могу помочь жителям деревни.
Я положил геймпад обратно на стол.
Враг уже уничтожен, и больше нет необходимости им управлять. Пока я размышлял, мои пальцы подсознательно двигались, и я убил всех врагов.
- Разве я не слишком хорош в этом?
Я пил чай из пластиковой бутылки, пока размышлял.
Если я смогу использовать Голема, то смогу защитить жителей деревни.
<<Конец искушению злого бога. Сегодня больше не будет никаких нападений монстров.>>
На экране снова появились красные буквы.
О, сегодня будет безопасно? Йоши, ты справился.
Немного успокоившись, я забеспокоился о ранах Гамса, поэтому снова перевел взгляд на экран.
Некоторое время назад жители деревни окружили статую, которой я управлял ранее.
- Благодарю Тебя, Бог судьбы.
- Спасибо, что спасли нам жизнь.
- Это было так удивительно. Статуя двигалась.
- Мы спаслись ... слава Богу, все живы.
- Большое спасибо за спасение моей любимой семьи и Гамса.
Гамс обнял сестру, когда она плакала, и поблагодарил ее.
Кэрол подпрыгнула и всем телом выразила свою радость.
Ее родители смотрели на фигуру, обнимая друг друга и плача.
Если вас так хвалят односельчане, вы точно будете смущены. Я стесняюсь, хотя знаю, что это игра.
Я должен дать ответ жителям деревни от Бога. Кажется, была команда поднять руку. Как это так?
- Он не работает. Он не сломан или что-то еще? Может есть какое-то ограничение по времени?
Внезапно мне стало невозможно манипулировать статуей. Когда я проверил список операций, там было что-то написано маленькими буквами.
Внимание: манипулирование Големом потребляет очки судьбы каждую секунду. Обратите внимание, что вы не сможете контролировать Голема, когда очки судьбы закончатся. Голема можно активировать только один раз в день.
- Очки тратятся...? Раз в день?
Я посмотрел на верхнюю правую часть экрана, чтобы подтвердить свои точки судьбы, но обнаружил, что они равны нулю.
Потребовалось много очков судьбы, чтобы вызвать голема, но там все еще должно было быть что-то в остатке. Было ли все это израсходовано во время управления големом всего за несколько минут?
.....Что ж. Неужели за такое короткое время расплавилось почти десять тысяч золотых? Ежедневное пособие, ради которого я так много работал.
Я думал, что жители деревни теперь в безопасности, и я могу играть активную роль для жителей деревни.
Я сильно задумался, и тяжелый вздох слетел с моих губ.
Неожиданные расходы слишком болезненны. Я должен управлять Големом только тогда, когда есть какой-то серьезный кризис.
Я не могу использовать его, если я не продолжу свою работу неполный рабочий день. Хм… эта игра потребляет больше денег, чем биллинговые игры на смартфоне.
Я подавлен, думая, что все усилия моей работы теряются в одно мгновение, но я заработал деньги для жителей деревни в первую очередь. Да, именно так их и следовало использовать.
Я убедил себя и снова посмотрел на экран.
Наконец, жители деревни с небольшим волнением несут статую бога судьбы обратно к алтарю.
После этого Чема начинает лечить раны Гамса. Свет льется из ее руки и касается раны.
Какое облегчение. О, я должен сказать им с помощью оракула, что сегодня не будет нападения монстров.
Сказав жителям деревни, что они сегодня в безопасности, они рухнули на пол пещеры, как будто все их тело потеряло силу.
- Спасибо всем. Пожалуйста, отдохните.
Я присматриваю за жителями деревни, которые припозднились с ужином.
Трупы, бесчисленных монстров валяются вокруг забора.
Даже если это игра, труп убитого монстра не исчезнет автоматически. Если труп останется без присмотра, он может заманить других монстров, поэтому его следует утилизировать.
В настоящее время жители деревни бросили труп несъедобных монстров в яму, вырытую заранее, но с точки зрения гигиены не лучше ли их сжечь, а не хоронить.
Я был удивлен, увидев несколько стрел, застрявших на заборе, когда искал пропавшие трупы.
....Поначалу мне было все равно, но когда я заглянул в яму, куда были свалены трупы, то увидел, что некоторые монстры были убиты стрелами.
В деревне никто не умеет пользоваться луком. Это означает…
Я мысленно поблагодарил аптекаря, который так и не проявил себя.
Пьяная сестра
Пьяная сестра
Мне удалось избавиться от искушения злого Бога и, убедившись, что жители деревни спят спокойно, я решил покинуть комнату.
Я выбросил пустые банки и пакеты из-под конфет в мусорное ведро на кухне, а затем начал изучать содержимое холодильника.
Я был голоден, поэтому что-то не ужинал.
Есть еще много мяса, которое прислали из деревни судьбы. Я могу использовать его.
Как только мясо было испечено, дверь в гостиную отворилась.
Это была Саюки в своем костюме. Ее лицо выглядело очень усталым, а красота была помята.
На часах было 2 часа ночи. Похоже, сегодня она работала сверхурочно.
- О... хорошо Пахнет
- ...Ты хочешь съесть Саюки?
- О, братец. Да, пожалуйста.
Что? Что случилось? Она только что назвала меня братом, и я ответил с баловством. Это страшно.
Недавно я понял, что мое холодное отношение ко всем изменилось, но теперь я нервничал больше, чем обычно.
Это может быть связано с давлением на работе. Так что это не может быть определенно плохо.
Я положил рис в миску и подал жареное мясо, а затем приправил соусом. После этого я приготовил суп с взбитыми яйцами, это китайское блюдо.
- Я смог это сделать.
- Oх..
Она выглядит очень усталой и сидит на диване в одной рубашке и нижнем белье. Будет ли неприятно сидеть на обеденном столе?
Если вы посмотрите внимательно, ее щеки были красными, а дыхание ... .
Хорошо. Тайна была раскрыта. Эта девушка просто пьяна.
Даже после 10 лет моей личной жизни. Я все еще считаю Саюки подростком. Сейчас ей уже больше 20 лет, поэтому она может употреблять алкоголь.
Думая о таких вещах, я разнес все тарелки и сел лицом к лицу с ней, чтобы поесть вместе.
О..соус и мясо хороши. Это действительно превосходно.
- О..давай поедим с этим усталым телом.
Моя сестра, кажется, с энтузиазмом борется.
Ее красота пропадает вот так но как старший брат я рад за нее есть это с энтузиазмом
- Ты сегодня действительно опоздала. С тобой все в порядке?
- Я в порядке. Работа-это весело!
Она, кажется, не заставляет себя лгать. Хотя она сильно устала, у нее яркое выражение лица.....просто немного выпила.
- Это просто..
Не закрывай рот, пока не закончишь то, что собиралась мне сказать.
Есть ли какие-то проблемы? Ты ищешь какой-то совет? Не думаю, что смогу дать тебе правильный совет.
Но брат не может бросить свою сестру. Если это станет известно Гамсу, он будет разочарован.
- Я спрошу тебя, есть ли какие-то проблемы? Я ненадежный брат, но, может быть, разговор с дураком поможет тебе почувствовать себя лучше?
Серьезные глаза Саюки застали меня врасплох.
В обычном случае я бы отвернулся, но сейчас я смотрел в ответ.
- Я чувствую, что за мной кто-то наблюдает в последнее время.
- ....сталкер*?
* Я спецом не переводил это слово, всем наверное и так известно, что они называют сталкером тех, кто скрываясь – преследует и подглядывает, обычно парни за девушками.
Не слишком ли она стеснительна здесь? Но то же самое случилось, когда я был студентом. У меня есть прошлое с преследователем.
Видно, что ее лицо серьезно, но она все еще красива.
- Ну, я немного волнуюсь, потому что с некоторых пор возвращаешься домой поздно вечером.
- Ты беспокоишься?
Ее глаза, кажется, спрашивают, почему моя линия кажется сомнительной.
- Это естественно - сестра.
- Я знаю это и без того, чтобы повторять дважды. Видишь ли ... я ... я думала, что ты ненавидишь меня, потому что я такая.
- Я думаю, это вполне естественно, что ты меня ненавидишь.
- О...в прошлом. Просто ты был немного круче.
Мне неловко это слышать. Ее щеки, кажется, покраснели. Это из-за алкоголя или …
Даже если она была пьяна. Это было очень великодушно с ее стороны. Я впал в ностальгию и даже начал немного плакать.
- Пожалуйста, не говори ничего подобного.
Я положил руку на голову сестры, сделав странное выражение в своей застенчивости. Она, кажется, немного кипит.
.....О.…Теперь...я сделал это, но было приятно иметь возможность сделать это после стольких лет.
Я был готов к тому, что она рассердится, но слова оскорбления так и не слетели с ее губ.
- Саюки?
- Нет... хорошо. Я так устала, что собираюсь спать.
- Ну, когда ты поздно возвращаешься домой, пожалуйста, свяжись со мной. Я заеду за тобой.
Я достал из кармана смартфон и сделал сложное лицо.
Это влияние старости моей матери. Ну, было бы неудобно, если бы не было возможности связаться с ней.
- Ну..ладно..Я дам тебе номер, а потом ты поможешь мне, когда я окажусь в беде?
- Конечно. Просто я не смогу прийти, когда буду на уборке.
- Да. Я знаю. Но не будь смешен, как в прошлом.
Я с улыбкой смотрел на экран смартфона, получив ее номер. Я действительно почувствовал облегчение. Я все еще далек от того, чтобы быть братом, как Гамс.
--- Зима и я ---
Два дня прошло с тех пор, как я освободился от искушения злого бога.
Большая часть очков судьбы была уничтожена, но теперь очки судьбы я получал из-за благодарности жителей деревни. Тем не менее, это далеко от первоначальной стоимости.
Это игра, в которой богатые люди имеют много преимуществ. Они могут наслаждаться этим без проблем, и вы даже можете пережить искушение злого бога.
Мы наслаждаемся месяцем без каких-либо сборов, но затем они бросают событие высокой сложности после того, как вы увлеклись игрой. Игрок, который хочет продолжить, должен потратить деньги, если он хочет продолжить.
- Это отличная стратегия.
Я раздражен, но мне нужно зарабатывать деньги.
Думая таким образом, я все же делаю работу по уборке.
Вместо обычной уборки супермаркета в полночь. Сегодня моя работа состоит в том, чтобы очистить полы и окна многоцелевого здания.
В конце месяца было очень плохо. Я очень ценю их помощь.
Мистер Ямамото извиняется за то, что разбил лампочку перед торговым автоматом, когда делал перерыв.
Я был спешен из-за внезапной работы, но все уже произошло, и проблем не было с его последствиями.
Все в порядке. Последний день месяца уже прошел.
- Это хорошо. Не хотите ли это выпить?
Вы должны принять доброту без колебаний. Отказываться невежливо.
- Это горячий чай с молоком.?
- Эй. Все в порядке?
Я взял чай с молоком моей любимой марки.
Спасибо за горячий напиток в холодные декабрьские дни.
- Кстати, что это был за внезапная миссия?
- О, это верно, но будете ли вы держать это в секрете от президента?
- Да, конечно. Я никому не скажу.
Ты не слишком громко кричишь, чтобы держать это в секрете?
- Фактически.….Если у вас есть такая же игра, вы можете понять. Было ограниченное по времени игровое событие.
- Ну...
Я не мог ответить неожиданно.
Это может быть сцена, где я могу обвинить его, как – «и это была причина». - но я не имею права ничего говорить, потому что у меня была та же причина.
- Ну, если честно, я понимаю твои чувства. Было ли это редким событием?
- О, мой товарищ. Так же ты понимаешь. Я боялся, что ты сойдешь с ума. Это требует большой подготовки.
Кажется, он был очень рад, что я это понял.
Я не хочу винить его, потому что я могу понять его как геймера. Это не редкость для игры, чтобы иметь какое-то событие в конце каждого месяца.
Однако событие конца месяца напоминает мне о деревне судьбы. Может, мне спросить его об этом?
- Это игра о строительстве города или ролевая игра?
- Нет..это не так. Это смертельная игра. Интересно делать то, что вы не можете сделать в реальной жизни.
Хотя это паршивая вещь, но в последнее время игра на выживание, в которой все выживают, убивая друг друга, стала популярной. Это межличностная война, модель поведения меняется в зависимости от противостоящего, так что вы никогда не устанете от нее.
Многие люди, как г-н Ямамото увлекаются такими играми.
- Я играл в такие игры, но у меня это плохо получается.
- Я бы посоветовал тебе ... но это невозможно.
Я думаю, скрестив руки на груди.
Я очень рад поговорить об играх в перерыве.
Я пью свой чай с молоком сразу же, ценя удачу, которой я был благословлен.
Так что давайте сделаем все возможное и во втором тайме.
- Уже довольно поздно.
- Сегодня работы было больше, чем обычно.
Расписание должно было закончиться вечером, но клиент был прекрасным человеком и указывал везде, настойчиво говоря, что это было грязно здесь и грязно там, поэтому, прежде чем мы узнали, что солнце уже зашло.
Мне захотелось пополнить запасы сладостей и напитков, поэтому по дороге домой я зашел в ближайший круглосуточный магазин.
- В холодный день лучше всего есть мясо.
Пока я шел по дороге с мясом в правой руке и чаем в левой. Я услышал мелодию звонка своего смартфона.
Я забросил в рот оставшиеся мясные булочки и достал смартфон.
Моя сестра зовет меня?
Это первый раз, когда мне позвонила Саюки.
- Что случилось?
Это было слишком много для меня, чтобы съесть сразу.
- Брат, меня кажется, преследует сталкер, о котором я говорила раньше.
я удивился и проглотил оставшиеся во рту булочки с мясом.
- Где ты сейчас находишься?
- Я выхожу из ближайшего к дому круглосуточного магазина.
Значит, она вернулась в магазин?
Я повернулся в ту сторону, откуда пришел.
Мне нужно встретить мою сестру. Мне придется.
Надежная Сестра
Надежная Сестра
Огни круглосуточного магазина видны на обратном пути.
Я подошел к фасаду мини-маркета. Прошло много времени с тех пор, как я так серьезно бегал...о, с тех пор, как было искушение злого бога. Мне трудно дышать.
- Ну ... да, а где Саюки?
Когда я заглянул в магазин. В магазине я увидел свою сестру совсем одну, не считая продавца.
Не было никакого сталкера.
Сестра, казалось, заметила меня, и выражение моего лица немного смягчилось.
Я хотел войти в магазин, но остановился, увидев, что она указывает на улицу.
Я сделал вид, что звоню на свой смартфон, чтобы избежать подозрений, и медленно повернулся.
Она указывает в том направлении? Я подошел к углу. Держал уши на смартфоне и следил за окрестностями.
Я не знаю наверняка из-за темноты, но кажется, там кто-то прятался.
Должен ли я подойти и проверить? Даже если я не хочу его ловить, я могу планировать свои дальнейшие действия в зависимости от его реакции.
- Я рядом с круглосуточным магазином. Ты еще не забрал меня? Там холодно?
Разговаривая бодрым голосом, я выбрался на дорогу.
Я притворялся, постепенно выходя из магазина и приближаясь к человеку. Мне нужно быть терпеливым и идти естественным путем, чтобы избежать подозрений и не предупредить противника.
Думаю если я пойду дальше то фигура человека станет понятной…
Человек на углу побежал в противоположном направлении, хотя я шел осторожно, со сдержанными чувствами.
О, черт, он сбежал. Что же мне теперь делать? Лучше устроить погоню и прояснить эту ситуацию.
Как только я собирался броситься в погоню зазвонил мой телефон. Когда я проверил кто это, увидел, что это моя сестра.
- Не гонись, потому что это опасно.
Я прислушался к голосу сестры, которая, кажется, вот-вот заплачет, и решил вернуться в магазин.
Моя младшая сестра остановила меня таким отчаянным голосом, наверное, вспоминая то время, когда нас прогнал старый сталкер.
…...Когда моя сестра еще училась в средней школе, я был студентом колледжа. Я не мог терпеть преследователей, поэтому я поймал человека, который прятался, не думая.
Другая сторона не была одноклассником моей сестры, но была кем-то, кто поймал мою сестру случайно.
Говоря о чувстве справедливости, это звучало хорошо, и я был подслащен, потому что мой противник был ребенком средней школы, на 10 лет моложе меня. Я могу победить, если он один.
Когда я уже всерьез накричал на преследователя, тот достал спрятанный нож.
В тот момент я испугался.
В тот момент я думал только о том, как бежать. Я хотел убежать, хотя моя сестра была позади меня. Просто, не думая об этом, я попытался сбежать.
Я не помню, что я сказал, но, вероятно, это был жалкий ответ.
Я до сих пор помню, как выглядела моя сестра, когда плакала.
Другая сторона резко пырнула меня в живот своим ножом там, где я не мог этого избежать. Я до сих пор отчетливо помню боль и ощущение инородного вещества, входящего в мое тело.
И прежде чем я это заметил, меня уже понесли в больницу.
Кровотечение было сильным, но, к счастью, внутренние органы казались невредимыми и восстанавливались довольно быстро даже после некоторых травм.
В то время как раз перед тем, как потерять самообладание.. лицо моей плачущей сестры, казалось, снова ожило.
Предполагая, что преследователь-такой же человек, который может защитить свою сестру, если он снова будет серьезно ранен.
У меня нет никаких средств, чтобы противостоять клинку. Что же мне делать, если у меня в руках нет никакого оружия?
Если бы меня зарезали и убили, а преследователя арестовали, это могло бы быть хорошим решением, но я все еще отвечаю за жителей деревни. Я не могу быть безответственным и бросить их.
- И я не хочу снова разочаровываться.
Рана на моем животе все еще видна.
Осторожно прикасаясь к старым ранам поверх одежды, я бросился к сестре, которая стояла у магазина.
- Брат. Я рада, что ты приехал за мной, но я же сказала тебе не портить отношения.
- Говори потише. Уже поздняя ночь.
Намеренно делая вид, что ничего не замечаю, я протянул руку к сестре.
Она надула щеки и повернулась ко мне. Жест, знакомый мне с детства. Мы выросли, но это все еще не изменилось.
- Пойдем домой.
- Да.., спасибо, брат.
- Всегда пожалуйста.
--- Старая рана ---
Моя сестра не возвращается в прошлое, вместо этого она старается приблизиться ко мне, тому, кто пытается вернуться в прошлое.
[Слушайте товарищи. Это может показаться запутанным, но здесь мы говорим о возвращении к их поведению и жизни 10 лет назад, а не о путешествии во времени.]
Я должен защищать свою сестру до конца. В прошлом всё закончилось хорошо, потому что противник, который ударил меня, убежал, но в следующий раз он может напасть на мою сестру.
Я не могу сожалеть о своей доле, когда я совсем один. Мне нужно убедиться, что моя сестра останется прежней.
По дороге домой я поговорил с сестрой о работе и уборке.
Когда речь зашла о технике уборки, которой пользовались Мистер Ямамото и Мисаки, она рассмеялась.
Холодные ветры безжалостно дули в зимнюю ночь. Она просто болтала, но я получал тепло гораздо больше, чем от горячего чая.
Сестра попросила меня сначала сходить в ванную, поэтому я быстро вымылся и погрузился в ванну.
До недавнего времени она всегда говорила – «я не люблю мыться после тебя».
Моя младшая сестра, возможно, хотела бы войти пораньше, поэтому я прекратил свою долгую ванну и быстро вышел.
- Я все.
- Хорошо.
Когда я вышел из ванной, чтобы меня заменила моя сестра. Я вернулся на второй этаж с выпивкой.
На обратном пути домой я говорил, что буду регулярно забирать ее, чтобы избежать будущих проблем с преследованием, и когда это будет невозможно для меня, тогда отец или мать могут забрать ее вместо этого.
Что-то уже произошло, так что это убедит моих родителей. Я чувствую облегчение.
После нападения, я действительно беспокоился о состоянии деревни, но думаю, что мне не нужно.
После искушения злого бога свирепость чудовища, казалось, на время исчезла.
Когда я проверил, жители деревни спали в комнате. Я буду спать слишком крепко.
Я, как обычно, читал журнал событий, Чема и Кэрол ухаживали за Гамсом, и только Лодис и ее жена, казалось, вели серьезные разговоры.
Должен ли я использовать очки судьбы, чтобы активировать чудо теперь, когда ситуация довольно стабильна. Существует также проблема с преследователем моей сестры, поэтому я хочу немного уменьшить свои опасения.
Какое чудо я должен вызвать? Существуют различные чудеса личной безопасности, но они пока не нужны. Я хочу пополнить ежедневные потребности, пригласив некоторых путешественников.
Я беспокоился о цене покупки, но я переживаю, как материалы, извлеченные из побежденных монстров, хранящихся в пещере, могут быть проданы.
При прокрутке списка чудес. Я нашел пункт другого цвета. Это было ограниченное по времени чудо.
[Ограниченное бонусное событие] вы можете получить постоянного компаньона или мощный предмет, или и то, и другое.
Это привлекательно. Я не хочу пропустить эти события как геймер. Это период времени, только на сегодня?
Если я пропущу тайминги, то я, вероятно, никогда не получу этого компаньона и предмет.
Очков судьбы вполне достаточно. Однако пещера жителей деревни находится в отдаленном районе. Я не могу сожалеть об этом позже.
Это не похоже на обычную игру.
Это довольно прискорбно, но я думаю, что это не может быть продано за жизнь жителей деревни.
- Уже поздно. Я пойду в ванную, а потом посплю.
Меня немного тошнило, когда я сидел на унитазе. Из коридора послышались шаги, и я услышал голос сестры.
- Эй, можно я позаимствую твой компьютер? Мои пакеты на пределе возможностей.
- О..хорошо, конечно.
Я не уверен, что такое пакет, но нет ничего плохого в том, чтобы одолжить мой компьютер...... ПК?!!!
- Подожди минутку. Не используй старый компьютер.
- Крикнул я, но ответа не услышал.
Я грубо рассказал сестре об игре, но не сообщил ей точных деталей. Это будет проблемой, если будет выполнена какая-то странная операция.
Я заторопился, вытер задницу и вошел в свою комнату, моя сестра медленно обернулась.
Ругань, которая льется из ее рта, и ее неловкое выражение лица вызывают у меня плохое предчувствие.
- Мне очень жаль. Я нажала что-то не так и получила это.
Моя сестра отошла от компьютера, экран вошел в мое поле зрения.
На экране появились большие буквы.
[Бонус Активирован. Он будет доставлен послезавтра в 10:00 утра.]
Вот, что было на экране.
…...Ох эта Саюки.......
Невиновная Кэрол и я
Невиновная Кэрол и я
Я ничего не могу сделать теперь, когда он был выбран.
Я был небрежен, я оставил опцию со списком чудес открытой и позволил моей сестре использовать компьютер.
- Может быть, это необратимо ... я сделала что-то не так? - Обеспокоенно спросила моя младшая сестра.
Она меня удивляет, но не злит.
- Нет, это довольно хорошо, потому что я изначально хотел это сделать. Если ты ищешь что-то, то ты можешь посмотреть здесь.
Моя сестра сидела перед новым компьютером, а я сидел на старом, где была активна деревня судьбы.
Он начнется послезавтра в 10:00 утра? Должен ли я сказать, что я несчастлив? В этот день нет работы, поэтому я могу легко реагировать на это событие.
Я не хотел его выбирать, но если это уже произошло, то жалеть не о чем. Я думаю, что это было хорошо в любом случае.
Тогда я должен быть быстрым и лечь спать сегодня пораньше.
Моя младшая сестра закончила свою интернет-эскападу и вернулась в свою комнату, поэтому я вскоре лег спать на футон.
Было много забот после работы сегодня, но это было не так уж плохо, в основном потому, что мои отношения с сестрой стали ближе. Я чувствую, что могу спать довольно хорошо сегодня.
—————————————-
Было восемь часов, когда я проснулся утром. Отец и сестра уже ушли на работу.
Когда я спустился на первый этаж, там была моя мать, и я решил позавтракать вместе с ней.
- Вчера ты вернулся с Саюки. Когда вы двое вернулись?
- Не знаю, когда я вернулся. Вчера ее преследовал сталкер, и я пошел за ней.
- О.….!! Вы видели его лицо?
- К сожалению, нет.
Когда я ответил матери, которая стояла и расспрашивала меня, она откинулась на спинку стула нахмурившись. Предыдущая проблема со сталкером очень беспокоила мою мать, поэтому я хотел молчать об этом, но мне нужно рассказать, так как я не могу провожать сестру, когда занят работой.
- Я буду защищать свою сестру.
- О, я знаю.
Излишне говорить, что я никогда не делал ничего подобного старшему брату за последнее десятилетие. Я не думаю, что это будет иметь много эффектов, но мне нужно показать немного решимости.
- Но есть то, что инцидент в прошлом....поэтому, пожалуйста, будьте осторожны. Ты и Саюки оба важны для меня.
- ……в порядке.
Мой голос немного запнулся из-за этих слов моей матери.
Это было всего несколько слов, но я испытал необъяснимое облегчение.
Я никогда не думал, что меня бросили, но, наверное, мои сомнения глубоко засели в моем сердце.
Может быть, это одна из причин, по которой я даже не пытался двигаться вперед. Были времена, когда я завидовал своим родителям и сестре, а также всему миру.
Должно быть, я прогнил от своих корней и действительно считал себя заброшенным и ненужным существом.
Но это было определенно по-другому. Моя голова была слишком затуманена, чтобы понять любовь моей семьи.
Я убежал от реальности и был спасен игрой. Может ли быть такая жизнь?
Я не хотел, чтобы мама видела, как я плачу поэтому проглотив свой завтрак, я вернулся в свою комнату, не поднимая глаз.
Мне нужно, чтобы завтрашний день мероприятия прошел успешно, чтобы поблагодарить жителей деревни.
Должен ли я увеличить число людей, использующих чудо, чтобы были лучшие шансы на выживание?
Или я должен сохранить его на крайний случай?
.....Искушение злого Бога было довольно хлопотным. Любовь жителей деревни значительно увеличила очки судьбы, но она не догнала того, что было.
Интересно, есть ли какое-то хорошее чудо с несколькими очками судьбы.
Когда я смотрю на экран и думаю о такой удобной вещи, мой взгляд останавливается на определенном предмете.
- Он был здесь все это время, верно?
[Яйцо Гача]*
* Гача – игровой автомат, кидаешь монетку, достаешь яйцо типа Киндера, в котором случайный приз, коллекционная игрушка или что-то еще.
Я нажал на элемент, чтобы просмотреть детали.
- Вы можете бесплатно выбирать гачу раз в месяц. Вы можете случайно получить одно из следующих...яйцо птицы, яйцо рептилии, яйцо амфибии, яйцо монстра, редкое яйцо монстра. Послушный первому человеку, увиденному после вылупления. Вы можете использовать его как домашнее животное или вы можете заставить его расти и использовать его в качестве пищи.
Здесь не было никаких недостатков. Я, должно быть, пропустил бесплатную функцию, когда я проигнорировал все элементы Гача.
Меня он привлекает за то, что он бесплатен, но его содержание кажется сомнительным. Я не знаю, что вылупится после получения яйца. Впрочем, никаких проблем сельчанам не должно быть независимо от того, что из него вылупится.
Если птица вылупилась, вы можете использовать ее для разведки. Если это рептилия или амфибия, вы можете испечь и съесть его. А как насчет домашних животных?....Ящерицы не годятся, но разве их кто-нибудь любит?
Если монстр вылупился, он может помочь в защите. Если он редкий, то еще больше силы.
Я думаю, что видел систему Гача в игре, где можно управлять монстрами. Я думаю, это был монстр в красном шаре или что-то в этом роде. Это какое-то крупное аниме, о котором я не знаю?
Это не плохо, так как я могу получить одно бесплатно каждый месяц.
Даже если яйцо требует времени, чтобы вылупиться, то его можно альтернативно использовать для приготовления блюд из яиц. Давайте поручим сельчанам решить, что делать с яйцом.
Во мне есть сильное желание вращать яйцо Гача, хотя причина неизвестна.
Ну и что же выйдет?
После активации Гача различные яйца отображаются на высокой скорости один за другим. В нижней части экрана есть кнопка. Чтобы я мог остановить его вручную?
Некоторые из них похожи на куриные яйца, но другие, как токсичные оболочки. Существуют различные размеры, некоторые из них охватывают весь экран, в то время как другие имеют размер человеческого мизинца.
- Можно ли остановиться по моему желанию?
Во-первых, проблема заключается в том, что содержание яйца нельзя судить по скорлупе.
Я смотрел на него так серьезно, что мои глаза заблестели. Поэтому я решил закрыть глаза и попытать счастья.
Когда я открыл глаза, на экране появилось длинное тонкое яйцо. Это не похоже на курицу. Это похоже на яйцо фамильяра, но я не видел такой формы.
Когда изображение яйца исчезло, появился текст, говорящий, что оно будет размещено рядом с деревней.
Ну, это не передано сельским жителям, а вместо этого оставлено в покое около деревни.
На карте мигает красная точка. Похоже, что яйцо было помещено туда. Однако он находится довольно далеко от забора в лесу, поэтому его нельзя найти без тщательного наблюдения.
- Может, мне сказать им об этом с помощью Оракула?
Было бы напрасно оставлять его там, как я получил его от Гачи.
- Слабая жизнь в Белом панцире таится в лесу. Это зависит от вашей удачи, может ли обеспечить вас силой, но это может быть хорошо, чтобы забрать его.
Должен ли я изменить текст на что-то более понятное? Я также должен упомянуть, что завтра будет какое-то мероприятие.
Мне трудно писать предложения, которые приносят достоинство Бога, а также не дают какого-то неприятного ощущения.
После внесения некоторых изменений, как я и думал, жители деревни, которые читали оракула, вошли в лес и нашли яйцо.
Удивительно, но именно Кэрол обнаружила яйцо.
- Ничего себе, это яйцо. Теперь мы можем есть яичные блюда.
- Нет, мы не будем его есть. В оракуле было написано, что мы можем взять его, но это дар от Бога, поэтому мы должны беречь его.
- Ладно. Мама. Я понимаю.
Кэрол отвечает, внезапно поднимая одну руку.
А потом она подошла к алтарю и осторожно положил яйцо.
- Благодарю Тебя, Господи. Мне сказали беречь это яйцо поэтому пожалуйста, храни его Бог.
И молился, а потом яйцо исчезло.
Это зрелище такое же, как когда вы дань ... дань.....это значит, что ты послала мне яйцо!!?
Что ты делаешь, Кэрол? Что ты делаешь, когда я посылаю тебе яйцо, которое я отдал жителям деревни?
Ее мать Лайла тоже была очень удивлена.
Лайла отчаянно извинилась перед статуей бога судьбы. Не волнуйся так сильно, Кэрол, кажется, не понимает, что она сделала не так и почему ты злишься.
Я получу яйцо завтра. Что же мне делать ... .Если это не курица, то ее есть будет опасно, и мне придется высиживать ее.
Я не люблю, когда мне присылают неопознанные яйца.
Я не очень хорошо разбираюсь в рептилиях и амфибиях, но я могу просто выбросить его. Это его птица было бы лучше.
Я не мог не волноваться, поэтому я решил загрузить яйцо, которое я видел в интернете, и спросил, что это было за яйцо.
Мнение собралось сразу, но похоже оно напоминает яйцо рептилии. Может быть, змея или ящерица.
- Змея.….Ящерица.…Я довольно плохо с ними обращаюсь..
Тем не менее, я не хотел отдавать подарок, который я получил, поэтому я решил проверить методы инкубации и размножения в интернете.
Рептилию можно передать тому, кому она нравится.
Он отправляется из игрового мира, на самом деле это подарок от игровой операционной компании, но я все еще сомневаюсь, что это из другого мира?
Если это правда, то это может быть яйцо монстра.
- Нет-нет-нет-это просто смешно. Может быть, это яйцо ящерицы или змеи, которое можно держать в качестве домашнего животного. Если да, то будет ли моя семья проблемой?
Даже если я держу его в своей комнате, необходимо согласие семьи. Было бы неприятно, если бы моя сестра плохо обращалась с рептилиями.
Мои тревоги снова усилились.
Я не сержусь на Кэрол, но думаю, что меня простят, если я хоть раз пролью эту гадость. [В основном скажут ругательное слово один раз]
Семья Любит Ящериц
Семья Любит Ящериц
Вечером мама позвала меня с первого этажа, чтобы я получил посылку с яйцом, и я спустился вниз тяжелыми шагами.
- Опять мясо и фрукты?
Мама с любопытством заглядывает в нее.
Мне все равно придется объяснить ей, поэтому я открыл пакет в гостиной.
Внутри коробки были противоударные амортизаторы и в центре находилось яйцо.
Я чувствовал себя довольно двояко, после получения яйца. Согласно моим исследованиям вчера, яйца ящериц и змей часто мягкие, но это кажется довольно жестким.
- О, это яйцо, но это не курица.
- Ну, я думаю, что это, вероятно, яйцо рептилии.
Я посмотрела на лицо матери, чтобы убедиться в ее реакции ... но она не делала никакого отвращения на лице...это удивительно.
- Может быть, ты ... ты пытаешься вырастить рептилию ради благосклонности Саюки?
- ......А????
Я не понимаю, что хочет сказать моя мать.
- Это потому, что она любит рептилий. Папа тоже их любит, так что это у него в крови.
- Неужели это так???????
- Когда он жил один, папа держал ящерицу, но я не могла с ней справиться, поэтому после свадьбы он оставил ее в доме своих родителей. Саюки, похоже, она очень понравилась, поэтому она теперь держит ее в своей комнате.
Я этого не знал.
Саюки-поклонница рептилий???
... Ну, это имело смысл, я думаю. Я не заходил в комнату сестры почти десять лет. Рептилии не производят много шума, поэтому я никогда не слышал, чтобы они кричали или что-то еще.
- Похоже, ты привыкаешь к ящерицам, наблюдая за ними. Удивительно, что я тоже к этому привыкаю.
- ……Да
Я был в полном шоке. Я не знал, что нравится моей сестре, но не думал, что она держит рептилию в качестве домашнего животного в течение многих лет.
Это все из-за того, что в последнее десятилетие я избегал чрезмерного контакта с сестрой и избегал реальности. Мне действительно нужно улучшить свои отношения.
Благодаря неожиданным вкусам моей семьи, проблема яйца, кажется, решается довольно легко.
Может быть, я спрошу сестру о методе вылупления, когда она вернется сегодня. Может, мне завернуть яйцо в полотенце и оставить его пока в комнате?
Конечно, если вы хотите, чтобы яйцо вылупилось, то вы бы тщательно его защитили, но скорлупа этого яйца твердая, почти как железо, так что все должно быть в порядке.
Вода очень важна. Я позаимствовал немного земли из огорода моей матери, смочил ее с помощью распылителя и оставил на ней яйцо.
Это все, что я могу сделать на данный момент. Я должен следовать указаниям сестры, не делая сейчас ничего лишнего.
Я написал сестре, что хочу кое-что спросить у нее, когда она вернется. Я ничего не мог с собой поделать, но я, наверное, должен проверить, свободна ли она.
- Сегодня я вернусь домой пораньше, чтобы мы могли поужинать вместе.
Саюки, ты не работаешь?
Я немного беспокоился о том, может ли она рассердиться из-за того, что я помешал ее работе. С тех пор я отстал на десятилетие, поэтому я не знаю о здравом смысле сегодняшнего рабочего общества.
Теперь, когда мои заботы были решены, следующее-это ограниченное событие завтра.
Однако я ничего не могу с этим поделать, поскольку содержание неизвестно, что я могу сделать, чтобы подготовиться?
Я написал в "откровении“что-то вроде: - «Я чувствую, что завтра произойдет роковая встреча». - Похоже, жители деревни с нетерпением ждут завтрашнего дня.
——————————
Сестра вернулась домой в 6 часов вечера, а так как отец уже был дома, то вся семья ужинала вместе.
Это была сцена, которую я не мог представить месяц назад.
Я пропадал с этого стола каждый день. Таким образом, ужин кажется теплее и вкуснее, чем обычно.
Я собирался поговорить с сестрой после ужина, но вспомнил, что мой отец тоже любил рептилий, поэтому решил, что смогу получить более точный ответ, если спрошу сейчас. Я отложил палочки для еды.
- Я хотел кое-что спросить у Саюки, но хочу, чтобы папа тоже об этом знал.
Когда я закончил, отец и сестра уставились на меня.
Моя сестра почему-то недовольна, а отец пытается сохранить суровое выражение лица, но его щеки немного бледнеют.
- О чем ты хочешь спросить?
- Это из-за сообщения, которое ты сегодня отправил?
- Ну, я сказал тебе, что помогаю одной деревне и получил от нее подарок. Ну, там было яйцо рептилии. Я думаю, что это часть продвижения деревни.
Я думал об этой деревенской истории до поздней ночи.
А пока, похоже, они слушают без всяких подозрений.
- Вот почему я хотел поговорить о том, как позаботиться об этом. Я слышал, что Саюки и папа любят рептилий?
Это не то, что я знал раньше. Я узнал об этом только сегодня.
Сестра и отец ответили на мой довольно робкий вопрос.
- Это правда. Я не очень много знаю о них, но могу научить тебя некоторым основам.
- Ты можешь спросить меня о чем угодно. На складе уже хранится набор инструментов для разведения.
О, они более благосклонны, чем я себе представлял.
Я принес яйцо со второго этажа и попросил совета.
- Эта форма похожа на яйцо рептилии, но имеет твердую скорлупу. Это может быть аллигатор или крокодил.
- Подожди минутку, папа! Законно ли содержать крокодила?
Эти двое немного взволнованы и дают свои мнения по этому и тому.
Они, кажется, произносят имя рептилии как заклинание. Они говорят мне о свете, комнатной температуре и т. д. Я даже не могу понять 10% того, что они пытаются сказать.
В результате в моей комнате было построено милое маленькое гнездо рептилий.
Представьте себе что-то вроде аквариума с песком и корягами. В нем также есть место для воды. Кстати, все, что здесь использовалось, было предоставлено моей сестрой и отцом.
Поскольку они облегчили мне задачу, я хотел бы поблагодарить моего отца и сестру за их время.
- Я не могу судить, что это такое, пока оно не родится, так что дай мне знать, когда оно вылупится. Не забудьте загрузить свою фотографию брат!
- Сообщи мне немедленно, хорошо?
- ХОРОШО.
--- Жизнь Меняется ---
Эксперты делали все, пока любитель стоял.
Они были двумя любителями рептилий, которые неосознанно спасли меня. Я думаю, что это просто совпадение, но благодаря событиям, связанным с деревней судьбы, связи с моей семьей углубляются с каждым днем.
Это не похоже на меня-верить в существование настоящего Бога судьбы.
Благодаря отцу и сестре я теперь могу полностью сосредоточиться на событиях, связанных с деревней судьбы. Состояние деревни не должно меняться, поэтому я должен рано лечь спать, чтобы не опоздать к началу мероприятия.
Было уже девять часов, когда я проснулся. Мероприятие начнется в ближайшее время.
Теперь я беспокоюсь, что я ничего не писал в Откровении, я должен быть готов к любому развитию.
Я думал использовать движения голема, чтобы научить их нескольким вещам, но я не мог научить их только жестами. Я думал о том, чтобы писать на основаниях, чтобы научить их, но тогда персонажи в другом мире не обязательно одинаковы.
Кажется, что каким-то образом символы могут быть прочитаны в Откровении, но это может быть автоматически преобразовано в местный язык, если бы я написал его на каком-то другом языке, тогда это было бы проблематично.
Когда я спустился, вся моя семья уже не была там, поэтому я взял свою еду и вернулся в свою комнату.
Жители деревни не боятся. Вчера они казались немного настороженными, потому что я упомянул об этом в Откровении.
Что-то случится через час. Я с нетерпением жду этого, но я также беспокоюсь.
Я не думаю, что это будет так же сложно, как искушение злого Бога, но эта игра отличается от любых других нормальных игр. Мой опыт в других играх не был полезен до сих пор.
Пока я ел сладости, послышался звук какого-то движения.
Этот тонкий звук и..... что это? Таракан, черное быстро движущееся существо, естественный враг.
Я свернул журнал, который читал ранее как оружие, похоже, его естественное тело не знает о предстоящем убийстве.
А теперь на пол ...
Перемещение по стене....
Разве это не смешно?
В тот момент, когда мое бумажное оружие опускается и позиция готова, снова раздается легкий звук. Я сфокусировал слух и определил местоположение звука.
Яйцо в аквариуме слегка дрожит.
- Ну что, оно так быстро вылупится? Где записки моей сестры…
Пока я искал заметки о способе размножения, которые моя сестра написала заранее, скорлупа треснула и рассыпалась повсюду.
Кроме того, по мере того как оболочка снималась, появлялись голова, руки, тело и хвост.
Большая часть его тела была ярко-желтой, за исключением живота, и это выглядело так, как будто он сиял из-за яркого света, установленного в стеклянном корпусе.
Большие глаза на упрямом лице. Тело было грубым, и он ходит на четырех ногах. Хвост такой же длинный, как и тело?
Ну, это же ящерица.
Я снова почувствовал, что это не змея.
Хотя я не был хорош с рептилиями, маленький новорожденный был довольно симпатичным. Его глаза сумасшедшие, и это жест, когда он осматривался вокруг был восхитителен..
Если это так, то кажется, что его можно воспитать с любовью.
Если вы посмотрите внимательно, цвет тела, который я думал, что был желтым, кажется, близок к сиянию. Это не из-за отраженного света, но кажется, что он сиял с самого начала.
Кроме того, есть два бугристых выступа позади головы. Задние ноги толще передних, но это мило.
Чешуя большая, прочная и похожа на броню. Такое ощущение, что это какой-то старый динозавр.
- А, точно. Фотография.
Я сделал фотографию своим смартфоном и отправил ее отцу и сестре.
На данный момент, это нормально, чтобы положить его в этом случае, пожалуйста, будьте терпеливы там.
Когда я заговорил, ящерица, казалось, что-то прошептала, я думаю, это совпадение.
О, Любовь моя. Я дам тебе имя позже, так что подожди, пока событие не закончится.
Глядя на часы, до начала мероприятия остается еще десять минут. Хорошо, давай закончим это мероприятие.
Я не понимал, что не могу контролировать свои ожидания от нового события, и я действительно был сосредоточен на нем.
Взгляд, устремленный на меня с другой стороны стеклянной витрины, был смешан с чем-то необычным. Моя жизнь начала меняться
Воссоединение и моя гордость
Воссоединение и моя гордость
Это объявление ивента, которое мы ждали. На моём столе идеальное комбо сладостей и бутылок с напитками.
Я также прихватил несколько фруктов, которые мне прислали из Деревни Судьбы. Когда я ем то же, что и жители, я чувствую некую связь между нами.
Я уже сходил в туалет, так что даже если битва будет долгой, я смогу остаться с жителями.
Сегодня день после Искушения Злого Бога. Жители активно исследовали территорию вокруг, так что я могу видеть больше информации о зоне вокруг базы.
Давайте отправимся на разведку снова.
Перед входом в пещеру стоит забор из поленьев, который не даёт монстрам войти. Они надёжные и сыграли большую роль при последнем нападении.
За забором лежит ещё много древесины, но когда-то они хотят возвести здесь поля. Место оставлено как-раз под них.
Все деревья которые были возле забора уже вырублены. Так как территорию очистили, здесь хороший обзор.
С самого начала возле пещеры было мало деревьев и благодаря гномам, земля была выровненна. Это хорошее место, но дальше находится густой лес, в который не попадают даже солнечные лучи.
Перед пещерой было относительно мало деревьев и протоптана небольшая тропинка по который можно легко ходить.
В трёх минутах ходьбы от пещеры расположена большая река. Когда-то там был мост, но сейчас от него остались лишь руины.
Карета жителей ехала с южной стороны, так что в этой зоне на карте есть немного обзора, но северная часть откуда прибыли монстры, всё ещё покрыта туманом войны.
«Ну, так с какой стороны начнётся ивент?.»
Я думал, что я мог подождать подсказок и продумать план наперёд, но быстро сдался, потому как не было абсолютно никакой информации об этом ивенте.
Так как у жителей нет часов, было бы бессмысленно говорить им время начала ивента через откровение, так что сегодня никто не ложился спать.
Думаю, мне стоило сказать им более расплывчато о времени начала ивента, что-то по типу перед полднем. Уууупс, мне правда жаль.
«Сейчас всё тихо, но стоит быть настороже.»
Всё жители ожидают за забором на всякий случай. Гамс искал нет ли никаких проблем.
Я исследовал карту настолько, насколько смог. Я смотрю внимательно. Опа, кажется, что-то начало происходить?
Что-то мелькнуло в лесу?
Я приблизил к этой точке. Там был одинокий человек, который шёл к пещере.
Человек, который уверенно шёл через лес, имел очень знакомое лицо. Он красивый и несёт лук на спине.
«Почему Мурус вернулся?»
Такого развития событий я никак не ожидал, можно сказать он был тем, в ком мы отчаянно нуждались, но я всё равно был удивлён.
Гамс увидил появление Муруса и помахал ему рукой. Мурус взглянул на него, но взгляд его был суровым.
Жители в ту же секунду расслабились, Кэрол залезла на лестницу рядом с Гамсом и поприветствовала его маша руками.
Будет шикарно, если он присоединится и станет частью деревни.
Было бы прекрасно, но глядя на его выражение лица, я понял что всё будет не так легко.
Как для игр, эта ситуация выглядит слишком оптимистично и спокойно, чтобы считаться бонусным ивентом.
Даже после того как я поводил курсором и попытался узнать детали об ивенте, я не получил никакой информации. С этого момента наверняка начнуться проблемы.
Полено, которое лежит в самом конце забора, на самом деле является дверью, которую можно легко открывать или закрывать. Мурус вошёл через неё.
Все начали приветствовать Муруса.
«Мурус!! Добро пожаловать домой.»
Мурус нежно погладил Кэрол по голове.
«Народ, я вернулся. Я рад что все целы. Мне жаль, что я убежал тогда, и я поздравляю вас с успехом в тот день.»
Он извинился и поклонился, но жители деревни не обратили на это внимания.
«О чём вы говорите? Господин Мурус помог нам не потерять веру. Я должна благодарить вас а не жаловаться.»
«Да, всё именно так как говорит Лайла. Нам достаточно того, что мы можем снова встретиться.»
«Я счастлив снова вас видеть. Это всё благодаря руководству Бога Судьбы.»
Я правда люблю этих жителей.
В этой игре много классных вещей, но лучше всего то что я нравлюсь жителям.
«Спасибо за ту помощь прежде Мурус.»
Гамс показал ему стрелы которые торчали из монстров.
Если я их заметил, то Гамс уж подавно.
«Мне жаль, но я должен это сделать... Я знаю что у меня нет права просить вас о таком, но я хочу чтобы вы одолжили мне свою силу.»
Мурус внезапно опустил голову и встал на колени.
Жители поспешили к нему. В этом мире так выглядит догэдза?
«Пожалуйста поднимите голову, господин Мурус. Вы наш брат, мы поможем вам со всем о чём вы попросите.»
«Верно. Скажите нам.»
У всех жители было такое же мнение как у Гамса и Кэрол.
Не знаю что это, но всё сложно. Но если это его личная просьба, тогда я хотел бы помочь ему. Я верю в то, что он не плохой человек.
А если верить, что это игра, то по всем правилам они должны стать друзьями.
...Хоть это и не главная цель. Если у нас всё удастся, то он точно к нам присоединится.
«Сперва, я хотел бы извиниться. На самом деле я не какой не фармацевт, который случайно посетил это место. Я из клана живущего в запрещённом лесу.»
Все кроме Кэрол и Гамса были удивлены. Причиной этому было то, что Гамс и так уже в некоторой степени понимал это, а Кэрол скорее всего просто не поняла о чём он говорит.
«Это правда? Так вы знали об уровне опасности Искушения Злого Бога в этом лесу.»
В этот раз её тон был серьёзным, её брат ведь был серьёзно ранен, так это натуральная реакция.
Гамс вытянул свою руку перед сестрой и наклонился вперёд.
Она потеряла весь запал, когда увидела что её брат молчал. Гамс прокашлялся и сделал шаг вперёд.
«Мне жаль. Я был немного осведомлён. Но... В этот раз, у них была периодичность в атаках, и их поведение было загадочным.»
Что это значит? Враги атаковали в определённый временной промежуток. Разве это не обычное поведение?
«Я тоже это заметил. Когда деревня была атакована монстрами, несколько рас пришли в больших количествах. До сих пор, Искушение Злого Бога лишь придавало им свирепости, но они никогда не атаковали слаженно и не собирались в волны как сейчас.
«Это точно правда. Когда я путешествовал несколько лет тому назад, я часто слышал истории о том как множество зверей атаковали деревни. Но, не было свидетельств того, чтобы столько рас атаковали вместе.»
Разве в начальной кат-сцене не было зелёного демона верхом на диком кабане? Это не нормально? Я думал что монстры-наездники это норма для этого мира.
«Не будем пока об этом думать. О чём вы хотели на попросить?»
Жители так же как и я уже успели забыть о главной цели прихода Муруса, но Гамс напомнил нам об этом
«Моя деревня была разрушена Искушением Злого Бога.»
Я слышал удивлённые вздохи. Не уверен это был я или жители.
Это было неожиданно. Клан муруса должен был жить здесь поколениями. Они должны были хорошо подготовиться к защите от монстров.
Но всё было разрушено.
«Там было невообразимо больше количество монстров. К тому же, всё выглядело так, будто-бы монстры атаковали слаженно. Житель который смог выжить, сказал мне, что они выглядели так, словно ими кто-то упралял. Когда я посетил свою деревню...»
После сказанных слов он стал подавленным. Его плечи начали немного дрожать.
Все это заметили, но никто ничего не сказал.
«Были ещё выжившие? Если да, приведите их сюда. Здесь безопасно и это место является благословенным Богом Судьбы.»
Я был бы очень рад, приди сюда ещё жители. Когда у них будут трудности, мы сможем им помочь и так сформируем хорошие отношение, а так как им всем нравится Мурус, это не будет ношей.
«Спасибо за твои добрые слова Гамс, но больше нету выживших кроме того, который рассказал о нападении... Всё было уничтожено.»
Выжил лишь один? Это слишком угнетающе как для игры.
Если Мурус попросит разрешения остаться здесь, мы с радостью его примем.
«Однако, количество трупов не совпадало с количеством жителей деревни. Не хватало трупов детей. Возможно их утащили монстры.»
Какое-же выражение Лица было у Муруса, когда он смотрел вниз?
Он одинок. И он должен был проверять трупы людей которые его вырастили. Я не могу даже представить насколько ему больно и грустно.
«Если есть хоть какой-то шанс того что они выжили, тогда у нас мало времени. Пойдём»
«Братик, я возьму оружие из пещеры.»
«Если нужно подготовить воду и еду, попросите об этом Лайлу.»
«Кэрол. Ты сможешь нам помочь?»
Жители уже начали приготовления.
Не было никаких сомнений в том, что жители которые переживали трудности снова и снова, хотят помочь тем людям, даже если они и врали раньше.
Я клянусь, я помогу настолько, насколько смогу как Бог Судьбы... Как член деревни.
Мурус стыдливо поднял голову. Он не ожидал что все согласятся так легко.
«Я не знаю как... Спасибо вам... Спасибо вам огромное...»
Мурус положил обе руки на землю после того как несолько всхлипов вырвались из его уст.
«Мои жители самые лучшие.»
Я счастлив за жителей... Такое чувство что это я, тот кого они превозносят.
Я...
Горжусь ими.
Спасательная операция
Спасательная операция
Жители на скорую руку приготовили все нужные вещи для спасательной операции.
Я хочу что-то сделать, но откровение может быть использовано лишь раз в день, так мне стоит оставить его на крайний случай.
С чудесами не должно быть проблем, так как у меня есть Очки Веры, которые я могу потратить.
Однако, нет никакой гарантии, что после того как количество жителей вырастет, у нас не будет проблем. Мы не знаем личностей всех выживших которых мы собираемся спасти.
Я не могу использовать голема как контремеру от нападения, потому что Очки Веры закончаться ещё до того как я прибуду на место.
Сейчас у меня такое же количество очков, как перед покупками и всё благодаря жителям. Я мог бы управлять им столько же как тогда, но этого будет недостатчно для экспедиции.
Я также пытался придумать другой способ. Голема мог бы кто-то отнести у пункту назначения.
Я представил как Гамс несёт голема, и понял что это будет невозможно. Я знаю насколько этот Голем тяжелый. Такое будет возможно, только если у нас будет больше времени и ресурсов.
«Только я и Мурус пойдём на помощь. Остальные должны остаться в пещере.»
Гамс прав. Среди жителей, только Гамс обладает силой. Если другие жители пойдут за ним, они будут лиш бременем.
«Нет, я пойду с тобой. Что бы будешь делать, если среди украденных детей будут раненные?»
«Я это понимаю, но это все ещё опасно.»
«Я буду держаться подальше от битв.»
Чема предложила пойти с Гамсом, но он ей запретил.
Если бы это была обычная игра, целитель в команде был бы необходим.
«У нас также есть благословение Бога Судьбы.»
Так вот почему она держит Библию так аккуратно. Я не могу ничего делать, кроме как волноваться за них. Я думаю Гамс должен сам принять решение.
«Я не хочу брать тебя с собой, но я думаю, что всё будет в порядке.»
«Фуфу. Вот и хорошо.»
Чема заливалась озорным, детским смехом смотря на вздыхающего Гамса.
Я могу понять как это больно. Я тоже не хочу подвергать свою сестру опасности. Но я думаю, что так будет прощё ухаживать за детьми, пусть она и не может сражаться.
«Я мог бы помочь, будь я сильнее...»
Лодис выглядел выноватым, он полезен, если не брать под внимание силу. Я не хочу чтобы он чувствовал себя подавленным.
«Нужно говорить правильные вещи, в правильном месте. Это хорошая идея, чтобы мы остались ухаживать за домом, пока Гамс будет сражаться. Давайте сделаем всё что в наших силах.»
Лайла ударила свего мужа так сильно, что было даже слышать этот звук. Лодис почти потерял равновесие после удара, но смог устоять на ногах.
«Гамс, думай об этом как о Кэрол и сохрани этот амулет. Мама сказала мне, что он не будет мешаться так-как он очень маленький.»
Кэрол передала ему очень маленькую деревянную статуэтку, которую вырезала своими руками.
Статуэтки были частыми подношениями, но если внимательно присмотреться то можно понять, что у этой самое высокое качество из всех. Хоть она размером всего с большой палец, но у неё было больше деталей чем у любой другой статуэтки.
Возможно она уже привыкла к вырезанию из дерева, но почему Гамс важнее чем Бог???
...Нет... Неужели ты уже выбрала того кто тебе нравится больше?????
Я немного завидовал Гамсу, но решил поддержать её маленькую любовь.
«Братик и господин Мурус, пожалуйста, возвращайтесь целыми и невредимыми.»
Кэрол знает о том что на неё кто-то пристально смотрит. Слова Кэрол зажгли огонь внутри одного человека, после услышанного его вены видны на лице. Улыбка Чемы становится всё шире, но в глаза не было смеха, это был пугающе.
Я был правда напуган. Женская битва уже началась, хоть они всего лишь дети. Я надеюсь что они просто шутят и мне не стоит воспринимать это всерьёз... Но всё же...
Я воспринимаю это как детскую перепалку, но у меня давно не было контакта с внешним миром, так что мне сложно понять серьёзны ли они.
Теперь после того как они вернулись в пещеру, я могу ненадолго отвести глаза от экрана. Я потянулся к тарелку на которую я положил фрукты, чтобы подкрепиться.
Я схватил новый вид фрукта, он выглядит как виноград, но на вкус как яблоко.
——–
«Что, не осталось больше фруктов?»
Я заглянул под стол, чтобы проверить не упали ли они туда.
Я сьел их все и даже не заметил? Это возможно?
Я не мог сьесть их все не заметив этого. Я принёс около десяти фруктов с собой.
Я осмотрел комнату, чтобы проверить не закотились ли они куда-то. Я нашёл фрукт...
«Вау, знаешь что...»
Новорождённая золотая ящерица держала мой фрукт. Её горло было распухшим, она наверное сейчас как раз глотает.
Я сидел на краю стола и смотрел огромными глазами на её лицо... она такая милая.
Мы уже узнали о том, что есть ящерицы которые предпочитают фрукты. Возможна эта золотая тоже одна из них.
Честно говоря, я рад что мне не нужно скармливать ей насекомых и мелких животных. Я плох в обращении со всеми ними.
«Если ты сам выберешься с клетки, то это может плохо закончиться.»
Я хотел положить её обратно но не мог решиться её тронуть.
Я не боюсь её больше, но она выглядит такой маленькой и деликатной, я не хочу раздавить её ненароком.
Я видел видео о разведении ящериц, во многих из них, их гладили по голове.
«Ты тоже так хочешь?»
Когда я спросил, каким-то образом золотая ящерица помахала головой утвердительно.
...Это просто совпадение? Возможно ящерицы и рептилии довольно умны, но я ничего об этом не знаю. Возможно есть редкие виды, которые могут понимать человеческую речь, прямо как собаки.
«У тебя ведь всё ещё нет имени. Я придумаю его позже.»
Давайте не будем думать об этом слишком много. Мой основной приоритет это ивент.
Я вернул свой взгляд на экран как раз вовремя. Группа вроде была готова к отправлению. Трое из них открыли дверь в заборе и вышли.
«Мы уходим. Будьте осторожны.»
«Ладно Чема. Я закрою дверь пещеры и постараюсь не выходить.»
«Я не хочу этого говорить, но если вдруг станет опасно, сразу возвращайтесь. Не путайте храбрость и безрассудство.»
«Когда вы вернётесь вас будет ожидать вкусный ужин.»
Люди вышли и их проводила семья Лодиса.
Исследованая зона карты безопасна, но пунктом назначения является северная сторона, которая почти не исследована и на которой я вообще ничего не видел.
«Количество монстров, которые остались во вражеском легере неизвестно, но в моей деревне было множество их трупов, так что я не думаю что их осталось много.»
«Я думаю там всего несколько полностью здоровых монстров.»
«Я знаю где их берлоги. Пусть я и не знаю полной карты леса, у меня всё ещё есть информация о ближайшей территории в голове. Есть три базовых типа монстров обитающих в этой зоне. Чёрные псы и дикие кабаны, у которых нет привычки забирать с собой еду. Единственной логичной догадкой будет то, что теми кто забрал детей были зелёные демоны.»
Потому что обычно лишь у них есть признаки интеллекта
Для них было бы сложно унести на себе взрослого человека из за их низкого роста, но судя по всему они могут носить детей.
Но эта игра...
«Не было никаких предупреждений или знаков R. Я волнуюсь, потому тут не было никаких ограничений по возрасту...»
В таком случае, всё ещё может быть сцена в которой разлагающееся тело ребёнка лежит на земле и его безжалостно насилуют хоть у них и другая раса.
Эта игра преследует реализм, так что не было бы удивительно показать такую жестокую сцену.
Мне правда очень жаль Муруса.
О чём он думает направляясь к территории врага? Это всего лишь игра, но будь я на его месте, я бы не смог этого выдержать.
Если жители наткнуться на такое, я не смогу перестать об этом думать, говоря что это всего лишь игра. Мне нужно быть серьёзным насчёт этого.
Возвращение Гамса, Муруса и Чемы является главным приоритетом этого ивента. Если они смогут найти кого-то, кому смогут помочь, тогда они должны их спасти. Если получиться, то потом уничтожить вражескую базу и убить монстров.
Пока буду идти по этой очереди приоритетов.
«Значит ты думаешь, что врагами являються зелёные демоны и их мало?»
«Эти монстры атакуют только во время Искушения Злого Бога. Во время разведки два месяца назад, количество зелёных демонов было определено как пятьдесят пять. Количество трупов зелёных демонов в деревне было около сорока. Урон был действительно серьёзным, так что может быть маленькая ошибка, но их может быть максимум десять.
Я был удивлён его пылким духом. Ты считал трупы монстров одновременно с трупами жителей?
«Для одного человека, это может быть трудно, но вдвоём мы справимся.»
«Да, то что с нами охотник на монстров, здорово нам поможет.»
На него можно положиться, когда он держит лук в руках. Я видел его умения лучника во время пребывания в деревне.
Мурус вытянул руку в сторону и остановился. Гамс и Чема также остановились на месте.
«Мы близко к базе врагов. Я видел две тени. Нам стоит остановиться здесь.»
Мурус дотронулся до трав перед собой и они начали мгновенно расти укрыв всех троих.
Вид магии манипуляции роста растений в деле был завораживающим. Это довольно удобно и полезно для использования в лесу. Травы не закрывали ему обзор. Его поле зрения было разделено на лево и право.
Мурус тихо зарядил стрелу, натянул тетиву и выстрелил двумя стрелами одновременно.
Обе попали по головам зелёных демонов и в ту же секунду они упали замертво.
«Хорошо сработано.»
Это был такой удивительный снайперский выстрел что я похвалил его в голос.
Гамс бесшумно подошёл к демону и вскоре его голова лежала на земле.
Кстати видео слегка далеко, так что я не увидел момент разреза.
Я видел убийство монстров раньше, но оно выглядело так детально.
Надеюсь я смогу сегодня сьесть свой ужин.
Трупы спрятаны в кустах, выросших совсем недавно.
Троица продолжила свой путь. Не было никаких стычек с врагами во время продвижения по лесу, который везде выглядел абсолютно одинаково.
Я беспокоюсь о том что может ждать нас дальше, но это бессмысленно так как я могу видеть лишь зону по которой жители уже ходили.
Двадцать минут спустя, их поле зрения изменилось.
Там было много зелёных демонов на открытой территории без какого либо ограждения. Там было несколько построек похожих на дома, созданных путём складывания травы.
Напряжение среди троих было высоким, они полностью остановились. Я нервничаю так же сильно как и они.
После повторного подтверждения чудес которые я приготовил зарнее, я молча смотрел на то как они начали своё движение.
Божье чудо и мои переживания
Божье чудо и мои переживания
Они осмотрели вражескую базу ещё раз перед тем как пойти в наступление.
Карта была более исследована и жители могли видеть больше.
Видно восемь или девять демонов.
Там стоят шесть хижин. Они были среднего размера, так-что пять демонов могли вполне войти в одну.
Враги могут прятаться внутри или в месте где заключены жители деревни Муруса.
Если бы там были только монстры, то можно было бы выстрелить зажжёнными стрелами и сжечь всё, но в этой ситуации это не вариант. Нет ни следа кого-либо, кто был похищен монстрами.
Огненная атака это базовая стратегия для нападение на деревни и города, но внутри этих хижин могут быть дети.
Мы могли бы убивать монстров по одному, если бы здесь были здания, но здесь везде и сплошь открытая территория, так что ситуация мгновенно обернётся против нас.
Другим способом было бы использование магии растений, но земля здесь мертва и нет никаких трав.
Я думал что будет легко атаковать так как здесь нет никакого ограждение, но это невыгодно для штурма маленькой командой, потому что им будет негде укрыться.
Я думал о способе как помочь им используя знания, которые я получил в стратегических играх и благодаря чтению книг, я смогу придумать способ.
«Будь бы дождь, тогда можно с лёгкостью провести скрытную атаку...»
Мурус взглянул на небеса.
Чистое небо без облаков не подходит для неожиданной атаки. Хотел бы я иметь возможность вызвать дождь, но...
Я увидел «Управление погодой» когда впервые просматривал список Чудес. Я забыл о нём, оно должно было использоваться если у жителей кончиться вода.
Во время дождя не слышно шагов и намного сложнее что-либо увидеть. Даже если они ненавидят дождь и все побегут в хижины, их всё ещё можно легко атаковать.
Когда я нажал на управление погодой, появилось окно настроек
{Солнечно} {Облачно} {Мелкий дождь} {Дождь} {Снег} {Сильный дождь} {Тайфун}
Здесь множество разных типов погоды. Количество очков веры нужных для разной погоды тоже отличается. Цена стоит по возрастанию слева направо.
Некоторые погоды требую на удивление малого количества веры, в то время как другие стоят столько, что глаза лезут на лоб.
{Солнечно} {Облачно} и {Мелкий дождь} стоят слева и используют мало очков, так что я могу смело их использовать. {Дождь} тоже не проблема, но {Сильный дождь} уже дорогой.
У меня хватает очков веры на всё кроме тайфуна. Что же мне делать?
Будет ли всё в порядке если я призову сильный дождь? Будет удобно, ведь шаги будут заглушены дождём. Если я призову обычный дождь, тогда эффект будет совсем другим.
Управлению погодой меня не одурачить. Сложно понять сколько будет идти дождь после призыва.
Недостатком сильного дождя является то, что будет сложнее двигаться, но Мурус чувствует себя уверенно во время дождя.
Будет жаль, если кого-то из пленных убьют.
Это моё решение. Немного подумав, я выбрал {Сильный дождь}.
Значит нужно выбрать зону в который я буду изменять погоду. Чем больше зона, тем больше очков веры это будет тратить. Самая маленькая зона это пять метров в диаметре.
Ну, вражеская база выглядит довольно маленькой, так что стоить покрыть территорию побольше самой базы.
Солнце освещающее землю пропало, экран внезапно потемнел. Вскоре я наблюдал за тем как идёт дождь.
Глядя с неба, я всё ещё могу понять что происходит вокруг, но я больше не вижу людей.
Зелёные демоны бегут в свои бедные лачуги, прячась от внезапного дождя. Все теперь в хижинах, так что можно увидеть врагов.
«Погода изменилась так вовремя...»
Я услышал шёпот Муруса. Всё верно, если посмотреть с их перспективы, тогда это очевидно ненормально.
«Господин Мурус, перед этим Библия засветилась. Возможно это помощь от Бога Судьбы. Он наблюдает за нами. Спасибо вам, Бог Судьбы»
Чем, со всей силы старалась спрятать Библию под одеждой, чтобы та не намокла, показывая свою благодарность.
Я быстро это понял, но не знал что есть функция свечения при создании чудес.
Теперь им будет легче прокрасться, но всё ли будет в порядке?
Гамс и Мурус прекрасные воины, так что мои тревоги напрасны, но даже зная об этом я всё еще волнуюсь.
«Чем, возьми мои вещи. Я хочу быть максимально подвижным.»
«Поняла. Пожалуйста будьте осторожны.»
Гамс передал кошель и мешочек которые носил на поясе Чем.
Гамс вышел сам и прошмыгнул к ближайшей хижине.
Кажется он прислушивается к звукам внутри хижины.
Мурус держит лук наготове в случае беды, Чем в этот момент молилась скрестив пальцы.
Я взглянул внутрь, чтобы услышать какие-либо звуки и удостовериться в их безопасности.
Снайпер стоит сзади, в то время как боец проверяет ситуацию, как по мне всё логично, но как брат я понимаю, что не хотел чтобы моя сестра увидела тело мёртвого ребёнка.
«Я верю в разработчиков этой игры. Здесь не должно быть мелких деталей, так ведь?»
Я попытался обратиться к кому то, кого я увидел впервые. Очевидно, что ответа не последовало.
Похоже что в первой хижине было пусто, так что теперь они следуют к следующей. Я увидел двух зелёных демонов которые вошли туда, когда начался дождь.
Конечно они тоже об этом знают, так что он передвигается куда осторожнее чем прежде.
Я ожидал схватки, но никто так и не вышел из хижины.
Гамс отошёл от здания и показал Мурусу что-то руками. Это был простой сигнал, который они скорее всего выбрали заранее. К хижине подошёл только Мурус.
Они открыли дверь в хижину и ворвались внутрь.
«Разве это не странно, что я могу всё видеть в пещере, но ничего не вижу в здании?»
Я не знаю что происходит внутри. Очень тяжело ждать пока они выйдут.
К счастью они оба вышли наружу в течении минуты.
Выглядело как будто бы они были покрыты кровью, но вскоре дождь всё смыл.
Похоже, что внутри не было никого из заложников, они покачали головами глядя друг на друга.
Они перешли к другой хижине в то время как Чем сидела на том же месте. Они проделали это несколько раз.
Количество зелёных демонов уверенно уменьшалось, но почему же тогда они не нашли никого из детей?
Оказалось, что зелёных демонов было больше чем когда мы видели их снаружи перед началом дождя. Ну всё такие не все зелёные демоны были снаружи.
Лучшее ли это решение?
Я понимаю что это просто игра, но жители для меня уже стали как семья. Вот почему я не хочу видеть их боли или грусти.
Пока я об этом думал, осталась лишь одна хижина.
Он была в два раза больше и шире чем все остальные. С самого начала группа Гама и я думали, что она принадлежала вождям.
Троица вошла в ближайшую лачугу, в то время как я наблюдал за всем через дверь.
«Я хочу чтобы вы были осторожны, но я боюсь что Мурус будет сильно спешить, так как на кону жизни людей. Сколько ещё будет идти этот дождь?»
Так как длительность дождя призванного Чудом неизвестна, я хотел бы чтобы это всё закончилось как можно скорее.
Ну, если Чудо закончиться раньше времени, я просто призову его ещё раз. Я снова потрачу очки, но это не проблема, так как они будут возвращены благодарностью жителей.
Троица не двигалась, но они поняли что у них нет другого выбора.
Наконец, Гамс двинулся к хижине.
Открыв дверь, Мурус держа лук натянул тетиву. Чем крепко держала Библию.
Гамс осторожно подошёл... Один шаг... Два шага...
Вскоре он дошёл до стены лачуги. В этот момент дверь хижины резко открылась.
Это не был зелёный демон, тот кто вошёл в хижину был мускулистым, бронированным краснокожим созданием, на голову или две выше Гамса.
«Красный демон...»
Он держал палку невероятной длины . На ней не было клинка как у копья, но если этот гигант управляется с палкой такого размера, значит сила у него огромнейшая.
Он стоит босиком, вокруг его пояса висит звериная шкура, но он всё ещё излучает сильную ауру. Его ужасающие черты видно во всём. Он выглядел так, будто бы у него не было ни носа ни рта, а лишь трещина от щеки до щеки, с одним огромным глазом над ней.
Хоть это и была просто картинка внутри ПК, я начал дрожать от страха. Лишь взглянув на него, я могу сказать, что он невероятно силён.
Я не ожидал появление такого врага, он точно босс этой зоны.
«Никогда не слышал, чтобы зелёные и одноглазый красный демон жили вместе...»
Мурус раскрыл глаза в удивлении, но вскоре снова обрёл свой покой и выпустил стрелу без колебаний.
Стрела выглядела так, будто должна была пробить огромный глаз врага, но красный демон лишь слегка двинул рукой и остановил стрелу.
Этим лёгким движением он убедился в том, что перед ним сильный противник.
Я навёл курсор и нажал на красного демона.
[Одноглазый красный демон: Они считаются варварами и жестокими даже среди демонов. У них плохие отношение я зелёными демонами. Их физических показатели высоки, так что обычный охотник не сможет из победить. Они едят человеческое мясо.]
Информации которую я хотел бы передать Чем было предостаточно, но последнее предложение вгоняло меня в тоску.
...Он любит есть людей? Но они всё ещё могут выжить. Сперва нужно сфокусироваться на победе над врагом.
Я уверен, что если бы я стоял на месте Гамса , я не смог бы сделать и шага.
Оказалось, что одноглазый красный демон весьма нетерпелив. Он считал что враг ущербен, поэтому его всё раздражало. Он махнул палкой в своей руке.
Мне интересно, был ли звук ветра от этого взмаха? Палка прошла там где должны была быть голова Гамса.
Хоть Гамс и пригнулся в последний момент, он чувствовал как его волосы трясутся от ветра после удара.
Если он попадёт хотя бы раз, ты не жилец.
Похоже что Гамс тоже это понимал, он начал обходить одноглазого красного демона.
Несколько раз Мурус пускал стрелы, но красный демон просто сбивал их руками.
Честно говоря, после увиденного, я подумал, что у нас нет и шанса на победу.
Может заставить их отступить через Откровение?
Они ещё не сдались, неважно с какой стороны на это посмотреть.
Только я, Бог Судьбы мог остановить этих двух и заставить их сбежать.
Нам нужна победа, или стоит сбежать?... Я должен принять решение, зная что их жизни в моих руках.
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Гамс увернулся от встречного удара и попытался обойти противника сзади.
Одноглазый Красный демон оглянулся и раздраженно взмахнул дубиной. Раздался глухой грохот и Гамс, получив удар, отлетел назад.
- Гамс! – взволновано крикнула Чема.
Я забеспокоился, увидев, что Гамс был сбит с ног. Он сильный воин, и я надеюсь, что его бой ещё не окончен.
Дождь становился сильней, капли безумно барабанили по мокрой траве. Послышалось чавканье башмаков - Гамс попытался встать, но тут же упал.
Приглядевшись, я увидел, что его колено сильно повреждено.
Демон не стал ждать и, тяжело развернув свою тушу, направился в сторону противника.
- Брат!!! – Надрывалась Чема.
Мурус понял, что медлить нельзя и приготовился к атаке. Лук затрещал, тетива впилась в пальцы и спустя мгновенье в Демона летела пара стрел.
Первая была остановлена легким взмахом руки, но вторая пролетела сквозь пальцы и впилась в шею Монстра. Кожа не поддалась, но Демон на секунду остановился, после чего взревел и посмотрел на лучника.
Мурус не первый год держал лук и мог убить несколько монстров одним выстрелом. Неважно насколько крепкой была кожа – не заметить такой удар невозможно.
Пока Демон был отвлечен, Гамс смог подняться и, немного размяв ногу, встал в боевую стойку.
Хоть Мурус и Гамс были отличными воинами, я не могу не заметить, как неравны силы в этой схватке.
Я не хочу, чтобы они погибли здесь. Не сегодня. Не сейчас.
Красный демон продолжал напирать – он поднимал дубину к небу и затем, словно стараясь придавить назойливых мошек, обрушивал всю силу на землю перед собой. Это была однотипная атака, но попадись Гамс хоть раз - бой был бы окончен.
Гамс, в отчаянной попытке уклониться от смертоносных ударов, пытался контратаковать, но каждый раз быстро отступал. Слишком сложно и опасно держать короткую дистанцию с огромным монстром.
Пока Гамс сражался на передовой, Мурус обстреливал врага на расстоянии. Стрелы не наносили существенного урона и Мурус уже думал менять тактику.
«Мы не сможем долго противостоять Красному Демону, он не похож на тех дохляков, с которыми мы сражались ранее. Сколько бы я не пытался, мои стрелы не пробивают его толстую шкуру. У меня есть ядовитые стрелы, но я не знаю, смогут ли они нанести урон».
Последнюю часть лучник сказал вслух, и я смог найти её в логах. Мурус и в правду был фармацевтом, а значит был знаком не только с противоядиями, но и с ядами. Было облегчением слышать, что он сделал ядовитые стрелы заранее. Если получится отравить Демона, у нас появится шанс.
Хотя, не исключено, что стрела не сможет пробить толстую шкуру, и дождь попросту смоет яд. Может остановить дождь? Из-за него земля на поле боя быстро превратилась в грязь и, Гамс, чтобы не поскользнуться, постоянно ограничивает движения.
Однако из-за сильного дождя видимость в лагере монстров снизилась, и именно поэтому мы смогли так легко проникнуть внутрь.
Даже если я остановлю дождь, земля не высохнет мгновенно. Может, мне надо использовать откровение и попросить их спасаться бегством … но разве побег — это безопасный выход? Хоть мы и ушли далеко от убежища, у монстров очень хороший нюх и они могут выйти по нашим следам на наш лагерь. Да и Чема может не осилить такой марафон.
Что делать? Думай! Думай! Что я могу сделать? Что я могу сделать прямо сейчас?
Когда мы защищали лагерь, у меня был запасной план «Вызов голема», поэтому я не волновался, но сейчас…сейчас у меня нет запасного плана.
Разве нельзя было притащить ту деревянную статую с собой? Да, выглядит она не очень, но это хоть какой-то запасной план… Нет, это слишком глупо – они бы существенно замедлились и за это время заложники могли умереть. Я бы не смог простить себе это.
Что я могу сделать сейчас, так это использовать силу чудес, дать откровение и все. Однако было бы глупо искать какой-нибудь божественный артефакт в магазине. Я слишком беден для здешних цен. Я могу использовать вещи, которые имеют при себе персонажи – яды Муруса, Библия и маленькая статуя, которую Гамсу дала Кэрол.
Используй свой мозг, используй его на сто процентов, даже если он расплавится!
Самый простой способ – это бросить Гамса и позволить Мурусу и Чеме сбежать. Если эти двое побегут, Гамс сообразит в чем дело и отвлечет монстра на себя. Это правильное решение, они ведь просто игровые персонажи… просто игровые персонажи.
Нет, все должны оставаться в живых. Должен же быть способ. Чему меня и научили игры, так это тому, что всегда есть другой выход. Я постараюсь применить все мои знания из игр, аниме и манги, которые я приобрел за последнее десятилетие
Я смогу это сделать! Есть ли здесь что-то ещё, что можно применить? Напрашивается одна идея, та которую я больше всего не люблю – лутбоксы. Лишь дураки полагаются на удачу.
Надо думать. Образы десятками крутятся в голове, сердце качает кровь все быстрей, но ответа все нет, нет и нет!!!
…
Я все понял. Все мысли тут же ушли из моей головы - я вижу тот единственный путь, что может привести нас к победе.
Да, это может сработать.
Наверное.
Я активировал божественное откровение и ввел инструкции.
Чема сидела на безопасном расстоянии от битвы и крепко сжимала библию. Черные глазки напряженно смотрели за каждым движением брата. Внезапно книга засветилась, и девушка в спешке открыла нужную страницу. Она быстро прочитала откровение и, кажется, содержание её убедило – она начала энергично подавать жестами знаки.
Гамс понял, что Чема хотела сказать и увеличил дистанцию.
Убедившись, что Гамс на безопасном расстоянии, я сузил область дождя – теперь она покрывает только красного демона. Мурус и Гамс не удивились, они, казалось, будто поняли, что это было чудо от бога судьбы, а потому сразу взглянули на Чему.
Она жестами показала отойти от Монстра ещё дальше, и те быстро отступили.
Как только Одноглазый демон в одиночку остался под дождем, ветер внутри круга стал набирать силы.
Вода столбом падала с неба, размывая под собой грязную почву. Монстр, казалось, не обратил никакого внимания на смену погоды. Он как обычно поднял дубину к небу.
Небо засветилось. Краткая вспышка озарила уставшие лица, и в следующий миг белоснежная молния мечом небес обрушилась на демона. Краткий миг, тишина, а затем…
- Гоааа!!
Одноглазый демон зарычал от боли и упал. По земле прошлось небольшое землетрясение.
План сработал просто превосходно.
Я изменил погоду с «Сильный дождь» на «Ураган», чтобы вероятность молнии была выше. Палица же послужила хорошим громоотводом. Вероятность молнии была небольшой, но это единственное, что я смог придумать.
Внезапно брюхо монстра чуть поднялось. Демон задышал чаще, и поджаренная туша начала двигаться. Сначала понемногу, но потом все активней и активней. В конце концов монстр собрался с силами и тяжело встал на колени
Он дышит?! Невероятно, почему ты ещё жив?
Мурус разделял мои мысли, он вложил в лук ядовитую стрелу для финального аккорда, натянул тетиву и прицелился в открытую пасть. Стрела со свистом полетела к демону, но в тот момент, когда мы были уверены в нашей победе, появилась рука монстра и заблокировала выстрел.
Его веко, которое до этого момента было закрыто, теперь приоткрылось. Уголки рта изогнулись в улыбке. Он будто насмехался над нами.
Мурус убрал лук и сказал
- Не тебе стоит смеяться.
От попадания в твердую шкуру демона от стрелы отлетела маленькая деревянная статуэтка бога судьбы, держащая бутылек с ядом. Статуэтка перепрыгнула через огромную руку, отскочила от неё и прыгнула прямо в рот монстру.
Красный демон попытался закрыть рот, но было уже поздно, статуэтка исчезла в темной глотке, и я с помощью геймпада раздавил бутыль.
Монстр вздрогнул, морда исказилась от страха. Он попытался разодрать горло, но крепкая кожа не далась. Лицо сменил страх, тело свернулось от разрывающей изнутри боли, спазмы прошли через монстра и он, издав предсмертный, полный мучений рык упал на живот.
Больше демон не пошевелился.
Оооо отлично, это сработало!
Я бросил геймпад на стол и восторжествовал. В откровении было множество инструкций, но они смогли их понять и доверились мне. И это сработало!
Вот что я написал: «Дождь рядом с Демоном усилится, за этим последует удар молнии. Когда он закричит, стреляйте в открытую пасть. На стрелу прикрепите бутылочку с ядом, зажатую в руках бога судьбы».
Я старался как можно быстрее набрать текст, поэтому мысли немного путались, но я рад, что меня поняли.
Сразу после откровения я активировал маленького голема. Мне было любопытно, если статуя в убежище имеет лик бога судьбы, то смогу ли я управлять другими вещами с моим изображением. Для этого я и выбрал маленького деревянного божка, которого Кэрол подарила Гамсу перед отъездом.
Существует ошибочное мнение, что молния бьет только в металлические объекты, но на самом деле она бьет в любые объекты, находящиеся на большой высоте.
Красный демон со своей привычкой постоянно поднимать дубину к верху был хорошей мишенью для молнии.
Важно чтобы Гамс и Мурус были подальше от грозы, иначе разряд дошел бы до них по земле.
Яд был настолько мощным, что одной капли было бы достаточно, чтобы убить даже крупного зверя.
Моей же задачей было позаботиться о том, чтобы бутыль гарантировано разбилась в пасти монстра. Яд, нанесённый на кожу, был бы бесполезен.
Я уже хотел праздновать победу, но понял, что у нас есть неоконченные дела. Я вновь уткнулся в монитор. Дождь прекратился, и ослепительный солнечный свет падал сквозь расходящиеся тучи. Три NPC стояли вокруг тела поверженного моба.
Великолепный кадр.
Я хотел поздравить их с победой и порадоваться вместе с ними, но мои откровения на сегодня кончились, поэтому сделаю это завтра.
Сейчас нужно сделать ещё одно дело – осмотреть последнюю хижину.
Молитва за умерших
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После поражения Красного Демона подкрепления противника не появлялись. Кажется, в живых не осталось ни одного монстра.
Они молча посмотрели на последнюю хижину. В их головах крутились разные мысли и эмоции.
Мурус попытался войти, но Гамс остановил его.
"Первым. Я войду первым. Внутри все ещё могут быть враги"
"…Пожалуйста"
Мурус мягко опускает голову со сложными эмоциями. Он все ещё хочет броситься вперед и подтвердить безопасность жителей деревни.
Однако он опасается худшего развития событий, которое может его ожидать.
Гамс осторожно входит в хижину, стараясь не попасть в грязь.
Я искал любой звук, который мог бы достичь моих ушей, но не было ничего, что помогло бы определить было ли безопасно.
Меня расстраивает, что я не могу видеть внутреннюю часть хижины снаружи и могу только ждать, как Чем и Мурус.
Гамс вышел изнутри с мрачным выражением лица.
Убедившись в его безопасности, Чем вздохнула с облегчением, когда Гамс ее остановил.
"Чем, не подходи сюда. Мистер Мурус, простите"
"Братик. Я целитель. Я к этому готова, возможно, кто-то ещё дышит"
"Я не хочу, чтобы ты смотрелa на это, как брат"
Я ничего не могу сказать об этом.
Чем стоит, крепко сжимая Библию.
Я не могу судить, сколько времени прошло. Было ли это несколько секунд, минут или несколько часов.
Их лица были мрачными. О том, что произошло, не упоминалось.
"Вам обоим должно быть тяжело"
"Пожалуйста, поднимите голову. Извините, что не смог помочь"
Я даже не мог выговорить ни слова. Мои плечи тряслись.
О… нет… смотреть на это слишком печально. Я достал салфетку и вытер глаза и нос.
Когда я думаю о Мурусе, я не могу сохранять спокойствие. Если бы это был кто-то из Деревни Судьбы, то, естественно, у него бы выступили слезы.
Раньше я думал, что после того, как стану взрослым, плакать буду редко, но на самом деле после тридцати я стал более хрупким.
…Каждый взрослый просто мирится с ситуацией, когда ему грустно.
"Мистер Мурус, мы должны помолиться за них, чтобы они могли покоиться с миром"
Слезы текли из глаз Муруса, который поднял голову в ответ на мягко говорящую Чем.
"Пожалуйста…пожалуйста…"
Гамс рассекает мечом стену хижины и входит в нее.
Так ты не хочешь, чтобы твоя сестра увидела эти трупы?
Через дыру видно троих молящихся внутри человека. Я тоже присоединился и помолился за души умерших.
После того, как все выкопали могилы, Гамс и Мурус вынесли и закопали трупы, которые даже не были в своем первоначальном виде.
Если бы это была нормальная игра, то сцену бы вырезали и мы бы дошли до базы.
Но всё не так. Здесь люди действительно живут и умирают.
Атмосфера на обратном пути была тяжелой.
Когда дверь забора открывается, Кэрол первой бросается к ним.
"Добро пожаловать домой! Родной братик! Мистер Мурус и золовка"
Все трое улыбнулись, но вскоре улыбка исчезла.
Хотя они заставляли себя сохранять спокойствие, но любой может с первого взгляда понять, что они в депрессии. Лейла нежно обняла сзади Кэрол, которая ничего не могла сказать. Лодис тоже подходит к ним.
"Все радуются вашей хорошей работе. Ты что-нибудь ел? Мы приготовили легкую закуску, так что ешьте и отдыхайте"
Лодис не спросил их, что случилось. Он просто призвал их есть и отдыхать.
"Я сделал все, что мог, все… Я действительно сделал все…"
Когда я посмотрел на Лодис, который справился с ситуацией как взрослый, у меня снова потекли слезы.
Что Мурус будет делать в будущем? Я хочу, чтобы он был другом, но это случится только если мы сможем понять его чувства.
Если он решит уйти один, мы не будем заставлять его оставаться.
Я заметил Муруса, который сидел на полу в отведенной ему комнате и смотрел в потолок.
"Йошио. Ужин готов"
Я отвел взгляд от экрана, услышав голос матери.
"Уже пора?"
Убедившись, что у жителей деревни все в порядке в пещере. Я спустился вниз.
"Эй, ты смотрел в свой телефон?"
Саюки сняла куртку и обвиняющим тоном спросила меня.
Почему она сегодня злая?
"Нет. Я был немного занят, поэтому не смотрел"
"…Я не могу в это поверить. Я хотела сфотографироваться с ящерицей"
"…Ах…"
Я помню, как отправил изображение золотой ящерицы сестре и отцу.
Значит, мой отец и сестра могли немного разозлиться из-за ящерицы?
Моя сестра хочет заботиться о ящерице?
Может быть, это просто моё воображение.
Подождите, золотая ящерица все ещё должна быть вне контейнера.
"Что случилось? Иди и принеси сюда"
"Ну, потому что у меня был телефон на столе. Я уже говорил тебе, что у меня была работа"
Я удачно придумал оправдание. Когда я оглянулся, золотая ящерица сидела на лестнице.
Почему она здесь? Она что изменилась?
Хотя раньше она была достаточно большой, чтобы просто поместиться внутри яйца, она, похоже, увеличилась вдвое.
Рептилии так быстро растут?
"О… так это ящеричка"
Его сестра сказала милым голосом, которого он никогда раньше не слышал, а затем подошла к ящерице, медленно бегая.
Услышав громкие звуки, мой отец на мгновение немного привстал, но потом снова сел.
"О, она действительно золотая. Я думала, что она выглядит так из-за отражения света. Некоторые ящерицы и змеи золотые, но это выглядит как прямо настоящее золото… что думаешь?"
"Да… покажи мне"
Я без всякого страха положил ящерицу на ладонь и отнес отцу.
"Хотя цвет другой, острота его крупной чешуи схожа с таковой у броненосца. Это мутация?"
Два ящералюба увлеченно болтают о том и о сем радостно.
"Вы оба, говорите о ящерице, после еды. Сначала съешьте свою еду. Эм… как зовут эту малышку?"
"Я ещё не решил"
"Быстро принимай решение. Трудно назвать его членом нашей семьи, если у неё нет имени"
Ты и маме понравился? Я дам тебе хорошее имя позже.
"О… брат, чем ты кормишь эту малышку?"
"О… я не говорил тебе, это те фрукты, что прислали с деревни некоторое время назад"
"Редкость что он не плотоядный"
Я был взволнован темой про ящериц больше, чем думал, но если я сейчас же не начну есть, то улыбающееся лицо моей мамы сменится сердитым.
"Подожди немного. Я возвращаюсь в свою комнату"
Отец и сестра не очень этому обрадовались, но все же разрешили взять ящерицу в комнату.
"Прости, но ты можешь остаться там?"
На меня смотрят её большие глаза.
"Я дам тебе вкусные фрукты, чтобы ты выросла"
Затем она много раз качает головой вертикально.
…Ты действительно понимаешь мои слова?
Кажется, я видел по телевизору, что, возможно, у ящериц есть привычка двигать головой вертикально.
"Я пойду и поем, а потом вернусь. Не выходи из контейнера"
Я снова вернулся к обеденному столу.
Я сел в спешке, потому что все ждали меня.
Я как-то заставил себя есть, так как у меня не было аппетита. Я беспокоился о ящерице.
Когда я попытался вернуться в свою комнату, я почувствовал присутствие двух человек.
Оглянувшись, я увидел свою младшую сестру и отца.
"Покажи мне этого малого ещё раз"
"Тебе нужен совет?"
Их глаза говорят мне не отказываться.
"…Ага"
Я оставлю это любителям рептилий.
Я проверил игру, прежде чем позволить им войти в мою комнату.
Я выключил дисплей, а затем пригласил их войти.
Когда мы поставили перед ней принесенные из холодильника фрукты, она съела их, как будто была голодна.
"Вау… посмотри на это. Она так мило ест"
"Да… да. Это восхитительно"
Оба прилипли к стеклянному корпусу и не уходили.
Я тоже любил рептилий, но не настолько….
Меня уговорили на это обещанием дать совет, но сегодня это кажется не произойдет.
Были моменты, когда я думал, что они полностью игнорировали меня, но моё чувство депрессии исчезло благодаря моей семье и ящерице, так что, думаю, все получилось.
Последствия
Последствия
Мои отец и сестра, которые должны были со мной советоваться…предали меня!!!
Кажется, что им интересна только ящерица, поедающая свои фрукты.
Они бросаются загадочными техническими терминами, я почти ничего не понимаю. Ну, всё в порядке, потому что, по крайней мере, они счастливы.
"Йошио, ты знаешь, что это за ящерица?"
Внезапный вопрос заставил меня потерять умиротворенность. К счастью, у меня в голове было всё схвачено.
"Деревня, которой я помогаю, находится на Хоккайдо. Это должно быть частью их планов развития"
Я ответил, но двое сумасшедших ящеролюба больше не оборачивались.
"Итак, похоже, что в рамках своего плана развития деревни они пытаются создать новые виды путем селекции и сделать их особенностью деревни"
Именно эти подготовленные слова я и имел в виду. Трудно понять, ложь ли это.
"Вот почему я хочу, чтобы фрукты и ящерица держались в секрете. Не показывайте фотографии другим"
Они оба некоторое время назад фотографировали на свои смартфоны, но теперь они спрятали свои смартфоны за собой.
Они были повернуты ко мне спиной, но я видел по ним, что они были рады бы показать фотографии всем.
"Фрукты должны подойти в качестве еды на данный момент, но мы должны выяснить, что еще он ест"
"Если это новый вид, то также необходимы регистрации и разрешения, поэтому в деревне запрещено фотографировать"
Мой отец убедил себя.
Это не совсем так, но пока оставлю всё как есть.
Поскольку я хотел проверить состояние жителей, я выгнал их, как только они были удовлетворены. Ящерица продолжала смотреть на них.
Я закрыл двери после того, как они оба ушли.
До сих пор моя семья никогда не входила в мою комнату, поэтому я никогда не запирал её, но теперь, поскольку ящерица здесь, они обязательно когда-то ворвутся.
Было бы безопаснее выключать дисплей во время принятия ванны.
Атмосфера стала тихой после того, как они ушли. Я как обычно наблюдал за жизнью жителей деревни.
Жители деревни действительно молчаливы после такого ужасного события.
Кэрол спит на своей кровати, а Лодис и Лейла гладят ее по голове.
"Я могу только сказать, что нам жаль мистера Муруса. Мы бежали из деревни, когда на нее напали, но были очень рады, что наша семья в безопасности"
"Верно. Печаль со временем вылечится, но я надеюсь, что он скоро выздоровеет. Нет времени для беспокойства"
Все потеряли свои деревни, включая Муруса.
Когда я обращаю внимание на пару брата и сестры, кажется, что Гамс устал и спит.
Его сестра пыталась молиться Богу, но она была сонная и, вероятно, очень скоро уснет.
Хоть я и не участвовал в бою, но знал, что они проехали довольно большое расстояние, да еще и могилы копали, так что естественно, что они истощены.
"Не переусердствуйте, ребята"
Мурус пересел с пола на кровать, но его глаза все еще смотрели в потолок.
"Я волнуюсь…"
Если Мурус не проснется завтра, я не удивлюсь. Кажется, он потерял всякую надежду на жизнь.
Мурус потерял семью? Хотя он кажется молодым, неудивительно, если у него есть жена и дети.
У меня нет девушки. Было бы неловко говорить, что я понимаю его чувства, но все же у меня есть семья. Мое чувство беспокойства не ложь.
Из-за этого мне не хочется спать.
Он встал и подобрал лежавший на полу кинжал.
В моем сознании возникает неприятная картина, но у меня нет никакого способа остановить его, я могу только наблюдать.
Прошло уже около часа?
В конце концов Мурус уронил свой нож. Он неожиданно достал из своей сумки книгу с травами и лекарствами.
Он открыл книгу и вздохнул.
"Почему ты не помог нам, как Бог Судьбы, когда это имело значение", — спрашивает Мурус с выражением, полным агонии.
Эта книга похожа на Библию, содержащую учение Бога, в которое верит Мурус.
Книга, в которой показаны мои Предсказания, особенная, не так ли?
Чем и другие были поражены, увидев Предсказания, когда я впервые это сделал.
Так что получить благословение Бога в этой игре должно быть редкость.
Кажется, он хочет пожаловаться своему Богу, увидев такие чудеса.
Я только сейчас заметил кое-что плохое…
У меня нет возможности помочь сельским жителям, если на них нападут в рабочее время. Существует возможность уничтожения деревни без чудес, как в случае с Богом, которому поклонялся Мурус.
"Да, до сих пор я был из поколения ни-ни, я мог наблюдать за жителями деревни, когда я не сплю, не ем или в туалете, но сейчас я не могy"
Если да, то должен ли я уволиться с работы на неполный рабочий день и снова стать безработным?
Это невозможно. Невозможно упустить шанс изменить свою жизнь.
Было бы неплохо, если бы я мог помогать сельчанам во время работы, но такого удобного способа нет.
Размышляя над этим, я нашел интересную рекламу в опциях игры. Я нажал на нее.
【Если вы загрузите это приложение, вы сможете играть в игру в любое время и в любом месте, если у вас есть смартфон.】
Тут всегда была такая удобная фишка. Если подумать, сейчас у каждой игры есть мобильная версия…
До сих пор это было бы невозможно, но теперь у меня есть смартфон который дала мне мать.
Я скачал приложение не раздумывая. На экране появилась иконка игры 【Fortune Of Life】.
"Похоже, что чудеса и предсказания могут работать без каких-либо проблем"
Это удобно. Теперь я могу играть в игру во время перерывов или в поездке в машине.
Наконец, как насчет использования очков судьбы?
В ожесточенной битве с Красным демоном я творил чудеса, чем и одержал победу. Интересно, как я могу управлять своим аватаром. Я не вернул все потраченные баллы, но почти треть вернулась.
Я, скорее всего, могу совершить некоторые чудеса с этой суммой.
Независимо от того, останется Мурус или нет, у меня достаточно очков, чтобы совершить хотя бы одно чудо.
Я проснулся утром и сел перед компьютером, чтобы начать искать Муруса.
Он не в своей комнате, но…
Все находятся у стола, заставленного большим количеством домашней еды.
"Хорошо"
Поглаживая грудь, я вздыхаю с облегчением.
Цвет лица Муруса не очень хороший, но пока все в порядке.
На экране можно увидеть трапезу с тяжелой атмосферой.
Кэрол — умный ребенок, несмотря на то, что она так молода. Она молча ест, не говоря ничего лишнего.
"Мне жаль"
Мурус, который ничего не ел, извиняется перед всеми.
"Я думал об этом прошлой ночью. Вы можете простить меня и позволить мне остаться здесь? Я думал о том, чтобы покинуть этот лес, но, возможно, кто-то выжил. Поскольку я мало знаю о мире за пределами этого леса, я могу жить только здесь"
Было бы ложью сказать, что я несчастлив, потому что хотел этого с самого начала. Я рад, что Мурус решил жить здесь, а не просто быть другом.
Конечно, жители деревни приняли Муруса без какой-либо неприязни.
"Мурус был добавлен в Деревню Судьбы"
Так Мурус был официально признан членом деревни.
Я навел на него мышку, чтобы увидеть подробности.
【Мурус, 151-летняя эльфийка, живущая в запретном лесу. Она отлично стреляет из лука и является отличным фармацевтом. Она верит в Бога Медицины, двоюродного брата Бога Природы, но потеряла веру после того, как ее деревня была разрушена.】
Есть много вещей, которые я хочу обдумать, но первое — это возраст и раса.
Ей сто пятьдесят лет. Она выглядит самое большее в основном на двадцать.
Эльфы — знакомые мне существа в фантастическом мире, с большой продолжительностью жизни и красивой фигурой. У них также длинные уши, но они спрятаны в волосах, поэтому кончики не видны.
Если подумать, кажется, что они ненавидят людей и особенно дварфов. Кроме того, если кто-то живет в запретном лесу и имеет хорошие навыки стрельбы из лука, то он должен быть эльфом. Я и не знал, что здесь такой класический сеттинг.
Ладно оставлю это и сосредоточусь на праздновании появления нового жителя.
И она была… женщиной? У нее нейтральные характеристики и красивое лицо, которое выглядит андрогинно, но я думал, что она была мужчиной.
Ну, она никогда не говорила, что она мужчина.
Теперь, если подумать, была женщина, которая могла охотиться с Гамсом. Разве это не идеальное сочетание?
…Помимо младшей сестры Гамса, есть еще Кэрол.
Ага… У меня ужасное предчувствие.
Во всяком случае, я доволен увеличением жителей деревни.
Даже если был добавлен только один человек, этот человек имеет большое значение. Боевая мощь, информация о лесе, мудрость, знания и другие качества. У нее есть все, что нам нужно.
"Добро пожаловать, Мурус"
Жители деревни приветствуют Мурус, и ее цвет лица стал немного лучше.
Единственная проблема в том, что я не могу быть в этом кругу… Это довольно прискорбно.
Ямамото в депрессии и друг детства
Ямамото в депрессии и друг детства
Я почувствовал облегчение после того, как Мурус присоединился к жителям деревни, но потом вспомнил кое-что важное.
"У меня была работа в полдень"
Я спустился на первый этаж, все еще застегивая рукава рабочей одежды.
Сегодня я проснулся поздно и был слишком сосредоточен на игре.
Есть ещё некоторое время перед тем как они приедут, чтобы забрать меня. Я еще не завтракал и не обедал. Если я пропущу прием пищи сейчас, то смогу поесть только во время обеда.
Моей матери не было. Я решаю съесть мясо кабана, которое в большом количестве прислали в качестве дани.
"Благодаря тому, что они смогли победить большое количество монстров, мы смогли получить его, но я рад, что они не прислали всего монстра"
Большая часть мяса была закопчена и консервирована, поскольку они победили более 10 из них во время Искушения Злого Бога. Я был уверен, что это уменьшит заботы о еде зимой, но потом они возложили ее как дань на самодельный алтарь.
Ну а на следующий день мне домой прислали кусок мяса.
Моя мама была так счастлива, что захлопала в ладоши и сказала: "Нам уже месяц не нужно покупать мясо"
Я только что попробовал мясо и оно было таким вкусным.
Оно было немного тверже, чем свинина, но после варки стало на удивление мягким.
Мне очень понравился вкус и консистенция и там было много жира.
Сладость жира также не является сюрпризом.
"Кажется, в качестве дани можно предложить что угодно, но только один раз в день"
Однажды они выбрали тарелку с фруктами в качестве дани, но только тот фрукт, которого было больше всего, исчез и прибыл ко мне домой.
Есть ли какое-то ограничение по весу?… Я мало знаю о системе дани.
Гудок прозвенел, как только я закончил есть. Я отнес посуду в раковину и вышел из дома.
Мне очень помогает то, что они приходят забрать меня каждый день.
"Извините, что заставил вас ждать"
"О… Мы совсем не ждали"
Мои старшие уже сидели на заднем сиденье.
Ямамото, как обычно, играл в игры на своем смартфоне.
"Спасибо"
Ямамото обычно весел, но сегодня он кажется довольно сварливым.
Стоит ли говорить с ним в таком состоянии? Я смотрел на пейзаж за окном, но Ямамото-сан, отражавшийся в окне, смотрел на меня.
Может быть, он хочет, чтобы я спросил его.
"Ой, что произошло?"
"Мог бы ты услышать некоторые из моих жалоб…"
"О, конечно, пожалуйста"
Я был очень удивлен. Кажется, даже такие веселые люди, как Ямамото, иногда жалуются.
"На самом деле, как я уже говорил тебе, есть игра, которая меня тоже зацепила"
"Да. Вы рассказывали мне о ней"
"Она похожа на стратегическую симуляцию, в которой вы захватываете вражеские земли. Все было хорошо, пока я не решил отдохнуть позавчера, после события, когда я атаковал большую базу. Вчера одна из моих баз была уничтожена"
О, ты в депрессии из-за игры.
"Я укреплял и обновлял путь, прежде чем все пошло наперекосяк. У меня все еще есть база, и это хорошо, но я трачу на нее половину своей зарплаты, так что теперь у меня немного туго с деньгами…"
Вау, я больше шокирован, чем сочувствую ему.
Я похожий человек. Ямамото играет в какую-то онлайн-игру. Я играл во многие из них. В таких играх есть множество способов выставления счетов, которыми пользуются компании. Поэтому я оставил их.
"Честно говоря, я понимаю. Игра, в которую я сейчас играю, также имеет некоторые элементы оплаты, и я потратил десятки тысяч на мероприятии на днях"
Кажется, он злится, что потратил свою зарплату на такие вещи, поэтому я сказал ему это тихо, чтобы только он мог слышать.
"О, настоящий товарищ. Давай сделаем все возможное вместе"
"Да"
Мы крепко держим друг друга за руку.
Дружба из-за биллинговой системы в игре — это не то, чем стоит хвалиться. Я просто искренне рад, что мы сошлись на какой-то теме.
Я хочу узнать немного больше об игре, но лучше пока остановлюсь.
Прямо сейчас мне нужно сосредоточиться исключительно на Village of Fate, поэтому не стоит слушать информацию о других интересных играх.
Я беспокоился о Ямамото-сане, так как он был в депрессии и казался беспокойным, но, похоже, он хорошо выполняет свою работу.
Его характер был немного неряшливым, но он честно выполнял свою работу. Иногда он также присоединялся к президенту и помогал ему.
Сегодняшняя уборка прошла без проблем. Они высадили меня в магазине рядом с моим домом.
Зимние ночи были довольно холодными, поэтому я быстро вошел в магазин.
"Мясные булочки, которые едят поздно ночью, когда есть не следует, — самые вкусные"
Если осмотреться в магазине, захочется купить еще чего-нибудь, но моя мама всегда готовит ужин, так что куплю что-то простое и сладкое.
Я купил четыре пудинга, так как их любит вся моя семья.
Я проверил свой смартфон после оплаты счета и непосредственно перед выходом из магазина.
Я не привык к методу оплаты на мобильном телефоне, поэтому мне нужно быть внимательным, иначе я многое упущу. Мне нужно выработать привычку к этому.
Прямо сейчас, я смотрел Village of Fate на мобильном телефоне.
"В деревне нет никаких перемен…Ни телефона, ни электронной почты…"
Разве это не естественно, поскольку у меня мало контактов, кроме моей семьи и моих коллег.
В студенческие годы у меня была машина, но после окончания колледжа я от неё отказался.
В то время у меня было не так много друзей, но я потерял с ними контакт, когда уединился. Теперь я могу говорить только со своей семьей.
Сколько лет прошло с тех пор, как друг разговаривал со мной.
Прошлое не вернуть. Это действительно больно.
Все стало раздражать после того, как я ушел и закрылся в себе.
Выйдя из магазина, вы будете дрожать от перепада температур.
Небольшой ветер медленно поднимается в темной ночи.
"Очень жаль"
Мой сосед, мой друг детства. Она одно из моих самых старых воспоминаний. Мы вместе с рождения. Мы всегда были вместе, от детского сада до старшей школы.
Я скучаю по ней больше всего.
"Я убежал… от работы, друзей, семьи… убежал от реальности и воспоминаний"
Я смотрел на небо, гуляя в полном одиночестве ночью.
Я шел по улице с частными домами. Тут был уличный фонарь, и луна и звезды были ясно видны.
"О… мы также ходили смотреть метеоритный дождь, когда были студентами"
Друг, который всегда поддерживал меня в самые яркие моменты моей жизни.
Теперь она…
Я не вернулся прямо к себе домой, а вместо этого пошел в обход, а затем добрался до своего дома.
Я заметил женщину в костюме, стоящую перед соседствующим моему домом.
Кажется, она изо всех сил пытается вытащить ключи перед дверью. На её левой ноге лежал костыль.
"Сейка…"
Я невольно упомянул ее имя.
Сейка Цумабуки, мой друг детства.
Короткие каштановые волосы, завязанные резинками, очки без оправы, которые смотрятся как новые. Сейка обернулась на мой голос и сняла очки.
Давно я не видел ее так близко. Лицо производит приятное впечетление и выглядит нежным. Ей должно быть за тридцать, как и мне, но она все еще выглядит на двадцать с небольшим.
"Ой…"
"Прошло много времени… и не используй моё прозвище, оно похоже на имя динозавра в экшн-игре"
Мы обменялись словами впервые за несколько лет, но разговор прошел более гладко, чем ожидалось.
Кажется годы отношений преодолели пропасть в несколько лет.
Прошло всего несколько недель с тех пор, как я видел ее в последний раз. В тот день я встал рано и увидел ее в кабинете через окно второго этажа.
Должно быть, прошли годы с тех пор, как она в последний раз видела меня.
"С тобой все впорядке?"
"О, да. Я была госпитализирована на две недели после того, как попала в несчастный случай, и у меня была сломана кость ноги"
"Понятно"
После встречи с ней после столь долгого времени я хочу поговорить с ней, но странно разговаривать на улице в полночь зимой.
"Увидимся…"
"Подожди минуту. Если ты не против, почему бы тебе не войти внутрь?"
Ее смеющееся лицо казалось немного одинокими. Родители Сейки умерли несколько лет назад, и с тех пор она жила с бабушкой.
"Я воздержусь от этого. Будет плохо, если я разбужу, бабушку"
Скорее даже несмотря на то, что мы друзья детства, для мужчины и женщины большая проблема быть вместе в полночь.
"Хорошо"
У нее есть вредная привычка. Она смотрит вниз и замирает, этот жест означает, что она пошла на компромисс и сдалась.
Ее намерением всегда было жить так, чтобы уважать окружающих, не вставляя свое собственное мнение.
"Давай поговорим об этом еще раз, моя мама хотела увидеть бабушку… Как насчет того, чтобы прийти к нам домой с ней?"
"О, всё будет хорошо?"
«О, все должно быть в порядке. Я работаю только на полставки"
Я все еще беспокоился, что она думает, что я безработный, поэтому позвольте мне сказать ей, что я начал работать.
"Ага. Я знаю. Мне сказали тетя и Саюки. Ты много работаешь"
Ты услышала это от них? Хоть я и не знал, похоже, она поддерживает связь с моей семьей.
В отличие от меня, Сейке удалось найти работу и работать в крупной компании.
Она должна получать доход, не сравнимый с моей подработкой, но я не почувствовал ни сочувствия, ни презрения от ее слов. Кажется, она действительно довольна.
Сейка до сих пор не изменился. Были некоторые изменения в ее внешности из-за возраста, но, в отличие от меня, главное, что сердце осталось прежним.
"Гм, фрукты и мясо были действительно вкусными"
"Хорошо, что тебе нравится"
Я хорошо помню, когда моя мать спросила: "Могу я отдать их в соседний дом?"
Я думал возвращаться, но не мог не заострить своё внимание на ее костылях.
Я подошел к Сейке, схватил ее за плечи, чтобы поддержать и не дать ей упасть. Я взял ключ и открыл дом.
"Ну вот"
"Спасибо. Я скоро приду к тебе домой"
"Хорошо. Я буду ждать"
Я осторожно отпустил дверь, и она закрылась, а затем я вернулся в свой дом.
Я признаю, что мы были близки друг с другом в течение длительного времени и понимали друг друга.
Когда мы были детьми, нас дразнили тем, что мы муж и жена. Нам сказали, что мы пара.
У меня были отношения с несколькими друзьями, но всегда меньшие, чем любовные. Я решил признаться Сейке после того, как закончу колледж и найду работу.
Но этого не произошло. Сейка нашла работу в крупной компании, а я нет. Мое сердце казалось все больше и больше сходило с ума день ото дня.
Признание не выглядело бы круто, если бы моя работа была менее оплачиваемой и уважаемой, чем у Сейки. Я нацелился на компании равного или более высокого калибра, но в конце концов у меня ничего не вышло.
Ее существование, которое всегда воодушевляло меня, начало вызывать у меня депрессию и раздражение, поэтому я стал держаться от нее подальше.
Одинокий друг детства, который помнит о тебе всегда. Такая удобная история не может быть реальностью.
Даже когда я стал затворником, время для других продолжало течь.
Пусть даже красивая женщина ждет, пока ее любимый человек вылечится от депрессии. Такая преданная и привлекательная женщина ни за что не продолжит ждать, если в ее жизнь войдет лучший мужчина, чем он.
В результате было бы неудивительно, если бы она влюбилась в него.
Она все еще одинока, но, возможно, в ее жизни уже появился мужчина, а может быть, она уже состоит в постоянных отношениях. Этот человек мог высадить ее здесь, в своей машине.
Отношения не могут вернуться к таким, какими они были в прошлом, но, по крайней мере, мы можем быть друзьями.
Я честно чувствую что всё так, но я хочу побить себя…
Будущее лошадей и принцесса Кэрол
Будущее лошадей и принцесса Кэрол
Прошло три дня с тех пор, как Мурус присоединилась к деревне.
С тех пор я не встречался с Сейкой. Если она решит прийти ко мне домой, то скорее всего это будет суббота или воскресенье.
В реальном мире особых изменений не произошло, но игра стала спокойнее.
Мурус еще далека от полного эмоционального восстановления, но благодаря Кэрол стала больше улыбаться.
Я надеюсь, что раны ее сердца быстро заживут.
Это будет полезно нам, но самое главное, я хочу, чтобы все в Деревне Судьбы были счастливы.
Это моя надежда как Бога Судьбы, наблюдающего за деревней.
Я собирался отвлечься от наблюдения за жителями деревни, потому что мне нужно было идти на работу, но сразу после завтрака Мурус сказала что-то вроде этого.
"Почему бы нам не пойти в мою деревню сегодня?"
Что ты имеешь в виду? Ты сказала, что твоей деревни больше нет? Что ты хочешь сделать, пригласив всех в безжизненную деревню.
"Большая часть деревни сожжена, но кое-какие припасы еще остались. Есть предметы повседневного обихода и еда, которые можно использовать"
Хорошо. Это предложение приветствуется.
"Это будет очень полезно… но тебя это действительно устраивает?"
"Да. Инструменты бессмысленны без людей. После того, как вы победили врагов жителей деревни, я уверена, что все будут счастливы, если мы сможем их использовать"
Если Мурус так говорит, то я не против.
Жители деревни решили уйти. Все мыслили одинаково, но была одна проблема….
"Кэрол тоже идет!!…"
"Ты не можешь идти. Я только что объяснил тебе, что снаружи много опасностей"
Лодис пытается удержать дочь, пока та машет конечностями.
Было бы необычно, если бы Кэрол всегда была хорошей девочкой. Ей еще нет десяти лет, поэтому для нее более естественно вести себя таким образом.
"Что случилось? Обычно ты так себя не ведешь"
"Потому что… потому что… Она всегда уходит и вечно болтает об этом. Она просто моя золовка. Чем не была полезной, верно? Так что, если Кэрол тоже уйдет, все останется по-прежнему"
Чем взялась за грудь, потому что ей стало больно.
Конечно, она не внесла заметного вклада во время битвы с Красным Демоном, но благодаря ей мы можем возносить молитвы мертвым.
Я благодарен за это, но она тревожится об этом??
Родители Кэрол в хорошем настроении, но все еще упрямы.
"Она всегда за забором, в темной пещере. Неудивительно, что ее терпение достигло предела. Кэрол — хороший ребенок"
Удивительно, но Гамс помог советом.
Что это за психические изменения? Разве ты не был тем, кто больше всего ненавидел рисковать жизнями жителей деревни?
"Братик Гамс! Возьми меня с собой!"
"Он мой братик. Это слишком опасно. Я выступаю против этого братик"
Оба родителя Кэрол нежно погладили свою дочь по голове.
"Ты должна слушать нас обоих. Мы убили врагов, которые разрушили деревню, теперь должно быть безопаснее, но все же я немного беспокоюсь. Ты должна полностью подчиняться нашим инструкциям. Ты можешь сделать это?"
"Да! Да!"
Она была так счастлива, что я вижу остаточные изображения ее головы, трясущейся на большой скорости.
Гамс спокойной убедил свою неубежденную сестру.
Я все больше и больше вовлекаюсь в размышления о жителях. Я действительно забочусь о них.
Мурус сказал, что останки жителей деревни были захоронены, так что трупов не будет.
Я знаю, что проводить много времени в замкнутом пространстве — плохая идея.
Это плохая идея даже в Японии, так что в другом мире это было бы более обескураживающим. Гулять очень важно.
"Если ты тоже идешь, то поедем в карете. Один из вагонов остался цел, так что мы можем вернуть багаж на них"
О, есть карета? Теперь стало выгоднее идти.
Здесь тоже есть повозка, но она была частично разрушена в начале этой игры. Если у вас есть повозка, вы можете использовать ее для перевозки багажа и людей в экстренных ситуациях.
Кажется, Лодис не хотел ехать в карете.
Кстати, двух лошадей днем держат за забором, а ночью в пещере. Иногда Мурус и Гамс берут их на охоту.
Это секрет, но они должны были стать едой. Если мы сможем получить повозку, то будущее лошадей станет светлым…..
"Могу ли я есть конину?"
Даже лошади являются частью жизни жителей деревни с первых дней. Я хочу подружиться с ними в будущем.
Обе лошади также имеют имена. Имены даны Кэрол…
"Их зовут Попугай и Пеперопонт"
Трудно похвалить талант Кэрол в давании имен, которая с улыбкой гладит тело лошади. У меня такое чувство, что нет у имен ни смысла ни происхождения.
Селяне были готовы выйти из-за забора вместе после очень долгого времени.
Невозможно было всем ехать на лошадях. Только Кэрол и Лейла на лошадях, а остальные пешком.
Недалеко от пещеры через лес проходит река. Деревня Муруса, кажется, находится на другой стороне, но деревянный мост разрушен, поэтому маршрут нельзя использовать.
Они делают крюк и проходят через место, где речная вода мелкая.
Я смотрю на карту с неба. Мне нужно быть осторожным сегодня, так как идут и небоеспособные жители.
Одним из преимуществ принятия Муруса в качестве жителя деревни было то, что теперь я могу видеть места, где Мурус был.
В настоящее время распорядок дня Гамса состоит в том, чтобы в свободное время исследовать обширный запретный лес.
Диапазон, который виден на карте, теперь в десять раз больше… даже так полная карта запретного леса все еще не была полностью открыта.
"Насколько велика эта карта?"
Глядя на ярко освещенную карту, я заметил несколько вещей.
Во-первых, Мурус никогда не покидала леса. Видно только до границы запретного леса, так что, кажется, дальше она не ушла.
Большая часть ее зоны деятельности находится вокруг этой деревни, но все еще были некоторые черные точки, возможно, это опасные места.
В целом, на севере есть много неисследованных областей, в то время как большая часть юга видна. Становится ли запретный лес опаснее по мере продвижения на север?
К сожалению, в лесу больше не было мест обитания людей. Есть только деревня Муруса, которая сейчас заброшена.
Если карта так сильно растянута, то обычно люди бы начали отвлекаться, но мне нужно сосредоточиться в основном на окрестностях базы.
Я думаю, что было бы более эффективно исследовать карту после того, как жители деревни обустроятся. Ночь без искусственного света — это просто тьма, я ничего не вижу.
Хотя у жителей деревни кажется хорошее зрение.
"Веди нежно, снаружи~~~~"
Кэрол в хорошем настроении и махает веткой, катаясь на лошади.
Я рад, что Гамс тянет поводья, она в невинном восторге.
"Как принцесса и рыцарь со своим спутником"
О, необычно Гамс ответил Кэрол.
"Здесь очень удобно. Надеюсь, на этот раз ты придешь ко мне"
Слова подозрительные, но она стала принцессой… Чем смотрит на них с улыбкой.
"Если бы не комплекс братика, это была бы идеальная сценка. Какая трата"
Я жажду хороших отношений с моей сестрой, но я не хочу, чтобы они были такими крепкими.
Что ж, Саюки не может быть такой, даже если мир перевернется с ног на голову.
Монстры видны на карте, но они недостаточно близко, чтобы атаковать.
На такой скорости они, скорее всего, прибудут в пункт назначения за пять минут.
Я переместил точку обзора карты в деревню Муруса, которая сейчас заброшена.
Я проверил, не прячутся ли вокруг монстры или есть что-то, чего не должен видеть ребенок.
Хотя они могут быть умственно сильнее, чем современные японские дети, все же для взрослого естественно не хотеть показывать сцену, которая вредна для психического здоровья детей.
"Поселок довольно большой. Там было около ста человек?"
Есть около тридцати построек, которые похожи на дома. Большинство из них было сожжено, и деревня казалась пустой. Были еще дома, которые едва сохранили свой первоначальный вид.
Деревянные дома были сожжены. В каменных домах были большие дыры в стенах и крышах, но их еще можно починить.
"Скорее всего, у них также есть запасы еды"
Щелчок по поврежденным домам изменяет перспективу на перспективу внутри дома.
Я не мог заглянуть внутрь хижины, где жили зеленые демоны? Возможно, это было из соображений не показывать ужасную сцену.
Я посмотрел на полки и банки, которые, казалось, содержали еду, но они были грязными.
В тот момент, когда я перевел взгляд с кухни на заднюю комнату. Из соседней комнаты вышел крепкий симпатичный мужчина с оружием.
Подозрительная группа и прекрасный вид
Подозрительная группа и прекрасный вид
Я внимательно наблюдал за внезапно появившимися людьми.
На мгновение я подумал, что они выжившие, но по их внешнему виду ясно, что они не местные.
Мужчину средних лет с круглыми ушами нельзя назвать красивым эльфом.
Другие люди были вооружены и только он отличался. Кажется, что он тот, кто путешествует по миру.
Кожаные сапоги, толстое пальто, одежда простая, но оставляет неплохое впечатление. Разве эта одежда не очень дорогая?
Суровый вид, вероятно, потому, что он был свидетелем текущей ситуации в деревне.
За исключением того толстого мужчины средних лет, все остальные одеты в кожаные доспехи, похожие на доспехи Гамса. Есть также женщина с кинжалом и маленьким луком и легкая одежда для подвижности, а также маленький мужчина в капюшоне с большой палочкой в руках. Так что он классический фэнтезийный волшебник.
"Это похоже на классическую группу приключенцев в средние века. Они искатели приключений в этом мире?"
Таинственная профессия под названием «Авантюрист» часто встречается в фэнтезийных произведениях последних лет.
Их основная задача состоит в том, чтобы брать задания на захват монстров, также побеждать и убивать монстров, продавать материалы с их тел и зарабатывать деньги. Кажется, в этом мире есть такие авантюристы.
Я давно задавался вопросом, действительно ли нормально побеждать смертоносных и злых монстров только для того, чтобы заработать деньги? Типичные авантюристы из романов кажутся довольно бедными…
Странно. Если вы побеждаете одного монстра после всей этой опасности, как вы можете не заработать достаточно денег, чтобы комфортно жить в течение одного месяца?
Не обращая внимания на мои раздумия, проблема в этой сомнительной группе.
Я водил мышью и нажимал на них, но только ??? отображается и, следовательно, никакой информации не получено.
Я попытался увеличить карту, чтобы понять, слышу ли я разговоры.
"Ну, как и ожидалось"
Меня заботит то, когда отображаются предложения разговора, а когда нет. Я могу предположить это в некоторой степени.
Вероятно, разговоры не отображаются, пока Библия не окажется достаточно близко.
Когда монстры напали на базу, были записаны только слова Гамса, а не семьи Лодис, прячущейся в пещере.
А еще, когда я активировал манипуляцию с големом в спасательной миссии, работала только эта маленькая статуя, сделанная Кэрол, а не та, что на базе.
Другими словами, игра основана на Библии. И чудеса, и пророчества могут совершаться только тогда, когда рядом находится Библия. Если я когда-нибудь забуду об этом, то все могут покалечиться.
Что ж, из-за этого вывода я решил привлечь и семью Лодис.(Ваще ноль идей про эту строку Well, because of this conclusion, I decided to bring in Lodis family as well. Если кто знает хелб заредачу)
"Теперь… они…"
Кто эта подозрительная группа? Первый возможный вариант: это группа авантюристов, которые попали сюда случайно.
Толстяк выглядит слабым, но, возможно, мастер боевых искусств. В аниме и манге мастерами часто оказываются обычные люди.
Однако, на деле… Я думаю, что они - группа приключенцев и их работодатель.
Толстяк дает указания, а другие, похоже, действуют по ним.
Всякий раз, когда они осматривали дом, легко одетые женщины входила первой, а после того, как она осматривала дом, другие следовали за ней.
Рядом с работодателем всегда стоял вооруженный человек.
"Если так подумать, как насчет торговца и эскорта?"
Кажется, у них большие рюкзаки.
Если это так, можно было бы предположить, что они остановились здесь случайно, когда путешествовали, чтобы исследовать разрушенную деревню.
Когда вы смотрите на их лица, они кажутся хорошими людьми. Прежде чем войти в дом, они берутся за руки и молятся, поэтому они действительно могут быть неплохими.
Некоторые могут думать об этом как о игре, но они не могут знать, что я смотрю на них. Им нет нужды вести себя так в таком месте и в такой ситуации, где никто другой их не увидит.
"Не лучше ли сообщить об этом Гамсу и другим через предсказание. Но если я это сделаю, я не смогу связаться с ними по поводу опасности в чрезвычайной ситуации"
Как насчет активации предсказания, если они кажутся плохими… неплохая идея.
…Я должен написать строки заранее, чтобы предсказание могло сразу же активироваться.
Оно не будет выполнено, если я не нажму «Enter»
Подожду в этом состоянии.
Я начинаю нервничать, так как расстояние между обеими группами сокращается. Обе еще не заметили присутствия друг друга.
"Это деревня, в которой я когда-то жил. Лодис, нам идти вперед?"
Мурус останавливается у входа в деревню и спрашивает Лодис.
Трупы жителей были похоронены, а трупы монстров утилизированы, но они задаются вопросом, должны ли они показать эту заброшенную деревню остальным. Некоторые части тел могут все еще где-то лежать.
"Вам не о чем беспокоиться. Это может быть трудный путь для Кэрол, но он неизбежен, если ты живешь в этом мире"
"Да… когда-нибудь мы можем столкнуться с чем-то похуже…"
Мир за этим экраном отличается от мирной Японии. Неудивительно, что родители не хотят показывать детям такие зрелища.
Но мир Village of Fate жесток. Если они не привыкнут к таким ситуациям, они могут испугаться и начать колебаться в чрезвычайных ситуациях, что может быть опасно для жизни.
"Кэрол — сильный ребенок. Она будет в порядке…"
Она ответила, крепко сжимая дрожащую руку.
После того, как Гамс взял ее за руку, она почувствовала облегчение.
Я немного волновался, глядя на Чем. Я подумал, что, может быть, она не будет ревновать в этой ситуации и будет смотреть на них нежным взглядом.
…Я слишком много предполагал…Она так крепко держала Библию в руках, что я отчетливо слышал какие-то рвущиеся звуки.
Я положил палец на клавишу, когда все пошли в деревню.
Группа Гамса находится на юге, а подозрительная группа - на северо-востоке. Оба движутся к центру деревни.
Скоро они будут достаточно близко, чтобы увидеть друг друга.
"Чем. Спрячься за тем домом. Мурус!"
"Я уже знаю. Похоже, кто-то здесь есть. Монстры или бандиты? В любом случае, я не могу позволить им свободно уйти"
Гамс осторожно вытаскивает меч. Мурус также достает свой.
Чем, не говоря ни слова, увела лошадь за дом с Лодисом и остальными.
В то же время их заметила и другая сторона. Вскоре появится ещё одна группа.
"Что ты делаешь в моей деревне!…Дордорд?!"
"Ой, Мурус, пожалуйста, опусти оружие. Здесь безопасно"
Мурус убирает свой лук, увидев толстого мужчину средних лет.(**** в предыдущих строках говорилось, что она достала меч, мне винить анлейт или ориг?)
Гамс и остальные тоже убрали руки с оружия.
Неряшливо и подпрыгивая, мужчина по имени Дордор подошел к Мурус и сжал ее руки.
"Я волновался, так как деревня вот так была разрушена. Очень хорошо, что Мурус в безопасности"
Дордорд вытирает слезы вокруг глаз.
По этому диалогу можно понять, что он хороший человек, если только все это не притворство.
"Остался только я один… Пожалуйста, будьте уверены. Это Дордорд, торговец, который часто приезжал в мою деревню по делам"
Выслушав историю, Чем и другие вышли из-за заброшенного дома.
Так все-таки он был купцом? Как ни странно, мой прогноз сбылся.
Встреча с торговцем избавила нас от большого количества работы. Шкуры и кости, полученные от монстров, можно продать как сырье, и даже руду в пещере можно продать.
А если он приехал в деревню, то у него должны быть какие-то товары. Это идеально подходит для зимы.
"Тогда мне следует удалить предсказание?"
Если бы я отправил его по ошибке, это было бы неловко, поэтому я удалил все.
Подводя итоги. У торговца Дордорда мягкий и хрупкий характер.
"Каждый, должно быть, cтрадал. Речь идет о том, что мы только что упомянули, мы будем рады купить ваши товары. Как насчет того, чтобы посетить с нами пещеру, как только мы закончим нашу работу?"
"Конечно. Спасибо за вашу помощь"
Лодис тоже, кажется, торговец, поэтому он говорил и договаривался обо всем.
Отныне он будет приносить сельчанам припасы, а мы взамен будем снабжать его сырьём монстров и рудой.
Кажется, он купит все, что осталось здесь нетронутым. Он ищет особенные предметы для продажи с разрешения Муруса.
Оставшаяся повозка была немного повреждена, но мы все же использовали для её ремонта неповрежденные детали от других повозок.
Итак, теперь есть кое-что, о чем я думаю какое-то время.
Может быть, с тех пор, как Мурус присоединился к деревне, началось чудо.
[Приходит торговец]
Похоже, это результат активации чуда. Может ли чудо совершиться три дня вместо того, чтобы произойти немедленно, в зависимости от содержания.
…Я узнал что-то новое. Нужно помнить об этом.
Все задачи были закончены в деревне через несколько часов.
"Пожалуйста, покойтесь с миром"
Наконец, Чем помолилась перед могилами.
Кэрол и ее сопровождающие пошли за цветами и положили их на могилы.
Увидев, что все молятся, я решил вызвать чудо. Я сменил область вокруг каждой могилы на солнечную, чтобы лучи света падали с неба.
Пыль в воздухе переливалась солнечным светом, словно мертвых призвали на небеса.
"Это священно, но красиво……"
Большая капля слезы падает с лица Муруса после того, как он стал свидетелем этой сцены.
Плохое имя и воссоединение
Плохое имя и воссоединение
Неожиданно очень большая группа вернулась обратно на базу.
Повозка, полученная в деревне Муруса, и две повозки Дордрода, которые были спрятанные в лесу, теперь осторожно ехали по неровной лесной дороге.
Семья Родиса, Гамс и Чем, Мурус, Дордрод и четыре искателя приключений, всего 11.
В разрушенной деревне осталось очень мало припасов, но нехватку блюд и приправ удовлетворили.
Кроме того, нашел семена, чему был рад. Оставлю хозяйство на весну.
При таком большом количестве людей было гарантировано, что обратный путь будет безопасным. Поэтому я вышел из комнаты и спустился на первый этаж.
К тому времени, когда жители вернулись, я воспользовался туалетом и достал вчерашнее жареное мясо, а также несколько фруктов из Village of Fate из холодильника.
Одна из тарелок предназначалась для Золотой Ящерицы.
"О, ты голодна?"
Ящерица села возле тарелки и начала есть фрукты.
Как она выбралась? Это очевидно. В верхней части аквариума стеклянная крышка смещена, что оставляет зазор для ее выхода.
Я был удивлен сообразительностью ящерицы, но более того… как она туда дотянулась… Даже если использовать почву или дерево… это все равно невозможно, верно?
"Ну, как ты вышла?"
Задав вопрос и съев фрукты, я взял мясо на гриле.
После того, как я положил его в рот, я задал еще один вопрос.
"Вы едите мясо? Вы же всеядные?"
Конечно же, оно молча съело мясо, не отвечая на мои вопросы.
Интересно, съест ли она всё что я ей дам? Я спрошу Саюки об этом позже.
Ящерица понемногу растет после поедания таких деликатесов. Всего через несколько дней он уже размером с плюшевую игрушку… Я думаю, он вырастет на несколько метров, как большая змея. Я могу только молиться, чтобы хотя бы тогда он перестал расти.
"О, да. Я придумал имя. Скажи мне, какое из них лучше. Во-первых, раз уж ты похож на динозавра, то например Ящерозавр"
Мясо выпадает из лап ящерицы и она начинает смотреть на меня.
…Это удивительная реакция. Ты даже не покачал головой вправо-влево. Я думаю, это было совпадение, но почему это похоже на неудовлетворенность. Тогда я должен сказать ему другое имя?
"Тогда как насчет этого? Судьба. Destiny в переводе с английского означает Судьба. Как насчет этого?"
Ящерица берет мясо и кивает, поедая его.
Я действительно не знаю, что означает этот кивок, но пожалуй оставлю это имя, так как оно подходит для питомца Бога Судьбы/Бога Предназначения.
Судьба соревнуется со мной за фрукты и начинает пялиться на ПК после того, как наелся.
После того, как я поймал его взгляд и огляделся, я увидел, что жители деревни только что подошли к основанию пещеры.
Ой, я забыл об этом, но это не проблема. Все, что я могу делать, это наблюдать и оставить это дело Родису.
Эта работа находится в руках правильного человека. Я не должен вмешиваться, потому что в такой ситуации он может продемонстрировать свои отцовские силы.
"Понятно, так что теперь ты живешь здесь. Здесь легко защищаться и не нужно беспокоиться о дожде и ветре. Мастер стрельбы из лука и опытный авантюрист. Есть даже целитель, который может использовать исцеляющую магию и совершать молитвы. Милая и жизнерадостная дочь и красавица-жена. Вы благословенный человек"
Я чувствую себя прекрасно после того, как он хвалит жителей деревни и базу.
Жители деревни передают материалы поверженных ими монстров. Кажется, он покупает их дороже рыночной цены.
Родис сказал: "Не слишком ли много ты дал?"
"Я немного подумал. Поскольку вы все благословлены Богом Судьбы, мы можем ожидать большого развития в будущем. Мы пожертвовали, чтобы получить преимущество в долгосрочной перспективе"
Я осуждаю Дордрода и как торговца, и как человека.
Им также была предложена руда, но он сказал, что купит ее позже, потому что сейчас у него не будет большой прибыли из-за небольшого количества.
"Мы можем купить её за наличные, но бартер тоже подойдет в будущем"
"Это поможет нам. Ещё у нас есть одна просьба. Как видите, у нас не хватает людей. Так что, если вы найдете мигрантов, которые ищут место для проживания, нам нужны они все"
Родис объявил набор.
В крайнем случае, я могу просто использовать предсказания и молитвы, чтобы помочь
"Если речь идет об иммигрантах, то сейчас была большая суматоха. Кажется, что за последние годы было разрушено много деревень. Я слышал, что свирепость монстров увеличилась и теперь разные расы могут объединяться и атаковать. Думаю, многие люди ищут стабильное место для жизни"
Похоже что недавнее поведение монстров все-таки ненормально в этом мире.
Это было необычное нападение, неожиданное для деревень Родиса и Муруса.
"Но этот запретный лес не является безопасным местом для жизни. Если вам интересно мое мнение, то почему бы вам всем не переехать?"
Это хорошее предложение, но если они выберутся из леса, то по правилам игры она должна быть окончена.
Я чувствую, что было бы нарушением правил жить в какой-то другой деревне в игре про строительство деревни.
Тем не менее, если жители деревни могут быть счастливы, то почему бы не считать игру пройденной, а не проходить ее на самом деле.
Было бы больно не выступать в роли Бога Судьбы в будущем, но я все равно буду ставить на первое место счастье жителей деревни. Я не хочу, видеть как деревню разрушат.
Я приму решение жителей деревни, каким бы оно ни было. Я ел свою еду пока ждал.
"Я хочу остаться здесь. Это может быть глупым выбором, когда я думаю о своей семье, но я хочу жить на этой земле под присмотром Бога Судьбы. Это похоже на миссию с небес"
"Долг хорошей жены всегда следовать за своим мужем. Я останусь со своей семьей"
"Да-да. Папа, мама, братик Гамс и Мурус здесь. Это хорошее место"
Семья Родис хочет остаться здесь.
Забудем о том, что Кэрол не упомянула Чем.
Священнослужитель должен смеяться, даже когда происходит что-то неловкое.
"…благословленная Богом Судьбы. Я останусь, пока меня здесь не похоронят"
"Я буду защищать их"
Гамс и Чем также решили остаться.
"Я мало знаю о внешнем мире. В этом лесу уютнее, и я не хочу покидать место, где покоятся мои умершие друзья" ,-сказал Мурус.
В результате все надеются создать здесь деревню.
Чтобы оправдать несметные ожидания Бога Судьбы, они сначала хотят основать деревню.
Хотя это должна быть строительная игра, сейчас мне кажется, что это игра о заботе.
"Я понимаю. Если вы хотите жить здесь, это ваш выбор. Я знаю некоторых людей, которым может понравиться такое место. Есть беженцы, так что все должно быть в порядке"
Дордрод — хороший торговец, которого нечасто увидишь.
По крайней мере, он лучше меня, который не разговаривал лицом к лицу с другими уже десять лет.
"Спасибо"
"Мы уходим, Родис. Мы вернемся через несколько недель, поэтому дайте нам знать, если у вы хотите чего-нибудь. В следующий раз я принесу больше вещей».
Есть только одна сторожевая башня из бревен, а остальное — забор.
Раз есть столько деревьев, то и бревен должно быть много. Я хочу начать строить хижины как можно скорее, так как пещера будет переполняться по мере увеличения числа жителей деревни.
Большинство ежедневных потребностей теперь удовлетворены, но они все еще нуждаются в одежде.
У них не было никакой другой одежды, поэтому они все время носили одну и ту же одежду. Недавно из шкур животных сделали одежду, которую носят только во время сна.
Кэрол машет рукой карете, в которой Дордрод и его сопровождающие уезжают на долгое время.
"Вот это да. Это идеально для зимовки. Похоже, мы можем ожидать больше людей"
Многие планы, которые меня беспокоили, теперь разом отменяются.
Спасибо, Саюки, за начало этого бонусного события.
Внезапно я заметил, что за окном темно. Зимой солнце садится рано.
Я слишком сконцентрировался на игре. Я должен проверить свой смартфон.
Я включил смартфон, с которым могут связаться только мои коллеги и семья, чтобы увидеть сообщение от Саюки. Я нажал, чтобы открыть его.
"Думаю, я сегодня опоздаю. Если тебя это не затруднит, я позвоню тебе в полночь, чтобы забрать меня на автобусной остановке"
Я отправил "ОК"
Я еще раз посмотрел на карту, чтобы убедиться, что вокруг деревни нет опасности, прежде чем активировать предсказание.
Я написал молитву за умерших жителей деревни.
«Йоши…. ужин готов"
Я побежал вниз, когда мама позвала меня с первого этажа.
Сегодня мой отец и сестра опаздывают, поэтому я решил поесть в одиночестве, принять ванну и потом поспать.
…
"О, у меня была назначена встреча, чтобы забрать Саюки"
Это было близко. Я стал беспечным.
Она еще не связалась со мной, а ещё есть вещи, которые я хочу купить в магазине, так почему бы не пойти на ночную прогулку?
Я вышел из дома в толстой куртке с капюшоном.
Сейчас я выхожу почти каждый день, но я еще не привык к этому холодному воздуху.
Мои уши мгновенно онемели. Я надел капюшон и быстро направился в магазин.
Свет в магазине ярко сияет в темной ночи.
Огни на дорогах — идеальный ориентир. Звонка от Саюки еще не было. Кажется, до прибытия автобуса еще есть время, поэтому я решил убить время в магазине.
Мои ноги останавливаются, когда я вижу мужчину, выходящего из магазина. Он выглядел мрачным.
"………"
Холодок от моей спины распространяется по всему телу.
Мне знакомо это лицо.
Он вырос и сейчас примерно такого же роста, как я, но его черты лица все те же.
«Нет… как… он…»
Я никогда не забуду это лицо. Одноклассник моей сестры, человек, который ударил меня ножом.
Я знаю, что его отправили в детскую школу перевоспитания за то, что он меня ранил, и через несколько лет его бы выписали. Почему он вернулся в этот город?
Я имею в виду, что его возвращение домой не является сюрпризом.
Однако было бы слишком большим совпадением воссоединиться в магазине, где моя сестра должна была высадиться из автобуса по дороге домой.
Я вошел в магазин, пряча лицо. Я притворился, что читаю журнал у окна, наблюдая за мужчиной.
Он пошел к автобусной остановке при выходе из магазина. Он пьет кофе в банке, используя свой смартфон в такую холодную погоду.
Он много раз поглядывал на автобусную остановку.
Причина, по которой он меня не заметил, была, вероятно, из-за моего капюшона, и он сосредоточился на смартфоне.
Сталкер, скорее всего, снова он, так как, кажется, обеспокоен автобусной остановкой.
Я уже рассматривал эту возможность. Это худшее развитие событий.
Что делать? Сестра уже консультировалась с полицией по поводу инцидента, но они сказали, что усилят патрулирование в этом районе.
Но они, кажется, заняты, так как я видел их около дома только дважды.
"Как брат, я должен что-то сделать…"
Я знаю об опасности, но это лучше, чем возможность что моей сестре навредят. Позже у меня может и не быть шанса спасти свою сестру.
Я пытался позвонить и написать моей сестре, но ответа не было. До прибытия автобуса оставалось много времени…
Я вышел из магазина после покупки журнала, который выбрал.
Я медленно подошел к парню, глядя на свой смартфон.
Cтычка и смелость
Cтычка и смелость
Сталкер отворачивается от меня.
Автобус еще не приехал. Перед магазином припаркована машина, и двое молодых людей болтают друг с другом. Расстояние малое, поэтому громкий крик определенно может привлечь их внимание.
Мне нужно, чтобы они заметили нас в случае чрезвычайной ситуации. Я считаю, что если увидишь чьи-то глаза, то сможешь судить о его характере.
Если он действительно раскаивался в инциденте и был пойман полицией, то зачем ему повторять свое преследование?… Ну, я не хочу снова иметь дело с полицией.
А теперь он взрослый. Если он снова ударит меня ножом, то его точно посадят в тюрьму, даже если это легкая травма.
Мне вызвать полицию?… Но что я скажу? Увидел бывшего сталкера спустя долгое время и хочу его сразу поймать?
У него есть ограничительный судебный приказ держаться подальше от нашей семьи, но ничего не поделаешь, если однажды ты случайно столкнешься с ним на автобусной остановке.
Что ж… присмотрю-ка за ним и постараюсь убедиться, что человек правда сталкер, прежде чем звонить в полицию. Если я подвергну свою сестру опасности и с ней что-то случится, я буду жалеть об этом всю свою жизнь.
Я не могу представить, чтобы полиция предприняла что-то против него только потому, что я увидел его в этом городе. Мне нужны веские доказательства. Даже если они будут действовать немедленно, это может загнать его в угол, и он может совершить что-то отчаянное.
Есть ли время, чтобы связаться с полицией в первую очередь?
Даже если его поймает и арестует здесь полиция, это будет временно. Я хочу убедиться, что он больше никогда не сможет сблизиться с моей сестрой.
Я не думаю, что он сильно ударит меня ножом, но я все еще беспокоюсь. Хотя я и притворяюсь спокойным, но бессознательно, погладил старую рану на животе.
Тем не менее, пока я медленно приближаюсь к нему, мне в голову вдруг приходит вопрос.
…О чем мне с ним поговорить?
"Привет! Помнишь меня? Ты однажды ударил меня ножом"
Эта ситуация может спровоцировать его, а также может быть неправильно понята.
Должен ли я притвориться, что случайно столкнулся с ним?
Я думаю, что просто сказать о том, что я встретил его случайно, странно.
Отодвигая все заботы в сторону, неужели это может быть случайностью?
Если есть сомнения, то нужно обязательно всё прояснить.
Если я знаю, должен ли я быть начеку против него, я могу изменить свой ответ на его действия.
…Если мне будет угрожать опасность, то убегу и скорее попрошу о помощи. Воспользуюсь-ка сначала безопасной стратегией.
Мужчина стоит ко мне спиной уткнувшись в смартфон, поэтому не заметил меня.
Слишком опасно приближаться, поэтому я должен позвать с расстояния в несколько метров, изображая, что только что его заметил.
"А, ты Ёсинага?"
Мужчина поспешно обернулся после того, как его назвали по имени. Его лицо не могло скрыть удивления.
Я мог бы утверждать, даже если мои глаза закрыты. На таком коротком расстоянии я убедился, что он точно бывший преследователь Саюки, Ёсинага.
"Простите, а вы кто?"
Ой, вы забыли лицо своего пронзенного напарника?
Его тон мягкий и вежливый, но его глаза ясно показывают его недоверие ко мне.
"Ты можешь знать мою сестру"
В этот момент выражение его лица полностью изменилось.
"Ты старший брат Саюки?"
Видимо, это напомнило ему обо мне.
Мне было бы неловко, если бы он отнесся ко мне как к незнакомцу. Первый барьер теперь сломан.
"Прошло много времени"
Было бы опасно спрашивать: "Как дела?"
Возможно, он раскаивается в предыдущем инциденте.
У меня сложилось впечатление, что он будет лить слезы и размышлять о своем поведении во время слушаний и извиняться перед моей сестрой, но он не извинялся до самого конца.
Позже адвокат сказал нам, что он сожалеет о своем поступке, но слова были бесчувственными.
"Я причинил тебе много неприятностей"
Ёсинага поклонился и глубоко извинился.
С тех пор прошло несколько лет, стоит ли мне об этом думать? Если бы я случайно встретил его в городе, я бы ему поверил. Впрочем, чтобы довериться ему в этой ситуации, я не настолько наивен.
"Нет, все в порядке. Прости, что я наговорил тебе много лишнего в тот день. Я должен был получше обдумать свои слова"
Я отвечаю как взрослый. Посмотрим на реакцию. Разговор был полон напряжения, так как у меня есть ощущение, что если я допущу ошибку, то ее невозможно будет исправить.
"Нет, мои действия были неприемлимы. Я преследовал Саюки и навредил ее брату"
В тот момент казалось, что он реабилитировался и задумался над своими поступками.
"Ты здесь, потому что ты искупил свой грех. Подними голову"
Если бы не было никакой опасности для моей сестры, я бы хотел высказать одну из своих жалоб, но я поставлю личную безопасность моей сестры на первое место и пока буду терпеть.
Ощущение ножа, пронзающего мой живот, и ощущение стекающей вниз крови травмировали меня. Я до сих пор иногда просыпаюсь от кошмаров связанных с инцидентом.
Я видел, как люди обнимали врага, чтобы «убить его добротой» после того, как их ударили ножом, в телевизионных драмах, но я не могу этого сделать.
Несмотря на то, что я просто разговариваю с ним, мои руки сцеплены от напряжения и беспокойства. Мое тело мокрое от пота.
"Кстати, что ты делаешь в таком месте в полночь?"
"Из-за этой сельской местности это единственный круглосуточный магазин, поэтому я зашел сюда после работы"
В том, что он говорит, нет ничего необычного.
Кажется, что в городе много магазинов, но это единственный магазин поблизости.
Это действительно совпадение? Сталкер моей сестры изменился?
"Я понимаю. Вы много работаете"
"Да"
Его стиль речи не вызывает у меня неприятных ощущений и не похож на сталкерский. Если бы я не знал о ситуации, то, вероятно, думал бы о нем как о хорошем молодом человеке. Вместо этого большинство людей могут судить о затворнике вроде меня как о сталкере.
"Неповезло что мы встретились так внезапно, но я хочу, чтобы ты держался подальше от моей сестры"
"Да… мои чувства ушли. Я совершил ошибку в прошлом… Я не подходил к твоей сестре с того дня, как меня освободили. Я никогда не видел ее своими глазами"
Он смотрит мне в глаза и говорит, не отводя взгляд.
"Я рад это слышать. Ах, могу я спросить еще кое-что?"
"Конечно"
Ёсинага выпрямил спину и ждал моих слов.
"Так почему ты все еще преследуешь?"
"……а?"
Я приближаюсь к его лицу и шепчу холодным голосом.
"О чем ты говоришь? Я-"
"Я знаю, что ты получил приказ держаться от нас подальше, и это моя вторая встреча с тобой. Почему ты сбежал в ту ночь, когда увидел мое лицо?"
Ёсинага смотрит мне в глаза. Моя сестра сказала мне, что люди отводят глаза, когда лгут.
В ту ночь, когда моя сестра позвала на помощь, я толком ничего не понял, но сегодня обязательно во всем разберусь. Если он не сталкер, то ладно. Если окажется, что он невиновен, то я могу даже поклониться ему позже.
Я смотрел на него, чтобы не упустить ни одной детали.
Ёсинага ничего не сказал, и воцарилась гробовая тишина.
"О, кого, черт возьми, это все еще волнует?"
…Эй, что ты только что сказал?
Ёсинага поднял голову и нервно почесал ее.
"Из-за того, что меня отправили в такое место, нормально быть немного одержимым, не так ли?"
Я улыбаюсь, не обижаясь. Его выражение лица такое грустное.
Этот парень выглядит так, как будто он действительно испытывает угрызения совести.
"Это ошибочное убеждение, которое ты просто принял?"
"Но это же нормально? Ты мог просто убежать, громко крича. Если бы ты хотя бы избежал ножа, меня бы не бросили в такое место. Моя жизнь испортилась из-за вас обоих"
Вместо того, чтобы чувствовать угрызения совести, кажется, что вместо этого вся ответственность перекладывается на нас. Мы должны быть теми, кто испытывает угрызения совести, а?
Не возлагайте надежды на неправильных людей.
"…не преследуй больше мою сестру"
"О, я боюсь. Я так напуган. Это голос твоей братской любви"
Он приблизил свое лицо так близко, что почти коснулся моего лба, и ухмыльнулся.
Вместо ненависти я скорее хладнокровно убью его.
"Ну, если таково ваше отношение, то у меня есть идея. Меня будет проверять полиция. Я потрачу их время. Парни научили меня, как совершать преступления в последнюю минуту и не попасться, не так, как раньше"
Это все правда или он просто блефует?
В любом случае, он определенно опасен.
"Почему ты преследовал мою сестру?"
"Это чистая любовь, чистейшая любовь. В то время я действительно любил ее, но не имел смелости заговорить с ней, но теперь любви нет. Но на самом деле… это была настоящая любовь"
Выражение его лица быстро меняется, и больше оно больше не такое игривое.
"Но я долго думал с тех пор, как меня поймали. Что мне делать после того, как я снова встречусь с ней? Извиняться и просить прощения? Или не показывать свое лицо и молиться за ее счастье на расстоянии? Пока я проводил свои дни не имея возможности встретиться с ней, мои чувства укрепились, и мой менталитет изменился"
Затем он прерывает свою фразу и смотрит на небо.
О чем он говорит? Его эмоции изменились, и теперь он нестабилен?
Молчание, наоборот, вселяет страх и сотрясает мое сердце.
Честно говоря, я хочу сбежать. Чувства нарастают, но потом я думаю о сестре.
Уже десять лет я убегаю от работы, семьи и Саюки. Я наконец перестал убегать.
"А теперь…Саюки-сан… Это действительно ужасно представить, но я хочу, чтобы её лицо плакало. Я хочу, чтобы она встала передо мной на колени и умоляла меня. Я просто думаю об этом"
…Нет. Это не очень хорошо и это не то что можно оставить без внимания.
Его чувства исказились и превратились во что-то очень темное.
Наедине с таким парнем темной ночью. Честно говоря, хочется убежать, поджав хвост, не хочется лишний раз ни о чем жалеть.
Я хочу жить и отвернуться от прошлого… Да!!
Когда он делает шаг вперед, я сильно отступаю.
"Ой, страшно, страшно. Ну ты думаешь, что если ты меня спровоцируешь и тебя побьют, то милиция подаст на меня за избиение?"
Он прочитал мои мысли? Но это не все.
Это ситуация с кем-то, у кого есть криминальный опыт.
Я не глупый. На самом деле, я использовал свой смартфон, чтобы записать разговор с самого начала. Полиция может арестовать его только за это.
"Мне жаль. Не возлагай на меня больше грехов. Но о нет, а что, если кто-то другой сделает это с добропорядочным гражданином? Что ж, это тоже Судьба».
"Что???"
Когда Ёсинага поднял руку, сзади послышались шаги.
Когда я обернулся, ко мне подошли двое мужчин у входа в круглосуточный магазин.
Интересно, ждал ли я помощи от этих ребят? Да, все ухудшалось в ускоренном темпе.
"Это друзья, которых я встретил в колонии. Я хотел отомстить тебе, отправив тебе видеозапись, на которой мы изнасиловали Саюки, но теперь я позволю тебе посмотреть ее вживую"
Это худшая ситуация.
Магазин расположен вдоль дороги вдали от частных домов.
Вокруг не видно никого, кроме этих парней. Интересно, дойдет ли мой голос до продавца, если я закричу.
Знают ли они, что поблизости нет людей? Ёсинага достает нож, а двое других достают дубинку и электрошокер соответственно.
Я в затруднительном положении. Противники вооружены и это 3 против 1.
Мои ноги дрожат, а сердце бьется в ускоренном темпе.
Страшно, Страшно. Но Гамс сражался с более ужасающими монстрами, чем эти люди…
Я сжал кулак и глубоко вздохнул.
Дай мне мужества, потому что хоть чуть-чуть нужно каждому.
Пищевое отравление? Это была Судьба?
Пищевое отравление? Это была Судьба?
Ёсинага впереди меня, а двое других по диагонали сзади. Они окружили меня, поэтому я не могу двигаться безрассудно.
Выражения их лиц кажутся не то что невменяемыми, а искаженными.
Если бы я занимался боевыми искусствами, то, вероятно, был бы способ убежать с боем, но в лучшем случае я тренировал свои мышцы только с помощью силовых тренировок.
Я никак не могу победить их. Возможно, я даже не смогу их ударить.
У противников электрошокер, нож и дубинка.
Все они опасны, но самое главное, на что следует обратить внимание, это электрошокер. Если свобода движения будет потеряна, то не будет возможности сопротивляться.
Я имитирую стойку, похожую на каратэ… Я не могу не чувствовать, что мои конечности немного дрожат.
"Ну, я собираюсь драться с разницей в количестве людей, а также они вооружены. Похоже, ты занимаешься боевыми искусствами, но ты действительно думаешь, что сможешь победить?"
Он сказал это с некоторой тревогой. Спасибо силовым тренировкам.
Я должен использовать это время, чтобы подумать о том, как мне справиться.
Как и у Гамса, у меня нет другого выбора, кроме как думать головой.
"Если ты это сделаешь, то у этого будут последствия, понимаешь?"
"О, эй, ты теперь умоляешь о жизни? Это плохо брат. Не волнуйся. Два человека за твоей спиной родом из довольно жестокого места. Так что они могут легко исправить это, верно?"
Это ужасно.
У меня нет возможности узнать, правда это или нет.
Но могу точно сказать, что никаких колебаний не было.
"Нападайте сразу вдвоём"
Блин, атаковать по одному - основа экшн-сцены. Прекратите этот эффективный метод.
Все они немного согнулись, готовые тут же прыгнуть.
Глядя на Ёсинагу, мое тело слегка дрожит от холодного ветра.
…Это невозможно. Я не Гамс. Я никак не могу выиграть 3 к 1, когда они ещё и вооружены.
Должен ли я бежать и громко звать на помощь и попытаться вбежать в круглосуточный магазин, или я должен сбить одного из них собой?
Меня нельзя назвать ловким, но мне все равно нужно постараться.
Когда я собирался начать бежать…
"Гх…, Гха… что… дыхание…"
"Болит горло. Глаза, глаза… мои слезы не останавливаются».
Два человека позади меня внезапно начинают тереть глаза и хвататься за горло, тяжело дыша.
Что они делают? Что вдруг случилось?
Кроме Ёсинаги, остальные упали.
"Что за черт?????", — кричит Ёсинага, отступая и замахиваясь на меня ножом. Хоть я и не знаю почему.
Позади двое пускают пузыри изо рта и дергаются.
Я не могу понять эту экстраординарную ситуацию? Но это все еще возможность. Вдобавок ко всему, мой оппонент, кажется, неправильно понимает ситуацию.
Я опустил капюшон, чтобы он не мог видеть выражение моего лица. С такой тьмой вокруг меня все должно быть в порядке.
"Чего ты ожидал? Неужели вы думали, что тот, кого вы зарезали ранее, придет без подготовки. Если вы не хотите, чтобы они умерли, вам лучше отвезти их в больницу как можно скорее. Если вы хотите встретить ту же судьбу, то подойди вперед"
Я подражаю злодейскому голосу, легонько пиная их двоих на земле, просто чтобы напугать противников.
"Серьезно, что ты сделал… Я запомню это, черт возьми!!"
Когда Ёсинага снова поднял руку, из машины перед магазином вышли еще два человека и бросились к своим упавшим товарищам.
…так было еще подкрепление? Меня бы поймали, если бы я решил сбежать в круглосуточный магазин.
Ёсинага смотрит на меня и ходит по кругу, держась от меня на расстоянии.
Вскоре он упал…
"А?"
Остальные двое, пришедших ему на помощь, тоже упали.
Пятерка упала рядом со мной, и я сноав увидел пузыри. Моя голова не успевала за ситуацией.
Я действительно не понимаю, почему.
"…Что?"
Я не шучу по этому поводу и не делаю вообще ничего. В любом случае, это определенно ненормальная ситуация.
Мне совсем не будет неприятно, если я просто оставлю все как есть, но было бы глупо, если бы они случайно умерли, а полиция считала бы меня виновником.
Я сделал глубокий вдох, чтобы успокоиться.
Убедившись, что свидетелей нет, я побежал в круглосуточный магазин.
"Мне очень жаль, но не могли бы вы вызвать полицию и скорую помощь. Снаружи… Снаружи на земле лежат пять человек"
"Это правда?"
"Да, прямо здесь!!"
Я вытащил одного из двух клерков и сразу вышел. Он сразу понял экстренную ситуацию и вызвал скорую помощь и полицию.
Честно говоря, я думал выйти из магазина и попрощаться с продавцом, но камера наблюдения в круглосуточном магазине выдаст меня. Так или иначе, моя сестра должна скоро прибыть на автобусную остановку.
Я не знаю, почему Ёсинага и его коллеги упали. Я должен просто подождать, а затем предоставить полиции записи всех их разглагольствований и планов.
Непонятно, почему все это происходит, но дело о преследовании будет окончательно раскрыто.
"Извините, не могли бы вы помочь мне их нести?"
"Да, разумеется"
Вместе с продавцом я отнес мужчин обратно к окну круглосуточного магазина.
В этих случаях лучше не сдвигать их с места. Кажется, я видел это по телевизору, но мне наплевать на этих парней, так что просто прослежу за клерком.
Все готово. Теперь мне просто нужно дождаться полиции и скорой помощи.
Вскоре начали собираться люди, пьющие горячий чай во время перерыва.
Несмотря на то, что уже полночь, собралось более 10 человек.
"Брат, ты здесь?"
Моя сестра тоже была в толпе.
О, так это пассажиры автобуса.
Когда приедет полиция, они допросят первого свидетеля, так что мне сначала отправить сестру назад? Я расскажу ей о часть о Ёсинаге позже.
"Кто-то упал, возможно, из-за пищевого отравления. Я собираюсь поговорить с полицией в качестве первого свидетеля…"
"Что происходит. Мне жаль. Я попросила тебя забрать меня и вовлекла тебя в это"
"Всё нормально. Завтра я свободен. Саюки, ты должна вернуться завтра пораньше"
Передавая сумку в моих руках, я что-то вспомнил и положил руку на живот.
В качестве страховки у меня на животе лежала стопка журналов.
Теперь я заметил, что у меня дрожат руки и ноги…
"Ты спас?…"
Я чуть не упал, но каким-то образом сумел удержать равновесие.
Вскоре прибыли полиция и скорая помощь.
Мой отец тоже приехал, чтобы забрать мою сестру домой.
Я объяснил ситуацию полиции. Я сказал им, что он бывший сталкер, который планировал напасть на мою сестру, и, услышав запись, полиция выдвинула против него обвинения, как я и ожидал.
К счастью, в записи не было сцен, где я их допрашивал и угрожал им. Так что меня ни в коем случае нельзя винить в случившемся.
Из-за предыдущего дела моей сестры о преследовании и текущего уголовного дела меня перевели в полицейский участок. Расследование продолжалось до утра.
Полиция разозлилась, потому что я не сообщил им о ситуации и проповедовали, насколько опасны мои действия.
Один полицейский сказал: "Редко люди могут спокойно судить о ситуации. Люди, которые не знают деталей, часто обвиняют других. Даже если они думают, что могут сохранять спокойствие в ситуации, всем остальным в таких случаях тоже крайне сложно сохранять спокойствие"
Я чувствовал себя спасенным. Когда я вышел из полицейского участка, с неба падал ослепительный свет.
"Хм, воздух здесь хороший"
Я сказал то, что хотел сказать.
Возвращение на станцию было проблемой, но, по крайней мере, у меня была хорошая возможность поговорить.
"О чем ты говоришь?… Твоя голова в порядке?"
"Я не знаю, что сказать…"
Я осторожно обернулся, услышав голос с моей стороны. Отец и сестра стояли сбоку.
Они слышали, что я сказал?
"Мы оба сегодня на выходном"
"Я пришла забрать тебя, потому что волновалась. Даже если бы я пошел, я бы не смогла нормально работать. Прости… что втянула тебя… Э-э, спасибо, брат"
Гм… Стыдно слышать твою благодарность напрямую.
Но я чувствую себя вознагражденным за все, что я сделал до сих пор. Я получил благодарность от моей сестры.
"Это длинная история, и мне лучше не рассказывать ее перед полицейским участком. Пошли домой"
Моя сестра села рядом со мной, на задние сиденья машины.
Никто ничего не сказал, но они, кажется, хотят услышать об инциденте.
Ну, как много я должен сказать им? Если я солгу, может быть, мою сестру снова будут допрашивать.
Если да, то не лучше ли сказать им об этом с чуть меньшей серьезностью?
Я решил рассказать об этом отцу и сестре.
"Этот Ёсинага вообще не был должным образом наказан. Это было неправильное взыскание"
Моя злая сестра пинает переднее пассажирское сиденье.
"Я понимаю ваши чувства, но сохраняйте спокойствие. Что касается Йошио, я должен отругать тебя за твое поведение"
Отец говорил тихо, но тон его был суров. Можно сказать, что он зол.
Полиция уже достаточно отчитала меня, чтобы жалеть об этом.
"Но, Ты сделал это для своей сестры. Я горжусь тобой как твой родитель"
"Отец…"
Вот черт. Я сейчас заплачу.
Это всего несколько слов, но я действительно счастлив получить похвалу от отца.
"Но тогда ситуация была действительно опасной. Хоть я и атеист, но все же хочу поблагодарить Бога за твою удачу"
Я тоже так думаю.
Кстати, все они якобы упали на землю из-за пищевого отравления.
В тот же день пятеро из них, похоже, ели устриц в качестве своего рода праздника, как рассказали детективы.
Я не могу сказать наверняка, так как я не сталкивался с пищевым отравлением, но было ли это действительно пищевое отравление?
Может быть, но? Я не могу сказать наверняка, если меня спросят.
Даже если они выделяют пену из-за пищевого отравления, зачем им зажимать горло и чесать глаза?
Выглядит так, как будто они были атакованы ядовитым газом.
Я никогда не видел отравителя, поэтому я предполагаю это по играм и аниме. И это кажется далеким от реальности.
"Хм… как и ожидалось…"
"Почему ты вздыхаешь, скрестив руки? О, нет, это нехорошо"
Мои мысли были прерваны из-за неожиданных слов моей сестры.
"Почему Судьба в рюкзаке?"
Ящерица, присланная из Village of Fate, подарила мне судьбу?
Это значит, то что случилось там.
Возможно, загадочное явление… ни за что…
"Это вообще возможно?"
Я не мог не рассмотреть возможность того о чем я думал.
Визит?
Визит?
Глава 35. Визит?
Я поспешно вернулся в свою комнату, чтобы проверить свой компьютер.
Я стоял перед террариумом.
Моя младшая сестра или отец, вероятно, дали Судьбе рис и фрукты. Это хорошо, но проблема в… прошлой ночи.
Золотокожая Судьба. Возможно, он спрятался в теплую сумку из-за холода.
— Ну… Судьба… Это ты был вчера? — спросил я, когда мои глаза встретились с его глазами через стеклянную витрину.
Большие круглые глаза мгновение смотрели на меня, но потом повернулись к фруктам.
— Что ты сделал? Ты не должен был этого делать… Судьба, ты не должен так себя вести. Это может быть опасно для тебя.
Я сел перед террариумом, молча давая советы Судьбе, пока она ела.
————————————————
Мурус внешне казался нормальным, но время от времени поглядывал на безоблачное небо.
Я проверил прошлые записи на предмет событий, которые происходили, когда меня не было дома, но, похоже, никаких проблем не было.
Я так увлекся сталкером, что чуть не забыл про деревню.
Мы отправились в деревню Муруса и встретили там Дордорда, и теперь у нас есть все необходимое для жизни. Мы идеально подготовлены к зиме.
Родис сказал, что даже если количество жителей деревни увеличится, они могут себе это позволить.
В последнее время мои чудеса срабатывали довольно часто, но теперь снова начали накапливаться очки Судьбы, благодаря благодарности жителей деревни.
Непонятно почему, может быть из-за того, что объект был маленьким или Призыв Голема должен был стать дешевле при последовательном использовании, но при манипуляциях с маленькой статуей Голема расход очков был гораздо меньше, чем раньше.
Тем не менее, я должен использовать их как можно реже.
— Если бы я стал богатым, я мог бы совершить гораздо больше чудес.
Жалко жителей. Я бедный Бог.
Донат система важна, но я также хотел бы вернуть немного денег своей семье. Недавно я начал работать и не могу безрассудно тратить деньги.
…Но я уверен, что использую свои деньги, если жители деревни попадут в беду.
Так как…
Внутри экрана Кэрол помогает Лейле и Чем. Родис проверяет предметы, собранные в деревне Муруса и купленные у торговца.
Гамс и Мурус исследуют местность.
Они много работают.
Если бы вы увидели такую сцену, вы бы захотели помочь, даже если это будет стоить вам денег. Таково человечество.
— Чуть позже снова придет Дордорд. Кажется, он привезет потенциальных переселенцев, но кто это будет?
Если бы это была какая-то обычная игра, то хотелось бы красивых и симпатичных персонажей, но, учитывая ситуацию в деревне, боевые и рабочие силы действительно необходимы.
Лучше всего подойдут сильные парни, либо техники. Об этом жители деревни заявили во время своего запроса о переселенцах.
Однако Родис также сказал…
— Я надеюсь, что всё так. Любой, кто потерял место жительства и готов работать серьезно, должен подойти. Кроме того, было бы полезно, если бы вы нашли кого-то, кто сбегает из наших разрушенных деревень. Отдайте им приоритет. Конечно, то же самое и для людей из деревни Муруса.
Я буду выглядит плохим, если я скажу это, но я думаю, что мало, кто придет.
Но лично я согласен с этой идеей. Навыки важны, но мне не нужны те, кто может нарушить покой деревни.
Лучшим развитием событий была бы красивая женщина-техник!.. Нет! Она определенно станет еще одной женщиной, связанной с Гамсом…
Как и у моей сестры, у популярных людей нет проблем с милашками.
— Эй! Йошио!
Мама зовет меня с первого этажа.
Это необычная ситуация, так как в будний день все дома. Все переживали за меня и теперь отдыхают дома сегодня.
Я проверил время на часах, для обеда еще рановато.
— Интересно, пришла ли снова какая-то посылка.
Когда я спустился на первый этаж, кто-то пил чай в гостиной.
Белая водолазка сочетается с очками. На самом деле, стиль довольно хорош. Обтягивающая одежда также подчеркивает ее грудь.
Она сказала, что придет ко мне домой, но не сказала, что придет так скоро и в будний день.
— Что случилось? Почему ты здесь?
— О, ты… все в порядке. Я слышала от Саюки-тян, что ты попал в какое-то происшествие, поэтому пришла к тебе, потому что волновалась. Пришлось взять перерыв на работе.
— Ясно. Ты должно быть слышала эту историю, но я в полном порядке.
Я сел перед Сейкой и поклонился тетушке.
На ее морщинистом лице была улыбка, когда она передала мне конфету.
Она дает ее мне каждый раз, когда мы встречаемся, с самого детства. Это обычная практика региона Кансай.
Я произношу слова благодарности, а затем кладу ее в рот.
— Миссис Огику, вы можете научить меня шить?
Моя мать и тетушка перебрались в комнату, оформленную в японском стиле, оставив меня и Сейку в гостиной.
Моя сестра уже рассказала ей всю историю, так что больше не о чем говорить.
О чем мне поговорить с Сейкой? Если бы я общался с ней, как моя сестра, это бы очень помогло.
Нас окружает устрашающая атмосфера и слышен только звук потягивания чая.
…Молчание действительно тяжелое.
— Ну, сколько ты услышала вчера?
— Я почти все слышала от Саюки, о сталкере и еще хуже, как он собирался ее похитить.
— Со мной все в порядке. Теперь все хорошо.
— Да? Это хорошо. Я была обеспокоена, потому что не могла связаться с тобой.
Я влюбился в ее внешность.
Она симпатичная, совсем не выглядит на тридцать. Мне всегда нравились ее утонченные и изысканные жесты.
— Нельзя портить хорошую атмосферу, но проблема со сталкером решена, верно?
Пока я потягивался, в поле зрения появилась моя сестра.
Сейка выглядит немного угрюмой, как будто мы отошли от какой-то важной темы. Было болезненно, но прежде всего мне нужно решить эту проблему со сталкером.
— О, я думаю, что теперь все в порядке. Сейчас они находятся в больнице, но, как только их выпишут, их арестуют. Кажется, на их смартфонах есть разговор, связанный с их планом. Что ж, моей аудиозаписи все равно было достаточно для доказательства.
Когда меня ударили ножом 13 лет назад, он не предстал перед уголовным судом. Таким образом, у него нет криминального прошлого, поскольку его только отправили в школу исправления молодежи, но теперь он наказуем.
Однако неясно, как долго он будет задержан, но какое-то время все должно быть в порядке.
— На этот раз полиция сделает все возможное.
В полицейском участке молодая сыщица так и сказала. Похоже, что ее родственники тоже страдали от преследования, так что она будет относиться к этому более серьезно.
Она сказала мне, что свяжется со мной, если возникнут какие-либо проблемы.
— Извини. Ах, похоже, теперь всё впорядке.
Саюки залезает в котацу.
Она ведет себя пылко, но может нервничать внутри из-за проблемы со сталкером.
— Если что-то снова случится, пожалуйста, немедленно поговори со мной.
— Да, я понимаю. Спасибо… брат.
— Эй, вы оба вернулись в норму.
Сейка улыбается, глядя на перепалку между мной и моей сестрой.
Она часто играла с нами в детстве и кажется очень счастливой.
— Думаю, да, — говорит Саюки, отворачиваясь.
Я тихо вздыхаю с облегчением. Не только я, но, кажется, и моя сестра считает это большим шагом для меня.
Прошло слишком много времени с тех пор, как наши отношения стали натянутыми, но я решил двигаться вперед и исправлять их шаг за шагом, чтобы больше не жалеть в будущем.
— Хорошо. Ты можешь и со мной поладить?
Когда за мой рукав потянули, я посмотрел в сторону и увидел глаза, смотрящие на меня.
Сколько мужчин могут отказаться после того, как их попросят с таким выражением лица?
— Естественно. Скорее, я должен быть тем, кто спрашивает. Прошу прощения за свое поведение в последний раз. Я был бы рад, если бы ты могла обращаться со мной, как раньше.
Я опустил голову на стол.
В один прекрасный день, пока я терпел неудачу в поиске работы, ей удалось легко найти очень хорошую работу. Я завидовал ее успеху в такой большой компании, поэтому сказал кое-что плохое.
— Да. Я прощаю тебя.
Я удивленно поднял голову, услышав такое.
Она улыбается в своей обычной манере, когда встречается со мной взглядом.
— Разве это не хорошо?
— Я думал, что ты меня совершенно не любишь.
— Это не так. Причина, по которой я ушла из дома — переезд. Я часто возвращалась сюда… И я всегда была…
Я беспокоюсь о том, что я должен сказать. Довольно неловко мириться в таком месте, где моя семья может видеть меня в любое время, а моя сестра смотрит на меня.
Я думал, что ее сердце ушло далеко и до него нельзя было дотянуться, но неужели Сейка сблизится со мной вот так?
Несмотря на это, я был так счастлив.
В будущем может быть больше неудач, но я хочу жить без сожалений.
— Тогда мы снова встречаемся… ааа!
Внезапно Сейка вскрикивает и отступает к окну.
Когда я проследил за ее бледным лицом и испуганными глазами… это был ящерозав… кхм-кмх… Судьба.
— Ты, как ты снова выбрался?
Я осторожно беру его обеими руками и кладу на котацу.
Сейка яростно мотает головой из стороны в сторону со слезами на глазах.
…Нет, она плохо ладит с рептилиями.
Я озорно схватил Судьбу и медленно приблизился к нему.
— Эй, не веди себя по-детски. Я ненавижу подобные вещи уже давно.
Она была очень зла.
Счастливая жизнь
Счастливая жизнь
С тех пор прошло две недели и декабрь подошел к концу. До конца года оставался один день.
Обычно я занимаюсь уборкой три раза в неделю, но в конце года работа уборщика востребована больше всего.
Как и ожидалось, мы забронированы на три дня. Теперь у нас больше сотрудников, но объем работы увеличился слишком сильно, поэтому у меня неизбежно будет больше работы.
У меня подработка 5 раз в неделю до Нового года. В последнее время я не трачу деньги на игру, а коплю на всякий случай.
И недавно я заметил, что уборка кажется довольно подходящим мне занятием. Я получаю чувство удовлетворения после уборки, видя вымытые полы.
В Деревне Судьбы все идет хорошо. И вот наконец настал день знакомства с новыми жителями деревни.
— С тех пор прошло много времени. Как дела?
Дордорд и его караван посещают деревню.
Он нанял тех же людей в качестве сопровождающих. Он остановился возле ворот забора.
— Добро пожаловать, Дордорд.
Гамс открывает дверь и приглашает его войти.
— О, забор теперь довольно широко расставлен. Кажется, что теперь здесь можно строить здания и создавать поля.
Ты помнишь это, хотя был тут всего один раз?
Учитывая увеличение числа жителей деревни в будущем, они расширили территорию.
Площадь внутри увеличилась почти вдвое. Также есть конюшня для лошадей и теперь они живут вне пещеры.
Раньше была проблема с запахом конского помета. Они давно собирались что-то сделать, но сил и времени не хватало.
— Можете ли вы проверить предметы, которые вы запросили? А еще я привел двух переселенцев.
Дордорд машет руками в сторону своей кареты и из нее выходят два человека.
Дуэт без явных различий в телосложении и внешности.
Примерно грудь как Гэмса, чуть выше Кэрол.
У обоих большие головы и короткие конечности.
У одного из них с собой сумка из которой торчит несколько деревянных ручек.
Их одежда представляла собой кожаные шорты со множеством карманов. Все, кроме их одежды, покрыто каштановыми волосами.
Лица полны волос. Их глаза имеют круглую и, немного, острую форму, а нос сильно выпирает. Их волосы белого цвета от глаз до рта.
— Красные панды.
Честно говоря, пушистые хвосты выглядят действительно симпатично.
Черные панды более известны и популярны, но лично я предпочитаю красных панд.
— Эта пара принадлежит к расе "Окума".
— Я Ран.
— Я Кан.
Они оба поклонились и представились?
Можно ли им оставаться с людьми? В фэнтези к зверолюдям обычно относятся предвзято. А как насчет этого мира?
— Здравствуйте, мистеры Панды! Добро пожаловать.
К ним подбегает Чэм и берет их за руки.
— Вау, пушистенькие.
Кэрол прыгает вокруг них, желая коснуться волос.
Они выглядят гостеприимными, жители деревни не показывают признаков неприязни.
Кажется, это мир без дискриминации.
Но есть ли у них отличия? Можно ли выяснить, кто из них мужчина, а кто женщина?
— Они специалисты в работе по дереву. Они также могут в некоторой степени обрабатывать камни и металлы. Они раньше жили с гномом.
— Мы и раньше жили в пещере.
— Да, мы многому научились у мистера Гнома.
У меня было некоторое беспокойство по поводу того, что за люди придут. Оказывается, зверолюди… И вдобавок это Красные Панды… Разве это не круто?
Судя по моим фото из зоопарков, они хорошо лазают по деревьям и всеядны.
Что ж, экология в Деревне Судьбы не обязательно будет такой же.
Кан и Ран могут жить в лишней комнате в пещере, так как их еще много.
Кажется они не совсем подходят для боя, а также, что они сильнее ночью. Скорее всего, они могут быть дежурными по ночам.
Нагрузка на Гамса уменьшится, это само по себе полезно.
***
Что ж, прошло несколько дней с тех пор, как появились Окумы.
Это правда, что они хороши в работе по дереву. Всего за несколько дней они построили для жителей бревенчатый домик. Кан и Ран теперь живут там. Комната в пещере теперь используется как полусклад.
Они мало разговаривают с жителями деревни из-за отсутствия у них навыков устной речи. Так как они похожи на Красных Панд и усердно выполняют свою работу, они всем нравятся.
Ну, так как я сейчас не особо занят, я наблюдаю за ними.
Я волновался, так как их еда могла быть не похожа на человеческую, но, похоже, нам не о чем беспокоиться. Кажется, они едят все.
Они вдвоем также создали несколько мелочей, чтобы уменьшить неудобства в повседневных делах деревни.
В настоящее время они строят хижину для хранения продуктов, строительство которой должно быть завершено в ближайшее время.
Говоря о Ране и Кане, недавнее проишествие кажется правдой. Они нашли секретный склад, искусно спрятанный внутри пещеры.
— Взрывчатка.
— Это опасно!
Внутри было полно ящиков с динамитом и бомбами.
— Бомбы?
— Для того, чтобы избавляться от твердых камней?
— Нет, она определенно опаснее.
Чэм пытается протянуть руку и поднять ее.
Пока я думал, что делать с коробками со взрывчаткой, Кан и Ран отнесли их обратно в кладовую внутри пещеры… Все точно в порядке?
Еще одним поразительным событием последнего времени стало то, что все наконец-то узнали, что Мурус — женщина.
Кан и Ран любят мыться, поэтому они сделали деревянную ванну. Когда они решили принять ванну, Гамс пригласил Муруса помыться с мужчинами.
— Я заметил это немного поздно, но он все еще думает, что она мужчина?
Все были удивлены, кроме Кана, Рана и Лейлы.
Эльфы считаются долгоживущими существами. Они могут жить сотни лет. Их внешний вид немного бесполый, и в старости они обращают мало внимания на свой пол.
Итак, решая, старый эльф или молодой, следует сосредоточиться на его манере говорить и тоне.
Чем и Кэрол подготовились к появлению ещё одного соперника, Мурус, но посчитали, что им не стоит беспокоиться, так как существует большая разница в возрасте в сотни лет.
Я знаю, какое хорошее настроение у Гамса и Муруса во время охоты… Вам обоим следует быть начеку.
Однако было бы странно советовать это в предсказании, поэтому я решил просто наблюдать за ними.
Хотя мой план состоял в том, чтобы никогда не ввязываться в такие опасные сценарии.
Жилища жителей по-прежнему в основном находятся в пещере, но, поскольку вокруг нее построены хижины, теперь всё выглядит как настоящая деревня. Я немного смущен своими навыками строительства деревни.
— С Каном и Раном сейчас все в порядке. Далее следует продолжить развитие поселка.
Несмотря на появление Кана и Рана, нам по-прежнему не хватает рабочей силы.
И Искушение Злого Бога прибудет через неделю.
В отличие от прошлого раза, кроме Гамса и Мурус, драться также могут Кан и Ран. Кажется, что большинство зверолюдей имеют лучшие физические возможности, чем люди, и стиль боя у них более ловкий.
Я видел сцену, где Ран убил монстра с помощью Гамса. Он взобрался на дерево с копьем во рту, а затем спрыгнул на монстра с высоты.
Гамс с парным оружием, Мурус с луком и два зверолюда с копьями. Баланс вроде неплохой.
Есть еще целительница, Чэм. Это сбалансированная группа.
Судя по силе Искушения Злого Бога в прошлый раз, они должны пережить его без моей помощи.
Кроме того, вокруг этой области уменьшилось количество гоблинов из-за разрушения их баз.
Тем не менее, обычно в играх враг постепенно становится сильнее и сложность возрастает. Если не быть осторожным, то вас может постичь быть довольно болезненный конец.
Тем не менее, в качестве страховки есть Призыв голема, так что я не беспокоюсь.
На этот раз мы уже обезопасили места, где могут быть вызваны монстры. Мы также узнали о таймингах их боевых действий, поэтому мы должны быть в состоянии справиться с ними должным образом.
Нет необходимости заранее готовиться, например, устанавливать пики за заборами или копать землю вокруг деревни, чтобы создать трудности для монстров.
Я получил обширные знания о стратегиях и ловушках периода воюющих царств. Что касается изготовления этих ловушек, я был уверен в Ране и Кане.
— Раньше я волновался, но на этот раз я могу просто расслабиться и ждать.
В течение недели все должно быть готово.
Я откинулся на спинку стула и потянулся, глядя на стеклянный террариум.
— Судьба, ты снова снял крышку и вышел прогуляться, верно?
Интересно, ненавидит ли он маленькие места? Он довольно часто покидает террариум и перемещается по комнате.
Однако он может столкнуться с опасностью посреди своего тура, особенно когда меня нет рядом.
Похоже, он знает, что я злюсь на него, поэтому он вернулся в контейнер, как будто я смотрел видео в режиме перемотки.
Он быстро поставил стеклянную пластину, которая была сдвинута, когда он выходил. Он может использовать трюки для побега. Должно быть, этот ящер очень умный.
Если бы снаружи не было так холодно, мы могли бы прогуляться на улице, но это довольно странный питомец, так что…
…Но когда я вижу Судьбу, он кажется спокойным, несмотря на снег.
Согласно моим интернет-исследованиям, есть ящерицы, устойчивые к холоду. Они обитают в России и Арктике, но я не хочу испытывать Судьбу.
Сейчас нет возможности изучать такие детали. Он похож на ящерицу-броненосца, но имеет много отличий по сравнению с картинками в Интернете.
— Я беспокоюсь, так как это член моей семьи.
Таинственная ящерица и загадочная игра. Будут ли однажды раскрыты обе тайны?
Я смотрю то на жителей деревни, то на Судьбу со смешанным чувством предвкушения и беспокойства.
Занятая жизнь и истинное воспоминание
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Глава 37. Занятая жизнь и истинное воспоминание.
— В рождественский сезон все обращаются за услугами по уборке. Декабрь будет настолько грязным в этом году?
Он пошутил, но радостное выражение его лица сменилось на нормальное достаточно быстро…
Однако…
— Ладно, мои утренние обязанности окончены. Я пообедаю и вернусь в полдень. После этого я подброшу тебя до твоего дома, а затем отправлюсь на работу ночью.
— Да, сэр…
— …Понял.
Двое сотрудников отвечают неохотно, ну, у них еще есть немного свободного времени, но его довольно мало.
До сих пор, даже когда я был занят, я обходил максимум два места в день, и на каждое место уходило по три часа.
Но в последнее время три места - это норма. Худшее - четыре места.
Обычно я работаю с утра до четырех часов ночи.
Мое тело на пределе. Несмотря на то, что я начинал работать увлеченно, с установкой никогда не сдаваться, желание сделать это возникает с каждым днем.
Я думаю, что люди, которые ходят на работу каждый день, как само собой разумеющееся, действительно замечательны. Возможно, они не замечали, но для меня, того, кто не работает каждый день, это вызывает большое уважение.
Я думаю трудящихся, которые являются функционирующими членами общества, следует больше хвалить.
Мое лекарство от этого срыва обычно заключается в том, чтобы наблюдать за жителями деревни на моем смартфоне.
Жители и сегодня много работают.
Кэрол делает все возможное со своими небольшими возможностями.
Лейла поддерживает деревню в качестве домработницы, а ее муж действует как сердце деревни.
Несмотря на то, что есть вещи, с которыми Родис не может справиться, он заботится обо всех.
И помимо того, что у неё комплекс братика, Чэм является идеальным жрецом и хороша для поддержки.
Первоначально уроженка Запретного леса и лучник, а также знающая фармацевт, Мурус.
И, наконец, Кан и Ран, пара с хорошими навыками ремесленника.
Просто глядя на их повседневную жизнь, я получаю энергию и мотивацию. Я не могу проиграть, как Бог Судьбы.
Я смотрю на смартфон, ухмыляясь в машине. Внезапно я чувствую чей-то взгляд.
Ямамото, сидевший рядом со мной, смотрел на меня.
— Что случилось?
— Это та игра, в которую ты недавно играл?
Ах, он все видел?
Ах, нет, если это не распространится в сети, все должно быть в порядке. Моя сестра тоже в некоторой степени знает.
Я не знаю, будет ли он распространять это в Интернете. Должен ли я обмануть его?
— Ага. Перед тем, как приступить к работе, я присоединился к бета-тестированию, так что никому не говори.
— О, я не умею разговаривать с людьми, я этого не сделаю. Я хочу собрать в интернете информацию о своей игре, но никто о ней не написал.
Это тот разговор, в котором он хочет рассказать о своей игре?
Посмотрим, смогу ли я изменить тему.
— В последнее время утечка информации о предпродажных играх, кажется, является предметом судебного разбирательства. Если вы плохо сохраните информацию, то в конечном итоге вы можете закончить тем, что заплатите миллионы или десятки миллионов.
— Пожалуйста, не говорите о моей игре.
Так как игру было видно только на мгновение и название было неизвестно… Я думаю, все должно быть в порядке.
— Я думаю, это немного опасно. Но, э-э-э… Вообще я много говорил с тобой, Йошио, о своей игре…
— Я слышал о твоей игре, но не знаю названия. И я ни с кем не хочу разговаривать, в первую очередь, я точно не буду отправлять какую-либо информацию в сеть.
— О, я спасен. Меня это даже больше не волнует. Но когда ты рассказываешь кому-то, что это секрет, тебе не хочется говорить об этом еще больше?
— Это правда. Я очень понимаю это чувство.
Я полностью согласен.
Чем интереснее игра в которую вы играете, тем больше вам хочется говорить о ней с людьми.
Контент в игре хорош и я хочу похвастаться здоровыми, трудолюбивыми и привлекательными жителями деревни. Сколько раз мне хотелось подробно поговорить об этом с сестрой?
Возможно, я знаю, что если бы я заговорил, моя сестра подумала бы, что я глупый, но я знаю, что Деревня Судьбы — это не просто игра.
Сельские жители, которые ведут себя как люди.
Фрукты и загадочные светящиеся камни, никогда не виданные ранее, ежедневно отправляются посылками.
И ящерица Судьба, вид которой до сих пор неизвестен.
…Хотя это немного грубое описание, но я могу несколько объяснить текущую ситуацию.
Это первая игра, в которой разрабатываются и используются продвинутые ИИ.
Они разводят животных, фрукты и продают их богатым, чтобы те вкладывали в игру больше времени и денег.
Я всего лишь обычный человек, вовлеченный в такую масштабную игру. Это идея, которая у меня есть на данный момент. Я думаю, что это немного неразумно, но все больше похоже на фэнтезийный сеттинг другого мира.
— Что случилось, ты вдруг замолчал…
— Эм, я не могу рассказать вам об игре. Я действительно не могу рассказывать другим людям.
— Ага. Но если информация не просочилась, ничего страшного. Давай Йошио, ты настолько правильный, что даже скучно.
— Извини, я не могу об этом говорить…
Некоторые люди проговорятся из-за такого подхода, но я никогда ни с кем не буду говорить об этом.
— Тогда позволь мне рассказать о моей игре.
В игре, в которую я играю, цель состоит в том, чтобы уничтожить базу врага, а за плату ты можешб увеличить количество монстров, которыми ты можешь управлять.
Манипулирование монстрами… Мне на ум приходит знаменитая игра, которую должен знать каждый. Это не редкий выбор.
— Это гача-игра, верно?
— Ну да, но разрушать деревни, как злодей, весело, да и графика красивая. Игроки настроены как злые боги, и ясно, что их цель — уничтожить Человечество.
Это выбор, который мне не особенно нравится.
Особенно сейчас, когда я защищаю деревню. Хотя это всего лишь игра, я все еще беспокоюсь.
— Если вы побеждаете врага, вы накапливаете очки и используете их для вызова большего количества монстров, но есть также элемент "пэй ту вин". Если вы вложите много денег, очки будут быстро увеличиваться.
— Ясно. Ясно…
Кажется, я разговариваю сам с собой. В конце концов, система оплаты за победу в последних играх…
Я понял, что нет ничего в этом мире страшнее слова деньги. Сколько в общей сложности стоила Деревня Судьбы?.. Мне страшно даже подумать об этом.
Но есть еще и награды. Возможно, еда, присланная в качестве дани, могла возместить часть моих расходов. Я проверил в сети, если покупать мясо кабана в магазине, то оно довольно дорогое.
Этот таинственный фрукт также кажется питательным и вкусным. Если дело дойдет до рынка, то он будет рассматриваться как товар высокого качества.
— Я могу увеличить свою базу, но мне нужно много очков. Деньги тратятся быстро, а увеличить всего одну базу…
Ямамото смотрит вдаль.
Я не должен спрашивать сумму, если он так напуган.
— Мне удалось увеличить количество баз до трех, но недавно две были уничтожены.
— Ты мне говорил об одной, но другая тоже уничтожена?
— Правильно, о да. Я нацелился на два места примерно в одно и то же время. Я разделил свои силы, поэтому не мог нормально защищаться. Я чувствую себя плохо сейчас. Главный монстр также был убит.
Он улыбается пустой улыбкой.
Я был бы таким же, если бы деревню уничтожили… Хотя было бы еще хуже…
Хотел бы я сказать что-нибудь, чтобы утешить его, но в этот момент недостаток общения с людьми тянет меня вниз. Я не могу понять, что сказать.
— Мне тоже жаль денег, которые я потратил впустую, но эта игра слишком интересна. Я думаю, что это лучшее, во что я когда-либо играл. Мне нужно зарабатывать деньги, чтобы…
Мы прибыли к моему дому в то время, когда он пытался что-то сказать мистеру Ямамото, который был очень подавлен.
— Если ты устал, иди спать. Мы сделаем все остальное.
Да, я был так поглощен разговором, что мое драгоценное время отдыха прошло.
Однако президент продолжает ездить на работу. в нем молодости больше, чем в нас вместе взятых?!
— Я дома~~
Я смог закончить свою работу быстро и сегодня рано пришел домой.
— О, ты выглядишь усталым. Хочешь сначала принять ванну или поужинать?
— Я иду в ванну…
Я потащил свое уставшее тело в ванную комнату, как-то смог снять с себя одежду и открыл стеклянную дверь в ванную.
Потом я увидел, что моя сестра купается в ванне.
Знаете, чему нас научила мама…
— …Извращенец.
— …Я очень устал, так что не могла бы ты оставить место для моих оправданий на потом?
Моя младшая сестра оскорбляет меня, не теряя ни секунды. Так как используется соль для ванн, ее почти не видно.
А пока я просто прячу низ живота руками.
Кричат в этой ситуации или называют растлителем только тогда, когда нет кровных связей. Если настоящие брат и сестра встретятся в ванне, это будет примерно так.
— Пожалуйста, скажи мне, когда закончишь.
Так как я не мог принять ванну вместе с ней, я попытался развернуться и уйти на ципочках, но меня внезапно забрызгало горячей водой.
— Все в порядке, ты сначала вымой свое тело. Я уйду, когда ты закончишь.
Я совсем не против, но разве она не ненавидела купаться со мной?
Не так давно она ненавидела ходить в ванну после того, как я принял ванну. Разве это не большой прогресс?
Я мою голову, думая о том, как я устал.
— Я до сих пор голоден.
— …Мне жаль. Я снова втянула тебя.
Необычно, я слышу подавленный голос сестры.
Я мою голову, поэтому не вижу ее лица, но могу догадаться, что она немного плачет по голосу.
— …Это действительно моя вина. Долг брата защищать сестру. Ранее я не смог защитить тебя.
— Это не так. Ты защитил меня.
— Я просто потерпел неудачу, а затем убежал. Я плохой брат.
Я мог только сбежать и умолять старшеклассника Йосинагу. Удар был настолько фатальным, что воспоминания до и после расплывчаты, но я до сих пор помню, что моя сестра выглядела несчастной.
— Я думала, ты забыл о событиях того времени. Твои воспоминания все еще туманны? Я обозвала Йосинагу, он разозлился и вынул нож. Ты сказал ему, что если он кого захочет зарезать, то пусть зарежет тебя, а на меня пусть руки не поднимает!
Хм… Я не помню этого. Все было так, как сказала моя сестра?
Я посмотрел на свою сестру, которая посмотрела на меня со слезами на глазах.
Это не ложь? Я непреднамеренно изменил свои воспоминания из-за своих сожалений?
Кажется, что воспоминания людей неоднозначны и что прошлые события и воспоминания могут не совпадать. За то десятилетие, что я был затворником, я, возможно, сам испортил как хорошие, так и плохие воспоминания… Нет, это…
— Но то, что я не смог тебе помочь, все равно правда.
— О чем ты говоришь? Ты помог мне тем, что заставил его сбежать, тем самым спас меня, мой голос и тело в то время дрожали.
Моя сестра разозлилась и обрызгала меня водой.
— Воу-воу! Не делай этого. Горячая вода бьет мне в нос!
Я схватился за душ и отбивался холодной водой.
— Холодно, ха-ха! Я зла!
— Это моя фраза!
Я встал, когда полностью экипировался, готовый к тому, чтобы сразиться с ней…
Что прервало эту ситуацию, так это…
— Скоро Новый год, не ссорьтесь в ванной!
Это был крик моей матери.
Новый соперник и повседневная жизнь
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Глава 38. Новый соперник и повседневная жизнь.
На следующий день, спустя долгое время, я собирался спать до полудня. Но в итоге я решил проснуться пораньше и сесть за компьютер.
В последнее время я работаю и вижу жителей деревни только на смартфоне. Мне хотелось бы проводить больше времени, наблюдая за ними через ПК.
Несмотря на то, что солнце все еще не взошло, жители деревни начали работать.
Кэрол еще ребенок, поэтому она все еще спит. Кан и Ран ведут ночной образ жизни, поэтому они спят на улице, обнявшись.
Если бы они были людьми, это было бы немного эротично, но смотря на красных панд это кажется милым. Я хочу продолжать наблюдать за ними, пока они не проснутся, но пока посмотрю-ка на остальных жителей деревни.
Лейла и Чэм готовят завтрак. Количество доступных ингредиентов и приправ увеличилось, что в свою очередь увеличило разнообразие блюд и усилило вкус. К еде претензий больше нет.
Кан и Ран не нужен завтрак, поэтому он будет подаваться только для шести человек.
Чэм что-то беспокоит, и она часто смотрит в сторону ворот, расставляя посуду.
Гамс стоит напротив ворот, покрытый большим количеством меха, так как погода очень холодная, с пронизывающим ветром.
Мех обернут вокруг него, как одеяло. Он смотрит в сторону леса, раскинувшегося за забором.
Кан и Ран стоят на страже ночью, так как они ведут ночной образ жизни и от природы устойчивы к холоду.
Однако Гамс — человек. Его волосы на теле тоньше, чем у зверолюдей. Как я недавно узнал, он, кажется, плохо переносит холод. Покрытый мехом, он выглядит немного комично, но обаятельно.
В эти дни я бдителен, так как до Искушения Злого Бога осталась всего одна неделя.
Несмотря на то, что я подготовлен, я хорошо осознаю опасность Искушения Злого Бога благодаря своему прошлому опыту. Вполне естественно, что бдительность возрастает по мере приближения дня события.
Рядом с «мохнатым» Гамсом стоит фигура.
— Тебе должно быть холодно. Я принес горячий напиток. Похоже, завтрак скоро будет готов.
— Спасибо.
Он берет протянутую ему деревянную чашку, завернутую в ее руки, все еще теплую.
Мурус улыбается Гамсу и садится рядом с ним.
— Вокруг есть какие-нибудь монстры?
— Я больше не могу найти гоблинов с тех пор, как мы разгромили их базу.
В прошлый раз Мурус помогла нам, что пошло на пользу деревне. Если в Искушении Злого Бога не появятся гоблины, справиться с ним будет намного проще.
— Я очень благодарен за вашу помощь в тот раз.
— Пожалуйста, не веди себя как посторонний. Мурус, ты теперь жительница этой деревни, ты наша семья.
— Семья, да?.. Я рада, если это так.
Она мягко бормочет и подходит ближе к Гамсу.
Атмосфера приятная.
Отношения с Мурус лучше, чем недопустимые отношения с родной сестрой или ребенком. Конечно, появилась еще одна проблема разницы в возрасте, но старшие люди должны быть сравнительно лучшим вариантом с моральной точки зрения.
Гамс довольно красив и честен. У него хороший характер даже с точки зрения мужчины.
В этой ситуации он также перенимает трудности других.
Бог Судьбы также поддерживает ваши чувства Мурус. Продолжай бороться!
Гамс снял завернутый мех и накрыл им Мурус.
О, это…
Пока я смотрю на них, они смотрят друг на друга доли секунды.
— Извини, здесь должно быть холодно. Раньше я этого не замечал.
Вот это поворот. Он сказал это без колебаний.
Мурус, щеки которой слегка покраснели, горько усмехнулась на его замечание.
Гамс… Я не знаю, бесчувственный ты герой или ловелас… Это была такая хорошая сцена. Я расстроен. Ну, думаю, этого я и ожидал.
Я знал, что он не воспринимает чувств: ухаживания его сестры не увенчались успехом, и он обращается с Кэрол как с ребенком, не воспринимая ее всерьез.
Я сомневался в том, что он сможет вести себя как взрослый и понять их чувства, но сейчас я в этом убежден. Этот человек определенно будет крутым героем. Может быть все так, потому что он привык к махинациям своих сестер.
Но я думаю, это даже хорошо. Если он вдруг начнет отношения с Мурус, то начнётся кровавая баня.
Я пошутил, но уже могу представить эту сцену.
…Я не хочу вмешиваться. Пожалуйста, не давайте Богу лишней работы.
Родис, еще один человек, ведет записи о своих отношениях с Дордордом. Прибыль на этот раз была больше, чем ожидалось, и большая ее часть была использована для развития деревни.
Ну, он купил больше одежды и теперь все стали носить одежду получше.
Мужчины неакуратны, но это не расстраивает женщин. Хотя на стирку одежды уходит больше времени, делают они это в хорошем настроении.
Чэм выскочила, как только завтрак был готов.
Она смотрит на сторожевую башню убийственным взглядом…
— Брат! Завтрак готов. Ты не видел здесь мисс Мурус?
— Да, уже иду. Мурус тоже здесь.
— Эй, Мурус… ты тут?
Казалось, она была удивлена, увидев её. Выражение лица Чэм не показало больших изменений.
— Братик Гамс?
Кэрол смотрит на Гамса, держащего мягкую игрушку.
…Я думаю, что она здесь уже давно, не так ли?..
Обычно гаремному положению главных героев в играх и аниме может позавидовать каждый, но если каждый день попадаешь в такую тяжелую ситуацию… то этому вообще не позавидуешь.
Чэм и Кэрол стоят по обе стороны от Гамса после того, как он спустился со сторожевой башни.
Они оба взяли его за руку и потянули к пещере. Мурус лишь нежно улыбается им.
Была ли это просто любовь к младшим, или у нее есть романтические чувства?
Хм. У меня никогда не было свиданий, поэтому для меня немного забавно думать о романтике.
За обеденным столом присутствовали все, кроме Кана и Рана, которые все еще спали.
Кажется, что в этом мире тоже есть ингредиенты, похожие на рис. На тарелках жареное мясо, овощи и рисоподобные крупы.
Это тяжелый завтрак, но он необходим для выполнения физической работы. По крайней мере, они должны есть столько.
А мяса монстров полно… даже у меня дома…
Большое количество мяса, полученного из дани, занимает более половины холодильника и морозильной камеры.
Несомненно, что мясо будет приготовлено на ужин. Кстати, я его не ненавижу. Мясо имеет такой изысканный вкус, что вы не устанете, сколько бы ни съели. Мясо полезно, так как из него можно приготовить различные блюда.
После того, как жители деревни закончили трапезу, они делают небольшой перерыв. Вскоре Гамс возвращается к сторожевой башне, чтобы следить за окрестностями, но другие отдыхают после еды.
— Теперь мой шанс.
Я спустился и позавтракал во время этого перерыва, а затем вернулся к компьютеру после посещения туалета.
С восходом солнца местность начинает светлеть. Лейла, Чэм и Кэрол выполняют работу по дому, например, убирают и стирают.
Гамс и Мурус выходят за забор, чтобы исследовать местность и добыть еду. Несмотря на то, что консервов на зиму достаточно, они, вероятно, не хотят их использовать и оставляют на крайний случай.
Родис занимает место Гамса, поднимается на сторожевую башню и берет на себя наблюдение.
Если он найдет монстров, то будет играть на флейте, полученной из разрушенной деревни. Звук достаточно громкий и дойдет до Гамса и Муруса.
Вскоре наступает полдень без каких-либо проблем.
Они обедают на улице, если погода не особенно плохая.
Кан и Ран в этот момент не спят и тоже принимают участие.
Я также выпил чашку рамена и поел фруктов во время обеда жителей деревни.
— Ой, верно. Ты тоже тут.
Удивительно(нет), я вижу Судьбу, сидящую перед компьютером.
Несмотря на то, что я закрываю крыжку должным образом, он каждый раз выбирается.
Должно быть, это реинкарнация призрачного вора.
Когда я даю ему еду, он хватает ее обеими руками и с удовольствием ест.
— Хочешь вместе со мной осмотреть деревню?
После отдыха они снова приступают к работе во второй половине дня.
Мурус сейчас в сторожевой башне.
Кан и Ран рубят дерево, чтобы сделать простую мебель.
Лейла, Чем и Кэрол вышли из-за забора, чтобы собрать дикорастущие растения и травы.
— Мне прислали лекарство, приготовленное из этих диких растений, но интересно, эффективно ли оно?
Около трех дней назад в посылке доставили лекарство домашнего приготовления Мурус.
В деревянном контейнере размером с мизинец находится драгоценная и загадочная жидкость. Я не думаю, что оно должно быть плохим, исходя из всего, что было отправлено до сих пор.
Надеюсь, это революционная медицина.
Пока я наблюдал за жителями деревни во время тренировки мышц, местность начала темнеть.
Когда жители деревни начали готовить ужин, снизу меня начала звать мать.
Я вернул Судьбу в стеклянный контейнер и спустился вниз. Сегодня отца и сестры нет.
— Они оба вернутся сегодня поздно.
— Похоже, все заняты.
Судя по всему, в конце года заняты не только уборщики.
Во время ужина с мамой я продолжаю слушать ее односторонний разговор.
Раньше я только и слышал «Найди работу».
Я узнал о важности семейных встреч от жителей деревни.
Я принял ванну после еды и вернулся в свою комнату.
После того, как в пещере установили освещение, время сна жителей деревни значительно сократилось, но они все равно ложились спать намного раньше, чем современные японцы.
Через некоторое время все заснули, кроме Рана и Кана.
Пара красных панд ведет ночной образ жизни и устойчива к холоду, поэтому они попеременно отправляются на сторожевую башню, чтобы дежурить или возиться с мебелью.
— Я сейчас пойду спать, потому что завтра мне рано вставать.
Я стал здоровее после того, как начал играть в Деревню Судьбы.
Это игра, в которой не так много событий.
Кто-то может назвать ее скучной, но для меня это лучшая игра.
Благодаря жителям деревни я смог восстановить свой дух.
Незадолго до того, как лечь на футон, я снова проверил компьютер.
— Спокойной ночи. До завтра, — сказал я.
Заработок денег? Новая сила?
Заработок денег? Новая сила?
— Еще три дня…
Я думал об Искушении Злого Бога, когда убирал подъезд многоэтажного дома.
Принимая во внимание предыдущее событие, волны должны начаться в полдень и прекратиться вечером.
В любом случае я знаю, когда они начнут появляться и когда прекратятся, так что на этот раз все немного проще.
Что касается боевой мощи, то теперь у нас есть Мурус, Кан, Ран и, конечно же, Гамс. По моим очень точным подсчетам, число бойцов увеличилось в четыре раза. Мы должны быть в состоянии выжить, даже если уровень сложности увеличивается.
— Эй, сосредоточься на своей работе как следует!
Я слышу сердитый голос президента сзади.
Я что-то упустил, думая об этом?
— Мне жаль.
Передо мной мистер Ямамото кланяется и извиняется.
Это было адресовано не мне?
Рядом с г-ном Ямамото было много земли, хотя это корпоративное здание. Его ругает президент.
Рядом валялся горшок с растением. Вероятно, он упал во время уборки.
— Яма, что случилось? В последнее время ты продолжаете засыпать на работе. Если ты болен, то тебе следует взять несколько выходных.
— Ну, все в порядке. Я просто немного сонный. А мне нужны были деньги…
В его ответе президенту не было сил.
Президент прав. Он всегда встревожен. Он никогда не спит во время перерыва или когда мы едем. Он всегда играет в игру на своем смартфоне выглядя очень погруженным.
Раньше он разговаривал со мной на перерывах, но теперь всегда сосредоточен на игре.
************
По дороге домой я купил напитки в самом обычном магазине. Я не мог не думать о мистере Ямамото.
Это случилось не только сегодня. Это продолжается уже пару дней.
Хотя у меня все так же. Я тоже зависим от игры, просто не так сильно как он. Я видел, как он играл в игру с выражением лица азартного игрока которому не везет.
О причине зависимости мне рассказали несколько дней назад.
— Это должно оставаться в абсолютном секрете.
Честно говоря, я был удивлен тем, что он мне рассказал.
— Я получаю вознаграждение за игру, в которую играю. Вы получаете очки, когда побеждаете базу и в конечном итоге вы можете конвертировать очки в деньги.
— О, это не может быть игрой. Я никогда не слышал о таком.
Говоря об игре на перерыве, мистер Ямамото сказал мне нечто странное. Система заробтка денег в игре.
— Я знаю, что это невероятно.
Серьезно? Это нелепая система.
Я хотел было сказать, что такой игры не существует, но Деревня Судьбы также сильно отличается от обычной игры. Для сравнения, игра, в которую играет г-н Ямамото, имеет больше смысла.
— Это не маленькая игра. Это онлайн-игра, поэтому есть и другие игроки. Однажды я зашел в большую деревню, чтобы осмотреться и другие игроки начали атаковать меня. Мне повезло, что они легко вымотались. Тогда я очень много потерял.
В одной из игр, в которые я играл раньше, была система осадного боя, но, конечно, слабым гильдиям было почти невозможно сотрудничать и атаковать замки сильных гильдий.
— Ну, если бы была задействована лишь небольшая сумма денег, тогда я не был бы так воодушевлен…
Он так много говорил, а потом вдруг испугался. Он закрыл рот и осмотрел местность.
И что дальше? Вы не должны останавливаться на этом.
— Сколько денег ты заработал?
Может сто тысяч???
— На самом деле я никому об этом не говорил. Если я выкуплю все свои очки, это будет пять миллионов.
— 5…
Я чуть не закричал. Я закрыл рот руками.
— Это большие деньги! Моя семья не в лучшем положении. Мне пришлось бросить школу и работать, потому что мой отец умер с большими долгами. Когда я собирался отдать долг, моя мать взяла еще один долг и сбежала с мужчиной.
История, которую он мне пока рассказал, действительно тяжелая.
Ямамото-сан сильно старается, за гранью моего воображения. Я не имею права что-либо говорить, так как я из обеспеченной семьи и недавно начал работать.
Я подумал, что это будет грубо по отношению к нам обоим, поэтому я могу только слушать.
— Иногда люди говорят безответственные вещи, например, что ребенок не обязан платить долг родителей. Подонки они или нет, мои родители — это мои родители. Я не тот, кто откажется от своих принципов. Я был бы трусом, если бы не заплатил. Я пожертвовал всей своей молодостью ради этого. Я не позволю, чтобы моя кровь и слезы пропали напрасно.
У ребенка должен быть законный способ списать долг.
Это может звучать идеалистично, но лично я не думаю, что у ребенка есть причина платить долг своих родителей, по крайней мере, без согласия ребенка.
Тем не менее, я не ненавижу его выбор. Я думаю, что это трудный образ жизни, но это нормально.
— Вот почему я был очень доволен этим экстраординарным доходом. Я почти могу оплатить долг. Эта игра — единственный шанс, который у меня есть, чтобы изменить свою жизнь…
Услышав пыл мистера Ямамото, я немного встревожился.
— Я обеспокоен…
Я не знаю подробностей игры, но поскольку она предназначена для зарабатывания денег, то это просто еще одна работа.
Возможно, вы сможете заработать больше денег, сосредоточившись на игре, но я боюсь рискнуть всем ради игры.
Работа по уборке закончится завтра. Работа возобновится с 5 января, поэтому я надеюсь, что г-н Ямамото вернется к нормальной жизни за это время.
Обычно я не беспокоюсь о людях, но для меня естественно беспокоиться о близком коллеге.
На обратном пути я увидел огни своего дома, думая о мистере Ямамото.
Я шел довольно медленно, и, кажется, холод пробрал меня до глубины души.
Я забежал в дом, чтобы найти место где можно согреться. Я снял обувь и пошел в гостиную, где меня ждала моя семья.
Они собирались закончить ужинать. Я что немного опоздал?
— О, с возвращением. Хочешь поужинать?
— Да. Я ничего не ел.
— Я сейчас подогрею.
Пока мама готовила еду, я наклонился перед электронагревателем, чтобы согреться.
— Эй, не занимай обогреватель.
Моя замерзшая сестра села рядом со мной и начала толкать меня.
У меня не было намерения уступать свое место, поэтому я защищал позицию. Мы начали толкать друг друга.
— Вау, я не могу победить своей силой. Эм, эй, что ты собираешься делать на новогодних каникулах? — спросила меня сестра.
Я удивлен.
Точно, все навещают моего дедушку во время новогодних праздников. Тем не менее, я не видел его лица с десяти лет.
В конце года все, кроме меня, посещают их и возвращаются через четыре дня, так что это были драгоценные дни для меня во время моей жизни затворника.
— Ты можешь поехать в этом году?
Отец сел на диван и спросил, сидя спиной ко мне.
Я понял смысл его слов. До сих пор я не мог поехать, так как был затворником, но теперь я работаю. Я хочу рассказать им.
Я люблю своих дедушку и бабушку. Я хочу увидеть их после столь долгого времени. Тем не менее, в Новом году будет Искушение Злого Бога и могут быть временные работы по уборке.
И поскольку Ямамото находится в таком состоянии, есть вероятность, что появится больше работы.
— Я хочу пойти, но у меня может быть какая-то внезапная работа. Скажи бабушке и дедушке, что я пойду к ним позже.
— Понятно… тогда ничего не поделаешь…
— Лучше мне посетить их после Нового года. А вы все равно должны посетить их на Новый год. Пожалуйста, освободите немного времени.
Мои родители, казалось, все понимали, но моя сестра смотрела на меня глазами, полными обиды.
Трудно ли навестить бабушку и дедушку без меня?
— Я собираюсь провести некоторое время дома в этом году.
— Разве ты не ждала новогоднего визита? Разве ты не говорила, что хочешь встретиться с дедушкой и бабушкой?
— Эм, верно…
— Тогда вперед. Должно быть, они ждут каких-то сувениров.
Я понятия не имею, о каких сувенирах они говорят, но если она мне небезразлична, я должен убедить ее пойти.
— Хм, тогда я пойду…
Почему ты вздохнула? Мысли моей сестры непостижимы для меня.
Я поднялся на второй этаж после еды. Я увидел, что жители деревни спят, поэтому решил подумать о завтрашнем дне.
Моя семья уедет в полдень. Последняя работа по уборке тоже завтра.
Мне будет немного одиноко после того, как я закончу работу.
Немного еды было приготовлено к Новому году. Моя мама готовит еду каждый год. Часть денег она берет с собой, а остальное оставляет мне.
Также есть еда из Деревни Судьбы, и, поскольку я в последнее время не тратил свои деньги на игру, у меня много денег. Нет никаких финансовых проблем.
Некоторые простые блюда я тоже могу приготовить сам…
Ну а в игре есть новогоднее событие?
Если это онлайн-игра, то должно быть что-то вроде новогодней акции или что-то подобное.
Я просмотрел варианты и прошлые записи, но, похоже, нет никакого предложения.
— Разве нельзя покрутить яичную гачу, так как с прошлого раза прошел месяц?
В описании было указано, что это можно делать только раз в месяц.
На этот раз я не ожидаю многого, так как уже сорвал джекпот. Также мне нужно сообщить Кэрол через оракула, что ей не нужно присылать мне больше вещей.
— Выполняйте работу завтра, не думая об этих лишних вещах… преодолейте Искушение Злых Богов… ну, ладно, всем спокойной ночи.
Я не хочу спать, но я должен спать ради жителей деревни.
В тот момент, когда я попытался лечь на футон, мои глаза встретились с Судьбой над стеклянным контейнером.
Эти глаза…
— Что, что, Ах…
Судьба радостно покачал головой.
Две игры; Сейка и Судьба
Две игры; Сейка и Судьба
— Спасибо. С Новым Годом!
— Спасибо и счастливого нового года.
…Устал.
Я вышел из машины и опустил голову.
— Спасибо. С Новым Годом!
Я наконец завершил свою последнюю работу в этом году и зашел в обычный круглосуточный магазин.
Так как дома никого нет, планирую купить много напитков и сладостей и вернуться домой. Возьму-ка также чашку рамена на всякий случай.
Я помахал рукой коллегам.
Мне удалось завершить работу в этом году, но я волнуюсь. Ямамото был не в порядке, когда уходил. Последние несколько дней были действительно странными. Под его глазами появились темные круги, и с каждым днем становилось все хуже. Меня беспокоил недостаток у него энергии и его пустой взгляд.
Я не помню, чтобы он обижался на кого-то, но он может быть упрямым в некоторых вещах, о которых я не знаю. Я пытался поговорить с ним несколько раз, но он меня избегал. Не получилось никакого нормального разговора.
Я начал ощущать этот пристальный взгляд с того самого дня… Если я правильно помню, с того дня, когда Ямамото увидел, как я играю в Деревню Судьбы.
Всякий раз, когда я смотрю на ночное небо, я начинаю думать о каких-то лишних вещах.
— Возможно ли такое…
Мои бормотания тают в темной ночи.
Я не продвигался все это время. Предполагаю, игра, в которую он играет, связана с моей. Было много общего. Игра находится в стадии бета-тестирования, утечка содержимого которой запрещена. Платежный фактор играет важную роль. Разрушение деревень… Это противоположный элемент моему, поэтому я не замечал его до сих пор.
Ямамото-сан сказал, что он заработает очки, если нападет и разрушит деревню. Кроме того, он недавно потерял базу. Я полагаю, что деревня, которая была разрушена, принадлежала Мурус, а разрушенная база была местом, где находился одноглазый красный демон.
Все события пересекаются.
Ямамото быстро заметил это, поэтому он так себя ведёт. Если хорошенько подумать, то все совпадает. Деревня Судьбы — это онлайн-игра, поэтому неудивительно, что в ней есть и другие игроки, скорее это естественно.
В игре было слишком много поводов для моего беспокойства, поэтому с моей стороны было нереально думать об игре Ямамото.
Если мое предположение верно, то есть еще одна игра, связанная с Деревней Судьбы, и это игра, в которую играет Ямамото-сан.
— В таком случае я должен думать, что помимо Ямамото играют и другие люди…
Есть такие игроки, как я, подчиненные Главным Богам. На стороне Злого Бога также есть игроки, такие как Ямамото. Две фракции существуют и соревнуются в игре. Если это так, то нужно радикально изменить будущие меры.
— Если подумать, тогда это интересная задумка для игры, но я не хочу сражаться с Ямамото-сан.
Если я знаю и сожалею об уничтожении чьей-то базы, можно ли решить это путем обсуждения? Но говорить об игре запрещено. Не должно быть проблем, если вы оба знаете об этом, но если это вылезет в сеть, то все станет проблематичным.
— Но даже если бы мы поговорим об этом, мы все еще мало знаем о сделках в игре.
Удивительно, что в этой игре так много загадок. Я просто хочу избежать нарушения правил и проигрыша в игре.
И здесь также замешаны большие деньги. Ожидаемо, что это не решить путем простого обсуждения.
— Почему бы нам не связаться друг другом? Прямо сейчас.
Я подошёл к своему дому, прежде чем пришел к заключению. Как я уже говорил, дома никого нет.
— Добро пожаловать домой.
Раздался неожиданный голос.
— А?
Кто это? Голос женщин был настолько тихим, что я не мог толком понять, кто это. Они еще не отправились? Возможно, мой папа задерживался на работе до последней минуты.
— Ты все еще дома? — я открыл дверь гостиной и окликнул.
На кухне спиной ко мне стояла женщина.
— Скоро будет готово, так что, пожалуйста, подожди минутку.
— Почему ты здесь? — я потер пальцами очки и посмотрел на даму в утонченном фартуке.
— Тебе не сказали об этом… Тетушка попросила меня хорошо поужинать с тобой.
— Мама… это лишнее…
Моя мама и Сейка всегда были близки, поэтому она, скорее всего, пытается восстановить наши отношения.
— Я благодарен за то, что ты приготовила ужин, но тётушка в порядке?
— Бабушка уехала домой на новогодние праздники. Она была со мной в прошлом году, когда у меня была травма.
После того, как я встретил ее после такого долгого отсутствия, я избегал ее взгляда, хотя теперь привык к этому.
— Я не люблю есть в одиночестве, так что могу я остаться с тобой?
— Да, конечно. Добро пожаловать.
Для нас было обычным делом есть вместе, прежде чем наши отношения стали натянутыми. Хоть это и ностальгия, но утонченный фартук спустя столько лет тоже дарит свежие ощущения. Мои щеки краснеют, как будто мы пара… но не поймите меня неправильно. Сейка всегда была нежной. Поскольку у нас семейные отношения, для нее естественно заботиться о плохом члене семьи. Этого достаточно. Я удовлетворен тем, что могу говорить с ней таким образом.
— Кстати, на ужин… Ааа…
Я обнаруживаю Судьбу, который смотрит из-под ног Сейки, и начинает бежать ко мне. Он скользит и прячется.
— Что случилось?
— О, э-э, я подберу кое-что с полки, чтобы оно не упало и не разбилось.
Хитрая рептилия незаметно разворачивается обратно, и я возвращаю её в комнату. Я убедился, что дверь в комнату заперта после того, как поставил Судьбу на стол.
— Ах… Она плохо разбирается в ящерицах. Она будет взволнована, увидев тебя.
Судьба почесал лицо с затуманенным выражением лица.
Естественно, что он не понимает язык, но в случае Судьбы он, вероятно, ведет себя так, как будто понимает и обманывает.
— Если ты не будешь выходить из этой комнаты. Я удвою твою порцию. Я отдам предпочтение твоим любимым фруктам.
— … — Судьба кивнул, слушая мое предложение, и ещё раз кивнув, потянулся ко мне.
Он вложил мой указательный палец в свою конечность, крепко сжал и взмахнул, как будто пожимает руку.
— Так ты нас все-таки понимаешь? — когда спросил это, я нарочно причмокнул языком, это нравится ящерице. — Я думал, что буду наедине с тобой в течение Нового года.
Одной из причин, по которой я не поехал в деревню с семьей, было существование Судьбы. Кто-то должен позаботиться об этом обжоре. Должен ли я также заботиться о ящерице, которая есть у моей сестры? Кажется, что она все еще без проблем впадает в спящий режим.
— Я приготовила ужин!
— Я сейчас.
После того, как ответил, я увидел фрукты с липкими отметинами внутри стеклянной витрины. Кто-то из семьи подарил их перед отъездом?
— Я принесу тебе лучшее мясо позже, так что сдержи свое обещание.
Я еще раз напомнил. Судьба открыл стеклянную витрину и вернулся внутрь. Мне не нужно задумываться об этих вещах слишком сильно.
Я спустился по лестнице и сел за обеденный стол. Было плохо оставлять все на неё. Нужно хотя бы отнести посуду к столу. Затем помою её сам.
— Я использовала мясо в холодильнике без разрешения.
— Хорошо, ты можешь использовать что угодно. Ты также можешь взять что-нибудь домой.
— Все в порядке, твоя мама и так делит его между соседями.
Мы раздаем мясо соседям из-за переизбытка дани. Мяса всё ещё много. Но это мясо действительно вкусное. Оно настолько вкусное, что вы не устанете его есть.
Разве это не то же самое, что блюда тёти десятилетней давности… Я не помню точный год, потому что мои воспоминания десятилетней давности размыты.
Кажется, с детства ей нравилось вести себя, как моя бабушка.
— Ну, как на вкус?
— Как всегда хорошо, особенно мисо суп. Я попрошу о нем сестру позже.
— Спасибо, хихи, но я не думаю, что Саюки-тян хорошо готовит. Она пришла ко мне ранее, чтобы научиться готовить, особенно блюда из яиц.
Это правда? Я этого вообще не знал. Она всегда плохо готовила. Обычно я отвечал за приготовление пищи на случай отсутствия родителей на праздники.
Мы немного поговорили, потом вместе помыли посуду и я отправил ее домой.
— Могу я прийти завтра снова?
— Я буду благодарен, но не переусердствуй с этим.
— У меня много свободного времени, так почему бы нам вместе не съесть новогоднюю собу?
Сейка закрывает дверь дома, оставляя меня в полном одиночестве.
Ее последняя фраза была привлекательной, хотя нам обоим за тридцать.
Я думал, что это нормально, когда мы болтали о взрослых разговорах в каком-нибудь фешенебельном баре, пока я выпивал, в университетские дни, но сейчас мне тридцать, и сейчас не такая уж большая разница по сравнению с тем, что было десять лет назад.
Я провел десятилетие без какого-либо опыта общения. Я был в состоянии совладать со взрослыми, будучи студентом, прежде чем изолировал себя от Сейки. Я только что понял, что мое сердце более незрелое, чем я думал.
Тем не менее, я думаю, что не смогу больше быть ее возлюбленным. Я не имею права желать большего…
Отмокая в ванне после возвращения домой, я кое-что вспоминаю и выпрыгиваю из ванной. Я побежал вверх по лестнице, мое тело все еще было мокрым.
Я увидел Судьбу, сидящего перед компьютером, как только открыл дверь. Он смотрит на меня молча.
Сев и извинившись, я ему предложил больше, чем обычно.
Искушение злого бога и легенды не умирают
Искушение злого бога и легенды не умирают
Глава 41. Искушение Злого Бога и легенды не умирают.
У меня был изящный завтрак этим утром.
Сейка сказала, что придет снова сегодня ночью. Так что с этого момента и до ночи меня никто не побеспокоит…
Сегодня день Искушения Злого Бога.
Начало последнего события было с полудня, но это не значит, что я не осторожен. Игра включена на смартфоне даже во время еды, поэтому я могу сразу разобраться в ситуации, если что-то случится.
После того, как мой желудок был полон, я вернулся наверх со своим обедом, который состоял из сладостей, фруктов и напитков.
Как обычно, на столе сидел Судьба, но сегодня я не беспокоюсь о нем.
— Тебе нравится быть вместе? — он качает головой после того, как я спросил его и дал ему фрукт.
Время игры за два часа до события, так что же делают жители деревни?
Погода в игре хорошая. Видимость тоже хорошая, снега нет.
Мурус на сторожевой башне? Вероятно, потому, что у неё хорошее зрение и она может первой ударить из лука. Она лучше всего подходит для этой работы.
До сих пор каждый раз, когда Гамс уходил с поста наблюдения и позволял Лодису взять на себя ответственность, я очень переживал и боялся. Сейчас же нагрузка на Гамса уменьшилась, и присутствие Мурус также приносит пользу.
Говоря о боевой силе, также есть Кан и Ран, но они спят.
Этим утром Гамс был настороже с самого утра, поэтому я хочу, чтобы он спокойно отдохнул сегодня до полудня.
Он молча ждет в пещере. Он планировал быть на сторожевой башне вместе с Мурус, но все были против этого. Его очередь наступит после того, как появятся монстры, так что давайте пока наберемся терпения.
Семья Лодиса болтает в пещере, все ведут себя как обычно, чтобы не напугать Кэрол. С самого утра Чем жадно полирует деревянную резную статую Бога Судьбы, ухаживает за сделанными подношения и благословениями. Она, кажется, отвлекает себя, занимаясь делом. Я хорошо понимаю это чувство.
Судьба смотрит на экран компьютера так же, как и я.
— Есть ли что-то особенное, о чем ты думаешь?
Судьба должен быть из Деревни Судьбы. Место рождения находится на экране. Я не думаю, что это обман. Если бы Судьба действительно пришел из того мира… захотел бы Судьба вернуться в другой мир? Глядя на его серьезный вид, я немного встревожился. Даже так нет возможности вернуться… Когда я погладил его по голове указательным пальцем, он сузил глаза.
Полдень наступил без каких-либо аномалий. В то же время с ПК прозвучал сигнал тревоги.
[Искушение Злого Бога началось].
На экране отображается красный текст.
Это то же развитие сценария, что и в прошлом месяце. Событие началось. В отличие от прошлого раза, я готов, но я не знаю, что произойдет. И если в этом замешан Ямамото, то этот рейд не будет похож на предыдущий.
Есть над чем подумать, но лучше заняться этим, когда всё закончиться. Мне просто нужно сейчас сконцентрироваться.
Мурус на сторожевой башне вскоре что-то обнаружила и играет на сякухати, как на флейте. Услышав это, Гамс быстро выпрыгивает из пещеры.
— Приближаются пять черных собак и пять диких кабанов.
Мурус выпускает стрелу, оповещая о нападении врага. Мозг черной собаки пробит, её тело падает, приближаясь к забору.
— Уведи остальных.
— Да, брат.
Все послушно удаляются в пещеру и выглядывают в глазок на двери.
Сейчас остались Мурус, Гамс, Ран и Кан.
В отличие от прошлого раза, когда была только тревога, теперь появляется чувство безопасности.
Дикий кабан бросается к забору, но исчезает прямо перед столкновением. Он застревает в хитро вырытой яме и погибает от деревянных пик, установленных на дне ямы. Это жестоко, что он все еще жив и дышит, находясь там в ловушке, но это борьба за выживание.
Черные собаки не упали в яму, а попытались перепрыгнуть через забор, как в прошлый раз, но оба были сбиты в воздухе стрелами Мурус. Трое существ, которым всё-таки удалось проникнуть внутрь забора, были пронзены копьями Гамса, Рана и Кана.
— Идеально.
Победа без какой-либо опасности.
Все идет по плану.
Я осмотрел карту в поисках монстров, которые могли скрываться вокруг. На данный момент врагов нет. Раньше было трудно увидеть, прячутся ли монстры в лесу или нет, но теперь деревья вокруг забора были срублены, так что вид теперь открыт. Если вы не видите монстров со сторожевой башни, значит поблизости нет монстров.
Ран и Кан выходят из-за забора и переделывают некоторые ловушки, снова замаскировав их тонкими досками, землей и опавшими листьями.
Если монстров можно полностью контролировать, то их нельзя будет снова поймать в ловушки, но, возможно, они также просты, как я думаю. Я много раз видел, как Ямамото восторженно смотрел на игровой экран во время перерывов в работе, но он никогда не выполнял никаких сложных действий. Он просто смотрел и время от времени постукивал по экрану.
…Это лишь моё предположение, что Ямамото — игрок на стороне Злого Бога, но, возможно, это просто моё ошибочное ожидание. Скорее, я действительно хочу, чтобы я ошибался.
Тем не менее, я должен действовать в соответствии с худшим развитием событий для жителей деревни. Я не могу позволить, чтобы деревня была разрушена из-за моих эмоций и желаний.
После первой атаки монстры в том же количестве атаковали снова и снова каждые тридцать минут, как будто это был ответ на мои мысли. Естественно, они были легко уничтожены.
— Здесь какая-то ошибка?… Или схему атаки нужно указать заранее?
Как и в случае с оракулом, вы можете размещать врагов только один раз в день и выбирать тип монстра для атаки. Однако должен быть максимальный предел для одного рейда, и превысить его было бы невозможно.
Если это так, то у нас полное преимущество. Таким образом, мы снова сможем спасти деревню. До сих пор было 3 повторных нападения. Количество монстров не увеличивается, а уменьшается по мере прохождения волн.
После пятого рейда прошло тридцать минут, рейда не было.
— Я уже видел этот шаблон раньше. В эти часы врагов больше. Сейчас должен быть интервал в один час.
Стоит ли считать, что они берегут силы для следующего рейда?
Я иду в туалет, умываюсь и разминаю тело и разум. Я взял дополнительно фрукты, чтобы поесть с Судьбой, и ждал следующего рейда во время еды.
Через час после последнего рейда.
Атаки нет.
— Что это значит?
В прошлый раз были рейды с интервалом в час и тридцать минут. Никогда больше часа. У меня плохое предчувствие. Скорее, во мне только плохое предчувствие.
Прошло еще два часа. Вечером уже стемнело.
Следующим должен быть последний штурм. Когда это произойдет, мы будем атакованы всей запасенной силой одновременно. Я думаю, что это разумная стратегия. Вы можете восполнять свои баллы путем оплаты, но эта возможность не безгранична. Если войск врага мало, то лучше использовать всю силу сразу.
Великий полководец прошлого сказал, что сила в цифрах… Но это было в манге.
А может быть, у него просто закончились деньги. Он потратил много денег и очков и больше не осталось очков, чтобы вызвать монстров.
Я проверил часы, есть все еще немного времени.
— Я попытаюсь связаться с Ямамото, если выдержу атаку.
Но что я должен сказать? Если он не причастен и все это недоразумение, тогда всё хорошо. Я откидываюсь на спинку стула и смотрю в потолок. Игры могут улучшить реальную жизнь и игры могут создать трудности в реальной жизни.
— Это не просто хорошая игра. Это то же самое, что и реальность?…
На первом этаже послышался шум. Сейка уже пришла?
В моей стране принято закрывать двери на ночь и открыть их можно только ключом. Кроме нее сейчас никто не мог войти.
Моя комната была на первом этаже, и иногда я не слышу дверной звонок. Было много раз, когда я не слышал его, особенно когда я был сосредоточен.
У меня еще есть время, так что я должен попросить ее оставить меня на некоторое время.
Я кричу, спускаясь вниз.
— Не слишком ли рано ты пришла? Можешь ли ты подождать меня некоторое время, так как есть небольшое дело…
Я почувствовал чье-то присутствие в гостиной, и когда я повернулся, там был человек в черном.
И низ, и верх черный, а голова прикрыта балаклавой, как у разбойника. В руке он держит металлический железный прут, что-то вроде лома.
Я был в ужасе, но сумел побороть желание закричать и вместо этого сказал другое слово.
— …Ямамото?
Отчаянный я
Отчаянный я
Глава 42. Отчаянный я.
— Ни в коем случае… Я не Ямамото.
Мужчина в темноте кричит и топает ногой по земле, надеясь, что я изменю свое мнение.
Но высокий рост и эти маленькие жесты соответствуют Ямамото, насколько мне известно.
— Это бал-маскарад?
Он снял свою балаклаву, и послышался знакомый голос Ямамото.
Верно ли мое дурное предчувствие?
— Что ты делаешь… Пожалуйста, опусти эту опасную штуку. Все в порядке.
Он проигнорировал мои слова и подошел ко мне.
На его лице появилась улыбка, которая отличалась от его обычного угрюмого вида.
Но это не та улыбка, которую я хотел бы видеть.
Его глаза наполнены кровью, уголки рта приподняты и злобно искривлены. Я не хотел видеть такую улыбку.
Я вздрагиваю, видя ненормальное выражение его лица.
— Ты знаешь, в какую игру я играю и о чем я сейчас думаю.
Я делаю полный оборот при отступлении.
Здесь может быть только одна цель.
— …Ты хочешь помешать игре?
— О, да. Когда я посмотрел на игру, в которую играл Йошио, я увидел то же название, что и в записях моей игры.
— Ты говоришь о базе Одноглазого Красного Демона?
— Бинго. Ты действительно выпускник колледжа.
Мне не приятно, когда меня хвалят, а я вижу оружие.
Гамс и остальные звали друг друга, когда атаковали базу. Остается ли это в записях?
Даже если бы это произошло, то понимание ситуации все равно осталось бы размытым.
— Если ты ничего не сделаешь, ты не сможешь остановить рейд. Просто дождись окончания последнего рейда.
— Это преступление. Пожалуйста, прекратите этот глупый поступок!
— Итак, если бы я сказал тебе прекратить играть в игру, ты бы остановился?
— …Невозможно.
Парадная дверь заперта. Сбежать через окно?
Но и мой смартфон, и ПК находятся на втором этаже. Если он проигнорирует меня и уничтожит их, то жителям деревни нечем будет помочь. Если это произойдет, то не о чем будет сожалеть.
— Если ты ничего не сделаешь, я ничего не сделаю. Если нет… Я напился и пришел к коллеге домой, и мы поссорились. Я нашел этот лом в ящике для инструментов у входной двери.
Место, где мой отец хранит не сложенные вещи, находится там.
— Думаешь, люди в это поверят?
— Кому поверит общественность, нормальному парню или затворнику?
…Я не могу это опровергнуть.
Мой социальный статус находится на самом дне из-за моих дней затворника. Хотя Ямамото-сан, кажется, бросил школу, он продолжал работать и возвращать долг своих родителей.
Его хорошо воспринимают, и его работа в компании высоко оценивается.
Если вы знаете об этом, кому обычно поверят? На чьей стороне мир?… Не нужно даже думать.
— Я не хочу причинять тебе боль, потому что не хочу быть преступником, так что сохраняй спокойствие и не двигайся. Вы проиграете, но сможете получить деньги в этом рейде. Как насчет половины денег?
Если я ничего не сделаю, я не пострадаю и получу деньги.
Во-первых, игра была бесплатной. Я больше никогда не смогу увидеть жителей деревни, но если персонажи в игре умрут из-за меня...
— Мистер Ямамото. Пожалуйста, скажите мне одну вещь.
— О чем ты говоришь?
— Вы чувствовали себя виноватым, когда напали на деревню? Вы когда-нибудь думали о том, чтобы увидеть, как убивают таких реалистичных персонажей?
Это был простой вопрос.
Людей убивают как в экшн-сценах.
Некоторые умоляли бы сохранить им жизнь.
Старики и дети тоже были бы убиты.
Он что-то чувствует, когда видит это?
— О чем ты говоришь? Это качественная игра похожая на реальную жизнь, но в конце концов это всего лишь игра. Даже если это реальный человек в новостях, они просто незнакомцы. Почему я должен переживать или плакать?
Действительно… так вот что он чувствует.
— Конечно, просмотр новостей не потрясает меня, но НПС в этой игре живут настолько тяжело, что я могу думать о них только как о живых людях. Я был затворником, но они мне не чужие.
Я смотрю на Ямамото.
Кажется глупым подвергать себя опасности ради персонажей игры, но они благодетели моей жизни и семьи.
Я не могу предать благодетелей, которые меня спасли.
— Разве это не наивно? Я думал, что смогу поладить с тобой, но мне очень жаль.
— Мистер Ямамото, вы передумаете?
— Я все время боролся. Я был подростком, который бросил школу из-за малообеспеченной семьи и работал только для того, чтобы вернуть долги родителей. Ты, живущий без бед, действительно ли понимаешь цену деньгам?
Он ударил меня спереди из-за своего разочарования и гнева.
— Кажется, ты прожил жизнь без работы десять лет. Ты знаешь, сколько денег нужно в год, чтобы прокормить тебя? Правда… ты понимаешь?
Я ничего не могу сказать.
…Я несчастен.
…Мир плох.
То, что вы не беспокоите других, не означает, что вы не являетесь для них проблемой.
Я обманывал себя и жил… что я могу сказать?
— У меня нет образования или особого таланта, у меня наконец-то появился шанс. Если я не вижу будущего, то как я могу знать, прекрасно оно или нет… что я знаю… так это то, как работает общество.
Я не могу отомстить.
Я упустил свой шанс, не воспользовавшись своим чертовым положением, и не приложил никаких усилий. Что бы я ни сказал, это будут пустые слова. Это не повлияет на сердце мистера Ямамото.
В моих словах нет достаточной силы.
— Эй, почему Йошио плачет? Так вот когда ты плачешь.
Плач? Я плачу сейчас?
Сочувствую ли я положению мистера Ямамото или это моя боль? Я даже не знаю что, но мои слезы не останавливаются.
— Ямамото молодец. Он намного лучше меня.
— Ты ненавидишь монахов, которые жили без хлопот?
— Нет, я даже не осознавал, что был благословлен и ничего не делал десять лет. Имея немного мужества, я мог бы сделать многое. Я думал, что моя жизнь несчастлива.
Разочаровывает то, что чем раньше я бы это заметил, тем лучшее будущее ждало бы меня.
Я мог бы сделать Сейку счастливой.
Возможно, мне удалось избавиться от беспокойства моей семьи.
Я ничего не делал и был просто обузой для всех.
— Эх, дешевое сочувствие, но если ты так думаешь, не смотри и молчи. Это последняя волна Искушения Злого Бога.
Ямамото показывает экран своего смартфона.
《Искушение злого бога, последняя волна》
Он мигал красным.
— Это последняя атака, на которую я положил все свое состояние. Если я не смогу заставить базу пасть, тогда игра окончена… Я погибну.
Десятки, а то и сотни монстров рояться на базе.
Я не думаю, что жители могут справиться с этим числом.
Есть сильные монстры, которых я никогда не видел. Если я использую Призыв Голема, то появится возможность, иначе они будут уничтожены.
Гамс, Чем, Кэрол, Лейла, Лодис, Мурус, Ран, Кан… мои драгоценные жители деревни будут убиты.
Как я могу помочь жителям.
Надо что-то делать, мое нетерпение копилось… послышался звук открывающейся двери.
— Я услышала громкий голос, твои друзья пришли?
Дверь открывается, и Сейка встречается со мной взглядом.
Почему в самый неподходящий момент!
— Это кто? Грабитель?
— Не шуметь!
Ямамото замахивается ломом на Сейку.
Мое лицо бледнеет, а тело пылает, словно горит.
Я неосознанно двинулся.
Я перебрался через диван между мной и Ямамото и ударил его в подкате.
Противник не был достаточно натренирован, поэтому ударился о стену из-за инерции.
Если я смогу украсть лом и удержать его, я смогу заблокировать его движения.
В этот момент я почувствовал сильную боль, что-то ударило меня в спину.
— Гу ах!
Меня били ломом.
— Идиот бьешь прямо лезвием. Ты действительно плохой!
Повторяющиеся волны дрожи пробегают по моей спине.
Боль продолжается дважды, трижды. Тяжелый предмет много раз ударяет меня по спине.
Больно, больно, больно, больно, больно.
Я не могу ничего сказать из-за слишком сильной боли. Кровь, которая кипела, теперь кажется удивительно холодной.
Возможно, некоторые кости сломаны. Есть актеры, которые борются со сломанными костями, но теперь я могу утверждать, что это ложь. Я схожу с ума от боли.
Что я сделал, чтобы испытать такое болезненное чувство, когда я только пытался помочь? Я не из тех у кого ярко выражено чувство справедливости.
Я не чувствую, что моя рука держит соперника из-за боли.
Было бы легче, если бы я упал вот так…
Но я никогда не отпущу его руки.
На Сейку нападут, если он вырвется. Я решил больше никогда не жалеть.
— Беги… Сей… Беги быстро, Сейка!
— Но!
Под срывающуюся на крик Сейку я…
— Больше никаких сожалений… никаких! Сейка, беги!
Я закричал из последних сил.
Она кивнула с осунувшимся от слез лицом и закричала: «Я зову на помощь!»
Она попыталась выйти из двери, которая была оставлена открытой.
— Пытаешься сбежать.
Ямамото трясет ломом выглядя как демон и пытается метнуть его в Сейку.
Оглядываясь назад, лицо Сейки полно отчаяния.
Я должен остановить его. Я так думаю, но мое тело больше не двигается.
Пожалуйста, двигайся!
Я попытался протянуть руку, не обращая внимания на боль во всем теле.
Моя рука едва могла схватить запястье Ямамото.
— Не останавливай меня… а, что это?
Я опасался худшего момента и невольно закрыл глаза, но не было ни боли, ни крика, а вместо этого я услышал растерянный голос Ямамото.
Когда я открываю глаза, я вижу, как он смотрит на свою руку.
— Что происходит? Почему моя рука не двигается? Что с моей рукой!
Его правая рука приобрела текстуру и цвет камня.
— Что, что? Ты сделал это!
Перед Ямамото, пока он кричал, стоял Судьба.
Неожиданно…
В такой ситуации он спокойно шел к нам.
— Ааа, монстр приближается! Что это за желтая ящерица! Эй, не подходи сюда!
Он взбирается на каменную руку Ямамото-сана со шрамом. Он выплевывает пурпурный дым изо рта с близкого расстояния.
Ямамото начинает сильно кашлять и падает, истекая слезами и соплями.
— Ну, что это за ящерица… ящерица…
Слегка сбитая с толку, Сейка внезапно удивляется и пугается. Она сидит на полу и повторяет одни и те же слова, как сломанный диктофон.
Судьба прошел перед красавицей и лизнул ее лицо.
— Хьяяяя.
Сейка бледнеет и теряет сознание.
Внезапно оказавшись в ситуации, когда ее лицо облизывает ящерица, с которой она не очень ладит, ее дух с трудом выдерживает это.
Я пытался поблагодарить его во время моих страданий, но не смог ничего сказать.
Судьба смотрел на меня, повернулся к кошельку, подошел к кошельку, оставленному на его столе, и принес его.
Это… лекарство, присланное Мурус в качестве дани.
Он держит бутылку с открытой крышкой и подносит ко рту. Он хочет сказать мне выпить его?
Мне удалось открыть рот, и Судьба вылил содержимое.
Боль исчезает, как будто все было ложью. Оно оказывает немедленный эффект при проглатывании.
Когда я пытаюсь двигать конечностями, боли или дискомфорта нет. Я закатываю свою одежду и вижу, что там где меня избили синяков не было.
Нет. Сейчас не время впечатляться эффективностью препарата. Деревня! Что случилось с деревней?
Я увидел смартфон, лежащий передо мной, пока я спешил подняться наверх.
Судьба принесла его со второго этажа?
На экране смартфона были горящие заборы и окровавленные жители деревни.
Загнанные в угол жители; реальность или иллюзия
Загнанные в угол жители; реальность или иллюзия
Глава 43. Загнанные в угол жители; реальность или иллюзия.
Пока я разбирался с Ямамото, деревня была на грани уничтожения. Забор, ограждающий базу, уже был сломан, его снесли и сожгли. Больше половины деревянных досок, закрывающих вход в пещеру, разрушены, и внутрь проникает свежий воздух.
Дверь в комнату Кана и Рана распахнута настежь. Семья Лодис трясется от страха. Волосы Кана и Рана запачканы кровью, Лодис кое-как придерживает их тела.
Мурус в одной руке держит кинжал, а другая рука изогнута в неестественном положении.
От кожаных доспехов Гамса практически ничего не осталось, не было и места, где они не ободрались, кровь стекала по всему его телу. Она уже начала высыхать и липнуть к коже. Должно быть, он до самого конца защищал жителей позади себя.
Чем отчаянно накладывает исцеляющее заклинание на своего брата сзади… На лице у нее слезы, а зубы стиснуты.
Перед ними толпятся десятки монстров без каких-либо ранений.
— Простите меня все. Я вам скоро помогу!
Я использую смартфоном и активирую чудо Вызов Голема. Чудо управления Големом не активируется.
— Какого черта! Почему голем не запускается?
Независимо от того, сколько раз я нажимаю на него, экран запуска Голема не отображается. Неважно сколько бы раз я его не перезапускал.
На экране Мурус и Гамс сражаются, задерживая монстров, а Лодис и другие убегают. Все жители деревни спрятались в комнате и заперли дверь. Монстры яростно бьют по ней. Дверь укреплена, так как это комната, предназначена исключительно как убежище, но это не продлиться дольше нескольких минут.
Кан и Ран скорее всего уже сдались. Они расположились в углу комнаты спиной к двери.
— Почему, почему ты не двигаешься! У меня же достаточно очков судьбы!
Сколько бы я ни нажимал, чуда не происходило.
— Возможно, ничего нехорошо уже не выйдет.
Бормочет Лодис с горькой улыбкой.
— Не говори так!
— Да, мне очень жаль. Спасибо всем за то, что защищали нашу семью до конца.
Лайла и Лодис кланяются. Кэрол, кажется, все время спит и даже в таком состоянии не просыпается.
— Спасибо миссис Мурус за снотворное. Она хотя бы не будет напугана.
Неужели Лодис решил усыпить свою дочь?
— Если статуя Бога Судьбы сломана, то мы не можем больше ожидать чудес.
Чем с одиноким выражением лица держит в руке кусок дерева в форме пальца.
Так, возможно, вызов Голема нельзя использовать, потому что статуя разрушена… Я не сдамся. Какое еще чудо можно использовать?
— Простите, мне не хватило сил. Я не смог защитить всех… - капля крови падает изо рта дрожащего Гамса.
Он крепко сжал кулак.
— Я снова потеряю свою деревню, друзей и даже собственную жизнь.
Мурус с сожалением хватает лук и швыряет его о землю.
…Прекратите, хватит!
Пожалуйста, не создавайте такую атмосферу. Все же должен быть способ! Разве я не говорил не сдаваться через оракул. Мне нельзя терять голову! Нужно сделать что-нибудь… Что-то, что-то, что-то, что может вырвать нас из этой безвыходной ситуации.
— Настал день, чтобы использовать это. Мы не можем умереть просто так.
Гамс идет в угол комнаты, где Кан и Ран охраняют деревянный ящик, поставленный напротив двери. Это взрывчатка, оставленная в пещере, которая использовалась для разрушения камней.
Они собираются самоуничтожиться?
— Даже в этой ситуации можно спасти одного человека.
Слушая слова Чем, я и жители деревни глубоко вздохнули. Ран и Кан поворачиваются к ней.
— Возможно, это не то, что нам поможет, но это лучше, чем умереть здесь. Кого бы вы выбрали чтобы спасти?
Жители деревни одновременно посмотрели на одного человека.
— Верно. Спасибо, Бог Судьбы. Прости нас за то, что мы не достигли успеха, несмотря на ваши благословения.
Экран смартфона становится черным, показав улыбающееся лицо Чем.
— Это неправда… Эй, да ладно, это шутка?
Силы покидают все мое тело, и я падаю на пол. Экран по-прежнему черный и ничего не отображается. Я понятия не имею, что там. Я не хочу ничего думать. Я бы ничего не сделал и так…
Буу!
Раздался странный звук. Я посмотрел на смартфон, но это не у меня. Когда я огляделся с пустой головой, звук исходил из смартфона Ямамото.
Я посмотрел на экран.
— [Игра окончена. Вы лишаетесь прав на игру].
Это было написано красными буквами.
Что ж, в итоге они использовали бомбу. Моя обида на Ямамото за потерю жителей деревни… немного поутихла. По крайней мере, он не выиграл…
Я продолжил читать сообщения.
— [В то же время все воспоминания, связанные с этой игрой, будут стерты].
— А?
Я не знал об этом!
Вы теряете память, когда проигрываете? Я не могу точно сказать, что это невозможно. Силы Судьбы и исцеляющее лекарство, которое я выпил, служат тому доказательством. Теперь, когда я испытал это, я могу принять любую сверхъестественную или нелепую историю.
Забудет ли Ямамото все, что он сделал сегодня, когда потеряет память об игре?
…Нет никакой обиды на врага жителей деревни. Я на самом деле напуган. Услышав его монолог, я больше не могу злиться на него от всего сердца… Именно из-за игры он сошел с ума. И я боюсь, что я мог бы стать таким же…
Если он потеряет все свои воспоминания, то с завтрашнего дня наверняка сможет вернуться к своему обычному яркому Ямамото-сану.
Даже если я захочу выплеснуть свой гнев из-за своих эмоций, он не поймет смысла моего гнева после потери воспоминаний.
Могу ли я все же обратиться в полицию за это преступление? На моем теле нет никаких повреждений, поэтому нападение нельзя будет доказать. Если я обвиню его, и он попадет в тюрьму, не имея никаких воспоминаний об игре или о том, что он сегодня делал, то, вероятно, он обидится на меня.
На сколько лет его бросят в тюрьму в этой ситуации? Это не должно быть долго, и после освобождения он… Будет хорошо, если он навредит только мне, но я не хочу тревожить своих родителей и сестру.
Глядя на лежащего на полу Ямамото, на мгновение кажется, что что-то похожее на черный туман выскользнуло из его тела и испарилось. Ямамото-сан катается по полу, потирая глаза. Окаменевшая рука вернулась в нормальное состояние, и болезненные ощущения утихли.
— Эффект закончился… Нет, ты вернул его в нормальное состояние? — это было скорее утверждение, чем вопрос.
Судьба кивает один раз.
Ящерица со сверхъестественными способностями не может быть из этого мира. Обычно это была бы пугающая сцена, но невозможно бояться члена своей семьи, который помог тебе.
— Спасибо, Судьба.
Я поблагодарил его и погладил по голове. Он, как обычно, сузил глаза.
Сейка, которая все еще была в обмороке, теперь лежит в гостинной. Ямамото лежит на диване.
Я больше ничего не хочу делать, но я все еще отвлекаюсь каждый раз, когда он шевелится. Я добрался до кухни после того, как вытер ему глаза. Достаю две банки отцовского пива, выливаю содержимое в раковину и ставлю в раковину пустые банки. Также расставляю пустые тарелки и бумажные пакеты.
Сколько воспоминаний у него останется? Я думаю, он очень скоро проснется.
— Спрячься, Судьба. Что бы ни случилось, больше не выходи… Ямамото-сан… теперь с Ямамото-сан все в порядке.
Как только я потряс Ямамото за плечи, его глаза задрожали, и он проснулся, держась руками за голову.
— Ах, что? Где я?… Это?
— Ты все еще пьян? Ты внезапно пришел сюда, с перегаром, выпил еще пива, начал поднимать шум и просто вырубился… Ты ничего не помнишь?
— Почему-то моя память как в тумане, я плохо что-либо помню. Сегодня я должен был с кем-то встретится днем…
Его реакция показывает только одно.
Если он притворяется, то это большая сделка, но я думаю, что он, должно быть, потерял свои воспоминания. Если бы у него действительно были такие актерские способности, то он мог бы лучше меня одурачить.
Он смотрит вокруг с глупым лицом. Как будто он одержим.
— Ты не должен пить так много… чтобы даже не помнить, что ты делал. Я думаю, тебе следует вернуться домой пока не начался Новый год, хорошо?
— А, ну, я полагаю. Я чувствовал, что мне нужно что-то сделать… но это действительно плохо. Кажется, я был очень пьян! — он стыдливо чешет затылок.
Мне хочется закричать, что ты творишь! Даже сейчас в моей груди бурлит гнев. Но я в состоянии сдержаться.
— Пожалуйста, будь осторожен в будущем.
— Ох, как плохо с моей стороны было поднимать шум в такое время. Я прошу прощения.
— Да… Счастливого нового года.
Я провожаю его в подъезд и закрываю дверь. Я подождал несколько секунд, а затем ударил кулаком по стене. Больно…
Больше боли, чем злости. Это просто пустой гнев.
— Это конец? Какой позор. Ха-ха, я не смог сделать жителей деревни счастливыми после всего этого.
Я сидел спиной к входной двери. Я потерял все…
Я снова и снова проверял смартфон, который все время держал в руках, но экран оставался черным.
— Моя игра тоже окончена? Забуду ли я все о деревне, как Ямамото-сан… Нет, нет!
Подождите минутку. Я не видел на экране конец игры и до сих пор помню об игре.
— Что же это? Успокойся, успокойся. Будь спокоен и подумай.
Когда игра была окончена, раздался звук и было сообщение красными буквами. Однако на моем смартфоне такого уведомления не было. Даже если я пропустил сообщение в состоянии тошноты, я все равно полностью помню игру и жителей деревни.
— Гамс, Чем, Лодис, Лайла, Кэрол, Мурус, Кан и Ран. Я помню каждого по имени, по лицу, по характеру…
Другими словами… значит ли это, что жители еще не умерли и игра еще не окончена? Тогда почему экран все еще темный?
При касании экрана смартфона появлялся красный текст.
— [В настоящее время на карте нет Библии].
— Если она исчезла при взрыве, то… разве игра не должна быть окончена?
Я не знаю. Тайна только углубляется.
Дзынь-Дзынь.
— Ау, больно.
Я был так удивлен звуком дверного звонка, что ударился головой о дверную ручку. Ямамото что-то забыл? Когда я встал и открыл дверь, перед домом стояла огромная картонная коробка. Отправителем была Деревня Судьбы.
— Что?
У меня была паника в голове из-за продолжающегося непредсказуемого развития событий.
Сегодня я сказал им через оракул, что мне не нужна дань, и хочу, чтобы они сосредоточились на Искушении Злого Бога. Поэтому они больше ничего не приносили на алтарь, так что я не мог получить дар.
— Но это из Деревни Судьбы.
Самая большая коробка из когда-либо отправленных. Бревна были самые большие, но они не были в коробке. У меня нет выбора, кроме как открыть ее. Я хотел занести коробку в дом, но она оказалась тяжелее, чем я себе представлял. Каким-то образом мне удалось дотащить ее до входа.
Когда я открыл ее, внутри лежала девочка со знакомой книгой. У нее очаровательное лицо и длинные светлые волосы. Девочка, которая всегда бегала вокруг и демонстрировала ослепительную улыбку, теперь крепко спит.
— …Кэрол?
Впереди продолжение истории, которая должна закончиться. Это реальность или иллюзия?
Пересечение игры и реальности положит начало новой истории.
Что за история начнется, когда она проснется? Даже Бог Судьбы не знает ответа…
Конец арки!
Василиск и злая Сейка
Василиск и злая Сейка
Глава 44. Василиск и злая Сейка.
Вечером в канун Нового года, я столкнулся с беспрецедентным случаем нападения Ямамото, но мне все же удалось его преодолеть.
Меня били ломом, у меня было несколько переломов костей, но я принял лекарство, присланное из деревни Судьбы, и быстро поправился.
Яростный мистер Ямамото, потерявший рассудок, был нокаутирован моей золотой ящерицей Судьбой.
Он был умен, и я всегда подозревал, что это не обычная ящерица… но, похоже, он действительно обладает способностью выплевывать ядовитый дым и, кроме того, может превращать человеческое тело в камень.
Глядя на эти две способности ящерицы, у меня появилось предположение, кем или чем был Судьба.
С этими размышлениями я вернулся в свою комнату, лег на футон и уставился на Судьбу рядом со мной.
— Ладно, может ты василиск?
Когда я спросил об этом, Судьба кивнул.
Это так?
После того, как он вылупился из яйца, я изучал ящериц и просто на всякий случай проверил какие фантастические существа в виде ящериц бывают. Когда я искал у меня было слабое ожидание, что это дракон, но я нашел монстра-ящерицу, о котором я подозревал.
Это был Василиск. Изначально я думал, что это Кокатрикс, но кажется, что Василиск больше походит на ящерицу, чем Кокатрикс, который является курицей со змеиным хвостом.
Он обладает способностью выдыхать яд изо рта, а также может обращать своего противника в камень. Он также известен как Король ящериц.
— Идеальное совпадение.
Еще час назад я, возможно, все еще смеялся бы, говоря, что это все глупость, не признавая фактов. Однако невероятные события, выходящие за рамки здравого смысла, происходили одно за другим… и наконец, эта доставка.
Девочку отправили в огромной коробке ко мне домой. Я узнал лицо десятилетней девочки со светлыми волосами. Кэрол, один из персонажей Деревни Судьбы. Я видел ее на своем компьютере каждый день. Она была у меня в картонной коробке и была доставлена ко мне домой.
…Думаю, я все еще, вероятно, в здравом уме…
Я бы поверил, что все это просто сон, но, к сожалению, это оказалось реальностью, потому что удар по щеке был болезненным. А пока я отвожу Кэрол в свою комнату и кладу ее на футон.
— Что мне делать, Судьба?
Я растерян. Мне нужна помощь, но он ест фрукты, повернувшись ко мне спиной. Его спина, казалось, говорила: «Решай сам».
Ну, во-первых, оценка текущей ситуации.
Игра, в которую я играл… Деревня Судьбы, на самом деле существует, и вся присланная дань тоже была настоящей.
Незадолго до отправки Кэрол, деревня была разрушена, и я думал, что больше не смогу играть в эту игру. Возможно, я могу представить, почему. Учитывая последний разговор жителей деревни, загнанные в угол жители отдали Кэрол как дань мне, Богу Судьбы.
Это имеет смысл, если игнорировать здравый смысл.
— Я уверен, у меня с головой все в порядке…
Но вопрос стоит не о мире игры, существовании Бога, безопасности жителей, Судьбе, а о том, что делать с Кэрол. Текущая ситуация, когда тридцатилетний мужчина в одиночку приводит в свой дом маленькую девочку. Об этом не может быть и речи, но пока давайте забудем об этом.
Я закрываю глаза и делаю глубокий вдох… В моей голове куча вопросов. Я должен выбрать важные и разобраться с ними в первую очередь.
— Ммм.
Я услышал красивый голос девушки.
Излишне утверждать, пока я искал источник этого голоса… Кэрол медленно открывает глаза. Она поднимает верхнюю часть тела, трет глаза и потягивается. Кажется в ней нарастает чувство беспокойства, она пробегает взглядом по комнате и встречается со мной взглядом.
— Что, где я? Кто… кто вы?
Она схватила одеяло, отступила к стене и уставилась на меня испуганными глазами.
Тут естественно запаниковать. Если она испугается меня и почувствует себя здесь неловко, ничего хорошего не будет. Успокойся. Успокойся.
Я делаю вдох и выдох.
— Меня зовут Йошио. Я слуга Бога Судьбы.
Говорю я, создавая обстановку, которая не заставит ее чувствовать себя некомфортно. Я не думаю, что было бы убедительно сказать, что я Бог Судьбы. Во мне нет чувства божественного величия.
— Слуга Бога Судьбы?
Кэрол сняла свой футон и опустила голову, ее голова терлась о ковер на полу.
— Я всего лишь слуга, поэтому, пожалуйста, подними голову. Я такой же, как ты, Кэрол. Зови меня Йошио.
Должен признаться, что это плохой способ разговора. Но сейчас приоритетом является обеспечение чувства безопасности. Я должен быть максимально мягким.
— Вы знаете мое имя?
— Да, конечно.
В конце концов, это определенно Кэрол. Я только слышал ее крики в игре, но ее настоящий голос был таким милым?
— Ммм, тогда Йошио. Где это мы? Где папа, мама и все остальные?
Кэрол, которая может правильно справиться с этой ситуацией, не плача, великолепна. Ну, с этого момента я должен внимательно следить за своими ответами.
— Можешь звать меня Йошио. Я буду звать тебя Кэрол. Это мир богов, он отделен от мира, в котором живешь ты.
— Мир Божий…
— Если не веришь, то посмотри на это.
Достаю с книжной полки деревянную резную статуэтку и показываю Кэрол.
— Это то, что вырезала Кэрролл!
— Да. Спасибо за подношение Богу Судьбы. Он был очень доволен.
— Правда! Я очень счастлива.
Она улыбнулась, как распустившийся цветок. Я рад, что оставил дань. Я не думал, что это будет полезно в такой день как этот. У меня нет выбора, кроме как сказать ей это в такой расслабленной ситуации. Нужно стараться избегать как можно большего количества обмана и потрясений.
— Кэрол, успокойся и послушай. Почему ты в мире Богов? Ты помнишь, что на деревню напали монстры?
— Ах, да. Монстров приходило больше, чем обычно, так что выходить из комнаты в конце пещеры опасно. Поэтому мама дала мне чашку чая… Я ничего не помню с того момента.
— Понимаю. Тогда, возможно, они не смогли остановить монстров, поэтому жители деревни, которые были в опасности, отдали тебя как дань Богу Судьбы, чтобы ты не вмешивалась.
Это в основном мое воображение, но оно не должно быть неправильным. Другого объяснения нет.
— Что случилось со всеми…
Кэрол смотрит на меня со слезами, которые вот-вот польются. Я осторожно кладу руку на ее голову.
— Я уверен, что они благополучно сбежали. Библию отправили вместе с Кэрол, так что я не могу тебе сказать, что там происходит, но я уверен, что все в порядке. Я знаю это.
Я потягиваюсь и бью себя в грудь. В таких случаях вам нужно проявить уверенность, даже если ваше нутро в бешенстве. Мне нельзя показывать ни малейшего беспокойства по отношению к Кэрол.
— Бог что-нибудь сделает!
— Конечно. Люди, пришедшие в мир Богов, какое-то время не смогут вернуться, но, пожалуйста, расслабься и наслаждайся временем.
— Правда. Тогда, спасибо тебе!
Кэрол возвращается к своему жизнерадостному состоянию. Если она проведет полноценный день в этом мире, она может отвлечься. Она должна быть довольна моим гостеприимством. Теперь, как я должен объяснить это своей семье? Я просто думал о Кэрол и воспринимал ее жизнь здесь как должное… Как мне рассказать об этом остальным?
Сейчас они в доме наших бабушки и дедушки, но они вернутся через несколько дней. Это самая сложная часть. Семья вернется четвертого января. До тех пор я в безопасности? А пока я должен решить, что делать в будущем, а также придумать оправдания для семьи.
— Ах, Йошио, Йошио. Это ящерица?
Кэрол обнаруживает Судьбу и без какого-либо страха ловит его и держит с сияющими глазами.
— Да. Она родилась из яйца, которое Кэрол попросила сохранить у Бога Судьбы.
— Спасибо Богу Судьбы.
Судьба остается там, не пытаясь убежать. Интересно, он всегда был таким заботливым?
Мне удалось выжить. Глядя на часы, до полуночи осталось совсем немного времени. Это был тяжелый год. Обычная жизнь закончится в следующем году.
Светловолосая девочка играет с золотой ящерицей. Легко представить, что это сочетание не имеет ничего общего с покоем. Думая об этих вещах, стрелки часов пересекают двенадцать.
— Ой, новый год. С Новым Годом.
— О, с Новым годом!
Кэрол отпускает Судьбу, поворачивается ко мне и кланяется. Есть ли подобное приветствие и в том мире? Я волновался, что делать после того, как сказал это, но, похоже, все в порядке.
Новый год?… Цель этого года — больше ни о чем не жалеть. Так и поступим.
Как и Кэрол, я беспокоюсь о том, что случилось с Деревней Судьбы, но я не могу показать ей свое взволнованное лицо. Я не забуду жителей деревни и молодую жизнь, которую они мне доверили своими жизнями. Защищать ее — моя главная обязанность.
Ничего еще не решено, но давайте двигаться вперед шаг за шагом. Если у меня есть желание двигаться вперед, то это вполне возможно. Я научился этому в прошлом году. В этом году давайте оставим позади ненадежного себя, станем решительными и уважаемыми взрослыми. Я принял решение, глядя на Кэрол и Судьбу.
Внезапно я услышал, как за моей спиной открылась дверь.
— Эй, все в порядке? Когда я заснула? Мне приснился странный сон…
Я оглянулся назад, там стояла красавица. Полузакрытые ото сна веки постепенно открылись. В этот момент ее глаза были широко открыты и смотрели на Кэрол. Ее веселое выражение лица быстро исчезло, и ее холодный взгляд обратился ко мне. Мои инстинкты говорят, что это опасно. Холодный пот струился по моей спине.
— Ах, это… Сейка. Ум, мда.
— Мистер Йошио. Подробное объяснение этой девочки. Живо.
Голос был морозно-холодным, какого я никогда раньше не слышал.
Оправдания и ложь; Новый год
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Глава 45. Оправдания и ложь; Новый год.
Я попросил Кэрол сохранять спокойствие, а затем пожертвовал Судьбой, так что какое-то время я должен быть в безопасности.
Выйдя из комнаты с каменным лицом, я решил спуститься на первый этаж и подробно ей все объяснить.
Я прихожу в гостиную и сажусь за котацу. Она садится передо мной и скрещивает руки. Я решил смешать немного правды с тем что я придумал.
— Так значит, она иммигрантка из-за границы, приехавшая со своей семьей из деревни, которой вы помогли, о которой я слышала раньше.
— Верно.
Мне хочется похвалить себя за то, что придумал это.
— Ее семье нужно срочно вернуться на родину ненадолго, поэтому родители оставили ее здесь и попросили меня позаботиться об их дочери. Я думал, что моя семья за ней присмотрит, поэтому с легкостью согласился, но я забыл, что они уезжают на Новый год. Я также был занят работой и сталкером сестры, поэтому забыл об этом.
Я быстро ей все рассказал. Думаю, я хорошо справился, так как моя сестра довольно часто указывает на моменты, которые показывают, что я лгу.
— Я знаю, что что бы ты ни делал, в этом нет ничего плохого, но мне нужно знать больше. Я поговорю об этом с тетей после Нового года.
Я знал, что, когда она говорит слишком вежливым тоном, как в дни ее президентства в школьном совете, то ситуация становится опасной.
Она делает вид, что спокойна, но ее судороги и дергающиеся щеки говорят о том, что она сдерживает свой гнев. Если женщина злится, а вы оправдываетесь, это словно подливать масло в огонь. Это одна из немногих техник, которым я научился во времена когда был NEET
— Как насчет того, что это ложь, и я на самом деле женат, а она моя дочь.
Почему такой грустный взгляд? Это потому, что она в шоке? Или… Не нужно впадать в заблуждения.
— Нет, я шучу… Я был NEET. Я был замкнут в себе и оставался дома все время, кроме ночи. Как я могу жениться?
— Точно.
Очевидно, это был очень убедительный аргумент, но… Я не доволен. Она все еще немного подозрительна ко мне, но мне повезло, что я был NEET… Она действительно рада этому? В любом случае, похоже, она поверила в мою ложь, но проблема будет в будущем.
Буду ли я всегда содержать эту девушку из другого мира? Лучшим решением было бы вернуть ее в изначальный мир, но как? Даже если она вернется, но обнаружит, что деревня разрушена, она останется одна. Тогда не лучше ли ей остаться здесь?
В моей голове сразу несколько вопросов.
Если бы у меня были деньги и я жил один, я мог бы прокормить Кэрол, но ничего из этого у меня нет. Даже я сам едва могу жить один. Смогу ли я хотя бы спасти одну девушку, которая потеряла свое место?
— И да. Почему я спала в комнате в японском стиле? Я чувствую, что все еще сплю. Я не могу нормально вспомнить. Приди в себя, ты слушаешь?
— Ой, извини. Я просто задумался. Что ты делаешь завтра?
Я заметил кое-что. Путаница в памяти… Кажется, сталкер Саюки тоже говорил что-то подобное полиции. Что воспоминания до и после инцидента были странными. Я думал, что это предлог, чтобы избежать наказания за его преступление, но, может быть… Имеет ли туман Судьбы такой эффект?
Он просто лизнул Сейку, и этот яд попал ей через язык? Мне хотелось бы проверить это, но я не хочу возиться с этим туманом.
— Что ж, думаю, я должна помочь тебе, пока твои родители не вернутся. Если ты беспокоишься о ребенке, я помогу…
— Ну, это было бы действительно хорошо.
— Ага.
— Собрание окончено? — Кэрол стояла перед лестницей, когда я оглянулся на неожиданный звук.
Она держала Судьбу, как мягкую игрушку..
Сейка дрожит и быстро отступает к стене.
— Кэрол, сестрица плохо ладит с ящерицами, так что не приближай к ней Судьбу.
— Хорошо. Я поняла.
Она подходит ко мне с Судьбой. Сейка положила руку на свою грудь, словно ей становится легче от расстояния.
— Прости, если я напугала ее твоим питомцем.
— Она всегда плохо относилась к насекомым и ящерицам.
— Это потрясающе. Я не понимаю твоих слов, но все же я могу хорошо с тобой разговаривать.
Я рад ее впечатленному взгляду полному уважения, но что она только что сказала? Она не знает моего языка. Разве это не обычный японский? Я слышу японский в своих ушах.
— …Кэрол. Эта сестренка — мой друг.
— О, точно. Приятно познакомиться, я Кэрол!
Она кланяется и здоровается. Сейка мягко смеется, но не отвечает…
— Ладно, что сказал этот ребенок?
— Приятно познакомиться, меня зовут Кэрол.
— А, Кэрол. Её язык не похож на английский, испанский, французский или азиатский язык.
Да, Сейка может приветствовать других на нескольких языках. Она сказала, что работает в крупной компании и много общается с иностранцами, поэтому научилась легкой беседе и приветствиям.
— …Она из горного района Европы, и у них плохой акцент. Ну, ты знаешь, как мы не понимаем диалекты регионов Тохоку и Кюсю.
Даже местные японцы не понимают всех акцентов. На самом деле акцент моих бабушек и дедушек, живущих в сельской местности, довольно сильный, и я порой не понимаю, что они говорят. Иногда мне нужно просить отца выступить в качестве переводчика.
— А, понятно. Я не хочу быть слишком подозрительной, но это кажется выдуманным оправданием. Но это будет правдой, если мы сможем говорить на нем бегло.
— Если это просто обычные разговоры, то ты сможешь научиться этому после общения в интернете за пару лет.
Она кажется убежденной. Я чувствую, что мои оправдания и ложь становятся все лучше и лучше с тех пор, как я начал игру.
Я чувствую облегчение, но возникает другой вопрос. Голос Кэрол слышен только мне из-за того, что она из игры? Или его можно было перевести и услышать благодаря таинственной силе?
Я говорю с Кэрол по-японски.
— Ты понимаешь, что я говорю? И ты понимаешь, что говорит сестренка?
— Я понимаю Йошио, но не могу понять ее.
Такая установка?
— Сейка, ты поняла, что сказала мне Кэрол?
— Я не понимаю, потому что никогда не слышала ничего подобного.
Он автоматически переводится во время игры? У меня много вопросов, но будем оптимистами, игра мне помогла. Теперь, на одно или два таинственных явлений стало больше.
Гууууу.
Когда я ищу источник звука, я вижу, как Кэрол краснеет, держась за живот.
— Ты проголодалась?
— Год подходит к концу, так что давайте есть собу. Я сделаю и для Кэрол.
…Я говорю по-японски, но когда я разговариваю с Кэрол, это переводится на язык игры. Во-первых, язык игры не японский. Сейка пошла на кухню и начала готовить.
— Я тоже тебе помогу.
— Все в порядке, оставайся с Кэрол. Возможно, она беспокоится о том, что остается одна в чужом доме.
— Ты права, тогда спасибо тебе за еду.
— Пожалуйста, оставьте это мне.
Она подмигивает и смеется с игривым взглядом. Я реагирую легкой улыбкой. Меня очень устраивают такие отношения. Как Сейка живет со своим возлюбленным? Я хочу спросить, но я также не хочу знать.
Я все больше беспокоюсь…
— Йошио, стол, покрытый этой тканью. Что это?
Кэрол тянет меня за руку и указывает на котацу. Сейчас она выглядит бодрой. Кажется, она не беспокоится о том, что проснулась в незнакомом месте. Я должен вести себя достойно, чтобы не выказывать никакого беспокойства. Я не хочу, чтобы она была в депрессии и вспоминала деревню.
— Это система отопления, называемая котацу. Засунь ноги, там тепло.
— Ого, правда. Это восхитительно!
Видя беззаботное поведение Кэрол, мои опасения кажутся глупыми. Нужно защищать ее изо всех сил. В случае чрезвычайной ситуации я защищу этого ребенка, даже если мне придется пойти против родителей.
Я всего лишь жалкий Бог Судьбы, который не смог защитить даже деревню.
— Соба готова. Помоги мне принести.
— Хорошо.
Когда я подошел к ней, Кэрол тоже последовала за мной.
— Что случилось?
— Кэрол поможет.
Кажется, она довольно умная.
Судьба, который до сих пор играл с ней, расслабляется, засовывая хвост в котацу. Он больше не похож на ящерицу.
Что произойдет в следующем году? Предстоящий год, вероятно, будет более напряженным, чем предыдущее десятилетие.
Я вернулся и накопившиеся проблемы
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Глава 46. Я вернулся и накопившиеся проблемы.
Кэрол, которая с удовольствием съела лапшу соба первой, захотелось спать, поэтому я решил позволить ей поспать на футоне, где спала Сейка.
— Поскольку футон уже постелен, ты сможешь спать здесь?
— Ух ты! Пушистый. И чисто белый. Я правда могу спать здесь?
— Все в порядке, так как это мой дом, так что ты можешь расслабиться.
— Ага. Я рада, что Йошио так добр. Но… Папа и мама в безопасности, верно?
Атмосфера, копившаяся до этого момента, исчезла, будто бы ее никогда и не было. Она смотрела на меня с таким лицом, будто вот-вот расплачется. Все это время я переживал о том, чтобы ребенок вел себя хорошо.
— Все в порядке, не волнуйся. Дай своему телу отдохнуть.
— Оки.
Я взял руку Кэрол, которая, выглядела встревоженной. Она закрыла веки, как будто почувствовала небольшое облегчение. Я тоже вздохнул с облегчением через некоторое время. Я осторожно отпустил ее руку и бесшумно вышел из комнаты в японском стиле.
— Кэрол уснула?
— Да.
Сейка, которая все еще в моем доме, подзывает меня к котацу. Я сел и взял чашку чая, которую она мне предложила.
— Будет трудно заботиться о Кэрол.
— Я не против, я люблю детей. Я не понимаю языка, но она кажется смышленым ребенком… Но даже для нее было бы слишком не скучать по своим родителям.
Видела ли Сейка Кэрол, пока та беспокоилась? Я делаю глоток чая.
— Нет, она довольно умный ребенок. Я хочу, чтобы она хотя бы повеселилась, пока она здесь.
Я даже не могу придумать, как отправить ее обратно. Я хочу, чтобы она получила массу удовольствия.
— Я собираюсь взять ее завтра на Хацумодэ.
Опасно. Я почти сказал «другой мир».
— Это может быть старомодно для иностранцев…
— Я не думаю, что это плохо — желать чего-то от Бога. Удивительно, но Бог может исполнить это желание.
— Разве ты не атеист? Ты действительно увлекаешься религией?
Она права? С тех пор, как я связался с Деревней Судьбы, я погрузился с головой в таинственные миры. Я уверен, что не удивлюсь, даже если Бог существует. На данный момент я Бог Судьбы.
— Нет, все потому что последние два месяца я был занят и не мог позволить себе выйти куда-нибудь. И к тому же, сейчас Новый год.
— Ты изменился. Это хорошо. Ты теперь немного другой.
Моя подруга детства улыбается.
— Да, последние десять лет были просто ужасны. Я просто продолжаю сожалеть об этом, когда вспоминаю. Прости меня за все.
Я кланяюсь, выпрямляюсь и снова извиняюсь.
— Не чувствуй себя виноватым. У тебя не такой характер. Раньше ты был более эгоистичным, гордым, властным и озорным, чем сейчас.
Она назвала недостатки. Я не могу их отрицать, потому что все, что она сказала — правда.
— …Извини, не могла бы ты помочь мне?
— Но ты был также добр, справедлив и ценил других больше, чем себя. Разве не так?
Когда она говорит так внезапно и серьезно, я не знаю, что делать.
— Мне это нравилось. Я рада снова видеть старого тебя.
— …Я вернулся.
Мое лицо теперь красное. Мое лицо достаточно горячее, чтобы разжечь огонь. Сейка спокойна, несмотря на то, что мне стыдно. Это ментальная сила людей, которые столкнулись с обществом?
…Нет, если присмотреться, то щеки у нее красные.
— Ох, да, это так. Ну хорошо.
— Да, спасибо.
Я протянул руки.
Несмотря на то, что нам за тридцать, это такая же неприятная реакция, как и в школьные годы. Два человека, один мужчина и одна женщина. Если бы это была драма или манга для подростков, о которых я знаю, то пришло время для серьезных вещей…
…
После этого, я вышел из гостиной, чтобы проводить Сейку. На улице шел дождь, поэтому по возвращению я засунул ноги в котацу, вытеревшись полотенцем.
— Ну, реальность действительно отличается… — я бормочу в полном одиночестве, падая на поверхность котацу.
Прямо сейчас я так беспокоюсь за жителей деревни и Кэрол, что ничего не могу с собой поделать. Перед кем я оправдываюсь?
Впереди обещание сходить завтра на Новый год. Мы не сильно продвинулись. У меня нет выбора, кроме как утешать себя. Однако у нас не получится, если и завтра пойдет дождь.
— Лучше подумаю об этом, когда дойдем до этого момента. Проблем и так накопилось.
Что случилось с Деревней Судьбы? Из последнего видео, которое я видел, я думаю, что Кэрол была прислана мне как дань богу, и они собирались использовать бомбы, оставленные гномами, чтобы подорвать врагов. Таким образом это имело бы смысл.
Если это правда, то, возможно, Кэрол сейчас совсем одна. Но я еще не сдался. Я не мог отказаться от маленькой надежды, что они еще живы. Момента, когда погибли жители деревни, я не видел. Возможность того, что они выбросили бомбу из дверного проема и убили всех врагов, все еще остается.
— Я не видел момента, когда погибли жители деревни.
Я буду верить, что жители еще живы, пока не увижу, что случилось с деревней.
— Вот почему я должен изменить свое мышление. Я ничего не вижу на смартфоне, на компьютере тоже.
Достаю смартфон и снова проверяю.
Он не вышел из строя, так как работает нормально, если не считать приложение игры. Экран остается черным, даже когда вы запускаете приложение. Когда я касаюсь экрана, на нем отображается — [В настоящее время на карте нет Библии], как и раньше.
— А?
Чудеса выстроились белыми буквами на черном фоне. Что это значит? Я сразу выбираю их, но буквы остаются там, без изменений. Вообще ничего не случилось.
Игра все еще в состоянии, когда вы можете выбрать чудо. Но теперь вы можете только увидеть чудо-предмет, но не активировать его.
— Но разве это не почти бесполезно?
Большинство элементов, которые можно активировать при касании, теперь отображаются на дисплее — [Сейчас недоступно].
Например, такие чудеса, как «Прибытие посетителей», «Аптекарь прибывает из путешествия», «Прибытие охотников» и «Присоединение беженцев», не могут быть активированы.
Но управление погодой кажется доступным.
— Чудеса, происходящие в деревне, недоступны, кроме «Хорошая погода».
Я не знаю в чем разница, я все равно не могу этого увидеть.
Даже если я не вижу изменения погоды в игре, если я активирую «Хорошая погода» и очки судьбы уменьшаются, то велика вероятность, что жители деревни все еще живы, и игра не окончена.
Коснитесь «Солнечно» чтобы активировать чудо.
Очки судьбы уменьшились, но на черном экране ничего не изменилось. Возможность использовать чудеса все еще есть, поэтому игра не должна быть окончена. Жители деревни, возможно, выжили. Да, рано терять надежду.
— Должен ли я дать отдохнуть своему мозгу? Принять ванну и лечь спать… О, надо было и Кэрол принять ванну.
Я забыл об этом, пока многое обдумывал.
Я не могу разбудить спящего ребенка, поэтому мне нужно просто принять ванну и поспать на диване в гостиной. Если она проснется и рядом с ней никого не будет, даже не знаю, что она будет чувствовать.
— Сегодня слишком много свалилось на мою голову. Я не использую ее каждый день, поэтому я ужасно устал. Это отличается от физического труда.
Я поднимаюсь наверх и несу одеяло из своей комнаты. Развернувшись, я увидел, что Судьба спокойно свернулся калачиком в стеклянном контейнере. Я выключил свет.
Когда я лег на диван и закрыл глаза, у меня сразу начинает кружиться голова.
— Если все сегодня было сном, то… хорошо, но…
Я надеюсь, что все это окажется кошмарным сном после того, как я проснусь. Я заснул, надеясь, что на экране отображается привычная картина.
Показ мод и странная Сейка
Показ мод и странная Сейка
Глава 47. Показ мод и странная Сейка.
Я чувствовал себя неважно, после пробуждения и мне стало еще более некомфортно от увиденного. Я чуть не упал с дивана.
— Потолок другой. Ах да, вчера.
Я помню, что спал на диване, а не в своей комнате. Я осторожно заглянул в комнату, где спала Кэрол. Я не знаю насколько долго, но Судьба использовался как подушка.
— Мне больше не нужно класть его в стеклянный контейнер.
Вчера я узнал, что мне не нужно выращивать его, как обычную ящерицу. Конечно, я собираюсь притворяться перед своей семьей, что это обычный питомец.
Ослепительный солнечный свет начинает освещать комнату, как только я открываю шторы.
— Вчера был дождь, но сегодня отличная погода.
Я открываю окно, чтобы впустить немного свежего воздуха. Но я не выдержал налетевшего холодного ветра и тут же закрыл окно и убежал под котацу. Благодаря этому теперь я полностью проснулся.
Так, пора завтракать. Сэйка сказала, что придет на Хацумоде в полдень. Я готовил последние два месяца, так что завтрак был приготовлен довольно быстро.
— Доброе утро… Ого, как вкусно пахнет!
Кэрол, которая уже проснулась, взглянула на еду, которую я нес.
— Да, доброе утро. Помой лицо перед едой. Я объясню тебе, как это делается.
Я подвожу ее к раковине и объясняю, как включить и перекрыть воду.
— Если у нас будет это, то мама будет очень рада! — она была впечатлена.
Мы умываемся вместе и садимся в котацу завтракать.
Я каждый день наблюдал, как жители деревни едят, поэтому примерно знаю, что они ели. Поскольку ингредиенты были в основном из дани, присланной из деревни, она съела ее без каких-либо жалоб.
— Сегодня мы пойдем на празднование Нового года этого мира.
— Праздник в Царстве Божием! Я смогу похвастаться этим перед всеми!
Один только взгляд на веселую Кэрол заряжает меня энергией. Нужно подготовиться, если мы хотим пойти на Хацумоде. Сперва…
— Давай сначала примем ванну.
— Ванна! Тут есть ванна.
Есть причина, по которой она так взволнована. Кажется, у жителей деревни была привычка принимать ванну, но в пещере ванны не было. Раньше они смачивали тряпку теплой водой и вытирали ей тело, поэтому чистота была на минимальном уровне. После этого Кан и Ран сделали ванну, и я помню, что с тех пор они стали принимать ванну раз в два дня. Женщины были действительно счастливы.
Я отвел ее в ванную и объяснил, как пользоваться душем, но она, похоже, боялась его, поэтому решила принять ванну.
Пока Кэрол мылась, я искал одежду, которую мы с сестрой носили, когда были маленькими. Она была у нас в кладовке.
— Я благодарен, что моя мама такая сентиментальная.
Моя одежда начальной школы все еще была в хорошем состоянии, но я взял одежду моей сестры, у которой был лучший дизайн. Поскольку она бережно хранилась в вакуумной упаковке, ее можно было носить сразу после вскрытия упаковки.
Кажется, у меня плохое чувство моды, поэтому я попрошу Кэрол саму выбрать один из нарядов, который ей нравится.
Я вернулся в гостиную. От тела Кэрол поднимался пар.
— У тебя мокрая голова? Давай высушу. Иди сюда…
Я тщательно высушил ее волосы полотенцем, феном и щеткой.
— Йошио хороший. Это приятно.
— Я привык к этому.
У моей сестры тоже были длинные волосы, поэтому раньше я так сушил ей волосы.
После этого я попросил ее выбрать понравившуюся одежду из той, что я принес. Показ мод был очень захватывающим.
Она была такой милой, что бы на ней ни было. Однако расплывчатый ответ, что она во всех них милая — запрещен. Однажды моя сестра разозлилась на это. Поэтому я хвалю их всех, рассказывая ей о своих предпочтениях.
Казалось, она уловила сегодняшнее настроение и выглядела очень счастливой.
Длинная юбка из плотной ткани и свитер ручной вязки моей мамы. Детское пальто, которое выглядит теплым и удобным. Еще есть рюкзак с медвежьей мордой, который я буду нести.
Она почти как детская модель из журнала. Очень мило.
— Как я выгляжу, Йошио?
— Это так мило, что ты даже можешь превзойти моделей.
— Я не понимаю смысла, но думаю, что ты преувеличиваешь.
Звонок двери прозвенел, пока я фотографировал блестящую фигуру на свой смартфон. Сейка уже здесь?
Когда Кэрол открыла дверь, перед ней стояла прекрасная женщина в кимоно ярко-красного оттенка. Ее волосы также были туго закреплены наверху. У нее был естественный макияж, но сегодня она действительно накрасилась.
Если бы это не была моя подруга детства, которую я знаю давно, у меня бы захватило дух от фигуры, обладающей зрелой привлекательностью.
— Эй, я выгляжу странно?
— Вау, это так красиво! Йошио, должно быть, тоже так думает.
— Красиво…
В вслед за ответом Кэрол мои истинные намерения просочились из моих уст.
…Ох, я сейчас бессознательно ответил, так что не нужно осуждать то, что я сказал. Я смотрю на лицо Сейки. Она опускает взгляд вниз, краснея под макияжем.
— О, ты прекрасно выглядишь в кимоно.
— Спасибо.
Прямо как Новый год в студенческие годы. Кажется, она тоже так подумала. Мы улыбнулись друг другу, когда наши взгляды встретились.
Несмотря на то, что вчера шел дождь, земля вокруг моего дома была довольно сухой.
— Разве здесь не шел дождь?
По мере того, как мы удалялись от дома, земля становилась влажной, поэтому мы шли медленно, так как на Сейко были непривычные сандалии.
Недалеко от моего дома был большой храм. Раньше я молился здесь каждый год, прежде чем стал затворником. Здесь было так много лавок. Когда я был ребенком, я ходил сюда с родителями больше ради этих магазинов, чем ради Храма желаний.
Сейчас, Сейка и я, зажали Кэрол посередине. На первый взгляд может показаться, что мы семья, но у Кэрол светлые волосы, и она выглядит явно как иностранка.
Я в обычной одежде, Сейка в фурисодэ, а Кэрол — иностранка. Разве это не привлекательное сочетание? Кроме того, они обе прекрасны.
— Йошио, здесь много магазинов! Что это?
— Это Якисоба, как вчерашняя запеченная лапша.
— Что это за облако!?
— Сахарная вата, сладкая как конфета.
Я отвечаю на все ее вопросы, не пропуская ни один. После осмотра прилавков мы выстроились в очередь, чтобы посетить храм.
Сейка счастливо улыбалась.
— Мне жаль. Мы пришли сюда вместе, но я не разговаривал с тобой.
— Ничего страшного. Просто смотреть на это довольно весело. Кэрол очень экспрессивна, а ты действительно похож на ее отца.
Я не осознавал, пока мне не сказали. Я действительно был похож на ее отца?
— Эй, почему эти люди хлопают?
Следуя взгляду Кэрол, которая тянула меня за рукава, люди хлопали перед ящиком для пожертвований.
— Вот так мы молимся в этом мире.
Я начал учить ее двум поклонам, двум хлопкам и еще одному поклону во время молитвы. Она начинает тренироваться, пока не придет наша очередь. Все прихожане, видевшие ее, улыбались. Это моя Кэрол, такая милая.
— Сейчас она выглядит как Саюки, когда ее хвалит дядя.
— Серьезно?
Пока мы боролись со счастливым, зудящим и сложным настроением, подошла наша очередь. Все трое выстроились перед ящиком для пожертвований.
Я узнал, что отдать дань уважения Богу очень важно, поэтому я пожертвовал 1000 йен. Я уже определился со своим желанием. Пусть жители деревни будут в безопасности. Пусть Кэрол вернется в деревню и воссоединится с жителями.
Сейка и Кэрол закрыли глаза и серьезно о чем-то молились.
— Папа, мама, Гамс, Мурус, Кан и Ран… Чем. Пусть они будут в безопасности. Я надеюсь, что смогу встретиться со всеми! — Кэрол молилась вслух.
Если честно, жить с Кэрол будет не так уж и плохо. Я рассматривал вариант жить с родителями, даже если мне нужно будет упасть на колени и умолять их. Но это другое. Если я хочу, чтобы Кэрол была по-настоящему счастлива, ей придется вернуться в свой первоначальный мир.
— О, посмотрите сюда, они раздают священное сакэ.
Когда она была захвачена изысканностью и перевела взгляд, она увидела женщину, похожую на жрицу в углу храма, которая раздавала сакэ верующим. Я посещаю эту святыню с детства. Я думал, что это для детей, но это должно быть только для взрослых.
— Йошио. Можно мне выпить?
— Не делай этого, это сакэ. Не пей слишком много Сейка, ты же слаба от него.
Было уже слишком поздно. Краснолицая Сейка шла шатающимися шагами. Она выпила. Мне жаль. Она не употребляла алкоголь даже на корпоративных банкетах, потому что слаба от него. Она опьянела одним глотком.
— Прости.
Она водит пальцами по щекам.
Это хорошая привычка пить редко, но я начал запутываться в ситуации.
— Ох, не напивайся за раз. Кэрол, давай немного пройдемся.
Я обошел прилавки, закупил немного еды и вышел из храма, угощая прекрасных духов. После молитвы мы купили в киосках сладкую вату и такояки. Мы сидели на скамейке со счастливой Кэрол и ели якисобу.
Я взял пьяную Сейку и двинулся на берег пруда, немного в сторону от святилища. Это секретное место, о котором знают только местные жители, поэтому оно не очень людное.
Когда я передал воду из торгового автомата, Сейке, она выпила всю сразу и сказала:
— Мне нравится, какой ты нежный! Я спать! — и положила голову мне на плечи.
Сегодня тепло для этого времени года, но спать на улице зимой определенно не стоит. Я расстегнул пальто и прикрыл нас обоих.
— На Фестивале было весело и еда была вкусной. Люди были хорошими!
Кэрол кажется счастливой.
Вокруг нас множество людей. Кажется, что взгляд на людей из неведомого мира доставляет ей новую радость.
Я доел якисобу и достал книгу из внутреннего кармана. Это Библия, которая пришла с Кэрол. Она отличается от книги в твердой обложке. Размер больше, чем в мягкой обложке, но меньше, обычной книги.
Когда я переворачивал страницы, оракулы, которые я посылал, все еще были написаны на них. Нет сомнения, что деревню невозможно увидеть с того момента, как Библия пришла в этот мир.
Вчера, изменив свой образ мышления, я пришел к некоторым предположениям, одно из которых может нарушить статус-кво. Что если я был актером, воплощающим Бога Судьбы. Интересно, у управляющего, отправившего мне игру, были проблемы?
В первую очередь кто начальство? Это самая большая загадка, но ответ, который я получил после того, как испытал эти паранормальные явления, заключается в том, что всем управляют Боги.
Вместо того, чтобы восхвалять игру и называть человека, который ее создал, богом, я подозреваю, что игра была создана настоящими богами. Иначе невозможно объяснить, что произошло до сих пор… Кстати, я почти уверен, что я все еще в здравом уме.
— Так, что это за книга?
Сейка с интересом смотрит на мою книгу. Что случилось? Я был готов к худшему, а именно к тому, чтобы нести ее на спине, но, кажется, она в порядке.
— Это книга из страны Кэрол. Она не имеет большой ценности, поэтому я держу ее у себя.
— Это… пожалуйста, отдай.
— А?
На мгновение я не понял, что означают ее слова, и отреагировал глупо. Сейка тянется за Библией и встает со скамейки.
— Эй, что…
Лицо Сейки быстро щурится, и она начинает смеяться. Это был потусторонний смех.
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Сейка отскочила назад и отошла от меня на небольшое расстояние.
Я никогда не видел такого лица… с такой чарующей улыбкой.
— Эй, ты все еще пьяна? Хватит шуток, этоа вещь важна.
Когда я шагнул, чтобы взять ее руку, она отпрыгнула назад еще на один шаг, чтобы подразнить меня. Атмосфера полностью изменилась. Она прислонилась спиной о большое дерево и перелистнула обложку Библии пальцем. Я почувствовал странную сексуальность в этом жесте. Ее прическа совершенно не похожа на обычную. Как-то это странно, все кажется странным. Сейка не ведет себя так даже будучи пьяной.
— Я разозлюсь если ты не прекратишь…
— Ой, страшно, страшно.
Эти слова прозвучали от другого человека. Незнакомец вышел из-за большого дерева, на которое опиралась Сейка.
— Йошио…
Кэрол крепко сжала меня за руку. Она выглядит очень напуганной человеком от которого веет другим миром. Меня все больше беспокоит языковой барьер.
— Как я уже сказал, все в порядке.
Я оставил Кэрол позади себя и шагнул вперед. Если бы я описал его одним словом, тогда он был бы членом хеви-метал группы. Крашенные волосы, не такие натурально золотые как у Кэрол. Бесчисленный пирсинг на ушах и губах. Джинсы, полные дыр, будто их кто-то разодрал и рубашка иностранного бренда. Тип, которым я никогда не хотел бы не сталстать.
— Кто ты?
— Я не думаю, что ты хочешь услышать мое имя. Ну, не важно кто я. Я просто хочу эту книгу.
Он схватил Библию из рук Сейки. Она отдала книгу без какого-либо сопротивления, с улыбкой глядя на металлиста. С выражением, которое можно определить только как выражение лица безумно влюбленного человека. Мое сердце бешено бьется просто глядя на это лицо. Я не могу судить, что я чувствую - ревность или гнев.
Но даже если кровь кипит, моя голова остается холодной. Обычно, они бы смотрелись как возлюбленные, но это ненормально. Что было нормальным, так это вчерашний опыт.
— …Ты знаешь, что это за книга?
— Это Библия Бога Судьбы. Я понятия не имею, как ты принес ее в этот мир. Знаешь, у меня есть нечто похожее.
Металлист достал смартфон. Экран такой же как в игре. Невозможно… Нужно сохранять спокойствие и хладнокровие.
— Ты игрок?
— О, ты быстро понял.
— Что ты сделал с Сейкой?
— Ты не думаешь, что мы пара?
Внешне они похожи на избалованных возлюбленных. Однако…
— Твое лицо не в ее вкусе.
Я не знаю какой типаж у Сейки, но могу с гордостью сказать, что его бы она ненавидела.
— Меня не волнуют глупые беседы, отвечай на мои вопросы. Я спрашиваю, знаешь ли ты про книгу и что ты сделал с Сейкой.
Я говорил спокойно, без страха. Я действительно поражен, что я могу говорить с ним наравне. В старые дни Давным-давно, я всегда боялся когда против меня появлялась группа незнакомцев. В любом случае, я уже дважды сталкивался с жизненным кризисом. Также позади стояла Кэрол. Я не могу произвести на нее плохое впечатление и показать слабость.
— Эй, давай насладимся разговором. Ты какой-то скучный. Ты бог судьбы в игре?
Он игрок Злого Бога как Ямамото? Мне кажется, что он может манипулировать сознанием. Обычно только умный человек догадался бы до этого, но я это сразу понял.
— Почему Сейка стала такой, это из-за твоей силы? Разве Злой Бог контролирует не только монстров в игре?
— Ох, ты не знаешь об этом? Есть довольно много богов на стороне Господа Бога, и есть довольно много на стороне Злого бога. Я Бог Искушения, я могу усиливать или вмешиваться в желания других, как ты можешь управлять Судьбой. Особенно, если человек ослаблен или пьян и находится без сознания, тогда это сделать легче простоголегкого.
Он обнимает Сейку, но она не делает отвращенного лицавыглядит отвращенной. Напротив, ее лицо расслабляется, как будто она еще больше опьянаела.
Я Бог Судьбы, но я не могу контролировать судьбу в реальном мире. Но этот парень может использовать силу из мира фентези? Тут есть секрет, который я не знаю и все еще спрятан где-то в игре? И… погодите минутку. Он сказал "усиливать желания"? Учитывая эти слова, один вопрос всплывает в моей голове. Может…
— Ты не… встречал Ямамото вчера?
— О, ты заметил это, бывший затворник? Бинго! Перед тем как прийти к тебе домой, проигравший был вне себя.
Его вид, когда он наклоняет шею и высовывает язык, вызывает у меня убийственные намерения.
— Воу, не строй страшное лицо. Я просто усилил его желание, это безвредно для тех, кто не желает многого… И еще раз спасибо тебе!
Все его действия раздражают меня. Успокойся, успокойся. Если я потеряю спокойствие, то сыграю ему на руку. Возможно он пытается вывести меня из себя и манипулировать мной. Но этот парень рассказал мне о своих способностях, хотя ему незачем это было делать.
— Зачем игроку Злого Бога моя библия?
— Есть люди, которые готовы купить твою Библию за высокую цену.
…Купить. Но зачем? Что они будут с ней делать? Я не понимаю чего он хочет.
— Мне нужна эта вещь!
— Эй, правда, ты не понимаешь ценности, реальной силы и смысла этой игры… Похоже, ты ничего не знаешь.
Этот металлист только что сказал что-то значимое, вопреки тому, что он думает. И глядя на руку, обнимающую Сейку за талию… Я хочу побить его сейчас же, но он выглядит беззаботным, поэтому мне стоит уделять приоритет добычи информации.
…Спокойствие, сохраняй спокойствие.
— Можешь рассказать мне больше? Я даже не знал об этом.
— Ну, извиняй. Я был один под этим холодным небом, я просто пришел сюда, чтобы увидеть лицо, полное сожалений. Уже поздно и ты неважно выглядишь.
Закончив разговор, он схватил Сейку за грудь, мне больше не нужно сохранять спокойствие. Я начал молча подходить к металлисту.
— Эй, ты злишься? Или ты собираешься подлизаться ко мне?
В одной руке Библия, а в другой - Сейка. Даже если у него есть оружие, он ударит первым. В конце концов, если я попытаюсь его атаковать, он будет прикрываться Сейкой. Когда я поспешно взглянул на ее лицо, она уже была в обмороке. Она оперлась об меня, пока ее тело бессознательно падало вниз.
— Хей, мне нужна только книга. Она мне не нужна.
В последнее время произошло много жестоких событий, поэтому я подумал, что он собирается драться, но он решил убежать от меня. Я позвал Кэрол и уложил Сейку на скамейку.
— Мне очень жаль, но, пожалуйста, присмотри за ней!
Я не могу дать ему уйти с Библией. Слишком много неизвестных моментов. Мне надо найти способ извлечь больше информации.
— Йошио! Тебе не нужно бросаться в погоню.
Сказала Кэрол и я остановился. Я знал, что пара секунд нерешительности могут дать ему сбежать.
— Что ты имеешь в вид…
— Черт, мои ноги, мои ноги!
Оглядываясь назад на крики металлиста, он забавно раскачивался на руках, не отрываясь от земли. На мгновение я не понял произошедшего, но я сразу взглянул на его ноги и все сразу стало понятно. Вся его нижняя часть ниже его коленаей была каменной и Судьба смотрел на него, медленно приближаясь, переводя взгляд между ним и мной.
— Почему он здесь? — я невольно задал этот вопрос.
— Мм, Судьба хотел пойти на фестиваль вместе с нами, так что я взяла его с собой.
Кэрол легонько тычет его голову. Вот почему рюкзак был открыт.
— Эй! Что с моими ногами! Не подходите ко мне!
Я медленно подошел к металлисту, который был в ужасе от своей окаменевшей ноги.
— Что, что ты сделал! Это ящерица что-то сделала? Ох, эй. Скажи что-нибудь! Не подходи ко мне просто молча! Я серьезно, ладно признаю, я был плохим. Я могу положить книгу сюда, хорошо, хорошо…
— Шумно. Ты можешь просто заткнуть рот, чтобы он не мог говорить?
Судьба одобрительно кивнул. Металлист с бледным лицом быстро трясет руками и катается по земле. Я улыбнулся и сказал: "Пожалуйста, сделай это". Металлист с каменным ртом, начал еще более яростно катится по земле.
— Я сниму окаменение с твоего рта, но если ты закричишь, моя ящерица превратит в камень все твое тело. Надеюсь ты понимаешь, что это значит?
Я с улыбкой спросил подтверждения. Он согласился.
— Давай, Судьба.
Он взглянул на его рот и моргнул один раз и губы металлиста вернули изначальный цвет.
— Теперь можешь говорить. Я хочу чтобы ты отвечал честно, потому что у меня много вопросов.
— Черт возьми, спрашивай, что угодно, только не убивай.
Если честно, приятно, что он напуган. Я просто немного пригрозил ему.
— Тогда первый вопрос. Как ты очаровал Сейку?
— Это определяется силой в игре…
Он говорит вежливым тоном.
— Сила чудес, которые используются за очки?
— Ох, да… Я уничтожил деревню в игре и поднял уровень, это позволило использовать чудеса в реальном мире. Но я не понимаю как… Ты до сих пор первого уровня, так почему у тебя есть сила превращать людей в камень?
Я плохо расслышал последнюю часть, но его история не удивила меня. Что за система уровней? Я ничего об этом не знаю… Но я помню описание, которое я прочитал в начале игры.
— [Существуют чудеса, которые можно активировать за очки веры. По мере роста деревни и увеличения числа жителей, содержание чудес также будет улучшаться, поэтому, пожалуйста, делайте все возможное].
Так было написано. Я думал, что это просто чудеса, которые можно использовать в игре, но означала ли надпись именно это?
Цель Злого Бога — уничтожить деревню. Цель Святого Бога — развивать деревню. Те, кто подходят под условия, могут поднять уровень и использовать чудеса в реальном мире. Что это значит? Эта игра нечто большее, чем я мог себе представить?
— Следующий вопрос. Человек, который покупает книгу, что он хочет сделать с Библией?
— Я понятия не имею… Мне прислали электронное письмо с твоим адресом и деталями покупки на смартфон. Если у меня будет много денег, я куплю больше очков и смогу использовать больше чудес.
Меня волнует парень, который сделал этот запрос, но мне каким-то образом удалось его остановить. Так что возможно в ближайшее время я не буду его мишенью.
— Если ты можешь использовать очарование, тогда почему ты не использовал его на мне?
— Это нарушило бы правило — использовать чудеса напрямую против игроков соперников. Если ты навредишь с помощью чуда, тебе придется заплатить, и твоя игра закончится, поэтому я не хотел использовать его на тебе. Поэтому я и сделал все это…
Если он говорит правду, возможно Ямамото проиграл не из-за потери монстров, а из-за того, что напал на меня?
— Погоди минутку. Где ты узнал об этом? Ты общался с другими игроками?
— Я думаю, что в конце концов ты узнаешь… Да. Ну, если ты поднимешь уровень, тебе откроется Форум для обмена.
Форум для обмена. Разве это не то, что часто присутствует в MMO-RPGMMORPG играх? Онлайн-доска объявлений, где игроки могут обмениваться информацией, а руководство также отвечает на вопросы.
— Разве игра не закончится? Обмен информацией запрещен правилами.
— О, это не так. Игра не закончится, если ты заговоришь об игре с другими игроками, только с не игроками.
Вот как. Столько информации, которую я должен был знать только после развития деревни и повышения уровня. Я удивлен новыми фактами. У меня все еще остались некоторые вопросы.
— Насчет парня, который хочет купить мою Библию, как он узнал обо мне и где взял мой адрес?
— Я не знаю. Это все было на доске объявлений форума со Стороны Зла. Игра приносит много денег, но я не богат. Если ты увидишь запрос на покупку книги во время… Скажи мне, ты бы не попытался сделать это за 10 миллионов иен?
Десять миллионов… Он в своем уме? Что еще за объявление обо мне? Полагаю, игроки будут приходить один за другим в погоне за деньгами. Слишком опасно, что они знают мой адрес.
— Что ж, теперь сними окаменение. Я рассказал тебе все, что знал. Я больше тебя не побеспокою.
Я не могу доверять словам этого бесстыжего парня. Шанс получить 10 миллионов иен просто за кражу книги. Отпустит ли он такой шанс?
— Если мы подождем здесь некоторое время, могут прийти другие люди. И я больше не смогу на тебя напасть.
Он прав. Однако, я не хочу его отпускать. Сила чудес опасна. Я не могу оставить его таким, какой он есть. Так что, остается только один выбор.
— Хм, хорошо. Я сниму окаменение но… Судьба, мы можем снять окаменение только здесь?
Место, куда я указал было его карманом.
— Эй!
Металлист понял, что я пытаюсь сделать и начал громко кричать, но Судьба снова заткнул ему рот. Карман был открыт, так что я достал смартфон и начал им управлять.
Я нажал << Выйти из игры >> в окне опций.
— Вы уверены? — появилось предложение о подтверждении.
Я выбрал "Да". Затем появилась надпись о конце игры и игра стерлась со смартфона прямо как в случае Ямамото. Бушующий металлист полностью побледнел и остановился. Он должен потерять все его воспоминания об игре.
Я предотвратил угрозу, но будет ложью сказать, что за мной не придут другие. Если бы это касалось только меня, но со мной Кэрол и Сейка, они также могут вовлечь мою семью.
— У нас есть только один выход из этой ситуации… Кэрол.
— Что случилось?
Кэрол, которая сидела с упавшей в обморок Сейкой, встала со скамейки и подошла. Я наклонился и сделал взгляд, полный решимости.
— Пойдем, встретимся с Богом.
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Глава 49. Уровень 2 и форум для обмена.
— Мы собираемся встретится с Богом? — Кэрол замотала головой, не слыша мои замечания.
— Верно. По-видимому, некоторые Злые Боги хотят заполучить эту книгу, так что я хочу попросить Бога о помощи.
— Вот как? Тогда пойдем, пойдем!
Она поскакала вперед с большой улыбкой. Кажется, она наслаждается этим миром, но я все еще хочу вернуть ее в родной мир. Я говорю это не только из жалости. На самом деле, почти наверняка некоторые игроки Злого Бога снова нацелятся на Библию. Если ничего не изменить, то придется забыть о привычной размеренной жизни.
Я думал о том, чтобы отдать Библию, но это то, что жители деревни доверили мне вместе с Кэрол. Я не могу позволить себе потерять ее. Это также важный предмет для поддержания Деревни Судьбы. Если я потеряю ее, не удивлюсь, что следующее, что я вижу будет конец игры. Держа Библию у себя я причиняю вред не только себе, но и мирной жизни моей семьи. Даже если вероятность этого невелика, я должен принять меры.
— Йошио. А где Бог?
Я дал подготовленный ответ.
— Он живет в холодном северном районе.
Действительно ли это Бог, неизвестно, но я знаю, что там есть ребята, которые управляют Деревней Судьбы. Адрес на посылке дани, которая всегда приходит ко мне домой. На ней указано Хоккаидо. Возможно я там ничего не найду, но это единственная доступная мне информация.
Способ получить больше информации об игре и вернуть Кэрол. Только руководство может помочь мне в этом. И благодаря этому… Я могу прямо высказать свои жалобы.
— Хмм.
Это голос Сейки? Она встает со скамейки и смотрит на меня.
— Эй, в нелюдных местах всегда опасно, давай сначала проводим тебя?
Сейка, кажется, стыдится того, что напилась и уснула. Она много раз извиняется.
— Я не делала никаких странных вещей и не говорила ничего странного?
Она задавала мне один и тот же вопрос несколько раз.
— Я не знаю. Ты была так пьяна, что мне было все равно. Не пей в следующий раз.
Застенчиво разговаривая, она вернулась домой с более красным лицом, чем когда была пьяна.
…Возможно я слишком сильно ее дразнил.
Когда Кэрол пришла домой, она выглядела сонной, поэтому я дал ей Судьбу в качестве подушки и позволил ей вздремнуть. Она стала жительницей страны грез в считанные секунды, так как была полностью вымотанной.
Я вернулся в свою комнату на втором этаже и запустил свой новый компьютер. Компьютер с Деревней Судьбы по-прежнему показывает черный экран…
— Ну, что это?
Изображение, видимое с неба, теперь видно на черном экране. Я на мгновение обрадовался и подумал, что Деревня Судьбы восстановилась, но когда я присмотрелся поближе, я понял, что вид был не с другого мира.
— Это мой дом и моих соседей…
По какой-то причине отображается поперечный разрез моего дома и карта окрестностей.
— Вероятно, причина в этом?
Я смотрю на Библию рядом с клавиатурой. Книга, которая пришла вместе с Кэрол из игрового мира. Это также то, на что нацелена сторона Злого Бога.
Когда я попробовал управлять мышью, я смог использовать ее как в игре. Очки судьбы также отображаются вместе с чудесами и дополнительными предметами.
— Это значит…
Когда я достал свой смартфон, карта с неба отображалась также. Другими словами, проблема не в компьютере. В любом случае экран показывает этот мир.
— Почему это произошло только сейчас? Я не понимаю.
Я пытался собрать свои мысли воедино, управляя игрой, но тайна оставалась тайной.
— Нужно попробовать найти ответ с помощью информации, которую я уже знаю.
Я попытался привести в порядок свои мысли. Я смог проверить прошлые записи в журнале. Когда я посмотрел на него, я увидел весь разговор с того момента, как Кэрол отправили ко мне домой.
— Причина, по которой я могу видеть карту мира, заключается в том, что здесь находится Библия. Должно быть дело в этом.
Игра, основана на Библии, - это доказанный факт, как я и ожидал.
— Следующий вопрос заключается в том, почему экран внезапно начал отображаться? Почему же…
Я не знаю этого. Есть ли какая-то другая причина? Бесполезно придумывать причину, основанную только на времени, давайте предположим, что оно тут не причем.
— Если да, то что могло? О, а что это такое?
Просматривая прошлые записи в поисках каких-либо подсказок, я нашел предложение, написанное красным.
— [Поздравление. Уровень 2!]
Мой персонаж поднял уровень. Ну, я не знаю, как я это сделал.
…Сторона Злого Бога, вероятно, получает опыт и повышает уровень, уничтожая деревни игроков. Однако требования к повышению уровня для стороны Святого Бога неизвестны. В моем представлении, это происходит, когда деревни процветают.
Я сожалею, что не спросил больше у металлиста, но у меня не было возможности продолжать допрос в ситуации, когда я не знал, нападут ли на меня.
— Если подумать об этом с точки зрения игры, если деревня достигает определенного размера или если вы соответствуете определенным скрытым требованиям, вы повышаете уровень. Или же он будет повышен после добычи всех очков опыта.
Как некоторые квесты… другими словами, в игре представлено задание, и вы будете получать очки опыта каждый раз, когда будете его выполнять. Вы повышаете уровень, если ваша общая сумма очков превышает указанное значение.
Это наиболее распространенный шаблон. Предположим, если мы добавим все очки опыта, полученные за победу над монстрами и очистку событий, а также за то, что мы выдержали Искушение Злого Бога.
— Жители деревни выжили в игровом мире, каким-то образом набрались опыта, и я получил уровень. Могу ли я так думать?
Эта гипотеза обнадеживающая, но если это правда… Это послужило бы доказательством того, что жители деревни живы.
— Верно. Что я могу сделать, так это поверить, что жители деревни живы. Все они благополучно сбежали!
Лучше иметь хоть какую-то надежду, чем никакой. Давайте предположим, что ход мыслей верен.
— Металлист сказал, что мне откроется больше вещей на уровне 2.
В список чудес добавляются новые предметы. Я выбрал новый вариант.
[Форум обмена].
На экране быстро выскакивает картинка после щелчка.
— Он выглядит так же, как интернет-форум.
Дизайн очень похож на соцсети в Японии. Множество тем выстраивается в ряд и указывается в цифрах. Давайте быстро взглянем на это.
1: Тред для проверки монстров (179)
2: Поддержка игр (234)
3: Как вы думаете, какой бог самый очаровательный? (2)
4: Как эффективно зарабатывать очки? (16)
5: Знаете ли вы о запретах?(3)
6: Тред, где собираются С таршие игроки 3-го уровня или выше (7)
— Что это?
Мое удивление вырывается из моих уст. Количество тем перевалило за сотню, и когда я нажал на одну из них для проверки, сообщения были похожи на те, что были на форумах.
— Я нервничаю, как дурак…
В каждом треде были написаны одни и те же заметки.
1. Имя профиля и реальный адрес запрещены.
2. Писать что-либо, что может идентифицировать игрока, также запрещено.
3. Пожалуйста, не клевещите на Богов.
4. Никакая ложь в этой теме не допускается.
5. Запреты не должны распространяться.
Есть много вещей, но ясно одно, количество информации, которую я могу получить, увеличилось.
Я решил взглянуть на "27: Тред вопросов для начинающих", который показался мне наиболее полезным.
— Часто задаваемые вопросы и ответы собраны вместе.
Это будет здорово изучить.
[Имя очков персонажа будет совпадать с именем Бога].
Я - Бог Судьбы, так что это очки Судьбы.
[Количество Богов пока неизвестно, но на каждого Бога приходится только один игрок. Таким образом, игроки не могут контролировать одного и того же Бога].
Значит, я единственный игрок Бога Судьбы?
[Игроки делятся на лагеря Святого Бога и Злого Бога. Прямая битва между Богами запрещена. Однако штрафы неизвестны].
Основы понятны. Я считаю, что никто не настолько глуп, чтобы пытаться сделать что-то, что может привести к окончанию игры.
[Кажется, существует 5 уровней. Как минимум 4 уровня - это точно.]
Значит, уровень 2 - это только окончание обучения?
[Игра заканчивается, когда сила чудес используется для преступных действий].
Это кажется отличается для игроков Злого Бога. Манипулирование кем-то должно быть преступным деянием.
[Тексты некоторых тредов невидимы для игроков в зависимости от их уровня. Для черного текста нет ограничений, желтый текст для уровня 3 или выше и красный текст для уровня 4 или выше].
Когда я нажал на "Сбор продвинутых игроков уровня 3+", чтобы проверить, правда ли это, я не смог прочитать большую часть текста.
Есть еще кое-какая информация, которую нужно знать, но я могу прочитать ее позже. А пока задам вопросы, про самое важное.
— Прежде всего… о том, что игрок Злого Бога прямо преследовал меня, случалось ли это раньше?
Ответ пришел через несколько секунд после отправки.
543: Это тролль.
545: Хей!
546: Это игрок, которого видишь только ты?
Это более бесполезно, чем я думал? Или мой случай довольно редкий?
547: Стоп. Стоп. Вы слишком быстро решили, что это тролль. Существует правило, согласно которому нельзя писать ложь.
548: Ну, ты серьезно?
549: Правильно. Эй, 542, подробности!
Упс, тред изменился. 542 был моим номером.
— А что писать… Он пришел, чтобы украсть мою Библию, потому что адрес был известен стороне Злого бога. Кажется, есть человек, который хочет купить книгу за 10 миллионов иен. Это нормально?
552: Учитель, он пришел, чтобы троллить вас! Чего вы с ним возитесь?
553: Я не понимаю. Разве нет правила "ложь запрещена"?
554: Разве что моя задница.
О чем они говорят?
Нет, погодите. Были вещи, которые я не мог прочитать из-за запретов. Это должно быть известно другим игрокам. Другими словами, является ли тот факт, что Библия в этом мире является тайной? Может быть, это была ошибка или редкий случай. Давайте так и подумаем.
Я извинился перед всеми на форуме и еще раз объяснил ситуацию. Через два месяца после того, как я начал играть в эту игру, я по какой-то причине начал встречаться с игроками Злого Бога. Я записал то, что я пережил, как можно более простыми словами.
560: Это не тот тред. Есть специальный тред для связи с руководством, поэтому, пожалуйста, спросите об этом там.
561: Если это правда, то это большая проблема.
562: Пожалуйста, дай мне знать, если получишь ответ от руководства.
Я не знаю их лиц и имен, но я рад, что эти люди помогли мне. Я последовал указаниям пользователей на форуме и перешел к разделу "Запрос вопросов руководству" и написал о событиях дня.
Мой смартфон зазвонил, когда я просматривал другие темы и собирал больше информации, ожидая ответа. Когда я проверил, кто звонит, отображаемое имя вызывающего абонента было "Руководство".
Самолет против скоростного поезда и корабль
Самолет против скоростного поезда и корабль
Глава 50. Самолет против скоростного поезда и корабль.
Вызывающий абонент подписан как «Руководство».
— Руководство, это должно быть управляющие?
В моей телефонной книге нет номера телефона под названием "Руководство". Тем не менее, оно отображается на экране.
Звонок прозвенел несколько раз, но у меня все еще не хватило смелости ответить на звонок. Я хочу убедиться, что задаю правильные вопросы. Я сделал два глубоких вдоха и ответил на звонок.
— Здравствуйте.
— Ах! Тот, кто управляет Деревней Судьбы?
…Легкий. Голос слишком расслаблен! Это голос женщины, которая разговаривает непринужденно, как будто звонит к другу домой. Ее голос звучит молодо, но у меня недостаточно жизненного опыта, чтобы определить ее точный возраст только по голосу.
— Вы — Администрация?
— О, точно~~~. Я думала, что напишу вам по электронной почте, но Злые Боги наблюдают, поэтому опасно отправлять текст. Поэтому позвонила~~~~.
— Вот как.
— Может быть опасно если все будет так продолжаться долгое время~~~. Я думаю, если вы сможете прийти ко мне, я смогу вернуть Кэрол в ее изначальный мир. Мы не можем покинуть это место по некоторым причинам~~~~.
— Она сможет вернуться! Я рад… Спасибо!
— Нет, нет. Это была ошибка в первую очередь. Я действительно не думала о таком развитии событий~~~~. Ну, это всего лишь альфа-тестирование для выявления ошибок и проблем.
Игра находилась на стадии альфа-тестирования. Я совершенно забыл об этом.
— Где вы?
— Вы уже знаете, не так ли~~~? Я скоро повешу трубку, так как больше не могу говорить. Я с нетерпением жду вашего визита. Кроме того, поскольку содержание этого звонка запретно, вы не сможете его прочитать, даже если вы сами запишете на доске объявлений…
— Немного подробнее, пожалу…
Меня прервали… В очередной раз было полно информации.
Я был удивлен, что человек, отвечающий за управление, была молодой женщиной, и она позвонила мне первой, но, прежде всего, этот тон! Я представлял себе достойный голос для телефонного звонка от Бога, поэтому сейчас я чувствовал себя ужасно.
— Но оправдались ли мои ожидания?
Я достал из ящика письменного стола ярлык посылки с адресом.
— Другими словами, я должен пойти туда.
Хотя меня бросает волнами Судьбы, наконец, я могу двигаться по собственной воле, а не плыть по течению.
Я достал свою сберегательную книжку из ящика для принадлежностей рядом с компьютером, проверил баланс, а затем проверил маршрут до Хоккайдо, а также транспортные расходы в Интернете.
— Это будет либо скоростной поезд, либо самолет.
Я пользовался ими раньше, но я никогда раньше не организовывал выезд с нуля, будь то семейные или школьные поездки.
…Это тоже новый опыт, который должен получить обычный взрослый! Я изучил маршруты, чтобы добраться до Хоккайдо, но это действительно заставляет меня нервничать.
2-е января.
Проснувшись утром, я был удивлен, увидев дату.
— Еще только второй день… какой насыщенный Новый год!
— Дважды побывал в критической ситуации.
― Много странных переживаний.
Ну, нельзя просто очистить один слой лука. Хотя это не значит, что плохие периоды моей жизни позади, наступающий год еще полон надежд. Я все еще незрелый, после очищения первого слоя. Я буду становиться лучше независимо от того, сколько слоев потребуется. Я даже сейчас в замешательстве по поводу поездки на Хоккайдо. Но это!
― Воздушные самолеты дешевле сверхскоростных поездов?!? Я думал, что все наоборот.
Самолеты представлялись мне высококлассными, но, похоже, было много бюджетных авиакомпаний, которые продавали билеты за половину ожидаемой цены. Тем не менее, в Новый год, похоже, много путешественников, поэтому сейчас билеты довольно дорогие по сравнению с обычными днями. Но все же я думаю, что это дешево, хотя.
― Хм, билеты на самолет в дефиците и дорогие, потому что многие спешат вернуться домой до 3-го января. Но в сверхскоростном поезде нет свободных мест!
Неужели здесь так многолюдно? Я чувствую, что мне показывают пропасть между миром и мной, который жил, не зная о нем.
Будут ли свободные места на 4-е января? Кажется, есть много компаний, которые берут перерыв от трех до пяти дней. Сейка также сказала, что она не работала в течение четырех дней. Значит, должно быть уместно брать на 4-е января? Моя семья также вернется 4-го января, поэтому мы уедем перед их приездом.
Я хочу познакомить их с Кэрол, но это, вероятно, будет запутанной ситуацией. Принимая во внимание нашу с Кэрол безопасность, я решил уехать утром 4-го числа. Два дня, если мы учтем сегодня. Мы готовы к путешествию, но я сделаю все возможное, чтобы Кэрол наслаждалась этим миром до тех пор.
————
С тех пор прошло два дня, и сегодня 4-е января.
Моя семья прибудет во второй половине дня, поэтому я приготовился к отъезду рано утром.
— Кэрол, тебе было весело?
— Ага! С Йошио и Сейкой было весело! Царство Божие прекрасно! Как сказка!
Она дала лучший ответ с лицом, полным улыбки. Для меня мир, в котором живет Кэрол, похож на сказку.
После полудня, 2-го января к нам пришла Сейка (в плохом настроении?), и после того, как мы пошли по магазинам, мы вместе поужинали, так и закончился день.
3-го января мы решили пойти поиграть в тематическом парке.
Хотя я беспокоился о нападении со стороны Злого Бога, им не следует действовать в районе с интенсивным движением.
Из доски объявлений я узнал, что чудеса, происходящие в реальном мире, гораздо менее сильны, чем в игре. В то же время кажется, что не существует заклинаний, воздействующих на нескольких людей или несколько областей одновременно, даже на уровне 2 и уровне 3.
Тогда я решил, что место с большим количеством людей должно быть безопаснее. Даже если игроки высокого уровня могут использовать широкий спектр чудес, они не будут увлекаться людными местами. Маловероятно, что они нападут на мой дом, ведь Судьба — это то же самое, что и телохранитель.
3-го января я сказал Сейке, что отправляю Кэрол в деревню на Хоккайдо, а она должна организовать транспорт. Похоже, она привыкла к командировкам, поэтому я все оставил ей. Я должен поблагодарить ее. Ей некогда было отдыхать, ведь она провела с нами все свои новогодние каникулы.
Последние два дня я провел, играя с Кэрол, но не пренебрегал сбором информации о Деревне Судьбы. Кажется, что многие игроки, как и я, подозревают, что игровой мир — это другой мир.
Было немного удивительно, что содержание чудес, как правило, различается для разных богов. Например, если игрок — Бог Воды или Бог Очищения, чудо будет состоять в том, чтобы манипулировать водой или очищать грязную воду. На постере говорилось, что игрок был энтузиастом 3-го уровня и наслаждался занятиями на свежем воздухе, поэтому его способность к очищению удобно подходила.
Теперь в исследовании возникает один вопрос. У других нет ни призыва голема, ни управления погодой. Я предполагаю, что изначальное чудо Бога Судьбы как-то связано с судьбой.
…Может быть, Бог Судьбы может управлять удачей? Манипулировать удачей и управлять погодой. Образ традиционного шамана. Я не думаю, что в этом есть смысл, если об этом задуматься. Единственный способ узнать это – спросить у Бога.
Типичный оракул может быть использован любым божеством, и говорится, что он передается используя библию в качестве медиума. Когда я думаю об этом, кажется, что быть Богом Судьбы — это своего рода ниша. Чудеса, которые, кажется, не работают в реальной жизни, но имеют большое преимущество в играх. Я просто сожалею о том, что не могу использовать свои способности, хотя я и благословлен.
— Йошио! Я готова!
Кэрол одета в ту же одежду, что и на фестивале Хацумодэ.
Судьба, выглядывающий из своего рюкзака, выглядит раздраженным. Судьба должен сопровождать нас в этом путешествии. Он много раз спасал меня от беды. Он не знает, с чем связана эта поездка, но он будет усердно работать в качестве телохранителя и подушки Кэрол, как и в последние два дня.
Кроме того… Я погладил Судьбу по голове, ящерицу, но богатую на проявления эмоций.
— Ты тоже родился в другом мире.
Хочу вернуть его на свободу… Если получится, я попрошу Судьбу вернуться в игровой мир.
— Ну что ж, пошли.
Я снова и снова проверял свой багаж на входе. Раньше дверь казалась большими тяжелыми воротами, но теперь это просто дверь. Я схватился за дверную ручку и энергично открыл ее.
— Я иду!
— Вау, посмотрите на это! Оно большое! Ахаха странно пахнет!
Мои щеки естественным образом расслабляются, когда я смотрю на веселую Кэрол.
— Ага, не правда ли.
Глаза Кэрол глядят и сияют, она собирается покататься… на пароме. Корабли, стоящие на якоре в порту, довольно большие и довольно впечатляющие, если смотреть вблизи. Вообще-то я планировал лететь туда на самолете, но не думаю, что смогу пройти досмотр багажа, если возьму Судьбу.
В сверхскоростных поездах была самая высокая цена, и в них не оставалось мест для бронирования. Сейка сказала мне, что может одолжить мне денег, но я отказался, так как не мог себе этого позволить. В результате перевозки ограничились кораблями.
На пароме есть большая отдельная комната, поэтому мы с Кэрол выбрали отдельную комнату на двоих. Войдя на корабль, мы оставили свой багаж в отдельной комнате и вздохнули.
— Могу я выпустить Судьбу?
— Хорошо, ему там было немного тесно.
Золотистая ящерица медленно вылезает из рюкзака и оглядывается. Кажется, он говорит "Йокосшо". Он огляделся и нырнул под кровать. Выпустили из тесноты, а потом сам в тесноту залез?
Мы должны остаться на борту парома на день на до прибытия на Хоккайдо, завтра вечером.
— Я надеюсь, что сейчас ничего не случится.
— Эй, эй! Насколько велико это большое озеро?
— Это море.
Наблюдая за Кэрол, которая интересуется морем, которое она видит впервые, мы скоро прибудем на Хоккайдо. Наблюдая за видом из порта, я думал о Хоккайдо.
Жители? Монстры?
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Глава 51. Жители? Монстры?
— Нам как-то удалось выжить.
Красивая девушка с длинными каштановыми волосами, одетая в ослепительно-белое платье священника, кажется, молится Богу, прямо как в церкви, вот только она тащила щебень, а ее одежда была испачкана землей.
— Ага. Почти весь щебень, заграждающий пещеру, уже расчистили.
Рядом с девушкой кто-то вытирает пот с красивой прической и черными волосами. Трудно определить пол из-за андрогинного лица, но я знаю, что это женщина.
— Почему бы вам обоим не сделать перерыв?
Их окликает человек, который чинил частокол из бревен, окружающих стены пещеры. У него бесчисленные шрамы на лице и руках, и он выглядит несколько недружелюбно, но на самом деле он заботливый человек.
— Да, брат. Дыры в заборе вот-вот закроют, и внешних угроз станет меньше.
— Я рад, что сторожевая башня сохранилась. Но смерть лошадей разочаровала…
Перед пещерой остались только руины построек. Когда-то это было зданием, где жила пара зверолюдов, а другое было конюшней. От них не осталось и следа. Лишь сторожевая башня чудом уцелела, показывая свой неизменный вид.
Трое людей сидят на нескольких бревнах, лежащих на земле, и во время передышки, из пещеры подошли две фигуры.
— Кан и Ран, большое вам спасибо. Не хотите взять перерыв?
— Ага.
— Я да.
Как обычно, две немногословных персоны подошли, легли на голую почву. Два зверолюда, которых можно описать только как красных панд, — супружеская пара, хорошие плотники. Причина, по которой мех этих двоих испачкан грязью, заключается в том, что они усердно работали над восстановлением.
— Лодис просил нас сделать перерыв вместе.
Старший брат хватает за руку свою сестру, которая вот-вот встанет.
— Я не согласен. Лучше бы это делали посменно. Если мы не будем этого делать, мы можем быть беспечны.
— Верно…
— Я тогда ошиблась? Я доверила Кэрол Богу Судьбы в полном одиночестве.
Старший брат нежно обнимает ее за руку, утешая свою подавленную сестру. Она осторожно закрывает глаза и склоняет голову на плечо.
— Но ведь в то время все тоже думали, что это будет полезно. Суждение Чем верно.
— Спасибо, мистер Кан, миссис Ран.
Два зверолюда кивнули и согласились. Все взгляды обратились на рухнувшую пещеру, пара перед ними молча приходила в себя.
Бывший торговец собирал необычные инструменты с довольно резким выражением лица, несмотря на его общее впечатление, вечно напуганного и ненадежного. Женщина, которая работала рядом с ним, — это женщина, которая поддерживала жителей деревни как их мать… Ее глаза были невыразительными, а ее движения напоминали ожившую статую. Без всяких эмоций.
— Лейла, тебе следует немного отдохнуть.
— Ты тот, кому нужно отдохнуть.
Они беспокоятся друг о друге, и все же, их голос звучит слабо. С первого взгляда видно, что они оба истощены. Они оба беспокоятся о своей дочери? Я хочу сказать им, что ей здесь хорошо, но у меня нет возможности сделать это.
— Лейла, я верю, что когда-нибудь мы сможем встретить нашу дочь. Сейчас мы доверили ее Богу Судьбы.
— Но… Как она вернется из того места, где находится Бог Судьбы? Мы больше никогда не увидим нашу дочь…
Муж обнимает жену, у которой текут слезы.
— Все в порядке, ты встретишься с ней. Бог Судьбы, должно быть, наблюдает за нами сейчас. Что нам делать, кроме как верить? Все в порядке, все хорошо.
Я всегда думал, что жена всегда поддерживает своего мужа, но, похоже, она может положиться на него в случае крайней необходимости.
Вы все, подождите еще немного. Я позабочусь о том, чтобы доставить вам Кэрол в целости и сохранности!
— Ах, точно.
Когда я проснулся, там не было никаких жителей, только потолок каюты. Сон, знаю. Удобный сон, который родился из моих желаний. Тем не менее, я был счастлив встретить жителей деревни спустя такое долгое время.
Я проверил время, было 4 часа вечера. Я поспал чуть больше двух часов? Кэрол и Судьба тоже спят на соседней кровати. Перед тем, как встать, я проверил карту корабля, лежавшую в комнате. Здесь много приватных комнат, а в конце коридора четыре ресторана. Есть фуд-корт с закусками и блюда японской и западной кухни. Также имеется караоке-бокс и общественная баня для детей. Корабль довольно большой.
Хотя это другой уровень скорости по сравнению со сверхскоростным поездом и самолетом, но корабль является лучшим с точки зрения комфорта. Однако у круиза есть одна большая проблема.
— Йошио… У меня что-то болит голова.
У Кэрол плохой цвет лица после пробуждения с постели. Ах, морская болезнь. Я забеспокоился. Это нормально, но не хорошо. Я дал ей лекарство от морской болезни.
— Ладно, давай поднимемся на открытую палубу и подышим свежим воздухом. Скорее всего, если ты останешься в тесном месте, то будешь чувствовать себя еще хуже.
— Снаружи? Да, я хочу пойти.
На всякий случай я закинул сумку с Библией в карман, потянул Кэрол за руку и вышел из комнаты.
Морской бриз дует, как только я открываю дверь на палубу. Некоторым людям не нравится этот уникальный аромат, но мне он не противен. Вы можете почувствовать себя освеженным, просто глядя на пейзаж, где вы можете видеть горизонт без каких-либо препятствий. Я надеюсь, что дискомфорт Кэрол немного уменьшится. Когда я смотрю налево, там никого нет.
— Йошио, Йошио! Тут полнооооооооооооооооооо воды!
У нее проблема со словарным запасом, но это ее впечатление. Хотя недавно она слабо держала меня за руку, сейчас она вовсю бегала по палубе. Перевесили ли любопытство и удивление морскую болезнь?
— Это опасно, не надо так много бегать.
Тем не менее, кроме нас в этом районе никого не видно. Я сидел на скамейке и смотрел на море.
Я покинул свой дом и теперь направляюсь в сторону Хоккайдо. Это действие, которое я не мог себе представить для человека, который почти не выходил из дома в течение десяти лет. Иногда мне кажется, что я кто-то другой. Раньше я проводил большую часть дня перед компьютером, отказываясь общаться с семьей. Кто бы мог подумать, что я могу быть таким активным?
…Я удивлен этой ситуацией больше, чем кто-либо другой.
Нужно лишь немного мужества, чтобы сделать еще один шаг. Тем не менее, многие люди считают этот шаг слишком тяжелым. Но пока вы можете сделать шаг вперед, ваши ноги естественным образом будут двигаться все дальше и дальше.
Мне потребовалось десять лет, чтобы сделать шаг, но я не хочу снова останавливаться. Медленно и осторожно, но я не хочу снова останавливаться.
— За это спасибо всем.
Достаю смартфон и проверяю, включился ли экран. Я связался с президентом клининговой компании и сказал им, что еду на Хоккайдо. Он сказал мне, что проблем с работой не было, поэтому, пожалуйста, наслаждайтесь.
Когда я связался Ямамото, мне показалось, что с началом нового года он чувствует себя на удивление хорошо, и у него много мотивации для работы. Они похоже справляются и без моей помощи.
В то же время я не только почувствовал облегчение, услышав историю Президента, но в то же время я чувствую себя одиноким из-за того, что не будет никаких проблем, даже если меня там не будет.
— Это дух компании.
…Предполагается, что на работе всегда достаточно сотрудников. Хотя спешка домой происходит 4 января, паром относительно свободен, так как очень немногие люди используют его, чтобы вернуться домой.
Другими клиентами были небольшие семьи, одинокие клиенты или пожилые пары. Какими они видят меня и Кэрол со своей стороны? Унылый мужчина с милым белокурым ребенком. Муж, у которого невеста-иностранка? Неважно, сколько ей лет. Я не думаю, что мои гены после смешения могут произвести на свет такого милого ребенка.
Вероятность была бы небольшой, если бы невеста была очень красивой. Разумно, что красивая невеста-иностранка выходит замуж повторно, у которой уже был ребенок. Это оно! Кэрол могла не заметить на ней странных глаз, ведь она всего лишь ребенок.
Собирая оправдание для целей появления, заметил историю входящих звонков смартфона.
— От кого столько пропущенных.
Когда я проверил, это были, моя мать, отец, сестра и Сейка. Электронная почта и соцсеть тоже есть… Так как я только недавно начал пользоваться смартфоном, то часто пропускаю уведомления о входящих звонках. Так как звонить всем хлопотно, пишу в соцсеть группе моей семьи и Сейке.
— Я сейчас на пароме. Судьба в порядке.
Я поговорил со своей семьей о поездке в деревню на Хоккайдо. Однако я попросил Сейку сохранить Кэрол в секрете. Дополнительное любопытство со стороны моей семьи хлопотно.
Семья считает, что я путешествую только из-за сложившейся ситуации с Судьбой. Я думаю, они рассердятся позже, если узнают правду. Я чувствую себя подавленным из-за мыслей о возвращении домой, но сейчас я должен отдавать предпочтение жителям деревни и Кэрол.
— Давай посмотрим на это. Йошио!
Кэрол подходит, хватает и тянет меня за руки. Я поднимаю свою тяжелую талию и приближаюсь к перилам палубы. Мое колебание развеялось при одном лишь взгляде на бескрайний океан.
— Я расскажу маме с папой и всем, что я здесь увидела!
— Понимаю. Раз так, тебе нужно посмотреть множество мест.
— Ага!
Дистанция с Кэрол значительно сократилась за последние несколько дней. Сначала мы просто дружили друг с другом, но теперь мы хорошие друзья, и мы стали лучше понимать друг друга.
— Эй, Йошио! Это, это!
Кэрол, которая некоторое время назад невинно смеялась, теперь внезапно испугалась. Она схватила мою одежду и указала мне за спину. Оглянувшись на знакомую палубу, там был монстр.
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Глава 52. Работник средних лет и продавец.
— Здесь, в Японии…
На палубе корабля стояло чудовище. Демон с зеленой кожей. Он выглядит точно так же, как те, которых я видел много раз в игре.
— Это зеленый демон!
…Да, верно. Какой же я догадливый. Я пытался быть сильным и выкрикнуть это, но я застыл и не говорил. Я не боялся, когда видел их через экран, но когда я увидел его лично, стоя напротив, мне стало страшно.
Странное ощущение, что монстр не из этого мира. Пространство как бы отклоняется от реальности. Сразу же хлынул холодный пот, и рубашка прилипла к спине. Мне стало интересно, было ли с жителями деревни также. Вы не заметите страха, пока не испытаете его на себе.
Я хочу сбежать. Я хочу бежать прямо сейчас. Но—
— Йошио…
Позади меня стоит слабая девочка, которое испугана и сжимает подол моей одежды. Я должен защитить ее.
— Хорошо, я защищу тебя.
Я положил руку на голову Кэрол и заставил себя рассмеяться. Зеленый Демон стоит перед дверью, ведущей на палубу. Он только один. В моей зоне видимости никого больше нет. Если только кто-то где-то не прячется.
Он был бы легким противником для Гамса, но у меня даже нет возможности драться. Рост соперника немного ниже моего? Руки и ноги мускулистые и в целом большие, худее и больше, чем в игре. Но у меня телосложение все еще лучше…
Однако противник — чудовище, а не человек, уже одно это должно ослабить вашу храбрость. Даже если я попрошу о помощи, вокруг нет людей. Надежный Судьба остался в каюте.
Противник пока не движется, но в этой ситуации я ничего не могу сделать, пока он не покинет лестницу, ведущую на палубу. Было бы немного лучше, если бы у меня была палка или что-то еще, что можно было бы использовать в качестве оружия.
Я ожидал, что другие игроки примут меры, но я никогда не думал, что они последуют за кораблем и сделают такой прямой подход.
— Дай мне книгу.
Неожиданно Зеленый Демон заговорил красивым и ровным голосом. Этот парень говорит? Я никогда не видел, чтобы он разговаривал в игре. У него был странный голос, но он никогда не говорил с жителями.
Что это за зеленый демон? Возможно, игрок вызвал его своей силой чудес. Я не знаю, есть ли Бог, который может использовать такое чудо, или, может быть, Злые Боги могут такое сделать, если уровень повысится. Если да, то я ничего не могу с этим поделать. Что бы я сделал, если бы мог свободно вызвать монстра?
— Какую книгу?
Я знал, что это была Библия из Деревни Судьбы, это то, чего хотел монстр, но я пытался обмануть его.
— Не прикидывайся скромницей, отдай Библию. Если ты послушно отдашь ее, я не причиню тебе вреда.
Это то, о чем я думал. Меня в этой ситуации удивило другое.
— Это Зеленый Демон. Можешь ли ты вызывать и манипулировать им с помощью чуда со стороны зла?
— Нет закона, который заставлял бы меня отвечать на твое любопытство. Отдай Библию.
В отличие от металлиста, этот тип не болтает без нужды. Странно, но напряжение спало, потому что разговор установился.
— Что, если я этого не сделаю?
— Тогда я насильно возьму ее.
— Это нарушение правил. Я знаю, что игра окончится, если ты напрямую навредишь игроку.
— …Я слышал, что ты новичок 1-го уровня, но эта информация говорит об обратном.
Как стала известна информация обо мне? Кажется, он сразу понял, что у меня уровень 2 или выше, потому что я знаю подноготную.
Я прошептал Кэрол, которая крепко сжимала штаны, и, немного подумав, она прошептала мне в ответ.
— Ты хорошо проинформирован. Однако, есть способ обойтись без прямого вреда.
— Тогда почему бы не забрать ее после окончания игры?
Я на мгновение вынимаю из внутреннего кармана Библию, а затем кладу ее обратно. На мгновение он отреагировал, но, казалось, не приблизился.
Действия Ямамото, информация, которую я получил от металлиста, и информация, собранная на доске объявлений. Учитывая все это, я почти уверен, что использование чуда на игроке для причинения прямого вреда приведет к окончанию игры.
Тогда вот что. Если другая сторона пытается сделать что-то насильно, не избегайте этого, а принимайте это прямо. Я могу серьезно пораниться или умереть, но я смогу защитить ее. Но это крайняя мера. Чтобы легко убрать другую сторону…
— Мне кажется, что ты подделка. Ты используешь галлюцинации или маскировку, не так ли?
Я попробовал один вариант. Содержание чудес зависит от Бога. Есть много видов чудес, но как часто я видел особые способности в манге, аниме и играх? Я копил эти знания в течение десяти лет. Если это чудо, то мы можем сделать некоторые прогнозы.
— Как ты дога—?
— Ну, я прав?
— Что ты сказал?!?
— Нет, на самом деле ничего.
Я был прав? Постараюсь не говорить лишнего. Я удивлюсь, если испортил появление Зеленого Демона.
Внезапно он исчез, и вместо него теперь на этом месте стоял человек. Мужчина средних лет в изношенном костюме, волосы на голове значительно поредели. В двух словах, он выглядит как скучный офисный работник, которые, кажется, есть везде.
— Ты выше зеленого демона. Я видел их в игре, они были намного ниже.
Слабости, вероятно, заключаются в том, что галлюцинации или трансформация должны соответствовать его физическому телу. Если не погрузиться в галлюцинации, то вы увидите тело. Зеленый демон ростом с человеческого ребенка. Очевидно, его телосложение было слишком хорошим.
И это было не единственное, что я заметил. Хорошая речь. Наши слова трудно произносить людям из игрового мира. Вы можете понять это, взглянув на Кэрол.
Я также подозревал, что слова автоматически переводились из другого мира, но когда я спросил Кэрол, она сказала: — Я не могу этого понять. Потом я убедился, что он говорит по-японски.
Что ж, это была одна из возможностей. Я рассматривал и другие возможности, если это окажется неправильным.
— Эх… Я не могу не спросить тебя. Ты продашь Библию?
На его лице появилось покорное выражение, а тон изменился на тон продавца.
— Вы не собирались заставить меня отдать ее?
— Если я заполучу ее бесплатно, то заработаю больше денег. Вот почему это было бы предпочтительнее. Но если это невозможно, то мы должны вести переговоры на взаимовыгодной основе.
Кажется, мне ничего не угрожает, но я чувствую, что это будет хлопотно. Нужно быть осторожным.
— Кстати, сколько вы планируете разделить?
— Ну, как насчет половины цены, 5 миллионов?
Другими словами, можно продать ее за 10 миллионов. Значит, металлист не врал, а денег у немолодого служащего не было.
— Ты долгое время был затворником, поэтому тебе, должно быть, нужны деньги.
— Вы знаете, что я был затворником?
— Да, конечно. Я также собирал информацию по соседству, пока занимался бизнесом. Я никогда не думал, что ты будешь настолько активен, что поедешь на Хоккайдо с ребенком-иностранцем.
Шпионаж по соседству… Он этим занимался? Без сомнения, хорошо, что я принял быстрое решение и ушел из дома пораньше. Успокаивает только то, что они, похоже, ничего не знают о Кэрол. Если бы они узнали, что она жила в другом мире, что бы они сделали?
— У меня проблемы с деньгами. Мне всегда не везло в азартных играх, и, прежде чем я заметил, у меня была гора долгов. Жена и дочь в страхе ушли из дома. Я работаю только для того, чтобы вернуть долг. Как будто я живу только ради этого. К счастью, мне повезло. Если я заработаю деньги в этой игре и продам вашу Библию в качестве дополнительного бонуса, я смогу погасить свой долг прямо сейчас.
Возможно… множество людей, у которых проблемы с деньгами, играют в игру на стороне Зла?
Мистер Ямамото, металлист и офисный работник передо мной были в беде. Также на стороне Зла есть система, где можно получить деньги от игры. Сказать, что это совпадение, было бы слишком оптимистично.
У меня тоже проблемы с деньгами, но я на стороне Главного Бога. Есть какие-то критерии?
— Я знаю, что мне нужны деньги, но я не хочу продавать Библию. Она мне нужна.
— Переговоры невозможны? — вздох. — Боюсь, мне нужно пока уйти. Если ты передумаешь, пожалуйста, свяжись со мной в любое время. Я положу сюда свою визитку.
Он быстро сдался и положил визитную карточку себе под ноги, а затем спустился по лестнице. Я осторожно беру визитную карточку. Написано название компании и номер мобильного телефона. На нем также есть имя.
— Йошио, ты в порядке?
Кэрол цепляется за мою ногу и смотрит вверх.
— О, я нормально с ним поговорил. Но, как я уже сказал, не ходи за другими людьми и не действуй в одиночку. Ты понимаешь?
— Ага!
Кажется, морская болезнь Кэрол прошла, поэтому я беру ее за руки и иду в столовую. Перед этим вернемся в комнату и приведем Судьбу. Я не мог позволить себе наслаждаться едой, потому что мне нужно всегда быть осторожным и бдительным во время еды.
Я вернулся в свою комнату, запер ее и посмотрел, нет ли изменений. Убедившись, что там ничего нет, я, наконец, сделал глубокий вдох. Как только я сел на кровать, Судьба, сидевший рядом со мной, бросил на меня умоляющий взгляд.
— Я купил тебе еды.
Там был магазин с фруктами и десертами. Когда я нарезал фрукты и передал, он стал веселым.
— Я хотел бы сдаться, но я не уверен.
Я не удивлюсь, если человек, нуждающийся в деньгах, попытается воспользоваться шансом получить 10 миллионов. Даже если есть правило, что мне не могут навредить, всегда есть возможность запугать или украсть. В дополнение к этому офисному работнику на борту этого корабля высока вероятность того, что на борту этого корабля будут другие игроки Злого Бога.
Возможно есть чудо, которое можно использовать, чтобы открыть комнату.
— Судьба, я хочу кое о чем попросить? Ничего, не торопись… после еды, да?
Пока я говорил, он продолжал есть, он вытягивает шею, проглатывая кусочки яблока.
— Можешь ли превратить в камень оконный замок?
Он кивнул мне, так что я попробую позже.
Я думаю, что на двери есть электронный замок, который открывается ключом-картой, поэтому я думаю, что его сложнее открыть. Из окна влезть должно быть проще, так что мы обратим в камень замок. После этого вентиляционное отверстие является стандартной точкой входа в играх, поэтому я заклеил рамку скотчем, ее будет непросто снять.
Я могу выдержать это напряжение в течение нескольких дней, но если это будет продолжаться каждый день, то мой дух, скорее всего, сломается первым.
— Я просто молюсь, чтобы руководство что-то предприняло…
Мне ничего не остается, как поверить в общение с администрацией, которое я провел по телефону.
Когда мне показалось, что стало тихо, я укрыл уже спящую Кэрол одеялом и решил немного поспать и сам.
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Глава 53. Прибытие и новая встреча.
Я встретил утро выспавшись. Я вытащил Библию и свой смартфон. Вчера мне было интересно, смогу ли я что-нибудь сделать. Как только я встаю, я вижу Библию и Кэрол. Кажется, она крепко спит, наверное, потому, что Судьба играет роль подушки.
Я проверил окаменевшие окна и заклеенные вентиляционные отверстия, но ничего не изменилось… Надо не забыть снять их сегодня. Судя по всему, я смог без проблем переночевать.
Я встаю и собираюсь в ресторан. Я думал пойти один, но там может что-нибудь случиться. Судьба, сопровождающий нас, может выступать в роли телохранителя. Он залез в рюкзак, который был его зарезервированным местом. Он нырнул внутрь со счастливой улыбкой, пока Кэрол несла сумку.
У нас может возникнуть проблема, если ящерица вылезет, но сейчас я хочу уделить первостепенное внимание личной безопасности. Поскольку я могу общаться с ним с помощью слов, он не должен предпринимать никаких проблемных действий.
Мы выбрали популярный ресторан. Поскольку это был шведский стол, Кэрол была в восторге, и на ее тарелке было подано много еды.
— Неважно, сколько ты ешь, так что можешь не брать так много за раз.
— Это можно не один раз. Это потрясающе!
Я действительно впечатлен ее ярко сияющими глазами. Люди вокруг меня не могли понять ее слов, но улыбались преувеличенной реакции. Извинившись за шум, я сел в углу. Я огляделся, чтобы убедиться, что здесь безопасно. Кажется, нет никакого скучного сотрудника, как вчера.
Когда я положил свой рюкзак под стол, внезапно появился Судьба.
— Нельзя чтобы тебя здесь увидели. Не выходи наружу. На, держи.
Я аккуратно подаю ростбиф с большим количеством соуса. Взяв его обеими лапами, он вернулся в мой рюкзак. Я спасен благодаря этому умному ящеру.
Как и во вчерашнем случае с офисным работником, нет никакой гарантии, что среди пассажиров этого корабля не будет других игроков. В тот день, на паром было больше билетов, так что можно было спокойно последовать за мной и сесть на него. Возможно, даже удалось бы проникнуть внутрь силой чуда.
— Это так вкусно! Папа и мама… Я хочу подарить всем угощение из Царствия Божия.
Полная улыбка Кэрол превращается в улыбку одиночества. Я думал, что было бы нормально жить с Кэрол и Судьбой всю жизнь… но они должны вернуться в свой первоначальный мир. В текущей ситуации, граница между реальностью и другим миром становится размытой. Не поймите меня неправильно. Настоящего счастья не добиться в одиночку.
— Купить сувениров? Отдашь их им, когда вернешься.
— Ага!
Она возвращается к своей обычной улыбке. Кэрол поспешно расправилась с блюдами на тарелке. Она, вероятно, хочет купить сувенир как можно быстрее.
Мне нужно съесть завтрак, к которому не притрагивался. Не то чтобы я не беспокоюсь, но сначала мне нужно восполнить силы. Даже если у меня нет аппетита, я ничего не могу делать, пока не поем.
Кэрол съела еще две добавки, а Судьба получил фрукты после еды, так что они оба были очень счастливы.
Я купил в магазине сувениры и вернулся с ними в свою комнату. Поскольку уже почти время прибыть в порт, я накинул одежду, чтобы согреться, прежде чем покинуть корабль. Это уже Хоккайдо. Холод должен отличаться от моей местности.
— Будь осторожна, здесь очень холодно.
— Да!
Она весело поднимает руку, но я не знаю, действительно ли она понимает. Кажется, что в мире Деревни Судьбы четыре времени года, но даже если он похож на Японию, все будет меняться в зависимости от того, север это или юг.
Я снова проверил комнату, чтобы посмотреть, не забыл ли я что-нибудь. Я выхожу из комнаты с рюкзаком, в котором Судьба.
Корабль прибывает в порт, и пирс спускается. Холодный бриз дует сразу же, как только открываются двери. Ветер Хоккайдо охлаждает привыкшее к жаре тело. Даже холод, доставит боль, если переборщить.
Когда я потянул Кэрол за руку и прошел через пирс, перед нами предстал белый мир. Чистый. Все окрашено в белый цвет.
— Йошио, потрясающе, он белоснежный!
Неудивительно, что Кэрол скачет вокруг. Если бы я был моложе, я бы тоже попробовал бегать по снегу.
Сейчас снег не идет, но, похоже, он выпал не так давно, и на снегу, покрывающем землю, почти нет следов. Когда я черпаю его руками, он отличается от местного снега. Он сухой? Снега, который иногда скапливается вокруг моего дома, немного больше…
— Можно сделать снежную куклу?
— Хорошо, но не уходи далеко.
Я не уверен, что такое снежная кукла, но, вероятно, это версия снеговика в другом мире.
Рядом с паромной платформой много людей. Поскольку их здесь много, игроки Злого Бога не будут торчать в таком рискованном месте. Мне не нужно беспокоиться.
Я следил, чтобы она не прыгала по дороге и проверял расписание автобусных остановок. Я проверил его заранее, и, похоже, он не изменился. Отсюда сядем на автобус до города, а затем пересядем на другой, возьмем такси после того, как доберемся до места назначения. Вот как я должен двигаться.
Лучше всего было бы арендовать машину, но даже если у вас есть права, ездить зимой на Хоккайдо, даже если не заснежено, безрассудно.
С самого начала я думал о такси, но Хоккайдо слишком большой. Все мои деньги уйдут только на дорожные расходы. Другими словами, остается только передвигаться на автобусе. Деньги важны…
— Следующий автобус прибудет через двадцать минут. Обычно его приезд совпадает со временем прибытия корабля, но нам придется ждать, потому что прибытие корабля было задержано… Кэрол, давай зайдем внутрь, пока не приедет автобус.
— Я хочу еще немного поиграть!
Уххх… Если учесть снег и безопасность, нам следует подождать в зале ожидания здания, но поскольку мы все время находились внутри корабля, она естественно захочет играть снаружи.
…Честно говоря, я тоже хочу остаться снаружи. И я хочу, чтобы Кэрол оставила в этом мире много счастливых воспоминаний. Я огляделся и побежал к Кэрол, надеясь, немного согреться. Я не могу сделать снежный купол в одиночку, поэтому я думаю, не сделать ли мне снеговика.
Я немного волновался за Судьбу, поэтому, заглянув в рюкзак, я увидел ящерицу, завернутую в банное полотенце и держащую в руках две грелки.
— У тебя все нормально?
Судьба перекатился один раз и широко кивнул. Я скажу вам, не может быть, чтобы это была просто нормальная ящерица. Однажды я показал ему, как использовать Каир передо мной, и он научился с одного выстрела.
Тем не менее, я принял меры предосторожности. В рюкзаке еще много неоткрытых грелок, так что все должно быть в порядке.
— Я скажу заранее. Когда станет холодно, ты можешь использовать столько грелок, сколько захочешь.
Ему было трудно ответить, поэтому он слегка поднял руку. Похоже на тетю…
Поиграю с Кэрол, пока не приедет автобус. Я усердно работаю над загадочным цилиндром, но это снежная кукла? Немного неловко играть в снегу возле корабельного причала, но сейчас я вернулся в детство. Давайте играть. После того, как я и Кэрол насладились игрой в снежки, мы вернулись в здание.
— Это было весело, Йошио!
— Ага.
Мы стряхнули друг с друга снег, и я купил в автомате горячий напиток. Хотя на улице было очень холодно, мне было жарко, когда я бегал. Сейчас же, мне снова стало холодно.
Я думал, что игроки Злого Бога будут действовать, если я покажу такую беззащитную игру, но я был разочарован.
До прибытия автобуса оставалось пять минут. Когда я выглянул из здания, автобус уже остановился. Видно было только водителя, но дверь была широко открыта.
— Пошли, кажется, автобус приехал.
— Ага. Я помню, автобус — это повозка, которая едет без лошади!
Она машет руками по кругу, чтобы показать размер автобуса. Ее красивое лицо заставляет мои щеки расслабиться. Интересно, это ли чувство отца, у которого есть ребенок?
— Да это так. Если ты опоздаешь на автобус, следующий будет через час, поэтому поедем пораньше?
Прогноз погоды был хорошим, но в маловероятном случае метель остановит движение транспорта. Чтобы добраться до автобусной остановки, нам нужно выйти из причала. Познав комфорт тепла, у меня не хватает смелости выйти на улицу.
Я уже собирался направиться к автобусу, чтобы уйти от этого холода… но остановился. Кроме нас, других клиентов поблизости нет. В автобусе, который ходит раз в час, нет пассажиров.
Пассажиров, вышедших из корабля, было довольно много. Кого-то подобрали бы на машине, а кто-то вызвал бы такси. Но это не значит, что все пассажиры уехали. На самом деле, внутри здания на скамейках сидят десятки пассажиров. Но никто не садится в автобус. Казалось, никто не торопился, они просто отдыхали.
…Нет, разве их глаза не закрыты? Может, они спят? Некоторые спят на скамейке, используя свой багаж как подушку. Похоже, движения нет… На поверхности это не подозрительное событие. Я внимательно осматриваю территорию вокруг автобуса, но не думаю, что в ней есть что-то странное. Возможно, они не сядут в автобус по какой-то причине, о которой я не знаю.
— Что случилось, Йошио? Ты простудишься, если не поторопишься.
Кэрол с тревогой смотрит на меня. Я кладу руку ей на голову и думаю. Достаю смартфон и смотрю погоду на сегодня. Я также проверил расписание, но время было правильным. Повозившись со смартфоном дальше, я еще раз осмотрел автобус. С неба повалил снег и температура вокруг нас понизилась. Если я не разберусь с этим быстро, то мы замерзнем. Возможно, было бы безопаснее вернуться в здание, но люди там тоже казались странными. Я посмотрел на снег и принял решение.
— Давай вернемся внутрь.
Внутри может быть опасно, но есть правило, что игроки не могут причинять вред напрямую. Это лучше, чем ехать в подозрительном автобусе из-за странной атмосферы.
— Ты не хочешь прокатиться на нем?
— Мы не поедем на этом автобусе.
Когда я оглянулся, держа Кэрол за руку, чтобы вернуться в здание, вход в здание исчез. Это не метафора, просто автоматической двери, через которую мы входили и выходили, там не было, была просто бетонная стена.
— Не может быть! Йошио, здесь нет двери!
Я в панике обнимаю Кэрол. Я больше убежден, чем удивлен. Кажется, моя мысль не была ошибочной.
— Мистер Хатабата, почему бы тебе не выйти?
Вчера я увидел имя, написанное на визитной карточке, которую дал мне офисный работник.
— Ты заметил?
Водитель, вышедший из автобуса, теперь был в другой одежде, но это определенно был вчерашний унылый служащий — Хабахата.
— Автобус — это тоже галлюцинация. Он действительно размером с автомобиль?
— Удивительно, но ты сообразителен. Это правильный ответ.
Когда я поднял правую руку и указал пальцем, автобус исчез, а вместо него появился автомобиль. Я не знаю, что происходит внутри, так как шторы на окнах мешают заглянуть внутрь. Похоже, он окутал его галлюцинациями, как и вчерашнего Зеленого Демона.
— Ты что-то сделал с гостями в здании. У тебя есть другой сообщник?
— О, почему ты так подумал?
— Не наносить вред игроку напрямую с помощью чуда. Итак, пока мы с Кэрол играли на улице, вы наложили какое-то чудо на гостей в здании. Не так ли?
Запрещено проявлять слабость к этим людям. Я должен сознательно говорить сильно и слова с достоинством. Я не знаю, что это за чудо. Это может быть забвение своей цели, подделка воспоминаний или, может быть, способность усыпить человека. В любом случае, текущее состояние пассажира не должно быть нормальным.
— Отличный ответ. Я слышал, что ты стал затворником после ухода из общества, но, кажется, ты довольно сообразителен.
Я привык к тону и глазам, которые смотрели на меня сверху вниз, делая мне комплименты.
Я уверен, то, что он говорит, правда, причина его признания в том, что он сможет со мной справиться. Этот ход действий аналогичен. Так же, как и у сталкера, есть напарники. Внешний вид и тон отличаются, но поведение похоже на Ёсинаги.
Я расстегнул молнию рюкзака и посмотрел на Судьбу. Я рассчитываю на тебя в случае крайней необходимости.
Гений или тупица? Бог судьбы
Гений или тупица? Бог судьбы
Я смотрел на Хатабату, пока падали снежинки.
Никто еще не вышел из машины, но кто-то должен быть там. Если бы он хотел только заманить нас в машину, то можно было бы сделать это в одиночку… .но что бы он после этого делал.
Должен быть еще хотя бы один человек, чтобы наблюдать и блокировать наши передвижения..
— Было ошибкой показывать вам монстра на палубе. Как ты заметил это и здесь?
— Ты одурачил меня только на первый взгляд.
Я был настороже и вообще ничего странного не заметил. Вообще ничего.
Но я был осторожен со всем, поэтому решил проверить, не иллюзия ли это.
Поскольку у меня уровень 2, я могу активировать чудеса в реальном мире, поэтому я решил сделать снег и посмотреть, собирается ли снег в автобусе.
В результате снег прошел сквозь потолок автобуса-фантома.
— Так что ты хочешь делать теперь, когда план провалился?
Я усмехнулся и дал уверенный ответ. Чтобы вдохновить Кэрол, у которой рядом со мной было встревоженное лицо, я не могу выглядеть взволнованным.
У меня есть часть моей семьи, кто-то на кого я могу положиться, если это необходимо.
Когда я на мгновение перевел взгляд на рюкзак, Он показал большой палец, чтобы позаботиться обо мне.
Это довольно обнадеживает, Судьба.
— Ну, что мне делать? На самом деле, я не знаю, какой вред может причинить окончание игры, поэтому ничего не могу поделать.
Это правда. Даже на доске объявлений игры сложно определить наказание из-за окончания игры, но я знаю о потери памяти.
— Но если игрок просит другого человека сделать что-то, это тоже считается нарушением? Как вы думаете, Йошио-сан?
Когда он сказал это и поднял палец, из машины появились трое мужчин.
Они напоминают мне юношей с Ёсинагой.
— Значит, вы не контактируете с другими игроками?
— Я не разговаривал с ними подробно. Я только что сказал тебе, что у меня есть хорошая работа на неполный рабочий день. Я не убиваю людей. Я не причиню тебе вреда, просто немного задержу тебя и заберу книгу. Преступление не будет таким тяжелым, чтобы игра закончилась.
Нанять головорезов за деньги?
Это не вызвало чуда и не причинило прямого вреда. Это способ пробить дыру в правилах.
Может ли занавес быть непроглядываемым только снаружи, а изнутри можно видеть все?
— Эй, не говори ничего странного. Нам просто нужно убедить вашего друга вернуть книгу, так что я просто уговорю его вернуть ее вам. Вот и все, хорошо?
— Правильно. Так гораздо проще.
Мужчина говорит упорно и оскорбительным тоном.
Знали ли эти трое, что совершают преступление, или они не против?
— Итак, тихонько сопроводи меня, дай мне книгу или попробуй потягаться с нами. Выбирай, что тебе нравится.
Я должен быть в отчаянии, но здесь Судьба.
Я могу свободно сопротивляться.
Я протягиваю руку, чтобы коснуться рюкзака Кэрол.
— Ой, не доставай эту ящерицу.
— … что ты имеешь в виду?
Что это значит. Откуда он знает о Судьбе?
— У тебя удивленное лицо. Я не знаю, что ящер сделал для тебя, но я знаю, что он победил другого парня. Вот почему я пытался вас вычислить и принял некоторые меры.
Есть ли у него какой-то козырь?
— Нет ничего плохого в том, что об этом знают.
Это наполовину ложь и наполовину правда.
Если он выдыхает яд или окаменение в противника, он может легко переломить ситуацию.
Однако следует учитывать, что человек бдителен и уже знает об этом, поэтому должен был принять какие-то меры.
— Откуда ты знаешь?
— Ответ прост. Я был тем, кто очаровал этого металлиста. Я направил его на твой адрес на доске объявлений. Если все пойдет хорошо, я просто заберу книгу. Неудача?. Таким образом, я могу получить полезную информацию. У меня нет недостатков.
Он умен для своей довольно средней внешности.
Если он обладает такой мудростью и может управлять людьми, то, как ни странно, он может быть отличным офисным работником.
— Информация не соответствует действительности. Когда я встретил тебя на палубе, ты сказал, что у меня первый уровень, но информация была неверной. Я говорил, что нет правила, согласно которому вы должны говорить правду. Даже если вы притворяетесь умным и хорошо обращаетесь со словами, вы можете проиграть, если пропустите некоторые моменты, верно? Потому что все это может быть ложью?
— Этот парень…
Раздраженный мужчина наклоняет голову.
Я достаю смартфон и смотрю на экран.
Изображение этого места в реальном времени показано сверху.
Поскольку Библия здесь, я также могу видеть окружающие места.
Однако яркими являются только те места, которые я видел, поэтому я могу видеть только корабль, платформу и эту область.
— Ты собираешься совершить какое-то чудо? Если ты сделаешь что-то слишком плохое, мне тоже придется предпринять жесткие меры.
Трое бандитов наклоняются друг к другу.
Офисный работник Хатабата не сделает и шагу и не запачкает руки?
Поскольку противник находится с наветренной стороны, велика вероятность того, что дыхание Судьбы не достигнет его, а для способности окаменения требуется взгляд.
Это плохо. Он греется у меня в рюкзаке, но хочет ли он выйти сразу?
— Вы трое отойдите на некоторое расстояние и сохраняйте бдительность.
Действительно ли способность окаменения была замечена во время битвы с металлистом?
Это… опасно. На самом деле сила окаменения действует только на одну цель.
Итак, попадется человек или нет, окаменеть может только один. Только сняв с него окаменение, можно превратить в камень другую вещь.
…У меня нет времени на размышления. Пусть Судьба сразится с одним из парней, который первым подойдет близко.
В мгновение ока тело мужчины ниже шеи стало каменным.
— Что ⁉Мое тело не может двигаться!
В ответ на голос мужчины двое других озадаченно встали на месте.
— Я заплачу вдвое больше тому, кто возьмет книгу первым!
Слова Хатабаты повернули ситуацию.
Когда мужчины учуяли запах денег, они снова подходят.
Отличные ребята. Они просто стали свидетелями паранормального явления и не беспокоятся. Они дураки, которые ничего не знают? Или это величие власти денег?
В этой ситуации, когда мы зажаты справа и слева, даже если окаменение отменяется и одна сторона превращается в камень. Еще один дойдет до нас.
Ядовитое дыхание может повлиять на Кэрол, так что это нехорошо, если оно попадет сюда. Нет времени беспокоиться.
— Сними окаменение и окамени это место!
Судьба поворачивается в ту сторону, куда я указал и окаменяет его.
Тот, кто внезапно сможет двигаться, потеряет равновесие, поэтому он не придет сразу.
Но передо мной стояла другая проблема.
Нет другого выбора, кроме как ударить и повалить его.
Я попытался броситься на него, но мужчина увернулся прямо рядом со мной.
Я теряю момент и откатываюсь, каким-то образом сохраняя равновесие.
— Ты определенно игрок Бога Судьбы! Моя бедя, я проспала и опоздала.
Лицо милое, но она, кажется, готова пнуть кого-нибудь?
Женщина передо мной что, пнула приближающегося мужчину?
На ней женский костюм с полупрической и прямой челкой (полумесяцем). На ногах, выходящих из-под короткой юбки, черные обтягивающие чулки.
Ей, кажется, немного за двадцать, и она выглядит почти так же, как Саюки.
— О, ты влюбился в мои ноги?
Можно ли шутить в этой ситуации?
— Кто ты?
Было что сказать, но важный вопрос выскользнул из моих уст.
— Потом объясню. Я просто скажу, что я на стороне Главного Бога. Ты должен сначала вырваться из этой ситуации.
Не время слишком удивляться или думать о загадочной женщине.
Затем я посмотрел на Хатабату, о существовании которого забыл, так как был слишком удивлен. Он сузил глаза и уставился на меня.
— Это союзник на стороне Главного Бога? Возможно, так как мы тоже работаем вместе».
Видимо, он слышал разговор. Он много раз кивал и убеждал себя.
На стороне врага теперь остались только Хатабата и головорез. Один из головорезов превратился в камень, а другой бьется в конвульсиях с закатанными глазами.
Была ли сила неожиданного удара женщины больше, чем я себе представлял?
Недостаток численности исчез, потому что соотношение теперь было один к одному… Но должен быть еще один игрок на стороне Злого Бога, который усыплял пассажиров корабля.
— Ну, мне все равно, кто есть кто!
Последний бандит направился к таинственной женщине с жаждой крови, видимо, он был зол.
Этот удар был великолепен, но я не могу позволить женщине делать все.
Я встал между бандитом и женщиной.
— Хм? Я позабочусь о нем. Я сильнее.
— … Я прожил жизнь без гордости, поэтому я хочу вернуть ее, хотя бы немного.
Это уже третий раз за последний месяц, когда кто-то вытаскивает нож у меня на глазах.
Я посмотрел, как он вытаскивает нож из-за пазухи, но я не повернусь к оружию спиной, даже если мне будет страшно.
Этот мир полон жестоких событий.
— Прекрати. Нам нужно идти.
— Не приказывай мне, — Бандит крикнул в ответ работодателю, Хатабате.
— Отойди! Пришло время проснувшимся людям встать и прибыть настоящему автобусу для пассажиров.
Я не знал, но две машины были припаркованы очень близко.
Решил ли он, что делать что-то большее в этой ситуации опасно?
— Почему бы тебе не остановиться? Если, конечно, вы не хотите, чтобы вас поймала полиция.
— … Что!
Он щелкнул языком и потащил упавшего человека к фургону.
— Пожалуйста, сними окаменение.
Когда я попросил Судьбу, что был в рюкзаке, он слегка кивнул.
Понятно, что важно оставить бандита в покое. Если мы его не освободим, то мгновенно активировать следующее окаменение не получится.
— Мне жаль, что я упустил эту возможность. Итак, на сегодня все.
Рядом с Хатабатой стоит мужчина в костюме, который мотает головой влево и вправо. Суровый мужчина с седыми волосами.
Он похож на дворецкого из кофейни. Возможно, это тот игрок, который усыпил клиентов.
— Еще встретимся
Хатабата и его друзья поклонились из машины.
Неожиданно появились. Как и на палубе, внимание опасно.
Даже если они попытаются прорваться с применением насилия, в отличие от мира игры, здесь есть власть правительства.
Убедившись, что машина полностью исчезла из виду, я расслабил свое тело.
— Что ты сделал?
Когда я повернулася, мне вдруг стало холодно.
Когда я внимательно посмотрел на Кэрол, которая была рядом со мной, она дрожала.
— Извините, давайте вернемся в здание и выпьем чего-нибудь теплого. Как насчет того, чтобы взять и вам стаканчик? Я хочу поблагодарить вас и спросить о ситуации.
— Это довольно привлекательное предложение, но мы должны сесть в мою машину. Я думаю, что приоритетом должно быть уйти.
Девушка верно говорит.
Она не могла быть со стороны Злого Бога. Фактически, если бы не она, у нас бы почти украли Библию.
Не сомневайтесь в ней.
— Тогда вперед. Холодно.
Я сел в черную машину, припаркованную поодаль.
Кэрол и я сидели на заднем сиденье. Конечно, она была водителем.
— Я объясню за рулем. Прежде всего, я просто представлюсь. Я Серет Шинсей. Я игрок на Стороне Главного Бога… Я Бог Удачи.
Удача? Будет ли уместно думать, что это как-то связано с Богом Судьбы.
Я не могу пропустить ни слова из ее рассказа. Во время прослушивания мне подали горячий напиток. Я выслушал каждое слово.
Понимание секретов игры; Отдай Кэрол
Понимание секретов игры; Отдай Кэрол
Глава 55. Понимание секретов игры; Отдай Кэрол.
Машина быстро завелась. Она двигалась плавно, но было не совсем комфортно. Звук двигателя тихий и довольно спокойный. Я мог частично понять, почему мой отец хотел машину, хотя я не могу думать об этом сейчас.
— Должны ли мы также представиться?
Женщина на водительском сиденье весело напевает. Сери Шинсей или просто Сери.
— Все в порядке. Йошио Суэнага, Кэрол и Ящерица… как тебя зовут?
Она знает как нас зовут? Она кажется союзником, но, согласно истории, моя информация была передана только стороне Злого Бога. Я проверил на доске объявлений [Форум обмена], которая используется игроками, но ее не было на стороне Главного Бога.
— Он Судьба.
— Хммм. Я бы назвала тебя Су-чан, потому что имя слишком длинное.
Не говори как моя сестра. Я не хочу, чтобы ты называла его так, только потому, что это имя короткое, а не потому, что оно тебе нравится.
Я беспокоился о Кэрол, но когда я посмотрел в ее сторону, она казалось сходила с ума из-за белоснежного пейзажа снаружи, когда прилипла к окну.
— Было бы неплохо, если бы ты рассказала мне, почему ты пришла сюда и помогла мне.
— Ты нетерпелив. До места назначения нам предстоит долгий путь, так что давайте развлечемся. Кажется, что люди из внутренних районов сюда не приезжают. Хоккайдо огромен, если смотреть от одного конца до другого, это примерно такое же расстояние, как между Осакой и Токио.
Я думал, что оно будет таким же большим, как Сикоку, правда ли там такое расстояние? Честно говоря, я не думал, что это так далеко.
Однако, несмотря на то, что я впервые встречаюсь с этим человеком… Я почему-то чувствую облегчение. Несмотря на то, что момент был слишком удачливый, чтобы явиться и помочь мне в трудную минуту, я все же не мог испытывать недоверия к этому человеку. Это странно. Я должен был быть настроен скептически, потому что я столкнулся со многими событиями, которые могли напугать людей.
— Но интересоваться естественно. Хорошо, я объясню.
Легкомысленный тон внезапно изменился. Кажется, она собирается серьезно поговорить. Я вытягиваю спину и концентрируюсь, чтобы ничего не пропустить.
— Во-первых, я играю в ту же игру «Деревня Судьбы», что и Йошио-сан, но ты когда-нибудь задумывался об этом?
У тебя вдруг возник вопрос? Какой вопрос?
— Я не уверен, что ты имеешь в виду, потому что я полон сомнений.
— О, верно. Я хочу сказать о названии, ты не думал, что оно предназначено для нескольких богов?
— Я думал, что она так называется из-за того, что я играю в нее, но… это странно.
Я думал, что она называется Деревня Судьбы, потому что я играл за Бога Судьбы. Однако игроки, управляющие другими богами, также были знакомы с Деревней Судьбы.
— Верно. Допустим, название — Судьба, но на самом деле в этом есть смысл. Бог судьбы стоит выше среди богов.
— …Прости, но я не понимаю.
— Ну, у богов тоже есть свои классы. Это как Первый, Второй, Третий, Четвертый и Пятый боги, каждый из которых следует за богом более высокого ранга. Легче понять, как если бы главное божество было главой, а первое божество — президентом, далее — начальник отдела, руководитель участка, управляющий и обычный работник.
— Вот как.
Я думал, что служащие стоят бок о бок, но существует система классов? Другими словами, Бог Судьбы уступает только Главному…
— Ну, раз уж мы так плотно поговорили. Ты поймешь. Бог Судьбы — Первый Слуга. Мой Бог Удачи — Второй Слуга, ниже Бога Судьбы.
— Поскольку существует семь Главных Богов. Кто главный Бог для Бога Судьбы?
Безусловно, главные божества — это Свет, Луна, Огонь, Вода, Растения, Гром и Земля. Один из них Глава… нет, тот, кто подчиняется непосредственно… высшему Богу?
— Что ж, Бог Луны. Луна, кажется, относится к Судьбе и Жизни. Она связана с ними.
Кажется, я слышал, что луна важна для гадания. Моя сестра должна разбираться в этом.
— Я понимаю. Но почему ты так знакома с этим?
— Я ненавижу твою нетерпеливость. Ты должен выслушать историю девушки до конца.
Моя сестра однажды говорила мне что-то подобное… спрошу позже.
— Игроки получают различные преимущества по мере повышения уровня. Есть много видов чудес, которые можно активировать в реальном мире, правила активации смягчены. А когда игрок достигает уровня 5, с Богом, с которым играет игрок, можно напрямую поговорить.
Так вот почему она прервала меня.
Ее взгляд встречается с моим через зеркало заднего вида.
— Ну, ты не можешь писать на доске объявлений на уровне 5, поэтому другие этого не видят.
Я услышал историю и понял суть. Это не значит, что на доске объявлений нет игроков 5-го уровня, это значит, что она защищена.
— И на уровне 2 видны только доски объявлений, посвященные богу Луны. Таким образом, Бог с самым высоким рейтингом — это название игры.
— Итак, на этой доске объявлений вы узнали о «Деревне Судьбы»? Но что, если бы игрок со стороны Бога Воды написал…
— Когда игрок достигает достаточного уровня, он может использовать доску объявлений других игроков-богов. Это секрет для уровня, поэтому, если вы напишете об этом, текст не будет отображаться из-за запрета.
Похоже, что такие потоки информации недоступны на уровне ниже 3-го.
— Кстати, взаимодействие игроков друг с другом — это особый случай. Что ж, похоже, Злые Боги не следуют этим правилам.
Я знаю, потому что я только что испытал это. Так в конце концов, это нарушение правил богов? У них только один Злой Бог, поэтому кажется, что спецификации слабо регламентированы по сравнению с Главным Богом.
— Мне давно было интересно, а какой у вас уровень, Сери-сан?
Догадываясь из разговора до сих пор, я задал вопрос, чтобы уточнить предположение. Глаза, отражающиеся в зеркале заднего вида, счастливо блуждают.
— Большое спасибо за вопрос! Уровень 5.
Голос был таким, будто она пыталась похвастаться. В конце концов, она игрок 5 уровня?
— …Как скучно -_-. Ты должен был удивиться или хвалить меня сейчас.
— Это потрясающе! Кстати, сколько времени ты играла в игру?
— Ну, я не совсем уверена. Игровой период должен составлять около двух лет.
Два года? Невозможно судить, мало это времени или много.
— Ты знаешь, сколько лет назад началась эта игра?
— Ну, судя по информации, которую я собрала на доске объявлений, прошло десять лет, но я не уверена.
Примерно в то же время, когда я перестал быть затворником? Это просто совпадение, но для онлайн-игры это довольно долгий срок.
— Я еще раз повторю, что я на 5 уровне, поэтому я могу пообщаться с Богом Удачи. При этом количество символов фиксировано на месяц. Я не могу предоставить вам подробности, потому что это запрещено, но мой Бог сказал, что Бог Судьбы сказал ему, чтобы я забрал вас сегодня.
— Это правда? Еще раз спасибо за вашу помощь.
Когда я кланялся, Кэрол подражала мне и немного кланялась. Судьба, высунув лицо из рюкзака, тоже качает головой вверх-вниз.
— Я завидую этой превосходной командной работе. Когда я слышу, что Бог Судьбы послал человеку Библию из-за ошибки, я не верила своим ушам, но это правда.
Она поправляет зеркало заднего вида и серьезно смотрит на Кэрол.
Этот человек довольно обыденно говорил о Главных Богах. Люди, которые управляют этой игрой, настоящие боги? Я был готов и ожидал этого, но все равно был удивлен. Кто-то дернул меня за рукав одежды, и когда я повернулся в сторону, Кэрол смотрела на меня большими глазами.
— Йошио, о чем ты говоришь?
— Он сказал мне, что Кэрол симпатичная.
Водитель прервал меня прежде, чем я успел ответить. Она понимает слова Кэрол?
— Хех. Спасибо, сестренка.
Несмотря на то, что она застенчива, она благодарна.
— …Кэрол. Ты поняла слова сестренки?
— Ага. Раньше я не понимала, о чем вы говорили, но теперь я понимаю.
Поскольку она игрок, играющий в ту же игру, если она сознательно поговорит с Кэрол, это тоже автоматически переведется?
— Небольшой вопрос, как насчет того, чтобы Кэрол стала моей сестрой?
— Я отказываюсь.
Я ответил мгновенно. Почему ты сказала это с серьезным видом?
— Я могу съесть три миски риса только благодаря этой невинной улыбке!
— Кэрол. Не подходи слишком близко к этой сестрёнке.
Я вбил гвоздь, чтобы остановить опасного человека с опасными намерениями.
— Ты ужасен! Я просто люблю детей, хорошо? Я особенно люблю милых молодых девочек. Мальчики шумные, и дерзкие.
Похоже настроение быстро сменилось. Было ли это потому, что некоторые мальчики сделали что-то в прошлом? Ничего хорошего не выйдет в продолжении истории. Сменим тему…
— Я просто пошутила. Ты действительно собираешься вернуть Библию?
Другая сторона сменила ее раньше меня.
— Я намерен это сделать.
— Нет, я не только это имею в виду. Если ты ее продашь, у тебя будут большие деньги, и если у тебя есть Библия, ты сможешь наблюдать за ней, куда бы ты ни пошел. Ты также можешь указать место для активации чуда. Ты можешь сделать все из этого. Ты понимаешь, что это чрезвычайно удобно?
Я знаю, что ты хочешь сказать. Было бы ложью сказать, что я даже не думал об этом. Если у меня будет полмиллиона иен, я смогу позволить себе купить машину и даже подарить ее своим родителям.
Даже если я не продам ее, если я использую Библию и приложение Деревня Судьбы вместе, я даже могу видеть внутри зданий в дополнение к детализированной карте. Я не могу представить, насколько это ценно.
— Я знаю. Но без Библии я не узнаю, как выглядит деревня, поэтому, возможно, я не смогу им помочь, и они могут быть уничтожены. А ценность Деревни нельзя обменять на деньги. Жители деревни, которые спасли меня, когда я был на дне, так же важны, как и моя семья…
Сказав это, я погладил Кэрол по голове. Очки судьбы увеличиваются понемногу каждый день. Невозможно сказать, является ли это благодарностью Кэрол или Деревня цела, и жители деревни благодарны. Но жители деревни выжили… Я в это верю.
— Да, хорошо! На стороне Главного Бога есть люди, которые относятся к жителям деревни как к персонажам в играх, но, похоже, это не твой случай. Как и Кэрол, все в другом мире усердно работают! Вот что я думаю.
Когда машина остановилась на красный свет, она обернулась с широкой улыбкой на лице.
— Хорошо, теперь, когда мы поняли друг друга, почему бы нам не поесть? Кэрол тоже голодна.
— Да, я проголодалась!
Я не заметил из-за болтовни, что уже полдень.
— Давайте возьмем вам вкусный Чингисхан, один из фирменных товаров Хоккайдо!
О, одно из блюд, которое я хотел попробовать после приезда на Хоккайдо. Я знаю, что встреча с руководством сейчас является главным приоритетом, но нам еще предстоит преодолеть большое расстояние, и у нас достаточно времени до прибытия на место назначения.
Кэрол и Судьба, которые какое-то время дергали меня за одежду, похоже, достигли предела своих возможностей.
Тайная Вечеря; А? жители деревни?
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Глава 56. Тайная Вечеря; А? жители деревни?
Сейчас я отдыхаю в гостиничном номере. Погода резко испортилась, и все перед глазами стало совсем белоснежным, поэтому я решил рвануть в ближайшую гостиницу и остаться на ночь.
Можно остановить снег, если управлять погодой с помощью чуда, но оно не может покрыть весь наш путь, так как диапазон фиксирован. Что ж, это не так плохо. Скорее, моим главным приоритетом должно быть решение другой серьезной проблемы.
В комнате с двумя полутора-спальными кроватями я, Кэрол, Судьба… и Сери Шинсей.
— Извини. Почему ты с нами в одной комнате?
— Раз можно сэкономить, так почему бы и нет?
Мисс Сери настаивает.
Обычно трудно путешествовать по сильному снегу, но игроки используют силу чудес, поэтому неудивительно, что они идут необычными путями… Но когда я вижу, как она сидит на кровати и держит Кэрол с неряшливым лицом, она теряет всякую убедительность.
— Ты просто хочешь спать с Кэрол, верно?
— Да!
С невинной улыбкой, как у ребенка, она признает это. Если бы Кэрол это не нравилось, я бы остановил ее, но, похоже, что ей весело. Можно ли оставлять ее одну? Я бы нервничал, если бы был наедине со взрослой женщиной в отдельной комнате, но помимо Кэрол здесь есть Судьба. Это не странно… Я верю в свое самообладание.
— Кажется, здесь есть большая общественная баня, так что пойдем вместе, Кэрол.
— Большая ванна! Идем, идем!
Кэрол подпрыгивает и выражает радость всем телом.
Я знаю, что домашняя баня охраняет от злых духов(извращенцев), но мне интересно, сколько людей смогут остановить ее, увидев ее радость.
— …Тогда давай сначала примем ванну и поедим.
Раньше было темно, как вечером из-за метели, а сейчас действительно вечер. Согреем замерзшие тела и поужинаем. Поскольку я приехал на Хоккайдо, я хочу съесть немного свежих морепродуктов.
Конечно, в большой общественной бане мужчины и женщины ходят раздельно. Кэрол и Сери входят в раздевалку. Я сказал им громко кричать, если что-то случится. Это огромная гардеробная, но, к сожалению, здесь нет других клиентов.
Прежде чем закрыть шкафчик, куда я положил снятую одежду, я проверяю сумку, которую бросил вместе с ней. Когда я расстегиваю молнию, Судьба высовывает свое лицо.
— Подожди здесь минутку. Я оставлю шкафчик закрытым.
Было бы глупо с моей стороны не запереть его. Есть опасения на счет воров, и я также решил быть более осторожным со стороной Злого Бога.
Я убедил его, поглаживая его голову пальцами. Он слегка кивнул, заворчал и начал с удовольствием есть мясо Чингисхан, которое я ему дал. Когда что-то случится, я могу позвать на помощь. Ситуация, когда я не ношу никакой одежды, кажется слишком беззащитной и заставляет меня нервничать.
Когда я разделся и открыл раздвижную дверь, внезапно вырвался пар. Баня и ванна довольно большие, поэтому входить в них в одиночку слишком роскошно. Я немедленно умываю свое тело и отмокаю в ванне.
— Вау, лучшая баня в Снежной стране.
Вся усталость от сегодняшнего дня, кажется, рассеялась в горячей воде. Я хочу забыться и ни о чем не думать, но мне приходится перегружать голову.
Думаю, можно с уверенностью сказать, что мисс Сери — друг. Удивительно, что я не мог по какой-то причине остерегаться ее, хотя я не был полностью небрежен. Я наблюдал за ней несколько раз, когда она действовала одна, но не обнаружил ничего странного.
Откуда я это знаю? Это потому, что я следил за ее действиями со своего смартфона. Я могу заглянуть в районы, где я путешествовал, с помощью приложения Деревня Судьбы. Это фокус, на который способен только я один, поскольку у меня в руках Библия.
Я притворился, что колядую, действуя как человек, чье любопытство не может быть удовлетворено, и воспользовался возможностью впервые побывать в разных местах. Я также сопровождал Кэрол по всему отелю, куда бы она ни захотела, поэтому я мог заглянуть в большинство мест. Ну, женская баня вне поля моего зрения, поэтому я не вижу ее даже со своего смартфона… Я не думаю, что это так уж плохо. Кроме того, нельзя злоупотреблять игрой в корыстных целях.
— Мы прибудем завтра к полудню. Надеюсь, до тех пор ничего не произойдет.
Я окунаюсь по подбородок в ванну и смотрю в потолок.
Мое желание, чтобы она благополучно вернулась в свой первоначальный мир, противоречит моему желанию остаться с ней вместе.
— Но это мой эгоизм.
Я умываю лицо зачерпнутой горячей водой и качаю головой влево и вправо, чтобы избавиться от беспокойства.
…Есть ли что-то, чего не должно быть в моем поле зрения? На мгновение мне показалось, что я увидел что-то, неподходящее этой ванне, поэтому я медленно повернул голову вправо. В ванне плавала… золотая ящерица.
— Что делаешь! — я зажимаю рот после непреднамеренного крика.
Мы в безопасности, потому что сейчас я единственный человек в ванной, но было бы дико, если бы пришли другие гости.
— Мне жаль. Я знаю, ты хочешь принять большую ванну, но подожди там.
Я кладу Судьбу в ближайшее ведро и кладу на него еще одно, чтобы его не было видно из окрестностей, и выхожу из ванной.
В раздевалке никого не было, поэтому я поспешно вытер его тело и положил обратно в сумку.
— Выглядит недовольным.
Плохо, что я заставил его уйти, пока он расслаблялся, но теперь он пристально смотрит на меня.
Быстро переодевшись, я вышел из раздевалки, сел на ближайшую скамейку у входа и стал ждать. Хотя все выглядит естественно, каждый раз, когда кто-то проходит мимо, я предупреждаю себя, что он/она на стороне Злого Бога, и готовлюсь к этому.
Я достал свой смартфон и открыл Деревню Судьбы, чтобы отвлечься.
На экране появляется изображение человека, смотрящего сверху вниз.
В моем поле зрения есть черная часть, поэтому я ничего не вижу в женской ванне. Так как коридор этого этажа уже виден, спрятаться негде, поэтому за ним легко следить.
До сих пор на стороне Злого Бога были Хатабата и трое головорезов. Кроме того, из машины вышел седовласый дворецкий средних лет.
Даже сейчас я думаю, что это полезная функция. Это как смотреть с высоко-детализированной камеры наблюдения в любое время и в любом месте. Это учитывая, что я единственный, у кого есть Библия. Может ли кто-нибудь еще смотреть на карту так же, как и я, как Библию? Есть что-то подобное? Это незаменимо для меня, но если это может быть использовано только мной, я не знаю, зачем кому-то это нужно за 10 миллионов. Это тоже вопрос, на который может ответить руководство?
— Это не то, на что я смогу найти правильный ответ, когда я волнуюсь.
Это не умозрительно, и нет достаточной информации, чтобы прийти к ответу. Пустая трата времени беспокоиться об этом в текущей ситуации.
— Если есть вопросы, быстрее спросить у Бога.
— Воу!
К моей щеке приложили холодную пластиковую бутылку, и из меня вырвался крик. Когда я поднял взгляд, в юкате были Сери и Кэрол. Поскольку у Сери кукольные волосы, она хорошо выглядит в юкате. Человек рядом с ней, Кэрол, тоже не уступает. Блондинка-туристка в неподходящей юкате, которая превращает ее в иностранку, любящую Японию. Мне определенно нравится туристка Кэрол.
— Это правда. Ну, не беспокойся об этом. Во-первых, давайте подумаем о том, чтобы добраться туда безопасно!
— Да, все в порядке. Тогда давайте поедим долгожданный ужин.
— Ох!
Кэрол ответила, подняв руку и ослабив мое напряжение. Прошло полдня с тех пор, как мы встретились, но теперь они хорошие друзья. Это может быть связано с одинаковой личностью и чувством безопасности возле того же пола. Это нормально, так как она еще ребенок. Понятно, что она скучает по матери.
Я беру ее за руку и встаю. Я следую за ними направляющимися в ресторан. Может быть, это последний ужин, который я буду есть с Кэрол? Когда я так думаю, одиночество поднимается в моей груди.
Я открыл крышку пластиковой бутылки, которую мне вручили, и без колебаний выпил находящуюся внутри нее воду.
Наступил следующий день. Я проверил все этим утром, ничего особенного не произошло. Сегодня была хорошая погода, прогноз погоды сообщал, что снега не будет. Все случилось после того, как я сел в машину в надежде насладиться плавной поездкой к месту назначения.
— Ах, Они настойчивы! Глупо ездить по дороге, когда еще лежит снег! — кричит Сери, не пытаясь скрыть возмущение.
Кэрол и я не могли позволить себе разговоры. Мы пристегнули ремни безопасности, чтобы оставаться на месте. Дорога, идущая по заснеженной равнине, может быть прекрасным зрелищем, которое должно привлекать внимание в обычное время, но у нас нет времени наслаждаться пейзажем.
Через несколько минут машина рядом начала сталкиваться с нами.
— У меня впереди годы жизни!
Мисс Сери нажала на педаль газа и оторвалась от них, но тут другая дорогая и крепкая иномарка подрезает по ее направлению. Ситуация такая же, как когда предыдущая машина сбила нас раньше. Она изо всех сил пытается избавиться от них.
— Если вы навредите нам напрямую, вы будете вне игры!
Она громко кричит, словно не желая проиграть звуку столкновения и реву двигателей.
— Та машина позади нас более агрессивна, поэтому игроки должны быть впереди!
Она может быть права, так как машина впереди нас вообще не задела. Человек по имени Хатабата сказал, что использует людей, не пачкая рук.
Если одна из шин окаменеет с помощью силы Судьбы, мы сможем сбежать, но это может привести к серьезной аварии, а я не хочу, чтобы кто-нибудь пострадал. Сейчас ситуация опасна, и это дает мне смелость принять решение, которое может убить другую сторону… Если бы только был более щадящий способ решить эту проблему… Ах, теперь я заметил.
— Прибавь скорости, если нас ударят сзади!
— У тебя есть какие-нибудь идеи?!?
Я поднял большой палец к зеркалу заднего вида. Звук столкновения сотряс корпус машины, и казалось, что нас вот-вот унесет. Она ускорилась по моему сигналу.
Я достаю свой смартфон и активирую чудо, запуская [Метель], указав диапазон, накладывающийся с идущей за нами машиной. Казалось, что мы тоже попадем в нее, но мы все двигались с довольно высокой скоростью… быстрее, чем скорость снежной бури, которой не хватит чтобы добраться до нас.
Машину сзади, которая отделилась от удара после того, как протаранила нас, ждет метель. Вид из окна внезапно становится белоснежным. Снег покрывает дорогу. Что, если я прыгну в такое место на такой скорости? Меня бы сразу унесло в сторону.
— Йошио! Машина сзади съехала с дороги!
Машина скользит по равнине. Кажется, ей каким-то образом удалось затормозить, но теперь она выходит из-под контроля.
— Они плохо ездят по снегу, иначе они бы не затормозили сразу.
Я смотрю в боковое зеркало, и мисс Сери смеялась, как будто находя ситуацию забавной. Кажется неместные плохо реагируют на заснеженных дорогах. Они не смогут нас догнать. Единственная оставшаяся машина теперь преграждает путь перед нами.
— Можешь немного помедленнее?
Одно из препятствий было устранено, поэтому я хочу, чтобы она немного замедлилась. Кэрол напугана. Она цепляется за меня и дрожит. Через некоторое время другой автомобиль также должен снизить свою скорость.
— Он тормозит примерно до 20 километров в час.
— Все в порядке, но…
Казалось, она последовала тому, что я сказал, несмотря на сомнения, и наша скорость постепенно уменьшилась. Автомобиль впереди нас также замедлился до 20 километров в час.
— Судьба. Видишь ту черную штуку, которая крутится под ним? По моему сигналу преврати его в камень.
Я попросил. Он смотрел на шины и тяжело кивал, так что оставалось только время.
Это дорога с двусторонним движением, двухполосная. Четыре полосы, включая встречную полосу. На встречной полосе машин не видно.
— Мисс Сери. Пожалуйста, поверните направо прямо сейчас. Вы можете перепрыгнуть на встречную полосу, если это необходимо!
— Я не понимаю, что здесь происходит!
Кузов автомобиля сильно трясет, когда его тянет в сторону. Я кричу, крепко держа Кэрол.
— Сейчас!
Как только Судьба открыл глаза, шины той иномарки перестали крутиться, и машину начало сильно трясти. Проезжая мимо, я заглянул в машину, и с удивлением увидел Хатабату с искаженным и полным сожаления лицом. Когда я махал рукой, улыбаясь, это показалось более эффективным, чем крик. Сзади послышалось эхо.
— Теперь они ничего не сделают, Кэрол-чан. Все в порядке. А теперь, пожалуйста, не спеша наслаждайся пейзажем.
Возможно, она почувствовала облегчение, увидев забавную улыбку мисс Сери, так что та, кто крепко схватила меня за руку, теперь прилипла к окну. Это детская привилегия быстро изменять свое поведение?
Я потерял всю свою силу, поэтому я всем весом упал на сиденье машины. После этого мы подъехали к многофункциональному зданию… Кэрол, Судьба… Все спят. Когда я почувствовал облегчение, я заснул. Вчера я долго не мог уснуть по разным причинам. Даже если у тебя не извращенное сердца, тяжело находиться с женщиной в одной комнате. Я оправдываюсь перед собой и закрываю глаза, чтобы немного поспать.
— Вы усердно работали, несмотря на то, что это всего лишь игра в период бета-тестирования. Давайте дадим вам этот опыт в качестве извинения за беспокойство из-за этой ошибки.
Пока мое тело покачивалось как раз перед тем, как удобно заснуть, чей-то нежный голос эхом отдается в моей голове. Он нежно трепещет в моей голове и в сердце с сострадательным тоном. Я почувствовал себя грубым после того, как ответил единственным «Спасибо» на ее слова.
— Йошио, вставай! Вставай!
Кэрол шумит. Мы уже прибыли в пункт назначения?
— О, доброе утро. Мы уже…
Когда я открыл глаза, то увидел множество бревенчатых заборов, простирающихся передо мной. Если медленно осмотреться, то увидите лес, полный огромных деревьев по другую сторону забора. Когда я снова обернулся лицом вперед, дверь, прикрепленная к углу забора, открывается. Изнутри появляются люди со знакомыми лицами.
— А?
Куда и как ни посмотри… люди передо мной — это жители Деревни Судьбы.
Возвращение и слуга Бога
Возвращение и слуга Бога
Глава 57. Возвращение и слуга Бога.
— Кэрол! Это Кэрол?
— Кэрол!!!
Стройный мужчина отбрасывает оружие, которое было в его руке, и женщина со слезами на глазах, приближаются на полной скорости.
— Папа, мама!
Кэрол подбежала к ним обоим с протянутыми руками и прыгнула к ним на руки. Она назвала их папой и мамой.
Были и другие люди, нежно смотрящие на троицу, обнимающую друг друга, но один бесстрашный мужчина смотрел на меня с обнаженным мечом в руке. И он встал передо мной и указал на меня острием.
— Эй, ты, смешной парень. Кто ты и почему ты с Кэрол?
Его голос всегда звучал так хорошо? Обычно в такой ситуации вы должны чувствовать некоторую опасность для своей жизни, но я не могу проявить никакой осторожности. Это потому, что я знаю, что передо мной не тот, кто причиняет людям боль без необходимости.
— Я…
Слова застряли в моем горле. Что я могу сказать? Где я? Мне нет смысла говорить это. Лица, которые я стремился видеть на экране снова и снова каждый день, теперь выстроились передо мной.
Семья Лодиса плачет и обнимает друг друга. Гамс, краеугольный камень деревни, направляет меч на меня. Чем обеспокоено выглядывает из-за своего брата. Мурус держит лук на некотором расстоянии. Прежде чем я успел это осознать, пара, Кан и Ран двинулись слева и справа от меня и теперь направили на меня острие своих копий.
После того, как я убедился, что все в безопасности, слезы радости наполнили мои глаза, к моему удивлению. Это… Деревня Судьбы. Я не могу ошибаться. Передо мной люди, с которыми я мог бы поговорить, только написав в оракуле. Дышат и говорят вот так.
Я счастливее, чем я думал. Нереальная ситуация, моего нахождения в игровом мире. Зрелище, о котором я всегда мечтал. Это было каждодневное желание, которое было невозможно до конца прошлого года, но на этот раз я действительно здесь. Единственный способ объяснить нынешнюю ситуацию простыми словами — это… переход в другой мир.
Я удивлен, но почему-то мой разум спокоен, потому что я уже имею представление о людях, стоящих передо мной. Я также прочитал много таких романов и манги и посмотрел много аниме. Почему это случилось? Почему я попал в другой мир с Кэрол?
— Голос, который я услышал перед сном…
Эта ситуация полна многих вещей, которых я не понимаю, но сначала мне нужно разобраться с текущим положением.
Нетерпение и взволнованность могут разрушить всю ситуацию. Это одна из вещей, которым я научился за последние несколько месяцев. Я намерен сохранять спокойствие, поэтому делаю глубокий вдох, чтобы подавить учащенное сердцебиение.
— Человек, который эмоционально нестабилен, внезапно плачет и смеется. Я хотел бы, чтобы вы ответили на этот вопрос, в зависимости от вашего ответа…
У него острый взгляд и вопросительный тон. Если бы вы не знали его, вы бы отшатнулись от него, но в моих глазах он всего лишь надежный человек, защищающий деревню.
— Прошу прощения. Я Йошио, слуга Бога Судьбы. Я пришел вернуть Кэрол, которая до вчерашнего дня находилась под защитой в Царстве Божьем.
Я мягко улыбнулся, сознательно двигая свои лицевые мышцы. Надеюсь, он не увидит неестественной улыбки. Я не могу не придерживаться такой установки. Я уже сказал Кэрол, поэтому если я притворяюсь кем-то другим, они будут разочарованы.
— Слуга Бога Судьбы? Любой может разгадать такую ложь…
— Гамс, братик. Йошио — слуга Бога Судьбы. Он играл с Кэрол в Мире Богов!
Она стоит между мной и Гамсом. Она злится с надутыми щеками. Судьба, наполовину вылезший из рюкзака Кэрол, яростно кивал, как бы говоря: «Да, да». Ты благополучно вернулся сюда. Тело золотой ящерицы сияет на солнце на фоне зелени. Этот мир выглядит лучше, чем Япония.
Услышав последующие слова Кэрол, Гамс тут же опустил меч, встал на колени и склонил голову на землю. Затем все остальные жители деревни приняли ту же позу, что и Гамс.
— Простите, что сказал это и не узнал вас! Вся грубость - моя личная ответственность. Только моя.
Нет, это преувеличение.
— Мой брат не знал! Пожалуйста, помилуйте его во имя моей преданности!
Чем потерлась лбом о землю и взмолилась. Это авторитет Бога? Кажется, Кэрол убедила их тем, что выглядела так будто была в безопасности и словами, что она упоминала ранее, но я не хочу такого развития событий.
— Поднимите головы. Я не буду злиться на это. Мистер Гамс, вы и по сей день защищали эту деревню. Бог был очень доволен.
Буду говорить, что-то в духе раба Божьего. Я привык писать письма в оракуле, но не умею говорить таким вежливым языком. Почему-то моя спина болит.
В то же время на лицах дуэта брата и сестры, поднявших головы, появляется выражение облегчения.
— Не будьте слишком формальными. Я был бы счастлив, если бы вы относились ко мне естественно, как к Кэрол.
— Да, Йошио добрый. Он готовил рис и играл со мной.
— Было весело, не так ли.
Нежно погладил голову Кэрол, которая цепляется за меня. Обычно вы бы настороженно относились к человеку, внезапно появившемуся в странной одежде, не подходящем для этого мира. Благодаря ей кажется, что мы, скорее всего, поладим.
— Спасибо, что заботились о Кэрол до сих пор! Вы даже привели ее сюда лично.
— Большое спасибо! Благодарю вас! Я думала, что больше никогда ее не увижу!
Лодис и Лейла берут меня за руку и говорят спасибо. Лейла была так впечатлена, что в конце концов скорчилась.
— Извините, если хотите, пойдемте в деревню. Она все еще развивается, но, пожалуйста, позвольте нам вас развлечь!
Чем приближается ко мне с сияющими глазами. Для нее, страстно верящей в Бога Судьбы, Слуга Божий, возможно, подобен благородному и обожаемому существу.
— Спасибо. Я хочу знать текущее состояние деревни, и ты можешь поговорить с Кэрол, как она себя чувствует.
Нельзя уставать от этого тона. Сейчас я стараюсь изо всех сил, но чувствую, что когда-нибудь я не выдержу… Чья это была идея?
Семья Лодис вошла внутрь первой, чтобы подготовить все для принятия гостя. Они побежали к другой стороне забора. Кэрол обернулась и быстро махала.
— Я не думаю, что Кэрол так привязана… к тебе.
Чем, кажется, хочет сказать больше, чем просто свое отношение ко мне. Это потому, что она всегда борется за Гамса, и это не выглядит комплиментом.
— Ты умный и добрый ребенок. Кстати, как вы вышли из этой ситуации? Мы с Богом можем видеть низший мир через Библию, но во время Искушения Злого Бога, Кэрол, Библия и я были посланы к Нему, поэтому я не мог понять текущую ситуацию в деревне.
Я понимаю, что тогда Кэрол прислали только от безысходности.
В этом и проблема. Я мог предсказать, что они убили всех монстров большим количеством бомб, оставшихся в пещере, но я не думал, что жители деревни будут в безопасности после такого мощного взрыва в пещере.
— Библия соединяла нас с Богом… в тот день мы собирались умереть вместе с монстрами после того, как решили отправить Кэрол с Библией к Богу.
Все-таки я был прав. Сцена, где все были готовы умереть, до сих пор в моих воспоминаниях.
— Отсюда я… я буду говорить.
— Неважно, как вы будете говорить. Я всего лишь слуга, а не Бог. Я тоже человек.
Я все еще человек. Давайте повторим установку, которую я использовал для Кэрол.
— Возможно, это будет немного грубо, но, пожалуйста, простите меня. Мы решили использовать бомбу, но Кан и Ран остановили нас. Они изначально жили в этой комнате. Когда мы были там, они рассказали, что комната изначально была туннелем, который больше не используется.
…Ах!
Кан и Ран жили там раньше. Значит, они знали о скрытом складе и нашли там бомбы. Они заранее знали, что отведенное им помещение изначально было туннелем, разделенным деревянными стенами.
Из всех комнат, только в комнате, отведенной Ран и Кану, была одна деревянная стена из досок. Это был… намек! Казалось, они сдались и сжались в углу комнаты, но на самом деле пытались отодрать доски.
В то время я был нетерпелив, поэтому не мог позволить себе наблюдать спокойно и внимательно. Было естественно, что я даже не повернул голову в сторону движений Кана и Ран… Буду ли я волноваться, если заметил это?
— Прежде чем мы успели снять доски, дверь была разрушена, но в последнюю минуту нам удалось разрушить деревянную стену и сбежать в туннель. Мы взорвали бомбы, и комната взорвалась вместе с монстрами.
Учитывая заработанное фитилем время до взрыва, все жители деревни благополучно сбежали, а враг был уничтожен. Я сожалею, что не смог увидеть сцену взрыва на экране, но того факта, что жители деревни выжили, более чем достаточно. Излишне хотеть большего.
— Да, вам было тяжело, но в конце концов все в безопасности.
Эти слова вырываются из глубины моего сердца. Я верил, что они в безопасности, но где-то в глубине души всегда задавался вопросом, была ли Кэрол единственным оставшимся жителем.
Но все живы. Дышат передо мной и разговаривают со мной. Я смотрю на свою руку, сжимаю и разжимаю ее. Чувствую свое тело. Я присел и коснулся земли. Если это сон, то его невозможно отличить от реальности.
В данный момент это больше похоже на простой сон, но ощущение моего тела и это ясное видение не могут быть сном.
— Что-то не так?
Когда я присел и коснулся земли, ко мне внезапно подошла Чем.
— Нет, прости. Я просто хотел коснуться земли этого мира.
— Вот как? Отличалась ли она от мира Бога?
— Хаха. Она такая же.
Я встаю, стряхивая грязь с моих колен и догоняю Гамса и Мурус. Говоря о Мурус, с самого начала она не сказала ни слова. Она просто смотрит на меня. Она верит в другого Бога. Бог, который не помог им, и слуга, который вернул ребенка верующего. Интересно, насколько велика разница.
Возможно, был игрок, присматривающий за деревней Мурус. Но я думаю, что он не мог помочь по какой-то причине. По крайней мере я так думаю. Я хотел бы сказать эти слова, но я не могу рассказать о существовании игроков, которые в игровой форме дают указания.
— Добро пожаловать в нашу деревню.
Когда я услышал слова Чем и поднял взгляд от земли, передо мной открылся вид на деревню, которая все еще восстанавливалась. Внутри бревенчатого забора располагалось в несколько раз больше земли, чем раньше. Несколько домов, таких как бревенчатые хижины и палатки, состоящие из столбов и ткани, выстроены в линию. Место, где должна была быть пещера, теперь было заполнено землей и песком. С первого взгляда можно понять, насколько мощным был взрыв.
Здесь работало около двадцати человек. Большинство для меня новые. Несмотря на зиму, все потеют и усердно работают. Есть более дюжины взрослых людей. Пять мужчин и женщин эльфов с длинными ушами. Возможно там больше людей, чем кажется на первый взгляд.
Здесь есть не только здания, но и поля, и залитые водой участки. Раньше я не решался называть прежнее состояние деревней, но теперь нельзя смеяться, если кто-то назовет это место деревней. Если предположить, что время текло с той же скоростью, что и мой мир после того взрыва, возможно ли такое возрождение всего за шесть дней?
— Они?
— На следующий день после того, как нам удалось пережить «Искушение злого бога», мистер Дордорд привел множество иммигрантов. К нам присоединились выжившие из того места, где мы жили, и из деревни эльфов.
Чем складывает руки перед грудью в молитву и благодарит Бога.
Очень жаль, что пещеру, в которой они жили, больше нельзя использовать, но, похоже, дома жителей деревни в хорошем состоянии. Пока у них нет проблем с жильем.
Глядя на похожее на шатер здание можно увидеть, что, в центре врезан большой столб, на который наброшена большая ткань. Дом, который легко построить после того, как вы сможете закрепить большую ткань. Не очень устойчиво, но этого должно быть достаточно, чтобы пережить дождь и ветер.
— Ткань предоставил мистер Дордорд. Он сказал, что это подержанный товар, доставшийся от кочевников, но он очень полезен.
Кочевники? Форма, похожая на палатку, немного напоминает форму у монгольских кочевников, если не сказать больше.
— С едой порядок?
— Да. Последняя атака обеспечила большое количество трупов монстров. Это также уменьшило проблему с их сожжением.
Я удовлетворен объяснением Чем. Они убили почти 100 монстров, так что съедобных должно быть с дюжину. Так как зимой мясо плохо гниет, значит, еды было получено достаточно.
— Пожалуйста, идите сюда…
Меня пригласили в палатку крупнее остальных, я вошел внутрь. Первым делом следует собрать информацию о последних днях, но Кэрол с энтузиазмом говорила о Японии, так что пока оставим это.
Жизнь в деревне судьбы и я веду себя как посланник
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Глава 58. Жизнь в деревне судьбы и я веду себя как посланник.
Внутри палатки было гораздо удобнее и значительно теплее, чем я ожидал. В центре огромное бревно из очищенного дерева. Наверху был кусок ткани, который поддерживал крышу и стену. Неподалеку от столбов было что-то вроде очага, где разводили огонь. Мы сели у этого костра. На полу лежал ковер, который, должно быть, принес Дордорд.
— Я повторюсь. Мастер Йошио, слуга Бога Судьбы. Спасибо за защиту Кэрол.
Чем и Гамс низко кланяются. Кан и Ран, стоящие у входа в палатку, делают то же самое, но Мурус, сидящая на одном колене чуть подальше, только кивает. Она кажется не гостеприимной.
— Поднимите головы, пожалуйста. Я только повиновался Богу и проводил время с вами. Кроме того, у меня накопилось так много всего, за что я хотел бы поблагодарить вас.
Я был с Кэрол всего неделю или около того, но я никогда не забуду эти беспокойные, но веселые дни.
— И, кстати, что касается этого жилища, то было бы немного слишком получить его у торговца за бесплатно.
Я пытаюсь собраться с мыслями и пополнить свой словарный запас, но начинаю с подозрением относиться к тому, как я использую слова. Кроме того, тон оракула был очень натянутым, так что я почти справился с этой задачей.
— Да. Дордорд-сан сказал, что это бесплатно, но мы все решили, что будет неудобно проявлять такую снисходительность, поэтому мы продали материалы монстров, которых мы победили в последней атаке, чтобы заплатить за это.
Дикий кабан был съедобен, но другие монстры, похоже, не были съедобны. Кажется, что монстры, убитые бомбами, не подлежат продаже, из-за слишком больших повреждений, но есть довольно много монстров, которые были убиты другими способами.
Стоимость материалов не очень высока, но количество проданных вещей, безусловно, о чем-то говорит.
— Кроме того, когда мы раскапывали погребенные пещеры, мало-помалу мы нашли немного руды в отложениях.
— Значит, вы говорите, что взрыв разрушил не раскопанную коренную породу и дал нам новую руду?
— Посланник прав, сэр.
Говорят, что пещера была заброшенной шахтой, поэтому неудивительно, что в ней все еще была руда.
— Понятно, это скрытое благословение, не так ли?
Честно говоря, обидно, что так много необходимых предметов и воспоминаний было похоронено, но я искренне рад, что у нас появился дополнительный источник финансирования в виде руды.
— Так ты думаешь, что сможешь обеспечить достаточно запасов на зиму?
— Да, я справляюсь. Спасибо за вашу заботу.
Количество жителей увеличилось, и у нас есть некоторые резервы. Я рад, что все мои опасения были напрасными.
— Кстати, как долго посланник сможет оставаться здесь?
— К этому я и вел, но пока вопрос не ясен. Я уверен, что есть какое-то послание от Бога…
Я открыл свою Библию и пролистал ее, чтобы увидеть, было ли что-нибудь написано на ней, но кроме слов оракула, которые я посылал, это был чистый лист бумаги. Я включил свой телефон, и он работал нормально. Но могу ли я пользоваться Интернетом?…
— Ох.
— Могу я чем-нибудь помочь?
— Нет, нет, нет, все в порядке.
Я улыбаюсь в ответ Чем, которая, кажется, обеспокоена тем, что я внезапно повысил голос.
Несмотря на то, что я должен быть в другом мире, у меня есть Интернет и я могу использовать приложение Деревня Судьбы. Я видел по крайней мере два аниме с таким сюжетом раньше. Могу ли я без проблем использовать функции своего телефона? Это означает, что… звонить я тоже могу.
Мой приход в другой мир, и эта система управления – наверное, это Божий замысел. Или это только я зашел так далеко в возвращении Кэрол в ее мир? В любом случае, я ничего не могу с этим поделать.
Во-первых, я расскажу своей семье, что происходит. Если я позвоню им по телефону, жители узнают, кто я, если услышат меня, поэтому я воспользуюсь социальными сетями. Если это текстовое сообщение, я могу проверить его, прежде чем отправить что-то непреднамеренное. Я должен сказать компании, что меня не будет дома какое-то время.
…Нет, подождите минутку. Что если…
— Кстати говоря… Чем, ты понимаешь, это предложение? Как ты и твой брат ладите в эти дни?
— Да, извините, что вы сказали?
Я знал это. Я попытался говорить на японском после того, как задал вопрос, но он не перевелся автоматически. Если это так, то жители деревни не смогут понять, о чем я говорю, когда говорю по-японски.
Оставшаяся проблема заключается в том, как зарядить мой телефон, но с этим можно справиться, так как я взял с собой зарядное устройство для телефона от солнечной батареи. Я выиграл его в качестве приза за свое хобби, но никогда им не пользовался, потому что был затворником. Я беззаботно бросил его в свой багаж, надеясь дать ему шанс хоть раз сыграть активную роль, и это сработало.
Позже мне придется придумать оправдание и позвонить семье и президенту.
— Мы поговорим о жилье позже вечером, но могу ли я чем-нибудь помочь? Если это тяжелая работа, я мог бы вам немного помочь.
Я закончил говорить и встал.
— Я не могу позволить посланнику сделать это!
Чем пытается остановить меня, оттенок ее лица изменился. Другие люди тоже были ошеломлены и смотрели на меня с шокированным выражением лица.
— Бог сказал мне помочь деревне расти. Если я трачу свое время, притворяясь посетителем, Бог меня за это отругает. Так что позвольте мне помочь вам, как будто вы помогаете мне.
Казалось, что они не могли спорить со мной, когда упоминалось имя Бога, и, хотя они боялись, они разрешили мне работать в деревне.
Я всегда чувствовал себя отчужденным, играя в игру «Деревня Судьбы». Я мог наблюдать за ними как бог, но я не мог присоединиться к кругу жителей деревни. Сколько раз мне хотелось с ними поработать и разделить с ними радости и трудности. Мне была предоставлена прекрасная возможность сделать это. Я никак не мог пропустить это!
Когда я был затворником, я беспокоился о своей физической форме, но сейчас она улучшается. Я должен быть в состоянии помочь сельским жителям хоть немного. По крайней мере я так думал…
— Фух-Фух-Фух-Фух, нгх. Хуууу.
Я набрал так много воздуха, что думал, меня вырвет. Все дело в истощении, уверяю вас, и я вообще не могу пошевелиться. Я чинил заборы и таскал грязь уже около пяти часов, стараясь быть полезным жителям. Я гордился своей физической подготовкой после работы уборщиком, но я ошибался. Объем работы полностью отличается от работы на неполный рабочий день.
Жители деревни могут выполнять тот же объем работы без особых усилий. У жителей этого мира другое строение тела? Тем не менее, все мышцы моего тела кричат, потому что я заставил себя выполнять все задачи, требующие мышечной силы, теперь мое тело кричит.
Если бы я собирался перенестись в другой мир, я бы хотел стандартную читерскую способность или что-то в этом роде. Тогда я мог бы быть более полезным для деревни.
— Спасибо за помощь, господин посланник.
Это была Чем, которая протянула мне ткань, похожую на полотенце, когда я рухнул на землю и оперся на ее плечо.
Она прекрасна даже с близкого расстояния. Я почти ошеломлен красотой во плоти, которая отличается от того, что я вижу на экране, но сейчас у меня даже нет времени стесняться.
— Спасибо, Спасибо. Фуууу… Тяжело выполнять тяжелую работу, к которой я не привык. Вы все очень хорошо обучены.
Я искренне так думал. Жители деревни вдохновили меня работать на них, но, похоже, я все еще даже близко не дотягиваю до их уровня.
— Хмф, большое спасибо.
Улыбающееся выражение ее лица выглядит намного мягче, чем при нашей первой встрече. Я рад, если показав ей свою человеческую и жалкую сторону, она почувствовала себя со мной немного комфортнее.
Это был еще один просчитанный ход! Хотел бы я сказать, что это было круто, но я должен был показать, насколько я был полезен… мы вернемся к этому позже.
Несмотря на то, что сейчас зима, я вспотел и чувствовал себя некомфортно, но я никак не мог отказаться от роскоши желания принять ванну. Кан и Ран давно построили для меня деревянную ванну, но она либо была разрушена взрывом, либо, даже если она была в целости, находилась под землей и песком.
Сменная одежда и полотенце находятся в дорожной сумке, пришедшей со мной в мир иной, так что мне остается только терпеть вытирая тело и переодеваясь. На самом деле, этого нельзя избежать.
На грани того, чтобы сдаться, я не могу не смотреть на Чем. Почему она выглядела такой самодовольной? Они сделали еще одну ванну?
— Разве ванна не разбилась во время взрыва?
— Да, ванна действительно разрушилась, но зато вместо нее от удара взрыва хлынул горячий источник, и теперь это полезное место отдыха для деревни.
Какая большая удача! Я слышал историю о том, как при раскопках шахты из-под земли выкопали горячий источник. Я слышал, что есть японский город, который из-за этого стал городом с горячими источниками. Разве это не слишком удачливо…
— Я рассказала людям в деревне, что это было указание бога судьбы, который управляет даже удачей.
Они молятся за меня, сложив руки в молитве, но я не знаю такого чуда. Я чувствую себя немного виноватым в том, что приписываю себе простое совпадение, играя в бога судьбы, но если жители деревни счастливы, это хорошо.
— Я понимаю. Что ж, тогда я могу искупаться в горячих источниках.
Чем повела меня к бывшей пещере неподалеку, где выстроились бревна тоньше, чем забор, окружавший деревню, и была поставлена изба.
— Это горячий источник?
Я вижу пар, поднимающийся в небо, который начинает закрывать свет.
Здесь два входа, видимо, разделенных по половому признаку. Ничего удивительного. Внутри есть полки и корзины, это место больше похоже на японскую баню, чем на баню в западном стиле. Поскольку стены, разделяющей раздевалку и горячий источник, не было, я снял одежду, наблюдая за горячим источником. Горячий источник окружен множеством мелких и крупных камней, а территория заполнена горячими гейзерами.
Это немного похоже на фэнтезийную игру, но в ней меньше средневекового европейского духа и больше японского. Если бы меня спросили, я не поклонник смешанной культуры купания периода Эдо… и не стал бы добавлять в свою игру японский оттенок таким образом.
Я сложил свою одежду в корзину и поставил ее на полку, а затем подошел к источнику. Там также была деревянная ванна, так что я облился горячей водой и дал смыть пот и пыль, прежде чем погрузиться в горячий источник.
— Фьюх. Это превосходно… Я никогда не думал, что смогу насладиться горячим источником в другом мире.
Эта ситуация звучит как продолжение моей поездки на Хоккайдо. Если я объясню своей семье, что я здесь, чтобы остановиться в уединенной гостинице на горячих источниках, они мне поверят.
— О, так вот что я могу сказать всем.
— Я еду в деревню на Хоккайдо, где помогаю развивать деревню, с которой давно общаюсь.
Я говорил своей семье и президенту, что собираюсь туда поехать… В этом нет ничего плохого.
Правда во лжи, да? Если так я могу вернуться в свой мир, то в этом нет ничего плохого. Но я не знаю, почему и как я оказался здесь. Так что я понятия не имею, как вернуться.
Я посмотрел популярное аниме о реинкарнации и прочитал оригинальный роман и подумал: “Я тоже хочу перевоплотиться в другом мире и начать свою жизнь сначала”. Когда я был затворником, я почти каждый день мечтал сбежать от этой гнилой реальности. Я мечтал перевоплотиться в другом мире. И также, будучи уважаемым всеми как последователь Бога.
У меня нет никаких читерских способностей, но моя текущая ситуация благословлена. Каждый раз, когда люди, которых я встречал в деревне, видели меня, они останавливались, молились и произносили слова благодарности. Я не знаю, относились ли ко мне когда-либо с таким уважением и вежливостью в моей жизни. Возможно, у меня было бы более счастливое будущее, если бы я жил вот так.
Каким-то образом здесь подключен интернет, есть горячие источники и еда. Самая большая проблема — это атака монстров, но я мог использовать свой телефон, чтобы активировать чудо. Пока я могу давать прямые указания, не используя оракула, будет лучше остаться здесь, чем где-либо еще. И самое главное, здесь есть люди, которым я нужен.
— Но все равно…
Я погрузился носом по самую макушку глубоко в горячие источники, надеясь успокоить дискомфорт в груди, который я не мог выразить словами.
Вечеринка и смерть?
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Глава 59. Вечеринка и смерть.
После купания для меня устроили банкет. Все жители деревни собрались на площади и представились мне, но я не cмог запомнить всех их имен. Позже я перечитаю журнал прошедшего в смартфоне и запомню имена жителей.
Одиннадцать жителей из деревни, где раньше жила семья Лодис и Гамс. Шесть жителей из деревни Мурус. Кроме того, есть семь первых жителей деревни: Лодис, Лейла, Кэрол, Гамс, Чем, Кан и Ран. Всего 24 человека.
Много припасов было потеряно во время Искушения Злого Бога, но я рад, что жители деревни все еще живы. Однако две лошади, которые тянули повозку и вместе с ними бежали из деревни, были убиты чудовищами. Так что Кэрол, которая ласкала их и дала им имя, была в глубокой депрессии. Кажется, она успокоилась после того, как все утешили ее тем, что теперь она вернулась к жителям.
Блюда, выставленные передо мной, были в основном мясными. Хотя они были легкими, они ощущались лучше, чем когда я ел их дома будучи голодным.
— О, на что похож Мир Богов?
Чем подошла ко мне с деревянной чашкой. Как набожный верующий в Бога Судьбы, неудивительно, что это заботит ее. Кэрол давала только абстрактные объяснения вроде «Это было потрясающе!», «Там было так много вкусного!», так что кажется, что жители деревни, которые слушали ее, плохо понимали.
Итак, вопрос Чем — это то, на что обращают внимание все жители деревни.
— Наша страна относится ко всем одинаково, и здесь царит справедливость.
Хотя это лишь фасад. Однако мне нельзя разбивать мечту верующих.
— Так что, я буду рад, если ты будешь относиться ко мне как к жителю деревни.
— Да, тогда я так и сделаю.
Чем говорит как политик. Сразу смириться с этим не получится, но я буду счастлив, если смогу подружиться с ними, как с Кэрол.
— Быстрее увидеть, чем объяснять.
Я достаю свой смартфон и показываю им сохраненные фотографии. Это были записи дней, которые я провел с Кэрол. Кэрол присутствует на всех фотографиях, потому что она довольно фотогенична.
— Какая точная и красивая картина! Как будто сцена была вырезана и заключена…
— Это огромное здание…
Дуэт Чем и Гамса впечатлен разными моментами.
— Я вижу Кэрол в каждой сцене! Так здорово, выглядит забавно. Жевательная еда выглядит восхитительно.
— Уфуфу, какая милая улыбка. Кажется, там было очень весело.
— Ага! Было очень весело и вкусно!
Семья Лодис, кажется, расцвела от счастья. Кан и Ран смотрят на фотографию широко открытыми глазами. Они удивлены? Мурус держится от меня подальше и время от времени поглядывает.
После показа картинки мне каждый раз задавали вопросы, а пока я отвечал на них наступила поздняя ночь. Вечеринка закончилась, и я перебрался в назначенную палатку. Я отказался брать себе частную палатку и занимать ее лично, но жители упорно отказывались сдаваться. Невежливо спорить слишком много после их доброты, поэтому я поблагодарил их и вошел в палатку один.
— Хах. Честно говоря, было бы неплохо иметь такое место для себя.
Поскольку весь день я вел себя как слуга Божий, я умственно устал. Я ложусь на пол и раскидываю руки, чтобы расслабиться. Я хочу спать без всяких сомнений и тревог, но это невозможно.
Простое размышление о вещах не поможет, если просто оставить их как есть. Вы должны сделать все, что должны. Во-первых… связаться с моей семьей.
Я должен максимально использовать преимущества использования Интернета и телефона. Я мог бы отправить электронное письмо, но я уверен, что они перезвонят. Тогда было бы быстрее просто позвонить по телефону. Тогда возникает вопрос, кому звонить.
Мой отец… Я все еще нервничаю из-за него, так что лучше отложить его. Моя сестра… Мне стало легче говорить, чем раньше, но я все еще не готов, поэтому я тоже отложу ее. Тогда останется только моя мама.
Я могу спокойно говорить, потому что моя мать — это человек, с которым я больше всего разговаривал после выхода наружу. Все, решено. Я выбираю номер телефона моей матери из телефонной книги, записанной на телефоне.
— Привет, это Йошио.
— Наконец-то ты на связи! Все нормально?
Я отодвигаю шею от громкого и нетерпеливого голоса матери. О чем она? Не может быть. Она не должна знать, что я в другом мире.
— Ну, все в порядке, но что-то не так?
— О чем ты говоришь? На Хоккайдо обрушилась самая сильная метель за последние десятилетия, и вся транспортная сеть теперь парализована! Для некоторых областей даже не имеет большого значения прервать свои спасательные операции. Почему ты не знаешь об этом?
…Что, такое твориться на Хоккайдо?! Я не могу об этом знать, потому что я улетел в другой мир на второй день Хоккайдо. Это плохо для людей, которые там живут, но в каком-то смысле удобно для меня.
— О, точно. Видишь ли, это отдаленный район на Хоккайдо, и единственная дорога, соединяющая деревню, пострадала от лавины, так что шансы на быстрое восстановление невелики.
— Понятно… но я рада, что ты в безопасности. Так, когда ты вернешься?
— Через несколько дней… но в худшем случае я застряну здесь на несколько недель.
— Это будет тяжко. Это создаст неудобство для жителей деревни? Адекватны ли цены за проживание?
— Все в порядке. Я остановился в доме жителя деревни, так что я благодарен за это. Я должен повесить трубку, потому что из-за снежной бури связь прерывается. Передавай привет папе и Саюки от меня! Я вешаю трубку.
— Ладно, не переусердствуй. Кроме того, позвони президенту позже.
— Хорошо. До скорого.
Кладу трубку и вздыхаю с облегчением. Первый барьер пройден. Далее Президент. Наоборот, чем больше я буду ждать, тем будет труднее позвонить, поэтому я позвоню сейчас.
— Привет.
— О, вот ты где! Все хорошо?
Ведь он вроде бы проинформирован о плохой погоде на Хоккайдо.
— Да, более-менее. Но похоже, что единственная дорога, ведущая в деревню завалена лавиной и шансов на быстрое восстановление нет.
— Это будет тяжело. Не беспокойся о подработке. Январь относительно свободен. Однако примерно с марта она снова будет напряженной.
Президент сообщил мне, что в апреле во многих компаниях появились новые сотрудники, поэтому они просят сделать уборку, чтобы улучшить внешний вид.
— Я не знаю, что случилось с Ямамото, но он снова работает нормально. Кажется, он не очень хорошо себя чувствовал в конце прошлого года, но сейчас он снова в отличной форме. Как будто он был одержим.
Мистер Ямамото вернулся к нормальной жизни? Можно много говорить о том случае, потому что деревня попала в затруднительное положение, но нет смысла винить его после потери памяти.
— Я свяжусь с вами, как только дорога будет восстановлена, и я буду готов вернуться.
— Я с нетерпением жду сувениров с Хоккайдо.
— Да, я куплю что-нибудь вкусненькое. Сожалею о доставленных неудобствах.
Дела пошли более гладко, чем ожидалось. …Это пугает. В любом случае, ничего страшного, даже если я не смогу вернуться в Японию на несколько дней или недель. Какое облегчение.
— Ну… что мне теперь делать?
Я должен решить, что делать, пока я в этой деревне. Помочь жителям? Напрямую взаимодействуя с жителями деревни и потея вместе. Это то, чего я жаждал. Несколько месяцев назад было бы мечтой жить в другом мире и почитаться как посланник Бога.
— Есть ли способ вернуться домой?
Насколько я знаю персонажи, которые отправляются в мир иной, в основном умирают и перевоплощаются в ином мире. На самом деле, после автомобильной погони, возможно, произошла авария, пока я спал, и я умер и переродился здесь. В таком случае вернуться было бы невозможно.
Я пользовался своим смартфоном и читал новости о Хоккайдо, но не мог получить никакой информации о дорожно-транспортном происшествии. Впрочем, есть вероятность, что даже если и была авария, то из-за остановленного движения ее пока не заметили.
— В конце концов я ничего не знаю.
Продолжу проверять новости каждый день. Я должен максимально использовать преимущества смартфона. Когда я сидел в своем смартфоне, мне вдруг пришла в голову идея.
— Остались ли в последних вызовах действующие номера телефонов?
Когда я пытался найти их, в истории звонков был входящий звонок от Руководства. Позвонив туда и поговорив, можно найти ответы на все вопросы. Может мне подскажут, как вернуться. Возможно, они смогут объяснить текущую ситуацию. Они могут сказать мне, что пути назад нет. Как бы там ни было, я, по крайней мере, могу попробовать, и мое будущее будет надежным.
Страшно узнать правду. У меня плохая привычка все откладывать. Действуйте, даже если вас ждет болезненный результат. Правило, которому я решил следовать, чтобы жить без сожалений.
Я сажусь, исправляю осанку и держу смартфон. Дрожащими пальцами касаюсь Руководство в истории входящих вызовов.
……
…………
………………Никто не берет трубку.
— Есть ли причина, по которой я не могу дозвониться к ним, или что-то еще?
Я ничего не могу с этим поделать, поэтому вешаю трубку. Если они заняты, то они перезвонят после того, как повесят трубку. Я сделал все, что мог, поэтому я просто подожду.
— Хорошо, надо подумать об этом с другой точки зрения. Прежде всего, помогу деревне и привыкну к деревенскому воздуху.
Подняв кулак и произнося это заявление, я вдруг чувствую, что на меня смотрят, и поворачиваюсь к ногам. Судьба смотрел на меня.
— Разве ты не должен быть с Кэрол?
Когда я его спросил, он отводит взгляд и качает головой в сторону. Он как бы говорит, что я не понимаю.
— Ты вышел, чтобы не тревожить их семью?
Судьба кивает и встает на две ноги, делая круговое движение лапой.
Похоже на гейшу.
— Тогда ты хочешь спать вместе?
Он пришел и лег на постель, которую я приготовил. Я накрыл его и себя одеялом.
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Глава 60. Ремонтные работы и я работаю изо всех сил.
Моя первая ночь в этой деревне закончилась тем, что я услышал звон колоколов. Прошлой ночью я хорошо спал без сновидений, так что пробуждение было неплохим. Я чувствовал одновременно и надежду, и тревогу, думая, что когда проснусь, то вернусь на Хоккайдо, но все, что я мог видеть это интерьер палатки.
— Я думал, это сон.
Я услышал движение рядом со мной, я повернул голову и увидел Судьбу, выглядывающего из-под одеяла. Это очень несексуальное развитие событий.
— Всем привет, завтрак готов!
Деревня все еще находится в процессе развития, поэтому Лодис отвечает за всю еду и обеспечивает завтрак, обед и ужин для всех в столовой. Звон колокола был сигналом о том, что завтрак готов. Раньше, когда я наблюдал за ними, колоколов у них не было, значит, их, должно быть, купили или их подарил Дордорд.
— Завтрак. Хочешь пойти со мной?
Судьба сонно потирал глаза, но он перелез с моих ног на плечи. Затем, широко зевнув, он бросился всем телом мне на плечо и лег на спину.
— Хочешь чтобы я понес тебя?
Меня слегка раздражало, что он слегка поднял правую лапу и помахал ею. Кэрол сказала, что жители деревни признают Судьбу слугой посланника, и вчера он, похоже, удовлетворился подношениями еды. Ты родился в этом мире, но вырос в Японии, так что давай поладим, даже если мы никого не знаем. Я похлопал по голове Судьбу, лежавшего у меня на плече, и вышел из палатки.
Деревенская столовая представляет собой строение с бревенчатыми столбами и крышей, я вошел туда и сел в конце стола, где мало людей. Жители деревни будут нервничать, если я подойду к ним близко, поэтому я тщательно держался на расстоянии. Люди, раздающие завтрак, были в основном женщинами или людьми, плохо разбирающимися в физическом труде. Кэрол помогает нести еду, улыбаясь и наслаждаясь собой.
— Доброе утро, Йошио.
Как только я поставил еду перед собой, Кэрол радостно поприветствовала меня. Казалось, она переоделась во что-то из этого мира. Старая одежда моей сестры хорошо смотрелась на ней, но в этой она чувствовала себя более комфортно.
— Доброе утро. Ты сегодня полна энергии.
— Ага! Кэрол можно к вам присоединиться?
— Конечно. Я позавтракаю с тобой.
Я бы даже хотел попросить ее сделать это для меня. Другие жители деревни относятся ко мне как к особенному и не разговаривают со мной, но я надеюсь, что если они увидят непринужденный подход Кэрол, то в конце концов почувствуют себя ближе ко мне.
— Что ты собираешься делать сегодня, Йошио?
— Ну, я пойду выносить грязь из пещеры.
Строительством и обработкой древесины, похоже, занимались эльфы, Кан и Ран, я в этом не участвовал. В общей сложности пять человек, включая Гамса, Мурус и троих новых молодых людей из деревни, отвечают за охоту на монстров и сбор еды в деревне. Когда монстров станет слишком много, к ним присоединятся Кан, Ран и эльфы.
С удвоенным количеством людей, способных сражаться, оборона деревни стала довольно сильной. Мне хочется увидеть пейзаж, раскинувшийся вокруг деревни, но если мы столкнемся с монстрами, я буду лишь обузой. В конце концов я мало чего могу сделать.
— Я бы очень хотела, чтобы вы расслабились.
Рядом с Кэрол, по диагонали от меня, сидела Чем.
— Еда, которую ты ешь ничего не делая, не очень вкусная.
Раньше мне было комфортнее есть в одиночестве, потому что меня никто не пилил, и я никогда не хотел есть с кем-то.
— О, да, точно. Это Библия, с которой мы с Кэрол пришли. Ты не возражаешь, если я оставлю ее у себя, пока я здесь?
— Нисколько.
Я хочу вернуть ее Чем, потому что она дорожила ею, но я не хочу расставаться с ней, пока я в этом мире.
— Что касается оракула, то, если ему есть что сказать мне, он скажет мне напрямую. Теперь, когда он использовал свою силу, чтобы привести Кэрол и меня в этот мир, пожалуйста, учтите, что оракул будет появляться реже на какое-то время, чтобы позволить его телу отдохнуть.
Пусть пока будет так… Не то чтобы я устал думать об оракулах каждый день. Кроме того, мне легче поговорить с ними напрямую, когда я здесь. После еды я сделал небольшой перерыв и собирался… начать работу с жителями деревни, но перед этим мне нужно было куда-то пойти.
— Не возражаете, если я войду?
Я спросил их перед деревянной хижиной.
— Входи.
— Хорошо.
Два голоса донеслись изнутри. Когда я открыл дверь, я увидел двух… красных панд, рубящих древесину. Кан и Ран, казалось, работали над куском дерева. Они работают здесь каждый день, потому что не могут справиться с производством мебели и инструментов из-за увеличения количества людей. Если бы они не были заняты, мне бы хотелось погладить их пушистую шерсть, но я постараюсь сдержаться.
— Вам что-то нужно, посланник?
Когда я вижу, как она поворачивается и наклоняет голову, мои щеки естественным образом начинают расслабляться. Черт, они в два раза привлекательнее, когда ты видишь их лично.
— Я слышал, что мистер Кан и миссис Ран также умеют работать с металлом.
— Да. Дварфы научили нас.
— Если это по крайней мере не слишком сложное.
Они указывали на печь и что-то похожее на наковальню. Рядом валялось несколько мечей и наконечников стрел. Они были сделаны ими?
— Так вы могли бы сделать что-то подобное?
Я показываю им некий предмет, который я заранее посмотрел в своем телефоне.
— Длинное копье?
— Но со странным наконечником.
— Это как оружие, используемое богами. Что вы думаете?
Они оба смотрели на экран телефона, но вдруг повернулись ко мне и слегка кивнули. Я хочу потискать их.
— Могу я попросить вас сделать его, когда вы будете свободны?
— Конечно.
Они с готовностью согласились. Я предполагаю, что это преимущество быть посланником Бога. Мне было жалко уходить, но я больше не мог мешать их работе, поэтому направился на свое рабочее место.
Я изо всех сил копаю киркой остатки пещеры, но она, кажется, никогда не закончится. Я останавливаюсь у ближайшего ящика и кладу на него телефон и зарядное устройство. Он на солнечной энергии, так что я должен сделать это сейчас, когда будет ясная погода.
— Хотя это то, чего я хотел, это… очень скучно.
У меня всегда было сильное представление перехода в другой мир или перевоплощения в другой мир, где можно убивать монстров, быть оцененным жителями другого мира и быть популярным.
— Воу, воу, воу, ха-ха!
Воображая в своем воображении образ того, как я накапливаю ци и посылаю ее в полет, я неоднократно вытягивал руку, как борец сумо, но ничего не выходило. Я попытался подпрыгнуть на месте, чтобы увидеть, есть ли вероятность того, что мои физические способности на самом деле увеличились, но это было то же самое, что и обычно.
— Ладно, теперь серьезно!
Не стоит ожидать какого-либо воинского развития или читерского гарема. Я усердно работаю около двух часов, с перерывом между ними, когда снова слышу звон колоколов. Он был более интенсивным, чем сигнал завтрака, и интервал был короче. Звук заставил меня понервничать.
— Монстры приближаются к забору. Все, пожалуйста, отойдите от забора!
Это голос Чем. Я искал источник звука и нашел ее на вершине сторожевой башни. На ней был установлен колокол размером с голову человека.
— Сторожевая башня выглядит великолепно. Вы восстановили ее?
Раньше места хватало только для двух человек, а теперь кажется, что легко могут поместиться пятеро. Когда я снова огляделся, то увидел, что у бревенчатого забора стоят четыре одинаковые сторожевые башни.
Количество монстров, напавших на них в «Искушении злого бога», было запредельным. Жители деревни сказали мне, что большая часть построек снаружи и внутри пещеры была разрушена. Я подошел к сторожевой башне и поднялся по лестнице, наблюдая за жителями деревни, обсуждающими нападение монстров.
— Чем, откуда приходят враги?
— О, господин Йошио! С леса к северо-востоку.
Охранниками были Чем и новичок эльф, так что я поздоровался с ними обоими и перевел взгляд в ту сторону, куда они указывали. Деревья вокруг забора были вырублены, но за ним был густой лес. Сквозь щели между деревьями мы увидели свору черных собак. Гамс и остальные члены команды уже вернулись и стояли перед забором.
Эльфы не только здесь, другие эльфы также заняли позиции на вершине другой сторожевой башни и настраивают свои луки. Мне придется внимательно следить за ними и посмотреть, как они сражаются.
Шесть черных собак выскочили из-за границы леса. Трое из них были пронзены и убиты дальнобойными выстрелами эльфов. Фэнтезийный сеттинг эльфов, являющихся опытными лучниками, кажется применимым к этому миру. Из оставшихся трех Гамс разрезал двоих левым и правым мечами. Последний был убит остальными жителями копьем.
— Это потрясающе.
Когда я начал играть в «Деревню судьбы», я бы не испытал ничего, кроме отчаяния, если бы на них напало столько черных псов, но теперь они с легкостью справляются с этим. Обороноспособность отличается от того, что было раньше.
— Вы все очень много работали.
Лицо Чем было гордым, когда она улыбалась.
— Причина, по которой каждый может сражаться мужественно, заключается в том, что ты, маг целитель, стоишь за ними. Спасибо, что всегда исцеляешь и поддерживаешь жителей деревни.
Чем некоторое время недооценивала себя и была обеспокоена тем, что она бесполезна в бою, поэтому она воспользовалась возможностью, чтобы поблагодарить жителей деревни. На самом деле, я думал послать хвалебный текст от богов в виде оракула, но не решался сделать это, потому что боялся предпочесть одного жителя деревни другому.
— О, нет! Пожалуйста, поднимите голову!
Я не мог не улыбнуться, когда увидел, как Чем в отчаянии трясет руками и головой из стороны в сторону.
— Спасибо, господин Йошио. Ваши слова сняли с моего сердца тяжелое бремя.
— Бог ценит всех жителей деревни, включая тебя. Конечно, я чувствую то же, что и Бог.
Я знаю, что льщу себе, но разве я не звучал в этом разговоре как последователь Бога! Я думаю, у меня есть удивительный актерский талант. Я обманывал свою семью насчет «Деревни Судьбы» и действовал как последователь Бога по отношению к Кэрол. Талантом лгать не стоит гордиться, нужно отталкиваться от этого.
После битвы, мы поблагодарили друг друга и поболтали.
— О, мне нужно приготовить обед.
С внезапным хлопком в ладоши, Чем помчалась вниз по лестнице. Уже пора обедать? Время летит незаметно, когда ты в этой деревне.
Когда я был затворником, мне нечего было делать, кроме как смотреть видео, играть в игры и убивать время в Интернете. Каждый день был угнетающим, и я ненавидел дневные часы, когда большинство людей работали. Теперь солнце и ветер, дующий в воздухе, приятны. Удивительно, насколько мир может измениться в зависимости от того, как ты себя чувствуешь. Я спустился вниз и подбежал к Лейле, которая работала на кухне, и попросил позволить мне помочь ей с чем-нибудь.
Мое положение в деревне и советы
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Глава 61. Мое положение в деревне и советы.
Есть несколько способов обеспечить себе место в другом мире. Продемонстрировать свою силу или использовать свои знания из современной Японии, чтобы обеспечить себе лучшую жизнь. С тех пор, как я начал играть в «Деревню судьбы», я прочитал много справочников. Я воспользовался бесплатными сайтами с публикациями и читал в основном работы, в которых японцы проявляют активность после перехода в другой мир.
В них я обнаружил несколько шаблонов, и наиболее распространенными были эти два. Прежде всего, что касается силы, давайте от нее откажемся. Не то, чтобы я обладал большой физической силой или особыми способностями. Что мне делать против монстра с телом, ничем не отличающимся от того, что было у меня в Японии?
Далее я собираюсь продемонстрировать свои современные знания, но я уже передал знания, которые могли бы пригодиться через оракул. Однако местные жители были более осведомлены в обработке древесины и повседневной жизни, поэтому я не мог быть им полезен.
— Я встрял.
Я не мог не бормотать про себя, но было слишком рано сдаваться. В справочниках был раздел про быть оцененным за вкусную еду. Используя это в качестве примера, я попробовал сделать дома несколько блюд, которые я мог приготовить из ингредиентов, присланных из «Деревни Судьбы». В результате неоднократных проб и ошибок я обнаружил, что определенная приправа делает блюдо чрезвычайно вкусным.
Кэрол привезла его с собой на Хоккайдо в качестве одного из своих сувениров, когда вернулась в деревню. Когда я вернулся в свою палатку и открыл сумку, я обнаружил огромную банку китайских приправ промышленного размера. Она содержит аромат курицы и свинины, ее можно растворить в горячей воде для приготовления китайского супа или добавить в другие китайские блюда, чтобы воссоздать вкус ресторанного уровня.
— Если мне не хватает сил, я всегда могу положиться на продукты!
…Я чувствую себя жалко, но мне все равно. Я собираюсь отправиться на кухню с красной банкой в руке.
— Если ты все еще готовишь, не возражаешь, если я тоже приготовлю одно блюдо?
Когда я заговорил с Чем, которая готовила еду, на ее лице было сложное выражение, смесь тревоги и удивления.
— Э-э, посланник готовит?
— Да. Я привез особую приправу из Царства Божьего.
Когда я показал им банку, сельские жители, отвечающие за приготовление пищи, посмотрели на нее с большим интересом. Тем не менее, они, казалось, беспокоились о том, чтобы оставить приготовление пищи мне, и не дали мне вразумительного ответа.
— Заставить посланника зайти так далеко…
— Вау, Йошио снова собирается приготовить мне ужин?!? Он такой вкусный, я с нетерпением жду этого!
Кэрол, прервавшая разговор, бегает вокруг меня, излучая радость. Увидев это, Чем и остальные замолчали и уставились на красную банку. Хорошая работа, Кэрол!
— Рис кажется почти готовым, так что я использую его и мясо.
Не ждите чужого мнения и начинайте работать быстро. В такой ситуации нужно быстрее пробиться. Это европейский мир, но со смесью японского и западного влияний, поэтому современные японские ингредиенты и кухонная утварь являются здесь обычным явлением. Приятно иметь возможность готовить так, как если бы я готовила дома.
— Хотите попробовать?
Отделите мясо от жира и нарежьте его небольшими кусочками. Я позаимствовал полукруглую железную сковороду, похожую на вок, и медленно обжарил отделенные кусочки жира, чтобы выпустить масло. Я бросил мясо в кастрюлю и дал ему немного поджариться, а затем положил в сковороду свежесваренный рис, который Кэрол достала для меня. Было бы проще сварить рис холодным, но сейчас скорость имела решающее значение.
Я обжарил рис, смешивая его с маслом, и приправил его китайской приправой и небольшим количеством соли. Жареный рис был готов в мгновение ока. Когда тарелки раскладывали перед жителями деревни, ожидающими в обеденном зале, они смотрели на таинственное блюдо из риса. Я никогда не видел в игре сцены, где рис приправляют и едят, так что такое блюдо может быть довольно редким. Пока все смотрели по сторонам, не прикасаясь к еде, Кэрол первой взяла ложку и соскребла ее.
— Ммм, ммм. Йошио, это вкусно!
Увидев, как она жует с широкой улыбкой на лице, жители деревни также высказали свое мнение.
— Ого, это…
— Вкусно! Это вкусно!
— Я никогда раньше не пробовал ничего подобного, но я не знаю, как можно добиться такого вкуса.
— Это вкусно!
Все едят с удовольствием. Кажется, впервые в этой деревне я смог сделать что-то такое, что заставило меня почувствовать себя героем другого мира. Спасибо создателям этого продукта! Я чувствую себя немного виноватым из-за того, что моя репутация выросла, хотя это и не моя собственная сила, но жители деревни счастливы, так что это неплохо, верно?
Нам просто нужно строить такие отношения постепенно, шаг за шагом, я прав? Я до сих пор не знаю, зачем сюда приехал, но я могу связаться с Японией, и они не заподозрят меня из-за плохой погоды на Хоккайдо. Я уверен, что руководство свяжется со мной через несколько дней, и дело пойдет.
С тех пор прошло более трех недель. Развитие поселка идет успешно, количество деревянных домов увеличивается, а количество палаток уменьшается. Я все еще живу в палатке, но это было моим желанием, и я настойчиво убеждал жителей деревни: “Я не знаю, когда вернусь в мир Божий, поэтому я не против быть последним”.
За последние три недели я не получил от руководства ни единого слова, чего и ожидал, и по сей день таскаю землю с песком. Я каждый день связываюсь со своей семьей с какими-то новостями, и я поддерживаю историю с наступлением сильного снегопада и не ремонтируемыми дорогами. Всякий раз, когда они задавали неудобный вопрос, я делал вид, что теряю сигнал, и не могу дозвониться. Что касается президента.
— Я в любом случае буду свободен в январе. Не беспокойтесь об этом.
Но даже несмотря на то, что я работаю неполный рабочий день, я не могу жаловаться на увольнение, если отсутствую месяц. Мне еще предстоит отблагодарить нанявшего меня президента. Я хочу вернуться в Японию как можно скорее, но в то же время мое желание остаться в деревне, которая с каждым днем становится все уютнее, становится все сильнее.
— Если бы это была эпоха Ницше, я бы не был так потерян.
— Йошио, что ты делаешь?
Кэрол смотрела на меня.
— Я кое о чем думал.
Я положил руку ей на голову и улыбнулся в ответ. Кэрол часто была рядом со мной, не так ли? Людей в деревне стало больше, но остались только взрослые, а Кэрол — единственный ребенок.
Даже в такой среде она ребенок, умеющий читать атмосферу, поэтому никогда не говорит ни единого эгоистичного слова и всегда ведет себя весело с улыбкой. Но я знаю, что она всегда играла одна, выглядя одинокой. Поэтому я старался проводить как можно больше времени, играя с Кэрол, и она полюбила меня больше, чем я себе представлял до сих пор.
— Йошио, ты сегодня закончил свою работу?
— У меня есть еще кое-какие дела, так что пойдем… поболтаем как обычно.
— Да!
Я занимаюсь одним и тем же каждый день, в основном физическим трудом, так что у меня хотя бы есть время поговорить. Я также делюсь с ней ежедневными радостями рутины как в Японии и сказками для детей.
— Сегодня, скажи, как выходить замуж?
Неожиданная тема разговора застала меня врасплох.
— Хмм… замуж?
— Ага!
Невозможно, Кэрол влюблена в меня и хочет выйти за меня замуж… В последнее время мы проводим много времени вместе. Это не редкость влюбляться в партнера старше себя. Раньше она была без ума от Гамса, но я думаю, она продвинулась дальше. Дети всегда в движении. Извини, Гамс. Я рад, что ты так считаешь, но как взрослый, я думаю, я должен быть нежным с ней.
— Тебе придется подождать, пока ты не вырастешь для этого.
— Скажи мне, как получить моего брата Гамса!
…Я знал это.
— Во-первых, важен возраст. Тебе придется подождать, пока ты не станешь старше.
— Нет я могу! Старший брат Гамс очень популярен! Люди не оставят его в покое, пока я не вырасту.
Я тоже так думаю. Среди новых прибывших в деревню есть несколько женщин, и некоторые из них выглядят так, будто очень хотят заполучить Гамса. Это экстренная ситуация, поэтому Чем и Кэрол, чувствуя угрозу, объединились.
— Я спрошу Гамса, какие женщины ему нравятся в следующий раз.
— Правда! Спасибо, Йошио!
Думаю, она была очень счастлива, потому что крепко сжала мою руку и яростно трясла ее вверх-вниз. Я рад, что смог быть чем-то полезен. Кэрол уходит, махнув мне рукой, что ей пора помогать, а я приступаю к работе.
— Эм, можно тебя на минутку?
Когда я обернулся на звук тихого, сдержанного голоса, я увидел, как Чем ерзает. Ее щеки покраснели, а глаза были влажными. Это должно быть…
— Чем могу помочь? — мягко отвечаю я, стараясь сохранять спокойствие.
— Вообще-то, я хотела бы с тобой кое-что обсудить… Гипотетически, гипотетически, является ли любовь между братом и сестрой актом, противоречащим учению Бога?
Я знал, что это произойдет, поэтому я ничуть не разочарован.
— Семейная любовь — драгоценная вещь. Бог этого не отрицает.
Я скажу это без оглядки на юридические или этические соображения. В Японии об этом не может быть и речи, но это другой мир, поэтому не нужно навязывать им наши ценности. После этого я подбодрил ее, сказав что-то несвязное, и она ушла с таким лицом, как будто ее ограбили. В будущем, если Чем начнет активно обращаться к своему брату, я тем самым подсоблю… Гамсу.
— Сегодня я вообще не работал. Мне нужно наверстать упущенное.
Как раз в тот момент, когда я собирался сильно размахнуться киркой и со всей силы ударить ею в грязь.
— Простите, Йошио-доно. У вас есть минутка, чтобы поговорить со мной?
Еще один голос раздался позади меня. Я воткнул кирку в землю. Думаю, мне лучше отказаться от работы на сегодня. Делая вид, что вытираю несуществующий пот, я обернулся и увидел Мурус. Я могу… предсказать, что случиться дальше!
— Что тебе нужно?
Если произойдет то, о чём я думаю, я могу спровоцировать Мурус на трехстороннюю битву. Я был вне себя от зависти к Гамсу, который был так популярен, и во мне поднималось мрачное чувство удовольствия от этой ситуации.
— Йошио-доно пришел из Царства Божьего, не так ли?
Я не в настроении для романтических советов. Давайте выпрямимся и послушаем серьезно.
— Да.
— Значит, ты знаешь Бога Медицины?
Бог медицины. Насколько я помню, это бог, в которого верили жители деревни, где жила Мурус. Однажды я подсмотрел как Мурус упомянула это имя во время игры.
— Прости, но я должен никому не рассказывать о богах. Если это последователь моего главного бога, бога Луны, тогда у нас есть связь, но если это другой бог. Я прошу прощения.
— Простите, что задаю такой грубый вопрос.
Мурус явно в депрессии. Возможно, бог медицины — игрок. А родной город Муруса — деревня, разрушенная Ямамото-саном, который был на стороне Злого Бога.
— Я не могу вам многого рассказать, но… могут быть ситуации, когда по той или иной причине Бог не может прикоснуться к этому миру. Это не из-за недостатка веры и не из-за того, что Бог оставил верующих.
— …Да спасибо.
Я поклонился, и Мурус ушла. Я попытался придумать, что бы я мог сказать ей, будь я красноречивее, я мог бы немного облегчить ее страдания. Проводя время с жителями в этом мире, я все больше и больше любил их, и вместо того, чтобы чувствовать к ним сочувствие, я принимал их проблемы, как если бы они были моими собственными.
— Значит ли это, что я теперь часть деревни?
Раньше я не заботился даже о себе и тем более не пытался думать о проблемах других людей. Интересно, становлюсь ли я немного ближе к идеальному образу взрослого, которым раньше восхищался… Как мой отец.
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Глава 62. Приближающийся день и я в нем.
В последнее время в деревне происходит что-то странное. Выражение лиц жителей деревни больше не расслабленное, а атмосфера напряженная. Меня вызвали в самую большую палатку в центре деревни, где должна состояться дискуссия.
Когда я вошел в палатку, все жители деревни уже собрались, а в центре палатки за столом сидели четыре первых участника и Мурус. Другие жители деревни и Кэрол сидели у стены, очевидно, в позиции слушателей. По сути, мы вместе с пятерыми из них будем теми, кто будут участвовать в обсуждении.
— Я ждала вас, господин Йошио.
Я стоял у стола, когда Чем позвала меня. На столе лежит большой лист бумаги с картой местности.
— Кажется, все собрались, так что начнем.
Лодис будет ведущим?
— Сегодняшняя повестка дня посвящена «Искушению Злого Бога», которое состоится через три дня.
Это третье «Искушение Злого Бога» с тех пор, как я начал играть в «Деревню Судьбы». Этот день все ближе и ближе. До сих пор я просто сидел перед своим компьютером и смотрел, но кто бы мог подумать, что придет день, когда я буду участвовать во плоти? Я пытаюсь сохранять спокойную и расслабленную улыбку на лице, пока все в комнате смотрят на меня… На самом деле я изо всех сил пытался контролировать свое сердцебиение, и свою вялую походку.
Отчасти потому, что я не привык быть в центре внимания, но в большей степени из-за угрозы, которая наступит через три дня. И первая, и вторая атаки были непростыми. Думаю не стоит говорить вам, что вторая была особенно разрушительной. Чувство опасности и страха, которое я ощущал даже через экран, на этот раз я собирался испытать по-настоящему.
…Страшно. Я беспокоился за свою жизнь, когда разговаривал со сталкером и мистером Ямамото. Но это ничто по сравнению с истинным страхом перед монстрами.
Однажды я сопровождал члена команды в бою с монстром, и мне удалось понаблюдать за боем вблизи. Это был обычный бой, но атмосфера настоящего боя оказалась далеко за пределами моего воображения. Напряжение душило меня. В нос ударил запах крови, густой от железа, он был гораздо хуже, чем брызги яркой крови.
Я думал, что смогу помочь с оружием в руках, но я был слишком напряжен, стоя там, совершенно запуганный. На нас нападет больше монстров, чем тогда. Одна только мысль об этом заставляет меня съеживаться.
— …Господин Йошио, у вас есть какие-нибудь предложения для нас?
Когда Лодис задал мне вопрос, я запаниковал. Я так старался сохранять спокойствие, что не обращал внимания на то, что он говорил. Успокойся, успокойся. Я все еще последователь Бога Судьбы.
— Мне жаль. Я сосредоточился на возможности общения с Богом прямо сейчас и пропустил разговор.
Если бы это была Япония, я был бы рисковым человеком, а здесь меня даже не подозревают.
— Что насчет Бога?
— Я не мог говорить с ним напрямую, так как его силы еще не восстановились. Но будьте уверены, вы получите божественную помощь в ближайшие дни.
Жители деревни вздохнули с облегчением, услышав мои слова. То, что я только что сказал, не было обманом или заблуждением. На самом деле я пытался узнать, можно ли использовать чудо в этом мире, и результат был положительным. Я уже подтвердил, что недавно вырезанной статуей Бога Судьбы можно управлять с помощью «управления големом».
На всякий случай я даже практиковался в использовании смартфона, чтобы управлять им, так что мне не пришлось об этом беспокоиться. С увеличением количества жителей увеличивался и ежедневный прирост очков, и в тот день, когда я привел Кэрол, я смог получить довольно много очков. Очков судьбы достаточно, чтобы их не покупать.
— Я знаю, что это немного не в тему, но у меня есть вопрос, который я хотел бы задать вам всем.
— Какой?
Жители деревни вопросительно посмотрели на меня, недоумевая, почему я вдруг сказал такое. Я без малейших колебаний тратил очки судьбы на защиту деревни, но что-то меня беспокоило какое-то время. Я хотел бы воспользоваться этой возможностью, чтобы задать несколько вопросов, поскольку здесь собрались все.
— Это место дважды подвергалось нападению «Искушения Злого Бога». Это место не безопасно. Не думаете ли вы, что вам следует переехать в другое место?
Раньше у них не было средств передвижения, и им сказали остаться здесь, потому что они были благословлены богами, но теперь ситуация изменилась. Больше нет необходимости цепляться за эту деревню, которая когда-то была почти уничтожена.
— Мы с мужем решили остаться здесь, пока не вернется Кэрол.
— Мы верили, что она вернется к нам.
Пара посмотрела друг на друга и кивнула, обнимая Кэрол, которая подбежала к ним.
— Мы с братом чувствовали то же самое и решили остаться здесь.
— Верно. Я могу добавить, что, когда мы взорвали… пещеру и снова потеряли средства передвижения и все остальное, Дордорд-сан пришел и дал нам припасы и новых жителей, так что мы решили, что можем справиться.
Таким образом, все первые участники ждали Кэрол.
— Наша деревня была разрушена, и мы искали место для жизни, тогда мистер Дордорд рассказал нам о деревне, которую благословил Бог, — сказал новый молодой человек у стены.
— Мистер Лиот, ты когда-нибудь думал о том, чтобы жить в другом городе или деревне?
Я знаю его имя. На самом деле, я знаю имена всех жителей деревни наизусть. Стремясь выглядеть как посланник, я проверил имена всех на своем телефоне в ту ночь, когда приехал сюда, и изо всех сил старался запомнить их.
— Близлежащие деревни и города также были истощены атаками монстров. Они не могли позволить себе принять новых жильцов, так как мы бы их оттесняли.
Я слышал, что монстры наносят большой урон в различных областях. Раньше я думал, что это такая установка мира, но не сейчас. Я думаю, это означает, что игроки на стороне зла усердно работают.
Они предоставляют средства для тех, кто нуждается в деньгах, чтобы зарабатывать деньги с помощью игр. Это эффективный способ увеличить силу… злой стороны. История до сих пор таит в себе вопрос. Есть ли игроки со стороны Святого Бога в других деревнях или городах? Если есть, то почему они не принимают жителей деревни?
— Продовольствия хватает только на то, чтобы поддерживать жизнь жителей, и у них нет резервов для нас, беженцев. Вот почему я решил прийти в эту деревню, которая полна монстров, но не испытывает недостатка в еде.
Объяснение молодого человека развеяло мои сомнения. Неужели для них не хватает запасов? В чудесах Бога Судьбы есть средства для получения еды, такие как «вызов торговца», да и в этой области еда находится в изобилии. Ее более, чем достаточно и даже хватит на дань уважения мне. Это неплохое место для жизни, если не обращать внимания на опасность.
— Я понимаю, что ты имеешь в виду. Прошу прощения, что прервал ваш разговор.
Я услышал то, что хотел услышать, так что не буду перебивать. Обсуждение продолжалось около часа, и вот краткое изложение того, что мы обсуждали. Укрепить забор в деревне. Ран и Кан займутся массовым производством стрел. Я надеялся выкопать пещеру и сделать из нее убежище к моменту «Искушения Злого Бога», но ничего не вышло, поэтому я укрепил хижину как убежище для мирных жителей. Началась совместная подготовка бойцов.
Чтобы успокоить жителей деревни, я сказал им, что на этот раз Бог спустится в облике статуи, чтобы сразиться в случае чрезвычайной ситуации, и Гамс обрадовался этому. В прошлый раз я был слишком занят реальной жизнью, чтобы спасти деревню, но на этот раз я ее защищу. Напряжение в моем теле ослабло, когда я принял решение.
Я все еще недостаточно хорош, но когда дело доходит до жителей деревни, мое тело кажется мотивированным. После собрания я вернулся в свою палатку. Солнце еще не зашло, но мы решили на этом закончить, чтобы зарядиться энергией для завтрашней полномасштабной деятельности. Как только я вошел в палатку, я потер лицо руками.
— Моя тонкая улыбка вот-вот превратится в каменное лицо…
Я всегда старался сохранять расслабленное выражение лица и так старался продолжать улыбаться, что мои лицевые мышцы застыли.
Судьба узнал, что он может добывать еду, просто бродя по деревне, и теперь он каждый день бродит по городу и добывает что-нибудь поесть. Я чувствую, что он вырос на размер с тех пор, как мы пришли сюда. Раньше он был милым и размером с мою ладонь, но теперь он вырос и стал довольно большим.
— Ты был милее, когда был маленьким… Ха?!?
Судьба смотрит на меня с обиженным выражением в глазах.
— Послушай, ты не столько милый, сколько крутой, верно?
Я присел и извинился, а он почесал затылок своей маленькой лапкой. Может быть, он смущен? С тобой так легко. Поскольку он, казалось, был в лучшем настроении, я лег на пол, чтобы немного расслабиться. Затем я услышал музыку надо мной.
— Телефонный звонок. Интересно, кто это?
День был солнечный, поэтому мой телефон был полностью заряжен солнечной энергией. Я могу выдержать длинный звонок. Когда я поднял его и посмотрел на экран, я увидел, надпись «Руководство».
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Том 3. Глава 20.
(Глава 64 по сквозной нумерации).
[п.п. Продолжением перевода данного тайтла теперь занимаюсь я {Brat-kondrat}. Мне он понравился и прочитав в оригинале через Гугл переводчик, решил разместить, с вычиткой, в случае каких несоответствий буду рад услышать конструктивную критику и произвести изменения]
[п.п. в сквозной нумерации пролог главы 1 нумеруется главой 1 в оригинале, тут же прежний переводчик в оглавлении нумеровал пролог как глава 0, в итоге разница в содержании и сквозной нумерации различается]
Разговоры с Богом и мой выбор.
'Руководитель.....'
Я колеблюсь, хотя это звонок, которого я ждал. От того, кто заправляет этой таинственной игрой. Возможно или скорее всего, это бог из другого мира. Давление от разговора с таким человеком просто ошеломляет. Но времени на переживания не было. Я решил ответить на звонок.
'Алло?'
'О, Йошио? Это я, я, я.'
Он все такой же легкомысленный, как и раньше. Я немного меньше нервничаю благодаря этому.
'Да, я знаю.'
'Итак, думаю тебе есть что сказать.'
'Много чего...'
Как Кэрол попала в Японию? Почему я здесь? Какова цель этой игры под названием 'Деревня судьбы'? Кто такой Руководитель?
'Сначала я расскажу кое-что вкратце, а вопросы ты сможешь задать позже. Прежде всего, позволь мне принести извинения от лица Руководства. Как я уже объяснял, игра, в которую вы играете, все ещё находится на стадии тестирования, и в ней есть некоторые ошибки и недоработки.'
То, что в играх в период тестирования возникают ошибки - это общеизвестно. Но это настолько далеко от реального мира, что я почти забыл, что это игра, находящаяся в тесте.
'Так вот, я упорно работал над устранением бага, а точнее дыры, чтобы не допускать этого.'
' Дыры?'
Мне сказали, что я могу задать вопросы позже, но я не мог промолчать.
'Да, дыры. Ну, чтобы объяснить это, я должен рассказать тебе о... Я уверен, что вы уже заметили это, но 'Деревня Судьбы' - это игра, где вы играете в роли бога, при помощи особой связи этого мира и Земли.'
Я догадывался, но Руководитель всё подтвердил. Всё, что я представлял себе до сих пор, сменилось реальностью, и размышления 'а вдруг' закончены.
'Мир, в котором ты сейчас, находится немного выше Земли. Представь себе, что есть два аквариума - один для другого мира, другой для Земли. И другой мир находится выше, чем аквариум Земли.'
Мысленно представив себе эту сцену, я достал блокнот, в котором записывал правила деревни, и нарисовал простую картинку.
'Давным-давно была война между злыми богами и главными богами, и в мире появилась трещина. То есть в аквариуме появилась маленькая дырочка.'
Я добавил к изображению потустороннего аквариума маленькую дырочку. Из отверстия вытекает вода и стекает на Землю.
'Боги попытались заткнуть дыру, но, несмотря на то, что сделать её было легко, залатать её оказалось на удивление сложно. Дыра была недостаточно большая, чтобы более могущественные боги и демоны не были затянуты в дыру, но менее могущественные последователи были засосаны в дыру и унесены в следующий резервуар.'
'То есть, это вы, Руководство и последователи?'
'В точку!'
Руководство = Бог. Я был готов к этому с самого начала... Но нельзя сказать, что меня не удивило существование Бога.
'Это не физическая дыра; это скорее мистическая трещина в пространстве.'
Почему он вдруг заговорил как старшеклассница?
'Этот мир находится над Землей, поэтому вода может течь только сверху вниз, верно? Вот почему сила Бога текла на Землю в одну сторону.'
'Ну, какая-то невидимая мистическая сила...Типо ауры Бога, потекла на Землю.'
'Да, она самая. Аура Бога.'
Видимо, Руководитель не очень хорошо умеет объяснять.
'Я хотел вернуться в свой родной мир, но было трудно подняться вверх по водопаду божественной ауры, который продолжал стекать вниз. И, кроме того, большинство моих последователей потеряли свои силы, когда я оказался здесь.'
Похоже, ему нравится название божественной ауры, которую я придумал, и он теперь часто её использует.
'Я не вернусь назад, но я собираюсь объединиться со своими последователями и как-то жить на Земле. В общем, я использовал то немногое, что у меня осталось от силы Бога, чтобы подделать память владельца этого места, получить землю и здания, по которым струилась аура Бога, и открыл компанию по производству игр.'
'...Почему именно игры?'
'В первую очередь нам нужно купаться в этой струящейся божественной ауре, чтобы поддерживать свое существование. Хотя на некоторое время мы можем отлучаться. Вот почему я не мог покинуть это место на Хоккайдо, где течет божественная аура, поэтому я искал работу, где я мог бы зарабатывать деньги, не переезжая, и я случайно нашел небольшую игровую компанию в этом здании, которое я получил.'
Интересно, что стало с людьми из игровой компании, которые были в ней? Хотелось бы знать, но лучше не надо.
'Мы - боги, и если мы потеряем веру, то перестанем существовать. Поэтому мы использовали игры как способ заработать деньги, сохранив при этом своих последователей.'
Я понимаю логику, но нужно время, чтобы принять и осознать ее.
'Почему мы с Кэрол отправились в этот мир, если вы, боги, не можете вернуться обратно?'
'Люди ничтожней богов, ты же знаешь. Против течения возможно послать двух людей и одно животное. Мы, кстати, можем легко посылать дани из другого мира, потому что сила течет оттуда сюда. Легко отправить вещи с вершины водопада в низ, но довольно трудно отправить вещи с низа водопада на его вершину.'
Загадка системы получения подношений из других миров теперь раскрыта. Судя по рассказу, переслать нас сюда было довольно сложно.
'Итак, я понимаю Кэрол, но почему я?'
'Это мой способ отблагодарить тебя. Ты защитил ее как верующую и сохранил Библию. Я очень ценю это.'
'Ну, это естественно - помогать жителям деревни.'
Я был шокирован, потому что никак не ожидал, что меня поблагодарит Бог.
'И есть еще одна причина, почему...Если нет особой причины, пересекать мир запрещено. Так что, если главные боги узнают об этом, у нас будут проблемы....'
'Возможно, вы перенесли меня в другой мир, чтобы сохранить это в секрете.'
'Я не понимаю, о чем ты говоришь.'
Он пытается ускользнуть от этой темы. Хотелось бы знать, всегда ли он был таким, или это появилось с тех пор, как он попал в Японию.
«Если серьёзно, если бы я вернул только Кэрол и Библию, существовала вероятность, что они не осознают этого и причинят вред тебе. Вот почему я отправил вас туда до тех пор, пока обсуждение не будет должным образом завершено».
Так вот что это было. Меня перенесли в другой мир из заботы о моей безопасности.
'Еще один вопрос. Почему злая сторона так сильно хотела заполучить Библию?'
'А ты как думаешь, Йосио?'
Он ответил на мой вопрос вопросом.
'Они хотели ослабить сторону Бога, завладев Библией. Или они хотели использовать Библию во вред...?'
Я думал об этом во время поездки на Хоккайдо и после приезда сюда, но это все, что я смог придумать.
'Вы многое упускаете. Прежде всего, Библия - это источник силы, который остался у наших последователей в мире. Именно благодаря ей мы можем из далекой Японии связываться с потусторонним миром и использовать чудеса.'
Это было очень важно. Я взял в руки Библию и пристально посмотрел на нее.
'Вы когда-нибудь видели подобное сообщение на игровом форуме? На одного последователя приходится только один игрок. Так вот, это правда, и каждый последователь оставил в мире одну копию своего альтер-эго - Библии. Когда деревня разрушается и в ней не остается жителей...а значит, игра окончена, Библия переносится в новую деревню, где есть верующие. Так что даже если деревня будет уничтожена, в новой деревне будет выбран новый игрок, и игра продолжится.'
Итак, был игрок, который был моим предшественником. Я никак не смогу узнать, что это был за человек, но если бы это было возможно, я бы хотел с ним встретиться.
'Но если Библия окажется в Японии, а злые боги заберут ее и запечатают, то Бог уже никогда не сможет проявить свою силу. Его существование померкнет, и в конце концов люди забудут его, и он исчезнет.'
Я сглотнул слюну, услышав холодный голос, от которого у меня по позвоночнику пробежал холодок. Теперь ясно, зачем библия нужна злой стороне, даже если за неё придётся заплатить много денег.
'Ну, в этой игре есть еще много чего, о чем я не могу говорить, и я разбалтываю детали, хотя это коммерческая тайна. Однако действия злых богов на этот раз явно противоречат правилам. Мы также провели прямые переговоры со злыми богами, попросив их не ввязываться. Это заняло некоторое время, но мы получили их согласие, так что не волнуйтесь. Бог не станет тебя обманывать.'
Я рад это слышать, но у меня есть вопрос.
'Вы, ребята, со стороны главного Бога можете разговаривать со стороной Злого Бога?'
'Да, можем, потому что мы работаем в одном здании, и мы совместно разрабатывали эту игру.'
...Серьёзно? Я думал, что уже ничему не удивлюсь после того, как узнал всю предысторию, но это стало самым большим сюрпризом.
'О, это неожиданно? Я же говорил тебе, что для поддержания нашего существования мы должны омываться божественной аурой. То же самое касается и последователей Злого Бога. Другими словами, они застряли здесь, как и мы. Мы хотели сделать всё сами, но злые боги лучше умеют промывать людям мозги и изменять их память.'
Это возмутительно. Чтобы выжить, последователи Бога и последователи Злого Бога объединились для разработки игры… Похоже, что и Бог, и Злой Бог изначально принадлежали к одной фракции, так что это не так уж и странно, не так ли? Это как если бы в одном здании находились конкурирующие компании. В этом нет ничего невозможного, если подумать.
'Извини, но мне пора идти, поэтому я должен сказать тебе две вещи. Первая - два игрока на стороне Злого Бога, которые сделали кое-что с Ёсио-куном на Хоккайдо, нацелились на эту деревню, так что будьте осторожны. Похоже, что тот идиот, который соблазнял игроков, последователь Злого Бога, обиделся на вас и приказал им напасть. Тебе лучше считать, что они знают о твоей силе, и приготовиться к бою.'
Под двумя игроками, надо полагать, подразумеваются Хабата и зрелый бизнесмен. Когда двое против одного, предстоящее 'Искушение злого бога' не кажется честной игрой.
'И последнее. Ты можешь выбрать: остаться в деревне или вернуться в Японию.'
'... ЧТО?'
вырвался у меня ошарашенный голос. Я думал, что сюрпризов больше не будет, но в последний момент он поразил меня .
Я принимаю решение по мере приближения срока
Я принимаю решение по мере приближения срока
Том3. Глава 21.
(Глава 65 по сквозной нумерации).
Я принимаю решение по мере приближения срока
С сегодняшнего дня я возьму перерыв в работе по расчистке земли и песка и займусь укреплением обороны деревни.
Я отвечал за проверку бревен, окружающих деревню.
Я работаю молча, но в голове крутятся вчерашние слова руководства.
«Ты хочешь остаться в деревне или вернуться в Японию?»
Крайний срок принятия решения – сегодня вечером. Руководство свяжется с вами еще раз и тогда же вас попросят дать ответ.
Руководство говорит,
«Мы корректируем дыру так, чтобы живые люди не могли приходить и уходить. Реставрация завершится через три дня. Так что извините, но я хочу, чтобы вы приняли решение побыстрее. после этого не будет никаких людей из плоти и крови, приходящих и уходящих». Вам придется участвовать в искушении
Это то, что он сказал.
Судя по всему, в этой атаке будут участвовать два игрока со стороны противника. Излишне говорить, что это само по себе представляет большую угрозу.
Вместо того, чтобы оказаться на таком поле битвы, я мог бы принимать более спокойные решения, если бы вернулся в Японию и управлял компьютером с фронта.
...Честно говоря, я боюсь умереть. За последние несколько месяцев мне несколько раз грозила опасность потерять жизнь, но другой человек был человеком и равным существом.
Но здесь все по-другому. Нападает большое количество странных монстров.
Я видел чудовище, когда сопровождал Гумса на охоте, но ничего в тот момент сделать не мог. Я был ошеломлен страшным внешним видом монстра, и все, что я мог сделать, это притвориться ложным.
Кроме того, в Японии у меня есть моя семья и моя сущность. Есть и работа, даже если это просто подработка.
Несмотря на то, что их отношения восстановились, собирается ли он сбежать от своей семьи и реальности и жить здесь?
Но как только я вернусь, я больше никогда не смогу посетить этот мир. Это будет вечное прощание как с жителями деревни, так и с Судьбой.
Но, потому что, но.
Отрицание, оправдания, компромисс.
Я чувствую себя неспособным принимать решения. Я…….
— Ёсио! Ты выглядишь странно. Что случилось?
«Эй, не груби».
Когда я посмотрел вниз в ответ на голос, который внезапно услышал, мои глаза встретились с Кэрол, которая пристально смотрела мне в лицо.
Разве ты не осознавал, что стоишь так близко?
«Извините, что прервал вашу работу».
Чам оттаскивает Кэрол и склоняет ее голову.
Он стал для меня немного более открытым, чем раньше, но по-прежнему проявляет ко мне уважение как к последователю Бога.
«Нет, все в порядке. Я просто немного задумался».
«Тебя что-то беспокоит? В таком случае, тебе следует поговорить со всеми! Мама сказала, что тебе не следует держать свои тревоги в себе. Кэрол тоже будет рядом, чтобы помочь!»
Он похлопывает себя по груди, призывая положиться на него.
Рядом с ним Чем несколько раз в страхе склонил голову.
«Ну, это правда, что, возможно, лучше спросить кого-нибудь, чем беспокоиться об этом в одиночку. Кэрол живет со своими отцом и матерью в другом месте, так что будет, если я скажу ей, что завтра переезжаю из этой деревни? Что бы вы сделали, если бы вы переехали? При условии, что вы никогда больше не вернетесь в деревню.
— Эмм, у меня проблемы!
Он вдруг поднял руку и заговорил.
«Правильно. Да, да».
Я тоже в беде.
«Но я вас всех люблю, поэтому останусь с мамой и папой!»
Я наотрез отказался. Ваши условия немного отличаются от моих, но есть ли у вас сомнения остаться в деревне?
"Что вы думаете?"
« Я? Если бы мне пришлось переехать со своим братом, я бы хотел последовать за ним. Но если бы мне пришлось переехать сегодня, у меня не было бы достаточно сил, чтобы справиться с искушением Злого Бога. Кроме того, я "Я предпочитаю уйти от всех. Я чувствую себя одиноким. Вот почему я думаю, что останусь".
Кажется, у Чема были такие же проблемы с принятием решения, но его вывод такой же, как и у Кэрол.
...Давайте спросим других людей. Я не думаю, что когда-нибудь получу ответ, если продолжу беспокоиться об этом в одиночку.
«Это сложно. Если бы у Кэрол и моей жены было безопасное место для жизни, я бы не прочь переехать, но я все равно не хочу отпускать эту деревню…»
"Я такой же, как этот человек. Я знаю, что счастье моей семьи - это самое главное, но я даже не хочу покидать эту деревню. Хотя у меня были некоторые трудности, эти последние три месяца принесли мне много счастливых воспоминаний».
Родис и Лейла смотрят друг на друга и улыбаются.
Смогут ли эти двое остаться в деревне со своей дочерью вместо того, чтобы переехать?
«Я чувствую себя здесь комфортно».
«Ран с Кангом».
Канг и Ран перестали делать луки и стрелы и ответили.
Похоже, они решили остаться в деревне.
«Я не могу покинуть этот Запретный лес, так что мне вообще некуда переехать».
Я подошел к смотровой башне и спросил об этом Мурса, но он ответил коротко.
Даже при этом реакция лучше, чем раньше.
Я поблагодарил жителей деревни, которые выслушали мой рассказ, и вернулся в свою палатку.
Я спрашивал всех, кроме вновь прибывших жителей деревни, но в конце концов все они предпочли остаться в деревне. Конечно, это закономерный результат.
Жители деревни решили остаться, даже несмотря на то, что они понесли большой ущерб от второго искушения Злого Бога.
Моя позиция отличается от их"ней [ПП. Это уже моя вставка, т.к. переводчик перевёл "моя ..... от моей", а по смыслу их], где мне гарантирована безопасная жизнь, если я вернусь.
«Ах, я не могу этого сказать».
Как человек, который дважды был близок к смерти, пока жил в Японии, моя повседневная жизнь была в лучшем случае небезопасной.
Тем не менее, нет никаких сомнений в том, что здесь легче жить и стандарты безопасности выше, чем в этом мире.
Моя семья и я [тут переводчик 2 раза повторил одно и тоже], которые провели десятилетия вместе и никогда не бросали меня вот так.
Хотя дней было меньше месяца, жители деревни вместе пережили радости и горести. Я не должен забывать, что именно благодаря жителям деревни я смог стать тем человеком, которым являюсь сегодня.
Он бросает их и возвращается в Японию один.
Я чувствую себя виноватым. Но оставаться здесь — все равно, что бежать от реальности.
Достаньте смартфон и включите его. В Японии воскресенье?
Если у меня выходной, я, наверное, останусь дома.
Я телефонной книге я выбираю Мама и нажимаю кнопку вызова.
«Ой, это необычно, что ты мне звонишь. Разве ты не причиняешь всем там неприятности? »
«Все в порядке. Я каждый день усердно работаю, чтобы помочь деревне. Ваши матери такие же?»
«Ну, я думаю, Папа и Саюки кажутся одинокими. --Я не скучаю, не ври! »
Я услышал кричащий голос моей сестры, доносившийся из смартфона. Казалось, она была совсем рядом с ней.
«Я рад, что у тебя все хорошо, но что если я скажу тебе, что не могу вернуться?»
«Хм, пока с тобой все в порядке, меня вполне устраивает. Что ж, как матери мне немного одиноко, но как родитель я должна приветствовать, пока ты можешь жить независимо и счастливо. Ты хоть нашёл там работу? В этом случае обязательно позвони президенту и отклоните предложение».
Вроде бы она это интерпретировала удобным образом, но так ли думает моя мама?
«Эй, ты не хочешь вернуться сюда? »
— Саюки? Нет, это просто вопрос «а что, если».
Казалось, Саюки отобрала смартфон у матери, и я слышал ее голос, даже не пытавшийся скрыть недовольство.
«Мне все равно, но даже если ты там живешь, пожалуйста, вернись хотя бы один раз. Даже если вы переезжаете, вам нужно подготовиться. Кроме того, я еще хочу извиниться...»
С тех пор я молчал и ничего не говорил.
"Это я. Ты простудился?
На этот раз голос в трубке поменялся на голос отца. [Тут смысловой перевод, дословный слишком ржачный и нелогичный] Его тон был таким же, как обычно, но по его голосу я мог сказать, что он беспокоился обо мне.
«Все дело в здоровье».
«Понятно, тогда все в порядке. Я не знаю, о чем вы думаете, но если вы выберете путь, который кто-то другой решил за вас, вы пожалеете об этом больше, чем если бы вы выбрали его сами и потерпите неудачу. Важно уважать мнение других людей, но, в конце концов, принимать решения самостоятельно».
Он принял совет отца близко к сердцу.
«Понятно. Да, я буду помнить это. Спасибо, отец».
`` Хм. Это твоя жизнь, живи как хочешь. Если бы ты был тем человеком, которым являетесь сейчас, то не выбрал неправильный путь. Какой бы путь ты ни выбрал, мы семья и поддержим твой выбор всеми силами. Что ж, позаботься о себе.
Отец повесил трубку.
Как бы вы ответили руководству? Мои колебания почти ушли, но я хочу сделать последний рывок.
Я выбрал следующий контакт в телефоне.
"Привет"
«Хорошо, разве на Хоккайдо не холодно? Как поживает Кэрол? »
Как только я открыл рот, мои щеки расслабились, когда я услышал голос моей подруги детства, которая всегда беспокоилась обо мне.
«Ах, все в порядке. Кэрол каждый день полна энергии, и мною тут тоже постоянно помыкают».
«Хе-хе, ты всегда был полон энергии. Итак, что случилось? Тебя что-то беспокоит? »
"……Нет, не совсем"
"Ты должно быть шутишь. Обычно ты редко мне звонишь. Так случается только тогда, когда что-то происходит».
Неужели мне так легко лгать?
Смогут ли его сестра и Сейка легко увидеть его насквозь?
«Вообще-то меня пригласили жить в этой деревне. Сказали, что еще и работу найти помогут».
"Это верно. Что ты хочешь делать? »
«Я был в замешательстве. Если я останусь здесь, то не смогу вернуться туда, даже если что-то случится».
Правда в том, что я никогда не смогу вернуться, но я не могу вам этого сказать.
«Думаю, тебе следует просто делать то, что ты хочешь».
Ну, это проще, чем я думал.
Я чувствовал себя идиотом из-за того, что немного надеялся, что она остановит меня и скажет не идти.
«Правильно, я думаю, лучше делать то, что хочешь».
"Ах, да. Хорошо, я приеду к тебе, чтобы ты не решил».
"А?"
«Будь то Хоккайдо или где-нибудь еще, я обязательно поеду к тебе. Я не позволю тебе сбежать сейчас».
...Вы не ослышались.
Разве я сейчас не испускаю огонь из своего лица?
Мое лицо и тело горят от счастья, смущения и каких-то неизвестных эмоций.
«Сейка не была таким персонажем…»
`` Да, это правда. До сих пор я сосредотачивался только на другом человеке и подавлял себя, но перестал это делать. Мы поговорили впервые за несколько лет и были вместе... Я решила, что никогда не отпущу. Женщина, которая ждала десятилетия, пугает».
Я не знаю такого активного духа.
Интересно, какое выражение лица у Сейки на другой стороне смартфона? Вы смущены и растеряны, как я, или...
«Скажи что-нибудь... это неловко».
«М-мне очень жаль. Это тоже я…»
«Теперь вам больше ничего не нужно говорить. Я хочу, чтобы вы подумали об этом и сказали это, не увлекаясь атмосферой».
Когда я встретил её впервые за несколько лет, я подумал, что всё не сильно изменилось по сравнению с тем, что было раньше, но я ошибался.
Она стала гораздо более активным и замечательным взрослым, чем я.
«Я понимаю. Когда-нибудь я обязательно тебе скажу».
Как только я почувствую уверенность в себе, будь уверена.
"Ага. Я с нетерпением жду этого».
«Но что во мне такого хорошего? Я веду такой жалкий образ жизни в течение десяти лет. Думаю, люди обычно бросили бы меня».
Это был простой вопрос. Сомневаюсь, что на месте Сейки я бы влюбился в такого мужчину.
Я прочитал в Интернете, что женщины более строги, чем мужчины, и больше всего ценят годовой доход мужчины.
«Для кого нормально? Может быть, ты узнал что-то из Интернета? Я не какая-то воображаемая женщина, которая не может отличить ложь от правды. Друг детства по имени Сейка, которая знает Ёси уже более 30 лет. Она знает все хорошее и плохое... она такая женщина».
Я задал глупый вопрос.
Если я влюблен в такую замечательную женщину, я должен поверить в себя, что у меня есть и хорошие качества.
«Понятно. Спасибо за сегодня, все мои тревоги развеялись».
«Независимо от того, какой ответ ты дашь, я буду следовать за тобой и поддерживать. Ну тогда спокойной ночи.''
"Спокойной ночи"
После завершения разговора я делаю глубокий вдох.
Мои колебания исчезли, когда я узнал о своей семье и чувствах Сейки.
Что-то дергало мою одежду под ногами, поэтому, когда я опустил взгляд, я увидел, что Судьба смотрит на меня.
«Я знаю. Я тоже думал о тебе… Хорошо, я решил!»
Придя к решению, я выскочил из палатки и погрузился в работу до самой ночи.
Ближе к вечеру все возвращаются в свои дома.
Я вернулся в свою палатку, положил смартфон на пол и сел прямо перед ним.
Я услышал рингтон, поэтому взял его и поднес к уху.
`` Ёсио-кун, ты решил? »
— Да, я решил. Я…
==========
Я за день до искушения злого бога
Я за день до искушения злого бога
Том3. Глава 22.(Глава 66 по сквозной нумерации).
За день до искушения Злых Богов
«Я останусь в этой деревне».
Я говорю о решении Богу, который является администратором.
«Правильно, ли я понимаю. Ёсио-кун официально станет жителем другого мира――』
«Нет, подожди. Пожалуйста, дослушай до конца. Не мог бы я остаться здесь, пока искушение злого бога не закончится, и вернуться, когда оно закончится?»
«Я могу это сделать, но в таком случае не безопаснее было бы вернуться в Японию и сделать пророчество до того, как все начнется, верно? »
"Я не могу просто убежать, когда жители деревни теперь столкнутся с трудностями. Убегать туда и высокомерно давать указания из безопасного места... разве это ужасно?"
До сих пор я скрывал свой некрутой образ жизни.
Это нормально — хвастаться или выпендриваться. Потому что здесь он бог судьбы (предварительно)!
"Это так. Честно говоря, я думал, что ты выберешь остаться в другом мире. Здесь, если говорить о божьих последователях с чудесами, то даже гарем уже не мечта. Если ты решишь остаться, я дам тебе хотя бы одну читерскую способность. »
«...Пожалуйста, перестань искушать меня так сильно, что у меня замирает сердце. Я отказываюсь».
«Ахахахах. Ёсио-кун, ты стал хорошим человеком, не так ли? Нет... Я думаю, это все еще продолжается. Тем не менее, по сравнению с тем, когда я впервые играл в игру, ощущения были другими».
Как будто он уже давно наблюдал за мной.
"Ты видел это?"
`` Это верно. Даже Ёсио-кун шпионит за жителями деревни, верно? Бог может сделать то же самое».
«Эм... у меня небольшой вопрос, а ты смотришь это хотя бы наедине?»
"…Без комментариев."
Я просто хотел сказать это как легкую шутку, но заметил, что возникла небольшая пауза.
«Тогда я должен сказать тебе нечто божественное. Пусть ваше желание сбудется. Когда искушение злого бога закончится, ты вернешься в Японию».
Руководство, говорившее разными тонами, было, конечно, богоподобным.
"Спасибо за то, что выслушал меня."
«Если вы такой эгоистичный, пожалуйста. Похоже, я ошибся, выбрав тебя своим игроком».
«Теперь, когда я думаю об этом, я некоторое время задавался вопросом, а есть ли какие-то критерии отбора игроков?»
`` На всякий случай. Ну это коммерческая тайна. Когда-нибудь, когда Ёсио вырастет и станет одним из лучших игроков в этой игре, я, возможно, смогу его научить. Ну тогда послезавтрашнее нападение... просто переживи».
«Да. Я сделаю все, что смогу. О, есть еще одна вещь, о которой я хочу тебя спросить. Речь идет о стороне злого бога…»
Как только звонок заканчивается, все силы покидают моё тело.
Удалось ли мне благополучно завершить разговор? Несмотря на то, что я говорил небрежно, на другом конце был Бог.
У меня, как у обычного человека, простой разговор отнимает много умственных сил.
«Теперь нет возможности сбежать. У меня нет другого выбора, кроме как сделать это!»
Доказано, что я тот человек, который не может показать свою силу, пока меня не загонят в угол.
Ситуация еще более критическая, чем раньше, поскольку на нападают два игрока.
Чтобы по-настоящему спасти деревню и выжить, я должен заставить себя постараться.
«Сейчас я не могу ослабить бдительность. Я даже разговаривал с одним из игроков противника. Я не в той ситуации, когда ничего не знаю».
Он был осторожным, но смелым человеком.
Он без колебаний работает за кулисами или вовлекает других.
В Японии я не мог сделать ничего безрассудного, потому что находился под пристальным вниманием полиции, а здесь этих кандалов не существует. Все придет.
— Хотите небольшую консультацию?
Была ночь, но ложиться спать было еще слишком рано, поэтому я пошел к кому-то домой и рассказал им свои мысли.
Накануне «Искушения Злого Бога».
Поскольку предварительная подготовка завершена, сегодняшняя работа состоит из детальных проверок.
Гамс, Мурс и эльфы работают вместе, чтобы исследовать окрестности.
В деревне закупали припасы у Дордруда, приехавшего сегодня утром.
«Может быть, ты заставил себя провести такой день?»
«Этот день наступит завтра. Если мы уедем отсюда сегодня около полудня, проблем не будет. Кроме того, я возлагаю большие надежды на эту деревню и вложил большую сумму денег. Если она погибнет, это будет огромной потерей. »
В ответ на вопрос Родиса Дордруд смеется, поглаживая свой пухлый живот.
Хоть он и говорит это в шутливой форме, вероятно, он имеет в виду именно это. Он ни в коем случае не плохой человек, но он также опытный торговец.
Кстати, причина, по которой Дордруд посетил сегодня, заключалась в том, что я заранее активировал чудо.
«Вы господин Дордруд? Жители деревни хорошо отзываются о вас».
Я подражал приветствию аристократов, которых видел по телевизору, и поклонился как можно вежливее.
«О, я впервые встречаюсь с тобой. Кто ты?»
Его улыбка на мгновение померкла, и оценивающий взгляд скользнул по мне.
«Мистер Дордруд. Этот человек…»
«Все в порядке, Родис-сан. Позвольте мне представиться. Меня зовут Ёсио. Я слуга, посланный в эту землю вместо бога, который наблюдает за этой деревней».
Судьба забирается мне на плечо и садится, а я улыбаюсь.
Создавал ли я вид последователя бога?
Заявление человека, который обычно сумасшедший. Дордруд, похоже, тоже так думал и посмотрел на Родиса с необычайно натянутой улыбкой.
Когда я увидел, как Родис медленно кивает, на моем лице выступило большое количество пота.
«Даже если ты не знаешь, пожалуйста, не будь таким грубым!»
Он сделал шаг назад и потерся головой о землю.
«Пожалуйста, посмотрите вверх. Я, может, и последователь Бога, но я равен жителям деревни. Мне не нужна никакая вежливость».
Я изображаю на своем лице добрую улыбку, которая у меня выросла за несколько недель, играя этого персонажа, и беру Дордруда за руку.
«Спасибо вам большое за все ваши усилия для деревни. От имени Бога я хотел бы выразить свою благодарность».
— У-у меня даже нет фазы смерти!
Наоборот, я заставил вас почувствовать себя запуганным?
Но это всего лишь означает, что я выгляжу как последователь Бога. Я вырос.
«Я прошу вас продолжать поддерживать эту деревню. Да благословит вас Бог».
Скажите что-нибудь подобное и помолитесь так. Кстати, эту молитвенную позу имитирует Чем.
Дордруд боготворит меня и плачет.
То же самое было, когда я впервые приехал в эту деревню, но такая реакция немного пугает.
В отличие от Японии, это мир, где существует Бог и вы можете получить благословения Его чудес. Это может показаться чрезмерной реакцией, но это понятно.
«Г-н Дордруд, вы не возражаете, если я взгляну на некоторые ваши продукты?»
«Пожалуйста, пожалуйста! Пожалуйста, принесите свои любимые продукты!»
Я просмотрел представленные продукты в соответствии с рекомендациями. Интересно, смогу ли я что-нибудь использовать для завтрашней атаки?
Вечером Гумс и Мурс вернулись, поэтому мы поужинали рано, но большую часть блюд сегодня приготовил я.
Сегодня будет мой последний ужин с ними. Думаю, у меня нет другого выбора, кроме как использовать все свои навыки.
Казалось, что все остались довольны приготовленными блюдами, и все закончили трапезу с довольным выражением лица.
Отдохнув в горячих источниках и сняв усталость, все собираются в огромной палатке, служащей местом встреч жителей деревни.
«Завтра… настанет искушение Злых Богов. Ребята, давайте выживем!»
Когда Родис заявил резким тоном, все ответили: «О!»
Представитель этой деревни официально не определен, но, судя по всему, Лодис выбран старостой деревни. Давайте выясним время и позволим оракулу сказать нам.
«Мне нужно собраться с силами, поэтому я не буду говорить слишком долго. Ёсио-сама, могу я вас кое-что спросить?»
Родис просит меня поговорить, и я быстро встаю.
Такая тенденция была ожидаемой. Я уже думал о такой формулировке.
«Я могу сказать только одно. Все, давайте выживать вместе. Бог всегда наблюдает за вами. Да благословит Господь эту деревню!»
Я старался говорить громко и четко. Это не длинное предложение, но это лучшее, что я могу сделать.
Тем не менее, жители деревни взволнованы и молятся.
Я касаюсь головы деревенского жителя, который склоняет голову, горячо молится и произношу его имя.
Когда я закончил называть имена всех, то попросил их поднять глаза и улыбнулся.
Когда мы разошлись и я вернулся в палатку, я опустился на колени и уткнулся лицом в одеяло.
Это стыдно!
Кто это сейчас?
Это мне? Это мне?
Ах, я действовал изо всех сил, пытаясь стать слугой, но ничего себе!
Мой стыд превышает мои пределы, и я начинаю колотиться.
Я сделал все, что мог, я сделал все, что мог!
Я был впечатлен тем, что проделал такую неловкую игру, чтобы подбодрить жителей деревни!
Потому что это последний! Я сделал это, потому что это был последний раз!
Устроив себе следующее и немного покорчившись, я немного успокоился.
«Ты сделал все, что нужно. Завтра… осталось всего три часа».
Когда я проверил время на своем смартфоне, было уже двадцать часов вечера.
Я ложусь и накрываюсь одеялом, пытаясь немного поспать, но... Я так взволнован, что не могу заснуть.
Я сажусь и в последний раз сегодня вечером осматриваю внутреннюю часть палатки.
Я живу здесь всего около месяца, но мне грустно что-то оставлять после себя.
Бревно, которое стоит посередине палатки в качестве опоры.
У стены стоят деревянный комод и дорожные сумки. С тех пор, как я приехал сюда, я ношу ту же одежду, что и жители деревни, а в моей сумке лежит сложенная одежда из поездки на Хоккайдо.
Я ношу пальто только поверх, чтобы защитить себя от холода, поэтому жители деревни, похоже, судят меня по этому поводу.
Судьба свернулся в корзине рядом со мной и уютно спит.
Рядом с бревном выстроены статуи Бога Судьбы.
Резная деревянная статуя Судьбы более точна, чем первое поколение, потому что над ней работали Канг и Ран.
Также в комплект входят два меча, которые можно перемещать во время «Манипуляции с големами».
Управление големом со смартфона немного другое: стрелки и кнопки отображаются по обе стороны экрана, и управлять можно, нажимая на них.
Не стоит волноваться, потому что я отрабатывал операцию, активируя чудо в помещении каждую ночь.
«Судьба. Это последний раз, когда я собираюсь провести с тобой ночь. Хочешь поспать со мной?»
Я в шутку поднимаю одеяло и приглашаю его залезть.
Когда я поднял голову и взглянул на него, он раздраженно покачал головой и снова свернулся калачиком.
Это верно. Ну, это нормально. Завтра ты будешь занят, поэтому, пожалуйста, отдохни немного.
Я также закрываю глаза, пока ложусь. Даже если вы не можете заснуть, просто сделав это, вы почувствуете себя, немного менее уставшим.
Через некоторое время я почувствовал тяжесть на своем теле.
Когда я слегка открыл глаза, я увидел Судьбу, лежавшего у меня на груди лицом вниз.
"Спокойной ночи"
Тяжесть не была неприятной. На самом деле, я ощущаю себя более спокойно и чувствую, что могу немного поспать.
==========
Я принимаю вызов с третьей атакой.
Я принимаю вызов с третьей атакой.
Том3. Глава 23.
(Глава 67 по сквозной нумерации).
Я принимаю вызов с третьей атакой.
На моем смартфоне звонит будильник.
Это заняло всего около трех часов, но в голове у меня было ощущение свежести.
Когда я проверил время, была полночь. Настал ли день «Искушения Злого Бога»?
До сих пор первая атака происходила только после восхода солнца, но на этот раз другая сторона знала о наших способностях и начала атаку.
Было бы не странно, если бы атаки происходили поздно ночью или рано утром, чтобы застать врага врасплох.
Я переодеваюсь в одежду, которую носил во время поездки на Хоккайдо, вместо той, которую унаследовал с тех пор, как начал здесь жить. «Мне кажется, так более успокаивающе».
Это мой последний день в роли Божьего слуги, так что давайте приступим к делу с самого начала.
На голову статуи бога, живущего вместе в шатре, накрывают большую ткань. Мне нужно максимально защитить его, чтобы он не пострадал до момента решающего сражения.
Я выхожу из палатки и поздно ночью брожу по деревне.
На вершине сторожевой башни обитают ночные крабы и орхидеи[это предложение так и не понял, то крабы, то кенги, то кенгуру, возможно про панд речь], так что, вероятно, можно безопасно оставаться под их наблюдением.
В качестве меры предосторожности трое молодых людей, впервые приехавших в деревню, патрулируют вместе.
За последние три недели я полностью выучил лица и имена каждого, поэтому подошел к ним и подозвал к себе.
"Спасибо за ваш труд"
— Божественный слуга! Что ты здесь делаешь так поздно ночью?
«С того дня я чувствовал себя немного взволнованным и не мог заснуть, поэтому пошел прогуляться».
Я чешу голову от смущения.
Важно выглядеть как обычный человек, так людям будет легче разговаривать с вами, если вы будете вести себя как знакомый типаж, а не вести себя идеально. ...Это было написано на сайте под названием «Курс о том, как стать начальником, который понравится вашим подчиненным».
«Пожалуйста, не переусердствуйте, ребята».
"""Спасибо!"""
Все прекрасно ладили.
Они поклонились и направились к забору.
Когда начнется атака Искушения Злого Бога, вам не придется быть очень осторожным, потому что вы услышите звук со своего смартфона, но ваше мышление перед компьютером иное, чем в поле.
Реальное ощущение надвигающегося кризиса и напряженность жителей деревни . Я отчетливо ощущаю это свой кожей.
Однако, поскольку делать мне было нечего, я решил воспользоваться (арендовать) пустой кухней и приготовить полуночный перекус.
Кухня выходит окнами на деревню, поэтому я хорошо вижу вход в палатку, в которой находился. Судьба, должно быть, все еще крепко спит внутри.
Я сварил рис, сделав нечто похожее на жареный рис, слепил из него рисовые шарики и передал Кану, Ран и троим патрульным.
Всего в этой деревне 14 бойцов: Гамс, Мурс, Канг, Ран, пять эльфов и пять новичков в деревне.
По сравнению с предыдущим периодом военная мощь увеличилась не вдвое, а более чем втрое.
Эльфы одного роста с людьми, но довольно стройные, именно поэтому они выше зеленых гоблинов, но конечности у них тоньше.
Остальные два человека, которые не участвовали в ночном патрулировании людей, были довольно сильными.
Сначала в деревне было только пять жителей и Мурус, я думал, что все жители этого мира прекрасны, а вот вновь прибывшие — нет.
…Это секрет, что я испытал облегчение от того, что я был не единственным, кому не пришлось чувствовать себя так неловко.
Мне особо делать нечего, и когда у меня разряжается телефон, я просто любуюсь ночным небом.
Ночное небо на Хоккайдо тоже было прекрасным, но это на ступеньку выше.
Для этого используется термин «звездное небо». Сегодня последний день, когда могу увидеть ночное небо другого мира, потому я стараюсь запечатлеть его в памяти.
Когда взошло солнце и наступил рассвет, жители деревни вышли из своих палаток и домов.
У меня было так много свободного времени, что я уже закончил готовить завтрак, поэтому мы все сразу поели и приготовились к атаке.
Когда я собирался вернуться в палатку, на моем смартфоне завыла сирена.
Когда я проверил экран, там было отражено:
《Начинается искушение злого бога! 》
— Началось?
«Все, это атака монстров! Если вы не можете сражаться, пожалуйста, эвакуируйтесь в помещения!»
Джем, стоявший на сторожевой башне, громко кричал.
Безоружные люди сразу укрылись в доме.
Я забрался на одну из четырех сторожевых вышек и посмотрел вниз, на другую сторону забора.
Здесь более двадцати черных собак!
Это много для первой волны, но это уже значимая цифра.
Как только я услышал звук рассекающий воздух, на черных собак посыпались бесчисленные стрелы.
Стрелы без промаха поражали черных собак, и они падали одна за другим.
Людьми, выпускпющими стрелы, были Мурс и его группа эльфов, и точность и сила их стрел впечатляют.
В конце концов ни одна из черных собак не смогла даже прикоснуться к забору и погибла.
«Это потрясающе».
Канг и Ран в изобилии производили стрелы.
Благодаря этому, а также навыкам владения луком, у эльфов не возникнет проблем против врага такого уровня.
Тридцать минут спустя.
Число черных собак увеличилось до более чем 30, но нам все равно удавалось уничтожить их одними лишь стрелами.
Тридцать минут, час, полтора, два часа.
Был полдень, а нового нападения все еще не было.
Хоть мне и не нравится такое развитие событий, оно напоминает мне о втором приступе [тут наверное о второй волне говорится].
В тот момент я не мог ответить, потому что они мне напрямую мешали. Но на этот раз, поскольку я в деревне, я ничего не могу с этим поделать.
«Тогда, значит, они просто сохраняют силы и атакуют одновременно?»
Офисный работник, который так со мной возился... Интересно, как его зовут? Чайная плантация... это была хабата? Трудно представить, что парень с таким именем набросится прямо на тебя.
Я достал смартфон и проверил экран, на котором виднелась деревня сверху.
У меня вошло в привычку несколько раз так осматривать всю деревню.
Что сейчас делают жители деревни... Есть ли что-то за забором?
К счастью, через телефон я мог видеть лес над деревней с высоты птичьего полёта, вглуби леса было движение.
Со смотровой башни его вроде бы не видно, потому что мешают деревья, но сверху видно без проблем.
Точное число назвать не могу, но их довольно много.
«Мистер Мурс! Кажется, глубоко в лесу что-то есть!»
Я повысил голос и позвал Мурса, который находился на вершине ближайшей ко мне сторожевой башни.
Мурс прищурился, глядя вдаль.
Его сосредоточенное выражение быстро сменилось удивлением, он яростно позвонил в колокол, свисающий с потолка.
«Вражеская атака! На нас несется орда! Всем приготовиться!»
Бойцы стали собираться возле сторожевой вышки и забора.
У всех эльфов были наготове луки, а Гамс раздает копья молодым людям в деревне, готовясь к тому моменту, когда враги смогут перелезть через забор.
И в этот момент: «Искушение злого бога, последняя атака!» » появляется на моём смартфоне.
Прочитав сообщение, я направляюсь в свою палатку один.
У входа в палатку стояли двое жителей деревни, и они собирались войти в мою палатку.
— О, ты пришел за мной?
Когда я услышал голос позади них, они оба были так удивлены, что чуть не подпрыгнули.
«Слуга Бога... Э, да, верно. Просто чтобы сообщить вам о нападении большого монстра».
«Понятно. Но это странно. Это я первым сообщил о нападении, верно? Может, мой голос до тебя не дошел?»
Я наклоняю голову и хмурюсь.
— Так? Простите, я вас слышу…
«Кстати, почему вы двое держите зажженные факелы, хотя сейчас день? Что у вас в мешке с водой? Может быть… масло?»
Я прищурился и посмотрел на них двоих, а жители деревни посмотрели друг на друга, прежде чем вытащить свои мечи.
— Когда ты нас заметил?
Когда я несколько раз переговаривался с ними в деревне, они показались мне милыми, спокойными молодыми людьми, но теперь от этого не осталось и следа, и они смотрят на меня своими острыми глазами.
"С начала."
Тем не менее, именно сегодня, или, скорее, совсем недавно, я понял, насколько подозрительны были эти двое.
В тот день я переговаривался с руководством через смартфон. Прежде чем повесить трубку, я спросил кое о чем.
«Являются ли прислужники злых богов только монстрами? Неужели среди людей нет верующих?»
и..... Вывод был таков: верующие люди есть, хотя и небольшое количество.
Возможная стратегия — проникнуть в деревню последователей бога и уничтожить ее изнутри.
Как стратегия, это самая простая из основ. Нет причин не делать этого.
Так какой же самый эффективный способ заставить верующих проникнуть в деревню?
Он думал об убийстве главных героев, но нападать на Гамса, который очень опытен, было бы опасно. Было бы бессмысленно целиться в других и опасаться выживших.
Вот тогда я вспомнил ситуацию, когда о моем чуде узнала другая сторона.
В таком случае, не думаете ли вы, что если вы сможете помешать козырной карте «Манипуляция Големом», ваши шансы на победу значительно возрастут? Если они сожгут деревянную статую, жители запаникуют, и деревня легко падет.
Поджигание — одна из основ стратегических игр. Кстати, если огонь распространится на деревню, это будет беспроигрышная ситуация для стороны злого бога.
Опасаясь этого, они сохраняли бдительность и в результате дошли до этой точки.
«Кстати, а что вы, ребята… сделали с настоящими жителями деревни?»
Все новые жители — либо жители той деревни, где жили Родис и его друзья, либо эльфы из деревни Мурса. Все знали друг друга. Однако было бы слишком неразумно утверждать, что он оказался верующим в злого бога, напавшего на эту деревню.
Надо думать, что заменили кого-то другого.
И я знаю игрока, который может активировать чудо, позволяющее ему окутать свое тело иллюзиями и стать кем-то другим.
— Это так очевидно?
Знакомые мне жители деревни исчезли, а на их месте оказались двое странных мужчин в черных одеждах.
Являются ли эти люди верующими на стороне злого бога?.
— Ты хочешь сказать, что довел дело до конца?
"конечно"
Он нагло лжет, чтобы ввести людей в заблуждение, заставив поверить в его компетентность.
Я понял это, потому что раньше был свидетелем этого чуда. Покрываясь иллюзиями, вы не можете прикрыть вещи, меньшие по размеру.
Эти двое — единственные жители деревни, которые достаточно велики, чтобы вместить взрослого человека.
Кроме того, раздавая полуночные закуски трем жителям деревни, патрулировавшим поздно ночью, я с близкого расстояния проверил, не наложена ли на кого иллюзия.
Как вы знаете о чудесах здесь, я тоже видел чудеса Хабаты. Мы оба поняли суть.
Пока я разговаривал, сзади раздался звук удара и рев монстра.
Похоже, началась полномасштабная битва. Сейчас не время тратить свое время.
«Ну, даже если все знают, я могу просто убитт тебя здесь. Бог сказал мне, что слуга имеет те же физические особенности, что и человек».
Изнутри своей мантии он достал изогнутый кинжал.
«А кажется, уже поздно. Маслом уже облили палатку. Так что подожжем ее вот так».
Прежде чем я смог что-то предпринять, он отбросил факел назад.
Палатка быстро загорается, поднимается огромный огненный столб.
«Если мы сожжем статую, остановить нападение будет невозможно».
Не обращая внимания на торжествующих верующих, я достал смартфон и поработал на нем.
«Что за доску ты достал?»
Раздались два глухих звука, и двое верующих упали лицом на землю.
Позади него находится статуя Бога с пламенем на заднем плане.
Возможно, это недобросовестно, но такая ситуация раздражает.
Несмотря на то, что статуя вышла из этого пламени, есть причина, по которой статуя не горит.
Голова выглянула из-под пальто, и я погладил по голове удостоенного этой чести.
«Спасибо, Судьба. Я всегда могу на тебя положиться».
Да. Ранее я превратил деревянную статую в камень с помощью силы окаменения.
Как только она превратится в каменную статую, не нужно беспокоиться о том, что она сгорит. Поэтому я смог сохранить самообладание даже в этой ситуации.
В плане физического труда я был не очень полезен, но времени на размышления у меня было много. Благодаря этому, похоже, я смог каким-то образом предугадать мысли противника.
Сейчас не время расслабляться. Я управляю каменной статуей, чтобы разрушить палатку и потушить огонь, дабы предотвратить распространение огня на окружающую территорию.
Они уважали мое личное пространство и поставили её немного дальше от других зданий, поэтому, похоже, нет никаких опасений по поводу распространения огня.
«Хорошо, тогда в этот раз... я помогу деревне!»
Остаётся только прогнать монстров. Теперь, чтобы никто не мешал мне, я спасу себя своими руками!
=========
Деревня и я
Деревня и я
Том3. Глава 24.
(Глава 68 по сквозной нумерации).
Деревня и я
Я бегу, управляя статуей с помощью смартфона. До такой степени, что рев и звуки разрушения раздавались эхом некоторое время назад.
Гамс и его друзья сражаются на месте сломанного забора.
Одна из близлежащих смотровых башен рухнула, но жителей деревни в поле зрения нет.
Все боеспособные жители живы-здоровы и продолжают сражаться.
Чуть дальше сзади стоит Чем, который лечит одного из раненых эльфов.
Я решил не выходить перед ними и управлять статуей, скрываясь в тени. Для морального духа было бы лучше заставить людей думать, что бог сошел и статей управляет он, а не слуга.
В смартфон, изображение идёт с точки зрения глаз божественной статуи.
«Благодаря этому вы можете управлять им, будучи скрытым».
Наша сторона находится в невыгодном положении на поле боя и каким-то образом умудряется защитить территорию возле рухнувшего забора, но это только кажется, что это только вопрос времени.
Когда вы касаетесь экрана, чтобы вновь активировать голема, он подбирает ближайшее запасное оружие в руки.
«Держись! Если ты сможешь выбраться отсюда, все закончится.»
Когда статуя проскальзывает перед Гамсом, он разрубает собиравшегося напасть черного пса пополам правым мечом, а свирепого кабана - левым.
«Бог судьбы!»
Услышав несвойственные для Гамса крики радости, покрытые шрамами лица жителей деревни вновь обрели жизненную силу.
Вы проделали хорошую работу. Остальное оставь мне.
Статуя не может говорить, поэтому поднимите меч в правой руке и подайте знак.
Когда вы выпрыгнете из ямы, то обнаружите перед собой бесчисленные стаи монстров.
Существуют ли вообще черные собаки, зеленые демоны, свирепые кабаны и одноглазые красные демоны? Есть также волшебные звери, похожие на львов с крыльями летучей мыши, и похожие на големов монстры, сделанные из камней, ставшие гуманоидами.
Даже если вам не хватает некоторых знаний о монстрах, вы можете оставить их Гамсу и остальным. Основное, на что я обращаю внимание, — это крупные цели и неизвестные монстры.
Ближайшей целью был одноглазый красный демон, поэтому я бежал по прямой.
Рой зеленых демонов преградил мне путь, поэтому я обошёл их, но не сбавляя скорости.
Пока танцует кровавый дым, я приближаюсь к монокулярному [пп. одноглазому, умные слова порой нарягают] красному демону.
Словно не ожидая, что на него нападут с такой скоростью, он поспешно поднял оружие, но... было слишком поздно!
Я вонзил кончик лезвия в гигантское глазное яблоко и поднимаю его вверх, вместо того, чтобы вытащить.
Там должен был быть твердая кость, но я его легко прорезал и вытащил меч.
Когда я управлял им раньше, я был удивлен, насколько он мощный, учитывая, что это была деревянная статуя, но она была явно более мощнее, чем раньше. Это эффект перехода на второй уровень или эффект превращения в камень?
В любом случае это удобно.
Монстры остановились, возможно, потрясенные поражением монокулярного [одноглазого] красного демона.
Нет причин упускать этот шанс, поэтому я снова устремился к следующему.
Я прорвался сквозь надоедливого монстра передо мной, как будто косил сорняки, и скользнул перед львоподобным существом. Он взмахнул мечом, но в самый последний момент взлетел в небо и убежал.
Если бы он полетел, это могло бы нанести ущерб деревне.
Я схватил труп зеленого демона, лежавший у моих ног, и швырнул его в небо.
Поскольку они только взлетели, увернуться было некогда, и, попав в цель, они рухнули на землю, переплетаясь друг с другом. Я отрубил ему голову, не давая ему времени встать.
Мы уничтожили большую рыбу, но монстры все еще существуют. Делать все может быть сложно, но это нужно сделать!
Скольких я убил с тех пор?
Меча, который был в руке каменной статуи, больше нет, и теперь я имею дело с дубинками, и голыми руками против монстров. Будучи каменной статуей, она обладала значительной разрушительной силой и даже голыми руками могла одним ударом разбить голову противника.
В начале боя было солнечно, но сейчас идет сильный дождь.
С внешней стороны забора, окружающего деревню, есть небольшая впадина, поэтому там скапливается вода, и основание не в хорошем состоянии.
Однако, поскольку сверхчеловеческая сила каменной статуи и каменное тело отталкивают воду, проблем не возникает. На самом деле, с монстрами, кажется, бороться труднее.
Если мы не торопимся, именно он победит.
Однако враг просто убегает от меня и активно не сражается.
Когда я преследую его, он пытается проникнуть в деревню, поэтому я не могу отойти от забора дальше определенного расстояния и оказываюсь в плохой ситуации.
«Ты планируешь подождать, пока у меня не закончатся очки судьбы?»
Цель врага ясна. Если вы не можете победить, просто подождите, пока истечет время.
Очки судьбы, которых должно было быть много, постепенно уменьшались, и я задавался вопросом, продержусь ли еще пять минут.
Насколько я вижу, осталось всего 50 монстров... и даже больше.
Все здоровяки и големы были побеждены, но не думаю, что жители деревни, все израненные, смогут справиться с оставшимися врагами.
Казалось, у нас не было другого выбора, кроме как победить как можно больше монстров и вместе защитить деревню.
«Принесли!»
На моих губах появилась улыбка, когда я услышал голоса жителей деревни, выпрыгивающих из сломанной части разрушенного забора.
То, что несли небоеспособные жители деревни, представляло собой длинный металлический прут длиной в несколько метров.
Я управлял каменной статуей, побежал к жителям деревни, взял металлический стержень и снова выскочил перед ними.
Какой бы сильной ни была каменная статуя, с такой тяжестью в руке невозможно двигаться так же ловко, как раньше. Даже если вы развернете его, если он выйдет за пределы досягаемости, все кончено.
Монстр, похоже, тоже это понял, с насмешливой улыбкой на лице.
Каменная статуя подняла кулак, когда вонзила в землю металлический стержень, который несла на плече.
Как только я отвел взгляд, экран моего смартфона побелел, и раздался ревущий звук, который сильно потряс мои барабанные перепонки.
Жители деревни, эвакуированные вглубь села, присели на корточки, заткнув уши.
Кажется, монстр кричит, но звук молний заглушает его, поэтому я ничего не слышу.
Когда свет и звук исчезли, осталась только тишина.
Жители деревни встали и медленно пошли к большой дыре в заборе.
Я кладу телефон обратно в карман и следую за ними.
Когда я увидел сцену по ту сторону забора, у меня перехватило дыхание.
После того, как сильный дождь прекратился, на статую бога стал литься солнечный свет.
На земле лежат бесчисленные трупы монстров. Все обгорели, с них поднимался дым.
Когда жители деревни подбегают к статуе, они встают на колени и выражают богу свою благодарность.
Сцена молящихся жителей деревни, окружающих статую высокого бога с поднятыми вверх металлическими стержнями, похожими на копья, выглядит как религиозная картина.
"Это было хорошо……"
Меня одолевало не только волнение, но и усталость, и, поскольку все, что я мог сделать, это стоять, я решил опереться спиной на забор.
Когда я проверил свой смартфон, «Искушение злого бога» было закончено. Сегодня атак противника больше не будет».
Закончили. Я сделал это... Я смог защитить деревню.
Несведующему человеку, показалось бы, произошло чудо и все были спасен. Но этот сильный дождь и гром не случайны.
Это то, что я сделал с «Управлением погодой».
Во-первых, дождь идет только за пределами деревни, заливая монстров и окрестности.
И я установил громоотвод, над которым работал вместе с жителями деревни три недели. Я изменил погоду на «грозу», сузил область и сбросил молнию, чтобы стереть их с лица земли.
Эта битва представляет собой сумму всего накопленного опыта. Это результат полного использования чудес, таких как «Управление големами» и «Управление погодой», чтобы найти способ борьбы, который доступен только мне.
«Я добился этого. Даже если я такой какой есть, я смогу сделать, что нужно, если постараюсь».
Я чувствую, что благодаря сегодняшнему дню я приобрел немного больше уверенности в себе.
Я подхожу к жителям деревни, которые все еще благодарны Богу, и потрясен, увидев, как они выступают вперед, чтобы поздравить друг друга с сегодняшней победой.
Все моё тело, от пальцев ног до лодыжек, стало полупрозрачным, и я мог видеть сквозь землю под собой. .
«Понятно... Время пришло».
Кажется, срок выполнения обещания подошел.
Я просил Бога позволить мне остаться здесь до искушения Злого Бога.
Мне хотелось снова присоединиться к этому кругу и снова посмеяться со всеми, но было ли роскошью хотеть так многого?
Рука, которую я протянул жителям деревни, уже была полностью прозрачной до локтя.
Просто вернитесь в исходный мир и вернитесь к отношениям между игроком и игровым персонажем.
Мне немного одиноко, но это нормально.
Я решил больше не убегать от реальности. Мне снова придется наблюдать издалека, но я искренне молюсь за счастье деревни.
«Я сделаю все возможное на работе, чтобы иметь возможность оплачивать счета и чтобы все оставались здоровыми».
Наблюдая за жителями деревни и ожидая, пока это тело полностью исчезнет, я увидел что-то ниже своего поля зрения.
Когда я посмотрел вниз, Судьба подпрыгивал вверх и вниз.
Когда его глаза встретились с моими, он перестал прыгать и внимательно посмотрел на меня.
«Спасибо за твою помощь. До сегодняшнего дня было очень весело… приятель».
Я наклонился, протянул кулак и он ударил маленькой лапкой по исчезающему кулаку.
Затем Судьба залилась слезами из своих больших глаз.
Стыдно плакать. Даже я... я сдерживался.
Хотя его уже нельзя потрогать, я словно обнимаю Судьбу.
«Спасибо. Огромное тебе спасибо... Живи хорошо и не ешьтеээ странных вещей, ладно? Постарайся ладить с жителями деревни. И ещё...»
Мой голос сбивается, и я не могу говорить.
Последнее, что я увидел, было лицо ящерицы, казалось, что она плачет и улыбается.
Плавающий в белом свете.
Пространство, где нет ничего, кроме меня.
Ощущение комфортного плавания, как будто вы падаете всем телом на перья.
— Ёсио-кун, как там тот мир?
Меня не удивил внезапный голос. Мой опыт с конца прошлого года по сегодняшний день сделал меня более терпимым к неожиданностям.
Если это так, то это можно принять без каких-либо колебаний.
«Ты бог судьбы, не так ли? Большое тебе спасибо. Это был очень приятный день».
Это слова от сердца.
Хотя в отличие от Японии были некоторые неудобства, я могу с гордостью сказать, что мои дни были полноценными, даже если я принял это во внимание.
«Я вижу, это больше, чем что-либо еще. Большинство людей, путешествующих в другой мир, не хотят возвращаться в свой первоначальный мир. Ты кажешься другим».
«Я не думаю, что вернулся, если бв был тем кем раньше. Но сейчас все по-другому. Еще так много можно сделать и так много нужно сделать. И есть люди, которые меня ждут».
Для меня было бы неэтично бросить все и сбежать в другой мир после того, как я до сих пор так заботился о нем.
Место, где мне следует сражаться, находится не в другом мире. Это оригинальный мир.
В будущем могут быть дни, когда я много раз буду сожалеть о возвращении из другого мира. Но все же я хочу гордиться собой за то, что сделал этот выбор.
Мужчина, который убегал, решил не убегать.
«Какие у вас впечатления после общения с жителями деревни? »
"Я больше не могу относиться к ним как к NPC в игре по строительству деревни. Я могу думать о них только как о реальных людях, таких как я".
«Я рад это слышать. Пожалуйста, продолжайте поддерживать жителей деревни».
«Да! Большое спасибо. ...А еще за вождение машины. Сето-сан».
Теперь, когда я думаю об этом, произошло много странных вещей. В сложившихся обстоятельствах я доверял ей, даже не испытывая желания сомневаться в ней.
Я должен был проверить свое текущее местоположение на смартфоне, но кто-то подошел ко мне, даже не заметив этого.
`` О, ты узнал? Хе-хе»
В конце я издал слегка счастливый голос, и на этот раз мой взор совершенно померк.
Но я не чувствую себя плохо из-за этого. Это скорее спокойствие.
В темноте я вдруг вспомнил рассказ, услышанный от Чема о Боге Судьбы.
"Говорят, что Бог Судьбы - самый близкий к людям Бог. Он даже пробирается в человеческий мир и живет с людьми. Есть даже истории о том, что у него есть дети от людей. Бог Судьбы - гуманный человек, который любит и заботится о людях больше, чем кто-либо другой, и который мягко протягивает руку помощи каждому, кто попал в беду, и кто смеется и плачет вместе с ними».
Не знаю, совпадение это или нет, но Бог избрал меня.
Я не могу подражать чему-то, что заставило бы меня чувствовать себя неловко...
==========
Эпилог
Эпилог
Том3. Глава 25.(Глава 69 по сквозной нумерации).
Эпилог
Когда темнота рассеялась, я сидел на скамейке.
Оглянувшись вокруг, я увидел знакомую картину.
За большим стеклянным окном можно увидеть огромный паро́м. Многие люди приходят и уходят в вестибюль, который похож на зал ожидания.
Причина, по которой вы чувствуете соленый запах, заключается в том, что вы живете в океане.
Когда я проверил электронную доску объявлений, там было указано, в какое время отправляется паром на Хоккайдо.
«Это не Хоккайдо, это местное».
На сиденье рядом со мной лежала сумка, которую я взял с собой в поездку на Хоккайдо.
Когда я засунул руку в карман пальто, которое было на мне, я обнаружил там свой смартфон.
Когда я проверил время и дату, было 1 февраля.
Другими словами, я только что вернулся с Хоккайдо после завершения «Искушения злого бога».
Рядом с дорожной сумкой лежит бумажный пакет с сувенирами Хоккайдо. Я не помню, чтобы покупал его, но думаю, Бог был достаточно милостив, чтобы позволить мне его получить.
Последний месяц или около того был похож на сон.
Деревня, которую они считали просто игрой, на самом деле существовала, и они жили там вместе. Если бы я рассказал об этом другим людям, они бы усомнились в моем здравом уме.
Но это правда.
Когда я запустил приложение «Деревня судьбы» на своем смартфоне, я увидел, что жители восстанавливают разрушенный в результате нападения забор деревни.
Кажется, что статую бога перевезли из-за пределов деревни внутрь.
Возможно, они не доверяют моему отсутствию, поэтому мне придется рассказать обо всём позже через оракула.
Наша совместная жизнь закончилась, но они могут встретиться снова в игре. Связь с ними не разорвана до сих пор.
Каменные статуи богов были заменены обратно на деревянные, установлен новый алтарь.
Жители деревни отдыхают от работы, чтобы возложить подношения на алтарь.
Даже когда я был в деревне, мне платили дань, поэтому я мог отправлять им вещи, которые нравились мне и моей семье, не переусердствуя.
Что ты отправишь мне сегодня?
Я улыбаюсь, наблюдая, как жители деревни кладут фрукты на алтарь и вместе молятся.
Непосредственно перед тем, как дань испустила свет и исчезла, как обычно, - выглядело так, как будто что-то отбросило дань прочь.
Когда гаснет свет, плоды рассыпаются по земле, а на жертвеннике ничего нет.
«Что это было? Эй, не тяни меня».
На сиденье рядом со мной сидела ящерица и тянула мою одежду.
Я снова голоден...ааааан⁉
«Ой, ой, ты...»
Судьба, которая должна была остаться в потустороннем мире, смотрела на меня снизу вверх.
Неужели это тот, кто раньше отодвинул дань?
Разве он не говорил, что Бог не сможет послать людей? Нет, подождите. ...Твое человеческое поведение бросается в глаза, но ты был ящерицей.
«Ты здесь? Ничего не поделаешь… Приятно снова встретиться с тобой, приятель».
Когда я протянул руку, он крепко схватил мой палец.
Реальность может быть более неразумной, чем потусторонний мир.
Вы можете столкнуться с другой опасной ситуацией для жизни .
Вы можете столкнуться с вещами, которые заставят вас снова захотеть уйти.
Может наступить день, когда я захочу вернуться в свою деревню.
Но это могло бы случиться с каждым, если бы он был еще жив.
По другую сторону экрана жители деревни сегодня тоже заняты работой.
— Мне тоже нужно работать.
Я прошу Судьбу положить его в запасной бумажный пакет для сувениров и покинуть свое место.
Во-первых, подарите сувенир президенту и извинитесь, подарите сувенир своей семье и извинитесь, подарите Сейке сувенир и извинитесь... ну, это искреннее усилие.
Это путь, который я выбрал, поэтому я никогда не остановлюсь и продолжу идти.
Медлить — это нормально, заблудиться — это нормально, пойти по неверному пути — это нормально. Даже если на дороге темно, если вы не перестанете двигаться вперед... впереди вас может открыться чудесный пейзаж.
~~~~~~~~~~
От автора
~~~~~~~~~~~
На этом завершается третья глава.
Сюжет построен из томов с 1 по 3 как единая история, так что первую часть я считаю завершенной. О работе я буду писать в отчете о деятельности, так что если интересно, загляните туда.
Большое спасибо, что дочитали до этого места.
Развитие тома 4 в некоторой степени налажено, но это может занять некоторое время.
Я с нетерпением жду возможности снова поработать с вами, когда этот день наступит
===========
Я живу днями, прошедшими с тех пор.
Я живу днями, прошедшими с тех пор.
Том 4. Глава 1.
(Глава 70 по сквозной нумерации).
Я живу днями, прошедшими с тех пор.
《Искушение злого бога》 закончилось. Сегодня атак противника больше не будет.
Я вздохнул с облегчением, когда услышал фанфары в пятый раз с тех пор, как начал эту игру, и увидел красные буквы, отображаемые на экране.
На экране компьютера видно, как жители деревни радостно поднимают руки.
Событие «Искушение Злого Бога», которое всегда происходит в конце месяца, много раз заставляло меня страдать, но, думаю, в пятый раз я смог с этим справиться довольно хорошо.
Ах, мне придется воспользоваться оракулом, чтобы сказать жителям деревни, что все кончено.
«С тех пор прошло уже два месяца… прошло уже много времени».
На экране отразилась игровая деревня. Красивые кадры, которые можно принять за живое действие.
NPC, чьи мысли и поведение заставляют задуматься, настоящие ли они люди.
«Ну, на самом деле это был человек».
Я побывал в мире игры, которая отображается на экране этого ПК.
...Все в порядке, я совершенно в своем уме.
Мир, который я считал игрой, на самом деле был другим миром, который существовал на самом деле, и случайно я оказался в этом мире.
Каким-то образом, даже вернувшись в свой родной мир живым, я продолжаю играть в игру, как и раньше.
Ну, было много вещей, которые отличались от того, что было раньше.
Сначала поговорим об игре. Уровень в игре повысился до 3. Возможно, благодаря этому реплики игровых персонажей теперь полностью озвучены!
«Все, я получил оракул от Бога, который сказал, что я пережил искушение злого бога».
Женщина-священник Буракона читает буквы, выбитые на Библии, и объявляет их содержание жителям деревни.
Голос Хаема и сегодня чист и приятен. Простое прослушивание этого исцелит вас.
"Ура. Никаких больше монстров! »
Услышав это, милая маленькая девочка с улыбающимся лицом подпрыгнула вверх и вниз, выражая своим телом свое счастье.
Как всегда, он полон энергии и безопасен. Кэрол должна быть такой.
`` Ты закончил? В таком случае нам придется починить забор и разобраться с монстрами, которых мы победили».
Несмотря на то, что битва только что закончилась, сильный воин весь в ранах и продолжает ремонтные работы, не отдыхая и не вытирая кровь со своих ран.
Десны все те же. Я благодарен, что ты тот, на кого я могу положиться, но, пожалуйста, дай мне немного отдохнуть.
«Ну, мне удалось пережить это время. Ребята, вы много потрудились»
Худощавый мужчина, который также является главой деревни, заботится о сражавшихся жителях деревни.
Он разговаривает с каждым из них и никогда не пренебрегает заботой о женщинах и детях, не служащих в защите деревни.
Не было никаких сомнений в том, что Родиса назначили старостой деревни.
``Хорошей работы всем! Я приготовила вкусную еду, так что ешь ее! Заграждения можно восстановить позже, так что давайте сначала поедим! »
Рыжеволосая женщина со здоровой загорелой кожей улыбалась и крепко схватила Гамса за плечо, направляясь на работу.
Хотя она жена старосты деревни, ее присутствие сильнее, чем у старосты деревни. Она мать этой деревни.
Гумс, побежденный ее силой, тихо вздохнул, затем повернулся и направился к деревенской столовой.
Было бы полезно, если бы Лейла была там. Никто не может пойти против ветеранов.
— Тогда можем ли мы поверить тебе на слово и поесть?
Андрогинный человек, командовавший группой красивых людей с луками.
Один лишь вид ее блестящих черных волос, развевающихся на ветру, создает удивительно завораживающую картину.
Некоторые жители деревни, как мужчины, так и женщины, смотрели на эльфа с завистью.
Я могу понять, почему вы этим очарованы. Нет такой красивой модели или актрисы. Мурус особенно красив.
Видя, как он выстроился рядом с Гамсом и разговаривает с ним, я вижу, что Чем и Кэрол были достаточно осторожны, чтобы пристально посмотреть на него.
"Я голоден"
"Давайте есть"
Две двуногие красные панды в одежде вместе идут в столовую.
Талисман этой деревни — пара зверолюдей, которые также занимаются деревообработкой.
Должен ли я позволить Кангу и Ран развлекаться столько, сколько они хотят, во время их пребывания в этой деревне? ...Я сожалею об этом.
Эти восемь членов являются ветеранами.
Сначала были только Гамс, Чем, Родис, Лира и Кэрол, затем Мурс вошел, ушел и снова вошел, а затем пришла пара Канга и Рана.
То, что раньше было базой, которую самонадеянно называли деревней, с основанием в пещере и прикрытой лишь забором, теперь стало настолько величественным, что это даже деревней не назовешь.
Снова смотрю на деревню сверху.
После взрыва пещера, которая была первоначальной базой, стала местом добычи руды и одним из ценных источников дохода деревни.
Забор из деревянных кольев был построен полукругом на фоне шахты, а внутри него построена деревня, но площадь забора значительно расширилась.
Раньше там было достаточно места только для небольшого сада, но теперь у них достаточно места, чтобы вместить всех жителей деревни, которых насчитывается более 60 человек.
Из палаток, которые первоначально использовались в качестве домов, остались только две, а количество деревянных домов за последние два месяца резко возросло.
Во многом это произошло из-за увеличения числа жителей, которые зарабатывали на жизнь плотниками, а также того факта, что эльфы были искусны в работе с деревом.
Поскольку численность и скорость были важны, многие из них строили бревенчатые хижины, но теперь, когда у каждого есть место для жизни, они также строят более сложные дома. Хорошо, что теперь у меня есть немного свободного времени.
Кстати, строящееся здание похоже на небольшую церковь, посвященную богу судьбы. Он хотел, чтобы жители деревни сначала построили объекты, необходимые для их повседневной жизни, поэтому я использовал оракула, чтобы убедить жителей отложить строительство церкви на второй план, но жители деревни отказались.
Как человек, играющий роль Бога Судьбы, я рад, что у них такой высокий приоритет, но меня беспокоит, что им следует уделять себе больше внимания.
На данный момент общая численность населения деревни, являющейся базой игры ``Деревня Судьбы'', составляет 67 человек.
Из которых
Двадцать два эльфа.
Два зверолюда.
Деревня из 100 человек может быть недалеко.
Соотношение составляет 43 человека.
Это приближается. Это результат того, что население продолжает увеличиваться даже после возвращения из деревни в реальный мир.
Кажется, ходят слухи об этой деревне, расположенной в Запретном лесу.
Хотя они беспокоятся о нападениях монстров, они благословлены Богом Судьбы, у них много еды и хорошая среда обитания.
Что ж, человек, который активно распространяет слухи, - это Долдольд, торговец, часто посещающий эту деревню.
Жителей деревни, которые приезжают по рекомендации Дордруда, ценят за их индивидуальность, а также они обладают некоторыми навыками или являются выжившими в деревне, где раньше жили Гумс и другие, так что в деревне пока все хорошо, без каких-либо серьезных проблем.
«О, Судьба тоже интересуется».
Золотая ящерица сидит на компьютерном столе и разглядывает деревню.
У этой ящерицы грубая, похожая на броню внешняя кожа, но если присмотреться, она обладает неописуемым очарованием.
Прямо сейчас она наслаждается фруктом, пережевывая его, как и я.
Имя — Судьба, а вид ящерицы —… Василиск.
Это не существо из этого мира, а существо из другого мира, посланное из Деревни Судьбы. Особые навыки — ядовитое дыхание и окаменевающий взгляд.
Сколько раз мне помогали способности Судьбы? И Он мой надежный сосед по комнате.
Человек, на которого он страстно смотрит, не деревенский житель... а ящерица.
Они выглядят почти так же, но немного тоньше и серебристого цвета.
Ящерица в деревне тоже василиск, и на самом деле это новая ящерица, которую я получил от «яичной гачи».
В «яичной гачи» можно играть бесплатно один раз в месяц, и из выигранных яиц вылупятся яйца.
Всего я играл в гачу три раза за время пребывания в деревне и после возвращения, а остальные два раза получал рыбные и куриные яйца.
Куры каждый день несут яйца, а вырастающие из них птенцы выросли еще в несколько цыплят, и теперь их насчитывается более десяти.
Я рад, что курица все равно может нести яйца, хотя у нее нет петуха, с которым можно было бы спариваться.
Куры являются ценным домашним скотом, обеспечивая деревню яйцами.
С другим яйцом, рыбьей икрой, поделать ничего нельзя было, поэтому Кэрол выбросила его в ближайшую реку. ...Надеюсь, он хорошо растет.
Судьба вернулась в этот мир вместе со мной, но есть замена Василиску, так что с точки зрения силы деревни ничего не изменилось. Кстати, поскольку я установил для него значение «Знакомый», он будет следовать вашим инструкциям.
Кэрол назвала его... Гочу-Пикчу.
Видимо, это потому, что их тела грубые и милые. Я думал об этом, когда дело касалось лошадей, но мое чувство именования испорчено.
Когда Дестини услышала это имя, она по очереди посмотрела на меня и Кэрол, похлопывая себя по груди, что произвело на меня впечатление.
В деревне дела обстоят неплохо. «Искушение Злого Бога», о котором я беспокоился, последние два раза было спокойным. По сравнению с прошлым разом это была легкая битва, отчасти потому, что боевая сила улучшилась.
Было бы полезно, если бы игроки на стороне злого бога отказались от этой деревни... но давайте и дальше будем осторожны.
Отдохнув, я встал со стула и размялся.
Долго сидеть тоже довольно утомительно. Когда я посмотрел на часы рядом со своим столом, был уже вечер.
...Ой, мне пора собираться на работу!
Я поспешно переоделся в рабочую одежду и бросил бумажник в карман.
Когда я сбежал на первый этаж, мама только приготовила мне еду на столе.
«Наконец-то ты спустился. Я думала позвать тебя».
«Все в порядке. Я только что вспомнил».
Я отвечаю матери, которая горько улыбается.
Обычное явление в обычном доме. ...Может так показаться, но прогресс нельзя было предсказать даже несколько месяцев назад.
До того, как я познакомился с игрой "деревня судьбы", мне было 30 лет, и я был замкнутым NEET (хикикомори)[Вики так же определяет этот термин замкнутый NEET].
Сейчас я подрабатываю в сфере клининга.
Связи с моей семьей быстро восстанавливаются, и хотя они не такие, как в прошлом, есть огромная разница с тем, когда я был NEET.
«Какая работа у тебя сегодня?»
«Похоже, что это новое место. Президент сказал, что это здание было построено недавно».
«Правильно. Что мне нужно это навести порядок, чтобы людям там понравилось».
— Хорошо. Спасибо за еду, я пойду.
"Пока"
Я чувствую себя счастливым, когда говорю кому-то, что собираюсь на работу, и он говорит: «Добро пожаловать».
Когда я был NEET, я видел, как люди писали в Интернете: «Работающие люди глупы», и я соглашался с ними, но теперь, когда я действительно работаю, я не могу сказать этого, даже если бы хотел.
Когда я вышел из дома и стал ждать на обочине дороги, глядя на поля и поля передо мной, подъехала машина.
«Эй. Ты ждал?»
Человек, который опустил окно и окликнул меня, был президентом компании, который больше походил на человека, работавшего охотником в горах.
«Нет, я только что вышел из дома».
Когда я открыл дверь и сел в машину, там уже сидели двое сотрудников.
Мисаки-сан и Ямамото-сан.
Помимо работы уборщиком, г-н Ямамото также участвовал в «Деревне судьбы», но сейчас он потерял о ней память.
«Похоже, теперь, когда мы прошли пик марта, мы сможем немного расслабиться».
Как обычно, господин Ямамото небрежно задал вопрос.
Он отличный партнер для таких людей, как я, страдающих расстройством общения.
«Правильно. Вообще-то в марте я был занят на работе».
Я вздрагиваю, вспоминая об этом. В марте все компании встречают новых сотрудников, которые придут в апреле, поэтому, чтобы сделать компанию как можно чище, поступает много заявок на уборку. Нередко мне приходилось бывать на объекте по три раза в день, и даже работая на полставки, я выкладывался на полную катушку.
«Все были спасены в марте. Пожалуйста, ждите денег за это».
Кажется, президент компании услышал, что он сказал, говоря такие вещи за рулем.
«В это время года вы получите дополнительный бонус. Не волнуйтесь, Ёсио, который работает неполный рабочий день, тоже получит бонус».
Они выплачиваются даже тем, кто работает на полставки? В марте и в конце года работы много, но отношения и структура оплаты труда прочные, к тому же легко получить смену на неполный рабочий день.
Может ли быть так, что это белая компания, как до меня дошли слухи? У меня нет опыта работы в черной компании, поэтому я не могу сравнивать.
Можно сказать, что в деоевне дела идут хорошо, работа тоже. Я бы хотел, чтобы каждый день продолжался так.
Я выглянул в окно и увидел машину, которая везла нас и направлялась к месту назначения.
~~~~~~~~~~~~
От автора
~~~~~~~~~~~~
Спасибо всем за ожидание. Это начало четвёртой главы.
Я планирую публиковать сообщения раз в два дня, так что, пожалуйста, ждите этого.
Кроме того, четвертая глава уже написана до конца, поэтому не стоит беспокоиться о задержках публикации в середине. Пожалуйста, будьте уверены
===========
От переводчика
=========
Обещать ничего не буду, но постараюсь хотя бы раз в неделю выкладывать, столько - сколько получится, опять же, всё делаю в одного, от этого бывает допускаю кучу ошибок, так что говорите, поправлю.
=====
Я приспосабливался к реальной обстановке и к себе.
Я приспосабливался к реальной обстановке и к себе.
Том 4. Глава 2.
(Глава 71 по сквозной нумерации).
Я приспосабливался к реальной обстановке и к себе.
'Босс, сегодняшний объект - это недавно построенное, грязное здание, не так ли?'
Двое сотрудников начинают возиться со своими телефонами, а мне ничего не остается, и я разговариваю с боссом, пока он ведет машину.
'А, да. Да, я слышал, что это какая-то IT-компания, которая в последнее время очень хорошо развивается". 'Приемная на первом этаже четырехэтажного здания, коридоры и лестницы на каждом этаже. Остальное - уборка туалетов. Говорят, что нельзя заходить в чужие комнаты, так что будьте осторожны".
Хорошо."
Уборка коридоров и туалетов - удивительно распространенное явление, а регулярная уборка зданий, в которых располагаются предприятия и общественные учреждения, обычно входит в такие должностные обязанности.
Я работаю уборщиком уже пять месяцев. Из них один месяц ушел на поездку в другой мир, так что фактически я проработал четыре месяца. За это время я приобрел определенный багаж знаний об уборке.
Самое важное в уборке - это первая работа. Если я делаю здесь работу, которая нравится клиенту, то довольно часто разовые работы перерастают в регулярную уборку.
Нынешняя работа была особенно выгодной, потому что президент компании получил ее напрямую от клиента, минуя основного подрядчика.
'Серьезно, ребята, я на вас рассчитываю. Это хорошо оплачивается, и если мы сможем наладить здесь регулярную уборку, это будет грандиозно".
Голос босса становился всё громче и воодушевлённее.
Похоже, его воображение оказалось верным.
Босс, который подобрал такого парня, как я, и вместо того, чтобы уволить меня после месячного отсутствия, позаботился обо мне, когда мы встретились снова.
Мне нужно войти в курс дела, чтобы отплатить за эту услугу.
Не волнуйтесь, босс. У нас хорошая репутация за хорошую работу".
Да, да. Если мы будем делать свою работу как обычно, мы им понравимся.
Надежное заявление от пенсионеров [тут имеется ввиду старые работники, которые уже долго занимаются уборками].
Постараюсь не волочить ноги ......!
Прибытие на место назначения и выгрузка уборочного инвентаря из машины.
Перед зданием выступает, по-видимому, представитель заказчика.
На нем костюм без галстука, лицо довольно молодое, может быть, такое же, как у меня, или чуть моложе.
Это здорово, он такой состоявшийся, что в его возрасте можно получить такое новое здание.
Здание также не является типичным неорганическим зданием, оно полностью стеклянное, что придает ему стильный вид, который распространяется от входа и приемной.
В нем чувствуется дизайн, который требует некоторой смелости, чтобы войти в него в рабочей одежде.
Закончив готовить набор уборочного инвентаря, я с небольшого расстояния прислушивался к разговору президента с клиентом.
'Большое спасибо за сегодняшний день. Вы представляете себе объем уборки?
'Конечно, представляю. Вы не против, если мы начнем уборку прямо сейчас?
Да. Да. Я решил взять сегодня временный выходной из-за уборки. Я вижу, что некоторые из вас уже вышли, но я предупредил вас об уборке, так что не волнуйтесь об этом и приступайте к работе".
Вы молодой человек, вы начальник, но вы очень тихий человек.
Я взглянул на его лицо, и он просто красавчик. С таким лицом президент IT-компании ...... определенно популярен!
'Он похож на жителя другого мира, нежели наш, не так ли?
Я это вижу".
Господин Ямамото широко кивнул в ответ на иронию.
'Не будьте циничными. Наша работа нужна всему миру. Нет никого выше или ниже нас".
У г-жи Кейп есть дети, поэтому ее мнение - это мнение взрослого человека.
У него есть ребенок, поэтому у него мнение взрослого человека. Итак, если бы вам пришлось выбирать между нами и боссом, что бы вы выбрали?"
Конечно, молодого президента.
Я ответил сразу.
Я знал это, но так устроен мир, да, да.
Мальчики, за работу!
""Да.""
Президент вызывает вас в здание с уборочной техникой и инвентарем, за который каждый из вас отвечает.
Первый этаж представляет собой просторное помещение со стойкой регистрации, туалетами, диванами и столами для проведения небольших деловых встреч.
Пол - блестящий черный ......, материал похож на гранит. Я немного изучил его после начала работы, так что, наверное, так оно и есть.
Стены белые, а пол черный. Лично мне нравится такой дизайн.
'Он похож на панду'.
Мысленно я не уверен в таком впечатлении.
Похоже, действительно, что компания закрыта и на ресепшене никого нет. Может быть, это охранник смотрит на нас с небольшого расстояния?
Самый большой враг в уборке - это грязь, которую невозможно удалить, но следующая по неприятности вещь - это пешеходный трафик.
Если рядом есть люди, то они могут попытаться пройти во время уборки, или зайти, когда воск еще не высох, и придется заново натирать.
Здесь мало нагрузки и нет людей. Это простой объект, хотя в новом здании полы слишком чистые, и пачкать их не очень весело.
Сначала мы закончим первый этаж и будем подниматься по порядку. Они хотят, чтобы мы сначала закончили первый этаж и первые два этажа".
Обычно уборка ведется сверху вниз, но, возможно, кто-то придет в офис, чтобы сначала сделать первый этаж.
'Я прошу вас быть эффективными и вежливыми'.
Я закончил первый этаж и только что закончил второй.
Я очистил лестницу и туалеты, так что остался только коридор на третьем этаже. Это четырехэтажное здание, но, видимо, верхний этаж не входит в сферу уборки.
Во время уборки я наблюдал за зданием и заметил, что хотя я и видел название компании ......, но совершенно не мог понять ее содержания. Начнем с того, что название компании написано не на английском языке. Может быть, оно на французском или на испанском?
Utopie? Это не ........ Что там написано?
На стене при входе висела написанная корпоративная философия, я ее просмотрел, но ничего не понял .......
Что такое глобальное и что такое шайти? Соответствие требованиям? Основная компетенция? Agile? Я с трудом понимаю, что они означают. Смешение английского и японского языков еще больше запутывает ситуацию.
Может быть, это то, что принято называть сознанием? Может быть, я просто недостаточно об этом знаю, и обычные работающие люди это понимают.
Убирая третий этаж, я впервые столкнулся с человеком, похожим на сотрудника.
'Благодарим вас за ваши усилия: ......'
Человек, который это сказал, был одет грубовато, только в пиджак.
У человека, чей голос был настолько тихим, что я чуть не пропустил его, лицо было не таким уж высокопарным, как казалось.
Его глаза были пустыми, и он выглядел усталым. Интересно, он не спал всю ночь, потому что не закончил свою работу? Он выглядит старше меня.
Я помню, что когда я пошел умываться после того, как всю ночь играл в онлайн-игры, я увидел себя в зеркале в ванной с таким же выражением лица.
Я шел ненадежными шагами в ванную и через некоторое время снова забрел, пытаясь вернуться в свою комнату.
'О, Мисима-кун, ты выглядишь уставшим'.
"О, нет, босс! Нет, я в порядке.
Президент, каким-то образом оказавшийся сзади, обратился к своим сотрудникам, словно пытаясь им помочь.
Выражение его лица полностью изменилось, он выпрямил спину и заговорил четким, ясным голосом.
Создается впечатление, что он очень спешит отреагировать на ситуацию. Тон президента спокоен, но сотрудник говорит быстро и не смотрит в глаза.
Возможно, ...... - это компания для чернокожих? Нет, было бы невежливо выносить такое суждение, основываясь только на этом. Возможно, он просто такой же коммуникатор, как и я, и не умеет разговаривать с людьми.
Многократно поклонившись, сотрудник вернулся в свою комнату.
'Он очень хорош в своем деле, но не умеет общаться с людьми. Мы не задаем таких вопросов, если вы компетентны".
Он вежливо объясняет, хотя я ничего не сказал.
Затем, поклонившись, они поехали на лифте на нижний этаж.
'Ну, тут много чего происходит. Мы просто выполняем свою работу".
Начальник прав.
Я согласен, но мне немного любопытно, поэтому я заглядываю внутрь, так как дверь в комнату, в которую вошел сотрудник, была слегка приоткрыта.
Сотрудник, сидящий спиной к креслу недалеко от двери, похоже, уставился в компьютер.
'...... Я должен уничтожить это место, иначе моя должность ...... будет уничтожена'.
Казалось, что он говорит что-то тревожное, но, возможно, я ослышался, так как его голос был лишь слабо слышен.
Я прищурился и сосредоточился на экране компьютера, чтобы хоть как-то понять, над чем он работает, и увидел там игровой экран .......
Это было изображение, глядящее с неба вниз, на котором копошились бесчисленные монстры, и, похоже, он ими управлял. Из-за большого расстояния я не смог разобрать ничего больше.
Кто-то так спешил на работу в праздник и играл в игру?
Может быть, это компания, которая разрабатывает игры? Если так, то я немного завидую.
'Ёшио, хватит бездельничать, приступай к работе!'
Извини, я сейчас приду.
Господин Ямамото предупредил меня, и я вернулся к уборке, но почему-то предыдущая сцена странным образом беспокоила меня.
Я решил отдохнуть от работы и этого бормотания.
В тяжелой ситуации нельзя себе этого позволить.
Когда речь идет об играх, я принимаю в них самое непосредственное участие. Поэтому, наверное, мне просто интересно было в этом поучаствовать.
Я сфотографировал обложку брошюры с названием компании на свой телефон, чтобы потом посмотреть, как она называется.
Спасибо за ваш труд".
В двадцать два часа вечера я заканчиваю работу и заезжаю в ближайший к нашему дому магазин.
В магазине я покупаю закуски и напитки, общаюсь с продавцом.
Продавщица, видимо, свободна в это время суток, так как вокруг мало людей, и она начинает со мной разговаривать.
'Я тогда удивилась, правда? Я не ожидала увидеть человека, лежащего на полу перед магазином и пускающего пузыри. Я боялась, что наша еда вызвала пищевое отравление".
Продавец, который мне это сказал, был тем самым, которого я попросил вызвать полицию и скорую помощь, когда столкнулись с преследователем моей сестры.
С тех пор у нас появилось больше возможностей поговорить на разные темы, и у нас сложились дружеские отношения.
'Я тоже был удивлен'.
В итоге, видимо, было установлено, что причиной беспокойства стало пищевое отравление, вызванное съеденными за день морепродуктами.
Кстати, они пытались похитить мою сестру и планируют провести в тюрьме больше времени, чем предполагали, поскольку занимались и другими подобными делами.
Ну, а та милая девочка, с которой вы время от времени ходите по магазинам, - ваша сестра, не так ли?
Упс, это то, что вам нужно. Это был поток разговоров, который мне не очень хотелось слышать дальше, поэтому я быстро оплатил счет и вышел из магазина.
Как раз в этот момент на остановке через дорогу остановился автобус, и из него вышла моя сестра.
Случайно немного отличается от ....... Некоторое время назад мне позвонила сестра и сказала, что скоро будет дома, поэтому я ждал ее здесь.
Проблема с преследователями была снята, но все равно опасно находиться на дороге ночью, когда она не популярна. И совсем не обязательно, что те, кто напал на мою сестру, не с ней.
'Эй, брат.'
Она, кажется, сразу заметила мое присутствие и подбегает ко мне.
Она красивая женщина, несмотря на то, что она моя родная сестра. Видя свою сестру в костюме, я искренне так думаю.
'Я только недавно закончил работу. Я убивал время в магазине".
Понятно. Тогда пойдем домой вместе?"
Идем домой плечом к плечу с сестрой.
Это еще одно зрелище, которое еще несколько месяцев назад нельзя было даже представить.
'Ты выглядишь немного уставшим, с тобой все в порядке?'
'Хм. Думаю, я немного перегружен. Есть компания, которая недавно заняла наши рабочие места. Перспективный, харизматичный босс там - знаменитость. Он знаменит, он действует, а мы все просто пытаемся справиться с этим".
Моя сестра редко говорит о своей работе, но она кажется очень ранимой и необычно жалуется на свою работу.
Проблема в том, что ...... не может вспомнить, чем сестра зарабатывает на жизнь.
Тогда я даже завидовал сестре, которая так легко нашла работу, и даже не пытался ее слушать. ......
Я случайно достаю информацию о конкурирующих компаниях и изучаю ее позже.
'Правда? А что это за компания?
'Ну, название компании - ......U,T,O,P,I,E, что означает Utopie, я думаю. Это по-французски "утопия".
Это название заставило меня остановиться на месте от удивления.
Я достал телефон, проверил сделанные сегодня фотографии и показал их сестре.
'Может ли это быть эта компания?'
Так называлась компания, которая только что была очищена.
==========
От переводчика
Поменял подход к переводу и программы, которыми это делаю, несоответствия всё же попадаются, но думаю перевод немного получше будет диплой. Если что поправлю, только скажите.
=========
Моя сестра, которая работает, и я, который раньше не работал.
Моя сестра, которая работает, и я, который раньше не работал.
Том 4. Глава 3.
(Глава 72. по сквозной нумерации).
Моя сестра, которая работает, и я, который раньше не работал.
"О, вот оно что! А почему у тебя есть такая фотография?".
Сестра смотрит на мой телефон и закатывает глаза.
'На этом месте мы сегодня проводили уборку. Я должен был сделать фотографии до и после уборки, чтобы убедиться, что все, что мы перенесли, на месте".
'Надо же, какое совпадение. Вы встречались со слухами о боссе?
'Я получил от него приветствие, но он показался мне приятным, немного раскованным молодым человеком. Просто .......'
Испуганный взгляд этого сотрудника до сих пор не отпускает меня.
'Нет, у меня никогда не было плохого представления о них'.
'О да. Я плохо отношусь к этому парню. Он как нарисованный образ сознательного человека. Мне было больно с ним разговаривать.
Сестра вздрогнула, обняв себя за плечи.
Похоже, у нее это очень плохо получается.
'Это так ....... А? Мы с вами уже встречались, хотя мы деловые враги'.
'Только один раз. Это место, похоже, выросло за счет переманивания талантливых сотрудников из конкурирующих компаний, и они даже обращались ко мне. Боже мой, меня тошнит при одном воспоминании об этом".
Это редкость, когда человека так ненавидит его сестра.
Но вырвать, а? Можно восхищаться тем, что он нашел свою сестру отличной, но у меня ...... предчувствие, что у него была другая цель, когда он нацелился на ее молодую и симпатичную сестру.
'А как же имидж компании?'
'Ну, я слышал, что это хорошая компания, но в отрасли о ней ходят плохие слухи. Кажется, что они занимаются множеством разных вещей, и когда они выходят в новые отрасли, то, как правило, добиваются успеха, убирая лучших сотрудников.
Сасэцу - это то же самое, но правда ли, что им хорошо платят за то, что они убирают людей?"
'Я не могу себе этого представить, так как у меня совсем нет опыта в этом мире, но мне интересно, неужели так легко вытащить хороших сотрудников?
С моим скудным воображением единственный способ, который я могу придумать, - это соблазнить их деньгами".
'Да, наверное. Зарплата была неплохая, не совсем вдвое больше, чем я получаю сейчас, но вполне хорошая. Они очень хотели два выходных дня в неделю и никаких проблем с зарплатой, но ...... как-то не очень".
Моя сестра хорошо разбирается в людях. Она даже сказала, что этот преследователь ей не понравился с первой встречи в школе.
Не знаю, то ли у нее хорошая интуиция, то ли она просто очень наблюдательна.
'Кроме того, два человека из моей компании внезапно ушли, и когда я с ними разговаривала, мне показалось, что их оттуда вытащили'.
Значит, вы были очень заняты в последнее время".
'Я уже отчаялась заполнить вакансию! Я не виню вас за то, что вы сменили работу, но если бы вы сказали мне об этом заранее, я могла бы с легкостью проследить за этим, но тут вдруг такое. Я думала, что они не будут так безответственны. Я разочарована".
Она сердится, надувая щеки, но её детское лицо делает его похожим на дующегося ребенка.
В прошлом я бы погладил ее по голове и утешил, но если бы я сделал это сейчас, то, скорее всего, рассердил бы. Она выглядит молодо, но ей уже больше 20 лет.
'Вижу, ты стараешься изо всех сил, Сасэцу тоже'.
'Да, стараюсь. Я стараюсь изо всех сил".
Я отвечаю сестре, которая гордится своей грудью [возможно тут выражение выпячивает свою грудь, как любят это описывать в японских произведениях]: "Отлично, отлично".
Эта компания, "Утопия", была? Босс сказал, что если мы им понравимся после этой уборки, то мы станем постоянными уборщиками. Возможно, у меня будет шанс вернуться.
Тогда я буду более сознательным и наблюдательным.
Как только я приехал домой, я проиграл партию в камень-ножницы-бумага и отдал ванну, а сам стал наблюдать за деревней на своем компьютере, но мало кто из жителей не спал в этот час.
Единственные, кто бодрствует в это время, - это ночные Канг, Лан и сегодняшний человек, отвечающий за вахту на сторожевой башне.
Я проверяю разговоры жителей деревни по журналам, но при таком большом количестве жителей на их перечитывание уходит много времени.
'Думаю, я могу просто пропустить тех, кто не является Десной или главными героями'.
Если бы я читал все как следует, я бы потерял много времени и остался без сна.
Однако Гумз говорил только "ах", "да" и "хорошо".
Когда Гумз долго молчит, это признак того, что в деревне царит мир, поэтому, с одной стороны, я думаю, давайте еще немного поговорим, но с другой стороны, я чувствую облегчение.
Химм и Кэрол, если смотреть только на текст, кажутся хорошо ладящими друг с другом, но на самом деле они просто сотрудничают, чтобы держать женщин в деревне, которые разговаривают с Гумзом, подальше от него.
Когда я прожил там месяц, я понял, почему Гумз так популярен.
Увидев Гумза во плоти, он выглядел более мощным, чем через экран, но с его присутствием, я чувствовал себя гораздо увереннее, когда напали монстры.
Это было неотразимо. Он такой человек, что я могу вас в этом уверить.
Родис, похоже, стал более занят с тех пор, как стал старостой деревни: пишет какие-то документы, объезжает деревню, выслушивая мнения и просьбы жителей.
На первый взгляд он выглядит ненадежным, но это надежный лидер деревни. Я рассчитываю на тебя, староста.
Лайла с утра занимается домашними делами, с обеда работает в деревенской столовой, а затем ухаживает за растущим количеством детей и младенцев в деревне. Ты как нельзя лучше проявляешь свой материнский дух.
Мурс занимается уничтожением монстров, обработкой древесины и строительством с одним из эльфов.
Хотя в этом мире, похоже, нет особых предрассудков со стороны людей по отношению к эльфам и зверолюдям, все же неизбежно возникают области несовместимости с людьми, и Мурс служит мостом между ними. Тот факт, что до сих пор между различными расами не возникало видимых конфликтов и беспорядков, во многом объясняется существованием Муруса.
Канг и Лан также активно занимаются деревообработкой, но прежде всего их присутствие является целительным. Каждый день, просто глядя на них, усталость от работы исчезает.
'Ну, это еще не все. Сначала журналы".
Всегда есть вероятность, что среди увеличившегося числа жителей деревни есть тревожные люди. Даже если вы просматриваете журналы, вы не можете упустить возможность проверить, не говорит ли кто-нибудь из жителей деревни странно.
'...... ничего особенного? А как же то, что популярность Гумза распространяется не только среди молодых женщин в деревне, но и среди замужних ......".
Я не думаю, что Гумзу есть о чем беспокоиться, но если вы неверны в маленьком мире деревни, это может распространиться очень быстро.
Я знаю, что это тоска, как погоня за мужским идолом, но должен ли я легкомысленно предупредить их с помощью оракула? Это вопрос, который я должен задать себе.
'Я выхожу из ванны!'
Я услышала голос сестры, доносящийся снизу, взял сменную одежду и спустился вниз.
Когда я по очереди с сестрой, только что вышедшей из ванны, зашел в ванную, чтобы помыться, я увидел, что в ванне плавает один предмет.
'Ты ....... Ты опять за мной следил".
Судьба был в ванной первым. [До сих пор не пойму м или ж этот ящер-василиск судьба]
Судьба, познавшая чудеса горячих источников во время своего пребывания в деревне Судьбы, все чаще и чаще принимала ванну вместе со мной таким образом.
Я часто возвращаюсь домой поздно вечером, чтобы не беспокоиться о том, что родные узнают, но ящерице просто нельзя принимать ванну, что бы вы ни думали.
'Моя сестра сегодня не спит, так что будем осторожны'.
Я посоветовал ей помыть голову, и она завиляла хвостом вверх-вниз.
Она сказала, что это должен был быть ответ, что она поняла.
Я уверен, что её это устраивает, потому что она умная, как человек, но довольно смелая.
Она, похоже, ускользает из клетки, когда меня нет дома из-за работы, и моя мама несколько раз сталкивалась с Судьбой, гуляя по дому.
Вначале она пугалась криков, а теперь говорит: "А, вот ты где. Хочешь фруктов?". По ее словам, теперь она отвечает что-то вроде "О, ты хочешь фруктов?" и смотрит с ней самые разные телепередачи.
Человеческая приспособляемость удивительна.
Когда я в обновленном состоянии пришел в гостиную, моя сестра в оцепенении смотрела телевизор.
'Тебе завтра рано вставать, может, пора спать?'
'Угу. Я скоро лягу.
Ладно, я пойду в свою комнату. Спокойной ночи".
Спокойной ночи."
Приятно иметь отношения, в которых вы можете пожелать спокойной ночи естественным образом.
Я был единственным человеком в семье, который ничем не выделялся, поэтому я был более чем счастлив получить кусочек обыденной, повседневной жизни.
Я возвращаюсь в свою комнату с кусочком фруктов для вечернего ужина и сажусь за компьютер, чтобы в очередной раз понаблюдать за ситуацией в деревне.
Сторож громко зевает, а Канг и Лан делают стулья в столярной мастерской.
Остальные жители деревни крепко спят.
На мирную деревню приятно смотреть. До сих пор не верится, что несколько месяцев назад я действительно был там.
У меня всегда была эмоциональная привязанность к ним, потому что я не мог отделить их от персонажей игры, но после этого опыта я даже думаю о них как о своих родственниках.
В тот день, когда у молодой пары, недавно приехавшей в деревню, родился ребенок, я весь день просидел за компьютером, болея за них, и даже заплакал, когда услышал крик роженицы.
В последнее время я дошел до того, что мне даже не хочется, чтобы игра приносила удовольствие, я просто хочу, чтобы каждый день проходил спокойно и безопасно.
The Village of Fate (Деревня судьбы) - это игра, но это не игра".
Жители деревни, безусловно, живут в мире, отличном от этого.
Они уважают меня, потому что я веду себя как бог. Я должен внести свой вклад.
Просмотрите список чудес, которые можно активировать, потратив очки судьбы.
Количество предметов увеличилось с тех пор, как я достиг третьего уровня, что меня раздражает, так это то, что я нерешителен.
'Уммм, хммм. Это немного наводит на размышления'.
Каждый раз я просто смотрю на различные виды чудес, и ни одно из них не активируется.
Единственное, что я сделал с тех пор, как вернулся сюда, - это чудо манипулирования погодой и призыв торговцев товарами для детей, родившихся в деревне.
Я знаю, что дела в деревне идут хорошо, поэтому мне не нужно делать ничего лишнего, но я хочу сохранить определенное количество очков на случай, если они мне понадобятся.
По крайней мере, мне нужно сохранить некоторое количество очков для манипуляций с големом.
В итоге, поразмыслив, я решил сегодня поспать, не активируя чудо.
Завтра мне предстоит еще одна уборка, так что нужно отдохнуть.
Спокойной ночи, ребята. И тебе спокойной ночи, Судьба".
Я окликаю жителей деревни и своего напарника, свернувшегося калачиком у моих ног, и закрываю веки.
Я устал и быстро потерял сознание.
На следующий день я просыпаюсь и, как обычно, сажусь за компьютер.
'Что такое? Что случилось?"
Жители деревни собираются возле двери, установленной с бревенчатым забором.
Те, кто не мог сражаться, отошли назад, а Гумз и другие бойцы встали на страже у двери с оружием в руках.
'Атака монстров? Но тогда...
Нет необходимости в том, чтобы жители деревни были в ярости, когда на них напал монстр.
К тому же, Искушение Злого Бога только что закончилось, так что сейчас время, когда монстры относительно спокойны.
Чего ты хочешь?"
Гумз сурово обращается к кому-то.
Прокрутив экран, чтобы осмотреть местность, увидели несколько незнакомцев возле двери.
'Надежда иммигрантов ....... Нет, это похоже на...'
Цвет кожи, который с первого взгляда показывает, чем они отличаются от жителей деревни.
Темная кожа и хорошая внешность, как у мурусов.
Это .......
'Темные эльфы, верно?'
==========
Я, который подозревает черных гостей
Я, который подозревает черных гостей
Том 4. Глава 4.
(Глава 73 по сквозной нумерации).
Я, который подозревает черных гостей.
Раса, похожая внешне на мурусов и других эльфов, но с другим цветом кожи - темные эльфы.
Они являются стандартной расой в фэнтезийных мирах, и часто встречается ситуация, когда они изначально являются эльфами, но поклоняются злому богу или темной расе.
Во многом это связано с образом их внешности.
У них белые волосы и темная кожа. Глаза у них тоже красноватые, и по сравнению с эльфами они неизбежно приобретают образ зла.
Кроме того, тело темных эльфов более тонкое. Сами эльфы стройны, но они кажутся немного худее и мускулистее. Поэтому их лица выглядят бесстрашными.
Но как же обстановка в этом мире?"
Мурус и другие эльфы были близки к тому, какими я их себе представлял, но это не значит, что темные эльфы такие же.
Группа из десяти темных эльфов стоит у входа в деревню.
Все они вооружены, хотя и не держат в руках оружия. Давайте ...... будем бдительны.
'Я спрашиваю вас еще раз. Что вам нужно в этой деревне?
спросил Гумз, шагнув вперед к темному эльфу.
Рука его лежит на рукояти меча, но в данный момент он его не вынимает.
Не будь таким осторожным, - говорит он. Мы все из одного леса, давайте жить дружно".
Женщина, похоже, представительница группы темных эльфов, говорит на удивление легким тоном и даже озорно подмигивает ему.
Возможно, Гамбс был ошарашен таким ответом, он тяжело выдохнул и убрал руку с рукояти.
'А? Они на удивление дружелюбны?
Если они не враждебны, то в этом нет ничего плохого, но я недоумеваю, когда они приходят с таким легкомыслием.
Не теряйте бдительности. Дирки - хитрая и трусливая раса".
Это Мурс его предупреждал?
Он смотрел на них с неохотой, даже не пытаясь скрыть свою неприязнь к ним.
Остальные эльфы отреагировали аналогично.
Неужели даже в мире Деревни Судьбы эльфы и темные эльфы находятся в плохих отношениях? Давайте будем помнить об этом.
Эльфы недовольны друг другом. Почему же самопровозглашенный благородный и гордый эльф сосуществует с людьми?
Женщина, похоже, предводительница темных эльфов, которая только что обнаружила что-то интересное, улыбается уголками рта и подбадривает Муруса дразнящим тоном.
Благодаря тому, что уровень деревни был поднят и звук теперь слышен, тон ее издевательств над оппонентами, который невозможно передать только текстом, отчетливо звучит из динамиков.
Мы не из тех, кто поддерживает злых богов, а потом переходит на сторону главных богов, как только ситуация становится неблагоприятной".
Услышав слова Муруса, темные эльфы нахмурились.
Несмотря на нынешнее враждебное настроение, мы получили ценную информацию.
Итак, раньше они были на стороне злых богов, а теперь стали расой на стороне главных богов. Какова бы ни была причина, переход на другую сторону плохо сказывается на их имидже, так что неприязнь мурусов вполне объяснима.
'Хаха, они все еще относятся к виду, который любит чистоту, не так ли? Мы делаем лучший выбор, чтобы выжить. Что в этом плохого?
Я понимаю, о чем вы. В войне естественно встать на сторону более сильного, и если подумать, то выбор темных эльфов не является ошибкой.
'Если бы мы были на вашем месте, то встретили бы свою кончину милостиво вместе с богами'.
подтверждает Мурус, и все эльфы кивают ему вслед.
Вы можете говорить своими устами все, что вам заблагорассудится. Почему такие изящные эльфы бегут в человеческую деревню? Разве они не собираются умереть вместе со своей гордостью?
'Проклятье, пусть Тьма говорит!
'Может, хватит презирать Тьму?'
Мурус и представитель Темных эльфов смотрят друг на друга, их лбы почти соприкасаются.
Вот это и есть то, что называется взрывом. Атмосфера такова, что они вот-вот убьют друг друга. Должно ли это быть остановлено, даже если будет использован оракул?
'Господин Мурс, хватит. Может быть, хватит провоцировать и меня?
Тот, кто их прервал - Лодис.
'Удивительно. Не так давно я мог бы предположить, что ты испугаешься в тылу'.
Может быть, именно Лодис больше всего изменился с тех пор, как мы начали эту игру.
Пережив множество смертельных случаев, став старостой деревни и получив большее чувство ответственности, Лодис уже не похож на себя прежнего, ненадежного.
Я думал, что тоже повзрослел, но Лодиса не победить.
'Господин Мулус, я знаю, что Темные эльфы и эльфы связаны между собой еще с мифических времен тысячелетней давности, но я не думаю, что правильно в одностороннем порядке обвинять их, даже не выслушав, что они хотят сказать'.
'...... Я знаю, простите.
Признавая свою вину, Мурс честно извиняется.
'Ты говоришь приятные вещи для того, чтобы выглядеть так уныло. Ты должен извиняться, и извиняться'.
'Не надо так сильно агитировать себя без боя. Вы, наверное, имеете к нам какое-то отношение. Если вы будете так вести себя по отношению к своим соотечественникам, мы попросим вас немедленно уйти, не так ли?
Ну, ты даешь, Лодис. Ты хорошо выглядишь!
Было бы здорово, если бы только ...... руки, сцепленные за спиной, не дрожали так сильно!
Лайла замечает это, осторожно подходит к нему сзади и берет его за руку.
'Это отличный способ показать, как хорошо вы женаты ....... Если подумать, то Лодис был победителем, когда женился на Лайле".
Красивая, заботливая жена, освежающий характер, невинная и милая дочь.
У него есть все, чего нет у меня. Черт, я потерпел полное поражение как мужчина.
'...... Мне сейчас на это наплевать'.
Сейчас не время для зависти. Надо посмотреть, что будет дальше.
'Ой, простите. Ничего не могу с собой поделать, я так злюсь, когда вижу эльфов. Вы глава этой деревни?
Да. Я глава этой деревни, Родис.
Я Судхир, дочь вождя темных эльфов, который живет здесь, в Запретном лесу.
Вон эта представительница - дочь вождя?
Она одета очень откровенно, с коротко остриженными белыми волосами и оголенными животом и бедрами.
Другие темные эльфы одеваются как эльфы, так что это, должно быть, вкус Судхира.
Тогда посмотрим, что ты хочешь?
Ты знаешь, что в Запретном лесу в последнее время стало шумно. По всему лесу появляются оплоты монстров, и становится сомнительным, что мы сможем пережить Искушение Злого Бога. А ущерб огромен".
Его тон остался прежним, но лицо стало серьезным, он приложил руку ко лбу и пробормотал.
Увеличение количества монстров в Запретном лесу связано не с техническими характеристиками игры, а, скорее всего, с игроками на стороне Злого Бога.
Игроки на стороне главного бога и игроки на стороне злого бога.
Цель стороны главного бога - сделать деревню процветающей. Цель стороны злого бога - уничтожить деревню.
Обе стороны играют в игру, используя один и тот же сеттинг - другой мир.
Игроки стороны Злого Бога, с которыми мы сталкивались до сих пор, - это те, кто нуждается в деньгах и даже прибегает к преступным действиям, чтобы получить их.
Я не могу утверждать, что все игроки со стороны Злого Бога такие, потому что не со всеми из них я встречался ......, но я считаю весьма вероятным, что они одержимы деньгами.
Игроки на стороне зла могут вызывать и управлять монстрами. Увеличение количества монстров в Запретном лесу, вероятно, связано именно с этим.
'Нас тоже однажды чуть не уничтожили, знаете ли.
Старшие члены, знавшие о тех временах, посмотрели друг на друга и слегка кивнули.
Здорово, что нас не уничтожили. Раньше в этом лесу было три деревни, но за последние несколько лет все они были уничтожены, кроме нашей".
Судхир взглянул на Мурса и других эльфов и с болью посмотрел на них.
'Значит, кроме эльфийской деревни в Запретном лесу была еще и деревня темных эльфов?
Тогда я хочу спросить у вас совета, почему бы вам не присоединиться к нам и не уничтожить одну из крепостей монстров?
На мгновение я не мог понять, к чему это легкомысленное предложение.
Жители деревни, похоже, тоже молча смотрели друг другу в лицо.
'Когда искушение злого бога только что закончилось, свирепость монстров утихла или монстры были избиты, и их сила упала, верно? Тогда это наш шанс. У нас будет больше шансов на победу, если мы будем работать вместе, чем если мы будем действовать в одиночку.
От такого предложения хочется в любой момент убежать, не говоря уже о том, чтобы его обдумать.
У гамов есть опыт уничтожения опорного пункта противника с одного раза. Можно заранее уменьшить силы противника, разгромив его опорные пункты, как это было в тот раз.
Кроме того, это шанс укрепить дружбу между людьми, живущими в одной деревне.
Что касается меня, то я с удовольствием буду сотрудничать. ......
Глядя на эльфов, которые выглядят глубоко недовольными, можно сказать, что это не простое дело.
'Мне придется посоветоваться со всеми и с Богом, чтобы принять решение, так что, может быть, вы сегодня останетесь в моей деревне, а я дам вам ответ завтра?'
'Бог ...... Я так и знал. Да, это хорошо. Но можно ли нам остаться в деревне?
Судхир смотрит на эльфов, которые все еще выглядят отвратительно, и смеется сквозь нос.
'Вы все взрослые. Все будет хорошо".
Когда Родис поворачивает голову в сторону эльфов, они быстро отводят взгляд.
...... В конце концов, когда дело дойдет до драки, я скажу им, чтобы они поладили с оракулом.
Родис ведет Судхира и остальных к самому новому зданию в деревне. Это здание, сочетающее в себе помещения для посетителей и конференц-залы, поэтому оно более роскошно, чем частный дом.
'Ну что вы, это не великолепно. Люди так делают, не правда ли? Вы ведь здесь всего несколько месяцев?
Да. Думаю, месяцев пять. Но деревня так выросла благодаря сотрудничеству зверолюдей, господ Канга и Лан, а также эльфов".
'Хм...'
Самое главное, что нужно помнить, - это то, что лучший способ получить максимальную отдачу от своих денег - это убедиться в том, что они хорошо расходуются.
Когда вы предлагаете им еду, которая немного роскошнее, чем обычная еда жителей деревни, они несказанно удивляются и поглощают ее. Неужели они были так голодны?
Может быть, вы пропустили ужин, пока не приехали в эту деревню?
Тем временем основные члены деревни собрались в здании со статуей бога и алтарем, чтобы обсудить будущее.
Это были Гамз, Хем, Родис, Мурс и молодой человек по имени Фодом, который был новичком в деревне.
Фодом - крупный мужчина, на один размер больше и мускулистее Гамза. У него тело, которое могло бы участвовать в чемпионате мира по бодибилдингу.
Кроме того, это суровый мужчина с худой головой. Честно говоря, он выглядит неприступным.
Он родом из деревни, расположенной неподалеку от Запретного леса, и пришел в эту деревню вместе с пятью другими жителями.
Вопреки внешнему виду, он обладает мягким и спокойным характером, любит растения и деревья, а также сладкую пищу, как и подобает деве.
Что ж, давайте я буду ведущим. Прежде всего, давайте выясним, какое мнение на данный момент более популярно? Те, кто за то, чтобы вместе с темными эльфами атаковать крепость монстров, поднимите руки".
Руки одна за другой поднимаются в ответ на вопрос Родиса.
Гамс, Химс и Роддис высказались "за".
'Итак, господа Мурс и Фодом - против. Прежде всего, господин Фодом, могу я узнать ваше мнение?
'О, ну, видите ли. Я беспокоюсь, что вы можете пострадать во время нападения".
Самое главное, что нужно помнить, - это то, что лучший способ получить максимальную отдачу от своего бизнеса - это быть хорошим бизнесменом.
Наверное, это потому, что внутри он источает доброту.
'Я рад, что вы беспокоитесь обо мне, но если мы не уменьшим количество монстров, жители деревни окажутся в опасности. Я хочу устранить их как можно больше".
'Если господин Боевой Гамз так говорит, то я не возражаю'.
Фодом легко отказался от своего мнения.
Кстати, несмотря на то, что он чудовищно силен и похож на бойца, драться ему не пристало, и он отвечает за тяжелую работу в деревне.
Зря, конечно, не позволили ему использовать свою силу, чтобы оттаскивать бревна от забора и таскать их самому, но нельзя же заставлять его делать то, чего он не хочет.
Кроме того, он сам способен выполнять строительные и сельскохозяйственные работы, так что я с удовольствием оставлю его таким, какой он есть.
В конце концов, я хотел бы услышать мнение всех жителей деревни, но единственным противником здесь остается господин Мулус.
Все взгляды сосредотачиваются на Мурсе.
Мурс медленно открывает рот, прислонившись спиной к стене, с угрюмым выражением лица.
Я признаю, что не являюсь поклонником темных эльфов из-за старых счетов, но я не доверяю этим темным эльфам в первую очередь.
Новоприбывшие жители деревни не знакомы с ситуацией в Запретном лесу, но если Мурус, проживший в этом лесу сотни лет, так говорит, значит, у него есть на то причины.
Например, что такого особенного есть в Запретном лесу?
скромно спросил Хим, и Мурс тяжело выдохнул, прежде чем начать говорить.
Давным-давно, - сказал он, - на них напали чудовища, у них закончилась еда, и они попросили нас одолжить им немного. Мои соотечественники сжалились над ними и дали им изрядное количество, думая, что они настолько зажаты, что склонятся перед нами, которых он ненавидит".
Хорошая история, хотя бы здесь.
На следующий год, когда у нас закончилась еда и мы попросили помощи у Темных Эльфов, они ответили: ...... "О, мы ничего об этом не знаем". Когда мы рассказали им о еде, которую мы давали им раньше, они сказали: "Это то, а это это". Они делают все остальное, что им вздумается: захламляют наши охотничьи угодья, красят свою кожу в белый цвет, чтобы обмануть торговцев, и т.д.".
Они как эгоцентричные, непослушные дети.
Такие люди есть и в нашем мире. Люди, которые полагаются на других, но даже не пытаются отплатить им взаимностью. С такими людьми не хочется соседствовать.
Когда я слышу подобные вещи, я начинаю беспокоиться о том, можно ли им доверять или нет.
Родис и остальные, похоже, придерживаются того же мнения, а те, кто "за", тоже складывают руки и стонут.
'Честно говоря, я думаю, что они могут предать нас в любой момент. Или они пытаются облегчить себе задачу, заставляя нас сражаться с монстрами. Но если вы все согласны, мы подчинимся".
Когда он это говорил, говорить о том, что он согласен, становилось все труднее и труднее.
Никто не высказывает своего мнения, они просто находятся лицом к лицу друг с другом.
Я в затруднении. Если бы была гарантия, что они меня не предадут, я бы готов был с ними поговорить, но...
'Ну, может быть, так?'
Я обращаю внимание на Пана и Джема, которые хлопают в ладоши и улыбаются.
'Я хочу сказать, что решение надо оставить на усмотрение бога судьбы'.
............а?
=========
Ожидающие жители деревни и чувствительный к давлению я
Ожидающие жители деревни и чувствительный к давлению я
Том 4. Глава 5.
(Глава 74. по сквозной нумерации).
Ожидающие жители деревни и чувствительный к давлению я.
Химм сделал возмутительное предложение.
'Вы оставляете меня ответственным за принятие такого важного решения?
'Нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет. Такие вещи делает тот, кому вы доверяете. ...... О, да. Я ведь бог судьбы, верно?'
Это самовнушение, потому что я сыграл роль божества судьбы и написал оракулу в первую очередь.
'Это хорошая идея. Если это бог судьбы, то он укажет мне правильный путь".
'Если это решение Бога, то я не возражаю'.
'Я тоже буду следовать прорицаниям Бога'.
'Да. Нет проблем.
Все согласились. Полностью довериться Богу Судьбы сложно.
...... Не стесняйтесь спорить с другими, хорошо?
Я рад доверию, но я не терплю давления, у меня от этого живот сводит.
'Что мне делать? Оракул не дал мне сегодня ответа, я должен ответить до конца дня".
Наблюдение за темными эльфами в деле показывает, что они сидят в здании тихо, за исключением Судхира, лидера.
В их болтовне тоже нет ничего необычного. Они говорят о том, что все складывается лучше, чем ожидалось, о том, как они впервые увидели эльфов во плоти, и о других подобных пустяках.
Лидер группы стоял у окна и с любопытством смотрел на деревню.
Если увеличить изображение на экране ......, то можно увидеть, как он улыбается и следит глазами за работающими жителями деревни. Если смотреть только сюда, то вроде бы не плохой человек.
Но, знаете, сотрудничать с Мурсом после услышанной истории кажется опасным.
Давайте просто скажем, что оракул придет к выводу завтра, и начнем действовать".
А пока ему нужно было немного времени, поэтому он придумал предлог, который удовлетворил бы жителей деревни, и провел прорицание.
Я лишь получил ваше пожелание оставить выбор судьбы за вами. Я укажу тебе путь в завтрашнем прорицании".
Ну, вот и все.
Вернулись ли жители деревни к своим делам с облегченным выражением лица?
И что же нам теперь делать? Насколько я понимаю, атаковать вражескую крепость вместе - это игра. Но атаковать в несколько раз сложнее, чем обороняться.
В этом я убедился при обороне этой деревни. Базы монстров - это, другими словами, базы игроков на стороне зла.
Когда я атаковал базу господина Ямамото, там были только грубые дома и никаких заборов, поэтому атаковать было легко.
Но в этот раз все будет иначе.
Если бы я был на стороне Злого Бога, я бы учитывал возможность нападения и старался бы развивать свою базу соответствующим образом. Поэтому вполне естественно, что есть игроки, которые думают так же.
Кроме того, существует элемент неопределенности в вопросе о том, можно ли доверять темным эльфам.
Единственное место, где можно узнать больше о том, что из себя представляют темные эльфы в этой игре, - .......
Я решил собирать информацию на специальной доске объявлений игры "Биржевая площадь", которую я посещаю не реже одного раза в день.
Сначала я проверил темы на форуме.
'Вижу, что слишком старые темы исчезли. Беглый взгляд показывает, что темы о темных эльфах отсутствуют. Это облегчит сбор информации, если я начну свою собственную".
Я быстро добавил новую тему, так как у меня были знания об Интернете, которые я приобрел за время своего безделья.
'Срочно нужна информация о темных эльфах'.
Такие вещи должны быть простыми и понятными. Многие обитатели этой темы доброжелательны и быстро откликаются, если вы размещаете срочный запрос.
'Ой, вы уже здесь?'
2: Sleuth B. Темные эльфы - я их никогда не видел.
3: Я тоже. Я имею в виду, есть ли в этой игре темные эльфы? Давайте посмотрим.
4: Тогда я хотел бы сказать, что у меня тоже нет ......, но один из наших деревенских жителей однажды с ними столкнулся. Он сказал, что видел трех черных эльфов возле Запретного леса.
Ого, мы нашли свидетеля. Можете ли вы вытянуть еще какую-нибудь информацию?
Но есть ли игроки в деревнях рядом с Запретным лесом? Возможно, где-то есть возможность связаться с ними.
6:>5
Дополнительная информация.
7: Никаких подробностей, на этом все и закончилось. Жители деревни нашли их, и как только они заметили нас, они исчезли в лесу.
8: Бесполезно!
9: Ты полное разочарование, возвращайся.
10: Не говорите как человек, не владеющий информацией!
Я тоже, если честно, был разочарован, но не буду этого говорить.
Некоторое время после этого мы просто болтали о несвязанных вещах, но примерно через час появилось полезное сообщение.
187: Я слышал о темных эльфах. В моей деревне есть семья темных эльфов.
Киттар! Можем ли мы ожидать этого?
188: Пожалуйста, больше информации.
189: Что вы хотите услышать о деталях?
190: Характер, личность, насколько хорошо вы ладите с другими жителями деревни.
191: Такого рода вещи? Ну, наверное, они просто выглядят как черноволосый эльф, но в остальном они такие же. Они умеют работать с деревом и могут использовать магию для управления растениями. Наверное, способности схожи с эльфийскими. Кроме того, у них хорошее ночное зрение.
Ясно. С внешним видом у них все в порядке, а по способностям они почти не отличаются от эльфов. Единственное отличие - у них есть ночное зрение.
На обычном интернет-форуме опасно верить информации, но форум этой игры устроен таким образом, что ложь не может быть размещена. Поэтому возможны недоразумения, но не ложь.
192: А как насчет личности? Я считаю фэнтезийных темных эльфов злодеями. А еще - большие сиськи.
193: Меня это тоже волнует. Особенно грудь.
194: Да, волнует. Они немного болтливы в некоторых отношениях, но они веселые и общительные. Но моя семья темных эльфов говорит, что они странные. Они говорят, что обычные темные эльфы эгоцентричны. Они не очень любят эльфов и напрямую их не трогают, но если у них неприятности, то они думают: "Выкручивайся". Их стиль ...... примерно такой же, как у эльфов.
195: Да, отстранены.
196: Хорошая работа~.
Очень подходит, в том числе и по стилю. Я своими глазами видел, что они не ладят. Если бы это было только против эльфов, мне кажется, что эта деревня с большим количеством людей была бы в порядке, но разве это эгоцентризм?
Мурус тоже говорил что-то в этом роде.
197: Не расставайтесь. Я тут кое-что вспомнил. Я думал, что те, у кого в начале названия расы стоит тёмный, либо изначально были на стороне главных богов, но перешли на сторону злых богов, либо, наоборот, со стороны злых богов перешли на сторону главных богов?
198: Я где-то слышал подобную историю. Кажется, бард, который приезжал в деревню, пел что-то подобное?
199: Я слышал, как церковный священник рассказывал этот миф ребенку.
'О, так вот как все устроено. Надо будет это запомнить".
Говорили, что Мурус - предатель, перешедший на сторону злых богов. Это была правда.
200: Серьезно. Так на чьей вы стороне, темные эльфы? Они теперь на стороне Злого Бога? На стороне Светлого Бога?
201: Один эльф в деревне сказал, что раньше он был на стороне Злого Бога, а потом перешел на сторону Светлого Бога.
Нужно выудить из них хоть какую-то информацию.
202: Значит, ты вернулся с темной стороны.
202: Да.
203: Бывшая сторона Злых Богов весьма тревожна, не так ли?
204: Но, знаете, на стороне Светлого Бога, возможно, есть игроки из деревни темных эльфов.
...... Хорошо! Я об этом не подумал, но может быть кто-то играет в этой деревне темных эльфов. Так вот чему поклоняются темные эльфы: .......
Больше никакой полезной информации с форума я не получил, поэтому просто поблагодарил и закрыл его. Надо будет потом еще раз заглянуть.
Существование игроков? Возможно ли, что и в этот раз действия происходят по указанию Бога?
Проверяя журналы за то время, пока я был сосредоточен на доске объявлений, я обнаружил примечательный разговор между Чимом и Судхиром.
'Почему ты решил напасть на оплот монстров, Судхир? Я понимаю логику, но разве ты не колебался из-за опасности?
'Ах, вот оно что. С каждым нападением у нас было столько проблем, что мы уже подумывали бросить деревню и покинуть Запретный лес, но было много жалующихся. Тогда мы получили послание от Бога. 'Мы будем сотрудничать с другими деревнями, чтобы уничтожить вражескую крепость'.
Деревня Судхира - это тоже деревня, благословленная Богом?
'О, да, это так. 'О, да. Наша деревня верит в "Бога природы". Уважать природу - это само собой разумеющееся, но и жить естественным образом - это тоже часть нашей доктрины. Нам говорят, что нужно жить гибко, без усилий, так, как мы есть, и следовать своему сердцу.
Объектом их веры является "Бог природы".
Я слышал, что есть еще и приметы, так что это - победитель. Присутствие игрока, управляющего деревней темных эльфов.
Это меняет сюжет.
'Предательство между сторонами Господа Бога запрещено'. Это было написано на форумах. Даже если бы темные эльфы были ненадежны, игроки не допустили бы этого".
Также был ответ на нечаянный выпад Хема из разговора с Судхиром, представителем: 'Поговорите со всеми и с Богом', 'Бог или ...... я так и знал'.
Это означает, что противоположная сторона ожидала, что в этой деревне есть игроки "Бог ......".
Я не знаю, откуда у них информация об этой деревне, но мне кажется, что если они знают, что в совместном фронте есть игроки, то нет никаких проблем ...... с тем, чтобы взяться за работу.
По крайней мере, не должно быть необходимости быть начеку в плане предательства. Все должно быть ...... нормально, верно?
Пока я ломал голову, передо мной быстро предложили кусочек фрукта.
'Ты ...... даёшь его мне?'
Золотая ящерица кивает в ответ на мой вопрос.
Не успел я оглянуться, как Судьба, сидевшая чуть поодаль за компьютерным столом, поделилась кусочком фрукта - своей едой.
'Ха, сахар пропитывает мой мозг...'
Время еще есть. Давай поедим, освежимся и подумаем об этом еще раз.
Нам нужно следить за поведением темных эльфов и быть осторожными в разговоре.
Если мы собираемся сражаться вместе, кого мы возьмем с собой? Также нужно подумать о том, как мы будем сражаться. ...... - это смена обстановки, смена декораций.
Ладно, давайте сначала перекусим.
=========
Жители деревни, которые должны принять решение, и я, который должен принять решение.
Жители деревни, которые должны принять решение, и я, который должен принять решение.
Том 4. Глава 6.
(Глава 75. по сквозной нумерации).
Жители деревни, которые должны принять решение, и я, который должен принять решение.
Я спускаюсь вниз, там никого нет, поэтому я быстро обжариваю мясо и приправляю его солью и перцем.
Обычно я быстро поливаю мясо соусом якинику, но в последнее время я ем его просто с солью и перцем. Это потому, что так я лучше чувствую вкус мяса.
Также смотрите .......
'Я знаю, знаю. Для тебя тоже есть".
У меня есть Судьба, которая преследует меня каждый раз, когда я в одиночестве жарю мясо на гриле.
Даже сейчас она сидит на своей подушке в углу обеденного стола и смотрит на меня.
Раньше я ставил тарелку на пол и кормил его, но поскольку он такой мудрый партнер, я решил, что это нормально, когда мы находимся в одном положении, и теперь я придерживаюсь именно такого стиля.
Мне кажется, что это немного вульгарно - садиться на стол, но так мы едим только вдвоем, поэтому это никого не смущает.
Я закончил приготовление блюда для себя, а также подал мясо на специальной тарелке Судьбе.
'Если бы ты был человеком, ты бы участвовал в чемпионате по обжорству'.
'В этом теле я бы съел столько же мяса'.
Когда так много ешь, приходится удивляться, как сильно ты вырос, но некоторое время назад я измерил его от кончика головы до основания хвоста, и он оказался гораздо больше 20 см.
...... Я подумываю о том, чтобы построить специальный сарай в саду, если он станет еще больше. Сейчас кажется, что стеклянный террариум слишком мал, и он заходит в него только когда спит.
Было бы проще, если бы я мог рассказать всем, что такое Судьба".
Я думал, что это ящерица, но это оказался василиск. Если бы я рассказал им, они бы заставили закипеть мою голову. ......
Я уверен, что их убедят, если я покажу им окаменение и ядовитое дыхание, но тогда мне неизбежно придется упомянуть об игре.
Если я не смогу промолчать, то оно того не стоит. Если я расскажу об этом маме, она случайно расскажет об этом кому-нибудь еще, не осознанно.
...... Все-таки я буду молчать и не говорить своей семье.
Закончив трапезу, я вернулся в свою комнату и, глядя на деревню, всерьез задумался о том, что делать с оракулом.
'Если бы это была просто игра, то это было бы вынужденным событием. Вариант отказа вообще не существовал".
Если бы это была игра, то это был бы интересный квест.
Он переходит от обороны к нападению. И тоже в сотрудничестве с темными эльфами.
Вот такое горячее развитие событий мне нравится.
Если этот рейд удастся, то для нашей стороны будут только плюсы. Если же оплот окажется последним, принадлежащим злому игроку, то для него игра будет окончена.
Тогда уровень угрозы для "Искушения злого бога" значительно снижается, и строить город становится проще.
Однако если "темные эльфы" перебросят все к нам, или если это искушение само по себе окажется ловушкой, то мы наверняка понесем огромный урон.
'Что ж, я разрываюсь. Если только нет гарантии, что они нас не предадут, но как знать'.
Детектора лжи не существует, как не существует и удобного чуда, позволяющего распознать ложь человека.
Темный эльф Судхир не выглядел плохим парнем, судя по тому, что я слышал из разговора.
'Ах, но знаешь что? Если я сделаю неправильный выбор, судьба деревни будет ......
'Начнем с того, что до сих пор я убегал от своей жизни, и я не хочу, чтобы меня заставляли принимать такое важное решение.
Лучшее развитие событий - нападение на опорный пункт монстров. Они одерживают полную победу, не понеся никаких потерь.
Худшее развитие событий - это ловушка, и те, кто пошел в набег, были уничтожены. Деревня также подвергается нападению и уничтожается. Игра окончена.
Тогда лучшим вариантом было бы уйти, ничего не предпринимая.
Но даже если нам удастся временно справиться с этим, в дальнейшем нас ждут одни неприятности. Если мы сможем продать свой долг темным эльфам и сосуществовать с ними, то в будущем нам будет легче.
'Нет, мои мысли ходят по кругу'.
Это поток мыслей, на которые я не могу найти ответа, это точно.
Я снова наблюдаю за темными эльфами, но Судхир, который очень любопытен, беспокойно бродит по деревне, а остальные спокойно ждут.
Я пытаюсь манипулировать картой, уменьшая увеличение, чтобы увидеть большую площадь, но не вижу ни одного места, похожего на деревню темных эльфов.
На карте игры видны только те места, куда жители деревни ходили в прошлом.
Если бы мы знали, как выглядит их деревня, у нас было бы больше информации для принятия решения".
Число жителей эльфийских деревень увеличилось, и мы довольно хорошо представляем себе Запретный лес, но все еще остается много территории, которую мы не можем увидеть.
Можем ли мы что-нибудь сделать?
Интересно, сможете ли вы быстро придумать способ получения эффективной информации или какую-нибудь причудливую идею вроде лазейки?
Я вспомнил, что где-то видел, что при работе головой мозг жаждет сахара, и взял в руки похожий на виноград фрукт, который принес в качестве десерта после ужина.
'Ой, это, тут почти ничего не осталось'.
Должно быть, я принес довольно много, но осталось совсем немного.
Я быстро взглянул на край своей тарелки и увидел Судьбу, у которой за спиной был большой тайник с фруктами.
'Это слишком жадно. Я хочу вернуть половину".
Он отказывается, качая головой из стороны в сторону.
'Нет, нет, нет. Видишь, ты положил себе на тарелку правильно разделенное".
Я быстро протянул руку и он смахнул ее хвостом.
Какая жадная ящерица. Честно говоря, мне не очень хочется есть, но я недоволен тем, что меня по-прежнему лишают всего.
Баловство - это не доброта. Его надо дисциплинировать.
Смотрите. То, что на этой тарелке - мое, а то, что на этой - твое. Так что отдай, потому что это моё".
Не надо высовывать язык и притворяться нормальной ящерицей только тогда, когда это неудобно.
Самое главное, что нужно запомнить, - это то, что нельзя просто взять кусочек фрукта и положить его на свою тарелку, нужно вернуть его тому, у кого его взял.
'Хорошо, это замечательно. Только один, да? ...... Ну, хорошо, только один и ...... тоже?"
Сейчас я прозрею.
Что за черт, что заело? Фрукты на ...... О, точно!
Если я дам такие условия, то может и получится.
'Если мы сможем заставить их принять эти условия, это может быть интересно'.
Осталось выяснить, сможем ли мы успешно донести это до жителей деревни с помощью оракула.
Завтра рано утром я наберу текст оракула и решу, что делать, в зависимости от их реакции.
'Это работа, работа, работа! Я слишком увлечен!"
Я быстро оделся, сбежал по лестнице и вышл через парадную дверь.
После обеда мне нужно было на работу, но я закончил ее достаточно рано, чтобы успеть домой к ужину.
Иногда, знаете ли, работа на стройке занимает около двух часов.
Когда я вернулся домой, родители как раз ужинали, поэтому я поел вместе с ними в своей рабочей одежде и принял ванну. После этого я вернулся в свою комнату и решил сразу лечь спать.
Обычно я ложусь достаточно поздно, но сегодня я лег рано.
Я взглянул на экран компьютера и увидел, что большинство жителей деревни еще не спят.
Уже стемнело, но во многих домах еще горел свет.
Это связано с тем, что с места раскопок бывшей пещеры было вывезено большое количество светлого камня, который дает достаточно света на ночь.
'Это противоположно тому, что мы обычно делаем. Немного рано, но ночь удалась".
Я просто ставлю таймер на телефоне, ложусь под одеяло и закрываю глаза.
Раньше я плохо спал, но с тех пор, как начал работать, стал быстро засыпать.
Я становлюсь более похожим на настоящего человека". Я отпустил свое сознание, похвалив себя.
Просыпаюсь от звонка будильника на телефоне.
Проверяю время - всего три часа ночи. В это время спят все, кроме ночного дозора, ночных канг и орхидей.
Причина вставать в такое время проста и очевидна: нужно следить за темными эльфами.
По моему опыту, бдительность никогда не помешает. Если из этого ничего не выйдет, пусть будет так.
Хорошо быть начеку, не так ли?
На доске объявлений я узнал, что у темных эльфов хорошее ночное зрение.
Если бы это было предательство или ловушка, они, скорее всего, двинулись бы после того, как жители легли спать. Я следил за ......, но не заметил никакого движения.
Я заглянул в здание для посетителей, но все они крепко спали. Я посчитал количество людей, и все они здесь.
Это главное, пока ничего не происходит".
Я мог бы снова лечь спать, но я просто продолжу наблюдать за деревней.
Нечасто мне удается серьезно рассмотреть деревню в это время суток, поэтому я чувствую себя немного раскрепощенным и виноватым, как будто брожу здесь поздно ночью.
Сначала я бегло осматриваю территорию деревни и вижу, что в сторожке находятся только эльфы.
'Это уже крайность'.
Обычно на сторожевых башнях, расположенных по четырем углам города, соотношение примерно три человека и один эльф.
'Это так? Неужели эльфы так же опасаются темных эльфов, как и я?
Доказательством тому служит то, что взгляды эльфов направлены не на внешнюю сторону ограды, а на здание, где находятся темные эльфы.
Таким образом, мне нет необходимости следить за ними.
Тогда вместо этого я проверил, нет ли за оградой монстров, но, похоже, все в порядке.
'Больше искать негде. Может быть, мне стоит как-нибудь заглянуть в дом?"
Мне кажется, что это дурной тон - смотреть, как они спят, но в это время суток, я уверен, они не будут чувствовать себя неловко в разгар своих ночных занятий.
'Кроме того, если кто-то из жителей деревни кашляет посреди ночи и его здоровье ухудшается, мы должны придумать, как с этим справиться. Это важно для меня как для бога, а не как псих в дурном вкусе'.
Чем вы оправдываете свое одиночество посреди ночи, когда вам действительно не в чем быть виноватым?
Аккуратно и тихо я управляю мышкой и первым делом кликаю на дом Гумза и Хема.
Я уже несколько раз видел дом изнутри, но он все так же просто оформлен. Две кровати, два стула и письменный стол. В вазе на столе стоят белые цветы.
Здесь же стоит комод, сделанный Лан.
В своей кровати крепко спит Чэм. Гамс не лежит на кровати, а сидит у стены и спит с мечом в руке.
Так он спит накануне "Искушения злого бога" или когда находится в состоянии боевой готовности.
'Так бы сделал Гамз'.
То есть вы хотите сказать, что мне не нужно было беспокоиться об этом.
Наблюдать за ними больше не было смысла, поэтому я переключил свое внимание на резиденцию семьи Лодис.
Вся семья спит на двуспальной кровати в форме реки.
Все трое, похоже, крепко спят, так что есть ли на что посмотреть?
Затем я заглядываю еще в несколько домов и, наконец, смотрю на дом Мурса.
Он стоял у окна и смотрел на это здание. Похоже, он мне все-таки не доверяет.
Когда нашу деревню уничтожили, наши люди должны были попросить помощи у тех ребят, но они ...... ничего не сделали. Так почему мы должны помогать им ......?".
В комнате раздается отвратительный голос.
Так вот оно как. Дело не только в том, что они не ладили друг с другом, но и в том, что у них такая история.
До сих пор я больше склонялся к тому, чтобы они оставили в прошлом свои старые несчастья и объединились, но теперь мне пора менять свое мнение.
Если нам предстоит совместное нападение на вражескую территорию, то, наверное, лучше, чтобы эльфы остались в деревне. Нельзя отрицать, что это уменьшит наши силы, но не будем их к этому принуждать.
Небо начинает проясняться, и нам нужно подумать о том, что мы напишем в оракуле.
Когда я вернулся к ПК после завтрака, жители деревни тоже только что закончили есть.
Сегодня у меня не было подработки, и я собирался насладиться отдыхом, но нужно было решить одну проблему.
Важные люди деревни собрались в здании, служившем местом встречи, и я вовремя обратился к оракулу.
'Дамы и господа, оракул!'
Все присутствующие собрались вокруг Библии, как будто ждали этого.
Как обычно, Чим читает нам оракул.
'Я прочитаю. ...... Ваши сомнения, пожелания принимаются. Идея нанести удар по оплотам монстров и уменьшить их количество в будущем нападении, не является ошибочной. Но есть много тех, кто не может избавиться от недоверия к темным эльфам. Я предлагаю обратиться с предложением к другой стороне, и в зависимости от результата этого предложения мы сделаем вывод.
Долго объяснять, но разве это звучит по-божески?
Я не думаю, что это очень по-божески, чтобы Бог вообще делал предложение, но как вы думаете?
Подавляя внутреннее смятение, я сосредоточился на Чим, читающей оракул.
'Предложение состоит в том, чтобы сделать одного темного эльфа жителем этой деревни ...... eh.'
Чим издает непроизвольный испуганный возглас.
Остальные члены группы, похоже, тоже опешили от неожиданности и потеряли дар речи с широко раскрытыми глазами.
'Что же теперь будут делать жители деревни?'
Я добавил к продолжению оракула: "Это не приказ, это предложение, и его не обязательно выполнять", но что будут делать жители деревни ......, особенно эльфы?
=========
Предложение обреченного бога и взволнованного меня.
Предложение обреченного бога и взволнованного меня.
Том 4. Глава 7.
(Глава 76. по сквозной нумерации).
Предложение обреченного бога и взволнованного меня.
'Вы уверены в этом оракуле?'
спросил Мурс у Чима натянутым тоном, нахмурив лицо.
'Да, конечно. Хотите посмотреть?
Она раскрывает Библию в руке так, чтобы все могли ее видеть, и все заглядывают.
'Там определенно написано. ...... Принять темных эльфов в качестве жителей деревни, да? Если Бог Судьбы так говорит, я не возражаю".
говорит Мурс, но ему не нравятся их лица.
Есть только одна причина, по которой я хочу, чтобы они стали частью деревни: когда они станут жителями деревни, я смогу увидеть больше территории на карте. На карте появится та территория, которую жители деревни видели до сих пор.
Другими словами, я смогу заглянуть в деревню темных эльфов.
Затем я смогу наблюдать за деревней и выяснять, нет ли в ней подозрительных людей. Высказывания будут вестись без звука и видео, так как для того, чтобы услышать, необходимо находиться поблизости с Библией, но даже в этом случае можно получить ценную информацию.
Если жители деревни узнают о том, что .......
Если не рассказать жителям деревни и попытаться сразиться с темными эльфами, то они, скорее всего, подчинятся, но это, скорее всего, оставит у эльфов стойкую неприязнь.
Но если я раскрою способность бога, она потеряет свою таинственность, и если жители деревни посчитают ее пустяковой способностью, я могу потерять от них несколько очков судьбы.
В последнее время количество жителей деревни увеличилось, и очки судьбы значительно выросли по сравнению с прошлым. Но я хочу воздержаться от того, чтобы говорить или делать что-то, что может заставить людей не доверять Богу.
'Трудно быть выше людей. ......'
'Если ты стоишь там, то ты не стоишь здесь.
Я думал, что большие люди только и делают, что дают беспорядочные указания, но я не понимал, в чем проблема, пока не испытал этого на себе.
Я очень уважаю Лодис и президента моей подработки, который доверил мне обязанности главы деревни, серьезно.
Как мне научиться содействовать социальному взаимодействию?
Я бы предпочел поговорить об этом с кем-нибудь, чем думать об этом самому, но я знаю одного человека в Интернете, который называет себя президентом или что-то в этом роде, но, судя по тому, что он говорит ежедневно, он не является президентом ни в коей мере. Он больше похож на несовершеннолетнего.
Так что лучший человек, на которого я могу положиться, - это мой отец .......
Я думаю, его должность - начальник отдела. Он сегодня рано возвращается домой, так что я должен непринужденно поговорить с ним о работе за ужином.
Я все еще немного нервничаю, когда разговариваю с отцом, но я должен привыкнуть к этому. Он же член семьи.
Пока я наблюдал за жителями деревни, быстро наступил вечер и время ужина.
Когда я спустился вниз, отец уже сидел за обеденным столом, а сестра еще не вернулась. Она говорила о том, как она была занята в последнее время, и сегодня, наверное, опять работает сверхурочно.
Пока я помогал ему расставлять блюда на столе и начиналась трапеза, я то и дело поглядывал на отца.
Он выглядит серьезным на вид и молча ест. Хм, хм, - не могу найти в себе смелости оборвать себя.
Хотелось бы, чтобы был какой-то момент, когда это произойдет.
'Папа, как дела на работе?'
Словно прочитав мои мысли, мама в нужный момент затронула эту тему.
'Ну, все в порядке. У меня все хорошо, никаких проблем".
Хорошо, я сейчас поднимусь на борт и ворвусь в разговор!
Папа, ты же у нас заведующий кафедрой?
Да, так и есть".
На мгновение показалось, что очки светятся, но это был просто флуоресцентный свет, отражающийся от них.
'Слушай, а у боссов все еще есть проблемы в отношениях?'
'Да, бывают. Компания - это группа людей. Когда люди собираются вместе, возникают конфликты и проблемы. Есть подчиненные, которые не умеют общаться, даже если они очень квалифицированны в своем деле. Почему ты меня об этом спрашиваешь?"
О, это управленческое высказывание.
Я бы с удовольствием получил несколько советов о том, как вести себя в роли начальника при таких ситуациях.
'Послушай, в деревне, которой я помогал в начале года, есть небольшая проблема. Люди, которые давно живут в деревне, не любят тех, кто собирается туда переехать, а что касается меня, то я хочу, чтобы они со мной хорошо ладили, но я не знаю, как им посоветовать".
Я старался рассказывать как можно правдивее, умалчивая о том, чего не следовало бы давать в качестве информации.
'Это довольно сложный вопрос, не так ли? Есть вариант попробовать дать им возможность общаться друг с другом до тех пор, пока они не будут удовлетворены, но это чревато тем, что отношения станут еще хуже, чем сейчас. Если это работа, то есть прецедент взаимного признания способностей друг друга и примирения. Тогда можно будет создать общего врага и укрепить товарищество".
Понятно. Понятно. ...... Спасибо. Это очень полезно.
Рот моего отца, казалось, немного расслабился, когда я поблагодарил его.
Судя по моему разговору с отцом, я думаю, что провести дискуссию на сайте ...... будет сложно. Даже если бы я организовал место для этого, я могу только представить себе сцену пристального взгляда друг на друга и обмена нецензурными выражениями.
Возможно, было бы взаимное признание способностей друг друга.
У них есть общий враг, и если они будут работать вместе, бросая друг другу вызов, это может улучшить их отношения.
В конце концов, первый шаг - выяснить, заслуживают ли темные эльфы доверия?
Если они примут наше предложение, мы проверим, нет ли чего-нибудь подозрительного в их деревне. Если все в порядке, давайте вместе совершим набег на крепость монстров.
Если же они откажутся от нашего предложения, то нам следует просто сделать вид, что этого разговора не было.
Мы не можем подвергать опасности жителей деревни.
Когда после обеда они вернулись в свои комнаты, в деревне произошли изменения.
Основные члены деревни собрались в здании, где находятся темные эльфы.
Быстрая проверка журналов показывает, что они только что говорили со своими коллегами о предложении Бога Судьбы.
'Ты хочешь, чтобы мы жили в этой деревне? Серьезно?
'Да. 'Да, только один из нас может приехать и жить в этой деревне'.
Лодис спокойно отвечает на насмешливый тон Судхира.
Вы скрыли, что это предложение от Бога.
'Ха, ха. Вам нужны заложники, чтобы мы вас не предали".
'Нет, нет. Это взаимное предложение дружбы. Мы хотим доверять вам и хотим, чтобы вы узнали нас лучше. Вот и все, что я хочу сказать".
Лодис продолжает вести переговоры, не переставая улыбаться.
Лайла смотрит на мужа с зачарованным выражением лица.
Кэрол восклицает тоненьким голоском: "Удачи, папа".
Видя эту семью, я хочу жениться. Это идеальная семья, я даже завидую, если честно.
'Хммм... Разве это нечестно, что мы только просим и не уступаем друг другу? Даже если я соглашусь, я должен решить, кто останется, так что могу ли я услышать от тебя ответ завтра?
'Конечно. Было бы очень полезно, если бы Вы смогли дать мне ответ завтра около полудня.
Да, конечно. До завтра.
Это конец переговоров?
Теперь мы будем принимать решение о дальнейших действиях, исходя из завтрашних ответов.
Когда жители встали и вышли из здания, Гумза сменил жителя деревни, стоявшего на страже неподалеку.
Химму подходит к Гамсу и предлагает ему что-то, что он достал из кармана.
Брат, возьми это.
'Хорошо.'
Химм передал Библию своему брату Гумзу.
На самом деле этот поступок имеет более глубокий смысл.
Технические характеристики Библии позволяют ей улавливать голоса на определенном расстоянии от места, где она находится.
Если раньше площадь внутри пещеры и забора была небольшой, и можно было уловить голоса всех жителей деревни, то теперь она слишком велика, и охватить всю деревню сложно.
Поэтому она отдала Библию Гумзу, который стоял на страже, и он смог подслушивать, приблизившись к зданию, где находились темные эльфы, в зоне действия Библии.
Как бы они ни шептались, субтитры нотируются вместе с их голосами, так что пропустить их невозможно.
'Похоже на тещу, но это еще и для защиты жителей деревни'.
Приходится оправдываться перед собой.
Конечно, я не сказал жителям деревни, чтобы они отдали мне Библию за подслушивание.
Я сказал им, что если у них будет Библия, то они смогут в случае чего вызвать чудо и остановить беспорядки до того, как они произойдут. ...... Количество прорицаний, которые я написал в Библии в этот раз, возможно, самое большое из всех, которые я когда-либо делал за один раз.
'Надеюсь, я услышу то, что хочу услышать'.
'Я надеюсь, что получу от консультации среди темных эльфов ту информацию, которая мне больше всего нужна'.
Я торчу перед компьютером и подглядываю за ними, чтобы не пропустить ни одного слова.
Темные эльфы стали собираться в центре здания, увидев через окно, что Гумз, отвечавший за наблюдение, отошел на небольшое расстояние.
Когда все они собрались в круг, Судхир слегка кивнул и заговорил.
Я знаю, что вы слышали об этом, но что вы думаете? Позвольте мне спросить вас откровенно, что вы думаете".
Ой, когда я разговаривала с жителями деревни, я говорила как девчонка, а теперь я как надежная старшая сестра.
Вы используете два разных лица.
Не очень-то подозрительно, что вы принимаете нас, когда здесь есть эльфы.
Вы - темный эльф со старомодной манерой говорить. Он выглядит и звучит так молодо, что просто не по себе.
'Я придерживаюсь того же мнения'.
'Аналогичо.'
Все ли они сомневаются в этом? Ну, конечно, сомневаются.
Если бы я был на другой стороне, я был бы уверен, что и у меня это предложение вызвало бы подозрение.
'Я знаю, верно? Честно говоря, мне это кажется подозрительным, но ...... Бог велел мне позаботиться о том, чтобы переговоры прошли успешно'.
Сказав это, Судхир достал из пакетика темно-зеленую книжечку, выдохнул и пожал плечами.
'Это Библия? Не думал, что у нее есть такая книга. ......".
Выяснить у темного эльфа, играет ли игрок в Бога, было первоочередной задачей, но удивительно, что она взяла с собой Библию.
Я рассматривал такую возможность, но предположил, что они оставили ее в своей базовой деревне. Но если подумать спокойно, то, имея дело с игроками, можно было бы дать им ее, чтобы понять, что происходит.
'Вы не уделяете должного внимания игрокам ....... Хааа."
Мы не можем начать все сначала, сожалея об этом, но мы можем извлечь максимум пользы из этой неудачи в будущем.
Он упомянул, что получил инструкции от Бога. Так что почти наверняка на стороне Темных Эльфов есть игроки.
И надо полагать, что за всеми обменами до сих пор наблюдали.
Даже когда я спрашивал совета, отображался разговор темных эльфов в здании. Если я их слышу, то и они меня слышат.
Другими словами, следует предположить, что все было подслушано.
Я думал, что на моей стороне перевес, а все перевернулось. Я злюсь на собственную глупость.
Я думал, что немного повзрослел, но я все еще немного на стороне ребёнка.
'Сегодня я не получила оракула, так что придется спросить у богов природы, что мне делать в будущем'.
А другая сторона тоже оставляет решение за игроком?
Какое решение примет игрок? Держите Библию другой стороны в фокусе и увеличьте ее.
'О Бог природы! Если ты слышишь этот голос, дай нам указатель".
Они опускаются на колени и молятся.
После некоторого времени Библия излучает свет, и книга открывается сама собой, хотя я к ней не прикасался.
Ну, и какая реакция будет у меня? Я одновременно и жду, и боюсь этого.
Остается надеяться, что это будет дружелюбный игрок.
Пока я смотрел на Библию с темными эльфами, на открытой странице появились слова.
'О Бог этой деревни. Ты видишь это, не так ли?
Я не мог поверить своим глазам от неожиданного вопроса.
========
Бог ведет переговоры, а я, видимо, бог судьбы.
Бог ведет переговоры, а я, видимо, бог судьбы.
Том 4. Глава 8.
(Глава 77. по сквозной нумерации).
Бог ведет переговоры, а я, видимо, бог судьбы.
'Вы не могли предсказать такой поворот событий, действительно. ......'
Я не ожидал, что он будет говорить со мной, игроком, через Библию.
Надо думать, что за нами наблюдала другая сторона, и, убедившись, что Чими отдала Библию Гумзу, они подошли ко мне.
Я слежу глазами за буквами в Библии, как они плывут одна за другой.
'Ты сомневаешься в нас, о Бог судьбы? Но нам, как последователям Светлого Бога, запрещено воевать и плести заговоры друг против друга".
Похоже, что это действительно правило.
Это было подтверждено на доске объявлений. Если верить информации на доске объявлений, то нет никакой ошибки в том, что "Бог Природы", в которого верят Темные Эльфы, находится не на стороне Злых Богов, а на стороне Светлых Богов.
Другой игрок также принимает во внимание жителей деревни и выдает себя в этом тексте за бога. Содержание того, что он говорит мне, также показывает, что он озабочен тем, чтобы не раскрыть свою истинную сущность.
С нашей стороны нет ни злого умысла, ни предательства. Раньше Запретный лес не представлял такой угрозы, как сейчас. Но несколько месяцев назад монстры стали более опасными. И это только с тех пор, как там поселились жители. Думаю, вы понимаете, о чем я".
'...... Этот парень хочет сказать, что, возможно, игроки со стороны Злого Бога собрались в Запретном Лесу благодаря моему влиянию?'
Читая текст, я могу только предположить, что он так говорит.
Понятия не имею! Вы не можете сказать .......
Одним из врагов, сидевших в этой деревне, был господин Ямамото, старший член компании по уборке, а игроком, напавшим на меня во время моего пребывания в деревне во плоти, был игрок, который был связан со мной.
Возможно, этот человек все еще находится в Запретном лесу. И если судить по этой силе, то неудивительно, что он не один, а работает с другими игроками злой стороны.
Я напрямую ничего не делал для этого, но, возможно, причина во мне ........
'Надеюсь, вы меня понимаете. Однако, если вы не доверяете мне, я позволю кому-нибудь из жителей деревни жить здесь. Люди могут быть недовольны, но я хочу, чтобы вы сохранили лицо".
Темные эльфы были недовольны идеей жить здесь, но спорить не стали, сказав, что их об этом попросил Бог.
'Я ожидал лучшего ответа, Бог Судьбы'.
На этом библейский текст был закрыт.
Похоже, нет никакой ошибки в том, что они являются дружественными партнерами. Похоже, они готовы принять наше предложение.
Но является ли другая сторона игроком? Это уже совсем другая история.
Если мы примем темных эльфов в качестве жителей деревни, мы будем знать, где находится их деревня, и сможем шпионить за ними. Но не означает ли это, что они могут наблюдать и за нашей деревней?
'Нет, теперь уже слишком поздно. Пригласив их в деревню, вы открыли карту здесь. Там уже можно подглядывать сколько угодно. Если вы зайдете на сайт ......, то это уже дело решенное".
Мы попросим одного темного эльфа перебраться в эту деревню и совместно атаковать опорный пункт злой стороны. Давайте сделаем так.
Сами игроки могут быть хорошими или не очень, но если они хотят продолжать игру, они должны, по крайней мере, не быть вероломными и лживыми.
Из обмена мнениями на форуме следовало, что на стороне Светлого Бога нет плохих людей.
...... должен, наверное, задуматься: мои критерии суждения расплывчаты и слабо основаны.
Но сейчас как раз тот момент, когда нужно принимать решение.
Вы могли бы продолжать играть в одиночку, не доверяя здесь своему противнику, но упускать шанс объединиться с игроком на стороне Господа Бога здесь было бы слишком.
Прежний я, наверное, стал бы медлить, говоря, что приду к выводу завтра. Но теперь я изменился".
Я готов.
Осталось только сказать об этом оракулу, но только после того, как я воспользуюсь оракулом сегодня.
Пожалуйста, подождите немного, пока не закончится день .......
Я подумал, не послать ли оракула среди ночи, но решил этого не делать, потому что все уже спали.
Утром, нажав клавишу "Enter", я рассказал оракулу, о чем думал ночью.
'Я закончил разговор с богом природы, которому поклоняются темные эльфы. Клянусь именем бога, что беспокоиться не о чем. Я клянусь тебе, что они не предадут нас и не струсят. Вместе мы должны атаковать опорные пункты монстров и максимально снизить угрозу для деревень. Но вы должны открывать друг другу информацию и быть готовыми к нападению. Если мы собираемся атаковать, то, может быть, после завтра?"
А как вам такое предложение?
Бог - это гораздо более строгое и двусмысленное высказывание, не так ли? Я имею в виду, что именно так я направлял свое притворство о Боге.
Это делает содержание слишком конкретным и подробным.
Но если мы не объясним здесь как следует, жители деревни не будут убеждены, а если мы не сможем с ними общаться, мы не сможем рассказать им, как сражаться в будущем.
'Я в растерянности. Я знал, что должен был создать более сокрушительного бога. ...... Теперь уже слишком поздно".
Однако он вдруг сказал: "Привет, это бог! У всех все хорошо. Я хотел бы попросить у тебя совета. Не мог бы ты оказать мне услугу? Жители деревни были бы ошеломлены.
Не обязательно в таких крайностях, но если вы сможете донести свои слова в более неформальной форме, то сможете точнее передать мои мысли ...... О, да!
'Почему я об этом не подумал. Ха, я не умею, не умею. Знаешь, есть такие способы использования оракула, которые могу сделать только я, а другие игроки не могут".
Сотрите весь текст и наберите новый.
Я перечитал его несколько раз, прежде чем отправить жителям деревни.
После трапезы Лодис и другие старые члены общины собираются перед статуей бога. Библия в этот момент светится.
Дамы и господа, оракул пришел!
Все с нетерпением ждали этого, и все сразу же стекались к Библии.
Теперь позвольте мне прочитать ее вам. ...... Подождите, пожалуйста. Давайте перейдем в другое место".
Чим вдруг произносит эту фразу и поспешно закрывает Библию.
Жители деревни удивились этому, но тут же, видимо, поняли, что в этом есть какой-то смысл, и покорно последовали за ним.
Когда они остановились у бревенчатого забора в самой западной части деревни, Чим уже открывала Библию.
'Теперь я хотел бы измениться. ...... Пожалуйста, сначала закройте Библию и перейдите в западную часть деревни".
Да, Чими просто последовала указаниям оракула.
В этом месте она не попала бы в зону видимости оракула с другой стороны как раз в это время. Он также не мог видеть разговор собеседника, но на этот раз оракул пошел на такую меру, потому что впоследствии у него будут проблемы, если его увидит другая сторона.
Я прошу прощения за то, что так неожиданно попросил тебя сделать что-то странное. Прошло много времени. На этот раз от моего имени пишет не Бог Судьбы, а оруженосец Ёсио, который помогал вам там. ...... Эх, Ёсидо-сама!
раздается удивленный голос Чим.
'Это Ёсида!'
Это Кэрол хлопает в ладоши от восторга, когда слышит мое имя.
Именно с ней я проводил больше всего времени в Японии и в другом мире.
Кэрол пробыла у меня дома несколько дней, а потом вернулась в деревню в другом мире. Мне тоже пришлось отправиться в другой мир, и мы провели вместе целый месяц.
...... Если бы это услышал кто-то другой, это показалось бы бредом или высказыванием сумасшедшего, но ведь это правда, не так ли?
Я действительно проводил время в деревне, которую считал игрой, и общался с ее жителями.
Это мое самое большое преимущество, которого нет у других игроков.
Я был последователем бога судьбы, и я также доставлял оракулы от его имени. Поэтому мне хотелось бы думать, что жители деревни примут меня, если я доставлю оракул от его имени.
'То есть ты хочешь сказать, что на этот раз оракул написан оруженосцем'.
Гумз был легко убежден.
"Потому что Ёсидо-сама уже доставлял нам оракулы".
'Понятно. Будет ли Ёсидо-сама впредь писать для вас подробности?
'Ух ты, Ёсидо, Ёсидо! Кэрол тоже хочет с тобой поговорить!
С семьей Лодис все в порядке?
Канг и Лан лишь слегка кивнули.
Мурус выглядел немного удивленным, но быстро вернулся к прямому выражению лица.
Да, брат. Похоже, что так. Теперь буду читать дальше. Гохон ....... На этот раз бог судьбы занят, поэтому я расскажу вам вместо него. Я уверен, что и в будущем буду время от времени передавать прорицания, так что обращайтесь ко мне без колебаний. Что же касается этого случая, то бог судьбы обсудил его с богом природы, и оказалось, что никакой предыстории у этой операции нет".
Жители деревни сжимают груди и тяжело выдыхают.
Вероятно, они испытывают облегчение от того, что самое большое беспокойство исчезло.
'Возможно, вы устали после переговоров с Богом природы. Возможно, поэтому вы попросили Ёсидо-сама написать от вашего имени".
Услышав бормотание Родиса, жители деревни согласились.
Деревенские жители, ...... очень помогают своими удобными толкованиями.
'Я знаю, что у вас есть свои мысли по поводу темных эльфов, но уповайте на Бога'.
Мне была интересна реакция Мурса, поэтому я увеличил масштаб, и он пожал плечами и испустил небольшой вздох.
Он неохотно, но, по крайней мере, убежден?
'Но, пожалуйста, убедитесь, что все ваши силы и приготовления на месте. И попросите их дать вам как можно более подробную информацию о своих базах. И если вы решите, что не можете победить, не нужно соглашаться. Если вы считаете, что это невозможно, немедленно отступайте".
Это игра, но это не игра.
Даже если абсурдно говорить людям, чтобы они сражались безопасно, я не хочу, чтобы они получали как можно больше повреждений. Это то, что я искренне чувствую.
'Кстати, похоже, рекомендуемая дата казни – либо через три дня, либо через семь дней'.
В эти дни у меня выходной на подработке.
Все жители деревни, прочитавшие оракул, отправляются к темным эльфам.
Похоже, они тоже ожидали их прихода и вышли изнутри здания еще до того, как была открыта дверь.
'Вы здесь. Вы пришли к какому-то решению? Мы решили принять ваши условия. Мы будем жить в этой деревне. 'Но, но, но...'
Судхир усмехается и показывает на себя.
Серьезно. Я не знал, что она будет жить там, ведь она, кажется, лидер.
'Что, мисс!
'Я не слышала, как вы об этом говорили!'
Удивляемся не только мы, но даже темные эльфы гудят.
Вы не посоветовались со своими друзьями ......?
'Ты идиот. Если хочешь, чтобы они тебе доверяли, обратись к кому-нибудь, кто занимает более высокое положение. Кроме того, это место выглядит забавно".
Я не могу отделаться от ощущения, что последняя половина - это реальный замысел.
'Вы - новый житель деревни, и я приветствую вас. Теперь о совместной борьбе, пожалуйста, свяжитесь с нами по адресу ........ Мы будем сражаться вместе с вами".
'О, да. Да, верно, мы будем сражаться вместе с вами. Давайте немного серьезно поговорим о будущем, а? Приятно познакомиться, господин мэр.
Судхир, схватившая за предложенную Роддисом руку так, словно хотела обхватить ее обеими руками, завораживающе улыбается, приблизив свое лицо так близко, что её дыхание достигает его.
В висках Лайлы появляются кровеносные сосуды, когда она смотрит на Роддиса, испуганного внезапной близостью, охваченного паникой.
Если вы думаете, что именно такие люди обладают самообладанием взрослой женщины, ...... вы, на удивление, ревнивы.
Остальные рассуждения предоставлю жителям деревни. Оракул больше не доступен.
Я проверю, нет ли чудес, которые можно было бы использовать, и проверю численность армии. Но сначала давайте поедим.
Весь день я наблюдал за ними, не завтракая, поэтому, как только напряжение спало, меня сразу охватил голод.
Я взял в руки телефон, чтобы понаблюдать за разговором на нем, и, похоже, раздался чей-то входящий звонок.
'Я не привык иметь телефон, поэтому редко смотрю на него, только когда активирую "Деревню судьбы"'.
Вот почему моя семья часто сердится на меня.
'А, это Сейка'.
Другой человек, Сейка, также много раз советовала мне проверять его почаще.
История произошла... вчера вечером. Это было примерно в то время, когда я принимал ванну. Ему пришлось перезванивать дважды?
Я чувствую, что меня снова начнут ругать, но я ничего не могу с собой поделать.
Но сейчас она все еще на работе.
Я проверил время, было 10 утра. Это определенно в рабочее время.
Давайте попробуем позвонить во время моего обеденного перерыва. Я взял телефон и услышал мелодию.
Посмотрев на экран, я увидел буквы Seika.
— Ты не на работе?
Размышляя об этом, я поднес смартфон к уху
'Алло?'
'О, наконец-то ты ответил. С тобой сейчас все в порядке?
'Могу, но ты разве не на работе?'
'Хорошо, о чем ты говоришь?
Сегодня воскресенье.
...Когда я проверил календарь, это действительно было воскресенье
Работа по уборке не имеет ничего общего с праздниками или чем-то подобным. Кроме того, мои представления о днях недели немного сбились из-за последствий моего NEET-стажа. Мне нужна реабилитация.
Итак, тебе что-то нужно?
'Мне нужно с тобой кое о чем поговорить, ты можешь прийти сейчас?
Да, конечно. Я сегодня тоже не работаю".
'Ну, а ты можешь приходить ко мне, когда захочешь?'
Хорошо. Увидимся позже.
Когда я закончил разговор и оделся, так как все еще был в ночной одежде, я вспомнил случайный разговор, который состоялся у меня с мамой ...... вчера вечером.
'Окику-сан, я слышала, что ты собираешься в трехдневную поездку с ассоциацией пожилых людей'.
Может ли быть так, что ...... Сейка теперь одна?
Женщина приглашает мужчину в свой дом одного.
...... Нет, нет, я не думаю, что это что-то другое. Кроме того, это место, куда я часто ходил, обычно. А что нам известно сейчас?
'А, я немного вспотел за ночь, так что, думаю, приму душ перед тем, как идти'.
Да, в таком поведении нет ничего глубокомысленного.
=======
Бессознательный друг детства и осознающий себя я
Бессознательный друг детства и осознающий себя я
Том 4. Глава 9.
(Глава 78. по сквозной нумерации).
Бессознательный друг детства и осознающий себя я
Я принимаю душ и стою перед умывальником.
Я много лет занимался только мышечной тренировкой, поэтому у меня были мышцы, но с тех пор, как я стал работать уборщиком, у меня, кажется, мышцы равномерно распределены по всему телу.
Похоже, что работа уборщика задействует неожиданные мышцы, и они становятся более заметными в районе моих бедер и спины.
По этикету я должен чистить зубы".
'Я буду тщательно чистить рот и язык, кстати, тоже.
Я расчесал волосы и ...... мои руки остановились на этом.
'Раньше меня никогда не волновал мой внешний вид'.
Мое лицо, которое раньше было покрыто щетиной, теперь выглядит свежим.
Это потому, что я стараюсь бриться каждые два дня, даже если у меня нет подработки.
Десять лет я не хотел знакомиться с людьми. Теперь я активно стараюсь сам идти и встречаться с ними.
Это обычное дело, но ...... я понемногу взрослею".
Когда я был замкнутым человеком, Сейка звонила и писала мне каждый день, и меня это раздражало, поэтому я отключил телефон.
После этого у меня не было возможности связаться с ней, и Сейка несколько раз навещала меня дома, но время шло, а я даже не пытался с ней встретиться. ......
'О чем ты думаешь после всего этого?
Я поставил банку кондиционера для волос, которую держал на полке, и просто нанёс его руками
Во время моего пребывания в этой 《деревне судьбы》 я позвонил Сейке и подтвердил наши чувства друг к другу.
В тот момент я был только счастлив, но, подумав об этом спокойно, я понял ...... реальность, что сейчас у меня нет ни сил, ни права сделать ее счастливой.
Две-три подработки в неделю. Доход, которого далеко не достаточно для совместной жизни и поддержания семейного бюджета.
Я прошел путь от NEET до возможности работать неполный рабочий день, хотя сейчас я просто пытаюсь поддерживать свою собственную жизнь. Нет, я живу с родителями и не плачу ни за квартиру, ни за коммунальные услуги. Я даже не могу содержать себя самостоятельно.
Я вкладываю немного денег в дом, но их не хватает даже на аренду дешевой квартиры.
Наверное, Сейку не волнует мой доход. Напротив, с ее доходами даже вдвоем можно жить безбедно. Это настолько известная компания, что даже я о ней знаю.
Однажды, когда я искал ее в Интернете, я был ошеломлен высокой начальной зарплатой.
'Но здесь нельзя уступать. Даже если ты не можешь зарабатывать столько же, сколько на ......, ты все равно хочешь зарплату, достаточную для поддержания образа жизни двух человек, - я знал это'.
Один из способов добиться этого - стать сотрудником на полный рабочий день, а не на неполный.
Когда я разговаривал с президентом,
"Ёшио, если ты хочешь стать сотрудником, то добро пожаловать. Я могу гарантировать тебе два выходных дня в неделю, за исключением самого напряженного времени года".
Меня вычеркнули из числа работников.
'Вы будете более стабильны, если станете штатным сотрудником, так как у вас будут все виды страхования. Но если вы хотите заниматься чем-то другим, то вполне подойдет работа на полставки. У нас были люди, которые хотели стать участниками музыкальных групп, писателями романов и комиксов".
Я только подумал, что было бы неплохо пока продолжать работать на полставки, поэтому не смог ничего ответить на предложение начальника.
"Не нужно спешить, но, возможно, было бы неплохо решить, чем вы хотите заниматься в будущем. Конечно, возможно, что вы просто хотите продолжить работать неполный рабочий день, потому что не можете ни о чем думать. У каждого есть мечты и цели. Эй, это свобода человека думать, что все, что ему нужно, — это достаточно денег, чтобы выжить в повседневной жизни"
Он сказал это со смехом, а я лишь неопределенно кивнул. .....
'Чем ты хочешь заниматься в будущем .......'
Я вышел из десятилетнего периода ничегонеделания и начал работать на полставки.
Я был доволен собой уже только за это. По сравнению с теми днями, когда я много работаю, я чувствую себя бодрым.
Но этого недостаточно. Этого недостаточно, чтобы быть довольным здесь.
Даже если я пойду на свидание с Сейкой, я не уверен, смогу ли я позволить себе свидание. Примерно половина денег, которые я зарабатываю на подработке, откладывается на оплату 《деревни Судьбы》.
Каждый раз, когда я думаю о деньгах и своем нынешнем положении, я почти жалею, что вернулся сюда из той деревни, но это путь, который я выбрал. Я не хочу сейчас говорить ничего патетического.
'Карьера, которую Вы хотели сделать? Это именно то, чем вы должны сейчас заниматься'.
Десять лет назад у меня было то, к чему я действительно стремился.
Но меня постигла неудача, я прекратил попытки, и вряд ли в таком состоянии я смогу попасть в эту отрасль.
Я не испытываю неприязни к индустрии клининга. Более того, я даже считаю, что она мне подходит.
Тогда я смогу поклониться начальнику и попросить его сделать меня постоянным сотрудником. Но .......
В голову снова полезли личиночные мысли, поэтому я умылся водой, надел свою обычную выходную одежду, а не модную ......, и направился к дому Сейки.
Стоя перед домом Сейки, я любуюсь стеной, опоясывающей участок.
Она всегда выглядела одинаково, но всегда была великолепна. Белые оштукатуренные стены увенчаны черной черепичной крышей.
Он похож на особняк из старинной драмы.
'Хотелось бы, чтобы в деревне со временем появилась такая стена или каменная ограда'.
Сейчас это еще бревенчатый забор, но если думать о прочности, то хотелось бы заменить его на что-то более основательное".
Когда я вижу какое-либо строение, то в первую очередь думаю о том, можно ли его вписать в деревню.
На оштукатуренной стене есть деревянные ворота, довольно старомодные и выглядящие так, будто внутри у них может быть огромная открывалка, но на самом деле они имеют замочную скважину и, несмотря на свой внешний вид, открываются плавно.
Раньше они были тяжелыми и твердыми, но раньше их ремонтировали.
Они не запирались, поэтому вы открываете их и заходите внутрь.
В саду и перед входом был насыпан белый гравий, что придавало ему идеальный японский стиль.
Когда я нажал на кнопку домофона у двери, то сразу же услышал голос Сейки.
'Добро пожаловать. Проходи внутрь.
Извините за беспокойство.
Откройте раздвижную дверь и войдите внутрь, чтобы обнаружить земляной пол и кухню с камадо слева.
Дом выглядит по-старомодному, не смотря на внешний вид, но на самом деле в прошлом он был совсем не таким. Раньше здесь была самая обычная кухня, но ее специально так отремонтировали.
С правой стороны стоит большой ящик для обуви, в котором можно хранить десятки пар обуви. Но поскольку здесь живут только Сэйка и бабушка Окику, то более четырех пятых ящика пустует.
Спереди - огромный дайкобасира, сзади - затопленный очаг, вокруг которого разложены подушки.
При одном только взгляде на это может сложиться впечатление, что обстановка оставалась неизменной десятки, а может быть, и сотни лет, но все это было сделано после реконструкции. Раньше это была обычная гостиная.
На самом деле этот интерьер в стиле старого дома был для родителей Сейки одновременно и хобби, и практической пользой. Они давно хотели открыть кафе в стиле старого народного дома, поэтому решились и отремонтировали свой дом, который как раз и был старым.
В результате получился атмосферный старомодный дом, но, к сожалению, вскоре после завершения ремонта родители погибли в автокатастрофе.
Я больше привык к старому состоянию дома, чем к этому интерьеру, поэтому он до сих пор кажется мне странным.
'Ладно, отдохни у очага'.
Сейка выглянула из комнаты, которая должна была стать отдельной комнатой для приема гостей.
Теперь это собственная комната Сэйки. Кстати, соседняя комната - комната бабушки Окику.
Айо."
Я сел перед очагом.
Он, безусловно, обладает элегантностью. За очагом расположены ширмы сёдзи, которые открываются и открывают ряд больших стеклянных окон.
За ними находится пруд, в котором плавают карпы. Говорят, что этот пейзаж был особенностью родителей Сэйки.
Это, конечно, неплохо. Просто глядя на него в оцепенении, можно почувствовать, что живешь в роскоши.
'Действительно, такое великолепие просто так. 'Даже туалеты модные просто так'.
Сейка садится напротив меня с кривой улыбкой.
В отличие от меня, Сейка носит дома приличную одежду. На ней тонкий кардиган поверх черного платья без рукавов.
Под ним - шорты. Я не знаток моды, но, по крайней мере, могу понять, что ей это идет. Я пытался сказать что-нибудь остроумное, но ничего не приходило на ум.
Мне нужно немного поработать над своими коммуникативными навыками.
'Дом слишком большой для тебя и бабушки. Я бы не отказалась от еще одного человека, а может быть, и двух...
Она смотрит на меня с многозначительным выражением лица.
Она дразнит меня, не так ли? Её рот улыбается.
«Если тебя выгонят из дома, сдай мне комнату».
«Больше нет. Вот как ты меня обманываешь».
Банальный обмен приятен.
Хотелось бы продолжить беседу, но пора переходить к делу.
Так что же ты хочешь обсудить?"
Ну, вообще-то, ...... я думаю, не стоит ли мне сменить работу.
Я уже приготовился к тому, что консультация состоится, но тут она пришла.
Обратиться ко мне за таким советом, имея такой большой стаж безработицы и не имея опыта постоянной работы. Это значит, что вы очень расстроены.
'Уммм, хммм... Я не думаю, что могу дать тебе совет по этому поводу, так как я не работал'.
'Может быть, больше половины из них просто хотят, чтобы я выслушал их жалобы?'
'Ну, тогда поговорите со мной. Я не уверен, смогу ли я это сделать, но я уверен, что смогу. Я буду слушать вас столько, сколько вы захотите".
Если такой разговор хоть немного облегчит бремя, лежащее на вашем сердце, я с удовольствием выслушаю вас.
Спасибо. Я совсем не недовольна своей нынешней компанией, но есть кое-что, чем я всегда хотела заниматься, и я думаю, не стоит ли мне сменить работу, чтобы иметь возможность учиться на нее.
'Это большая компания со стабильной работой, и доход неплохой. Я не уверен, что это пустая трата денег или нет".
Я не уверен, что это пустая трата денег. Вот здесь я тоже в растерянности".
У меня появилось желание поддержать Сейку в осуществлении ее мечты.
Если бы у меня был стабильный доход в разумных пределах, я мог бы сказать: "Не беспокойся о деньгах", но в данный момент оказать финансовую поддержку невозможно.
У меня есть сбережения, так что я вполне обойдусь без дохода в течение нескольких лет".
О."
Похоже, я беспокоился о том, о чем не стоило беспокоиться. Вы хороший человек.
Могу я спросить, что бы вы хотели попробовать?"
Я спросил ее, пока мы разговаривали, а она вдруг отвернулась и стала судорожно перебирать руками.
Что, так трудно сказать?
'Ну, видите ли. Ну, я хотела воплотить в жизнь мечты своих родителей".
'Значит ли это, что ты хочешь устроить в этом доме старинное кафе?'
Ага.
Ну, Сейка была самой счастливой, когда родители спросили ее о том, чтобы открыть кафе.
Она много хвасталась мне этим. 'Я тоже планирую работать официанткой'.
Сейчас планировка дома сделана под кафе. Как только я получу продукты и оборудование, я смогу начать работу в течение месяца".
Я думаю поработать некоторое время в кафе и пойти учиться, чтобы получить лицензию на приготовление пищи. Я могу пользоваться услугами своих нынешних поставщиков, так что, думаю, у меня все получится.
...... Я вижу".
Что я должен ответить?
Тебе не нужно со мной разговаривать, у тебя все готово.
Сейка хорошо готовит, она прекрасно справляется с общением и заботой о людях. К тому же она красива, так что будет неудивительно, если после открытия она станет главной героиней города.
Представьте себе Сейку в кимоно, держащую поднос и обслуживающую клиентов. ......
'Моя бабушка хорошо готовит и говорит, что поможет мне'.
'Ну, тогда ты можешь попробовать. Я боюсь, что она рассердится, если я скажу что-то необдуманное, но я думаю, что это может быть процветающим бизнесом".
Правда?"
Да, я пойду туда, когда все будет готово.
Проблема в расположении, но чуть дальше проходит государственная дорога, так что движение неплохое, если вы приедете на машине. Кроме того, рядом есть автобусная остановка, так что можно будет приехать со станции.
В наши дни, если у вас хорошая репутация, вы можете рассказать о ней в Интернете, так что я думаю, что мы справимся и с этим.
'Послушай, мне нужно обсудить с тобой еще одну вещь.
Да ладно.
Я хотела бы открыть кафе не раньше чем через год, не позже чем через два, и, если тебя не затруднит, как насчет постоянной работы здесь?"
"......?"
Неожиданно раздался глухой голос.
Понимаешь, когда через несколько лет он откроется, я хотела спросить, не хочешь ли ты устроиться продавцом в магазин.
'Я думаю, что у нас не хватает сотрудников, и, кроме того, я уверена, что мы были бы счастливы вместе в кафе каждый день'.
Когда она умоляюще смотрит на меня влажными глазами, ...... тело само пытается покачать головой.
Задыхаясь, я спрашиваю: "Можно я подумаю?". Я говорю ей тихим голосом, а она застенчиво улыбается и отвечает: "Да, я не тороплюсь с ответом.
Я уже собирался уходить, но мне очень хотелось спросить ее кое о чем, поэтому, немного подумав, я сказал: ........
Сейка. Я хочу, чтобы ты ответила мне честно, ты ведь не бросишь свою работу, чтобы нанять меня из жалости и открыть кафе?"
Это было хорошее предложение, но первое, что пришло мне в голову, был этот вопрос.
Сейка была добра и беспокоилась обо мне. И, как ни странно, кажется, что она все еще любит меня.
Поэтому я не мог отбросить такую возможность.
На лице Сейки, когда она смотрит на меня, улыбка, как будто она ...... обеспокоена.
Я немного подумал об этом. Честно говоря, я тоже об этом думала, понимаешь? Но дело не в том, что я хочу предложить тебе стабильную работу, а в том, что в твоём нынешнем состоянии ты мог бы работать в кафе вместе со мной! Это моя стратегия. Я довольно расчетлива, знаете ли".
Она говорит это в шутку, выпятив грудь, но, вероятно, имеет в виду именно это.
Я всегда осмеливался на такое отношение, когда пытался скрыть свое смущение.
'Кроме того, сейчас самое подходящее время для того, чтобы покинуть компанию. Теперь я могу уйти, не создавая проблем".
Сейка успокаивается и отпивает чай.
Ее лицо выглядит несколько одиноким.
'Что-то случилось в компании?'
'...... Я не сказала тебе, потому что не хотела тебя волновать, но на самом деле идет настойчивое приставание, или хедхантинг¹. Я боюсь, что у меня будут проблемы с компанией. Поэтому я решила, что сейчас самое время заняться бизнесом, кафе о котором я давно мечтала.
Услышав признание Сейки, у меня защемило сердце.
Совсем недавно я услышал похожую историю.
У меня плохое предчувствие, но ведь это невозможно, правда? Но на всякий случай давайте спросим.
"Что за парень, что за компания приглашает тебя на свидание?"
'Посмотрим, молодой президент, который недавно стал известным? Он был одет в дорогой костюм и выглядел довольно пикантно. С ним было трудновато договориться, хотя он несколько раз с энтузиазмом пытался меня убедить, говоря, что даст мне выгодные условия. Итак, название компании, как я слышал, Utopie".
...... Вы не думаете, что здесь есть связь с историей моей сестры?
Это слишком хорошо, чтобы быть совпадением. Нет, но не оставляет ли это открытой возможность того, что утопическая компания настолько обширна?
В последнее время вокруг меня происходит так много невозможных вещей, что я начинаю подозревать, что все это не случайно и что кто-то дергает за ниточки за кулисами. У меня есть подозрение, что это не случайность и что кто-то дергает за ниточки за кулисами.
Могу ли я просто списать это на совпадение?
......Похоже, что произошло событие, которое беспокоит меня больше, чем тот факт, что у меня появилось больше возможностей для трудоустройства.
==========
1. Хедха́нтинг (англ. headhunting «охота за головами» от head «голова» + hunting «охота») — это одно из направлений поиска и подбора персонала ключевых и редких как по специальности, так и по уровню профессионализма специалистов. Главные бухгалтеры, юристы, руководители предприятий и специалисты узких профилей наиболее часто становятся объектом внимания хедхантеров.
==========
Работающие жители деревни и я, размышляющий, где бы поработать
Работающие жители деревни и я, размышляющий, где бы поработать
Том 4. Глава 10.
(Глава 79. по сквозной нумерации).
Работающие жители деревни и я, размышляющий, где бы поработать
Выслушав жалобы Сейки на президента Утопи, мы вместе пообедали и поболтали о других вещах, после чего вернулись домой. Разумеется, никаких красочных событий не произошло.
Когда просишь у меня совета, вся болтовня вылетает в окно.
Кроме того, ...... было слишком много всего!
Я не могу так легко принять эту ярость, когда еще полгода назад я просто жил за счет своего свободного времени!
То, что деревня была так далека от реальности, вроде бы и хорошо, и я смог отнестись к происходящему спокойнее, чем думал, но, во-первых, я не знаю, как быть с элементами романтики и тому подобным.
'Быть вынужденным принимать решение из-за прекрасной подруги детства, это что, игра?
Я играл в несколько любовных симуляторов, но когда дело доходит до реальной жизни, все слишком отличается. Мой разум не может за этим угнаться!
Я хочу, чтобы варианты отображались на экране и позволяли мне выбирать, как в игре!
Я думаю, что опыт любовных игр совсем не работает в реальной жизни! Здесь это очень важно!
Отвлекшись на мгновение, я снова делаю глубокий вдох и ложусь на футон.
'Хааааааа. Я опять откладывал принятие решения, но ...... ничего не поделаешь'.
Я старался следить за собой, хотя у меня не было слушателя.
Я благословен, правда.
Моя семья и друзья детства добры ко мне таким образом. Когда я был замкнутым человеком, они вызывали у меня только раздражение и досаду.
Все люди, которые пытаются вывести меня из этой комнаты, - мои враги.
Единственное место, где я могу чувствовать себя в безопасности, - это маленькое пространство моей комнаты.
Так я и прожил свою жизнь. ...... Возможно, когда ты становишься отшельником, твои умственные горизонты становятся более узкими. Было много вещей, которые я мог бы увидеть, если бы немного расширил его.
'А еще меня беспокоит та компания, которая наняла Сейку. А также вопрос о моей сестре".
Я слышал, что они хотели завербовать Сейку, но мне показалось, что они были больше влюблены в нее, чем в ее способности как члена общества.
Я помню, как она жаловалась мне, когда к Сейке придирались в прошлом.
Значит ли это, что у другого босса есть скрытые мотивы?
Сколько еще проблем он собирается добавить ...... бесполезному бывшему NEET?
Если бы Сейка ушла из компании, и мы могли бы вместе открыть кафе, я чувствую, что у нас были бы лучшие дни в жизни.
Если мы будем готовить еду, используя в качестве ингредиентов дань, присылаемую из деревни, она будет очень популярна. Не нужно будет даже платить за покупку, так что прибыль будет вдвое больше, чем раньше.
Когда я фантазирую о таком будущем, мои мечты бесконечно расширяются.
'...... - это неправильно. У тебя сейчас есть другие дела".
Я ударил себя по щеке, чтобы взять себя в руки, затем встал и сел в кресло перед компьютером, как обычно, чтобы посмотреть на экран.
Группа темных эльфов в основном находится в предоставленном им здании, а некоторые из них, похоже, прогуливаются неподалеку.
Кстати, Судхир уже стала одним из жителей деревни?
Управляя мышью, щелкните на символе Библии в правом верхнем углу экрана, который представляет собой точку судьбы.
После этого на экране появляются имена и описания жителей деревни.
Это одна из функций, на которую я обратил внимание около двух месяцев назад, - отображение списка жителей деревни.
'Судхир, Судхир - ...... О, есть'.
Похоже, что она действительно стала жителем "деревни судьбы".
Она примерно того же возраста, что и ...... Мурс? Он же эльф, значит, должен быть старым.
Она дочь старосты деревни и хорошо владеет луком и кинжалом. Кроме этого, она единственный ребенок и больше ничем не примечательна.
Так что это .......".
При перемещении колесика мыши деревня постепенно становится все меньше и меньше, как будто тело парит в небе.
Теперь виден полный вид Запретного леса, но некоторые участки, которые раньше были затемнены и не видны, освободились.
'Я знал это, область, которую видел Судхир, теперь видна.
Часть северной стороны леса, которая считается опасной, также была частично видна. Это не может не радовать".
Для четкой видимости это слишком далеко, поэтому теперь мы увеличиваем масштаб карты.
Северная часть восточной стороны была почти не видна, но теперь она вполне различима. ...... Хм? А не деревня ли это?
Я вижу то, что похоже на крыши десятков зданий, поэтому подхожу ближе.
Здесь около 40-50 деревянных хижин. Еще есть поле, и, как и у нас, участок окружен бревенчатым забором. А те, что двигаются, - темные эльфы".
Судя по всему, это и есть деревня Судхира и его семьи. Судя по размерам деревни, ее население составляет около ста человек?
Судя по всему, все жители деревни - темные эльфы, и среди них нет ни людей, ни зверолюдей.
Они не выглядят особенно варварскими, похоже, что они просто работают в обычном режиме.
Нет никакой разницы в том, что они делают с нашей деревней. Они просто живут такой же тяжелой жизнью.
Я не слышу их голосов, если только Библия не находится поблизости, поэтому я не знаю, о чем они говорят, но если бы я мог их слышать, то, вероятно, это был бы обычный разговор.
Это была такая мирная деревенская сцена, что казалось.
Мне даже жаль, что я сомневался в тебе.
бормочу я, и Судьба, которая уже давно забралась на стол компьютера, широко кивает в знак согласия.
Несмотря на это, я все же бегло осмотрел деревню на всякий случай, но ничего подозрительного или странного в поведении жителей (темных эльфов) не заметил.
По сравнению с нашей деревней, деревянные дома построены хорошо. Это разница в возрасте деревни?
Бревенчатые заборы похожи на наши,...... нет, они довольно потрепанные. Везде следы ремонта.
'Не маловато ли населения для такого количества домов?'
Несмотря на то, что небо чистое и день прекрасный для работы, на полях трудится и работает не один десяток человек.
И все они худее наших деревенских жителей. Эльфы от природы худощавы, но здесь повсюду жители с выдающимися скулами.
Понаблюдав за деревней чуть более внимательно, я обнаружил, что она не просто идиллическая, но и находится под угрозой уничтожения.
Крупный план темных эльфов показал, что им всем не хватает превосходства, дверь в помещение, которое, судя по всему, было зернохранилищем, была открыта, и, заглянув внутрь, я обнаружил, что еды там почти не осталось.
К северу от деревни располагалось кладбище, уставленное грубыми могильными знаками, сделанными из тесаных бревен.
Большинство из них совсем новые, похоже, что их установили совсем недавно.
'Не пострадали ли они в результате сильного налета?'
Они хотят объединиться и сражаться, но, скорее всего, они настолько загнаны в угол, что у них нет другого выбора, кроме как сражаться.
'В этой деревне тоже есть игроки как боги, не так ли?'
Если есть, то мы можем поддерживать с ними связь на форуме, но правила запрещают мне подробно рассказывать о своей деревне.
Также запрещено сообщать точное местоположение своей деревни. Можно сказать, например, "Я нахожусь в стране 00", но запрещено писать "Я живу в Запретном лесу".
Обмен мнениями в Библии таким образом также может быть серой зоной.
'Когда деревня такая большая, вы, наверное, старший игрок. Или, может быть, в отличие от меня, вы начинали с самого начала, с уже сложившимся населением и деревней?"
Интересно, а в каком состоянии были другие игроки, когда начинали игру?
Я начал игру с пятью игроками и без материалов, так ли это у других игроков?
Мне интересно ........ Немного поинтересуюсь на форумах.
Я открою тему на интернет-доске объявлений, посвященную этой игре 《Биржевая площадь》.
"Как всем понравилось начало игры? Я не уверен, что оно достаточно хорошее. Если это запрет, то он просто не появится".
Я пытался начать тему о запрете, но она отображается без проблем.
1: Я начал с пяти жителей, которые сбежали из разрушенной деревни, начало у всех такое же одинаковое?
Я пишу столько-то и встаю со своего места.
Я спускаюсь вниз, чтобы перекусить и выпить, и возвращаюсь на первый этаж, чтобы посмотреть, не придет ли кто-нибудь в ближайшее время.
Когда я пришел на свое место, там уже было несколько постов.
2: Sleazy B.
3: Btb.
Наш старт был из восьми человек, не так ли? Семья с тремя детьми и два охотника.
4: Завидую вам, восемь человек. Мы начинали с тремя. Был один старик и две молодые сестры.
5: >4
Что за кучка мужчин. Сможете ли вы построить с ними деревню? Что вы собираетесь делать с тяжестями?
6: Я думаю, что начало не обычное. Мы начинали с десяти человек. Две семьи и бывший солдат.
7: >5
В том-то и дело, что мой дед был бывшим фехтовальщиком, великим фехтовальщиком. И две мои сестры были его подмастерьями. Он не очень хорошо разбирался в строительстве и земледелии, но он был настолько хорош, что нападал на крепости монстров и грабил их.
8:>7
О нет, дико и прекрасно!
9: Вы один играете в другую игру?
Вы становитесь довольно возбужденным.
Очень интересно просто читать о ранних играх других людей.
Если посмотреть на это с другой стороны, то наши пять игроков были сбалансированы. Я не думаю, что три стартовых игрока играют так же, как я.
После некоторого времени просмотра я увидел сообщение, которое привлекло мое внимание.
34: Все вначале начинают с малого? Я с самого начала был самостоятельной деревней, понимаете?
35:>> 34.
Серьезно, подробнее!
36: Нечестно заводить деревню! Так и есть, или это тяжелое обвинение?
37: Эй, эй, эй, вы со мной спорите, кто начал с трех человек?
38: Успокойтесь, ребята. Если можно так выразиться, ...... это не потому, что у вас был хороший день.
39: >38
Скажи мне, где находится деревня. Я собираюсь напасть на тебя, да, да, да!
40: Я знаю, что ты чувствуешь, но как ты
41: >> 39.
Не законно говорить людям, где находится деревня, или воевать с игроками на стороне Светлого Бога.
Я отвлекаюсь, но некоторые игроки начинают с деревни?
Мне нужно вернуться к теме, потому что я хочу услышать больше об этом.
48:>38
Итак, с чего начиналась деревня, какова была численность населения, каково было состояние деревни?
49: Хм, население составляло около 30 человек. Это была обезлюдевшая деревня, из которой люди уходили один за другим из-за нехватки продовольствия. В ней было много худых стариков и детей, а работать могли только около десяти человек, распространялись болезни, и это была ужасная ситуация.
50: О, о ...... вот оно, извините!
51: Это очень тяжелый режим.
52: Я вам ни капельки не завидую.
53: Ты все понял оттуда, ты удивительный.
На самом деле вы не знаете, пока не спросите о деталях.
Я думал, что моя деревня довольно крепкая, но, возможно, она лучше других.
Вы взяли историю для игрока с жестким режимом. Мне интересна дальнейшая история, так что, видимо, придется быть слушателем.
54: Я бы сказал, что мы ее вернули, вернее, сократили. Во-первых, мы избавились от жителей деревни с помощью чумы. Лекарства от нее нет, и если она распространится дальше, то деревня будет уничтожена.
55: ............
56: ......
57: Демоны, демоны здесь!
58: Ничего не поделаешь! Тогда я думал, что это просто игра. Потом я очень сильно пожалел об этом, и до сих пор, вспоминая об этом, чувствую себя виноватым, как будто меня сейчас вырвет!
59: О, я тоже вначале думал, что это игра, поэтому я был довольно беспощаден со своими приказами и прочим. Например, чтобы карту было легче разглядеть, ты должен был ходить по местности, где могут бродить монстры.
60: Только те, кто не жалеет о своих действиях против жителей деревни, должны бросать камни в 58.
61: ...... Сегодня хороший день.
62: Хм, мое плечо чувствует себя не очень хорошо, так что я остановлюсь.
63: Хм, можно сказать, что ты занимался бандитизмом, чтобы получить средства и еду, верно? И я никого не убивал.
64: Вон.
65: Оути.
65: Вон, подонок, подонок.
66: Отвратительно! Я не отдавал приказ. Жители деревни сделали это сами! Я их потом отругал с помощью оракула!
Они все начинали с разных мест, поэтому их путь развития полностью отличался от моего.
И я не уверен, что в игре допустимо делать довольно возмутительные вещи. Ну, мои деревенские жители никогда бы так не поступили.
На самом деле, вначале они, наверное, думали, что это просто игра, и могли с легким сердцем принимать такие решения, как вырубка. Но теперь большинство из них относятся к нам как к настоящей семье.
Некоторые пишут об этом легкомысленно, но неудивительно, что некоторые люди с добрым сердцем до смерти жалеют о своем прошлом выборе, как, например, 58.
Я очень рад, что не стал опрометчиво делать вид, что это игра ....... Я с Вами полностью согласен.
Дальше каждый игрок начал рассказывать о своих трудностях, так что я просто понаблюдаю, пока буду соревноваться с Судьбой за закуски.
Оказавшись на месте, я отворачиваюсь от ПК и смотрю в потолок.
Переживания за деревню и сестру. Проблемы Сейки. Это и моя будущая работа.
Когда я был отшельником, я был просто счастлив, что нахожусь в стороне от этого.
Я даже не сталкивался с проблемами.
Я сейчас такой человек, который беспокоится не только о себе, но и о своей сестре, Сейке и жителях деревни.
Интересно, это часть взросления?"
==========
Новая работа и мой шпионаж.
Новая работа и мой шпионаж.
Том 4. Глава 11.
(Глава 80. по сквозной нумерации).
Новая работа и мой шпионаж.
Я засиделся на форуме до поздней ночи.
'Никогда бы не подумала, что с тех пор размещу три темы'.
Начатая мной тема "Как у всех прошла игра? Количество сообщений в ней перевалило за тысячу, и я не мог больше писать, поэтому начал новую - "Как начало игры?
Похоже, она стала очень популярной темой на форуме.
'Разве то, с чего все началось, не является унификацией?' Правильно. Потому что другая сторона реальна и там живут разные люди. ......".
Вы можете управлять им как игрой, но этот мир не вымышленный.
Он реально существует. Каждый из нас - человек, обладающий волей. Стоит ли удивляться, что существует так много различных способов начать жизнь?
Хотя я был занят доской объявлений, я не забывал о жизненно важном 《Деревне судьбы》.
После обсуждения жители деревни, похоже, решили атаковать крепость через три дня.
Все члены Темных эльфов, включая Судхира, приняли в ней участие. Похоже, что эти женщины - элита среди тех, кто выжил в деревне и умеет сражаться.
Из нашей группы определились Гамз, Хем, Канг, Лан, Мурс, а также пять эльфов и пять жителей деревни. А еще с нами будет серебряный василиск Гочу Пичу.
Гочу Пичу более послушен, чем Судьба. Я уверен, что они будут полезны.
Подумав так, я взглянул на нашу золотую ящерицу и увидел, что она смотрит на меня полуприкрытыми глазами.
Уф, неужели она прочитала мои мысли?
Я быстро отвел взгляд и снова посмотрел на деревню.
Еще недавно, выделив столько людей, я бы забеспокоился о защите деревни, но оставшихся жителей и эльфов более чем достаточно, чтобы защитить ее. Они выросли.
Проблема, с которой я столкнулся при выборе сил для казни, - это расположение Чимса и Библии. Если Библию разместить в деревне, то можно активировать голема и поразить весь отряд.
Если взять Библию с собой, то во время боя она может помочь чудесами.
Вопрос заключался в том, на чем сосредоточиться - на наступлении или на обороне.
В конце концов, жители деревни присоединились к Чими и взяли с собой Библию. Вместо этого они пришли к выводу, что оставят деревню с достаточными силами для самозащиты, чему и решили следовать.
Мне тоже показалось, что так будет лучше.
Теперь у нас есть заборы, сторожевые башни и другие оборонительные сооружения. Кроме того, после Искушения Злого Бога монстры притихли. Пока ничего серьезного не происходит, все должно быть в порядке.
'Сейчас мы проведем несколько совещаний по стратегии, чтобы подготовиться к следующим трем дням, а затем отправимся в путь. Расписание здесь: ............ завтра работа, а послезавтра работа, которая заканчивается только утром, так? А через три дня у меня будет полноценный выходной, так?"
Проверим расписание. Я проверил его перед оракулом, но если это будет не тот день, то мне придется выбирать: либо просить оракула изменить день атаки, либо просить президента дать мне выходной.
'Я должен быть уверен, что хорошо выполнил свою работу, готовясь к предстоящему дню'.
Он забрался под одеяло и лег спать, готовый к завтрашней работе.
"Я сейчас иду на встречу с новой работой, кто хочет пойти со мной?".
Два дня спустя.
Утром, как и планировалось, работа закончилась, и когда я мыл уборочный инвентарь в холодной воде под голубым небом, начальник неожиданно вклинился.
'Я не хочу. У меня задание - поиграть в стопку игр, когда я приду домой'.
'Ты - людоед, раз пытаешься украсть у меня драгоценное время сна перед тем, как мне нужно будет забрать ребенка из яслей!
Господин Ямамото сразу же отказался, а госпожа Мисаки намеренно приглушила плач.
'О, ребята, ....... Ну, это не было запланировано, так что ну его нафиг. Как Ёшио?"
Я опоздал с ответом, и разговор перешел на меня.
Кстати, как вам новая работа?
'О. Знаете, однажды я ходила убирать здание для одной IT-компании. Босс компании был настолько доволен работой, что попросил меня делать регулярную уборку. Он попросил меня делать регулярную уборку для него.
Это компания "Утопия"?".
Ах, вот оно что!
Президент хлопает в ладоши и широко кивает.
Эта компания - конкурент моей сестры. В последнее время их мощь растет, и они что-то говорили о том, что сотрудников вытягивают или что-то в этом роде.
А еще у них есть президент, который возится с Сейкой.
Если зайти на сайт ...... клининг, то можно немного узнать о внутреннем устройстве компании. Если вы сможете поговорить с боссом, то, возможно, узнаете его личность.
Не знаю, поможет ли это Сейке или моей сестре, но это лучше, чем ничего не делать.
Могу я сопровождать вас?
'О, спасибо большое. Я просто посижу рядом с вами и послушаю".
Босс срывается и бьет меня по плечу.
Большое спасибо за помощь. Я хотел сказать "большое спасибо", но промолчал и постарался улыбнуться.
Через несколько дней я впервые окажусь перед этой компанией.
На этот раз, в отличие от прошлого раза, я намерен присмотреться к ней повнимательнее.
Внешний вид здания стильный, со стеклянными стенами. Насколько я могу судить по внешнему виду, сотрудники у окон, судя по всему, работают добросовестно.
Когда я прохожу через входную дверь и вхожу внутрь, начальник ведет какой-то разговор с секретаршей, а я продолжаю осматриваться.
Несколько человек с удостоверениями сотрудников, висящими на шее, приходят и уходят, но, похоже, носить костюм не требуется, многие сотрудники одеты довольно грубо. Похоже, это современная компания.
...... Однако у меня нет опыта работы в современной компании.
Сотрудники даже не смотрят на нас в одежде для уборки, быстро ходят.
Ни у одного из них, кажется, не было ни одной улыбки на лице, они выглядели скорее хмурыми или испуганными, чем серьезными .......
Изредка бросают взгляды на потолки и стены, а если посмотреть в ту же сторону, что и при поимке, то можно увидеть камеру наблюдения.
Ведется ли в этой компании постоянное наблюдение за своими сотрудниками?
Это полная противоположность тому образу, который создается благодаря открытой структуре здания и грубой одежде.
Размышляя об этом и осматривая компанию, я вдруг почувствовал на себе пристальный взгляд сзади.
Когда я обернулся, мои глаза на мгновение встретились с человеком, похожим на сотрудника в костюме, который смотрел на меня, но тут же исчез из поля зрения.
Здесь в костюме быть заметнее.
Разве это не ......?".
Я не могу быть уверенным, потому что это было действительно только мгновение, но мне кажется, что я узнал его.
Но я также чувствую, что это было по-другому. Сначала я видел его лишь мельком.
'Ёшио, мы идем в кабинет президента'.
Да, сэр.
Я немного обеспокоен, но все в порядке. Даже если это тот человек, мы не близки.
Секретарша, похоже, завершила все формальности, и я последовал за президентом к лифту, ведущему на четвертый, последний этаж.
Широкий коридор устлан роскошным ковром.
Дизайн и ощущение ковра на подошвах моих ботинок были достаточны для того, чтобы я все понял.
Если вы прольете на него соевый соус, его будет трудно отмыть.
Это босс. У него есть чувство простого человека.
Я не проводил предыдущую уборку на этом этаже, но весь четвертый этаж, похоже, является кабинетом босса.
В конце коридора - большая двустворчатая деревянная дверь. Рамы позолочены, а на поверхностях вырезаны цветы и травы, отчего хочется спросить, не аристократ ли он какой-нибудь.
'Я много где убирался, но неужели я один такой, кто потянет ...... налегке?'
Нет, я тоже. ......
Мы не могли стоять вдвоем перед дверью, поэтому босс нажал на домофон с камерой сбоку.
'Мы из клининговой компании'.
Пожалуйста, проходите.
Раздается ответ, и двойные двери быстро открываются внутрь.
Кажется, что они открываются автоматически, но не является ли это бесполезной функцией?
Взору открывается весь объем кабинета президента, но вид ...... такой, что перехватывает дыхание.
Перед ним стоит большой письменный стол и президент, а рядом с ним - красивая женщина в костюме, похожая на секретаршу. За ней вся комната сделана из стекла.
О, это похоже на какую-то видеоигру или аниме rusbos.
'Добро пожаловать. Пожалуйста, чувствуйте себя как дома".
Вон тот президент - это был Чосокабэ, не так ли? Я поискал его в Интернете, но имя оказало слишком сильное влияние, чтобы я мог запомнить его одним махом.
Это то же имя, что и у знаменитого военачальника. Я знаю историю только по ...... Warring States simulation [Симулятор воюющих государств] и серии Warriors[Воины], но я уверен, что он был известен благодаря трем стрелам и так далее.
Мы с президентом присели на кожаный диван, как нас и просила прекрасная секретарша.
'Надо было переодеться?'
Бормотание босса синхронизировалось с моими внутренними мыслями.
Рабочая одежда не к месту на таком дорогом диване. Я подумал, что лучше было бы остаться в сидячем положении, не прикрепляя пояс, чтобы не пачкать его. Я подумал об этом, но это казалось невозможным, и я сел.
Ух ты, какой пушистый.
Перед нами ставят чашку чая с сильным ароматом. Вероятно, и чайные листья, и чашка высокого качества.
Ягодицам становятся все более мягкими, хотя я только что сел. Стул с трубкой и пластиковая бутылка с чаем - это, пожалуй, то, что мне нужно.
'Спасибо, что так хорошо убрались в прошлый раз. Когда на рабочем месте чисто, это еще больше мотивирует меня. Вы действительно помогли мне, господин президент и господин Ёшио".
Президент Чосокабэ садится на диван, стоящий перед нами напротив стола со стеклянными стенами.
На нем костюм другого цвета и дизайна, чем предыдущий, и нет галстука. Интересно, сколько стоит этот костюм? У меня такое чувство, что если бы я спросил его, он бы с удовольствием мне ответил, но я промолчу.
...... А? Я только сейчас почувствовал что-то странное и неуютное. Что это, как будто что-то застряло .......
История продолжается, пока я недоумеваю по поводу небольшого дискомфорта.
Потом мы заговорили о работе, где им нравится уборка и они с удовольствием попросили бы меня делать регулярную уборку, а я осматривал кабинет генерального директора, потому что мне было нечего делать.
У стены стоит книжная полка, на ней несколько толстых книг. И еще куча папок.
Когда я встречаюсь взглядом с красивой секретаршей, она с нежной улыбкой отстраняет меня, и я кланяюсь ей.
Мое впечатление от кабинета президента: ...... большой, красивый, с прекрасным видом.
Я действительно построил идеальный кабинет президента, который представлял себе в детстве! Кабинет выглядит следующим образом.
'Хороший вид, не так ли, Ёшио? Я, знаете ли, очень трепетно отношусь к виду".
'Это замечательно. ......
Именно в этот момент я понял, в чем заключается дискомфорт.
Откуда этот президент ...... знает мое имя?
Я заполнил твою фамилию на ресепшене, когда пришел в эту компанию. Может быть, он это просто проверил, а может быть, и нет ........ Я записал только фамилию.
Итак, сообщил ли генеральный директор другой стороне полное имя сотрудника, которого нужно убрать, заранее?
Я могу только предполагать, но не уверен в этом.
Даже если бы это было так, я не понимаю, зачем ему понадобилось называть нас по имени, а не по фамилии. Может быть, у меня просто настроение иностранца.
Услышав о его сестре и Сэйке, я не могу не посмотреть на президента Чосокабэ с подозрением. Все кажется подозрительным.
Даже улыбка у него спокойная, без тени усмешки за глазами, а вежливый тон голоса несколько снисходителен. Такое впечатление, что он смотрит на нашего президента свысока.
Я думаю, что это только мое воображение, но раз у меня сложилось такое впечатление, то я вижу только это.
'...... Так можно вы сделаете регулярную уборку?'
'Да, мы с удовольствием это сделаем'.
По всей видимости, он получил полноценную постоянную работу по уборке коридоров и туалетов раз в неделю.
Подробный договор, видимо, был заключен с сотрудником другого отдела, и мы вышли из кабинета президента.
Дверь в помещение, похожее на конференц-зал, была открыта, мы заглянули туда и увидели сотрудницу, отвечающую за уборку, вышли и подошли к ней.
Наш президент вводит ее в курс дела, но она выглядит какой-то уставшей, эта сотрудница.
Но не это бросается в глаза, а ярко-красная помада, темный макияж и цветной костюм, который не так уж и прост для глаз.
На ней красный костюм и бледно-золотистая рубашка с большим отверстием на груди, что никогда бы не позволили себе в нормальной компании. У неё потрясающий вкус.
Кроме того, я не хочу подходить к ней слишком близко из-за сильного запаха её духов.
Прошлая уборка была в праздник, поэтому я видел только одного сотрудника, но сегодня был будний день, и я прошел мимо нескольких сотрудников.
Большинство из них выглядели усталыми, немного беспокойными и притворялись испуганными.
На первый взгляд, это белая компания, но на самом деле это так?
Ах, если бы у меня под рукой все еще была Библия, я мог бы позволить себе шпионить за кабинетом генерального директора и подслушивать. Однако теперь Библия вернулась в мир, так что я не смог бы этого сделать, даже если бы захотел.
Я не жалею, что вернул её туда. Но я немного жалею об этом.
'Извините, я просто разговариваю по телефону'.
Ответственный сотрудник покинул свое место в разгар деловой встречи и направился к туалету.
Я тоже должен сходить в туалет.
У меня возникло внезапное желание помочиться, вероятно, из-за выпитого чая, поэтому я предупредил начальника и направился в туалет.
'О, черт. Двое из них разбиты. Если мы не нарастим силы к этому дню, что они скажут? ......".
Когда я закончил свой туалет и собрался уходить, слышу снаружи женский голос.
Мне показалось, что это голос сотрудницы, которая ранее была на совещании, поэтому я спрятался за стену и внимательно прислушался.
'Я пришел сюда с того же ......, но если вы пойдете против меня даже ......, я хочу уйти из денег ......, но я не могу... ..."
Это шепот, и он через стену, так что это только звучит отрывисто, но не говорит ли он что-то тревожное?
Оттуда послышались шаги, которые затихли и удалились, я выглянул в коридор и увидел спину уходящей фигуры с телефоном в руке.
Невозможно было перепутать эту модную одежду.
'Это тот сотрудник, с которым вы были раньше. Похоже, что он не разговаривал по телефону, а смотрел на свой телефон и что-то бормотал про себя".
У меня тоже есть привычка разговаривать с собой, поэтому я не могу ничего сказать о других людях, но это кажется подозрительным.
Самое главное, что нужно помнить, - это то, что нельзя просто взять и уйти в спортзал.
'...... Я так не думаю. Это ведь неправда, не так ли?"
Когда речь неизбежно заходит об играх для смартфонов, 《Деревня Судьбы》 и инцидент с господином Ямамото. Не могу не вспомнить события конца года и новогодних праздников.
А не пробормотал ли кто-то из сотрудников нечто подобное?
'Нет, нет, нет, это невозможно'.
Это кажется откровенным флагом, но на самом деле все слишком просто.
Возможно, это игра, которая популярна в этой компании.
Чтобы немного отвлечься, я достал телефон, активировал 《Деревню Судьбы》 и уставился на жителей деревни.
=======
Я вхожу на вражескую территорию и чувствую себя полководцем.
Я вхожу на вражескую территорию и чувствую себя полководцем.
Том 4. Глава 12.
(Глава 81. по сквозной нумерации).
Я вхожу на вражескую территорию и чувствую себя полководцем.
С тех пор как я вернулся домой после совещания, эта мысль не выходит у меня из головы.
Это был слишком сильный поворот событий. Они сказали, что Бог сделал так, чтобы он не мог коснуться меня напрямую, но это значит,
'Вы имеете в виду, что это возможно, не напрямую, а косвенно'.
Это вызывает у президента Чосокабэ все больше и больше подозрений.
Из-за того инцидента с господином Ямамото я сознательно стараюсь не думать об этом, потому что у меня есть сильное чувство, что это не должно быть связано с "Деревней судьбы".
Это плохая привычка, не так ли? Это всего лишь мое воображение, но я стараюсь отмахнуться от болезненной стороны.
Давайте не будем терять бдительности ....... Если это беспочвенный страх, то все в порядке.
С тех пор, как я ввязался в эту игру, она стала чередой невозможных вещей. Хорошо быть скептиком.
Когда я снова входил в курс дела и исследовал президента Чосокабэ в Интернете, я обнаружил один факт.
Три стрелы принадлежат не Чосокабэ, а Мури.
......сэ-фу!
Сегодня или завтра я собирался самодовольно сказать сестре или Сэйке: "Я слышал, что президента зовут Чосокабэ или что-то в этом роде". Я планировал поговорить с ней об этом, сказав что-то вроде "Он знаменит своими тремя стрелами", так что я рад, что нашел это раньше нее. Непонимание - это страшно.
Я слышал, что одна из этих стрел может сломаться, но если собрать три вместе, то они не сломаются. Я думал, что эта история о братьях и сестрах, которые работают вместе.
...... Я посмотрю позже, может быть, я и в этом ошибаюсь.
'Объединяем усилия, да?'
Я бы тоже хотел объединить усилия с игроком-темным эльфом, я бы хотел быть двойной стрелой.
Мне не хватает одного до трех, поэтому я немного волнуюсь за силу.
Как и в этом случае, мне нужно перестать мыслить поверхностными знаниями. Нужно быть более гибким и осторожным.
Планируемая дата.
Десять темных эльфов и пятнадцать жителей нашей деревни. Вместе большая группа из двадцати пяти человек шла по лесу.
Впечатляющее зрелище - видеть такое большое количество людей.
Пункт назначения находится примерно в часе ходьбы от деревни.
На карте видна южная часть вражеской твердыни. Похоже, что Судхир, лидер темных эльфов, лично разведал вражескую территорию.
'Здесь не менее двух десятков врагов. В основном маленькие зеленые демоны, но было не менее пяти монокулярных красных демонов".
Судхир дает подробное описание врагов для Гумуза и его группы.
Мы уже неоднократно слышали эту информацию в деревенских разговорах, но важно ее еще раз подтвердить.
'Эта цифра не подтверждена, не так ли?'
'Твой красавец-брат прав. Я несколько раз ходил разведывать вражескую крепость, но смог подобраться только ко входу. Там тоже были черные собаки, так что мы ничего не могли сделать. Я не хотел, чтобы наша шкура была повреждена".
Мурс и другие эльфы смотрят на Судхира, которая пожимает плечами и смотрит на них полуприкрытыми глазами.
Она хочет сказать им, чтобы они перестали дурачиться.
'Если враг окажется неожиданно сильным, мы немедленно отступим. Вы не против?
'Я знаю. Мы тоже не хотим умирать напрасно".
Она легко отвечала Гумз, но я не заметил, что в глазах Судхира не было улыбки.
Темным эльфам, которых загнали в угол, наверное, не хочется рисковать. Желание выжить как можно больше.
Но когда дело дойдет до драки, я поставлю жизнь жителей деревни на первое место. Это решение я принял.
'Итак, можно я расскажу о том, что меня давно беспокоит?'
'Да.'
Как Гамбс мог ответить так точно?
Я так нервничал, когда он собирался подтянуться.
'Зачем ты тащишь деревянную статую ......?'
Взгляд Судхира устремлен на четырех жителей деревни, несущих статую бога, установленную как переносное святилище.
Все жители деревни понимали, что происходит, поэтому все были довольны, но для темных эльфов это, должно быть, было непостижимым зрелищем.
'Позвольте мне объяснить.
Чим с Библией, прижатой к груди, делает шаг вперед, чтобы прервать брата и Судхира.
Она искал подходящий момент, чтобы вмешаться.
Эта статуя нужна для того, чтобы активировать чудо бога судьбы.
Я сказал оракулу, чтобы он не распространялся о том, что я могу манипулировать божественной статуей, поэтому Чими меня слушается.
Я не намного более насторожен, чем раньше, но у меня недостаточно информации, чтобы полностью им доверять. Я решил, что лучше быть осторожным и на всякий случай помалкивать о внутренних делах нашей стороны.
'У тебя такие ограничения, вон твой бог'.
Судхир похлопывает по мешку, висящему у неё на поясе, и шепчет. Я уверена, что в этом мешке лежит Библия.
Она, похоже, думает, что с нашего места можно запустить, если у нас есть Библия".
С некоторых пор темные эльфы почти не разговаривают, кроме Судхира.
Чим несколько раз обращалась к ним, но они только кивали или просто отвечали. Они дисциплинированы или боятся, что их разоблачат, если они заговорят?
'Тихо'.
'Враг'.
Лан и Кан, которые шли впереди нас, быстро взобрались на дерево, чтобы предупредить нас.
Все сразу взялись за оружие и пригнулись в укрытии.
Эти люди много раз подвергались нападениям, у них большой боевой опыт, поэтому они быстро принимают решения.
Канг жестами с верхушек деревьев указывает, где находится враг, и поднимает вверх три пальца, чтобы сказать, сколько их.
Гамс и Мурс сдерживают темных эльфов, которые пытаются двигаться и упираются, а сами продолжают пробираться сквозь заросли.
Эльфы с помощью 《Магии растений》 заставили сорняки вырасти и укрыть своих спутников, а затем встали на одно колено и приготовили свои луки.
Я наблюдаю за позицией противника сверху.
Там всего три маленьких зеленых демона. Других монстров поблизости нет.
Меч Гамса и кинжал Мурса разом выпрыгивают из-за деревьев, перерезая горло двум из них.
Не успели зеленые кобольды осознать нападение и поднять голос, как копья Канга и Лана, спрыгнувших с верхушек деревьев, пронзили их тела.
Полная победа.
'Как вам идеальное сочетание наших сельчан?'
Это был идеальный сюрприз.
Темные эльфы, казалось, были удивлены мастерством исполнения.
Темные эльфы, похоже, поражены вашим мастерством! Теперь у нас есть шанс победить.
Судхир искренне хвалит меня. Остальные темные эльфы тоже, похоже, впечатлены.
Хотя наши противники были немногочисленны, мы смогли показать им, на что способны.
Надеюсь, это изменит их отношение к нам.
Примерно через три минуты Канг и Лан снова заметили врага.
Это пять маленьких зеленых демонов, и когда они пытаются прикончить их тем же способом, что и раньше, Судхир на этот раз управляет ими с помощью своей руки.
'Теперь наша очередь, не так ли? Пойдемте, ребята".
"Привет, сестренка."
Десна, похоже, тоже решила, что влезать не стоит, и спокойно уступила свою реплику.
Темные эльфы, похоже, знают все по движению рук. Сигналы руками, которые мы видели в фильмах про войну.
Четверо из них забрались на дерево, а оставшиеся шестеро разделились на две части.
Они двигаются довольно быстро, но их почти не слышно.
Пока они приближаются, убивая любые знаки, они бормочут что-то про магические песнопения.
Несколько из них высовывают руки, и сорняки и корни деревьев под их ногами вырастают и обвиваются вокруг нижней половины маленького зеленого демона.
'Сейчас!'
Как по команде, из стоящих на деревьях лучников посыпались стрелы, а приближающиеся темные эльфы метнули в них кинжалы.
Несчастная жертва, все тело которой было покрыто рукоятками кинжалов и стрелами, рухнула на землю.
'Ты просто закрыл его, не вступая в ближний бой?'
Было подтверждено, что темные эльфы также способны представлять собой достаточную силу.
Таким образом, победить их будет относительно легко.
Монокулярный[одноглазый] красный дьявол казался очень сильным противником, когда Гумз сражался с ним в одиночку, но, похоже, в то время противником был могущественный человек.
Похоже, господин Ямамото потратил много денег, чтобы заполучить его, или это был персонаж, на воспитание которого он потратил много времени.
Индивидуальные различия существуют в монстрах так же, как и в людях.
Мы, игроки, играем в эту игру, но это реальный мир, так что это не похоже на игру, где параметры абсолютно одинаковы для каждой расы.
Был случай, когда одноглазый красный дьявол напал в одиночку, но Гамз его без труда одолел, несмотря на то, что его поддерживали друзья.
Это заставило меня понять, что существуют индивидуальные различия. ...... Возможно также, что Гамз приобрел боевой опыт и повысил свой уровень.
Если бы я мог видеть статус каждого персонажа в числовых значениях, я бы быстро определил, стал он сильнее или нет, но такой таблицы статусов нет.
'Но они явно становятся сильнее. Я так и знал... Существует ли мировоззрение, в котором, если ты побеждаешь врага, ты забираешь его силу и повышаешь уровень?
Это обычная обстановка в потусторонних произведениях, включающих подобные игровые элементы, но мне интересно, как это происходит в этом мире. Спрошу потом на доске объявлений.
Дальше мы стал встречать монстров каждые несколько минут.
В основном это были зеленые маленькие демоны, но все чаще стали появляться картины, когда черный пес также сопровождал их.
Я не вижу ни одного монстра, действующего в одиночку. Они стараются действовать группами, хотя бы по три или больше?
Частота столкновений с врагом растет, но пока все шло гладко. Пока мы не столкнулись с новым монстром.
Он появился из ниоткуда. Их было четверо, и все они, похоже, принадлежали к одному виду.
'Хм, что это за тип? Он похож на маленького зеленого людоеда, но с желтой кожей. И он большой".
Они похожи на зеленых кобольдов, но они примерно на один размер больше и более мускулистые. Самое большое отличие - это цвет кожи. Его кожа почти желтая.
'Значит, после зеленых и красных огров он теперь желтый. Если бы мне пришлось гадать по его внешнему виду, я бы сказал, что он где-то между ними?"
Между моноклевым[одноглазым] красным людоедом и зеленым маленьким людоедом был значительный разрыв в силе. Было бы неудивительно, если бы существовала раса с силой где-то посередине. Если бы это была игра.
'Демоны Хуанчжуна. Немного хитрые.
Именно так зовут демона Хуанчжуна.
При управлении мышью и наведении стрелки на желтого демона, он действительно отображался как желтый средний демон.
Считается, что они произошли от зеленых огров. Они разумны, как человеческие дети, а некоторые особи используют оружие и доспехи".
Некоторые из них действительно вооружены ржавыми одноручными мечами, копьями а некоторые - со щитами.
Они выглядят сильными, но, судя по реакции Десны, не представляют особой угрозы.
Я бы хотел, по возможности, расправиться с ними на расстоянии, но сможете ли вы это сделать?
Гумз повернулся и спросил эльфа и темного эльфа.
Обе расы одновременно кивнули и уставились друг на друга, видимо, им было не по себе от такой синхронности.
Мы будем стрелять через двух слева. Вы возьмете правую. Если не сможешь, мы можем прострелить их всех".
Ха, ты не обязан этого делать. Слабые эльфы не будут тебя винить, если ты будешь дрожать за нас.
'....... Оставь мне разбираться с теми, кого я не смог убить".
Гумуз улыбается, глядя на ссорящихся Муруса и Судхиру, и молча достает свои два меча.
Может быть, он сделал это специально, чтобы разжечь соперничество?
Они молча подняли руки, и эльфы и темные эльфы разом подняли свои луки.
Мурус и Судхир произнесли заклинание и взмахнули руками.
Тогда сорняки и ветви деревьев распрямились и опутали Желтого и Среднего Они, а дальше сорняки сами собой, как по мановению руки, упали на землю, закрепив свое видение на линии огня.
Раздался звук бесчисленных струн и шум ветра.
Некоторые демоны Хуанчжуна заметили приближение бесчисленных стрел, но не смогли защитить себя, так как трава и деревья опутали их тела, превратив в идеальную мишень.
'Похоже, у них нет шансов'.
Гумз убирает меч в ножны, осматривая труп Желтого и Центрального демона, который превратился в игольчатую крысоподобную фигуру. [ПП. Сотворили йожика из демона стрелами]
Быстрее прикончить его с дальней дистанции, но это не дает представления о силе противника. При этом я не собираюсь советовать им "сражаться в ближнем бою".
Давайте лучше перестрахуемся.
С тех пор прошло около 30 минут, и скорость вторжения группы значительно замедлилась.
Не из-за усталости или чего-то еще, а потому что мы стали видеть врага повсюду.
Мы могли убить около трех из них, но рядом находилась еще одна группа, и если нам не удавалось убить их, они звали своих друзей.
Чем ближе к цели, тем плотнее становился враг.
В вашем направлении уже не менее десяти монстров.
'Я, наверное, уже охотился на 30 монстров.
'Ты сказал, что проверил по крайней мере 30. Но, как и ожидалось, это слишком много".
Судхир хмуро отвечает на жалобу Гамса.
Я считал убитых монстров - всего тридцать четыре в битве.
Мы уже достигли таких успехов, что база противника может оказаться пустой.
И все же перед моим взором бродят бесчисленные монстры.
Я быстро проверил с неба до места назначения, но в лесу их по-прежнему больше тридцати. История слишком разная.
Несмотря на то, что мы столько раз их побеждали, их количество не уменьшается, а увеличивается. Некоторое время назад я был готов к победе, но это ...... невозможно?
Я думаю, не сказать ли мне оракулу, чтобы он шел домой, потому что это число действительно опасно.
Есть ограничение - один раз в день, так что, вызвав оракула, я не смогу связаться с ним в случае чего.
Я хочу оставить оракул на случай непредвиденных обстоятельств. Это та ситуация, когда жители должны выходить по своему усмотрению.
'Брат. Такое большое количество неожиданно. Не стоит ли нам отступить?
Чим дергает за рукав одежды брата и высказывает свое мнение.
Стоп, ты вырезал.
Да, вырезал. Это число необоснованно. ...... Что скажете, ребята?'
Когда Десна спрашивает мнение всех своих друзей, они смотрят друг на друга и делятся своими мнениями друг с другом.
'Пока работает, но это нехорошо, уже не то'.
Я согласен".
Я тоже.
Поднялось несколько рук, и большинство жителей нашей деревни высказались за то, чтобы повернуть назад.
Эльфы, похоже, растерялись, бросив взгляд на темных эльфов.
Я бы хотел, чтобы решение было принято в этом направлении, но суть в том, что никто из темных эльфов не поднял руки, а значит, они против возвращения.
'Вы ведь не можете гарантировать свою жизнь на этом пути, не так ли?'
'Я это знаю. Но, знаете, мы на краю. Если мы не уничтожим один из их опорных пунктов здесь, я не думаю, что мы переживем следующее Искушение Злого Бога".
Наконец-то Судхир говорит о своих истинных намерениях.
Девушки находятся в тяжелом положении, и если они отступят здесь, то потеряют надежду. Есть обстоятельства, из-за которых отступать нельзя.
Но у нашей деревни достаточно сил, и развитие деревни идет полным ходом. Здесь нет необходимости сильно настаивать. ......
Протянуть руку помощи или оставить ее?
Когда передо мной встал вопрос о принятии важного решения, я .......
==========
Смелость отступить, смелость идти вперед и смелость вернуться назад, и я как новичок.
Смелость отступить, смелость идти вперед и смелость вернуться назад, и я как новичок.
Том 4. Глава 13.
(Глава 82. по сквозной нумерации).
Смелость отступить, смелость идти вперед и смелость вернуться назад, и я как новичок.
Посоветовавшись с жителями деревни, кажется, что они собираются сделать большой поворот и вторгнуться с другого направления.
Наши жители считали, что мы все равно отступим, если численность врага окажется неожиданной, и хотя темных эльфов это, похоже, не убедило, у них не оставалось другого выхода, кроме как принять наш компромиссный план.
Я сочувствую, но это не значит, что мы не можем подвергать опасности жителей деревни. Я бы хотел помочь им ......, я думаю".
Когда я думаю о том, что игрок даёт указания темным эльфам, мне хочется им помочь.
Это может быть такой же игрок, как я, чья жизнь была спасена и изменена этой игрой.
Если это так, то он хотел бы избежать завершения игры.
'В чем же секрет того, что это не удастся? Или комбинация зарядов и чудес?
Если мне грозит опасность быть уничтоженным, я могу влить много денег и даже совершить чудо. Однако, глядя на текущую ситуацию в деревне, неудивительно, что я трачу много очков на оборону.
Я потратил все свои очки и сбережения во время первого Искушения Злого Бога.
"Если у тебя припрятан грозный ход, я уверен, что есть сильная атака ......".
Мы не можем прочитать ходы противника, поэтому должны играть безопасно для себя.
Пока я размышлял об этом, Гумз и его люди совершали серьезный обходной маневр к западу от вражеской базы.
Похоже, что Судхир никогда не была на этой стороне, и карта была затемнена, но она постепенно открывается.
'По сравнению с южной стороной она тонкая, но все равно много'.
Наиболее распространены зеленые мелкие бесы, но часто встречаются и черные собаки, и желтые средние бесы. Однажды вдалеке показался даже одноглазый красный дьявол. Уровень угрозы этой базы слишком отличается от предыдущей информации.
Кроме того, на западной стороне то тут, то там встречались монстры других типов. Там есть и химероподобные, которые также присутствовали в последнем рейде, и големы.
Такое количество неожиданно.
Десна и остальные дважды высказывали свое мнение о том, что им следует отступить, но темные эльфы не послушались и отправились в путь самостоятельно.
Тогда нам удалось без особых проблем оттеснить их, но больше мы не могли составлять им компанию.
'Я должны сказать через оракула, чтобы они уходили отсюда, да.
Жаль темных эльфов и игрока, но я не могу пожертвовать жителями деревни".
Текст для оракула набран, осталось только нажать "Enter". В этот момент вместо Библии, которую держит в руках Чим, загорается Библия Судхира.
Подождите минутку, пожалуйста. Это прорицание Бога Природы".
При этих словах Чом выглядит ошеломленным.
'Должны ли мы также просить Бога судить нас?
Я тоже об этом думал, но это зависит от содержания оракула.
Давайте просто сосредоточимся на том, что они нам сейчас говорят.
'Бог разрешил мне рассказывать об этом, так что я прочту это. ...... Если мы не сбросим эту твердыню, то будет очевидно, что деревня, которой Я благословил вас, будет уничтожена'.
Темные эльфы все смотрят друг на друга, кусая губы от горечи.
У жителей деревни тоже загадочное выражение лица, наверное, потому, что они сами видели это в свете.
'Они все так добры к нам. ......'
Вот почему безжалостные решения должны исходить от меня, Бога. Я должен быть главным хотя бы в этом.
'Читайте дальше. Но это не значит, что мы не можем попросить жителей деревни, получивших благословение Бога Судьбы, сделать это. Не забывайте, что у наших жителей также есть возможность покинуть свою деревню и найти способ жить в другом месте. Решение за вами. Мои силы ограничены, но я помогу Вам, чем смогу. ......."
Из этой истории мы теперь знаем несколько вещей.
Во-первых, игрок хочет сохранить жизнь темным эльфам, вплоть до того, чтобы бросить свою деревню. Но они упорно не хотят покидать Запретный лес.
Это понятно, ведь это та же идея, что и в эльфийских мурсах. Люди, не желающие покидать свою родину, не ограничиваются эльфами. Бабушка Сейки, госпожа Окику, тоже говорила, что будет жить и хоронить свои кости в этом городе до конца, несмотря ни на что.
Тамошние игроки не пытаются втянуть нас в игру. От их доброты и спокойных рассуждений я чувствую себя еще более потерянным.
Гамс, Чимс, Лан, Канг и другие жители деревни молчат.
Раньше они говорили, что собираются домой, но теперь воздух настолько сгустился, что они не хотят даже упоминать об этом.
'Значит, вы, ребята, можете возвращаться. Спасибо, что держались со мной до сих пор. И эльфы, ...... извините за все".
Возможно, отношение Судхира, произнесшей извинения, было неожиданным, но эльфы не могут скрыть своего замешательства с удивленным выражением лица.
'О Боже, было бы лучше, если бы у неё была предыстория и она хотела воспользоваться нами'.
Тогда мы могли бы отрезать их и бросить без жалости.
Думаю, жители деревни чувствуют себя так же, как и я. Никто не хочет возвращаться тем путем, которым пришел.
Правда, я ...... рад, что все жители деревни такие добрые.
Поэтому я должен взять на себя ответственность!".
Благодаря вам я был потрясен.
Я переписал буквы и нажал клавишу 《enter》, чтобы активировать оракул.
'Это оракул от бога судьбы. На странице ...... написано, что содержание этого оракула подходит и для того, чтобы вы все его услышали, поэтому я зачитаю его вслух".
Подавленные люди подняли головы.
Их глаза сфокусировались на Чими.
'Ну что ж, ....... Во имя Бога, я приказываю вам уйти. Это не только жители моей деревни, но и те, кого благословил Бог Природы. Если вы подчинитесь моему приказу, я укажу вам дальнейший путь. Сейчас я покажу вам пример своей силы. Если вы все еще не верите, то идите к погибели". Написано на странице .......'
Похоже, ни у кого нет слов, чтобы ответить на слова оракула, и никто не пытается высказаться.
Я был огорчен и принял решение никого не оставлять.
Самое главное - это, конечно, "деревня судьбы", но Судхир теперь тоже наш житель.
Я не хочу больше видеть их грустные лица. Значит, ответ уже был предрешен с самого начала.
'Я ценю твои слова, но как ты собираешься бороться с ними, твой бог? И что это за проблеск силы?
Вопрос Судхира вполне закономерен.
Когда его спросили, Чим подумала, что она не знает, что ответить, но потом улыбнулась и открыла рот.
'Скоро узнаешь.
Если вы не можете без колебаний оправдать абсолютное доверие, то вы не Бог ...... человек!
Я нажал на "Вызвать голема" из раздела Чудеса.
Из задней стенки портативной святыни, излучая свет, поднялась статуя бога.
Темные эльфы замирают при виде этого зрелища, а жители деревни молятся.
Пока мы решали, идти ли нам вперед или вернуться, к нам приближалось множество монстров, но свет, похоже, не давал нам покоя, и бесчисленные чудовища устремились со стороны вражеской базы.
Два [одноглазых] красных демона с монокулярами прихлопнули огромное дерево высотой почти десять метров и выдохнули изо рта пар.
С ними были пять желтых средних демонов, семь черных собак и десять маленьких зеленых демонов.
Давненько у меня не было воина-голема, так что сейчас самое время к нему привыкнуть".
Пока я произносил столь решительную фразу, мои очки стремительно уменьшались.
Сейчас не время наряжаться.
В последнее время мне удалось накопить много очков без необходимости использовать их, но это не значит, что я должен их тратить.
Статуя бога спрыгивает с переносного святилища и приземляется перед толпой монстров.
Копьеносец, зеленый кобольд, выхватывают сразу четыре грубых копья, но, отрубив у всех наконечники, легким прыжком перепрыгиваю через них и приземляюсь позади.
В то же время четыре головы взмывают в воздух.
Я пронзил двумя мечами грудь двух ближайших желтых и средних демонов и, замахнувшись, бросился на одноглазого красного демона.
Одноглазые красные дьяволы раздраженно отмахивались от летящих желтых и средних демонов руками, но я, прыгнувший к ним, когда обзор был закрыт, осмелился показать противнику свою силу, взмахнув мечом от головы и разрубив их надвое одним взмахом меча.
Монстры, наблюдавшие эту сцену, явно потеряли желание сражаться. В частности, низкорослые зеленые демоны были так напуганы, что казалось, будто они в любой момент готовы убежать.
Если бы это был день Искушения Злого Бога, противник забыл бы о своем страхе и совершил самоубийственную атаку, но, похоже, сегодня это было не так.
Пока я безжалостно рубил перепуганного противника, другой одноглазый красный огр схватил пытавшегося убежать зеленого кобольда и швырнул его в меня.
Если бы я увернулся от него, то он, скорее всего, попал бы в стоящих позади меня жителей деревни, поэтому я отбил его в сторону брюхом меча.
Увидев это, зеленые кобольды повернулись спиной и попытались сразу же убежать, но, внезапно остановившись, изменили направление и напали все разом.
В отличие от прежних, в их движениях не было колебаний, а глаза были красными, как кровь.
Все как во времена Искушения Злого Бога".
Это чудо со стороны Злого Бога - временно привести их в подобное состояние души?
Маленькие зеленые демоны, налетающие на вас один за другим, рассекаются одним взмахом.
Более того, черная собака, желтые и средние демоны убиваются одним ударом.
Божественная статуя, омытая дождем крови, продолжает двигаться вперед, не останавливаясь.
Статуя бога стоит перед недремлющим монокулярным[одноглазым] красным демоном, который теперь стал красновато-красным, словно его с головы покрыли краской.
Возможно, испугавшись своего вида, он показал спину и попытался бежать, но тут же был перерезан в горле.
'Это чудо Бога Судьбы: ......'
Темные эльфы застыли с широко раскрытыми глазами и ошеломленным выражением лица.
Жители деревни ничего не говорят, так как это привычное зрелище, они просто молятся на меня.
'Суу, разве это не здорово? Если у тебя столько сил, то ты должен вот так просто въехать в крепость...
Он указал окровавленной рукой на Судхира, который увлеченно говорил, брызгая слюной, словно не мог сдержать своего возбуждения.
Тот вздохнул "хиух" и замолчал, возможно, испугавшись его вида.
Я не хотел вас пугать, но это срочно. У меня нет времени слушать долгие рассказы.
Я вскидываю оба меча к небу так, что их лезвия пересекаются и образуют букву X.
'Это сигнал ...... Всем отступить! Оставаться здесь больше небезопасно. Отходим! Отходим!
кричит Гамз, и все жители поворачиваются в обратный путь.
Затем, не раздумывая ни секунды, они убегают.
'Что вы имеете в виду? 'Как есть.'
'Это сигнал от Бога! Когда он делаю это движение, нам велено бежать, не раздумывая. Иди за мной, если не хочешь умереть напрасно!
Под давлением силы Гумза темные эльфы в недоумении идут в след за жителями.
Они много раз оглядывались на божественную статую, но стоило им что-то увидеть, как они бежали на полной скорости.
Это была несравненная толпа чудовищ, приближавшаяся к статуе. Их было особей пятьдесят, а может быть, и больше.
Победив красного демона с [одним глазом] моноклем, я переключился на экран карты и проверил окрестности, после чего увидел невероятное количество монстров, устремившихся ко мне.
Причем самых разных типов. К югу от вражеской базы были только демоны, но в других направлениях встречалось невероятное количество различных типов монстров.
Поэтому мы сразу же дали сигнал жителям деревни отступать.
Поскольку статуя бога не умеет говорить, было правильным решением заранее продумать сигналы на случай непредвиденных обстоятельств.
'Но эти цифры необычны. ...... Но я выиграю время для бегства жителей деревни".
Оказавшись за пределами библейской зоны, статуя бога перестанет двигаться.
Либо так, либо быстро уничтожить. Я убью их как раз вовремя!
Я не помню, сколько я их победил после этого. Думаю, я победил их так много, что мне надоело их считать. Мое оружие сломалось посередине боя, правая рука была оторвана, левая нога раздроблена от колена и вниз, и все же я продолжал побеждать их, и в конце концов ...... перестал двигаться.
'Спасибо тебе за все твои труды. Спасибо за все".
Они соединяют руки в направлении потерянной/уничтоженной статуи бога.
Первая статуя бога была сожжена, а вторая принесена в жертву здесь, чтобы дать возможность жителям деревни спастись.
Третья и последующие статуи были поставлены в деревне как резерв, так что не будет проблем, если их разобьют, но мы говорим спасибо нашим боевым товарищам, которые сражались вместе с нами.
Благодаря усилиям второго поколения все жители деревни смогли уйти в безопасное место.
Я рад, что они в безопасности, но проблема не решена.
Силы противника на базе оказались гораздо больше, чем можно было предположить.
Дело в том, что даже ранее не встречавшая сопротивления "Операция Голема" не смогла пробиться.
Жители деревни и темные эльфы, узнав результат, были удручены, как увядшие цветы.
-Непреодолимая разница в силе.
Теперь дело не только в темных эльфах. Если деревня будет уничтожена, то наступит наша очередь.
Может ли ...... в одиночку выдержать такое количество войск?
Господин Ямамото сказал, что ему придется платить за подкрепление своих войск. Другими словами, либо игроки на стороне зла вложили много денег, либо объединились несколько игроков, а не один или два.
Трудно отвергнуть любую из этих возможностей.
Нет, может быть, и то, и другое?
...... Самые худшие прогнозы сбываются все больше и больше.
Мы не можем предполагать, поскольку у нас нет доказательств на данный момент, но давайте будем иметь это в виду как одну из возможностей.
Итак, что же мы будем делать? Я не думаю, что мы сможем противостоять этой силе с нашими нынешними силами.
Я держу голову в руках и изо всех сил ищу ответ.
"Если вы имеете дело с несколькими людьми и ваши худшие догадки верны, есть одна вещь в глубине вашего сознания. ......
Одна, и только одна, странная мысль пришла в голову.
Третья стрела.
Теперь к двум стрелкам - моей и другого игрока - я могу добавить третью.
Но это будет реактивная черная стрела со смертельным ядом на наконечнике.
Полагаться на неё опасно.
Но .......
Я поднял телефон, стоявший у меня на столе, и посмотрел номер, на который он был зарегистрирован.
--
===========
Вести переговоры с Богом и быть игроком
Вести переговоры с Богом и быть игроком
Том 4. Глава 14.
(Глава 83. по сквозной нумерации).
Вести переговоры с Богом и быть игроком
'Наверное, я мог бы еще раз обратиться к богине судьбы в операции ......, но...'
В телефонной книге моего телефона есть номер 《операция (богиня судьбы)》.
Последний раз я разговаривал с ним во время его пребывания в 《Деревне Судьбы》, и с тех пор мы не общались.
Есть вероятность, что мы больше не сможем связаться, но я могу попытаться.
Это тот, с кем я могу случайно связаться? Настоящий бог из другого мира. В этом нет никаких сомнений. Случайные телефонные разговоры с Богом. ...... Что с мной?
«Можно ли позвонить, даже если это не чрезвычайная ситуация…? О, не волнуйся об этом, сделай это прямо сейчас!»
Я перестал откладывать это на завтра. Я лучше повешу его, чем буду беспокоиться о нем!
Позвоните и подождите, пока собеседник ответит.
Я сдался на полпути, думая, что это все равно не выйдет, но оно легко соединилось.
'Здравствуйте, как поживаете? Как дела?
Она такая же легкомысленная, как и всегда. Я чувствовал себя идиотом из-за того, что так нервничал.
Мне кажется, что у меня было такое же чувство перед .......
«Да, у меня все хорошо, благодаря тебе. Хм, я не знаю, можно ли напрямую задать Богу этот вопрос».
"вопрос? Печаль во благо. Ты давно мне не звонил, так не могли бы мы поговорить немного сексуальнее? Я надеялась, что это будет признание в любви».
О чем ты говоришь, Боже?
'Не может быть, чтобы из меня получился такой герой романтической комедии'.
'Я тоже это вижу. Ты так изящно отбросил свой шанс стать героем с переходом в другой мир, не так ли?
Изящно или нет - вопрос спорный, но то, что я отбросил возможность такого мечтательного будущего - это точно.
Что ж, я ничуть ...... об этом не жалею, только чуть-чуть.
Могу я к этому вернуться?"
'Извини, извини. Не так много людей, с которыми я могу вот так спокойно поговорить, поэтому я просто поддразнила тебя. Извини, извини. Вопросы, пожалуйста'.
Она смеется и извиняется, поэтому нет ни малейшего намека на убеждение.
Видите ли, по правилам игрокам на стороне Светлого Бога запрещено связываться друг с другом или сообщать друг другу о своем местонахождении.
'Да, это так. Так и должно быть".
Так и должно быть? Что за непонятные формулировки? Вы как будто хотите сказать, что это не совсем проблема. ......
'Может быть, можно обратиться и к стороне Светлого Бога? Но как будто в правилах на доске написано, что это правонарушение'.
'О, да. Раньше я это писала, но сейчас, по-моему, не написала, вот. Видите ли, ясно, что злые боги работают вместе над их делом. Глупо с нашей стороны так строго к этому относиться, и они не слушают меня, когда я говорю им остановиться. Поэтому я решила сделать это возможным и для нас, поэтому я убрала это из правил.
Неожиданное признание заставило меня запаниковать, и я поспешно включил компьютер, чтобы открыть доску объявлений.
...... серьезно. Я не могу найти эту заметку в разделе правил.
Я не ошибся. Я распечатал содержание правил и положил его в ящик стола на всякий случай, так что я достал его и проверил, только чтобы обнаружить, что этот пункт начисто исчез.
'Верно. Но почему бы вам не сказать об этом игрокам со стороны Светлого Бога?
'Ну, ...... видите ли, это облегчение - закончить одно большое дело, не так ли?'
'Я имею в виду, что ты забыла сказать им об этом'.
Извините за это."
Я представлял себе, как она извиняется, закрыв один глаз, высунув язык и с озорным выражением лица, хотя я не мог видеть лица собеседника.
Если говорить о более серьезных вещах, то уже давно есть игроки, которые следят за новичками и помогают им из тени. Я не общалась с ними напрямую, но факт в том, что я молчаливо принимала игроков, с которыми общалась. Поэтому было бы странно говорить, что теперь все в порядке, и я решила, что пусть те, кого я заметила, сами разбираются с этим".
'Так вот что произошло?'
'Это как скрытый элемент в игре. 'Кстати, объявление на форумах о том, что кооперативная игра теперь возможна, и сбор друзей на форумах не отмечены как запрещенные. Единственный способ узнать это - каким-то образом связаться с игроком непосредственно в игре. Со стороны зла действует то же правило. Мы убедились, что все сделали правильно".
То есть вы хотите сказать, что в игре нет проблем с контактами и совместными действиями?
Одно из моих опасений исчезло. Тогда остается только один вопрос.
'Могу я задать еще один вопрос?'
'Ваш три размера - это секрет?'
Мне показалось, что вопрос был немного шовинистическим, но я об этом не говорю.
'Потому что мне это неинтересно'.
'Эхх.'
Почему вы выглядите разочарованной?
'О, прежде чем я уйду, могу я задать вам один вопрос и здесь?
Да, если вы можете на него ответить".
Её голос внезапно приобрел серьезный тон.
Вопрос от Бога, да? Я немного нервничаю.
'Что ты думаешь об удаче?'
'Удаче? 'Что ты об этом думаешь, ведь это не то, с чем ты ничего не можешь поделать? Удача и невезение - это не то, что можно контролировать".
'Да, это так. Так были бы вы счастливы, если бы вам повезло?
'Конечно, я был бы счастлив.
Она вдруг сказала что-то странное. Есть ли глубокий смысл в вопросе Бога?
Если я скажу, что мне не везет, ...... то нет, меня благословила эта "Деревня судьбы" и работа на полставки. Подумайте, а везло ли мне в последнее время?
'Верно. Тогда что бы вы подумали, если бы вам не повезло?
'Спасибо, ничего, я думаю, что не повезло'.
'Вы бы обвинили кого-нибудь другого в этом невезении?'
'Ох, я не знаю. Такие вещи есть ...... Нет, есть. Мне кажется, что когда я искал работу, то каждый раз, когда меня бросали, я говорил что-то обидное по этому поводу".
Я не мог признать, что недостаточно старался, и говорил: "Это просто не повезло". Я жаловался, что у другого человека не было глаз, чтобы увидеть это".
Сейчас, оглядываясь назад, я могу только поражаться тому, каким жалким человеком я был.
'Понятно, понятно. Да, это было полезно'.
Мягкий голос.
Что означал этот вопрос? В голове не укладывался смысл вопроса.
Я все еще ждал чего-то большего, но тишина только продолжалась.
'Хм, может, вернемся к этому?'
'Извини, извини. Давай.
Что ж, это более важно - могу ли я с вами связаться?
'............ извините, не могли бы вы повторить?'
А? Вы меня не расслышали.
Повторите те же слова, но громче, чем раньше.
'Гм, мне повторить?'
'Все в порядке, я тебя слышу. Я просто удивлен, потому что не ожидал, что ты скажешь что-то подобное.
Услышав её холодный голос с подавленными эмоциями, я поняла свою ошибку.
Я не это имел в виду! Пожалуйста, не поймите меня неправильно. Я не это имел в виду!"
'Тогда что ты имеешь в виду.?'
Ну, наша деревня сейчас в очень трудном положении, и мы хотим сделать все, что в наших силах.
'Хмммм. Тогда ...... эээ, нет такого правила, которое бы запрещало, но ......".
Тогда все в порядке. Хорошо, хорошо. Было бы плохо, если бы это привело к завершению игры. Спасибо большое. О, у меня еще один вопрос. Игроков в этой игре не тянет друг к другу?".
Что это за мультяшная обстановка? Ну, в игре есть много встреч между игроками, но я никогда не слышал, чтобы игроки случайно встречались друг с другом в реальной жизни".
Так не слишком ли я много думаю?
Разговор сотрудников, который я слышала в туалете, был просто игрой. Ничего страшного, если это так?
'В последнее время у меня были необычные совпадения и связи с окружающими меня людьми, поэтому я немного волновался. Наверное, я все-таки слишком беспокоился из-за совпадений".
Странные совпадения возможны в этом мире.
И удобное, и неудобное развитие событий - все это случайности. Случайностей не бывает.
'Ах, но игрокам дается благосклонность того бога, которым они играют, поэтому в них могут быть черты каждого бога'.
'...... что ты имеешь в виду?'
'Давайте посмотрим. Если игрок играет за бога воды, он избегает повреждений от воды, а если он играет за бога огня, он избегает бедствий, связанных с огнем, и не получает ожогов. Ёшио, поскольку ты играешь за бога судьбы, то есть за меня, ......, ты, возможно, находишься во власти судьбы или что-то в этом роде?
У неё игривый тон, но мне кажется, что я чувствую в её голосе нетерпение?
'Просто, знаете, в последнее время у меня было много насыщенных событиями дней, вот и...'
'Может быть, это судьба ведет тебя! 'Может быть, это судьба ведет тебя к твоей судьбе! Ну, тогда все!
Что?
Звонок закончили повесили трубку, и я не успел поблагодарить.
Мне быстро рассказали о том, что у меня на уме.
'...... судьба, давай посмотрим, что это значит.'.
Еще раз найду в Интернете значение слова судьба.
'Удача или несчастье, которые приходят независимо от воли человека. Также означает будущее".
Я почувствовал, что немного лучше понимаю свою позицию.
Конечно, в последнее время мне часто везет и часто не везет.
Есть смысл думать, что нынешняя ситуация - это все сила судьбы.
Но ...... много чего произошло, но все это меня кормит, и я двигаюсь в правильном направлении. Я могу быть благодарен, но обижаться на это я никак не могу.
Значит ли это, что у меня такая конституция, что я и в будущем буду участвовать во многих событиях? Я как герой рассказа!
...... Это выгода, которая меня не очень радует.
'...... Хорошо, давайте поменяемся! Не беспокойтесь о том, о чем не можете думать! Будьте начеку, предполагайте худшее, не останавливайтесь и двигайтесь дальше".
В тот же момент разговора с Богом он соединил телефон с другим человеком.
Если после этого разговор длится более десяти минут, вызов прекращается.
'О-о-о. Кажется, нам удалось о чем-то договориться".
Когда я был NEET, я так боялся звука телефона, что никогда не брал трубку и никому не звонил, но вы добились прогресса.
Я знаю, что для людей это, наверное, очевидно, но мне до сих пор тяжело дается даже обычный телефонный звонок.
"Ты сделал все, что мог, да. Я сделал все, что мог, да, да".
Мне некого похвалить, поэтому я буду поощрять и хвалить себя.
Вы правильно сделали, что перед переговорами перечитали соответствующие комиксы, а также посмотрели в интернете технику ведения переговоров. Мне бы хотелось думать, что я вел себя так ........
Я вдруг почувствовал тяжесть на правом плече, повернул голову и увидел, что Судьба забралась мне на плечо и кивает с закрытыми глазами, как бы говоря: "Я единственная, кто понимает".
Спасибо."
Очень приятно, когда хоть один из них понимает.
Все в Деревне Судьбы - как семья. Даже если ...... - это преувеличение, я сделаю все, что в моих силах, чтобы спасти их.
=========
~~~~~~~~
От автора (
~~~~~~~~
Позвольте мне дать вам небольшую рекламу.
Завтра, 4 октября, в продажу поступит книга "NPC в играх про строительство деревень - это только плоть и кровь"!
Это том объемом более 300 страниц, плюс более 100 вновь написанных страниц. Кроме того, внесено довольно много мелких исправлений. В частности, значительно увеличились роли жителей деревень, так что ждите с нетерпением!
Хотелось бы поблагодарить редакторов и дизайнеров, отвечавших за иллюстрации, а также иллюстраторов. Я хотел бы поблагодарить редакторов и дизайнеров, отвечающих за книгу, а также иллюстратора, господина Умигуми!
В конце книги с помощью понятных иллюстраций объясняется назначение дани и механизм начисления очков судьбы. Раскрываются секреты мяса и поленьев. ......
Если Вас заинтересовала эта книга, пожалуйста, приобретите экземпляр!
Приносим извинения за объем статьи. Пожалуйста, наслаждайтесь остальными материалами этого издания.
~~~~~~~~~~
==========
Я борюсь с повседневной жизнью, полной проблем.
Я борюсь с повседневной жизнью, полной проблем.
Том 4. Глава 15.
(Глава 84. по сквозной нумерации).
Я борюсь с повседневной жизнью, полной проблем.
Мне хотелось утешить всех, кто вернулся в деревню, но оракул сегодня уже недоступен, так что придется рассказать им об этом завтра.
Жители моей деревни подавлены, но трудно понять, насколько удручены темные эльфы.
Они по-прежнему ссутулены. Вернувшись в деревню, они остаются в единственном доме, который мы им выделили, и комната наполняется тяжелой тишиной.
Эльфы ничего не могли сказать, когда увидели их, и хранили молчание, как будто их предыдущее поведение было ложью.
«Это как пробуждение».
Я понимаю, что вы чувствуете. Вы беретесь сражаться на грани уничтожения деревни, и ...... это то, что вы получаете.
Темные эльфы не пошли в атаку безрассудно из-за присутствия Бога.
На этот раз ничего не вышло, но у них осталась слабая надежда, что он подарит им чудо или план по возвращению жизни.
Впрочем, похоже, что так оно и есть".
Увидев такое количество монстров, жители деревни не могут скрыть своего расстройства.
Когда Гамс сообщил Родису о последствиях этого инцидента, охрана деревни была немедленно усилена.
Даже я ожидал такого от игроков с другой стороны. Не стоит просто сдаваться и выбирать безрассудное самоубийственное задание, потому что у нас нет шансов ........
Отчаиваться еще рано. Есть вещи, которые вы можете сделать.
Я соберу команду игроков и не хочу терять их из-за этого.
Я не знаю, кто это - он или она, но если мы сможем продолжать работать вместе, он или она станет мощным союзником.
'Мне так много нужно сделать, так много хочется сделать. Мой мозг, который я не использовал должным образом в течение десяти лет, работает на полную мощность и находится на грани перегрева".
Времени на размышления у этого мозга совсем не хватает.
Я хотел бы отступить и использовать время из прошлого, которое я растратил и израсходовал, но я не могу вернуть потерянное время или прошлое.
Я понимаю это с болью, так как это не раз мучило меня.
Сейчас я сделаю все, что в моих силах. Вот и все. Нужно просто принимать все по порядку, и расти ввысь".
Во-первых, следите за темными эльфами, чтобы они не выбрали худший из возможных вариантов.
Оракул нельзя использовать до завтра, так что если дело дойдет до этого, мы остановим их, даже если нам придется передвинуть третье поколение статуй.
Завтра я смогу еще что-то сделать, но сейчас я ничего не могу для них сделать. Интересно, есть ли какие-нибудь чудеса, которые могли бы помочь жителям деревни?
Быстро просмотрев раздел "Чудеса", я остановился 6а 《Солнечной погоде》, чтобы узнать, станет ли им немного легче.
Густые тучи, закрывавшие небо над ними, разошлись, и на землю хлынул теплый солнечный свет.
'Это всего лишь утешение, хотя.'
Это так угнетает, когда так темно.
Уверен, что это говорю я, который некоторое время жил с закрытыми шторами и светом, просачивающимся только через экран моего компьютера.
Очень важно получать немного солнца, серьезно.
Я начал играть в Деревню Судьбы, и мой образ жизни улучшился, я научился рано ложиться и рано вставать, я начал работать, поэтому у меня появилось больше возможностей выходить на улицу и видеть солнце.
Я начал работать, и у меня появилось больше возможностей увидеть свет дня. Я чувствую себя посвежевшим.
...... Хотя в дни, когда меня ждет тяжелая работа, это может немного угнетать.
Я рад, что жители деревни, прищурившиеся смотрят на небо, чувствуют то же самое, что и я.
Когда я самостоятельно патрулировал деревню, чтобы уменьшить нагрузку на жителей, я увидел издалека конную повозку, идущую в деревню.
Она медленно двигалась на север по дороге, которая представляла собой не более чем мохнатую звериную тропу.
Это повозка Долдольда. Это видно по хорошо одетому телу, сидящему на месте кучера.
Сегодня был день торговли?
У нас контракт с деревней, и Дольд должен раз в две недели привозить туда товары.
«Если у нас будет еще немного времени, нам придется заняться ремонтом дорог».
Даже сверху видно, что кузов повозки сильно трясется.
При такой сильной тряске это похоже на боль в ягодицах.
В повозках ведь нет подвесок и рессор? Если бы такие детали для повозок получили широкое распространение, это сделало бы езду намного комфортнее".
Я бормотал про себя, как будто это мое собственное открытие, а на самом деле это знание, полученное из романа.
Есть стандартные предметы, которые японцы, перевоплотившиеся в ином мире, делают популярными в потустороннем мире.
Для сельского хозяйства используются водяные и зубчатые мельницы.
Для развлечения играйте в карты, реверси, сёги и шахматы.
Из еды это пудинг, жареная курица и майонез. и так далее.
Большинство вещей, которые не существуют в другом мире и могут быть сделаны с использованием вещей из этого мира, встречались в романах.
Я хотел бы дать совет на основании этого, но, похоже, для развлечения достаточно распространенных в том мире игр, и я вижу только будущее, в котором водяная мельница будет уничтожена чудовищами, если она будет построена на берегу реки.
Если бы я был игроком на стороне Злого Бога, я бы приказал уничтожить водяную мельницу, если бы нашел ее.
Мне не нужна зубчатая мельница, потому что я еще не выращивал зерно. Фермерством я занялся совсем недавно, но основное мое занятие - это картофель и корнеплоды. Есть также достаточное количество листовой зелени.
Продовольствием нельзя жертвовать ради тех нескольких кур, которые у нас есть, потому что яйца - это, прежде всего, ценность. Мы не можем позволить себе яйца даже для десертов. Майонез нельзя рекомендовать вскользь, потому что существует риск пищевого отравления из-за роста сальмонеллы в сырых яйцах.
Я не знаю, существует ли сальмонелла в других мирах.
...... Если бы это была просто высокопроизводительная игра, мне бы не пришлось так напрягаться. Но они из плоти и крови. Игроки не должны забывать об этом.
Впрочем, я никогда этого не забуду".
Как я мог забыть те дни, которые мы провели вместе?
Это не игровые персонажи, это люди с кровью в жилах.
'Мистер Долдолд здесь!'
громко крикнули жители деревни, дежурившие в сторожке, и ворота, прикрепленные к бревенчатому забору, открылись.
Оттуда с улыбками на лицах вышли Дольдольд и его спутники.
Когда они остановили повозку на площади, изнутри вышла группа из четырех охотников, выполнявших роль охранников, и помогла им разгрузиться.
Это охранники, нанятые по долгосрочному контракту. Они кажутся настолько опытными, что даже Гумз бросает на них взгляд.
Я пока не видел, как они сражаются, поэтому не знаю, насколько они хороши на самом деле.
'Давно не виделись, дамы и господа. Я собрал все ингредиенты и предметы первой необходимости, которые вам обещал...
Жители деревни массово окружают повозку.
Большинство из них - женщины, занимающиеся домашним хозяйством, и они берут заказанные вещи.
Кому из жителей что нужно, Родис заранее записывает в сводку. Отдает его Долдольду, он проверяет, и везет из города запрошенные в сводке товары.
Так налажен процесс.
Поскольку продовольствием они обеспечивают себя сами, то заказывают специи и одежду. Кроме того, есть много оружия и доспехов.
Луки и стрелы делают вручную Канг, Лан и его жена, а также эльфы, которые хорошо владеют деревообработкой, но остальное оружие и доспехи заказывают Долдруду.
Я бы с удовольствием пригласил в деревню кого-нибудь, кто хорошо владеет кузнечным делом ...... или гнома".
В фэнтезийных мирах гномы часто становятся ловкими и умелыми в кузнечном деле.
Гномы также существуют в этом мире и умеют работать с рудой и кузнечным делом.
Пещера, в которой находился Гумз и другие первые члены группы, была местом, где гномы копали руду.
Проблема в том, что они не очень ладят с эльфами, не так ли?
Это еще одна классическая, но уже ставшая привычной поговорка о том, что эльфы и гномы - это собака и обезьяна [возможно японский аналог "как кошка с собакой"].
Они не так озлоблены, как эльфы и темные эльфы, но, кажется, что они никак не любят друг друга.
Кстати, темные эльфы тоже, похоже, недолюбливают гномов.
Конечно, гномы тоже их недолюбливают, и вместо того, чтобы называть их эльфами или темными эльфами, они называют их "белыми" или "черными".
Если бы это происходило на Земле, то это было бы большой проблемой дискриминации.
'О, Боже, в чем дело? Воздух кажется тяжелым".
Когда товар был обработан, Долдолд подошел к Родису и другим старым членам деоевни и после нескольких светских слов сразу перешел к делу.
'Вы заметили? На самом деле...
Когда Родис объясняет, что произошло, его сияющее лицо меняется, глаза сужаются, и он поглаживает подбородок.
'Это проблема, не так ли? Я тоже слышал эту информацию. Я собирался сообщить Вам об этом сегодня".
Долдольд уже знал об этом?
Он действительно проницательный торговец.
'Ходят слухи, что в Запретном лесу один за другим собираются монстры. Как вы, наверное, знаете, в мире существуют водоемы с чудовищами. Говорят, что монстры могут родиться только в этих местах".
Я тоже знал об этом заранее.
Чудовища в этом мире не плодятся и не увеличиваются в числе, скорее, по миру разбросаны массы злой ци, и чудовища там появляются как будто из-под земли.
В этом мире принято считать, что именно здесь просачивается сила злого бога, запечатанного под землей, и под ее влиянием создаются чудовища ........
Если объяснять это в игровых терминах, то места извержения зла называются Места скопления монстров, которые являются опорными пунктами игроков со стороны злого бога.
Другими словами, система устроена таким образом, что игроки со стороны зла могут вызывать монстров только из своих опорных пунктов.
Поэтому, если вы хотите атаковать место, находящееся далеко от домашней базы, вам придется переместить монстров, чтобы создать временную базу.
В этот раз темные эльфы нацелились именно на такую временную базу.
'Похоже, что довольно много монстров было в движении, и многие люди видели их. Кроме того, похоже, что это были самые разные монстры, идущие с разных сторон".
Это ценная информация. Можно предположить, что в игре участвует более одного игрока.
Если бы это была работа одного игрока, то не было бы смысла, если бы монстры не шли с одного направления. Нет необходимости разводить их в разные стороны и собирать в Запретном лесу.
'По слухам, их число достигает ста, двухсот ...... или даже больше? ' Это слухи.
'Столько, ......?'
Морщины на брови Родиса углубляются, когда он слушает Долдолда.
'То есть ты хочешь сказать, что главным, с чем мы столкнулись, был клан демонов, но в тылу могла быть еще одна раса демонов?'
Даже Гамз, который в принципе не имеет выражения лица, выглядит так, как будто он кусает горькую букашку.
Если у них уже есть столько сил, можно подумать, что они должны немедленно напасть на деревню, но злая сторона не может этого сделать.
Согласно теории того мира, монстры не любят действовать группами и вообще не будут выполнять приказы других рас. Однако один день стал исключением.
Само собой разумеется, это искушение Злого Бога. Злой бог отдает приказы непосредственно монстрам, и они становятся не более чем существами, выполняющими приказы Злого бога.
Если рассуждать с точки зрения игры, то игрок на стороне Злого Бога вынужден выполнять подробные команды всем монстрам только в день Искушения Злого Бога. Таковы технические условия.
Поэтому монстры, нападающие в другое время, объединяются в группы по четыре-пять человек, а некоторые расы не обладают достаточным интеллектом, чтобы понять приказы, и в их поведении нет никакой стратегии.
Кстати, стоимость вызова разумных рас необычайно высока, и существует ограничение на их количество.
Злые персонажи, которые раньше выполняли дополнительную работу в нашей деревне, были довольно дорогими и редкими.
--Недавно мне сообщили, что...
Если бы я получил эту информацию раньше, я мог бы многое сделать, но это было позже.
Если защита работает так хорошо, то я думаю, что смогу справиться со всем, кроме "Искушения злого бога".
Важно, что пока мы можем отмахиваться от набегов, случающихся раз в месяц, мы можем чувствовать себя в некоторой безопасности.
Мы хотели бы извлечь из этого максимальную пользу в будущем. ...... Вопрос в том, будет ли это будущее.
Сможем ли мы защитить деревню от сотен монстров?
Более того, противник не один. Сразу несколько игроков будут атаковать, каждый из них будет манипулировать своими силами.
Как бывший наркоман интернет-игр, я могу вам сказать, что держать оборону в одиночку практически невозможно!
Если защитник один, а на него нападают сразу несколько игроков, то победить невозможно. Когда у меня был подобный опыт в игре, я быстро спрятал хвост между ног и отказался от защиты, накричав на своего противника.
Но в этот раз все иначе.
Я должен защищаться. Я должен сделать все возможное, чтобы спасти жителей деревни, которые спасли мне жизнь!
=========
Я с другим игроком и чувство родства
Я с другим игроком и чувство родства
Том 4. Глава 16.
(Глава 85. по сквозной нумерации).
Я с другим игроком и чувство родства.
Поздно вечером после рабочего дня.
Я слежу за деревней весь день, кроме приема пищи, но пока никаких существенных изменений не произошло.
Темные эльфы либо сидят, либо лежат, не покидая дома.
Более чем у половины из них глаза закрыты, а в тех, что открыты, нет жизни.
Только один человек, ...... Судхир, дочь вождя, сидела перед Библией на полу и смотрела на нее, не произнося ни слова.
'Ждете там указаний от Бога?
Я сказал это так, как будто это была чья-то чужая проблема, но основные члены моей команды тоже сидели неподвижно, окружив Библию на столе.
Они собрались в доме Родиса, чтобы обсудить свои планы на будущее, но по прошествии дня они, естественно, собрались перед Библией.
Обычно к этому времени они уже давно спали. ...... Кэрол крепко спит, не так ли?
Обе стороны, похоже, осознают опасность нынешней ситуации.
'Я хотел бы сразу успокоить их с помощью оракула, но прежде чем принять решение, я хотел бы увидеть реакцию другой стороны.
Вполне вероятно, что я изменю текст в зависимости от содержимого оракула другой стороны.
Если они отдадут приказ о безрассудном нападении из отчаяния, мы должны сделать все возможное, чтобы остановить их.
Если другая сторона предлагает что-то, мы должны дать ей ответ.
Я уже решил, о чем писать, но это тоже зависит и от другого игрока.
Но даже если мы подождем, пройдет еще час или около того. Я не могу лечь спать оставив встревоженных жителей деревни.
Что касается игрока с другой стороны, то у меня всегда были сомнения. Я не знаю, на какие чудеса способен бог природы, но если бы я был на его месте, я бы постарался спасти своих жителей, даже если бы мне пришлось потратить все свои сбережения.
Но не было никаких признаков того, что чудеса сработали, когда они пытались атаковать вражескую территорию.
Я рассматривал вариант, что он плохо соображает и является хамоватым типом и любит спешку, но он оказался достаточно тактичным, чтобы говорить со мной через оракула. Не думаю, что он глуп, судя по тем фразам, которые он написал в назидание темным эльфам.
На основании этого я могу предположить несколько вещей.
Во-первых, предыдущее Искушение злого бога использовало большую часть его очков для активации чуда.
Он даже предложил сразиться с нами вместе, но больше очков не осталось, так как он израсходовал все свои очки, защищаясь в очень масштабном рейде в прошлом месяце.
Во-вторых, я не настолько привязан к деревне.
Игроки просто наслаждаются игрой и не думают, что стоит тратить все свои сбережения. Это правильный стиль игры.
Я видел в сети много людей, которые потратили много денег на игры, а потом пожалели, что сыграли в Гачу.
Но это не такая игра. Также в ней есть льготы для игроков.
Когда таким людям, как я, отправляется дань, и когда уровень деревни повышается, в том реальном мире становятся доступны чудеса, соответствующие богу, которым они играют. Это преимущество, от которого никто не захочет отказаться.
Кстати, я могу активировать чудеса бога судьбы в том мире. Когда я был на втором уровне, я мог только изменять погоду, но после того, как я достиг третьего уровня, количество выбора чудо-предметов увеличилось.
«Думаю, я стал похожим на что-то вроде Бога Судьбы».
Когда я собирался еще раз проверить чудо-предметы, на экране компьютера появилось движение.
Библия темных эльфов засветились.
Темные эльфы одновременно зашевелились .
Я увеличил масштаб карты, и слова открытой Библии заполнили экран.
'Все, это нападение было неудачным. Мне очень жаль, но, похоже, я больше ничего не могу сделать. Я хотел бы, чтобы вы подумали о том, чтобы покинуть деревню и переехать в другое место, как я уже предлагал раньше. Я понимаю, что вы не хотите покидать эту деревню, но, пожалуйста, выберите путь страданий, а не путь разрушения. Не делайте ничего безрассудного. Это мое желание как Бога. И Бог судьбы, который вероятно, наблюдает за этим. Если ты можешь что-то сделать для спасения моих людей, я еще раз прошу тебя, одолжи мне свои силы".
...... Другой игрок, похоже, не собирается бросать жителей деревни.
Меня это в первую очередь обрадовало.
При такой тенденции можно не сомневаться, что они прислушаются к нам, если мы сделаем предложение. Если это так, то прорицание от меня следующее!
'Жители деревни, не бойтесь. У меня есть идея. Прежде всего, подготовьте свои силы и напитайте свой дух. Готовьтесь к предстоящим дням и используйте каждый день по максимуму". И вот мои слова, обращенные к Богу Природы. Если Вы серьезно настроены преодолеть эту трудность вместе со мной, иди в ......00-0000-0000-0000-0000-0000. Позвольте мне сказать Вам, что это не является нарушением завета Богов. Если ты действительно хочешь спасти жителей деревни, прими решение".
Я это написал и отправил.
То, что я указал номер своего смартфона, было рискованно.
Контакт игроков друг с другом не является нарушением, и я подтвердил это напрямую, так что это не проблематичное поведение, которое приведет к завершению игры.
Теперь дело за игроком с другой стороны что он будет делать. На этом все.
Мне было трудно прийти к такому выводу, но важно делиться друг с другом информацией и стратегиями, чтобы выйти из затруднительного положения.
Одного обмена оракулами в день будет недостаточно для следующего "Искушения злого бога".
Даже если вы разрабатываете план ответного хода, он не имеет смысла, если вы не можете связаться со своим союзником. Вот почему я пошел на эту, казалось бы, безрассудную авантюру.
'Все-таки это очень опасный поступок - выкладывать личную информацию в Интернет.
Уверяю вас, когда я был хикикомори, я бы никогда не стал раскрывать свой номер телефона".
«И что же должен делать другой игрок?
Хотя я и нервничал из-за звонка от незнакомого человека, это был необычный опыт в эпоху Интернета, и опыт положительный.
В Интернете существует множество способов бесплатных звонков, и я уже не раз общался с незнакомыми мне людьми в голосовых чатах и подружился с ними.
Так что я не чувствую себя настолько нервно, чтобы созваниваться с незнакомым человеком. Однако мне все еще не по себе от телефонных звонков, когда речь идет о реальной жизни.
Я все еще нервничаю, когда мне звонят домой или звонят от начальника.
Я подождал, размышляя об этом, но входящего звонка на мой телефон так и не последовало.
'Ну, не могу же я сразу принять решение? Наверное, надо отказаться сегодня и оставить это на завтра. 'аааааааа.'
Как только напряжение спало, наступила сонливость.
Я поставил громкость телефона на максимум и положил его под подушку, чтобы в любой момент проснуться от звонка.
Не успел я забраться под одеяло и закрыть глаза, как раздается звонок.
Я поспешно вскакиваю и смотрю на ЖК-дисплей, но никакого имени на нем нет.
Я поспешно ответил и приложил трубку к уху, пока он не повесил трубку.
'Алло?'
'Ох, ум... Извините, что так поздно. Вы Бог Судьбы?
Тоненький голосок, испуганный, как будто вот-вот исчезнет.
Тон голоса, который может подойти для любого пола, и, прежде всего, голос молодой.
Где-то около десяти лет? Только голос мог быть молодым, лет двадцати с небольшим, но интуиция подсказывала мне, что это не ученица средних или старших классов.
'Да, точно. А вы это бог природы?
Чтобы успокоить собеседника, говорите спокойным, взрослым голосом.
И тон голоса, и отношение к собеседнику - это навыки, которые я приобрел за время пребывания в "Деревне судьбы".
Поскольку в течение месяца я каждый день притворялся слугой, мне удалось легко переключиться в этот режим.
«Да, да, это так».
Видимо, он не из тех, кто умеет говорить.
...Я тоже не могу говорить за других, но я тренировался последние несколько месяцев. Я должен сделать все возможное, чтобы действовать здесь в качестве посредника
Спасибо, что связались. Приятно вас слышать".
'Мне тоже приятно вас слышать!
Я только начал с ним общаться, но не думаю, что он(она?) плохой человек.
Об этом говорит забота оракула о благополучии темных эльфов.
Не стоит так нервничать. Я просто хотел обсудить с тобой наши дальнейшие планы. Я очень хочу защитить свою деревню. Я не хочу, чтобы жители деревни грустили".
'Я не хочу видеть жителей деревни грустными. Я здесь всего два месяца, но я не могу поверить, что жители деревни - чужие люди".
Вы были более молодым игроком, чем я?
Два месяца - это все еще время, когда ты не так много знаешь об игре.
Кстати, какого уровня ваша деревня?"
'Хм, 2. Извините.
Если 2, могу ли я воспользоваться доской объявлений? Я имею в виду, что это правильно.
Иначе вы не узнаете, что в этой игре есть другие игроки, кроме вас.
'Не стоит извиняться, я не студент. Вы можете не отвечать, если не хотите, но, может быть, вы студент?
«Ах, э-э... бывший студент. Я бросил школу год назад... и теперь все время сижу дома".
Голос уже был тихим, но к концу стал настолько тихим, что почти исчез.
Прости, что спросил тебя об этом.
Но теперь одна загадка раскрыта. Невозможно платить по счетам, если ты неработающий и замкнутый человек. Да, да, да, да, я понимаю!
Я хочу помочь деревне, но если у меня нет денег, я ничего не могу сделать.
В этой ситуации я начал подрабатывать, но только благодаря помощи отца. Если бы я был один, не знаю, смог бы я после этого найти работу.
'Понятно. Извините, я не имею права спрашивать Вас о том, о чем трудно сказать. Но не волнуйтесь, я тоже когда-то был неработающим и замкнутым!"
Я намеренно стараюсь передать свое самоуничижение веселым голосом.
'Ох, правда?'
В ваш голос вернулось немного силы.
Надеюсь, теперь с Вами будет легче разговаривать, так как Вы знаете, что я был в похожей ситуации.
'Да, да, был. Я был "NEET", пока не встретил эту игру. Но сейчас я буду говорить не об этом, не так ли? Я говорю о своей реальной жизни, и мне нужна ваша помощь, чтобы преодолеть это затруднительное положение".
'Да, это конечно. Благодаря этой игре мне тоже удалось выжить ......".
Это значит эмоциональная поддержка, или он имеет в виду материальные блага с такой подарков, как я? Мне стало немного любопытно, но я не хочу в это вникать.
И еще, раз уж ты сказал про меня, то этот ребёнок, скорее всего, мальчик. Хоть Бог Судьбы и женщина, первым человеком был я, но я не думаю, что это тот же самый шаблон.......?
Я с облегчением это слышу. Давайте объединим усилия и выберемся из этого затруднительного положения!"
'Ха, да. 'Я с нетерпением жду возможности работать с вами'.
Разве он не милый, честный парень?
Если это притворство, то вы неплохой актер, но если вы настолько подозрительны, то история не продвинется.
'Я хочу помочь вам, но если вас уничтожат, то следующей целью точно буду я. Вернее, в следующем набеге они могут оставить тебя в покое и напасть на нашу деревню".
Вчера, когда мы атаковали вражескую крепость, противник знал, что темные эльфы и жители моей деревни были вместе.
Если только они не очень глупы, они поймут, что игроки на стороне Светлого Бога объединились.
Если это так, то неудивительно, что им придет в голову отложить деревню перед самым ее уничтожением и ударить по нам, пока еще есть возможность.
......, наверное, так и будет. У меня такое уверенное предчувствие.
'Так что у меня есть пара предложений. Или лучше сказать - условий".
'Ну, что же? Я сделаю все, что в моих силах. Я не хочу больше видеть смерть жителей деревни. ......'
Ага, понятно. это правда. Судя по состоянию этой деревни, многие ее жители, должно быть, были принесены в жертву. Был ли он свидетелем резни?
К счастью, число жертв в моей деревне невелико. Не ноль, но все же немного.
Я не видел убийства воочию, но все равно это было шокирующее зрелище, и я чувствовал себя подавленным вместе с жителями деревни.
Хотелось бы помочь ........
'Прежде всего, я хочу, чтобы вы рассказали мне, какие чудеса может творить Бог Природы. И какие баллы мне для этого нужны".
'Все бы хорошо, но в прошлый раз я израсходовал все свои очки в этом ......, в Искушении Злого Бога. Ну, у меня нет на это денег, поэтому я не могу за это заплатить. извини……"
Был ли мой прогноз верен?
Это тяжело, я знаю, каково это - быть несчастным без денег и без власти.
Чувствуешь себя почти подавленным собственной беспомощностью и жалкостью. Реальность такова, что если бы я работал и экономил, то мог бы спасти жителей деревни.
Он похож на прежнего меня. Это я набрался смелости и сделал первый шаг туда, и с помощью других встал на ноги, а он - тот, у кого еще не было такого шанса.
А раз так, то я должен быть взрослым, чтобы направлять его, даже если это не в моих силах.
Я не в состоянии сказать что-то великое, но я все равно тщетно собираюсь протянуть ему руку помощи.
Я всю жизнь прожил так, чтобы мне кто-нибудь помог. На этот раз я хотел бы взять его за руку, потянуть за собой и идти вместе с ним в подобной ситуации.
Возможно, это самонадеянная идея, но я хочу поделиться с ним частичкой своей удачи и своей связи. Я не хочу, чтобы он потратил десять драгоценных лет своей жизни впустую, как это сделал я.
Не волнуйтесь, я справлюсь и с этим. Так что, разве не абсурдно сказать, что вы мне верите ......? Я тот человек, с которым вы только что разговаривали. Тогда я хочу, чтобы вы доверились игре. Как игрок на стороне того самого Светлого Бога, который спасает меня и тебя".
Мои слова нашли в нём отклик, и он открыл мне все о чудесах бога природы и об очках, необходимых для их получения.
Я решил объединить с ним усилия и рассказал о чудесах, которые мог бы использовать вместо него.
Мы закончили разговор, пообещав, что завтра я снова свяжусь с ним.
'Я надеюсь, что все получится ......'
Дела идут в гору.
Впереди еще много работы, но сначала я собираюсь ...... лечь спать, чтобы подготовиться к завтрашней работе.
Пожелайте "спокойной ночи" жителям деревни, которые тоже пытаются заснуть, и Судьбе, которая спит в своем чемодане.
==========
Я тот, на кого ты можешь положиться, как в другом мире, так и в реальности.
Я тот, на кого ты можешь положиться, как в другом мире, так и в реальности.
Том 4. Глава 17.
(Глава 86. по сквозной нумерации).
Я тот, на кого ты можешь положиться, как в другом мире, так и в реальности.
«Думаю, у тебя сегодня хорошее настроение».
«Да. Я чувствую, что мне нужно стараться больше!»
Начальник похвалил меня во время уборки, и я радостно ответил.
Вчера я слишком много думал о том и о сем и плохо спал, но выспался, потому что вечером началась работа.
Я застрял на многих делах, поэтому физическая активность на работе была приятной переменой.
Кроме того, вчерашний разговор с ним заставил меня понять, как мне повезло. Я много работал и испытывал чувство благодарности.
'Ну, мне предстоит очередная уборка утопи. Я думаю, что в этой уборке буду участвовать я, Яма и Ёшио".
Сегодня среда, не так ли? Я не могу в этот день, потому что у меня другая работа, поэтому буду благодарен, если вы сможете это сделать. Извини, Ёшио-кун".
Кейп-сан, наша раскаленная девушка, извиняюще склонила голову.
'Нет, я рад, что у меня больше работы'.
Насколько я понимаю, это хорошо. Я хотел бы получить немного информации о президенте Чосокабэ.
«Кажется, у Ёсидо есть талант быть рабом компании…»
Ямамото-сан смотрит на меня с выражением недоверия.
'В отличие от тебя, я говорю серьезно, Ёшио.
Прямо сейчас я хочу заработать как можно больше денег и накопить средства на оплату.
Моя деревня может позволить себе накопить немного очков, но я также собираюсь оплачивать счета для него, бога природы, с которым мы собираемся объединиться, так что денег на всех не хватит.
Я работаю, чтобы оплачивать счета за игру.
Работаю, чтобы отдать дань уважения одному игроку.
...... Если так подумать, то это кажется довольно плохой идеей.
Но он был из тех игроков, бог природы, который не мог оставить все в покое.
По его разговору я видел, что он застенчивый и тихий, но при этом серьезный и добрый.
Люди склонны думать, что NEETы - это несерьезные люди, привыкшие к самолюбованию, но это не всегда так.
Они чувствуют неуверенность в завтрашнем дне, но им не хватает смелости, чтобы решиться.
Я верю, что многие люди смогут выздороветь, если им дать шанс.. ...... как я.
Признаюсь, меня это больше беспокоит, потому что я сам - NEET со стажем, но даже без этого я определенно отношусь к типу защищенных людей.
Может быть, дело в том, что я испытываю чувство самоудовлетворения ......, найдя кого-то в более слабом положении, чем я, и проявив к нему доброту... хотя.
Даже если есть план, о котором я не знаю, моя первая цель — счастье жителей деревни. Я не собираюсь это менять.
«Все почти закончилось, так что не расслабляйтесь до конца».
Вы же не господин Яма. Привет, Ёшио.
Точно.
Йошио, теперь ты понял, да?
На лице господина Ямамото появилась улыбка, и он притворился сердитым.
От одной этой улыбки у меня потеплело на сердце.
Многое произошло, но, видя, как Ямамото-сан встает на ноги, я почувствовал уверенность в том, что сделал правильный выбор.
Я дома".
Добро пожаловать домой.
Открыв дверь, ведущую в гостиную, я обнаружил Саюки в пижаме с рисунком хамелеона, которая, обняв подушку, смотрела телевизор.
'А где папа и мама?'
Я думаю, они легли спать.
'Это рано, еще нет одиннадцати часов.
Ужин там".
Не отрываясь от телевизора, сестра указала на омлет, завернутый в полиэтиленовую пленку.
Упаковка омлета была местами порвана, но выглядело оно очень аппетитно.
'Я думаю, что сначала приму ванну, а потом поем'.
Я тогда согрею для тебя".
Самый обычный, нормальный разговор между братьями и сестрами.
В наше время это обычное явление, но я очень счастлив. Раньше мы часто не разговаривали друг с другом по месяцу или около того.
Выйдя из ванной, я обнаружил на столе в гостиной омлет и кетчуп.
При снятии обертки мягко идёт пар.
Брат, хочешь, я тебе кетчуп налью?
«Извини, но я не могу позволить себе дать тебе больше денег…»
Когда я была маленькой, моя сестра любила рисовать буквы и картинки на моем омлете вот таким кетчупом, и хотя она делала это сама, ей почему-то казалось, что она делает мне одолжение и потом будет что-то требовать от меня.
'Нет, нет, когда это было!'
Лицо сердитой сестры покраснело. Мы вспомнили старые времена.
«Тогда люби меня, хозяин».
«Эх, это отвратительно».
Это была легкая шутка, но написал он действительно гадость.
Когда я замолкаю, растягиваю буквы с кетчупом и ем их, сестра смотрит на меня. Это сигнал, что она хочет, чтобы я ее слушал.
'А, как у тебя дела с тех пор? Они все еще нанимают тебя?
Нет. Нет, меня больше не нанимают, но мой старший сказал, что люди, которые переехали на другую сторону, жалуются, что хотят сюда вернуться.
А разве они не говорили, что получили неплохое предложение?"
'Видимо, да, но когда они начали там работать, условия работы оказались ужасными, и они пожалели об этом.
Боюсь, что один из сотрудников, которых я наблюдал во время уборки и которые не выглядели доминирующими, мог быть бывшим коллегой моей сестры".
'Наверное, есть вещи, о которых не знаешь, пока не поработаешь там. А, что за люди те, кто сменил работу?
'Ну, их двое, и один из них - старший коллега, который всегда носит модную одежду. Знаете, он всегда пользуется духами "Punpun" и продукцией известных марок...
'Сасэцу, тебе ведь не нравится этот человек?'
Я знаю, о чем я говорю.
Если ты нахмуришься и скажешь с отвращением, все об этом узнают.
'А вот отец с маленькой милой дочкой. Он сказал, что сменил работу, потому что ему нужны были деньги. Он очень извинялся перед всеми, когда увольнялся. Он был хорошим, надежным человеком. Хочешь посмотреть фотографию? Вот, это фотография с корпоративной поездки".
Сестра включила свой смартфон и протянула мне экран.
На фоне чистого белого песчаного пляжа и прозрачного голубого моря улыбались около 30 сотрудников.
'Это вот этот парень и этот парень. Похоже, они оба любят игры, и когда наступает перерыв, они играют в игры на своих телефонах".
'Ого, правда?'
Я делаю вид, что мне это неинтересно, но мои глаза пристально всматриваются в их лица.
Я запомню их черты. Возможно, я столкнусь с ними, когда буду убирать в этой компании.
...... Хм⁉ Погодите-ка. Где-то я уже видел их лица.
Я сразу вспомнил женщину.
Это была та самая женщина, с которой я встречался в конференц-зале, когда было принято решение о полномасштабной уборке пола. Я хорошо запомнил ее, потому что это был странно яркий наряд..
А вот другой мужчина.
...... Я почти помню этого человека с широкой улыбкой на лице.
«Ты так серьезно посмотрел на него и нашел кого-то, кто тебе понравился? Я скажу Сейке-сан, хорошо?'
'Даже не шути об этом. 'Ммм, я помню, что где-то видел этих двух парней, которые сменили работу, но не могу вспомнить, потому что их улыбки мешают'.
«У тебя тоже было серьезное лицо, верно?»
Сестра взяла в руки телефон и показала мне другую фотографию.
На этот раз это групповая фотография компании, и мужчина из предыдущего снимка выглядит солидно. ...... Ах, о, да! Я вспомнил!
Именно с ним я столкнулся, когда впервые попал на внутрикорпоративную уборку "Утопии"!
Тогда я этого не понял, потому что он был так измотан и щеки у него были такие худые, но я почти уверен.
Я сказала сестре, что мне показалось, а потом мы продолжили общаться, и я смогл вытянуть из нее некоторые истории тех двух людей, которые перешли в утопи.
Сестра ушла в свою комнату, когда ей захотелось спать, а я помыл посуду и вернулся в свою комнату.
Проверяя деревню, я размышлял о разговоре, который состоялся у меня с сестрой.
«У двух завербованных людей было что-то общее... у них было мало денег. И они любили игры».
Один из старших членов команды был транжирой и постоянно жаловался, что у него нет денег. Ходили слухи, что он даже влезал в долги и покупал всякие брендовые вещи.
Другой недавно купил новый дом, и моя сестра слышала, как он жаловался, что живет на бюджетные деньги, потому что его жена хочет отправить их дочь в частную среднюю школу.
И с обоими я уже сталкивался в компании Utopia.
'Это не совпадение, а подтверждение?'
Заманчиво поднять голову на развитие событий, которые уже слишком готовы произойти.
С чем у меня ассоциируются люди, нуждающиеся в деньгах?
Это - игрок на стороне зла.
Ямамото-сан, странные участники группы и парни, устроившие погоню на Хоккайдо, - все они нуждались в деньгах.
'А что, если предположить, что все недавние проблемы связаны между собой?'
...... Ждать. Это не было сверхъестественной силой судьбы, которая заставила это случиться, но это было неизбежно. Не является ли одной из возможностей, что был какой-то умысел, который привел к такому исходу?
Что если это не совпадение, что все взаимосвязано, а то, что так было задумано?
С какой целью?
Если предположить, что игрок на стороне Злого Бога - президент, то есть ли необходимость устраивать нечто столь масштабное, чтобы заполучить мою деревню, игрока на стороне Светлого Бога?
Во-первых, как может человек с деньгами, статусом и самореализацией так поступить со мной, бывшим NEET, ......? Не слишком ли тонок мотив президента Чосокабэ?
Хммм, хммм. Можно сколько угодно строить догадки и предположения, но информации недостаточно. Мне нужно больше важных данных и информации.
Стоп, что за".
Размышляя над этим, я вдруг услышал звонок и чуть не подпрыгнул.
На другом конце провода оказался человек, назвавшийся ...... Богом природы.
'О, вы обещали позвонить мне сегодня!
Я так много думал, что совсем забыл об этом. Это плохо.
'Здравствуйте, это Бог Судьбы?'
Я почти смеюсь, когда меня называют этим именем. Не так уж часто люди сталкиваются с тем, что кто-то называет их Богом.
Мы могли бы называть друг друга по именам, но я не думаю, что это хорошая идея - впадать в излишнюю реалистичность, поэтому мы не знаем имен друг друга.
'О, прости. Я должен был сам тебе позвонить".
'Нет, нет, надеюсь, я не доставил вам неудобств'.
Нисколько. Итак, продолжим то, о чем мы говорили вчера. Что будем делать с оракулом?
Вот и все.
У меня есть несколько планов на будущее, но я не могу раскрывать их детали, потому что они еще не готовы". Но, со своей стороны, я уверен, что он хотел бы как можно скорее успокоить жителей деревни, рассказав им, чего они могут ожидать.
Я хочу, чтобы он сказал жителям деревни темных эльфов что-то вроде того, что мы теперь в полномасштабном сотрудничестве с Богом Судьбы. В течение нескольких дней сосредоточьтесь на истреблении монстров, которые слоняются вдали от опорных пунктов противника. Мы будем думать только о том, чтобы как можно больше сократить их силы. Как вам это?"
'Да. 'Да, это хорошо'.
'Игрокам на стороне Злого Бога приходится тратить деньги, чтобы вызывать монстров. Я думаю, что то, что кажется постоянным процессом, может быть болезненным для другой стороны.
'О, я вижу. Я понимаю.
Хорошо, что вы быстро говорите об этом и легко соглашаетесь, но можно было бы быть чуть более скептичным и высказывать свое мнение.
А если в вашей деревне не хватает еды, мы дадим вам немного своей. К счастью, у нас много еды".
'Большое спасибо! Большое спасибо!
Он вернулся самым громким голосом за весь день.
Похоже, что он искренне рад.
'Не за что. Значит, мы думаем не начинать полномасштабную контратаку, а перейти к обороне. Говорят, что обороняться легче, чем нападать".
так говорит военный стратег в одном из комиксов о периоде Воюющих государств.
Я не думаю, что смогу отстоять осаду в один или два месяца, но в этой игре вам придется выдержать всего один день 《Искушения злых богов》.
Привычная оборона все равно имеет больше шансов на победу, чем атака на крепость, которую невозможно завоевать.
'Да, это правда. Но тогда моя деревня - ......'.
Голос снова почти исчезает.
Я прекрасно понимаю, что в том состоянии, в котором находится эта деревня, она вряд ли переживет следующее нападение.
Поэтому у меня есть предложение: почему бы вам не переехать в мою деревню? Я готов принять всех жителей, у меня есть резервы".
Я долго думал над этим.
Шансов выжить больше, если вы будете жить со мной в моей деревне и защищать ее, чем если вы будете продолжать защищать эту умирающую деревню. Скорее, я думаю, что единственный выход - это погибнуть вместе с этой деревней или оставить ее.
'Это ...... очень хорошее предложение, но интересно, согласятся ли с ним жители деревни'.
'Я думаю, там придется приложить все усилия, чтобы их убедить. Но я думаю, что они это знают. Но я думаю, они знают, что это единственный способ сохранить жизнь своим людям".
'Именно так.. ......'
Сам он понимает, но не убежден, или что-то в этом роде.
Даже если это всего на два месяца, я бы колебался, если бы меня попросили бросить деревню, которую я защищал.
Эльфы тоже испытывают сильные чувства к своей родине. Они не говорят об этом вслух, но я уверен, что когда-нибудь они захотят восстановить свою деревню.
Подумайте об этом так. Сейчас мы не можем этого сделать, но однажды, когда вражеская угроза исчезнет из Запретного леса, мы сможем вернуться в свою деревню. А до тех пор мы будем жить вместе лишь временно".
'Верно. Ух ты, я понимаю. Я постараюсь убедить их в этом".
'А ты можешь сделать это для меня? Не обязательно сразу. Было бы здорово, если бы ты смог принять решение до дня, предшествующего Искушению Злого Бога. Ну, и эльфов ...... я тоже должен убедить.
'О, они не очень-то ладят друг с другом, да? Наши деревенские жители и эльфы...
'Нам нелегко друг с другом. Ха-ха.
'Да, верно..'
В трубке послышался хихикающий голос.
Кажется, я немного расслабился.
'Хорошо, я оставлю все как есть. 'Да, и я буду связываться с вами раз в день по телефону или через социальные сети. Я дам вам свой адрес...
Теперь я могу легко с ним связаться.
Что ж, есть еще чем заняться, но я иду спать ........ Завтра - работа, работа, работа.
==========
Появляется мой соперник, и я ошеломлен.
Появляется мой соперник, и я ошеломлен.
Том 4. Глава 18.
(Глава 87. по сквозной нумерации).
Появляется мой соперник, и я ошеломлен.
'Это последний. Как там у вас дела?
Гумуз, пронзивший длинным мечом в правой руке Желтого и Среднего демона и одновременно перерезавший горло Черному псу кинжалом в левой руке, обращается к окружающим его товарищам.
'Я зарезал его'.
'Закончил'.
Канг и Лан с небольшого расстояния держат копья.
Наконечники копий мокрые от свежей крови.
'Идите сюда, если вы ранены'.
Один из жителей деревни подходит к Чим, держа его за руку.
Рана закрыта, даже шрама не осталось - она окутана слабым светом, льющимся из её руки.
'Мы избавились и от троих из них.
Мурус и другие эльфы, которые держали свои луки на ветвях большого дерева, отвечают.
Повреждения были, но незначительные, так что можно сказать, что у нас все в порядке.
С тех пор мы каждый день перемалываем монстров. В хороший день нам удается убить около 20 из них, так что, наверное, это был сильный удар для злой стороны.
Группа темных эльфов работает отдельно от нашей, но я время от времени подглядываю за ними, поэтому только что подтвердил, что они благополучно закончили.
С небольшими повреждениями можно справиться с помощью восстановительных лекарств, так что я не очень беспокоюсь.
Кроме того, он, бог природы, присматривает за ними, так что все должно быть в порядке без моего участия.
Прошло довольно много дней с тех пор, как я решил объединиться с темными эльфами.
Почему бы вам не переехать в нашу деревню? Предложение о переезде в нашу деревню еще не поступило. Похоже, они до сих пор не могут решиться покинуть деревню, в которой прожили столько лет. Тем не менее, мы должны добиться, чтобы они приняли решение к этому дню.
Я был занят и в игре, и в реальной жизни, и если бы я думал, что у меня еще есть время, но до Искушения Злого Бога осталось всего три дня.
Конечно, в этот день и накануне я получил разрешение от президента взять выходной.
Сегодня с полудня у меня обычная уборка в Утопии, и как только она закончится, я смогу сосредоточиться на 《Деревне судьбы》.
Проверяю время, пора собираться.
Проденьте руки в рукава рабочей одежды, которую вы привыкли носить, и разложите самое необходимое по многочисленным карманам.
Самое важное - не кошелек, а телефон. Без него я не смогу увидеть, что происходит в деревне.
Когда я уже готов и выхожу из комнаты, то спешу спуститься по лестнице, как вдруг раздается звук приближающейся машины.
'Мама, я ухожу'.
Не дожидаясь ответа, я вышел из подъезда, и машина подъехала почти одновременно.
Я сел в машину, которая подобрала меня у дома, и поспешил на место происшествия.
Пока меня укачивало в машине, я все время думал об одном.
Я уже четвертый раз приезжаю в "Утопию" на регулярную чистку, но у меня свои чувства к этому боссу.
Я много раз видел, как он смотрит на меня во время уборки, а когда я уходил, он кланялся мне.
Не то чтобы не было людей, которые с любопытством смотрят на уборку. Но нет людей, которые приходят посмотреть на это снова и снова, каждый раз. И еще потому, что мне кажется, что эти глаза смотрят только на меня.
Если бы это был страстный взгляд женщины, я бы был удовлетворен, но эти глаза не такие.
Это какой-то холодный взгляд, как будто они смотрят на меня с расчетом.
Да, именно так, как смотрели на меня соседи, когда я был ...... NEET.
Спасибо за уборку".
Я выбираю напиток из автомата в углу на третьем этаже и сажусь на скамейку, чтобы выпить его, как вдруг ко мне обращаются, и я поднимаю глаза.
Я поднял глаза, а там стоял президент компании Чосокабэ.
'Ах, спасибо вам за вашу тяжелую работу'.
Я расстроился и сказал это, но они все равно там работают.
Как правильно ответить в подобной ситуации?
'Не нервничайте. Я просто обращаюсь к вам, потому что у меня тоже перерыв".
Он выбирает в автомате несладкий кофе и садится напротив стеклянного стола.
"Вы всегда так хорошо убираетесь, моим сотрудникам это нравится".
'Приятно слышать'.
Мне кажется, что я говорю с ласковой улыбкой, но будем надеяться, что улыбка не будет натянутой.
Я давно хотел с тобой поговорить.
Со мной? Я просто подрабатываю уборщиком?
Он улыбнулся и сказал что-то неприятное.
Я так не думаю, но я уже наблюдал подобное развитие событий.
Есть манга, драмы и другие произведения с мужчинами и женщинами ...... одного пола, но я видел, как развиваются романтические отношения, когда кто-то неожиданно заговаривает со мной таким образом.
Но это возможно только потому, что они оба красивы, а во мне этого нет.
Я могу придумать одну причину, по которой они захотят поговорить со мной, но я не хочу, чтобы она по возможности сбылась. ......
'Вы знакомы с Сэйкой Цумабуки, не так ли?'
Услышав это имя, я почувствовал себя так, словно меня облили холодной водой.
Почему имя Сейки упоминается здесь: .......
Президент Чосокабэ продолжал говорить с улыбкой на лице.
Мы были друзьями детства и до университета были больше, чем друзьями, и меньше, чем любовниками. Однако после того, как я не смог найти работу, я стал затворником и не учился. Сейка, напротив, работает в крупной компании, которую все знают. В молодом возрасте она уже главный менеджер. Это поразительное несоответствие".
Его тон остается спокойным, но в голосе слышны презрение и насмешка.
Он совершенно не уважает меня и насмехается надо мной.
Но это не имеет значения. Этот парень, почему он меня проверяет? И еще о Сейке.
'...... Он жуткий тип. Почему ты расследовал меня и Сейку?»
'Он клиент, но я не нуждаюсь в любезности этого парня.
Он смотрит на меня с враждебностью, но меня это не трогает.
«Ух ты, сотрудники не обучены так разговаривать с клиентами. Я хочу, чтобы они поучились у нас».
Я понизил голос и сказал это с намеком на сарказм, но на до мной просто посмеялись.
Я еще раз спрашиваю, откуда вы это знаете?"
'Это потому, что я поручил исследовательской компании изучить этот вопрос. Такие вещи легко сделать, если у вас есть деньги". Ах, да. А то, что я нанял для этой работы клининговую компанию, в которой вы работаете на полставки, было просто способом поговорить с вами".
Этот парень чувствует те же признаки, что и Ёсинага, который преследовал ...... мою сестру. Он еще опаснее, чем я себе представлял. В этом нет никаких сомнений.
Я оглядываюсь в поисках помощи, но президента и господина Ямамото нигде не видно.
Когда сотрудники этой компании проходят мимо, они бросают взгляд в ту сторону, а когда понимают, что там находится президент, поворачиваются на пятках и уходят.
Никто даже не пытается подойти. Как же они ненавидят этого парня?
'У меня к тебе одна просьба ........ Не могли бы вы перестать преследовать Сейку-сан? Я не хочу, чтобы вы снова в это ввязались".
'Похоже, это не смешная шутка .......'
'Я серьезно.'
'Конечно, глаза у тебя серьезные.
О чем он на самом деле думает?
'Может, ты влюблен в Сейку и хочешь избавиться от меня?'
'Да, именно так. Я впервые встретил Сейку-сан во время переговоров с моей компанией некоторое время назад, и с первого взгляда меня захватила любовь к ней! Я неоднократно просил её стать моей эксклюзивной секретаршей и любовницей, но обнаружил, что причина, по которой я не могу получить лучшего ответа, кроется в Вашем присутствии на пути. Добрая, чистая сердцем и нежная Сейка-сан не может отказаться от несчастного тебя, поэтому она продолжает иногда встречаться с тобой, и только она одна не может быть счастлива! Так он думает. Поэтому, если она уйдёт от тебя, то этим сделает шаг к счастью. Вы ведь это знаете, не так ли? Вы знаете, что такой человек, как я, подходит Сейке-сан, а такой бездельник, как вы, ей не подходит. Я дам тебе достаточно денег, чтобы ты мог счастливо прожить несколько лет, а завтра ты сможешь переехать в другое место".
Он начинает быстро говорить. Внезапно он превратился в маленького человека.
Я с опаской относился к президенту Чосокабэ, но такое развитие событий не поддается моему воображению.
Я не ожидал, что это будет любовная интрига. Как и моя сестра, красивая женщина - это красивая женщина с кучей проблем.
Я чуть не пропустил эту историю, потому что она была такой неудобно длинной, но я понял, что этот парень пытается сказать, хотя это и разочаровывает.
Если смотреть на это объективно, глазами окружающего мира, то этот парень, пожалуй, больше подходит Сейке. Потому что такой, как я, похож на сутенера.
Поэтому, если я думаю о счастье Сейки, то мне, наверное, лучше отойти в сторону. Но,
я отказываюсь".
Я ответил сильным тоном.
'...... Боже правый, неужели человек, бросивший жизнь, не может спокойно принять решение? Жалко. А, я понял. Ты хочешь больше денег. Ну, ничего не поделаешь, я могу дать тебе около ста миллионов из своих карманных денег, так что".
Заткнись, фальшивая знаменитость. Мне все равно, что думаешь ты или весь мир. Я решил быть счастливым с Сейкой. Я не имею права, чтобы другие указывали мне, что делать".
Я был расстроен таким поворотом событий, но мне стало легче, когда я сказал то, о чем думал.
Если бы я мог поблагодарить этого человека только за одно, то это было бы то, что он подтвердил то, что для меня важно.
Мои чувства к Сейке. Я больше не потерян.
Самое главное, что нужно помнить, - это то, что нельзя быть слишком осторожным в своих словах.
'Как вы можете говорить такое, если вы десять лет были NEET?
'Я отдохнул за всю жизнь, и с этого момента я планирую жить полной жизнью для своей семьи и Сейки. Кроме того, я не думаю, что ...... Сейка будет счастлива в отношениях с тобой".
Это даже не сильное заявление, это мое настоящее сердце.
Как я могу доверить Сейку такому человеку, который даже безумен?
'Боже правый, нет ничего более неприятного, чем гордый бедняк. Если вы такой упрямый, то ваша семья и ваша сестра, должно быть, в беде. Если из какой-то компании уйдут еще сотрудники, сможете ли вы ею управлять?"
Вот это он произнес, этот парень!
'Эй, только не говори мне, что ты ...... вытащил сотрудника из компании моей сестры только для того, чтобы досадить мне? Только для того, чтобы у тебя было больше материала для угроз в мой адрес .......".
'Наполовину верно, наполовину нет. Правда, я думал, что смогу использовать их как материал для преследования и угроз, но у этих двоих была другая роль. Я, знаете ли, счастливый человек. Все, что я делаю, и все, что я не делаю, идет в мою пользу".
Я намеренно обрываю на этом разговор, и он смотрит на меня с ухмыляющимся, раздраженным лицом.
Это лицо как бы говорит: "Ты ведь все равно не получишь его, правда?
Мне хотелось возразить, но я сжал кулаки и сдержался. Не сейчас, еще не время.
'Это приятно, такой расстроенный профиль. Я чувствую себя хорошо, поэтому расскажу вам кое-что особенное. На самом деле я игрок на злой стороне .......'.
Неа!"
Он наклоняется и издает испуганный звук.
...... Ну, это притворство.
Это было в рамках моих ожиданий. Я много раз рассматривал такую возможность.
В конце концов, игрок со стороны зла, напавший на мою деревню, был именно этим парнем. Было приятно услышать правду из его уст.
'Хмф. Я сразу понял, что ты игрок на стороне Светлого Бога. Для стороны Злого Бога ты - знаменитость".
Вероятно, он имеет в виду тот случай, когда моя информация попала на доску объявлений стороны Злого Бога.
Я не хотел становиться знаменитостью из-за этого.
Но теперь, благодаря этому откровению, я понимаю, почему другая сторона делает все это окольными путями, не затрагивая меня напрямую.
Это потому, что после того случая боги провели беседу и запретили им напрямую касаться меня или моей семьи.
'Кстати, все монстры, собравшиеся в Запретном лесу, - с моей подачи. Им кажется, что с каждым днем их силы постепенно уменьшаются, но, в отличие от бывших NEET, у нас здесь есть огромные деньги. Пополнение запасов монстров - процесс быстрый и безболезненный. Спасибо за напрасные усилия".
Если бы вы имели дело с обычным бизнесменом, он нанес бы большой урон вашему кошельку, но для этого парня стоимость вызова монстров - сущие пустяки.
Даже если это ......, я не намерен так легко проигрывать.
'Это бесполезно. Да, позволь мне дать тебе еще одну информацию, чтобы ты еще больше отчаялся. В этой компании есть четыре игрока на стороне Злого Бога, включая меня. И что если они все начнут тотальную атаку на тебя в следующем "Искушении злого бога"? Кукку, ха-ха-ха".
Он показывает на меня, его рот зажат, но из голоса просачивается веселье.
От одной только этой торжествующей улыбки мне стало дурно.
Если я останусь здесь еще дольше, я собираюсь ударить кулаком в эту морду лица, поэтому я молча встаю со своего места.
'О, ты убегаешь. Жить тебе осталось два дня, но повеселись с жителями деревни". Ах, да. И наконец, позвольте мне сказать вам имя моего бога. Бог, которого я играю, - это бог удачи, который был на стороне главного бога, но обратился к злому богу. Да, существо, которое было последователем бога судьбы, которого вы играете".
Одно слово, которое он даже не успел представить, останавливает его на месте, но он снова начинает идти, не говоря ни слова.
Бог удачи ...... действительно оказался неожиданным. Это меня очень удивило.
Насколько я помню, когда Бог Судьбы притворился человеком и помог мне, он упомянул, что является игроком Бога Удачи.
Интересно, имеют ли ...... эти слова какое-то отношение к сегодняшним событиям?
----
После работы я вернулся в свою комнату.
Объем информации был просто на пределе возможностей моего мозга, и я молчал весь рабочий день, чем поставил в неудобное положение президента и господина Ямамото. Я извинюсь в следующий раз. Я извинюсь перед президентом и господином Ямамото в следующий раз.
Из-за меня регулярная уборка в этой компании может быть прекращена.
'Мне жаль босса. ......'
'Я увидел, что машин становится меньше, когда стоял у окна, поэтому я сложил руки и извинился.
Когда машина скрылась из виду, я прилёг на расстеленное одеяло и расслабилась всем телом.
'Многое оказалось смазанным, но ...... хаааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааа...'
Суть в том, что все проблемные вещи, которые происходили вокруг меня в последние несколько недель, были связаны со мной. Вернее, я был в центре этого шума.
Череда событий, срежиссированных однобоким, помешанным на любви богачом, чтобы заполучить Сейку.
Никогда не думал, что после сестры окажусь втянутой в красочный любовный роман.
Если бы вторая сторона была идеальным человеком внутри, я мог бы изящно отказаться, но как я мог доверить Сейку такому мужчине?
Но теперь эта история разрешилась.
Если нам удастся разобраться с сумасшедшим президентом, то вопрос будет решен. Слава богу, теперь у нас есть четкая цель и условия победы.
Если президент Утопии получит гейм овер, он потеряет все воспоминания об игре, так что есть все шансы, что все проблемы со мной и Сейкой будут решены.
'Да нет, все просто. Если я выиграю, то все будет хорошо, хэппи-энд".
После этих слов его рот искривляется в самоуничижительной улыбке.
В дополнение ко всем деньгам, которые они хотят взыскать, четыре игрока стороны зла выступают единым фронтом.
Это я, бывший NEET и нынешний NEET.
Думаю, нам просто придется это сделать .......".
Я решил не стоять на месте. Я не собираюсь сдаваться, пока все не закончится.
Я бодро встал, сел за компьютер и достал телефон, как обычно наблюдая за жителями деревни.
=======
Я сопротивляюсь искушению злого бога
Я сопротивляюсь искушению злого бога
Том 4. Глава 19.
(Глава 88. по сквозной нумерации).
Я сопротивляюсь искушению злого бога
Осталось полдня до начала Искушения Злого Бога.
Решив сосредоточиться на обороне, я потратил большую часть работы на укрепление деревни.
Благодаря тому, что количество жителей деревни увеличилось, эффективность работы стала намного выше, чем раньше. Кроме того, с помощью темных эльфов, я думаю, мы находимся в некотором подобии формы.
Что касается переезда темных эльфов, что было одной из проблем, то сегодня рано утром они покинули свою деревню и все перебрались в нашу деревню.
Теперь мы можем спокойно сосредоточиться на обороне.
Кроме того, в деревне остановились десять охотников из города.
Это результат обращения к чуду 《Приезжают высококвалифицированные охотники》, и рассказывают, что господин Долдольд прислал охотников, которых сам нанял.
Это привело к значительному увеличению численности войска.
Поскольку мастеров-лучников много, Лан и Кан были очень заняты изготовлением стрел и луков, но, как только они преодолеют 《Искушение злых богов》, надеюсь, они смогут наслаждаться любимым купанием без всяких забот.
Основная стратегия — справляться со всем на расстоянии, не позволяя противнику приблизиться. Это, пожалуй, самый лучший ход. Если же они все-таки вступят в ближний бой, то тут же появятся Десна, деревенские жители и даже охотники.
А если дойдет до дела, у нас есть «вызов голема», чтобы с помощью статуи прыгнуть на территорию противника и уничтожить вражеский лагерь, стреляя по нему стрелами.
Мы сделали все, что могли, не так ли?"
Я несколько раз общался с игроком "Бога природы" и мы репетировали, что нам нужно сделать завтра.
Тем не менее, опасения остаются ........
Я не уверен, что мы сможем справиться с этой ордой даже после всего этого.
Сегодня утром я проверил количество монстров вблизи вражеской крепости и обнаружил, что в пределах видимости их более 1000. Это четырехзначное число, не может быть.
У нас 97 человек, включая жителей деревни и новых темных эльфов. Добавьте к этому охотников, и нам удалось перевалить за сотню.
Разница в силе, в численном выражении, более чем десятикратная.
А у другой стороны к этому добавляются еще и огромные финансовые ресурсы.
Однако Запретный лес - это временная база, поэтому на вызов и перемещение монстров с их родной базы требуется время.
Не должно быть так, чтобы численность выросла сразу.
'Если бы это был комикс или игра, это была бы горящая разработка. На самом деле, если бы это был я, я бы ...... хаааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааа".
Нельзя не вздохнуть.
Противники - президент компании и сотрудники. Вызов - пара бывших NEET. ...... Давайте не будем задумываться слишком глубоко.
'Мы должны проверить, не пробрались ли вражеские силы, как в прошлый раз.
Он управляет мышью и щелкает по всем персонажам в деревне.
При этом на экран выводится описание персонажа, но ничего странного в этом нет.
Было небольшое опасение, что если темные эльфы станут жителями деревни, то для него, игрока, бога природы, игра закончится, но я почувствовал облегчение, когда ранее получил сообщение о том, что, похоже, это не проблема.
Если такой способ возможен, то один из игроков на стороне главного бога мог бы основать страну, а остальные игроки могли бы собраться там.
Возможно, нам стоит рассмотреть такой вариант развития событий.
'Я буду занят завтра, может быть, я вздремну'.
Если я не высплюсь сейчас, это скажется завтра.
Я сказал ему, богу природы, об этом,
'Я вполне могу продержаться два дня, если мне придется не спать всю ночь'.
Мне ответили по-молодежному. Я немного позавидовал.
Я отправил сообщение в социальных сетях: "Пожалуйста, позвоните мне, если что-то понадобится. Я собираюсь немного вздремнуть", на что получил милую картинку с изображением кота, отдающего честь и говорящего "ОК".
Я знаю, что такая функция есть, но никогда ею не пользовался.
По телефону он шепелявый и мало говорит, но его сообщения яркие и разговорчивые.
...... Ну, я тоже не могу сказать за других. Я легко набираю текст в чатах, но разговаривать с людьми у меня не получалось. И сейчас тоже не могу сказать, что у меня это хорошо получается.
'Ну, я, пожалуй, пойду спать. Если ты будешь смотреть на мой компьютер слишком Судьба, разбуди меня, если я тебе понадоблюсь, хорошо?"
Когда я позвал ее сзади, где она ела фрукты на столе с компьютером, она, не оглядываясь, подняла хвост.
Вероятно, он думал, что отвечает "ОК".
Теперь я могу спать спокойно.
В конце концов, именно мама разбудила меня перед ужином.
Ничего необычного в деревне я не обнаружил, и никаких странных событий не произошло.
После ужина я быстро принял душ и вернулся в свою комнату.
Когда я проверил свой телефон, то увидел ряд сообщений, от игрока бог природы, со смесью тревоги и волнения.
Я понимаю, что вы чувствуете, но ...... немного, мне страшно.
'Нам предстоит еще долгий путь, так что давайте немного успокоимся'.
Я отвечаю более старой фразой.
Но я ему благодарен. Я могу сказать, что именно благодаря ему я могу сохранять спокойствие. Когда вокруг меня расстроенные люди, я могу быть спокойным, не так ли?
Если говорить о смартфонах, то тот, которым я сейчас пользуюсь, - новая модель. Раньше я пользовался подержанным маминым, а неделю назад купил новый. Он мощнее, чем мой старый, но я, конечно, не знаю, как им пользоваться.
Я отхожу от компьютера и делаю глубокий вдох, а затем легкую растяжку, чтобы расслабиться.
Становится приятно тепло, я делаю вдох и затем концентрирую свое внимание.
Стоит ли мне готовиться к тому, что я буду делать дальше?
До сих пор существовало уведомление о том, когда начнется "Искушение злого бога". Так что полная неожиданность невозможна.
Тем не менее, уведомление появляется после того, как игрок в какой-то степени приблизился к нему, так что если вы не будете осторожны, то вас могут сразу оттолкнуть.
Но я не думаю, что нужно быть настолько бдительным, ведь охрана всегда начеку, даже если уже глубокая ночь, а деревья вокруг деревни вырублены для улучшения видимости.
Все некомбатанты [гражданские] должны собраться в самом прочном здании, которое мы возвели в центре деревни.
Их легче защитить, если все они будут в одном месте.
Действительно, даже сейчас жители деревни один за другим собирались в укрытиях.
Наша деревня достаточно сильна, чтобы не опасаться нападения сзади, потому что она расположена веером на фоне скал.
Возможно, ии стоит забраться на скалистые горы и напасть сзади, но когда мы осмотрели всю скалистую гору, легких путей для подъема не оказалось.
'Ну что ж, пора идти'.
Сверяясь со временем на часах, мы ждет момента, чтобы переступить порог дня.
Три, два, один, ноль.
Искушение злого Бога началось!
Красные буквы на экране и громкий звук, похожий на сирену.
И рой монстров, приближающихся к деревне.
"Внезапно"
Я ожидал такого развития событий, но не ожидал, что оно произойдет так быстро.
'Это вражеская атака! Всем занять свои позиции!
крик Гамза эхом разнесся по деревне.
Жители деревни разом выбежали со стоянки, устроенной возле бревенчатого забора.
Эльфы и темные эльфы забрались на сторожевую башню и с луками наготове выглядывали из-за забора.
Я правильно сделал, что на случай ночного нападения подвесил к верхушке забора и к ветвям деревьев в лесу фонари, наполненные светлыми камнями. Благодаря этому мне удается видеть противника.
Большинство жителей деревни и охотников заняли позиции у забора с копьями длиннее собственного роста в руках.
Гумз смотрел на врага через глазок, который он заранее вырезал в заборе.
'Насколько я могу судить, здесь больше двух десятков мелких зеленых демонов и десяток средних желтых демонов!
Один из темных эльфов сообщил нам о количестве врагов с вершины сторожевой башни.
'У вас не хватит численности, чтобы ударить по нам ради небольшой проверки!'
Еще несколько месяцев назад, я уверен, эти цифры легко бы нас уничтожили.
- Но не сейчас.
Ливень стрел заливает экран, и монстры падают на землю со стрелами, прорастающими из всего их тела.
Те, кому удается выстоять, бросаются к бревенчатому забору, но застревают в яме и падают на дно, где их распирает от заранее установленных бревен с острыми наконечниками.
Забор был окружен длинной и глубокой траншеей, вырытой за несколько недель и засыпанной тонкой доской песка, но он прекрасно держался.
Похоже, что сорняки, которые я выращивал с помощью "растительной магии", чтобы их замаскировать, принесли свои плоды.
Некоторые из павших монстров еще дышали, но их легко убивали сыпавшиеся на них стрелы.
Враг уничтожен. Сейчас мы избавимся от трупов. Всем остальным проверить заграждения на предмет повреждений. И не забудьте пополнить запасы стрел".
Гамз открывает ворота и выводит своих людей.
Поскольку трупы не исчезают самопроизвольно, как в большинстве игр, они решают немедленно избавиться от них, заботясь о гигиене и нарушении хода сражения.
Мы заранее вырыли яму для сброса трупов, но при таком количестве трупов в начале игры она, скорее всего, быстро заполнится.
Жители деревни, видимо, так и решили, сбрасывать трупы в реку, которая протекает неподалеку. Река там глубокая и быстротечная, так что трупы быстро смоет.
'Хорошо, сначала уничтожим первую группу. Теперь мы можем отдохнуть минут тридцать".
После того, как Искушение Злых Богов атаковало и было уничтожено, они не могут атаковать в течение 30 минут. Так что мы можем использовать это время, чтобы избавиться от трупов и отдохнуть...
'Атака врага! На этот раз это каменные куклы и ящероподобные монстры!
Часовой кричит о вражеской атаке.
Первая атака только что закончилась, но следующая последовала без промедления.
'С трупами разберемся позже! Всем отойти! Отступаем!
Бросив тела, которые они несли, все в унисон побежали назад.
Ворота были закрыты и задвинуты большим засовом, когда Десна проскользнула внутрь ограды.
Из-под деревьев появились бесчисленные чудовища. Как и докладывали охранники, это были двуногие ящеры и манекеноподобные чудовища из камня.
Ящеры, которые ходят как люди, - это, вероятно, ящеролюди.
Когда я щелкнул по ним мышью и поводил стрелками, они обозначились как 《человек-ящерица》. Если вы также щелкнете на кукле, похожем на манекен, то увидите, что это 《Каменная кукла》.
Имена монстров в этой игре в основном написаны китайскими иероглифами. Это что, наваждение богов? Человек-ящерица легче понять. Такой вопрос сейчас неактуален?
Их ...... тридцать, если считать с неба сверху.
В последний раз, когда я считал, их было больше, но они были не так сильны как вид.
Говорят, что одна каменная кукла способна легко выгнать несколько мелких зеленых демонов.
Человек-ящерица ...... также превосходят зеленых кобольдов.
'Я знал, что они это сделают'.
Честно говоря, такое развитие событий было учтено.
Я предполагал, что противник либо атакует нас всеми четверыми сразу, либо, используя свою численность и массу, будет атаковать нас непрерывно.
Если бы у противника было больше одного человека, то непрерывная атака была бы возможна, если бы все они атаковали в разное время.
Даже если нам удастся отразить нападение этого противника, следующий, скорее всего, уже будет ждать нас.
Таким образом, в течение 30 минут руки атакующих отдыхали, а на нашей стороне накапливалась усталость. Такую операцию можно проводить только при наличии большого количества людей и достаточных средств.
Это самый плохой, но самый лучший ход.
'Ха, неважно, насколько ты силен, если ты остановишь их на пути, ты просто мишень! Вы, ребята, знаете, что делаете!
『『『『 Эй, сестра! 』』』』
Судхир взбирается на сторожевую башню, поднимает одну руку и с размаху обрушивает ее на противника, из-под земли вырываются корни деревьев и опутывают его ноги.
Стрелы снова сыплются на толпу монстров, движения которых полностью блокированы.
У Человек-ящериц все тело покрыто чешуей, поэтому кажется, что даже их обнаженное тело обладает высокой защитой и способно отражать полусерьезные атаки. Однако и эльфы, и темные эльфы - мастера лука.
Они умеют точно попадать в уязвимые места противника, и даже если тот пытается защитить свое тело, ему мешают цепляющиеся за него корни деревьев, которые никак не могут помешать.
Человек-ящеры были легко уничтожены, но проблема заключалась в каменных куклах.
Издалека они похожи на гигантские манекены, но сделаны из камня. На них не действовал дождь стрел.
Они кажутся очень мощными, вырывают корни деревьев и не перестают двигаться вперед. Их всего три, но стоят они, похоже, немало.
Когда становится ясно, что стрелами их не убить, ворота открываются, и Гумз с охотниками выбегают наружу.
В руках у них не привычные мечи и копья, а тупое оружие с куском железа на наконечнике - булава.
Каменная кукла, обладающая способностью раскачиваться во все стороны, оказалась малоподвижной и беззащитной перед опытными Гумзом и охотниками, которые одним ударом разрушили ее суставы. Когда она уже не могла двигаться, тупое оружие разбивало ее вдребезги.
Вторая группа также была легко прикончена, но
--
'Враг приближается со стороны леса!
Третья атака противника.
'Это будет долгий день'.
==========
Приближающийся кризис и я выпускаю третью стрелу.
Приближающийся кризис и я выпускаю третью стрелу.
Том 4. Глава 20.
(Глава 89. по сквозной нумерации).
Приближающийся кризис и я выпускаю третью стрелу.
Мои прогнозы сбылись.
С момента начала "Искушения злого бога" прошло шесть часов.
Земля по ту сторону бревенчатого забора покрыта трупами, поверхность земли едва видна. Траншеи, которые были вырыты так глубоко, теперь заполнены трупами и больше не служат для этого.
Бревенчатый забор, который был так хорошо укреплен, пришел в негодность, и его пришлось много раз ремонтировать по пути.
Честно говоря, это почти чудо, что мы продержались так долго с таким разрывом в силах. Мы уже трижды активировали голема. Две статуи богов тоже сломаны и бесполезны.
То, что они до сих пор не погибли, отчасти объясняется нашей настойчивостью, но ...... это еще не все.
Думаю, Чосокабэ хочет, чтобы я мучился как можно дольше, поэтому вместо того, чтобы атаковать всех сразу, он медленно оттесняет меня назад, осмеливаясь использовать такой метод, как смерть от ударов плетью.
С тех пор жители деревни сражаются без отдыха. Солнце еще даже не взошло, а я и игрок Бога природы уже выдохлись.
Я выхожу в Интернет на новом ПК, но слышу только жалобы и нытье.
'Я больше не могу, ........ Жители деревни достигли своего предела'.
Неудивительно, что его угораздило проболтаться.
В самом деле, жители деревни измотаны, и только десяток или около того, включая Гумуза, еще в состоянии двигаться.
Жители деревни, укрывшиеся в здании, также взяли на себя обязанность стоять на страже и делают все возможное, чтобы как можно больше отдохнуть от боевых действий.
Чимс использовала слишком много магической силы для восстановления раненых и потеряла сознание.
Сейчас ей удалось прийти в себя, но она лежит в зоне отдыха. Цвет лица у неё белый, как бумага, и если бы она применила еще какую-нибудь магию, то оказалась бы в опасности.
Что касается раненых, то благодаря восстановительному лекарству, которое я приготовил и оставил на этот день, они справляются, но я думаю, что это и значит быть раненым до костей".
Я могу подтвердить, что военная ситуация сейчас такова, потому что другая сторона не сделала ни одного движения.
Видимо, они уверены, что мы потеряли способность к сопротивлению и начнут тотальную атаку.
Это затишье перед бурей.
Все они чувствуют это на своей шкуре, большинство из них сидят на земле с измученным выражением лица.
Единственные, у кого в глазах еще горит свет, - это семья Лодис ......, Гамс, Хемс, Лан, Канг и Мурус. Никто из старых членов еще не сдался.
Я был более чем рад этому.
Они все еще верят в этого меня - бога судьбы.
'Я сдамся только тогда, когда деревня будет уничтожена. А до тех пор я никогда не сдамся".
Но сейчас мы ничего не можем с этим поделать. Через несколько минут начнется последняя атака, и нам ...... конец игры. Мы тренировались, но мы не знаем, как сильно враг будет атаковать нас в конце. ......'
Его слабый голос, бога природы, почти разрывает мне сердце.
Я понимаю, что рука, держащая мышь, слабо дрожит. Но я.
Вдруг я чувствую что-то холодное на тыльной стороне ладони.
Я опускаю взгляд и вижу Судьбу, которая осторожно кладет свою руку на мою руку.
Она смотрит мне в лицо и многозначительно кивает.
'Большое спасибо, приятель'.
Он погладил Судьбу по голове и повернулся к компьютеру.
Темный экран становится немного светлее. Кажется, что солнце начинает всходить.
Нынешняя ситуация выглядит как битва, которую невозможно выиграть, но у меня был тайный план.
Но осуществится он или нет - одному Богу известно.
Искушение злого Бога, последнее нападение на деревню.
Раздается оглушительный звук, и красные буквы, занимающие экран, многократно вспыхивают.
Наконец-то наступила финальная битва!
Утреннее солнце освещает усыпанную трупами землю за оградой.
На фоне медленно поднимающегося солнечного света виднелось стадо, несравненно более многочисленное, чем когда-либо, медленно продвигавшееся к деревне.
Сотни, две сотни, нет, ничего подобного!
Неисчислимое количество монстров.
Для противников здесь нет необходимости экономить силы. Вполне естественно, что они должны приложить все свои силы.
Другая сторона не будет жалеть сил! Нам конец!
Я ждал, слушая его стонущий голос.
Я ждал, когда наступит этот момент...
Вдруг раздается звонок. Это незарегистрированный номер, но я догадываюсь, кто это.
Есть только один человек, который мог бы позвонить в такой ранний час, в такое время суток: .......
Я включил громкую связь, чтобы он мог меня слышать, пока я работаю на компьютере, и позволил звонку пройти.
'Каково это - быть загнанным в угол?'
Этот язвительный голос, несомненно, принадлежит Чосокабе, президенту компании "Утопия".
'Такое впечатление, что мы на грани вымирания'.
"Кто это?"
'О, кто там? Может быть, игрок из деревни темных эльфов?
Вы сразу почувствовали это.
Ну, а когда в подобной ситуации оказывается кто-то из участников конфиденциальной игры, ответ может быть только один.
'Это босс стороны злого бога, который сейчас нас атакует. А вон там - игрок Бога Природы".
Нет нужды скрывать это, поэтому я скажу им обоим.
'Что, как вражеский босс получил ...... О, кстати, я уже был ...... раньше'.
Я рассказываю ему, хотя и кратко, что у меня есть история с Чосокабэ..
И он, кажется, догадался.
'В конце концов, вы же объединялись. Хорошо, что мы оба здесь. Сейчас мы начнем разгребать завалы, у тебя есть последние слова? Это будет последний раз, когда ты вспоминаешь эту игру, так что это милость, что я один могу вспомнить все это разочарование".
'О, эм, о том, чтобы вырвать победу или что-то в этом роде'.
Нет, я не могу".
"Уф"
После того как их мольбы были отвергнуты, бог природы замолчал.
'Тебе есть что сказать, Кими?'
Упс, ты задал этот вопрос.
Я бросаю взгляд на ПК, монстры перестали двигаться и дисциплинированно ждут меня. Не хотите ли вы напасть на них во время обсуждения?
'Да, хотят. У меня простой вопрос: после того как битва будет выиграна, что вы будете делать с сотрудниками, которые в ней участвуют? Дадите ли вы им премию?"
'Это такой глупый вопрос. Я уже сказал этим ребятам, что дам им премии и уйду. Но, в общем, это только устная договоренность'.
'Устная договоренность?
Эта штука, в которой что-то есть. Это ...... Я спокойно беру мышку и щелкаю.
'Да ладно, ты же сегодня опять всю ночь просидел?'
'Ну, да. 'Ну, ты очень много работал до сегодняшнего дня. Но она мне больше не нужна. Я собрал их вместе, чтобы победить тебя, как средство заполучить ее, понимаешь? Даже если мои люди - игроки на стороне зла, они бесполезны, как только достигли своей цели. Я уволю их за ненадобностью".
Это ужасная история.
Они верны своим собственным желаниям и считают других пешками.
Если бы я был сотрудником, я бы не хотел работать на такого человека.
'Я имею в виду, что он обманывает и предает своих коллег'.
'Не надо быть таким придурком. Знаешь старую поговорку, что хуже, когда тебя обманывают? У меня есть чудо удачи, данное мне Богом, я в них не нуждаюсь. Нам нужно сократить расходы".
Он представляет собой образ эгоцентричного человека.
Мне все равно, если он обидится на меня за это и нападет на мой опорный пункт".
'Запрещено нападать на крепости игроков одной стороны Злого Бога. Запрещено нападать на крепости игроков одной и той же стороны Злого Бога. Для меня эта игра - лишь средство добиться успеха в реальной жизни. Если я получу господина Сейку с помощью этого, то моя надежда будет полна".
У тебя хороший характер, раз ты так говоришь. Я впечатлен, когда ты заходишь так далеко.
Но он был прав, не так ли? Когда вы в выигрыше, вы так легкомысленны, что легко выдать свою внутреннюю историю, а?
Я поднял брови, но не могу поверить, что он так удобно рассказывает мне внутреннюю историю.
'У вас на месте было три стрелка, ваши люди, но вы не сумели связать ни одного из них.
'Что ты вдруг говоришь? Тебя загнали в угол, и ты потерял голову. Господи, как мне тебя жаль!
Он вздыхает и смеется надо мной, но меня это не особенно волнует.
Я привожу эту аналогию, потому что она имеет смысл.
Неловко вспоминать, но однажды я принял Чосокабэ за военачальника по имени Мори Мотонага, известного по анекдоту о трех стрелах.
В то время он сравнил меня и игрока-бога природы с двумя стрелами.
В то время нам не хватало одной стрелы до трех стрел в том анекдоте, но ...... мы должны выпустить третью стрелу здесь.
Сейчас у нас есть шанс выстрелить!
Спасибо, что сообщили об этом. ...... Привет, сотрудники".
Я говорил в другой микрофон интернет-звонка, к которому подключился ранее, манипулируя мышью.
'Я знал, что ты болтливый мудак, но не ожидал, что ты зайдешь так далеко'.
'Ха, не каждый день попадаются вкусные истории'. Снова ищу работу. ...... Тяжело возвращаться в свою старую компанию, да и проблемы у меня".
Из динамиков ПК льются голоса мужчин и женщин.
'А? Чей это голос на этот раз?
Игрок Бога Природы звучит озадаченно, потому что не решается дать объяснение.
Новый человеческий голос, который я услышал, был еще одним звонком с ПК. Теперь я в полной мере использовал свой телефон и два звонка с ПК.
'Я не думаю, что голос, который я только что услышал, - это ......, значит, звонок связан с одним из наших сотрудников! Что это значит? Ответьте мне!
Чосокабэ, казалось, сразу понял ситуацию.
'Большое спасибо, я просто общаюсь с вашими сотрудниками через Интернет. Все сотрудники брошены вместе в конференц-зал, а я нахожусь в кабинете генерального директора, причем очень элегантно. Если бы мы играли вместе, мы бы сразу это увидели".
Он манипулирует мышью в середине разговора, чтобы нашу беседу могла подслушать другая сторона.
'Нет, нет, подождите. Когда это вы успели связаться с нашими сотрудниками? Не может быть, вы же работали вместе за кулисами! Нет, но даже если бы мы и общались, ...... нам незачем помогать такому бывшему новичку, как ты!
'Ну, да, есть. Но что, если есть преимущества, которые стоит предать?
Существуют эффективные способы склонить игроков на сторону зла.
Когда я представил это, один игрок легко ополчился на меня.
Я связался с этим игроком сразу после того, как вызвал Богиню Судьбы.
-Время возвращается на несколько недель назад.
Я только что закончил телефонный разговор с Госпожой Судьбой, и мне хочется сделать передышку, но пока не получается.
Я беру с угла стола бумажник и достаю из него визитную карточку.
На ней значится имя - Хабатаке.
Второй участник - тот самый игрок со стороны Злого Бога, с которым у меня были переговоры на пароме и автомобильная погоня на Хоккайдо. Я достал визитку, полученную тогда от Хабата, и проверил ее.
На визитке были написаны его имя и номер телефона. Там же был вежливо указан адрес электронной почты.
'Я не знаю, что делать. Я не знаю, настоящий ли этот номер, но у меня такое чувство, что он связан".
Прямой контакт со мной с той стороны был запрещен Богами, разговаривающими друг с другом, но контакт со мной не ограничен.
Получив от Бога много информации, я могу без всяких проблем позвонить Хабатаке.
Утолив жажду пластиковой бутылкой с чаем, я набираю номер телефона на визитной карточке.
'Это совсем другое напряжение, не так ли?'
Но это легко по сравнению с разговором с Богом.
Так я говорю себе и жду их ответа.
Гудок повторяется, и я жду еще пять секунд, а затем кладу трубку. Когда я так решил и начал обратный отсчет, то услышал голос с ответом ........
'Никогда не думал, что вы мне позвоните, сэр.
Снисходительность, которая сквозит даже по телефону.
Без сомнения, это Хабатаке.
"Давно не виделись. Спасибо за помощь в этом деле".
'Отличный саркастический ответ. Похоже, вы стали сильнее с тех дней".
Почему этот человек счастлив? Он все такой же отстраненный, как и раньше.
Я почувствовал почти облегчение от того, что успел позвонить первым, и напрягся.
Не думаю, что нам нужны лишние преамбулы, поэтому скажу прямо: почему бы вам не покинуть Запретный лес ......?
'Хохо ....... За то время, что мы не виделись, ты стал лучше шутить. У тебя есть доказательства того, что я вообще связался с Запретным Лесом?
'Нет, мне не нравится, когда ты начинаешь играть со мной сейчас, после всех этих нападений.
Не должно быть никаких сомнений в том, что именно Хабатакэ нападает на деревню во время "Искушения злого бога" в течение последних нескольких месяцев.
Никаких веских доказательств нет, но монстры каждый раз выглядят одинаково.
'То есть вы хотите сказать, что это я виноват, что у меня нет денег и я не могу нанять монстров должным образом, и что это я каждый раз нападаю на деревню по одному шаблону'.
'Разве это уже не похоже на признание?
'О, ты сделал это со мной. Ха-ха-ха-ха.
Такой веселый тон ответа. Кажется, что это было сделано специально, даже если это было сказано вскользь.
Значит, он с самого начала не собирался прикидываться дурачком.
'Может, хватит играть в глупые слова?'
'Прошу прощения за это. Давайте предположим, что я атакую вас, и мы продолжим, но я не думаю, что вам следует просить своего противника выйти из игры, не так ли? Это не принесет мне никакой пользы".
'Хабатаке-сан, в последнее время вы объединяетесь с другими игроками в Запретном лесу, не так ли? И не с одним человеком".
Хотя у меня все еще не было достаточно информации, я рискнул предположить, что речь идет о нескольких людях, и прикрыл рот рукой.
Когда я атаковал базу противника, то обнаружил множество монстров, и среди них был монстр, управляемый Хабатаке, с которым я уже не раз имел дело. Так что вероятность этого должна быть высокой.
Кроме того, я видел его в определенном месте. -В компании Утопи.
Это не было совпадением.
Возможно, но президент Чосокабэ - один из игроков, напавших на мою деревню.
Я не уверен, но его насильственная вербовка Сейки и его связь с компанией, в которой работает моя сестра. Невозможно сказать, что все это совпадение.
Я не уверен, что это сила судьбы или нет.
Я выдвинул смелую гипотезу, что президент Чосокабэ связался с Хабатой, который много раз нападал на мою деревню, и пригласил его в качестве сотрудника ........
Если я ошибаюсь, то буду только унижен.
'...... Вы говорите очень интересные вещи. Продолжайте.
Вы не подтвердили и не опровергли.
Тон Вашего голоса, который до этого был веселым, понизился. Вы решили перейти к серьезному разговору.
'Вы готовы предать свою сторону? Но я не буду просить вас сражаться с игроками на стороне зла".
Он переходит к делу.
Лучше четко сформулировать цель, чем ходить вокруг да около и делать предложения.
Я уже много лет не работаю и не овладел такими навыками ведения переговоров. ......
'Предательство, да? 'Предательство, что ли, что ты тоже не хочешь сражения? 'Если вы просите меня передавать информацию о том, где мы работаем вместе, то я с удовольствием это сделаю. Это звучит забавно, как шпионаж".
Его голос звучит так, будто он согласен, но он мошенник. Если мы не будем осторожны, нас могут схватить.
'Я не думаю, что для господина Хабатаке есть какая-то выгода, если речь идет только о передаче информации. Кроме того, разве не будет низкой норма прибыли, если мы объединимся и нападем на деревню на стороне Светлого Бога? Я не знаю нормы распределения, но прибыль на одного человека неизбежно снизится. Так что же делать, если есть более простой, безопасный и легкий способ заработать деньги там?"
'Это интригующее предложение, но, как я уже говорил, даже если я предам их, не похоже, что от этого будет какая-то выгода'.
'Выгода есть. Я сделаю тебе предложение, которое гарантирует, что ты будешь единственным, кто сможет зарабатывать деньги'.
'Это интересно. Я бы с удовольствием послушал об этом подробнее'.
Он клюёт.
Из предыдущих контактов мы поняли, что этот человек неаккуратен с деньгами и одержим ими превыше всего.
Он ненадежный партнер, но зависимость от денег - характерная черта игроков злой стороны. Если вы спровоцируете его там, то получите ........
'Тогда, если вы готовы передать информацию о предательстве...'
Теперь у вас в колчане три стрелы.
-Когда я предложил Хабатаке предать их, он с распростертыми объятиями согласился со мной, и вот мы здесь сегодня.
С тех пор я несколько раз вступал с ними в контакт, и очень здорово, что мне удалось получить много информации о стороне злых богов. О правилах и нормах управления монстрами на той стороне. Зная это, я смог сформулировать этот план.
В то время я все еще не был убежден, что президент Чосокабэ - главарь вражеских сил, но Хабатакэ постепенно раскрывал все больше информации, и я все больше убеждался в этом.
Поэтому, когда его разоблачили в комнате отдыха, он сделал вид, что удивился, но внутренне он не был расстроен. Но я не ожидал, что он нацелился на ...... Сейку.
'Я предложил его вон тому игроку'.
И я отключил микрофон компьютера, который подключен к линии бога природы.
'Это деревня темных эльфов. Они не будут сопротивляться, поэтому хотят, чтобы мы взяли их в одиночку".
Пригласив их в свою деревню, я больше не имел людей, способных ее защитить. Поэтому Хабата повел небольшое число людей на захват деревни.
Это также было причиной, по которой я рекомендовал им уйти.
Простите Бога Природы, но другого выхода не было.
'Какого черта! Я сказал им, что мы бросим ту деревню после того, как бросим эту. ......'
Если бы они добрались до той деревни первыми, мы бы ушли, но, слава богу, они на мне так помешаны. Это стоило провокации".
Я заставил себя вести себя так, как не свойственно моему характеру, но это сработало лучше, чем я думал.
Это произошло благодаря информации, которую я получил от Хабаты о Чосокабэ.
'Эй, Хабата! Не думай, что тебе сойдет с рук неподчинение моим приказам бесплатно!
'Ой, страшно, страшно. Как ты смеешь, ты же сам собирался нас бросить. Даже ты это знаешь. Ты знаешь, что все игроки на стороне Злого Бога жадны до денег. Кроме того, больше всего я ненавижу чужое счастье. Когда я вижу таких людей, как ты, у которых все складывается удачно, у меня начинается слюноотделение. Даже на той же стороне зла".
Хабатаке смеется через нос, не обращая внимания на крики.
У него довольно своеобразный характер. Я не думаю, что мы будем ладить до конца наших дней.
На самом деле, когда Хабатакэ переворачивался, он мучился вопросом, что делать с двумя оставшимися игроками злой стороны. Поскольку Чосокабэ самоуничтожился, игра пошла не так, как планировалось, и мы достигли большего, чем предполагали.
По первоначальному плану Хабата, который заранее заложил основу, должен был использовать деньги, полученные за захват деревни темных эльфов, чтобы убедить их.
'Он с самого начала собирался предать нас ....... Не получилось, он с юмором сказал, что поручит набег нам, работникам, а на мои деньги будет наращивать силы. ......
'О, неужели вы наконец поняли? Вы ослабили бдительность и сократили свои силы. Мы увеличиваем свои силы без ущерба для своих карманов. Захлебывается, смеется. Ну, значит, так тому и быть, мы выводим войска. Ну, увеличили мы свои силы за счет чужих денег, да еще и нахапали. Я доволен и счастлив. Спасибо вам за ваш нелегкий труд.
'Подождите, подождите. Давайте поговорим об этом! Эй, это приказ босса!
Он кричит ей, но звонок уже прерван.
Словно в подтверждение слов Хабаты, большинство монстров, приближавшихся к деревне, отступают. Остались только монстры, вызванные Чосокабэ.
Остальные служащие тоже потеряли чувство долга перед президентом и решили, что дальнейшее сокращение их сил будет напрасным.
'Черт бы побрал этих некомпетентных, они увлеклись. 'Черт бы побрал этих идиотов, они все еще в конференц-зале. Не думаю, что вам удастся выбраться из этого здания по адресу ........ Я отправил охрану в путь!
Вероятно, он наблюдал за конференц-залом по монитору в кабинете президента. Судя по всему, он дал указание поймать предателей.
...... К сожалению, я думаю, что это будет напрасно.
Только успеваешь подумать, что немного успокоился и голос вновь обрел интонацию, как тут же раздается крик.
'Эй, что происходит? Ханабатаке и остальных нет в конференц-зале? Не будьте идиотами! Камеры держат их на прицеле!
Это иллюзия, вызванная чудесной силой Хабатаке.
Чудо, создающее иллюзию, которую мне показали на пароме и на Хоккайдо.
Было создано впечатление, что все находятся в конференц-зале, но с самого начала сотрудники находились в другом месте.
Поэтому я и сказал, что мог бы их заметить, если бы подыграл сотрудникам".
'Да пошел ты, пошел ты! Мне все равно, что за фокус они затеяли в этот момент! Я все равно их уволю! Вы думаете, что победили, но моей силы хватит, чтобы справиться с вами, слабыми ублюдками!
Это не ошибка.
Несмотря на то, что их численность значительно сократилась, монстров осталось около сотни. И это не мелкие, как маленькие зеленые демоны, а гораздо более могущественные особи.
В хвосте - ...... краснокожий дракон с явно злобным взглядом.
Смогут ли жители деревни обойтись только 《вызов голема》 в ситуации, когда на него нельзя рассчитывать как на боевую силу? К тому же очков почти не осталось.
Время работы - в лучшем случае пять-шесть минут.
Но даже в этом случае я выиграю!
==========
______
~~~~~~~~~~
От автора
~~~~~~~~~~
У меня есть один отчет
NPC в игре про строительство деревень - реальные люди" будет превращён в комикс Young Ace UP!
Подробную дату и время я пока назвать не могу, поэтому, как только мне разрешат раскрыть информацию, я сообщу об этом в Отчете о деятельности.
Пожалуйста, посетите сайт ......, чтобы увидеть качество!
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Президент на стороне злых богов против меня на стороне главных богов
Президент на стороне злых богов против меня на стороне главных богов
Том 4. Глава 21.
(Глава 90. по сквозной нумерации).
Президент на стороне злых богов против меня на стороне главных богов
Я быстро разберусь с вами и покажу этим некомпетентным сотрудникам, из чего они сделаны! Они заслуживают увольнения, но я буду препятствовать тому, чтобы они сменили место работы. Не думайте, что они когда-нибудь еще будут работать на приличной работе. ......'
Этот человек быстро превращается в мелкую сошку.
Я ожидал более начальственных заявлений или больше похожего на финального босса. Я разочарован.
Наверное, у него всегда была такая атмосфера и запугивающее отношение к своим сотрудникам. Поэтому он не пользовался популярностью и его легко предавали.
Моя сестра также сказала, что бывшие сотрудники жаловались, что хотели бы вернуться.
Я могу бросить вызов им, но оставлю все как есть.
Я игнорирую Чосокабэ и печатаю на клавиатуре.
'Ты пытаешься вызвать чудо? 'Что бы ты ни делал сейчас, ты сгоришь".
А, это немного злодейский язык.
Что ж, посмотрим. Тогда давайте выберем "Вызов голема".
Статуя бога оживает и активируется.
Под ее ногами лежит серебряный василиск - Гочу Пикчу. Поскольку он является посланником, я манипулировал им и заставил его обратить свой окаменевший взгляд в сторону статуи бога.
В одно мгновение он превращается из деревянной статуи в каменную.
Это сделало его более устойчивым к огню, более прочным и более агрессивным.
До сих пор я не использовал его в качестве резерва, но теперь настало время выложиться по полной.
Статуя бога перепрыгивает через алтарь и направляется по прямой линии к полю боя.
Жители деревни ликуют и молятся при виде божественной статуи, несущейся галопом по ветру.
Чтобы оправдать их ожидания, рука с мечом поднимается к небу.
Он без страха бросается навстречу наступающим чудовищам и взмахивает двуручным мечом.
С каждым взмахом голова и верхняя часть туловища чудовища крутятся в воздухе.
Прежде чем кровь хлынет вверх и упадет на землю, один за другим образуются новые трупы.
'О, нет, это просто смешно! Движение и сила этой статуи намного превосходят предыдущие.
Услышав нетерпеливый голос Чосокабэ, я чувствую легкое раздражение.
Мне бы хотелось здесь поднапрячься и устроить одну из своих провокаций, но мои очки продолжают стремительно убывать. К сожалению, я не могу себе этого позволить.
'Не увлекайтесь! Окружайте его".
Следуя указаниям, монстры разом бросились к статуе бога.
Казалось, что другая сторона очень спешит, и их голоса потеряли спокойствие.
Это очень удобно, ведь если бы мы вступили в бой на выносливость, то оказались бы в невыгодном положении. К тому же они очень плотно упакованы.
Отпихивая монстров, я приближаюсь к дракону, который, похоже, является боссом противника, но стена плоти слишком плотная, чтобы я мог продвинуться вперед.
Пусть движения статуй богов нечеловеческие, но жестокость цифр велика.
От атаки противника уже невозможно уклониться. Если бы они оставались деревянными, то их руки или ноги были бы сломаны. Но благодаря тому, что они превратились в камень, они способны противостоять этому.
Однако если удары наносятся многократно, то в конце концов они просто рассыпаются.
Пока вы боретесь, густые облака закрывают чистое небо.
Вокруг потемнело, и дождь начал лить с огромной силой.
'Так, давайте раздавим все сразу!'
радостно кричит голос Чосокабэ.
Объективно и субъективно кажется, что преимущество у другой стороны, не так ли?
Но...
'Бог судьбы, я принес его!'
Жители деревни привезли на большой телеге длинное копье особой формы.
Темные эльфы, похоже, не знали, что это такое, но большинство жителей деревни поняли, что это такое.
Они сделали большой прыжок назад, к статуе бога, и подняли нечто, похожее на копье.
Жители деревни слегка сцепили руки в молитве и сразу же скрылись в деревне.
Темные эльфы и новые жители, которые не понимали ситуации, были убеждены жителями, пережившими предыдущую битву, отступить вглубь деревни.
'Что это за странное оружие? Если это особый предмет, полученный за очки? Если да, то не думай, что сможешь преодолеть это испытание!
Монстры, похоже, поняли, что это мощное оружие, и окружили дракона, как бы защищая его.
Они ошибочно опасаются этого копья.
Я бы сказал, что теперь мы готовы, но этого недостаточно.
Пришло время показать им плоды наших трудов!
Бог природы, приветствует!"
'Да, я призываю свои чудодейственные силы!
"Чудесные силы?"
раздался бодрый ответ и удивленный голос из динамиков.
Мгновенно из-под ног монстра с неестественной скоростью хлынула вода, напитав его чуть выше щиколоток.
Между прочим, я плачу за это чудо!
'Ты что, просто лужа воды? Ты меня до смерти напугал!
Я не отрицаю, что это лужа, но "просто" - это недооценка.
'Жаль, что это не так, это ......!'
Статуя бога снова прыгает на территорию противника и высоко подпрыгивает, используя копье в руке как палку для прыжков.
Затем, подняв копье, он падает вниз, навстречу дракону.
Одноглазый красный дьявол прыгает вперед, чтобы защитить дракона от копья.
Не раздумывая, я просунул копье в его большой глаз и, не вытаскивая, пнул его в сторону дракона.
Мгновенно раздался рев, и экран заполнился белой вспышкой!
'Мои глаза, мои глаза ах!'
'Aaaaa! Вот оно!
Крики Чосокабэ и вопли игроков Бога Природы.
Я забыл предупредить отвернуться.
Когда я снова взглянул на экран после того, как вспышка погасла, то увидел, что большинство монстров были убиты мгновенно или оглушены силой ударов молнии.
'Похоже, правду говорят, что соленая вода - хороший проводник'.
То, что расстилалось под ногами монстра, было не просто водой, а морской водой.
Мне было позволено использовать знания, которые я получил, когда исследовал, как усилить молниеносную атаку, которая является моей специализацией.
Там было чудо Бога природы под названием 《Создать мелководье》, и я подумал, что оно может сработать, поэтому попробовал, но это оказалось дороже, чем я себе представлял. ...... Ну, и расходы тоже оказались больше, чем я себе представлял.
В конце концов, чудо Бога Природы сильно в зависимости от того, как его использовать. Так что не будем смотреть на количество денег, потерянных на испытаниях.
'Вы зашли так далеко, и теперь вам предстоит пережить, удар молнии'.
Дракон все еще жив и здоров, хотя от всего его тела поднимается дым.
Мне показалось, что это классное решение.
Кстати, по секрету скажу, что я назвал "удар молнии" в честь того, что он должен быть моей особенностью, раз я так часто его использую.
Я использовал "манипуляцию погодой", чтобы сузить радиус действия "грозы", и совершил самоубийственную атаку с молниеотводом в руке. И тут ударила молния. Это как дальняя атака в игре.
Если бы статуя бога была живым существом, она бы зашипела от ударов молнии, как и монстр. Но это камень.
Дракон жив и здоров, но мучается, потому что молния попала в глаза и уши. Такой противник - не враг.
Удар молнии срывает с него часть чешуи, и он наносит ...... полнокровный удар в основание шеи, где обнажилась почерневшая кожа!
Голова дракона с глухим стуком упала на землю.
Тут бы мне и объявить о победе, но на всякий случай я вонзаю меч в жизненно важные точки упавших крупных монстров.
Героически стою над трупом дракона. Он остановил движение меча, расположив его так, словно устремил его в небеса.
Статуя бога освещена солнечным светом, пробивающимся после рассеивания темных туч.
Хорошо, визуально идеально".
Важно иметь завершающую позу и все такое. В последнее время я стал более внимательно относиться к концовкам.
Если сделать ее хорошо, то можно получить много очков от жителей деревни, так что это очень важно.
В этот раз получился последний шаблон. Все получилось благодаря тому, что Хабатаке переметнулся.
Это было такое же развитие событий, как и в предыдущей битве, поэтому, если бы Хабата дал совет, решение не было бы принято.
'Йоу, наконец-то мои глаза ......, эх, что за чертовщина творится ......'.
Из телефона доносится ошеломленный голос.
Восстановив зрение, вы наконец-то поняли, что происходит.
'Мне очень жаль это слышать, президент Чосокабэ. Все кончено".
'Будь ты проклят, будь ты проклят! Ты был трусом!
Что за бред вы несете?
Как ты можешь называть меня трусом после того, как на меня напало столько людей? Я думаю, что твое сердце и твое лицо сделаны из железа.
Не правда ли, есть хорошая поговорка: "Если ты победил, значит, ты в армии"?"
Я недоволен, что меня оставили в стороне от разговора, поэтому пока просто отвечаю взволнованно.
'Вас устроит, если я просто поспешу на ......?'
Спокойный голос, изменившийся с минуту назад.
Как только вы его слышите, по позвоночнику пробегает холодок.
Хабатаке - подонок, но он и здесь дает нам ценную информацию. Я уже изучил силу вашей божественной статуи и ваш тайный план с последней молнией".
Не-а! Ты знал об этой стратегии боя заранее?
Я не слышал ничего подобного от Хабатакэ!
'Этот трус, наверное, решил, что ему повезет, если мы с тобой встретимся лицом к лицу или что-то в этом роде.
Возможно. То есть, скорее всего, он не ошибся.
'Но что с того? Ты теперь такой стертый ...... другой! И до сих пор ни слова о конце, ни фанфар?"
Вот и я о том же. Вы позволили ему вырваться на расстояние, чтобы деревня не пострадала. Вы были так сосредоточены на нас, что даже не поняли ......, что отдельная сила монстров разделилась на две части и напала на деревню. Как вы думаете, что происходит сейчас? Если деревня будет уничтожена, я победил!
Правда, он сосредоточился на манипуляциях со статуями богов и отвлекся от деревни.
При управлении статуей бога экран находится в перспективе статуи бога, и вы не можете видеть всю карту.
Когда я проверил деревню на экране ПК, деревня была - жива и здорова.
Только возле бревенчатого забора лежат новые трупы монстров.
'...... Вы в безопасности'.
'Haaaa! Почему! Я не видел их напрямую, потому что мое зрение было поражено молнией, но я уже дал им инструкции! У деревни не хватило бы сил предотвратить это!
Чосокабэ не ошибается. Измученные жители деревни ничего не могли сделать, если бы на них напали десятки сильных монстров.
Но вот перед убитым трупом нового монстра появляется еще один - статуя бога.
'Слава богу, бог природы'.
'Слава Богу, я надел солнцезащитные очки, как и было предписано. Мне удалось удержаться!
подумал я и услышал радостный голос из динамика компьютера,
《 Искушение злых богов》 закончилось. Сегодня вражеских атак больше не будет.
Громкие фанфары и красные буквы означают конец.
'Oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo! Я выдержал, я сделал это!".
Хорошо! Это конец защиты. Нам удалось ее преодолеть!
Что происходит? Почему две статуи ваших козырных богов активированы одновременно? Я ничего об этом не слышал! Эй, объясни!
Я хотел было поплескаться в лучах победы, но крики прервали меня.
Я не имею права говорить вам об этом здесь, но я хочу услышать ваше разочарование, поэтому я расскажу вам, что я сделал.
'Эту статую бога может перемещать только игрок, поэтому до сих пор я мог перемещать только одного из них. Но на всякий случай я отдал свой старый телефон богу природы. Я оставил его с установленной программой Деревня Судьбы".
Вот такой простой способ.
Именно по этой причине я недавно купил новый телефон. Я отдаю ему свой старый телефон, а сам пользуюсь новым.
Если он неправильно использует телефон, то это конец моей деревне, но я доверяю ему, как он доверяет мне.
Это позволило нам активировать и перемещать две статуи богов одновременно, а я смог сосредоточиться на наступлении.
В прошлом он был таким же геймером-затворником, как и я, поэтому он был знаком с принципом работы статуй богов.
Кстати, я встретил его, игрока Бога Природы, в кафе, он был маленьким мальчиком с надвинутым на глаза капюшоном.
Во время нашего разговора он снял капюшон, чтобы показать мне свое истинное лицо, но я думаю, что, скорее всего, это был мужчина. Об этом трудно судить, потому что у него было нейтральное лицо, такое, которое может нравиться пожилым женщинам.
Я не мог спросить его, какого он пола. Я даже не мог его спросить, так что для меня это до сих пор остается загадкой.
Но ведь это мальчик? Я не уверен.
Я встретился с ним в кафе не только потому, что хотела дать ему свой телефон, но и потому, что хотела вытащить его из его затворнической жизни.
Для замкнутого человека выход на улицу - не совсем обычное дело. Я надеялся, что это станет для него хорошей возможностью изменить ситуацию.
'Ребята, не думайте, что вам это сойдет с рук бесплатно. Я уничтожу вас и ваших гребаных сотрудников. Может, я и проиграл в этот раз, но моя крепость стоит на месте, и у меня много денег. Скоро я уничтожу твою деревню с большей силой, чем сегодня!"
Он говорит самые ужасные вещи. Даже после всей этой боли вы все еще ничуть не растроганы.
Но я давно опасался такого развития событий. Когда ты терпел в этот раз, это только откладывало игру.
Кроме того, я знаю, где ты живешь. Тебе не разрешается прикасаться ко мне напрямую, но есть много способов выследить тебя! В этот раз я обошёлся без удачи, но в следующий раз я буду серьёзным! С деньгами и удачей ты можешь сделать в этом мире все! Да, что угодно!
Я поднимаю брови на громкий голос, который, кажется, кричит в кабинете президента, брызгая слюной во все стороны.
Я не вижу его, но его лицо выглядит искаженным от безумия.
Извините, что прерываю волнения, но мой бой окончен, но разве вы еще не заняты там?
Я осмеливаюсь говорить с ним, как будто мы ведем светскую беседу.
'Ха, о чем ты говоришь? Кажется, сегодня ты смог успешно преодолеть Искушение Злого Бога, ......? Подождите, что вы имеете в виду!
Звук упавшего на стол мобильного телефона и панический голос президента. Затем раздается слабый звук клавиатуры или мыши, на которой в панике работают.
'Все прошло хорошо. Черт, но я должен поблагодарить этого парня".
Одно только воспоминание об ухмыляющемся лице этого человека и о том, что он сделал со мной на пароме и на Хоккайдо, заставляет меня содрогнуться, но давайте отнесем это на счет того и этого.
От Хабаты я получил ценную информацию.
Если бы Хабатакэ не предал его, эта победа была бы невозможна...
С тех пор я неоднократно общался с Хабатой.
'Для меня было бы выгоднее быть связанным с господином Ёсидо, который находится на стороне противника. Кроме того, это зрелище - смотреть, как богатые впадают в нищету. Часто говорят, что у несчастья вкус меда. Хорошо, я предоставлю вам как можно больше информации. Так что, пожалуйста, продолжайте меня опекать.
Хабатаке, легко принявший мое предложение, предоставил мне ряд сведений, которые могли знать только игроки на стороне Злого Бога.
Ответ на мой вопрос, почему он мне так помогает, когда я был в недоумении от слишком удобного развития событий, был таков.
Полностью доверять ему опасно, потому что он такой человек, но я решил, что его зависть к Чосокабэ искренняя. Именно благодаря этому характеру ему теперь можно доверять.
Особенно важной была информация о том, что игроки смогут сделать в день "Искушения злого бога".
Во-первых, они могут отдавать простые команды всем вызванным ими монстрам и управлять ими. (В другие дни, кроме "Искушения злого бога", вы можете отдавать приказы монстрам, но только вокруг своей базы, а в остальное время вы можете управлять только х2 монстрами в зависимости от вашего уровня, или шестью монстрами, если вы 3-го уровня. (Эта возможность также зависит от интеллекта монстров).
Например, в игре в Искушение злого Бога вы можете управлять монстром, который будет нападать на деревню каждые 30 минут. Однако существует верхний предел количества монстров, которыми можно управлять в одном рейде. До уровня x 10 монстров.
В одном, последнем рейде, можно управлять всеми оставшимися монстрами. Если деревня будет уничтожена, или все монстры, участвующие в рейде, будут стерты с лица земли, или они смогут выдержать рейд в течение 30 минут, искушение злого бога закончится. В этот момент становится невозможным призвать новых монстров в течение 24 часов.
Учитывая эти три факта, я мог предпринять только один вариант действий.
'Почему напали на мою крепость? Как они узнали? И их так много, это ненормально! Сколько игроков в этом замешано!
Наверное, про меня уже забыли.
Все эти гневные и недоуменные возгласы - происходили от Чосокабэ.
Теперь его крепость подвергается тотальной атаке со стороны игроков на стороне Светлого Бога.
Почему это происходит? Потому что я сообщил об этом игрокам на стороне Светлого Бога на доске объявлений.
О местонахождении его опорного пункта, о котором хорошо говорящий Хабатаке узнал от президента.
Обычно я никогда не разглашаю информацию об опорном пункте, но, видимо, я его напоил, поднял, польстил и заставил разинуть рот.
Вероятно, он был слишком самоуверен, потому что на него не будут нападать игроки с той же злой стороны.
Действительно, игроки злой стороны, которые являются нашими союзниками, не могут напасть на нас, когда узнают об этом. Но что произойдет, если он расскажет эту информацию враждебному игроку со стороны Светлого Бога?
А потом эту информацию разместят на форуме,
'Мы только что обнаружили опорный пункт игроков стороны Злого Бога, который в последнее время совершает набеги на эту местность. Похоже, что он также планирует привести большую часть монстров для нападения на деревню в следующем Искушении Злого Бога. Сейчас у нас мало сил, так разве это не наш шанс разгромить эту крепость?
Что будет, если я напишу им.
Один из фрагментов информации, которую я получил от Хабаты, гласит, что до того, как он сражался со мной, Чосокабэ использовал своих подчиненных для нападения на несколько деревень одновременно.
Похоже, что несколько деревень были уничтожены, но некоторые из них все же уцелели.
Что бы вы подумали, если бы такая деревня, которую готовили к уничтожению, на этот раз не была атакована "Искушением злого бога" и выстояла?
Доверие к распространяемой мной информации возрастет, и некоторые люди будут склонны проверять свои опорные пункты.
Для таких игроков, как деревня темных эльфов, которые находились на краю, это тысяча возможностей.
В результате они узнали, что я прав, и несколько игроков напали на их опорные пункты, и вот что произошло.
Конечно, Чосокабэ тоже держал минимальное количество для обороны. Но, похоже, самонадеянность принесла свои плоды.
Он - человек, который свысока смотрит на себя и перекладывает все проблемы на подчиненных. Из-за такого характера он заставил своих подчиненных защищать базы. И этих подчиненных уже нет с ним.
Более того, похоже, что я подсадил твоих подчиненных на работу, переиграл, и это была моя месть. Я настроил против себя слишком много игроков.
В одной из тем на форуме разыгрывается ситуация, когда на меня нападает сразу несколько игроков.
123: Yahtzee! Атака, атака! Отомстим за убитых жителей деревни!
124: А не отомстить ли нам за эту обиду?
125: Это чудесная сделка! Возьмите первый взнос за новую машину!
Игроки на стороне Светлого Бога, находившиеся в обороне, теперь выплескивают все свое недовольство.
Кстати, во время игры я работал с клавиатурой потому, что писал о ситуации здесь, на форуме.
Искушение злого бога закончилось. Они больше не могут вызывать монстров, теперь у нас есть шанс".
Увидев это, игроки сразу же бросились в атаку, и к ним один за другим присоединились те, кто ждал, что же произойдет.
'Это ложь, это ложь, это ложь! Да, да, чудо! Чудо удачи, и у вас все будет так же хорошо, как и раньше! Как когда я делал деньги на фондовом рынке, если бы только мне повезло, если бы только мне повезло! ...... Почему не сработало чудо удачи! Подождите, подождите! Стой, стой, помоги мне, Бог удачи! Не оставляй меня!
На этом восклицании звонок закончился.
Неужели чудо удачи не пришло вовремя? Или они сдались перед реальностью, когда удача уже не могла им помочь?
Я не знаю, так как больше ничего не слышу из своего телефона.
Когда я заглянул на доску объявлений, она была заполнена сообщениями, кричащими от радости после полного уничтожения вражеской крепости.
Для Чосокабэ это должно было стать концом игры, а его память об игре должна была быть потеряна.
'Йаааахххххх!'
Наслаждаться послевкусием победы было некогда. Только облегчение, и все.
Все тело расслабляется, и я чуть не падаю со стула.
'Су, это потрясающе! Да, у меня получилось! Спасибо тебе большое. Теперь мои жители выжили! Спасибо, спасибо, спасибо. ...... Ух.
Голос благодарности можно услышать от игрока Бога Природы, о существовании которого почти забыли.
Его голос, дрожавший от радости, в конце концов перешел в рыдание, но он все равно повторил маленькое "спасибо".
До сих пор он сражался сам за себя и получал благодарности от жителей деревни, но никогда - от людей, занимающих такое же положение.
Это меня радует и немного зудит и смущает.
Не за что. Но это стало возможным только с вашей помощью. Спасибо."
Я отвечаю искренней благодарностью.
В одиночку я бы не справился. Только с его и других игроков помощью мы победили.
'Давайте завтра устроим праздник или ужин с нами. Я бы тоже хотел вернуть свой телефон".
Мы разговариваем до тех пор, пока он не успокоится, эмоционально и без слов, а затем кладем трубку ПК-звонка.
'Все, что можно сделать, надо сделать, да?'
Когда я изучал экономику и развитие села, чтобы помочь жителям своей деревни, я прочитал книгу о великом японце и был впечатлен его словами. Это был Уэсуги Такаяма?
Как бы я ни старался, я не смогу стать таким великим человеком, но использовать его в качестве ориентира - дело самого человека.
Я посмотрел на ПК и увидел, что жители деревни, старые и новые, были счастливы быть вместе.
И эльфы, и темные эльфы берутся за руки и обнимаются за плечи, делясь своей радостью. Наблюдая за этой сценой, я, естественно, улыбнулся.
'Хм, это? Входящий звонок в это время".
Вы делитесь своей радостью с жителями деревни, и кто-то звонит вам.
Я мог бы проигнорировать звонок, но, увидев на дисплее имя звонящего, передумал и взял трубку.
'Алло?'
'Ты сделал это! Поздравляю, Ёшио.
'Спасибо. ...... Бог судьбы.
========
Эпилог
Эпилог
Том 4. Глава 22.
(Глава 91. по сквозной нумерации).
Эпилог.
Голос Бога Судьбы, доносящийся из моего смартфона, кажется счастливым, но звучит и несколько одиноко.
'Ты очень хорошо справился. Спасибо, что остановили бога удачи".
«О, вот и все. Нет ничего лучше, чем Бог благодарит меня…»
Мне было любопытно ключевое слово «бог удачи», но я не могу решить, можно ли об этом спрашивать.
«Я думаю, вы лишь смутно об этом знаете, но в данном случае за кулисами дергал за ниточки Бог Удачи».
Ведь есть чувство удивления и чувство понимания.
Всегда возникал вопрос: сможет ли Чосокабэ, который кажется таким маленьким игроком, в одиночку добиться таких успехов? Всегда был этот вопрос.
Я подозревал, что он злоупотребляет чудом бога удачи.
Когда вы говорите "бог удачи", вы имеете в виду последователя бога судьбы, верно?"
'...... пока он не перешел на сторону Злого Бога в той битве'.
Эта битва, безусловно, была битвой между злыми богами и Светлыми Богам, которая произошла давным-давно.
Победила сторона главного бога, а побежденный бог был запечатан в недрах земли как злой бог.
'Мы, последователи, попали на землю после битвы и потеряли большую часть своей силы. Я уже рассказывала вам о минусах игры ......, чтобы выжить".
'Да, я уже слышал об этом'.
'Я беседовал с Богом Удачи наедине, думая, что теперь, когда мы потеряли силу друг друга, мы можем поговорить по душам. Почему ты предал Лунного бога, наше главное божество?
Мне это тоже интересно.
Я могу понять, почему злая сторона предаст сторону Светлого Бога, например, Бога Природы, потому что они видели военную ситуацию, и они были на выгодной стороне или что-то в этом роде. Но верно обратное...
«Бог удачи сказал: «Я бог, который управляет как удачей, так и неудачей. Поэтому люди одновременно радовали меня и ненавидели. Тем не менее, я вел себя как бог. Однако я бежал из любви к людям. Это только на мгновение, чтобы быть благодарным за свое счастье. Это всю жизнь, чтобы оплакивать свое невезение. Даже если это счастье, к которому я не имею никакого отношения", - сказал он, грустно улыбаясь.
Я понимаю, что хочет сказать бог удачи.
Выиграл в лотерею, повезло выжить в аварии. Такие люди могут благодарить Бога за этот момент.
Но благодарность быстро забывается. Сколько людей живут каждый день, благодаря Бога за удачу?
И даже тогда, когда что-то идет не так, они вместо того, чтобы признать реальность происходящего, винят во всем невезение, говоря, что им просто не повезло или что это не моя вина. ......, как это сделал я, когда потерпел неудачу в поиске работы.
Что бы я ни говорил, меня не слушали. 'Тогда уж лучше выступать в роли злого бога', - сказал он и не изменил своего мнения. Когда я попытался убедить его в том, что люди не брошены, он сказал: "Ну так докажите это в этой игре. Докажите мне, что люди не брошены", и он сказал: "Ну, докажите это в этой игре". Поэтому я использовал ...... Ёшио, чтобы показать бога удачи".
Откровения меня скорее убедили, чем удивили.
Почему я выбрал именно такого человека в качестве игрока Бог Судьбы.
Я хотел показать человеческий потенциал, перевоспитав бесполезного человека. Вот что это значит.
'Чтобы испытать реабилитированного Ёшио, бог удачи использовал человека, который является его собственным игроком. Он сказал, что это удобно для него, потому что он жадный человек, воплощающий уродство человека. С помощью бога любви я заставил его влюбиться в Сейку-тян и настроил его против Ёсио-куна".
Если бы он обладал непостижимой для человека удачей, то это было бы именно то, что он хотел получить в лотерее и на фондовом рынке. Как игрок бога удачи, Чосокабэ легко стал бы очень богатым человеком.
Именно так Чосокабэ получил свои деньги, открыл компанию, стал успешным человеком и связался с Сэйкой. Он даже не подозревал, что танцует на ладони богов.
Была ли эта необычная одержимость Сэйкой обусловлена силой бога любви? Теперь, когда я знаю ...... это, я чувствую некоторую симпатию к Чосокабэ.
'То есть ты хочешь сказать, что я и Чосокабэ сражались как доверенные лица, используемые богом судьбы и богом удачи?
'Да. Мне жаль ........ Ты можешь не верить мне сейчас, когда я говорю это, но я верил в тебя, Ёсио. Я думал, что ты сможешь прояснить затуманенные глаза Бога Удачи.
Я, как человек, никак не могу понять, говорит ли Бог правду или нет.
Но я хотел верить.
Именно Деревня Судьбы реабилитировала меня. И именно Бог судьбы послал мне эту игру.
Даже если меня обманывают, я стал тем, кто я есть сейчас, благодаря Богу. Не нужно обижаться и сомневаться.
'Я все понимаю. Спасибо, что поговорили со мной. Это освежает".
'Ёшио, ты не сердишься? Я ведь использовал тебя, не так ли?
Немного забавно, что он говорит со мной испуганным, испуганным голосом, хотя он и бог.
'Ты можешь быть благодарен, но не можешь быть зол. Я скорее радуюсь. Мне всегда что-то давали. Если бы я мог хоть немного отдать, я был бы счастлив".
По сравнению с тем, что они прислали мне эту "деревню судьбы", которая помогла мне встать на ноги, я до сих пор не вернул даже 10% того, что они для меня сделали.
Разве у вас нет какой-то таинственной силы, подобной божественной, чтобы знать, каковы мои истинные чувства, не задавая мне подобных вопросов?
'Я потерял большую часть такой силы с тех пор, как пришел сюда. Кроме того, мы все израсходовали много оставшейся божественной силы, чтобы заткнуть дыры, образовавшиеся в прошлый раз. Без Библии я лишь на волосок выше обычного человека".
Я не почувствовал мистической ауры, когда встретил его на Хоккайдо, но, возможно, это не то, что он скрывал, возможно, он просто был самим собой.
'Теряя свою силу и становясь ближе к людям, мы, боги, возможно, впервые сможем понять людей в истинном смысле. Ведь как бы они ни пытались исправить ситуацию словами, высокопоставленные люди не признают слабых, смотрят на них свысока и не относятся к ним как к равным. Бог и люди - это одно и то же. Они могут совершать ошибки и стагнировать, но могут и меняться, начинать все сначала. Надеюсь, Бог удачи это понимает. ......'
Его голос был полон сострадания.
Не хочу показаться грубым, но еще раз повторюсь: что о, он - бог. Это заставило меня задуматься.
'Надеюсь, я смогу измениться'.
'Да, да. О, да! Я должен поблагодарить вас за те неприятности, которые вы мне доставили на этот раз. Ты хочешь, чтобы я что-нибудь сделал? Ничего неприличного, хорошо?
'Я не буду говорить ничего такого ужасного! Ну, спасибо?"
Вот такой неожиданный поворот событий.
Спасибо, спасибо? Хммм... Я не могу представить себе благодарность от Бога.
'Хм, это слишком расплывчато, чтобы ответить на этот вопрос'.
'Я тоже это вижу. Вы не можете заставить что-то сбыться ........ Это не наш мир, и у нас очень мало божественной силы. Например, вы хотите, чтобы в игре были какие-то способности или чтобы в реальности было больше чудес или типов чудес?'
Вас устраивает игра? Тогда, может быть, вы хотите, чтобы уровень деревни был повышен, или чтобы вы получали много очков судьбы.
Было бы здорово иметь больше чудес, которые можно использовать в той реальности. Сейчас у меня нет для них никакого применения, кроме управления погодой.
Чудеса судьбы, которые можно использовать в той реальности, такие как "встретить того, по кому скучал" или "встретить свою судьбу", все еще кажутся практичными, но есть и такие вещи, как "торговец идет".
Когда я задействовал "Идет торговец" в качестве пробного варианта, пришел продавец. С тех пор я больше не использовал этот тип чуда.
'Как насчет того, чтобы исполнить давнюю мечту Ёшио?'
'Что? Что ты имеешь в виду под мечтой ......?
'Да. 'Я хотел работать в игровой индустрии'.
Я хотел спросить: "Откуда вы это знаете? Хотелось ответить: "Не знаю", но они сказали, что наблюдали за мной, поэтому вполне естественно, что они получили столько информации.
И не удивительно, если существует бог или боги, обладающие чудесами, которые могут легко узнать подобную личную информацию.
'Да. Я давно об этом мечтал".
В студенческие годы я изучал сценарное дело. Когда я искал работу, то пытался устроиться и в несколько игровых компаний, потому что они мне не подходили. Результаты, наверное, не заставили себя ждать.
'Правильно. Тогда почему бы вам не работать у нас? Видите, мы тоже игровая компания!
'............ Hoeaayyy?'
раздался удивленный голос.
Что только что сказал этот Бог? Значит ли это, что вы принимаете меня на работу?
Человека в Божью игровую компанию?
'Я думаю, что сначала я бы попросил их отладить игру. Сообщать о проблемах, обнаруженных во время игры. Также, вероятно, я попрошу найти игроков, нарушающих правила".
Не похоже, что то, что я делаю сейчас, сильно отличается от этого.
'А? Это практически то же самое, что и сейчас'.
Бог, похоже, думал так же.
'Кстати, кстати, а сколько вам платят?'
Я еще не решил, возьмусь я за это или нет, но я задам несколько вопросов о том, что меня интересует.
'Помимо ежемесячного дохода в 400 000, мы предоставляем скидку для сотрудников в размере половины от покупки очков судьбы! Кроме того, вы можете работать из дома! Другими словами, просто играйте в игру по несколько часов каждый день, как вы всегда это делали, и отчитывайтесь о том, что у вас на уме".
Вот такое выгодное предложение, похожее на те сомнительные рекламные объявления, которые иногда можно увидеть в Интернете.
Я знаю, потому что читал информационные журналы, когда искал работу на неполный рабочий день. Предложений с такими условиями не было ни на частичную, ни на полную занятость.
Такое выгодное предложение редко встречается. Если бы это было так, то все бы хотели работать.
'Условия настолько благоприятны, что это плохо'.
'Я знаю. Вы должны работать у нас! О, если Ёсио-кун хочет, он может работать в головном офисе на Хоккайдо. Мы - боги, даже если мы гнилые, и здесь много красивых мужчин и женщин.
Прекратите это искушение, на меня это отлично действует!
Я работаю в компании, занимающейся разработкой видеоигр для белых воротничков, в окружении красивых мужчин и женщин. Я видел подобные декорации в романах и манге.
Слишком заманчивое предложение. Это предложение, над которым обычно не задумываешься.
Да, обычно вам не нужно колебаться. ......
«Мне очень жаль. Меня это очень, очень отталкивает, но я вынужден отклонить ваше предложение о работе».
«Могу ли я спросить вас о причине? »
Я приготовился к тому, что могу ее обидеть, но ее голос оказался на удивление мягким.
Интересно, предвидела ли она мой ответ?
'Это потому, что я считал себя слишком ...... избалованным. Даже сейчас я все еще получаю помощь от окружающих, все еще постоянно полагаюсь на них, и у меня была легкая жизнь по сравнению с другими. Я боюсь, что если меня еще больше испортит существующее положение вещей, то я снова стану ...... бесполезным человеком".
Я десять лет убегал и жил испорченной жизнью.
Я знаю, как легко жить, ничего не делая.
Но я также знаю, что такое душевная боль от ...... пустых дней.
Я не хочу снова оказаться в таком состоянии. Поэтому я должен исключить эту возможность.
Нельзя выбирать легкий путь.
Я отдыхаю уже десять лет. Мне больше не нужны перерывы.
Кроме того, у меня есть кое-что, что я хочу сделать сейчас.
У меня есть желания, которые важнее, чем мои прошлые мечты .......
Я еще раз подтвердил это с помощью этой игры.
'Понятно, жаль. Было бы интересно поработать с тобой, Ёшио".
«Я тоже разочарован».
Если бы это была игра, я бы сохранился перед этим выбором и испытал бы оба варианта будущего.
Но это реальность. То, во что мне предстоит играть всю оставшуюся жизнь, - это не игра, это реальность.
Как только я делаю выбор, другой вариант отпадает.
'Хорошо, я подумаю, что предложить вам в игре. Я свяжусь с вами. Ну что ж, большое спасибо, Ёшио-кун".
Большое спасибо за приглашение.
С этими словами он положил трубку.
'Это правильное решение, верно? Я ведь не ошибаюсь, правда?
Я не жалею о своем решении. Только немного. ......
Кто-то постучал меня по руке, и я обернулся, чтобы увидеть Судьбу, которая смотрела на меня с ухмылкой на лице.
Я так увлекся разговором, что забыл о ее присутствии, но она уже давно была рядом.
Она несколько раз покачала головой, и на ее лице появилось выражение, как будто она видит мое сожаление и нерешительность. Для ящерицы у него много эмоциональных выражений.
Ну что ж, раз уж я здесь, я могу позвонить.
Я включаю телефон и нахожу номер Сейки в телефонной книге.
Не раздумывая, звоню.
'Алло, я хотел бы узнать, можем ли мы продолжить наш разговор...'
Там было две дороги, и одну дорогу он перекрыл сам.
Правильный ли это был выбор?
Что было в конце другой дороги?
Даже если бы выбранный им путь оказался трудным, Ёшио ни о чем не жалел бы.
Это был путь, который он выбрал для себя, а не тот, который выбрали за него другие.
==========
~~~~~~~~~~
От автора
~~~~~~~~~~
На этом глава 4 заканчивается.
Как это было?
На этот раз я попытался создать историю, которой нужно всего четыре главы. Если вы дадите мне обратную связь, это подбодрит меня в будущем.
О да, первый том уже в продаже! Добавлена целая глава и еще сотня страниц, а текст сильно переработан, так что купить его не помешает!
На этом реклама закончена, я еще не решил, о чем будет пятая глава. Я все еще не решил, о чем будет пятая глава.
[Датировано на источнике перевода 19.10.2019 11:00]
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Недоумение водителя сервиса
Недоумение водителя сервиса
Том 4.1. Глава 1.
(Глава 92. по сквозной нумерации).
~~~~~~~~~~
От автора
~~~~~~~~~~
Сериализация комикса началась сегодня на канале Young Ace UP!
Вы можете читать его онлайн.
Эта история выложена в честь начала сериализации.
[Датировано на источнике 2019/11/05 12:47]
==========
[Побочные истории]
Тихий разговор
Недоумение водителя сервиса
Водитель сел в легкий грузовик с нарисованной на кузове символикой животных и в приподнятом настроении отправился в путь.
Я немного волнуюсь, потому что сегодня изменилось место доставки, и я еду в новый для меня район. Конечно, нужно доставить товар безопасно, надежно и быстро, но при этом я должен быть внимателен к своему внешнему виду и языку, чтобы у клиентов не сложилось обо мне плохое представление.
'Хорошие ногти! Неприхотливый! Нет запаха изо рта, ...... в порядке!"
Естественная профессиональная забота.
Я думаю, что мы понимаем, к чему идем.
Остановитесь на красный свет на Т-образном перекрестке и проверьте навигационную систему.
Здесь поверните налево и поднимайтесь вверх по склону.
Я поднимаю глаза и осматриваюсь.
Справа - река, застроенная и ухоженная каменными стенами. Вдоль дороги - автобусная остановка.
Слева - автозаправочная станция и магазин. За ними видна бамбуковая роща и ряд фонарей.
Навигационная система показывает, что рядом находится святилище.
Если бы мы продолжили движение прямо, то нашли бы море.
'Это не самый лестный город, но он может быть хорошим местом для жизни. Здесь много природы".
Я здесь никогда не бывал, поэтому все для меня в новинку.
Светофор загорелся зеленым, я поднялся по узкому склону, и вдруг передо мной открылся ясный вид.
Первое, что бросилось мне в глаза, - это террасные рисовые поля. За ними виднелись террасные поля, усыпанные разноцветными овощами.
Через дорогу в противоположном направлении находился жилой район с домами разных форм и размеров. Некоторые из них - квартиры, другие - старые дома, обнесенные тонкой стеной, от чего мое сердце слегка трепещет.
Когда я был студентом, я изучал архитектуру в индустриальном техникуме, поэтому я счастлив, когда вижу немного необычные здания.
'Хм, похоже, это район старых домов'.
Я останавливаю машину и еще раз проверяю адрес, но ошибки нет.
В отличие от соседнего старого дома, это, похоже, обычный дом, ничего необычного в нем нет. Хотя я завидую большому саду.
Я беру в руки пакет, который нужно доставить.
Это небольшая картонная коробка, довольно легкая. Даже если не заглядывать внутрь, я по опыту могу догадаться, что там находится. Скорее всего, это книги, компакт-диски или игры.
Когда я проверил упаковочный лист, то обнаружил, что на нем написано "внутри игра для ПК". Отправитель - ...... Деревня Судьбы?
'Это место - Хоккайдо? Интересно, они получили его в качестве ответного подарка за уплату модного ныне местного налога? Но почему именно игра для ПК?"
Может быть, это какая-то игра по возрождению деревни?
Если да, то это довольно новаторская инициатива.
Вот вам и излишняя назойливость. Я делаю глубокий вдох, затем тянусь к дверному звонку и улыбаюсь.
'Вам посылка, сэр'.
Если это ваш дом в это время суток, то, скорее всего, к вам выйдет жена.
Молодым девушкам это кажется неважным, но клиенты этой возрастной группы ценят вежливость. Не забывайте быть приветливыми и вежливыми.
'Подождите, пожалуйста, минутку. Я уже иду.
Голос в домофоне оказался неожиданно молодым и мужским.
Интересно, работает ли он в выходные дни, как я?
Пока я ждала, размышляя об этом, дверь передо мной медленно открылась.
Я невольно вздрогнул, увидев выходящего мужчину.
У него были неухоженные, нечесаные волосы и щетинистая борода. И толстовка одного цвета сверху и снизу. Пустые глаза на лице мужчины отказываются встретиться со взглядом остальных.
Я узнал его с первого взгляда. Скорее всего, этот человек безработный.
Упс, если это так, то я тут ни при чем. Для клиента это не имеет значения, я просто должен делать свою работу.
'Штамп или подпись, пожалуйста'.
Другие курьерские компании перешли на электронные подписи, когда достаточно провести пальцем по экрану аппарата, чтобы штамп стал бесполезен, но мы пока не перешли.
"Могу ли я использовать свою подпись?
Большинство людей не предпочитают использовать печать, так почему бы и нам не сделать то же самое?
С учетом этого я получил подпись и передал пакет.
С моей стороны было непрофессионально немного расстроиться. Кроме того, это было невежливо по отношению к клиенту.
Я подумаю об этом, когда вернусь к своему автомобилю.
Будет время, когда я вернусь. В следующий раз я запомню это как следует, чтобы не быть грубым.
Следующая возможность представилась на удивление быстро.
Через несколько дней я снова стою перед этим домом.
На этот раз багаж был немного тяжелее, чем раньше. Я проверил багажную бирку и обнаружил, что на ней написано "Фрукты".
А отправитель - с Хоккайдо, ...... 《Деревня Судьбы》.
Я понял, что это ответный подарок от местного налогоплательщика. Эта посылка меня убедила.
Сегодня за посылкой вышел человек, похожий на домохозяйку. Не хочу сказать, что она, в отличие от предыдущего человека, приветливая.
Я передал багаж и вернулся к машине.
Как профессиональный водитель, оказывающий услуги, я предчувствую, что буду часто бывать в этом доме.
На следующий день мы снова приехали к этому дому.
'Хааааааххххх!'
Один из ее хвастовства энергичностью и приветливостью, но только сегодня она хмурится и из нее вырывается вздох.
Сегодня утром я был ошеломлен, когда перед выходом проверил загрузку.
'Эх, да, да!'
Я занимаюсь этой работой уже несколько лет и никогда не видел такого груза.
Одно бревно. ......
Просто бревно без какой-либо упаковки, на котором лежит сопроводительный лист.
Это было неожиданно, но для груза это не имело никакого значения. Я просто выполняю свой профессиональный долг.
Я изо всех сил ухватился за бревно, но оно оказалось тяжелым!
В одном из комиксов был персонаж, который сражался, мощно размахивая бревном, но насколько он чудовищно силен? Тяжелая работа - просто нести его!
Я изо всех сил тащил бревно в кузов грузовика. Это самая тяжелая работа с тех пор, как я в последний раз носил гантели из магазина спортивных товаров.
И каким-то образом мне удалось донести этот груз до дома.
Когда я сначала проверил, дома ли он, его жена снова вышла, так что я проникся ее настроением, а затем донес груз до входной двери.
На той стороне с удивлением смотрели на это.
Кстати, отправителем снова является 《Деревня Судьбы》.
О чем думает эта деревня?
С тех пор они стали перевозить грузы практически каждый день, а то и через день.
Отправителем всегда является 《Деревня судьбы》. А пункт назначения - тот самый дом.
Недавно я познакомился с женщиной и мужчиной, и мы иногда слегка общаемся.
Я заметил, что их лица сильно изменились по сравнению с тем, что было раньше.
У обоих более светлое выражение лица, мужчина начал бриться, и его отношение выглядит более царственным.
Похоже, в них произошли какие-то позитивные изменения.
Мне лично очень легко это сделать, потому что они отвечают дружелюбно, но я не хочу, чтобы они регулярно переносили журналы на .......
Я уже сбился со счета, сколько журналов я унес.
Я был в отчаянии, когда меня заставили нести три одновременно. С тех пор я начал ходить в спортзал, у меня прибавилось сил, и носить другие грузы стало легче.
Интересно, это то, что называется превращением беды в благословение?
Несмотря на ежедневные физические нагрузки, я никогда не хотел менять место, где перевожу грузы.
Видеть выражения лиц людей, когда они получают груз, меня мотивирует.
Интересно, является ли груз, который я везу, тем сокровищем, которое они так долго ждали? Их лица выглядит настолько ...... счастливым, что я могу в это поверить. Это меня мотивирует.
'Сегодняшний багаж доставлять туда же, в тот дом как всегда. Зажигаем и едем вперед!".
=========
Убеждения торговца
Убеждения торговца
Том 4.1. Глава 2.
(Глава 93. по сквозной нумерации).
[Побочные истории]
Тихий разговор
Убеждения торговца.
'У меня плохое предчувствие'.
бормочу я про себя, держа поводья в кресле на облуче.
Смотрю на небо - оно пасмурное.
В такую погоду вполне естественно чувствовать себя подавленным, но это еще не все. Помимо покалывания в шее, я ощущаю легкий озноб.
Я не могу отделаться от ощущения, что моя интуиция торговца пытается мне что-то сказать.
Однако торговля - дело опасное. Я не могу повернуть назад в ситуации, когда у меня нет доказательств. ......
Сегодня я вхожу в Запретный лес и несу свой товар в эльфийскую деревню.
Это обычная ежемесячная работа, а они - наши клиенты, у которых мы можем запастись редкими лекарствами.
В этот раз мы привезли больше еды, им понравится?
'Я уверен, что они будут в порядке, так как я сам тщательно выбирал многие продукты, но никогда не знаешь, что жизнь приготовила для тебя.
Торговец никогда не должен произносить слово "идеально". Если он идеален, его можно использовать", - так говорил один из моих знакомых.
Это ценная связь с эльфами, которой завидуют другие торговцы, хотя я не намерен отказываться от нее из-за собственных ошибок.
'Мистер Долдолд. Мне всегда было интересно, как вы нашли общий язык с этим эльфом.
Сидящий рядом со мной крепкий мужчина заговорил со мной.
Он - лидер группы охотников, которую я нанимаю исключительно для себя.
Это группа из четырех человек, опытных и вежливых среди охотников, которые часто бывают грубыми людьми, и это самые подходящие люди для охраны моего бизнеса.
Наверное, мне повезло".
Эльфы - раса, известная своей нелюбовью к людям.
С эльфами они общаются с тех пор, как однажды спасли раненого эльфийского ребенка в нескольких шагах от этого леса, обработали его раны и отправили обратно в деревню.
Сначала они отнеслись к нам настороженно и чуть было не задержали, но после откровенного разговора нам удалось добиться их понимания.
Однако ненависть была настоящей, и прошло несколько лет, прежде чем мы смогли узнать друг друга.
Сейчас они действительно дружелюбны и, похоже, интересуются культурой и инструментами за пределами леса, возможно, как реакция на их замкнутую жизнь, и покупают предметы, которые не продавались бы в других деревнях.
'Забавно. Самое время поприветствовать нас".
Обычно эльф на страже выходит, но, возможно, что-то случилось. ...... Вы, ребята, будьте начеку".
Соседний охраник поворачивается и кричит своим спутникам, отдыхавшим в крытой повозке, и тут появляется женщина-волшебница с надвинутым на глаза капюшоном.
'Господин Долдольд, не могли бы вы немного притормозить?'
Хорошо."
Я дважды дергаю за поводья и велю лошади идти медленно.
Она подняла свою палочку и произнесла заклинание, затем посмотрела в направлении своего пути.
Некоторое время она так смотрит, затем внезапно опускает палочку и испускает небольшой вздох.
'Я искала свет жизни, но поблизости нет ни эльфийских, ни гуманоидных огней'.
Магия, которую вы только что использовали, вероятно, является заклинанием [ Обнаружения жизни].
Насколько я помню, говорят, что жизненная сила человека может быть видна как цветной свет. Кажется, по цвету можно определить, человек это или чудовище, и эта магия уже не раз спасала меня.
'Хм, ты чувствуешь запах чего-то горящего?'
Другая женщина-охотница в команде, которая выглядывает из-за волшебницы и принюхивается, - это другая женщина-охотница в команде.
Она владеет кинжалом и луком, специализируется на разведке и прикрытии.
'Судя по направлению ветра, это со стороны деревни эльфов ......'.
Я сразу понял, что это значит.
Сегодня начало месяца. Это значит, что "Искушение злого бога" только что закончилось.
Если, возможно, эльфийская деревня не выдержала?
До меня доходили слухи, что в последнее время монстры активизировались, но не думаю, что эльфов, давно живущих в этом лесу, можно так просто победить.
Нет, я не хочу думать.
'...... Мистер Долдолд, я предлагаю повернуть назад'.
Лидер выражает свое мнение с мрачным выражением лица.
Он смотрит на остальных, и все молча кивают.
Как работодатель, я считаю, что было бы глупо подвергать их опасности без раздумий. Как торговцы, мы должны оценивать выгоды и потери. Я это прекрасно понимаю, но...
'Нет, давайте продолжим. Мы должны понять, что произошло. Есть вероятность, что это просто беспочвенный страх. Если с эльфами что-то случилось, значит, им нужны припасы. Кроме того, если я могу чем-то помочь, я бы хотел это сделать. ...... Извините, что так много прошу".
Я склоняю голову, и громкий вздох достигает моих ушей.
'Мистер Долдольд, пожалуйста, дайте нам надбавку за работу в опасных условиях.
Я поднял глаза и увидел, что охотники смотрят на меня с горькими улыбками на лицах.
'Конечно. Можете на это рассчитывать".
Я знал это уже давно, но теперь был уверен. Я нанял лучших охотников.
Это ......".
У меня нет слов от полного опустошения.
Изящные бревенчатые заборы, ограждавшие деревню, потеряли свой первоначальный вид. Они либо сгорели, либо были снесены.
Внутренняя часть забора также находится в ужасном состоянии.
Красивый городской пейзаж, который раньше был в гармонии с природой, теперь стал тенью себя прежнего.
'Господа, давайте проверим, нет ли выживших! Об остальном побеспокоимся позже!"
Это не ситуация для ностальгии по прошлому.
Если мы не начнем действовать сейчас, то не будет смысла готовиться к опасности.
'Возможно, здесь еще остались монстры. Просьба ко всем соблюдать предельную осторожность".
Они широко кивнули головами, хотя, наверное, не нуждались в том, чтобы я им это говорил.
Мы один за другим проходили через дома, лишившиеся крыш и стен.
Я отодвигал обломки и снова и снова спрашивал: "Есть ли здесь кто-нибудь? Если есть, то ответьте мне, пожалуйста! Если не можете ответить, то ударьте по чему-нибудь и пошумите!" и кричал.
Я повторял это снова и снова, но ответа ...... ни от кого не было.
Но есть причина, по которой я не могу сдаться.
Нигде не валяются тела. Трудно поверить, что после стольких разрушений все целы.
На мгновение мне пришла в голову мысль, что все они, осознав невыгодность ситуации, разбежались и эвакуировались вместе, но большое количество засохшей крови в комнате и на полу опровергает эту мысль.
Здесь нет никаких обломков, но я молитвенно сложил руки.
Мистер Долдольд, не хотите ли вы убрать с дороги все обвалившиеся обломки и выкопать тела?
'Нет, сначала нужно найти выживших. Мне очень жаль, но траур должен подождать".
Я не хочу насмехаться над мертвыми, но поиск выживших должен быть на первом месте.
Обходите из расчета домов, которые относительно не пострадали, и двигайтесь в центр деревни.
Внезапно они положили руки на оружие, и их глаза стали острыми.
— Ч-что случилось?
Кажется, кто-то идет к нам.
Лидер делает несколько шагов вперед и внимательно слушает.
Я был почти рад, что они выжили, но их реакция говорит о том, что мне следует отказаться от этих ожиданий.
'Я думаю, что аура жизни - ...... шесть или семь гуманоидов и одна лошадь. Один из них совсем маленький, ребенок. Я подумал, что если подойду поближе, то будет понятнее".
Похоже, что вы использовали магию, чтобы узнать, кто они такие.
'Может ли присутствие ребенка означать, что они могут быть выжившими?
Я не могу сказать, что их нет ......, но они хорошо перемещаются. И я не чувствую никакого притворства в поисках других выживших".
Понятно. Выжившие могли быть ранены. Но в их походке нет никаких признаков этого.
'Что же нам теперь делать? Если мы будем идти дальше, мы их встретим".
Альтернатива здесь - повернуться обратно и убежать.
Если для вас на первом месте стоит безопасность, то так будет лучше.
Если же собеседник не является выжившим, то единственное, о чем вы можете думать, - это охотники, случайно заглянувшие к вам.
Или темные эльфы, другая раса, живущая в Запретном лесу.
А еще... виновник нападения на эту деревню. До меня дошли слухи о диких разбойниках и дворянах, которые напали на эльфийские деревни, замаскировав это под нападение монстров.
Эльфы красивы и долговечны. Поэтому они популярны как рабы и торговцы людьми. Торговля людьми и недочеловеками запрещена в этой стране, но легальна в соседних странах и в других регионах.
Если они напали на эту деревню с этой целью, то логично, почему волшебница сказала ранее, что они маленькие, а значит, дети.
Иными словами, не исключено, что это работорговцы, захватившие детей-эльфов.
'Господа, можно ли их победить, если они враждебны?'
Если таков приказ вашего работодателя, мы его выполним".
При этом руководитель уверенно улыбается.
Его спутники, похоже, не жаловались и слегка кивнули.
'Тогда я прошу вас сделать это. Но если вы считаете, что не сможете победить опытного противника, немедленно отступайте. Вы - вид, жизнь которого зависит от этого".
Отойдите назад, чтобы не мешать.
Лидер и еще один человек встают впереди и идут дальше.
После небольшой паузы мы следуем за ними.
Мы выходим через развалины дома на площадь и смотрим на целевого человека.
'Что вам нужно в моей деревне?...... Мистер Долдольд?
Этот голос, эта фигура!
'О, мистер Мурс. Вы в безопасности! Джентльмены, пожалуйста, уберите свои мечи".
Он мгновенно узнает собеседницу и сам бежит к нему.
Когда я взял его за руку, слезы полились сами собой.
Мы волновались, потому что деревня была в таком состоянии. Я так рад, что вы в безопасности, мистер Мурс".
Я вытер слезы с глаз и посмотрел на господина Мурса, и в его глазах появился блеск.
Только я смог. ...... Не волнуйтесь. Это мистер Долдольд, торговец, который регулярно приезжал в мою деревню по делам".
В ответ на эти слова из тени домов появляются люди.
Это, по-видимому, женщины-священники и семьи с детьми.
Они обмениваются друг с другом информацией, узнают, что случилось с этой деревней и что они делают сейчас.
А также о своем опыте странной судьбы. ......
Когда мы с ними разговаривали, они рассказали, что их благословил Бог судьбы и коснулись чудеса.
Обычно в это трудно поверить, но я широко кивал в знак согласия.
Не зря же я так искренне согласился. Я уже слышал о нескольких деревнях, которые были благословлены богами.
Я воспринимал их только как сплетни, но сегодня мне впервые захотелось в них поверить.
Если это правда, то, возможно, эта встреча - не случайность, а божественное веление судьбы.
Как торговец, я не упущу такой возможности.
Кроме того, ...... я человек, а не торговец.
-Я хочу помогать таким же бедным и нуждающимся людям, как я.
Я не хочу отказываться от тех чистых чувств, которые я испытывал, когда хотел стать торговцем.
==========
Повседневная жизнь стража, наблюдающего за Богом
Повседневная жизнь стража, наблюдающего за Богом
Том 4.1. Глава 3.
(Глава 94. по сквозной нумерации).
[Побочные истории]
Тихий разговор
Повседневная жизнь стража, наблюдающего за Богом
Ее утро наступает рано.
Она просыпается, как только встает солнце, и широко раскидывает руки.
Оглядывается круглыми, сморщенными глазками, сверяет свое золотистое тело с прозрачной стенкой ящика, удовлетворенно щелкает языком туда-сюда.
Прозрачный ящик, в котором поддерживается постоянная температура и влажность.
Она понимает, что это ее комната, но она слишком мала для ее растущего тела, и в эти дни она заходит сюда, только чтобы поспать.
Когда я отошел к стене и посмотрел на нее сверху вниз, она спала, издавая странный звук: "Гугга-ох".
Она считает, что будить его нехорошо, так как вчера он пришел поздно вечером и сразу лег спать.
Потянувшись и сдвинув привычными движениями верхнюю крышку, она легко выбралась из прозрачной коробки.
Это несложно, ведь она делает это каждый день.
Подойдите к краю стола, на котором стоит прозрачный ящик, и посмотрите вниз.
...... Я знал, что Бог крепко спит.
Она могла бы нырнуть в подстилку отсюда, но это разбудило бы Бога. Она думает так и медленно идет вдоль края.
Затем она перепрыгивает к столу, стоящему у стены в комнате Бога.
Она присаживается чуть поодаль от доски с выступами, по которой каждый день с энтузиазмом постукивает Бог.
Я быстро подняла глаза и увидела квадратную доску, на которой воспроизводилось красивое изображение.
Она знает. Знает, что мир, отраженный здесь, отличается от того, в котором она находится сейчас.
Там, где люди и двуногие звери движутся, как будто смотрят с неба.
Они всегда работали в спешке.
Ей было приятно наблюдать за ними, когда они занимались своими повседневными делами, стараясь изо всех сил выжить в этом месте, полном травы и деревьев.
Она поняла, как проголодалась, когда увидела, что люди и звери собираются вместе и начинают готовить еду.
Бог, который должен был дать ей пищу, не подает признаков того, что он встает. Значит, есть только один способ добыть пищу.
Она спрыгивает со стола и приземляется в углу постели Бога.
Она избегает тела Бога, поэтому не просыпается, а его мощное дыхание сна остается живым и здоровым.
Видя это, он ударяет лапой по собственной груди.
При ближайшем рассмотрении оказывается, что укрывавшее его одеяло лежит в беспорядке и не закрывает даже половины тела, поэтому он кусает одеяло ртом и стягивает его, отступая.
Когда одеяло доходит до плеч, она открывает рот и удовлетворенно щелкает языком.
Затем он, кажется, вспоминает о своей первоначальной цели и, вытянув шею вверх, движется к входу в эту комнату.
Перед ним лежит большой лист дерева.
Это самое сложное препятствие на пути к выходу из этой комнаты.
Пока лист не будет открыт, Вы не сможете покинуть комнату.
Раньше мы не знали, как это сделать, и должны были вести себя в этой комнате тихо, но не теперь.
Каждый раз, когда она видела, как Бог открывает эту доску, она внимательно наблюдала за этим.
Если нажать вниз на металлический выступ на краю доски, то доска откроется.
Когда вы подходите для этого, ваша передняя нога упирается в доску перед вами.
В обычных условиях ей было бы невозможно забраться на вертикальную доску, но она смогла это сделать.
Здесь нет выступа для опоры, но она без труда забирается на него.
Ее руки покрыты множеством мелких волосков, которые служат нескользящей поверхностью и позволяют ей карабкаться вверх и вниз по самым разным местам.
Когда она перебралась к металлическому выступу и повисла на нем, то услышала звенящий звук.
Но этого недостаточно, чтобы открыть доску.
Она энергично трясет своим большим, длинным, гордым хвостом и хлопает им по стене рядом с собой.
В ответ доски медленно открываются.
Образовалась щель, достаточно широкая для того, чтобы она могла пройти, и она убирает руку с металлического выступа и приземляется на пол. Выскользнув из комнаты, она оказывается в огромном, заколоченном досками коридоре.
Я поднимаю глаза и вижу три огромные доски по бокам прохода. Вместе с той, из которой я только что вышла, получается четыре доски.
Как она вспоминает, на этой из них сзади жила женщина моложе Бога.
Бог - впереди,
"Слушай, ты не должен сюда идти. Нет никакой гарантии, что ты вернешься домой целым и невредимым!"
сказал он ей решительным тоном.
Бог, казалось, немного испугался, но женщина была очень мягкой.
'О нет, она такая милая! Интересно, она голодна?
Он смеется и говорит со мной сладким голосом.
Наверное, он меня не понял, потому что перед Богом он никогда не показывает своего лица и голоса.
На другом конце доски живет брачная пара, которая родила Бога.
Самец немного страшноват, потому что у него над глазами две маленькие прозрачные дощечки, и он пристально смотрит на нас.
Они никогда не причиняли мне вреда, но я их не люблю, потому что они немного жутковаты.
Осталась одна доска, но, похоже, именно в ней они выделяют свои экскременты и мочу. Когда я посмотрел через открытую доску перед собой, Господь бросил на меня обеспокоенный взгляд.
'О, сейчас не время думать об этом', - сказала она. Она подумала: "Я не думаю об этом сейчас", - и зашагала по проходу на четырех ногах.
Ее ждет второй барьер.
Посмотрев вниз, она увидела ряд больших ступеней, ведущих в самый низ.
Если бы она была такой же большой, как Бог, то, возможно, не испытывала бы никаких трудностей, но с четвероногим такого размера это было бы очень сложно.
Однако он, похоже, не собирался сдаваться и осторожно спускался по ступенькам.
Вытянув верхнюю часть тела по диагонали от ступеньки, он сделал небольшой прыжок задними ногами и приземлился на следующую ступеньку.
Он спускался шаг за шагом, не торопясь.
Когда она, наконец, достигла ровного пола, он оглянулся на нее сзади и снова удовлетворенно щелкнул языком.
'О, ты опять выскользнула сама. Ничего не могу с собой поделать".
Я услышал громкий голос и повернулся, чтобы увидеть самку пары, которая смотрела на меня сверху вниз.
Она - самая разговорчивая особь в стае.
На самом деле, я знаю, что эта самка - вожак стаи.
Она поняла, что, хотя, казалось бы, самец доминирует в стаде, на самом деле всем заправляет самка.
Почему она так решила?
Потому что тот, кто обеспечивает стадо пищей, должен быть самым главным.
Она подходит к ногам самки и смотрит на нее широко раскрытыми глазами.
'Ты голодна? Ёшио вчера задержался, так что ты еще не завтракала. Подожди минутку".
Одного этого жеста достаточно, чтобы сразу обнаружить его.
Ведь нет никаких сомнений, что эта самка - вожак стаи.
После недолгого ожидания перед ними поставили еду.
Мясо было нарезано и подано на тонкой зеленой круглой доске.
Она знает, что эта зеленая круглая доска - ее личный контейнер, поэтому ест не задумываясь.
'Вы предпочитаете их готовить, а не есть, не так ли? Вы действительно странная девушка".
Не обращая внимания на прикосновения пальцев к спине, она молча продолжает есть.
Когда она доедает гору мяса, то оглядывается по сторонам.
Вожак стада сидит на большом длинном стуле, и она перебирается к нему.
Знакомыми движениями она забирается на стул и садится чуть поодаль от вожака.
'Вы закончили есть. Хочешь сегодня посмотреть со мной широкий сериал?
Она трижды качнула головой, кивнув.
'Как будто она понимает слова. Интересно, она особенно умная девочка?
Рядом с вожаком, наклонившим голову, я смотрю на доску, на которой воспроизводится видео.
Бежит большая белая коробка, в которой лежат те же виды, что и у лидеров. Это машина, недавно узнала она.
Так она делает почти час, как вдруг раздается звук пинг-понга.
'Кто-то пришел. Еще одна посылка?
Лидер встает, кладет палец на маленькую коробочку у стены и что-то говорит ей.
Ёшио еще спит, но входите, входите".
Я услышал, как вдалеке что-то щелкнуло.
Это был звук открывающейся наружу доски.
Снова щелчок, на этот раз чуть громче.
Доска, ведущая к тому месту, где они находились, открылась, и из нее вышла женщина с сильно вздымающейся грудью.
Она знает. Она знает, что это самка, которая собирается спариться с её хозяином.
Она быстро спрыгивает с кресла и быстро подходит к самке с раздувшейся грудью.
Извините за беспокойство, Сюююююююююююююююююююююююю!
Как только он видит, что она приближается к нему, он упирается ягодицами в пол и кричит.
'Эй, эй. Я же говорил тебе не подходить к Сейке-тян, потому что она не умеет этого делать'.
Еще несколько шагов, и я мог бы нанести физический удар по ноге женщины, но лидер поймал меня.
'Точно. Обычно она меня слушает, но почему она подходит ближе, когда видит Сейку-тян? Она не выходит за рамки".
Она дрожит всем телом, пытаясь вырваться из его рук, но он, похоже, не собирается ее отпускать.
Она не хочет, но взрослеет, потому что знает: если она ослушается, то будет бояться того, что за этим последует.
Так и случилось, она танцует, возвращаясь в комнату Бога в сопровождении своего лидера, который легко поднимается по ступеням, к которым она так упорно стремилась.
Боже мой, ты выглядишь таким счастливым и крепко спящей!
Лидер смеется, осматривая спящего Бога.
Меня поместили в отдельную комнату - прозрачный ящик.
'Ёшио, пора вставать. Сейка-чан спускается вниз".
'Ммм, фух-ох. 'Доброе утро, мама. Сейка пришла. ...... Хорошо. Я скоро спущусь".
Бог протирает глаза и потягивается.
Когда лидер ушла, Бог пересел напротив нее.
'Доброе утро, Судьба'.
==========
Вялый старший брат и его неуклюжая младшая сестра
Вялый старший брат и его неуклюжая младшая сестра
Том 4.1. Глава 4.
(Глава 95. по сквозной нумерации).
[Побочные истории]
Тихий разговор
Вялый старший брат и его неуклюжая младшая сестра
'Когда я вырасту, я выйду замуж за своего брата!
Услышав мой юный бред, старший брат улыбается и гладит меня по голове, как будто его это беспокоит.
Мой брат был добрым, праведным и немного гордым, но я была ему очень дорогой. Я знала это, поэтому всегда оставалась рядом с ним, где чувствовала себя в безопасности, и иногда досаждала ему.
Я верила, что это счастье будет длиться вечно. Пока не наступил тот день...
'Старший брат! О, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет!"
У её ног упал брат, истекая кровью.
Брат держится за порезанный ножом живот и смотрит на нападавшего испуганными глазами.
В уголке его глаза - человек, тоже мой одноклассник, преследователь. Он ударил ножом моего брата.
Вместо страха, что теперь может настать моя очередь, отчаяние и сожаление нахлынули на меня, как цунами, и завладели моим сердцем.
Это я виновата.
Я виновата в том, что поговорила об этом с братом!
Если бы я, если бы я молчала и терпела, мой брат не пострадал бы.
Я, я во всем виновата!
С тех пор мой брат очень подавлен. Он больше не разговаривает со мной по доброй воле. Более того, он даже не смотрит мне в глаза.
Это неудивительно, ведь он чуть не умер из-за меня.
Говорят, что из-за того, что его госпитализировали в самый ответственный момент, он сильно отстаёт в поиске работы от окружающих. Его подруга детства Сейка-сан уже рассказывала об этом.
Это моя вина. ......
...... из-за этой травмы.
Ничего хорошего. Не помогает и то, что я в депрессии. Я должен быть более твердым!
Я должна быть независимой, чтобы не доставлять брату лишних хлопот.
Сегодня день, когда я прощаюсь с собой, избалованной и зависимой от брата. Я стану младшей сестрой, которая может все делать сама. Поэтому сейчас я сосредоточусь на экзаменах!
И когда я сдам экзамен, я смогу с гордостью сказать брату: "Я все могу сама".
А до тех пор я буду терпелива. Я должна изо всех сил сосредоточиться на учебе, чтобы не мешать брату. ...... Мне немного грустно, но я уверена, что после экзаменов мы снова сможем быть вместе.
Мой брат не смог найти работу.
Сейка получила работу в компании, которую знаю даже я, а мой брат провалил всё ..............
Мой брат, страдающий депрессией, говорит меньше, чем когда-либо, и не выходит из своей комнаты.
Мне было невыносимо видеть его в таком состоянии, и сколько раз я пыталась его утешить.
Но что я должна сказать ему в таком состоянии?
Такое впечатление, что мой брат потерпел неудачу в поисках работы из-за инцидента с преследователем. Было бы проще, если бы брат просто проклял меня и сказал, что это моя вина, но он даже не произносит ни одного обидного слова.
Стоит мне только упомянуть об этом,
'Это неважно. Просто я недостаточно хорош". Осталось несколько компаний, поэтому они говорят, что все в порядке".
Он выразительно рассмеялся и положил руку мне на голову.
Увидев его лицо, я больше не могла ничего сказать .......
Прошло несколько лет с тех пор, как мой брат стал затворником.
Я поступила в выбранную мной школу и начал учиться в старших классах.
Единственный раз я видела брата за ужином, но в последнее время он перестал даже появляться за обеденным столом, и мы потеряли связь.
Несмотря на то, что мы находимся в соседних комнатах в одном доме, присутствие брата кажется мне далеким, хотя он так близко ко мне.
Даже когда мой отец подбодрил его, это не помогло.
Даже если мама разговаривала с ним каждый день, она не могла достучаться до него.
Сейка обнимала его, подбадривала, уговаривала - все безрезультатно.
Как мне поставить брата на ноги?
Я сделаю все, что в моих силах.
Я провела много исследований, но не могу найти выход из положения.
Если мой отец, мать и госпожа Сейка не смогли этого сделать, не думаю, что будет эффективно, если я сделаю то же самое.
Если это так, то единственное средство, которое я могу придумать, это ........
Возбудить гордость брата и привести его в восторг.
-Взять на себя роль ненавистного.
Меня будут ненавидеть, но если это вернет брата к прежним временам, когда он меня любил, мне будет все равно!
Оно ругается и делает отвратительное лицо, когда видит брата.
Каждый раз, когда он говорит что-то, о чем я не думаю, у меня сердце замирает в груди.
Я была готова к тому, что он будет меня ненавидеть, но до сих пор не могу к этому привыкнуть. Может быть, я никогда к этому не привыкну.
Мой брат поначалу был удивлен переменами во мне и даже кричал на меня в отчаянии. В запале я даже пошла в магазин с резюме.
Но это сработало только вначале. Теперь он даже не смотрит мне в глаза, просто что-то невнятно бормочет и возвращается в свою комнату. Это повторение.
Я смотрю на спину брата, быстро возвращаюсь в свою комнату и опускаюсь на пол.
Я зарываюсь лицом в подушки своей кровати и пытаюсь сдержать желание заплакать.
После всего этого я думаю, что сделала неправильный выбор .......
Но я не знаю, что было правильным.
И я до сих пор не знаю, что делать.
Я хочу, чтобы кто-нибудь подсказал мне ответ. Кто-то, кто угодно, может сказать мне, как спасти моего брата!
Эти пустые глаза, безжизненные слова и поступки. Я не могу больше смотреть на своего брата.
Теперь я не могу понять, действует ли его отношение к моему брату или нет.
Я подозреваю, что действие - смотреть свысока на брата, который мне так нравился, - не является моим настоящим намерением. Вот чего я беспомощно ...... боюсь.
Давайте остановимся. Давайте перестанем терять время.
Если мой брат не изменится, я могу перестать быть ненавистником уже сейчас.
Правильно. Если я буду баловать его, как раньше, у него может появиться мотивация стать моим братом. И даже если у нас не будет прогресса, я буду счастлив, если наши нынешние отношения улучшатся.
Я всталп, положила руку на ручку двери в свою комнату и перестала двигаться.
'Ты не можешь зайти так далеко и ожидать, что я тебя прощу'.
Не может быть, чтобы они так легко улучшили свое взаимопонимание после того, как я поступила с ними так, как им не нравится.
Мой брат, должно быть, ненавидит меня.
И именно ...... я сделала это.
Из-за меня брат не смог найти работу и стал еще более замкнутым.
Я сбилась с ног, пытаясь что-то с этим сделать, и в результате он меня возненавидел, и вот теперь я здесь.
Это то, что я заслужила. Я даже не могу смеяться над тем, как глупо все закончилось.
Если бы я осознала эту ошибку раньше, я могла бы извиниться за нее, когда была моложе. Но теперь я выросла искаженным.
Я трус, который даже не смеет обернуться назад.
Я не знаю. Я не знаю, что делать, я больше не знаю .......
В моем брате произошла перемена.
Я почувствовал это, когда встретился брата за обеденным столом, вернувшись домой.
'Ты вернулся?'
Что? Извини.
Я не могу удержаться от привычных ругательств. Это вошло у меня в привычку, и я ненавижу себя за то, что могу возвращать их по первому требованию.
'Нет, спокойной ночи. С возвращением".
Что? О, ......, я вернулся".
Мысль почти останавливается в устах брата.
У меня было ощущение, что поведение брата несколько изменилось с тех пор, как несколько дней назад.
Однако я не была уверена в этом, потому что была настолько занята работой, что мы почти не виделись и не разговаривали.
Потом за ужином я узнала, что брат ищет работу.
Я не могла поверить своим ушам от такой неожиданной перемены, но это не было похоже на шутку или ложь. Он был смущен и пытался скрыть это, но я увидел в его лице проблеск серьезности, которого раньше не замечал. ......
Возможно, это была удобная иллюзия, но моя надежда показала это.
Я боялась, что изменение позитивного настроя брата отразится на его лице, ведь он был так счастлив. Но я даже не заметила этого, потому что брат сразу после еды торопливо вернулся в свою комнату.
Позже, когда я узнала у мамы о перемене настроения брата, она рассказала мне, что недавно он помогал возрождать деревню и получал в обмен на свою помощь мясо и продукты.
Общение с жителями деревни через Интернет стало катализатором того, что мой брат вновь обрел мотивацию и стал более активным.
Это неожиданный поворот событий, но это неважно. Если мой брат хочет двигаться вперед, я просто сделаю все возможное, чтобы поддержать его".
Я хочу, чтобы он продолжал совершенствоваться. Я не могу не пожелать ему этого от всего сердца.
Я просто немного завидую, что даже ...... выздоровел благодаря не мне, а кому-то другому.
Вы же не хотите сказать, что это была не женщина или что-то в этом роде?
Если бы это была женщина, я бы дала наводку Сейке.
Мой брат стал работать на полставки.
'Что ты здесь делаешь посреди ночи?'
"О, мама. Да я просто проголодался, вот и готовлю поздний перекус".
"О, ты даже готовить не умеешь, а уже готовишь мне ужин".
Мама подкрадывается ко мне сзади, когда я пытаюсь поджарить омлет, и ухмыляется.
По ее глазам я понял, что она хочет сказать, но не решился проигнорировать.
'Понятно. Хм... О, да. На рисовые шарики нужно положить немного соли. Когда потеешь, нужна соль".
Понятно. Ну-ну, я его ем.
Понятно. ...... кулинарные способности покрываются искренностью, так что дерзайте. И еще, может быть, она обрадуется, если я устрою ей свежую ванну?"
Мать махнула рукой и исчезла наверху.
Мне досадно, что она все видела насквозь, но я последую ее совету.
Прошлого не вернуть, и я не думаю, что от этого мои поступки станут менее благородными.
Но позволь мне хотя бы поддержать тебя, брат .......
==========
Я, младший и старший.
Я, младший и старший.
Том 5. Глава 1.
(Глава 96. по сквозной нумерации).
Я, младший и старший.
"хорошая работа"
Я вышел из машины вместе с новичком, затем повернулся и слегка поклонился.
Сегодняшняя работа началась рано утром и закончилась до полудня, что необычно, а ведь в сутках еще полдня.
Сейчас июнь, сезон дождей, но сегодня было солнечно, поэтому воск легко высох. Благодаря этому я смог закончить работу раньше, чем планировал.
"Да, Хорошая работа"
"Хорошая работа"
Господин Ямамото и президент отреагировали, как обычно, непринужденно.
Увидев это, новоприбывший глубоко поклонился и во весь голос произнес.
«Ах, спасибо за ваш труд!»
У вас на первом плане молодость и энергия новичка. Я думаю, что ...... - это замечательная вещь, но полгода назад я чувствовал себя примерно так же.
'Ты уверен, что ты в правильном месте, Макото?'
'Ха, да. У меня есть планы поиграть с Ёсио-сенпаем на .......".
Услышав это, президент сказал: "О, вы хорошие друзья. Тогда до завтра" и завел машину.
Как сказала Макото, я попрошу тебя потом зайти ко мне в комнату, чтобы поиграть? Или, скорее, обсудить.
'Может, сходим в магазин и купим закуски и напитки?'
Да!
Не надо быть таким формальным, правда?
Нет, Ёсио-сенпай - старший, которого я уважаю в двух смыслах.
Приятно, когда нравлюсь своему младшему, но мне кажется, что он меня слишком переоценивает.
Прошло два месяца, как мы встретились после того случая, и с тех пор все так и продолжается. Младший выглядит как красивый мальчик с тонкими чертами лица, у него робкий и тихий характер.
'Ты уже немного привык к работе?'
'О, да. Немного, но я уже не нервничаю".
Он смущенно почесывает голову.
Я знаю, что мы одного пола, но в отношении этого жеста на ум приходит слово "милый".
Похоже, что господин Кейп когда-то был охотником за кумирами,
'Шин-кун, ты такой милый! О нет, кажется, ты мне понравишься. ......".
Я не могу отделаться от ощущения, что бормочу про себя с опасным выражением в глазах.
Собеседник, похоже, был озабочен тонкостью своих линий и с завистью и уважением смотрел на президента, похожего на матаги.
«Я беспокоился, что могу причинить ему неудобства, потому что заставил его попросить работу на неполный рабочий день».
«Нет, это неправда! Если бы я был один, я бы долго не смог выйти из этой комнаты. Ёсио-семпай вытащил меня».
Сказав это, она смотрит на меня.
Если ты так посмотришь на...... Кейп-сан, вот так, ты, скорее всего, упадешь с одного выстрела..
«Это преувеличение».
Я так и сказал, но я прекрасно понимаю, что ты чувствуешь.
Когда вы становитесь замкнутым, препятствия на пути к выходу на улицу постепенно возрастают с каждым днем, и через несколько лет они становятся настолько высокими, что вы не можете преодолеть их самостоятельно.
Чем серьезнее люди, тем больше они сожалеют и винят себя. Я волнуюсь, но мое тело не хочет двигаться. Хоть я и виню себя каждый день, все, что я могу сделать, это убежать от реальности...
Есть люди, которые могут уйти от хикикомори, если у них есть шанс, да, если у них есть шанс. Если, как и у меня, произойдет событие, которое вдохновит вас или кого-то, кто поможет вам.
Я настолько остро это осознавал, что пригласил Макото - игрока Бога Природы - на работу на полставки, хотя понимал, что это ненужное вмешательство.
Сначала он растерялся и не решился, но мои слова словно подтолкнули его к действию.
Если я буду зарабатывать достаточно денег на своей подработке, то смогу оплатить эту игру и порадовать жителей деревни".
Я рассказал ему, почему решил работать. Макото это понравилось, и я дал ему возможность на одну подработку, чтобы он попробовал.
Конечно, я заранее рассказал о ситуации боссу и попросил его об одолжении.
'Ого, подработка была бы очень кстати'. 'Вы маленький человек, затворник? Нет проблем, в клининговом бизнесе есть применение и большим, и маленьким людям. Вы еще маленький? У тебя есть куда расти, как и у Ёшио!
Президент, который улыбается и похлопывает меня по спине, не сделав ни одного недовольного лица, - большой человек.
Наверное, это и есть харизма человека, который возвышается над другими.
'Сотрудники и начальник приятные, и уборка веселая!'
Скорее всего, он не врет. Он сжимает кулаки и радостно говорит.
Все они - хорошие люди. Не зря мы решили, что это лучшее место для того, чтобы вы сделали свой первый шаг в общество, и пригласили вас сюда.
Купив в магазине закуски и сок, мы направились ко мне домой.
По дороге мои глаза встречаются с глазами соседей, и я слегка отстраняюсь и говорю "привет". В ответ они улыбнулись и поприветствуют меня.
-Обычная повседневная жизнь.
Но раньше я не мог этого делать. Я избегал чужих глаз и выходил на улицу поздно вечером, когда вокруг никого не было. Это была моя повседневная жизнь.
Дело не в том, что люди вокруг ...... избегали меня. Просто я чувствовала себя виноватой и избегала общения, поэтому люди, естественно, тоже избегали меня.
Что случилось, старший?"
Макото-кун заглядывает мне в лицо, выглядя обеспокоенным.
Нет, ничего страшного. Я дома. Я дома."
Я открыл дверь своего дома и объявил, что я дома, но никто не ответил.
Мама должна быть здесь в это время, но она, видимо, ушла за покупками.
"Извините за беспокойство!"
Я хихикаю, услышав приглушенный голос Макото-куна.
Он говорит, что не был в чужом доме с начальной школы.
'Ну что ж, пойдемте ко мне в комнату на совещание по стратегии ......, хорошо?'
Да."
Я привел его сюда только по одной причине: чтобы обсудить будущее Деревни Судьбы.
Первое, что нужно сделать, - это убедиться, что вы хорошо понимаете, что происходит в вашей жизни.
Первое, что приходит на ум, - это то, что, впервые увидев "деревню", вы будете удивлены, увидев, как много там людей.
Судбьа, как обычно, сидит сбоку от стола с ПК и смотрит на меня.
'Это та самая Судьба, которая у нас дома, та, о которой я тебе уже рассказывал.
Я слышал о тебе, но ...... ты больше, чем я думал".
Это размер от кончиков моих пальцев до локтей. Если вы не привыкли к этому, то вполне естественно удивиться.
'Она выглядит вот так, но она умная девочка, поэтому понимает, что говорят люди. ...... Ай, ай, не бейте меня. Извините. Он умный мальчик, если уж на то пошло".
Ему не понравилось, как я выразился, и он энергично шлепнул меня по руке хвостом.
Удивленный такой жестокостью Судьбы, Макото отступил к стене. Видите, я испугался.
'Судьба, поздоровайся как следует.
Когда я погладил ее по голове и придал ей хорошее настроение, прежде чем побудить к действию, Судьба, балансируя на двух ногах и хвосте, ловко встала, изогнула верхнюю часть тела и поклонилась.
'Хо, ты очень умная, правда?'
Очаровательный жест, возможно, снял его нервозность, но он боязливо протягивает руку.
Судьба хватает его за пальцы, как бы желая обхватить их руками.
«Ах, мило... возможно».
Вы были легко покорены. Но когда ты научился технике завоевания сердец людей? Каждый раз ты нападаешь на Сейку и угрожаешь ей, но при этом флиртуешь с другими?
'Ты можешь играть с Судьбой сколько угодно и позже. Давай сначала перейдем к цели, хорошо? Само собой разумеется, что сегодня я пригласил тебя к себе домой, чтобы мы могли поговорить об игре".
'Ха, да. 'Да, это так.'
Когда я протянул ему подушку, он сел на ней прямо.
У него вид маленького животного.
Есть несколько вещей, о которых я тебе еще не рассказывал, Макото. Я собираюсь открыть их тебе".
Что за вещи?
Он сглотнул слюну и уставился на меня с серьезным выражением в глазах.
Если вы так формальны, то это почти заставляет меня тоже нервничать.
'Что ты думаешь о Судьбе, Макото-кун?'
Ну, я подумал, что это большая, золотая, красивая, классная ящерица.
Возможно, не вполне удовлетворенный комплиментом, Судьба поцокал языком более интенсивно, чем обычно.
«Кроме этого?»
'Это что еще? ...... Гм, ну, я думаю, это совпадение, но не похожа ли она на того серебряного василиска в деревне Гочу-Пикчу?'
Я наклонил голову и ответил, это были те слова, которые я хотел услышать.
Сегодня я готов позвать его сюда. Я собираюсь открыть то, что уже давно никому не открывал.
В течение двух месяцев я почти каждый день общался и разговаривал с Макото, и, узнав его как человека, решил, что это нормально.
На самом деле..."
Инциденты с реальными людьми из-за этой игры.
Истинная личность Судьбы.
Игровой мир существует на самом деле, и я там бывал.
Бог, в которого они играют, реален.
Я закончил раскрывать все это.
Макото, который все это время молча слушал, остался подавленным и ничего не сказал.
Когда я впервые увидела его, я подумал, что он хороший человек, но это было не так, и я не была уверена, хороший он человек на самом деле или нет.
'Я знаю, что в это трудно поверить, но все, что я сейчас сказал, - правда.
Я открываю крышку пластиковой бутылки, купленной в магазине, и вливаю газировку в свое измученное жаждой от долгих разговоров горло. Пузырьки, лопающиеся в горле, приятны.
'Так, но вот в чем дело: ......'
Голос, который ему удалось издать, был слабым, как будто он вот-вот исчезнет.
'А вам не приходило в голову, что персонажи в игре - это не NPC, а скорее люди?'
'О, приходило. ...... много раз.
Макото-кун слегка кивнул.
Любой, кто играет в эту игру, так и думает. Жители деревни каждый день ведут разные разговоры, причем с такими насыщенными движениями. Изображения выражают радость, гнев и печаль, и все они слишком реалистичны.
Уверяю вас, нет ни одного игрока, который бы не задавался этим вопросом.
'Я могу кое-что доказать прямо здесь и сейчас. Судьба, вот эту пластиковую бутылку, пожалуйста".
Пустая пластиковая бутылка протягивается перед Судьбой.
Когда Макото затаив дыхание наблюдает за происходящим, Судьба смотрит на неё, и пластиковая бутылка теряет прозрачность - превращается в камень.
«Эх, это ложь…»
Пластиковая бутылка, превратившаяся в камень, была брошена в Макото-куна, который был так удивлен, что оставил свой рот широко открытым.
'О, э, вау, ...... она действительно превратилась в камень'.
Он неоднократно проверяет текстуру и подносит ее к свету, но все равно выглядит недоверчивым и снова и снова наклоняет голову.
'Правда, разве вам не присылают посылки из деревни на дом?'
'Ну, раньше не присылали, но ...... недавно начали присылать. Темные эльфы стали подражать этому обычаю с тех пор, как переехали в деревню Ёсио, и теперь они делают это время от времени.
Понятно, это естественно, что разные секты по-разному относятся к своим богам.
Что для божеств природы таких ритуалов изначально не существовало.
'Я просто думал, что их прислали создатели игры.
' Я тоже так сначала подумал".
Мне этого не хватает. Я был поражен, когда деревня впервые прислала мне фрукты.
Теперь я принимаю это как должное, но в обычной жизни такого бы не случилось.
Мне кажется, я склоняюсь к тому, чтобы поверить в них, но не уверен, что готов к следующему толчку.
Я хочу, чтобы вы взглянули на это.
Наклоните экран компьютера, чтобы лучше видеть.
То, что там движется, - это обычный вид на деревню.
Люди, эльфы, зверолюди и темные эльфы заняты, но наслаждаются своей жизнью.
Это повседневная деревенская жизнь, которую привыкли видеть и он, и я.
«Ну, это обычная деревня, не так ли?»
Я фокусируюсь на конкретном человеке и увеличиваю изображение на экране.
Показана светловолосая девушка, весело помогающая по хозяйству.
Что случилось с малышкой Кэрол?
Теперь, когда прошло два месяца с тех пор, как темные эльфы перебрались в деревню, он, как и я, похоже, хорошо знает имена и лица основных жителей деревни.
Я достал свой телефон и показал ему некую фотографию.
"Это ...... Ёшио-старший и ...... Кэрол-чан".
Более того, когда я показываю ему фотографии, сделанные с ним в святилище, и фотографии, сделанные в другом мире, он, кажется, действительно верит мне, прислоняется к стене и слабеет с пустыми глазами.
Так вот что происходит, когда люди слишком удивляются?
=========
~~~~~~~~~~
От автора
~~~~~~~~~~
Спасибо за очень долгое терпение!
Некоторое время мы будем обновляться два раза в неделю, затем один раз в неделю.
Я буду выкладывать отсюда до конца 5 главы. Большое спасибо за терпение!
[Датировано на ресурсе источнике 2020/09/01 11:00 (Отредактировано 2020/09/12 12:36)]
==========
Я раскрываю правду
Я раскрываю правду
Том 5. Глава 2.
(Глава 97. по сквозной нумерации).
Я раскрываю правду.
Я наблюдал за жителями деревни на своем компьютере, пока Макото не пришел в себя.
'Это не ложь., ............ хаааааа?'
Макото вздыхает так, будто у него выскальзывает душа, и выпивает залпом всю бутылку чая.
Видимо, он уже достаточно пришел в себя, чтобы вести беседу.
'Ну, знаете. Если бы я был на вашем месте, то естественно было бы опасаться, что этот парень - сумасшедший. Но это правда".
'Да. Я был немного озадачен, но когда я сравнил это с вопросами, которые возникали у меня, когда я играл в эту игру, это скорее имело смысл.
Многократно покачивая головой, он, похоже, говорит сам себе.
'Но почему ты рассказал мне такую важную историю?'
Есть несколько причин. Первая - нам легче работать вместе, если я все расскажу.
Если будут расхождения в информации, они могут потянуть друг друга вниз, когда придет время.
Кроме того, я иногда выступаю в прорицании как Ёсио, который бывал в той деревне, так что была вероятность путаницы, если бы Макото стала свидетелем прорицания.
Во-вторых, я не хотел лгать тебе.
Мы друзья, которые будут вместе развивать деревню. Нет ничего плохого в том, чтобы устранить небольшие чувства недоверия.
'В-третьих, у меня есть просьба ....... Мне нужно было узнать подробности ситуации, прежде чем просить об этом".
'Просьба? 'Все, что угодно! Все, что угодно для Ёсио-сенпая!
Макото-кун подходит ко мне, шмыгая носом.
Не так сильно, как жители деревни, но не слишком ли высоко он меня восхваляет и освящает?
Я не так уважаем, как он думает, поэтому мне не по себе, когда он смотрит на меня искренне.
Если кто-то протянет руку помощи и поднимет меня, когда я был на дне, то, думаю, его репутация неизбежно подскочит. Тем более это касается такого чистого молодого человека, как он.
Однако я чувствую, что это больше похоже на зависимость, чем на уважение, и от этого мне немного не по себе.
'Это хорошо, что ты мне доверяешь, но я не такой уж и большой человек'.
Но..."
Мне бы хотелось, чтобы ты отнесся ко мне немного проще и относился ко мне как к другу, хотя мы и не так уж давно знакомы".
'А друг? Ну, я постараюсь!
Так что это не то, из-за чего я бы так переживал.
Сейчас его глаза остекленели, и кажется, что я ничего не могу ему сказать, но я уверен, что они изменятся, когда привыкнут к этому.
Извините, я отклоняюсь от темы. Поэтому я хотел бы, чтобы вы рассказали мне, если увидите или услышите о каких-либо событиях вокруг вас или в Интернете, которые заставят вас чувствовать себя некомфортно".
— Ты чувствуешь себя некомфортно?
Да. Как я уже говорил ранее, похоже, что игроки на стороне злого бога злоупотребляют силой чудес. Похоже, что люди на стороне главного бога тоже обеспокоены этим. Они попросили меня сообщить им, если что-нибудь произойдет. . "Я здесь."
— Хорошо, я буду осторожен.
Макото считает, что чудесами нельзя злоупотреблять, но возможность манипулировать сверхъестественными силами привлекательна для всех. Даже на стороне Светлого Бога могут быть моменты, когда вмешиваются демоны.
Бог Судьбы просил меня быть осторожным. 'Это касается не только Злого Бога, но и игроков на стороне Светлого Бога'.
После этого, когда мы уже закончили болтать и определять дальнейшую политику деревни, за окном начало темнеть.
Я подумал, не пригласить ли его на ужин, но, похоже, у Макото есть какие-то дела, и я решил проводить ее до автобусной остановки напротив магазина. Мать тоже еще не вернулась домой, поэтому я не мог познакомить его ни с кем из семьи.
А вот с Судьбой я мог бы его познакомить?
Если бы у меня были права, я мог бы отвезти тебя домой, но, к сожалению, моя машина - "мамин велосипед".
До завтра".
Да, до завтра".
Дрожь пробегает по позвоночнику, когда я смотрю, как отъезжает автобус, и поворачиваюсь, чтобы уйти.
Почувствовав опасность, я, следуя инстинкту, обернулся и увидел на остановке свою сестру .......
Иногда она сразу идет домой по своим делам, а иногда возвращается в это время, и все бы ничего, но ...... почему сестра смотрит на меня с таким легким укором?
'Ой, ой, ты рано пришла'.
Я сегодня сразу домой иду. И вообще, кто эта девушка?
Девушка вышла из того же автобуса, что и она, поэтому вполне естественно, что она видела Макото.
'Я недавно познакомился с ним в игре, друг ...... или, может быть, пока еще знакомый'.
'Хм, пока нет. Он был милый как девушка".
«Не говори ему, милый ли он, ладно? Кажется, его это волнует».
«Что это? Тогда мне следует называть его красивым?»
...... Что-то мне подсказывает, что разговор не клеится уже давно.
'Может быть, вы все неправильно поняли?'
Что?
«Он также мой младший сотрудник на моей подработке».
«Хм, он младший персонаж, который тоже работает с тобой. Я была бы счастлива, если бы ты смог привязаться к такой девушке»
Мне кажется, что я сделал только хуже, когда попытался прояснить недоразумение. ...... Что такое младший персонаж?
'Я просто пригласил его к себе домой, чтобы поговорить об игре, а мы просто играли раньше'.
Ха-ха-ха-ха, ты был в комнате с ним раньше.
Сестра подходит ко мне с выпученными глазами.
Ну, неужели это так удивительно?
Я знаю, что моя мама была дома!"
'Нет, ее не было, но...'
«Этот ребенок… сколько ему лет?»
Э-э, семнадцать, я думаю.
Я уже год как закончил школу, так что, наверное, да.
Когда я ей об этом говорю, сестра пошатывается.
'............ преступник'.
«Что происходит? Не произошло ли у вас только что серьезного недопонимания?»
'Ничего...' Самое главное, что нужно помнить, - это то, что нельзя просто так взять и купить новую пару джинсов. Кроме того, как ты собираешься оправдываться перед Сейкой-сан?'
Вот как.
Если я расскажу эту историю Макото-куну, он будет дуться и говорить, что его опять приняли за девушку. Я не могу удержаться от хихиканья при мысли об этой сцене.
'Брат, это не повод для смеха. Это преступление, если ты наложил руки на несовершеннолетнего, который младше тебя более чем на десять лет".
'Слушай, не говори такие вещи вслух на улице. Вдруг кто-нибудь услышит?
Хорошо, что никого не было рядом, но если бы такое услышали соседи, слух распространился бы мгновенно.
Скорость передачи информации в сельской местности необычайно высока, так что это настоящая проблема.
'Не тот человек делает что-то, о чем не хочется, чтобы кто-то узнал'.
Ему уже за двадцать, но он все тот же старый сердитый человек с пухлыми щеками.
Не думаю, что он когда-либо делал такие детские жесты на работе. ......
'Нет. Значит, вы в корне не правы. Этого мальчика зовут Макото-кун, и он мужчина".
'Парень??...... это ложь. Эта милая девушка даже не одна из твоих подруг, ясно?"
У вас будут проблемы с друзьями.
Он заверил меня без обиняков.
Наверное, он выглядел как девушка, потому что я не рассматривал его вблизи. ...... Нет, трудно судить, если только не смотреть на него пристально и внимательно с очень близкого расстояния. Представив президента, а заодно и господина Ямамото, я усмехнулся,
"Кто это, мужчина или женщина?
Он даже спросил.
'В общем, он действительно парень, младший по работе, друг по играм'.
'Хм, тогда я тебе верю'.
Да, да, спасибо.
Изначально это было недоразумение моей сестры, поэтому не было необходимости благодарить ее, но было бы неприятно беспокоить ее дальше, поэтому я так и сказал.
'Но мой брат уже давно не приводил в гости друга.
Да, давно. Если не считать Сейку, то прошло много лет.
Макото сказал, что давно не был в чужом доме, но я не был в доме Сейки, прошло уже больше десяти лет.
...Будучи хикикомори, Макото был на уровне первокурсника-любителя. Я рад, что смог уйти на пенсию раньше.[тут возможно закончить карьеру хикки имеется ввиду выход на пенсию]
'Я уверен, что еще позову его домой, так что будьте с ним добры. Он хороший, искренний мальчик".
'Да, хорошо. Я ближе к нему по возрасту, чем ты. Мне всегда хотелось иметь парня помоложе, с такой короткой внешностью. У меня на работе много наглых коллег".
Не произносите при нем по ошибке слово "коротышка"".
Этим ты забьешь гвоздь себе в гроб.
Если он принимает это и использует как аргумент в свою пользу, то это, наверное, комплимент, но стремиться к мужественности ему не запрещено.
Дальше мы болтаем, рассказываем о том, как сейчас обстоят дела в компании и как работает Макото, и в мгновение ока оказываемся у входа в дом.
Сестра открыла дверь первой и вошла в подъезд, за ней последовал я, и только я собрался войти, как услышал звонок из своего кармана.
Посмотрев на телефон, я увидел, что мне звонила Сейка, и проверил его.
'Что это за девушка вышла из дома?'
Почувствовав на спине пронзительный взгляд, я повернулся и увидел Сейку, заглядывающую в слегка приоткрытую калитку соседнего дома.
...... Ты сегодня отдыхал?
Ну-ка, давай еще раз попробуем объяснить!
Страдая от галлюцинаций, словно воспроизводя разговор с сестрой, я успешно завершаю объяснение и попадаю в свою комнату.
Я так устал.
Я уже собираюсь спуститься вниз, думая, что ужин уже будет готов, как вдруг снова слышу песню, играющую на моем телефоне.
Неужели эта яркая попсовая песенка - рингтон, который я установила исключительно для этого человека?
Когда я посмотрел на экран, на нем высветилось имя этого человека.
'Алло?'
Привет, как ты?
Голос такой веселый и громкий, что уши закладывает.
Ты каждый раз звонишь мне с таким напряжением.
'Да, у меня все хорошо. Бог судьбы'.
'Я же просил тебя не называть меня Богом. Просто будь дружелюбным и называй меня Судьбой".
'Это делает меня похожим на водителя автомобиля. Кроме того, сейчас это имя кажется неуместным, не так ли?
'Понятно, в старые времена люди использовали его нормально. Мир людей так быстро меняется! Но я думаю, не обидится ли эта девушка, если я ее так назову? Неважно, о чем мы говорим. Разве что-то изменилось?
Разговор с настоящим богом судьбы может быстро свести разговор на нет, но в этот раз я пошел по касательной.
'Я сейчас не могу найти ничего подобного в Интернете.
Необычная вещь", о которой я говорил ранее, - это то, что я рассказал Макото о просьбе Бога Судьбы.
'Понятно. Ёшио-кун, поскольку информация просочилась на сторону Злого Бога, есть большая вероятность, что ты снова станешь мишенью, так что будь осторожен, хорошо?
'Я буду иметь это в виду'.
Я прекрасно понимаю, что должен заботиться о себе, потому что сам не раз сталкивался с этим, но я больше беспокоюсь о Сейке, чем о себе.
Тот случай в храме и последний раз, когда я был связан с молодым президентом. Я был вовлечен дважды.
'Я предлагаю ужесточить правила в отношении чудес, но есть много противников. Есть много игроков, которые платят из-за вознаграждения за чудеса. Деньги важны в этом мире, не так ли?
Боги другого мира настолько погружены в обыденность.
В Японии боги становятся менее могущественными и более близкими к людям, и, похоже, они решили, что не могут жить красиво, так что это естественная реакция?
'Кроме того, похоже, что есть много последователей, которые считают, что если они смогут собрать много веры, как в Японии, так и в других мирах, то смогут вернуть свою силу и вернуться на родину. И не только со стороны Злого Бога, но и со стороны Светлого Бога'.
Родина - это другой мир, где жили обреченные боги.
Боги, следовавшие за злыми богами и главным богом, назывались последователями, и в результате войны между богами они попали из потустороннего мира на Хоккайдо (Япония).
Хотя они потеряли большую часть своих божественных способностей, они смогли проявлять чудеса с помощью Библии, которая также была их альтер-эго, оставшимся в другом мире. Чтобы выжить в Японии, последователи создали компанию по производству игр, и с тех пор у них появилась идея использовать игры для накопления силы веры.
Подробности ситуации более сложны, но сейчас это не имеет значения.
'Как мы уже говорили, я прояснил ситуацию для игрока Бог Природы.
'Да, да. Бог природы - ...... много чего, но игрок, похоже, хороший мальчик. Хотя Бог Природы немного легкомысленный".
Он говорит так, как будто у него что-то застряло в задних зубах.
'...... Кстати, а какой на самом деле бог природы?'
'Посмотрим, он свободолюбив и похож на черную галку, если сравнивать его с нашим миром. А еще у нее характер, похожий на гяру. Хочешь, я пришлю тебе фотографию?
Ах, ах, это логично, учитывая, что вас поддерживают темные эльфы. Мне интересно посмотреть, как вы выглядите и каков ваш характер.
Мне было бы любопытно взглянуть на них, но я чувствую, что не должен.
'В следующий раз, когда у меня будет возможность, пожалуйста, сделайте это'.
'Этот мальчик, похоже, в долгу передо мной за спасение своего игрока, так что он будет рад хотя бы сфотографироваться со мной'.
Он похож на легкомысленного бога. Кажется, что он противоположен игроку ...... Макото-куну.
Мне почему-то кажется, что будет ............ опасно, если игрок и бог встретятся. Черная девушка, похожая на бога, и коротышка, похожий на него.
Хотя, в каком-то смысле, они могут быть идеальной парой.
'О, я рассержусь, если не сделаю свою работу в ближайшее время, поэтому я повешу трубку. И, если что-то еще случится, пожалуйста, немедленно свяжитесь со мной. Я переведу деньги за подработку".
'Большое спасибо. До встречи.
Я положил трубку и выдохнул с облегчением.
Она говорит со мной как с другом, что весьма утешительно, но она все же Бог. Сколько бы раз я ни говорил с ним, я все равно нервничаю.
Мне уже предлагали работать в компании Бога, я отказывался, но потом Он сказал: "Ну, как насчет работы на полставки?". Меня пригласили в компанию, и я работаю неполный рабочий день, связываясь с ними по поводу проблем в игре и того, что игроки делают в реальной жизни.
Но я не сделал ничего особенного, поэтому не могу избавиться от чувства вины, что мне не положено за это получать деньги.
Но сейчас я хочу сэкономить, поэтому решил с благодарностью принять предложение Бога.
'Ну что ж, посмотрим, что это за деревня'.
Закончив все свои дела, я, как обычно, уселся за стол своего компьютера.
==========
Деревня, которая растет, и я, который растет
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Том 5. Глава 3.
(Глава 98. по сквозной нумерации).
Деревня, которая растет, и я, который растет
На экране компьютера - обычная деревенская картина.
Сначала поищем пятерых старожилов. Возможно, Чими находится именно там.
С помощью мыши переместите точку обзора на недавно построенную церковь.
Стрела мыши через деревню попала в самое великолепное на вид здание деревни.
Деревянное строение на каменном фундаменте. В ней было несколько больших длинных окон, а на поверхностях двойных дверей были вырезаны фигурки животных и растений. Это была совместная работа Лана, Канга, его жены и эльфов.
Церковь служит также убежищем для деревни и поэтому долговечна.
Если заглянуть внутрь, то в глубине помещения, уставленного деревянными кушетками, стоит деревянная статуя бога судьбы.
'Этот тоже выглядит великолепно'.
Оригинальная статуя была вырезана Гумузом вручную и едва напоминала человекоподобную. Но эта статуя бога - тоже ценное произведение искусства.
Я восхищен ловкостью Лан и Канга.
'Спасибо за еще один день мира и здоровья'.
Чим встает на колени и молится перед статуей бога.
Многие жители деревни собираются в определенное время утром, чтобы помолиться, но после полудня люди приходят редко.
Чем проводит здесь большую часть времени, когда не работает в деревне. Поэтому в комнатах хорошо убрано и нет ни пылинки.
'Мне не приходится так много работать'.
Закончив молиться, она, как обычно, начинает мыть пол тряпкой.
Я мог бы и дальше наблюдать за сценой уборки, но меня беспокоят другие жители деревни, и я перевожу взгляд в сторону церкви.
Продвигаясь на запад по главной улице деревни, мы увидели остатки пещеры, взорванной бомбой.
Разбросанные камни, большие и маленькие, были аккуратно убраны, и на этом месте построено несколько домов.
Здесь живут старые члены общины. Раньше они спали в повозках, запряженных лошадьми, потом перебрались в пещеры, затем в палатки и, наконец, в эти деревянные дома.
'Я думаю, что в это время в доме находится только ...... Лодис'.
Заглянув внутрь дома с красной крышей, я увидел, что Лодис, как и ожидалось, сидит за своим столом и занимается бумагами.
Похоже, он проверяет список всех жителей деревни и выясняет, что ему нужно. В эти выходные к нам приедет торговец Долдолд, - говорит он.
На кровати рядом с ним спала Кэрол, видимо, уставшая от игры.
Судя по всему, уже после ужина, но я горжусь тем, что нахожусь в среде, где могу спокойно спать в таком незащищенном состоянии.
'Не копайтесь слишком много'.
"О да. Я согласен. Спасибо, Лейла.
Он принимает от жены стакан фруктового сока, щурится и выпивает его до дна. Лайла смотрит на мужа и улыбается.
Они по-прежнему дружная пара. Честно говоря, я им завидую.
'Ха. После этого я сделаю перерыв. Население деревни теперь больше ста человек. Когда людей становится больше, появляется больше поводов для радости, но, с другой стороны, возникают и некоторые неприятности и проблемы".
'Раньше нам было трудно с новыми жильцами - все эльфы и темные эльфы'.
Тема, которую они затронули, - события последней недели.
Одна молодожена, недавно приехавшая в деревню, сказала: "Мы не слышали, что здесь живут недочеловеки и зверолюди! Выгоните их! Тогда оракул сказал: "Все люди, живущие в деревне, находятся под моей защитой. Те, кто не может с этим смириться, не нужны в этой деревне", - и велел их выгнать.
Пара, похоже, бывшие охотники, сопротивлялась, поэтому я использовал 《вызов голема》 для манипуляций со статуей бога, показал им чудо богов и выгнал их из деревни.
У пары, похоже, не хватило духу сопротивляться богу, поэтому они спокойно ушли, и дело было улажено.
Здорово, что людей становится больше и они активнее, но когда сообщество становится таким большим, это, естественно, приводит к проблемам.
Даже я, со своим ограниченным социальным опытом, понимаю это.
Небольшая гильдия, в которой я состоял в онлайновой игре, распалась из-за увеличения количества людей. Так бывает, даже если это развлечение. Если бы на кону стояли реальные жизни, это было бы ничто по сравнению с этим.
'А еще есть филиалы Гильдии охотников. Мы благодарны им за это".
Да, около трех дней назад прибыли два представителя Гильдии охотников.
Они приняли предложение гильдии разместить в этой деревне ее филиал, которое обсуждалось уже давно, благоустроили сруб, который использовался для жилья, и пригласили чиновников к себе.
Гильдия охотников давно интересовалась Запретным лесом, в котором мы живем, ведь он населен множеством чудовищ и богат целебными травами.
Однако эльфы и темные эльфы не пускали туда посторонних, поэтому мы не могли к нему прикоснуться, но потом услышали, что здесь есть деревня, населенная людьми, и пришли сюда на переговоры.
Хотелось бы верить, что это был правильный выбор, но...
Одно из преимуществ привлечения филиалов гильдии в том, что они покупают материалы с монстров, которых мы убиваем, по завышенной цене.
Долдолд тоже покупает у нас, но, похоже, обработка материалов из монстров - дело особое, и Гильдия Охотников, похоже, обладает монополией на этот навык.
Поэтому господин Долдольд продает купленные у нас материалы гильдиям, выступая в роли своеобразного посредника. Он продает гильдиям материалы, которые покупает у нас, и практически не получает прибыли.
'Когда-нибудь мне придется расплатиться с ним должным образом. Для господина Долдольда".
Другое дело, что гильдия, пусть и в виде филиала, приводит в деревню определенное количество охотников, что повышает защиту от монстров.
Кроме того, если вы напишете запрос, они будут охотиться на монстров вокруг вас, что очень полезно.
Кроме того, повышается экономическая мощь деревни, поскольку бизнес для охотников становится более выгодным.
Казалось бы, все хорошо ......, но, конечно, возникают проблемы.
Все было бы хорошо, если бы только такие охотники, как Гумз, обладали чувством морали, но ведь есть и грубые люди, возможно, потому, что они занимаются бизнесом, рискуя жизнью.
Задача Бога - заставить их замолчать.
Используя оракулы, чудеса и големов, я внушил им, что это деревня, благословленная Богом.
Благодаря этому количество охотников, приходящих в деревню и совершающих беззакония, резко сократилось, и пока все идет хорошо.
'Ну, мы немного перегнули палку, но ......'
Я боюсь, что если слух о деревне, в которую спустился бог судьбы, распространится слишком далеко, это вызовет новые проблемы.
Лично я думаю, что будет лучше, если население осядет на этом уровне, и тогда мы сможем улучшить условия жизни в деревне".
Словно подшучивая над моим пожеланием, в дверь дома Родиса сильно постучали.
Мистер Родис, прошу прощения. Не могли бы вы подойти к воротам?
Это голос Десны?
'Да, хорошо. Какие-то проблемы?
Когда я встал и открыл дверь, то увидел Гамбса, который неровно дышал и вытирал пот со лба тыльной стороной ладони.
'Вообще-то, к нам пришел новый человек'.
'Еще один перспективный арендатор? Мы сейчас никого не ищем".
Развитие города не успевает за ростом населения, поэтому набор сельских жителей временно прекратился, но, несмотря на это, нуждающиеся люди продолжают приходить в деревню таким образом.
'И это не просто кучка доброжелателей, это кучка священнослужителей ......'.
«Может быть, это люди, поклоняющиеся богу судьбы?»
'Вы пришли?'
Холодный пот капает с меня, когда я слышу эти слова.
Может быть, это обратная сторона слишком настойчивого убеждения в существовании Бога? ...... Спокойно размышляя, я мог бы предсказать такой поворот событий.
Вполне естественно, что верующие придут, если узнают, что есть деревня, куда спустился бог, в которого они верят.
'Может быть, я был неосторожен. Но я должен был использовать имя Бога, чтобы остановить беспорядки, и я не могу сказать, что был неправ, не так ли?"
Что касается прошлых проступков, то мы можем сколько угодно размышлять о них потом. Сейчас же нужно проверить и разобраться с текущей ситуацией.
Гамс направляется к воротам вместе с Родисом, но я перевел взгляд на территорию ворот впереди него.
«Это группа, которая верит в Бога Судьбы?»
Всего в воротах выстроилась группа примерно из 20 человек.
Пока они не создают никаких проблем.
Все они одеты в белую священническую форму с символом Бога Судьбы на груди.
Поскольку символ такой же, как и на форме священницы Чимса, они, несомненно, являются последователями Бога Судьбы.
Соотношение мужчин и женщин примерно одинаково. У всех спокойное выражение лица, и на первый взгляд они кажутся безобидной группой людей.
'Религия или ....... У меня не очень хорошее представление о них, после всего того, что я сделал с Богом'.
После многих лет отшельничества он не раз сталкивался с тем, что в домах появлялись вербовщики.
В основном я отказывался по трем схемам: "Я сейчас занят", "Мне это неинтересно" и "Мы буддисты", но однажды, когда я был слаб духом, дьявол взял верх, и я их послушал.
В то время нас было трое: две старушки и, кажется, молодая женщина.
Когда я рассказала, что я затворница, на меня посыпались такие слова, как "вам не повезло", "удача придет к вам, если вы будете держаться за Бога", "разделите с нами ваши страдания", и я помню, что мне стало плохо.
Я не хочу сказать, что все религии плохие. В "Деревне судьбы" я узнала, что она может быть источником эмоциональной поддержки и надежды на жизнь.
Однако впечатление, которое сложилось у меня в то время, было настолько сильным, что, услышав о религиозных группах, я делаю шаг назад. Может быть, это дискриминация - говорить, что потусторонние божества - это нормально, а реальные религии - нет.
Пока я хандрю, вспоминая прошлое, Родис, похоже, уже прибыл.
Приятно познакомиться. Меня зовут Родис, я староста этой деревни. Чем я могу вам помочь в такой глухой деревне?
Родис делает внушительный шаг вперед, и многие жители деревни смотрят на него.
Из группы, одетых в белое, выходит зрелый мужчина с упругой и соединенной бородой и слегка кланяется.
Меня зовут Нейлс, я главный жрец в столице Вилдеи.
Его лицо обладает странной силой: он спокойно улыбается, при этом его тело больше, чем у Гумза. Улыбка полная, но чувство страха ощущается даже через экран.
Первое, что приходит мне в голову, это то, что этот человек - священник. Спасибо, что проделали такой путь из столицы.
Нет, нет, нет. Это естественный долг верующего человека - побывать в этом благословенном Богом месте. Это было совсем не трудно.
Столица. Я несколько раз слышал, как деревенские жители говорили о ней, но что это за место?
Меня интересует и эта сторона дела, но в первую очередь я хочу узнать, чего хотят эти люди.
До меня дошли слухи, что в эту деревню пришел бог судьбы, это правда?
Несмотря на то, что он говорит мягко и спокойно, в его словах чувствуется сильная воля.
Вы знаете, что произойдет, если это будет ложью, не так ли? Лодис, похоже, тоже чувствует давление угрозы и, сжимая руку, не отводит взгляда от собеседника.
'Да, сомнений нет. Есть еще прорицание бога судьбы. Я много раз был свидетелем чудес".
Проглотив слюну, Родис говорит четко и внушительно.
Услышав это, главный жрец Нилс широко кивает и кладет большие толстые руки на оба плеча Родиса.
'Замечательно! Как чудесно! В ваших глазах не было фальши. Это действительно деревня, благословленная Богом судьбы!
Озверевший от крупных слез и чрезмерно бурной реакции первосвященник растроган до слез.
А за ним на коленях стоят на земле другие верующие и молятся с радостным выражением на лицах.
Может быть, для кого-то это и трогательная сцена, но мне она кажется пугающей.
Я думаю, что Чим была в похожей ситуации, когда впервые получила прорицание, но это было потому, что у неё был реальный опыт спасения благодаря прорицанию и чудесам, поэтому она могла искренне принять слова благодарности.
Но эти люди с таким удовольствием проявляют столько эмоций, просто объясняя. И если их лица больше подходят для описания ...... безумия, чем восторга.
'Ой, простите. Я так растерялся от радости. Кстати, есть ли в этой деревне священник?
Главный жрец Нилс вытер платком залитое слезами лицо, и его улыбка быстро превратилась в нежную улыбку.
Это человек с большим количеством эмоциональных взлетов и падений. Я рад, что меня там не было, он не в моем вкусе.
Да, сэр. Дорогой господин Нильс, давно не виделись. Спасибо за помощь при крещении. Я отвечаю за церковь в этой деревне. Вы меня помните?
Чимм шагнула вперед рядом с Лодисом и глубоко поклонилась, сложив руки вместе.
Судя по тому, как она говорила, казалось, что Чим была знакома с главным жрецом Нильсом.
При виде её улыбка Нильса стала еще глубже.
'О, это вы, не так ли? Конечно, я вас помню. Спасибо Вам за всю ту тяжелую работу, которую Вы проделали самостоятельно до сих пор. То, что Бог благословил Вас. Это положительный момент для Ордена. Ваши достижения неизмеримы. От меня тоже слова благодарности".
'Какая пустая трата слов".
Рука мягко ложится на его плечо, и щеки Чома краснеют от волнения.
Похоже, этот жрец Нилс - настоящий священник.
Это тенденция к получению пожертвования от Ордена или отправке его сотрудников в эту деревню?
'Благословенный Богом, ты проведешь несколько лет в столице, набираясь добродетелей и обучаясь тому, что значит быть будущим главным священником. Будьте уверены, за это время мы займемся этой деревней. Мы построим великолепный храм и будем развивать это место как деревню, куда спустился Бог Судьбы ...... Нет, как святое место!
Главный жрец произносит пламенную речь, раскинув руки, а верующие за его спиной лишь кивают в молитвенной позе.
Чом удивлена неожиданными словами и не может ничего сказать в ответ.
...... Ха! Я был так же ошеломлен.
'Это значит, что религиозная группа собирается захватить деревню, так?'
Видимо, дни, когда все спокойно и гладко, длятся недолго.
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Чимм растерялась и не смогла ответить на неожиданное предложение.
Главный жрец Найлс не обращает на нее внимания и продолжает говорить. Остальные верующие просто смотрят на него как завороженные, и никто не пытается его остановить.
'Иногда ты принимаешь свою судьбу, иногда сопротивляешься ей. Вы следовали учению о судьбе и успешно ее достигли. Бог должен быть доволен вашей работой".
Это прекрасно, что он так тронут и увлечен, но он говорит так быстро, что сомнительно, что он вообще успевает дышать.
Чим хочет что-то сказать, но перебивать его некуда.
Я знаю некоторые положения этой доктрины судьбы, потому что Чим несколько раз упоминала о ней.
Как сказал ранее главный жрец, "Иногда ты принимаешь свою судьбу, иногда сопротивляешься судьбе" - это основные слова этого учения, и есть еще несколько учений.
Особо строгих заповедей нет, а содержание учения во многом схоже с религиями нашего мира. Поэтому мне оно не показалось таким уж опасным.
Если мы оставим все как есть, то это будет проблемой.
Однажды я спросил настоящего бога судьбы об учении фатализма.
'Это вы придумали эти доктрины?'
И. Ответ на этот вопрос был лаконичен.
'Нет, нет. Бог в такие дела не вмешивается. Похоже, что верхушка секты придумывала все на ходу".
Так что, похоже, даже если вы идете против доктрины, о которой они говорят, Бог не возражает против этого.
'Как так получается, что богов-игроков беспокоят их собственные последователи ......'
Я знаю, что жалобы не помогут, но я все равно должен это сказать.
За экраном продолжается односторонний разговор. Чим ошеломлена и не может ничего сказать.
Как можно исчерпать словарный запас?
Подводя итог разговору, можно сказать, что Чема и жителей этой деревни впечатлила их тяжелая работа. Чемам следует переехать в столицу в достатке и передать нам права на эту деревню.
Он спокойно и кругло говорит о ........ Он никогда не принуждает их к этому, но пресекает любые пути отступления, чтобы не оставалось места для контраргументов. Это результат его ораторского мастерства и опыта.
Если бы я был там, я уверен, что меня бы перехитрили.
Но сейчас я могу спокойно думать, потому что смотрю через экран.
Может быть, уже пора".
Переломить сложившееся положение вещей можно простым и понятным способом. Достаточно обратиться с Божьим Словом непосредственно к верующим.
Вопрос в том, смогу ли я придумать такое содержание доверия, с которым они согласятся.
У меня даже нет времени об этом беспокоиться. ...... Если я и дальше буду сидеть сложа руки, у Десны будут проблемы.
Он долго молчит за спиной Чима, но видно, что он очень раздражен. Это не видно по его выражению лица или отношению, но я наблюдаю за ними уже более полугода. Я это знаю.
Если мы оставим их в таком состоянии, они встанут между Чимам и первосвященниками.
'Проблема - ...... с осторожностью, чтобы не умалить верующих ......'.
Боги, спустившиеся на Хоккайдо, питаются верой. Поэтому, чем больше у них верующих, тем, видимо, больше силы они получают обратно.
Как актерам богов судьбы, запрещено делать унизительные замечания. Мы должны придумать, как сказать что-то такое, чтобы верующие нас уважали и оставили в покое.
...... У меня до сих пор не получается писать прорицания, но я не могу этого сказать.
У меня нет времени, поэтому приходится придумывать какие-то предложения, а потом их исправлять.
'Закончил, наверное. Я имею дело с верующими, поэтому уверен, что они воспримут все положительно, но ведь это нормально, правда?"
Это слово Божье, поэтому все должно быть нормально, если оно немного грубовато. Ни один верующий не придет и не скажет: "Господи, ну разве это не смешное слово?".
Хотя мне все еще не по себе, я изо всех сил нажимаю на клавишу "Enter".
'- Орден позаботится о Библии, так что вам не нужно беспокоиться об этом.
Дорогой Найлс, я очень благодарна тебе, но ты должен выслушать меня: ...... это!
Чимм с трудом продиралась сквозь бесконечную путаницу слов, но, увидев свет, льющийся из Библии в её руке, поспешно открыла ее страницы.
Верховный жрец Нилс, увидев свет из Библии, тоже широко раскрыл глаза и замолчал.
'Пришло прорицание от бога судьбы. Написано, что этот текст должен прочитать мастер Найлс".
'Ох.ох.ох.ох! Боги заговорили со мной!
Заплаканное, эмоциональное лицо протянулось над открытой Библией. Надеюсь, слезы не сделают Библию липкой.
Слушайте внимательно, мои благочестивые дети. Эта Библия была доверена пяти мужчинам, основавшим деревню. Я не позволю никому другому взять ее. Это деревня, которую я благословил, и она находится под защитой моего оракула, святой Чемма.
Реагируя на слово "святой", главный жрец Нейлс на мгновение отводит взгляд от Библии и обращается к ...... Чемму.
Его лицо было строгим и выглядело так, будто он что-то переживает.
Поэтому я не хочу, чтобы Библия была у других. Помните, что в этой деревне оракул абсолютен, и святой, который говорит от моего имени, дороже всех остальных. Я получил вашу преданность, дети мои, которые следуют моему учению. Мне приятно это слышать. Но я не хочу слишком вмешиваться в дела этой деревни. Это может исказить предначертанную им судьбу. Мудрые дети мои, не забывайте об этом.
После прочтения Библии главный священник Нильс падает на колени.
Затем он прижал лоб к земле - и начал плакать.
'Какую глупую ошибку я совершил! Не повинуясь воле Божьей, я вел себя так, как будто был представителем Бога ............ Мне так стыдно. Как, как, как глупо! гуох-ох-ох-ох-ох-ох-ох.
Остальные верующие изо всех сил пытаются остановить первосвященника Нилса, который в ярости снова и снова ударяется головой о землю.
Однако они были сметены чрезмерной силой первосвященника, хотя для этого их было четверо.
'Эй, что я могу сказать, это потрясающе'.
Только так я могу это описать.
Если мы оставим это так, то в земле останется кратер. Давайте дадим ему еще один толчок.
'я.я.я.я.я.я.я..я..я! Не останавливайте меня! Этот дурак должен быть наказан. ......
Главный жрец схватил руку остановившего его человека, приложив ладонь ко лбу, и, подняв голову, умоляюще посмотрел на него. Главный жрец посмотрел на отражение в его глазах спереди, и лицо его остолбенело.
Он встал на одно колено и протянул руку - это была богиня.
Я погналго из церкви сюда своего голема через "вызов голема", и, похоже, он успел вовремя.
«Хотелось бы мне играть по-крупному?»
Более того, пользуясь чудом удается управлять погодой так, что только на месте статуи бога и главного жреца Нильса делается 《чистое небо》 и пробивается свет.
Божественная статуя и жрец, освещенные лучом света, идущим с неба.
Эта композиция сопоставима с религиозной картиной в музее.
Подобные сцены я снимал неоднократно и с гордостью могу сказать, что у меня неплохо получается их режиссировать. В последнее время я даже ставлю на паузу какую-нибудь яркую сцену из фильма и фотографирую ее на телефон, чтобы изучить.
Похоже, эффект был очень положительным, и не только верующие, но даже жители деревни стоят на коленях и молятся.
Когда речь зашла о первосвященнике Ниле, он так растерялся от своих каскадных слез, что не смог оценить его мимику.
Но, видимо, это помогло.
Вы все возвращайтесь в столицу и скажите, что не нужно вмешиваться в дела этой деревни. Как я уже говорил, я раскаиваюсь в своих прошлых деяниях и начинаю жить в этой деревне с чистого листа, как практикующий монах".
' ' Лорд Нильс!
Священник-первосвященник...... бывший священник-первосвященник и его последователи обнимаются и проливают слезы.
Сколько литров слез выжмут эти люди только сегодня?
А ведь ранее они говорили, и я не в шутку, а всерьез, что готовы отказаться от должности главного жреца и посвятить остаток своей жизни деревне.
'Вы уверены в этом, мастер Нилс?
'Да, лорд Чом. И мне не нужно "сэр". Можете звать меня Нильс или Эй".
'А я не могу!
Чимм в недоумении смотрит на Нильса, который беззаботно улыбается ей.
Наверное, этот бородатый священник - не плохой человек, а просто чистый. Видимо, в деревне станет на одного священнослужителя больше.
Кроме того, с некоторых пор в чате меня постоянно мучает вопрос: "Что делать?"
Что делать? Отвечаю Макото-куну, который беспрестанно пишет мне в чате: 'Успокойся.
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Прошло несколько дней с тех пор, как Нилс приехал в деревню.
Пока никакой подозрительной активности не наблюдается, наоборот, он делает все - от работы по дому до охоты на монстров, принимает жалобы и советы от жителей, и за это время стал частью деревни.
Он никогда не властен, но всегда делает шаг назад. В последние несколько дней он стал пользоваться у меня большой благосклонностью.
До того, как стать главным жрецом, он был охотником, и это было перспективно.
У него в руках мощная булава и смелая атака, разящая с чудовищной силой. Он также универсален, защищая себя и союзников своим огромным щитом. Кроме того, он умеет обращаться с целительной магией более высокого уровня, чем Чим, что очень хорошо, так как снижает ее нагрузку.
'Я должен извиниться за то, что заподозрил, что такая бурная реакция была притворством.
Похоже, что он действительно раскаялся, и сейчас он несколько счастлив и улыбается, занимаясь повседневными делами.
Гладкое плавание и мирные дни. Надеюсь, что до следующего "Искушения злого бога" с ним ничего не случится.
Пока я размышлял об этом и тупо смотрел на экран своего компьютера с воскресного обеда, ко мне пришел посетитель.
'Изменился ли Ёоши за последнее время? Как поживает этот новый мальчик?"
Сейка, зашедшая в мою комнату, вроде бы непринужденно беседует со мной ......, но взгляд ее то и дело устремляется на клетку, установленную в комнате.
Там, прилипнув к стеклянной панели, стоит фигура Судьбы и смотрит на нас. -Она напугана.
Взрослые мужчина и женщина, понимающие чувства друг друга, находятся в отдельной комнате. Обычно это была бы хорошая сцена, но ничего не происходит из-за Судьбы, которая не сводит с нас глаз, и моей сестры - Сасетсу, которая остается с напитками и закусками.
Мы должны были пойти в кофейню .......
«Я тоже хочу это знать. Он такой милый мальчик, не так ли?»
Вопрос Сейки зацепил мою младшую сестру.
С тех пор их впечатление о Макото-куне значительно улучшилось.
Поскольку раньше они оба упорно сомневались, действительно ли он мужчина, я получил разрешение от человека, о котором идет речь, сделать фотографию Макото в легкой одежде во время перерыва на работе, и вот в таком виде я ее им и показал.
Кстати, когда я рассказал Макото-куну о причине,
'Значит, ты совершил такую ошибку. Прости!"
Я заставил его пожалеть меня.
Они приходят два-три раза в неделю, чтобы поработать у меня. Старшей Кейп-сан иногда приходится брать отгулы из-за событий, связанных с ее ребенком, так что она, похоже, очень помогает".
Госпоже Кейп очень нравится Маки-кун, хотя она и жалуется на сокращение возможностей работать с ним.
И босс, и г-н Ямамото - люди добродушные, так что Макото, похоже, постепенно привыкает к компании.
Кроме того, однажды Макото пригласил меня к себе домой, и его отец поблагодарил меня и угостил якинику.[жареным мясом]
Похоже, Макото-кун преувеличенно хвалил меня, и я испугался, что отец поклонился мне и сказал: "С нетерпением жду возможности работать с тобой дальше".
У меня есть свои мысли по поводу чрезмерной оценки, которая не подобает такому парню, как я, но я хочу похвалить ...... себя за то, что у меня хватило смелости обратиться к нему, который в прошлом был в похожей со мной ситуации.
Поговорив немного о текущей ситуации друг с другом, Сейка затронул эту тему.
'Кстати, я недавно видел кое-что в Интернете, ты знаешь историю о популярных в прошлом деревнях безбожников, живущих по-разному?'
'ИрюБудзинМура? Так называется та длинная деревня?
'А, я не знаю про старую, но это та, о которой сейчас говорят на видео, не так ли?'
Я даже не мог точно сказать, но Сасэцу, похоже, знал и облокотился на стеклянный стол.
«Это обсуждаемая тема?»
'Почему бы тебе не перестать постоянно играть в игры и не смотреть время от времени видео, старший брат?'
Действительно, на этом компьютере всегда запущена игра 《Деревня Судьбы》, а другой компьютер используется только для общения с Макото-куном и проведения исследований.
'Да, это верно. Я тоже должен быть активным".
Иногда боги судьбы просят нас о чем-то. На интернет-форумах ходят самые разные слухи, поэтому неудивительно, что среди них встречаются и темы, связанные с игроками.
Знаете, лет десять назад на оккультном форуме интернет-доски объявлений ...... была тема под названием "Я оказался в опасной деревне". Сейчас эта тема вновь появилась на сайтах видеообмена".
Обычно ее тон спокоен, но сегодня он накален.
Оккультизм или ....... Лично я не очень хорошо отношусь к ужастикам, но Сейке такие вещи нравятся. Мне нравятся городские легенды и фильмы ужасов, и я не могу сказать, сколько раз она приглашала меня на испытание сиелости или на фильм ужасов.
Я встречался с ним, потому что у меня была мужская гордость, но, если честно, я хотел, чтобы он дал мне передышку.
'Итак, видите ли. Заброшенная деревня в этой теме называется 《Исуру Мукумура》. О местонахождении этой деревни недавно узнали и заговорили, а один не очень популярный видеодистрибьютор выложил видеоролик, в котором он там побывал. О, это легче понять, если сначала просмотреть старую тему".
Я поискал на своем компьютере сайт со сводками оккультных досок, которому меня научила Сейка.
Действительно, есть такой, называется 《Краткое описание прибытия в опасную деревню》. Давайте нажмем на него.
0: Есть какой-то туннель, который закрыт для движения.
На фотографии изображен заросший мхом тоннель, ширина которого едва позволяет проехать одному автомобилю. Вход в туннель завален обветшалыми досками, но большая его часть обветшала, и там было достаточно места, чтобы войти человеку.
△: Ложь.
×X: О, где ты взял эту фотографию? Похоже на то!
0: Он говорит, что это правда. Видите, вот так.
На второй фотографии вместе с газетой была напечатана дата дня.
△: Вы проделали весь путь до места преступления? Что это за место ужасов?
0: Вывеска возле туннеля была выцветшей, но на ней было написано: «Нерегулярность», «Ничего», «Ками» и «Деревня». Я собираюсь войти в туннель
×X: Ирю Мудзин Мура, да? Какое длинное, странное название. Звучит интересно, вперед, вперед!
◇: Я провел небольшое исследование. Кажется, раньше существовала деревня под названием "Ирью Мудзинмура". Там говорится, что деревня была уничтожена огнем в начале периода Сёва.
△:Что, это удивительно близко. Это не Мэйдзи и не Эдо.
Некоторое время сообщений от 〇 не будет.
0: Мне удалось пройти через туннель. Это было что-то очень длинное. Что еще важнее, посмотрите на это!
Появилась новая фотография. Там были развалины площади, на которой не было ни травинки, ни деревца, и сгоревшая заброшенная деревня.
△: Рыбалка сегодня жесткая.
×X: Если вы собираетесь ехать в такую даль, было бы любезно подвезти вас.
◇: Эй, интересно, ............ это правда?
0: Это твой выбор, верить в это или нет, но, честно говоря, мне немного страшно. Я не думал, что такое возможно. ......
-: Эй, эй, не бойся. Давайте изучать дальше!
×X: Есть какие-нибудь тела?
Не может быть. Инцидент произошел в начале периода Сёва, верно? Как вы думаете, сколько десятилетий назад это было? Если там что-то и осталось, то это слишком много.
0: Эй, эй, эй, эй, эй, эй, эй, эй, эй, эй, эй, эй, эй, эй, эй, эй, эй, эй, эй, эй, эй, эй, эй, эй, эй.
△: Я не собираюсь тратить его впустую.
×X: Следующее топливо быстро!
◇: Эй, эй. Если все действительно плохо, почему бы тебе не пойти домой?
Через десять минут фотографии были загружены.
На них был изображен почерневший, обугленный труп человека. Голова, туловище, руки и ноги были отрублены.
△: Вы слишком усердствуете. Это, наверное, легендарный рыбак!
×X: Вы только что сожгли манекен ............, не так ли?
◇: Как сцена из фильма ужасов? Кто-нибудь может оценить это?
Нет ни одного сообщения из 0. Только фотографии загружаются одна за другой.
Сожженная деревня. Бесчисленные обгоревшие тела.
×ЧХ: Это определенно подделка. Странно, что остались хоть какие-то тела. И странно, что на земле не растет ни одной травинки. Если это место простояло несколько десятилетий, то там должны быть хотя бы сорняки.
◇: Вау, вау, вау, вау, вау, вау.
-: Не позволяйте сорнякам расти. Я имею в виду, 0, просто напишите что-нибудь.
(◇): Ну, ты перестал писать что-либо, кроме картинок. Если хочешь, чтобы я поверил, что ты настоящий, скажи мне там свой адрес. Если так, то я не против тебе поверить.
0: Это Тускетельши.
0: Что это такое, я этого не печатал! Здесь написано: "Это Синеколос.
(-: Черт, у меня на секунду мурашки по коже побежали.
×X: Вообще-то, у меня тоже. Мне стало жутко.
◇: Ты ведь делаешь это, не так ли? О, я не пугаюсь!
0: Нет, не пугаешься! Серьезно, я написал это место, и оно меняется само по себе! Курана койкой койкой койкой койкой койкой койкой .
(-): Хватит!
×X: Мы проиграли, поэтому надо выкручиваться.
◇: Мы попали, мы попали, давайте сделаем это.
0: Что это было! Теперь фотографии, Нору.
На загруженной фотографии был изображен обгоревший и изуродованный труп, парящий в воздухе и приближающийся к 0. На второй фотографии красными кровавыми буквами написано только "Омаэрамонигасанай".
△: Все верно, это промоушн фильма! Это продвижение с помощью доски объявлений! Это не так уж плохо, Ярколос Хиксак.
×X: Вы этим воспользовались и воспользовались этим.
◇: Я шучу.
После этого сообщений больше не будет.
'Хорошо написанная история. У меня мурашки по коже".
'Я пожалел, что посмотрела её впервые, это было поздно вечером. Мне было страшно идти в туалет".
Точно, точно".
Почему ты выглядишь таким счастливым, когда видишь, что твои братья и сестры немного напуганы, Сейка?
Этот сайт напомнил мне, что я уже несколько раз встречал эту тему в Интернете. Я не знал ни подробностей, ни названия, и совсем забыл о ней, потому что избегал подобных историй.
'Итак, примерно неделю назад, я думаю. Я обнаружил местоположение этой "необычной деревни Муками", и видеозапись процесса попадания в деревню привлекает большое внимание.
Самое главное, что нужно помнить, - это то, что видео не одноразовый ролик, это сборник историй о людях и их опыте".
В ролике молодой человек с понурой внешностью показывает себя, неоднократно жуя и посмеиваясь над собой у входа в тоннель.
'Очень похоже на дистрибьютора, не правда ли?'
Очень мило с вашей стороны не говорить этого".
Сестра говорит о своих истинных чувствах шепотом. ...... Я тоже немного подумала об этом, но промолчала.
'Это похоже на пещеру, которую я видел на сайте раньше'.
'Да, похожа. Да. Есть некоторые отличия, но они выглядят так, как будто просто выветрились за годы, что делает их более реалистичными.
Окружающие сорняки, кажется, выросли немного длиннее, а мха стало больше.
Молодой человек вошел в туннель, бессвязно разговаривая. Дальше он запел какую-то плохую песню, но примерно через четыре песни у него закончился репертуар, и дальше минут десять играло изображение, как он просто идет в тишине.
Мы почему-то не могли оторвать от них глаз и сосредоточились на них, хотя это были одни и те же образы, повторяющиеся из раза в раз.
После длинного-длинного тоннеля мы увидели - заброшенную, сожженную дотла деревню.
Обугленные колонны и балки.
Разрушенные дома.
Похоже, что на земле лежат обгоревшие люди, няня.
'Хииииииииииииииииииииииииииииииииииииииииииииииииииииииииииииииииииииииии!'
Камера падает на землю, молодой человек кричит.
Затем тревожные кадры обрываются.
'Так, так, это хорошо сделанный ролик'.
'Брат, ты серьезно испугался?'
Ёоши, ты не разбираешься в таких вещах.
Я изо всех сил стараюсь напустить на себя вид братства, но, может быть, ты перестанешь так легко видеть сквозь него?
Теперь о видео, я думаю, что оно хорошо сделано для выдуманного фильма. Этот скучный молодой человек тоже неплохой актер, если последний крик - это игра.
Видео, которое вы только что видели, разделилось в Интернете на теорию о том, что оно настоящее, и теорию о том, что это рекламный ролик к фильму.
'А, понятно. Если рассматривать это как рекламный трюк, то все логично.
Это большой успех, потому что он привлекает много внимания.
Мне немного стыдно за то, что я хоть на мгновение подумал, что это ненастоящее.
Ну что ж, все это имеет смысл, когда речь идет о продвижении фильма.
'Но знаете что? 'Несмотря на то, что о фильме так много говорят, нигде нет информации о его прокате. Не странно ли, что этот ролик был размещен около месяца назад, а о нем заговорили только в последние несколько дней?
Как будто очень устойчивая рекламная кампания?"
Они обе похожи на сестер, наклоняют головы и волнуются.
Если бы это был рекламный трюк, это было бы очень важно, но эти реалистичные образы и истошные крики молодого человека. Мне, ......, трудно судить.
'Ой, подождите-ка. Если это реальность, то должны быть и другие люди, которые побывали в этом месте?
'Я бы так подумал. Но этот вкладчик не указал четко, где находится это место, так что они как будто не знают'.
Но опять же, это скорее рекламный трюк.
Интересно, странно интересна эта тема ....... Если это не рекламный ход, а ужастик, то это страшно, но кроме любопытства увидеть что-то страшное, что-то меня настораживает.
Сейка вскрикнула, как человек, с удовольствием смотревший фильмы ужасов, и отступила к стене по другую сторону компьютера.
На другом конце ее испуганного взгляда - Судьба, слегка присевшая на стол ПК.
Словно придя, как обычно, удивить Сейку, она, не глядя в ту сторону, просто смотрела на экран компьютера.
==========
Смысл названий и я
Смысл названий и я
Том 5. Глава 6.
(Глава 101. по сквозной нумерации).
Смысл названий и я
С тех пор мне лично стало интересно, и я перелопатил кучу информации о деревне с другим названием Ирю Муками, но больше, чем мне рассказала Сейка, любительница страшных историй, мне получить не удалось.
Я решил пока прекратить изучение этого вопроса, так как Сейка и ее сестра с удовольствием расскажут мне, если появятся какие-либо новые сведения.
Сегодня все жители, за исключением стражников, собрались на площади в центре деревни.
Все взгляды жителей устремлены на Родиса, стоящего на временно возведенной трибуне.
Доброе утро, дамы и господа. Сегодня мы сделаем объявление о названии нашей деревни, которое мы заранее объявили и за которое вы проголосовали".
Жители деревни, услышав приглушенный нервозностью голос Родиса, одобрительно закивали.
Как он объяснил, сегодня важный день для принятия решения о названии деревни.
Перед церковью установлена доска объявлений, на которой написаны пять возможных названий деревни, а также установлена урна для голосования.
Система позволяет любому жителю деревни принять участие в свободном голосовании, и вы можете подать бюллетень со своим именем на деревянной доске, которая выглядит как ...... с названием деревни, которое вы считаете подходящим.
Жителям деревни, не умеющим писать, разрешается просто писать цифры.
Я выделил для голосования одну неделю, в течение которой все жители деревни проголосовали.
Кстати, вот имена кандидатов.
1, Деревня Судьбы или Деревня Удачи.
[В оригинале написано <運命の村、> переводится как деревня судьбы, но отдельными ироглифами как деревня жизни <もしく> это можно перевести как или/схожий с <は命運の村> а это тоже переводится как деревня судьбы, но по отдельности деревня удачи, но из-за тавтологии по смыслу больше подходит судьба или удача]
2, Деревня Запретного леса
3, Деревня Лодис
4, Удивительная деревня
5, деревня Килагалочи
Первые два пункта являются наиболее важными. Два первых не требуют пояснений.
Что касается именования следующего, то было решено, что к названию деревни должно быть присоединено название места или представителя деревни, поэтому было решено, что к названию деревни должно быть добавлено имя старосты - Родис.
А четвертый вариант был придуман Кэрол. ...... Вот такие дела.
Пятое - это просто инициалы пяти человек, которые основали эту деревню и объединили их. Мне кажется, или это звучит как-то шумно?
В первую очередь, причиной, по которой мы вдруг решили назвать деревню, стало отделение гильдии охотников.
сотрудников Гильдии Охотников, которые недавно стали жителями этой деревни,
'Как называется эта деревня?'
таков был исходный пункт встречи. Было сказано, что в документах, представляемых в штаб, есть место для названия деревни, и в спешном порядке было проведено совещание, на котором обсуждался этот вопрос.
В него вошли привычные Гамс, Хемс, Кэрол, Родис, Лайла, Мурс и Фодом, плюс Судхир, представлявший Темных Эльфов. И новичок Нейлс - всего девять человек.
Я пригласил Ланкана и его жену присоединиться к нам, но они сказали "все равно" и вернулись к работе. Они по-прежнему неразговорчивая, холодная пара. Хотя выглядят они очень мило.
Кроме этого, суть обсуждения на встрече была примерно такой.
Теперь о названии деревни: до сих пор мы называли ее для удобства "Деревней Бога Судьбы". Но мы не определились с официальным названием, поэтому давайте определимся сейчас. Теперь оно нам понадобится для официальных документов".
'Хм, а есть какие-то правила по поводу названия деревни?
Чом поднимает руку в жесте и задает вопрос.
У других жителей деревни в голове возник тот же вопрос, и их взгляды устремились на Родиса.
'Я уверен, что там не было ничего особенного. Я уверен, что это было, господин Нильс. ...... Гохон, господин Нильс'.
Когда к нему обращались "sama", Найлс делал вид, что не слышит, но улыбался, когда его переспрашивали.
Да, их нет. Если вы имеете в виду деревни, в которых я побывал до сих пор, то там было имя вождя или представителя, который основал деревню, название земли, какие-то нюансы, а затем имена жителей, которые были связаны с деревней.
Я ответил, считая на пальцах.
Похоже, что Нилс часто путешествовал по миссионерским делам и посещал церкви в разных частях света, поэтому он знает о географии и здравом смысле этого мира больше, чем кто-либо другой.
'Остается только деревня Лодис, деревня Запретного леса, а затем деревня Бога Судьбы, которую мы использовали. Кажется, люди со стороны иногда называют ее деревней судьбы".
Гумз необычайно категоричен в своем мнении.
Он редко высказывается не по боевым вопросам, но имя деревни его интересует.
'Да, да! Кэрол, я хочу удивительную деревню!
Родители смеются и молча гладят Кэрол по привлекательной головке, когда она поднимает руку и прыгает вверх-вниз.
'Гохон. Есть ли у вас другие предложения по названию деревни? И, пожалуйста, не надо деревни Лодис. Это слишком благоговейно или ...... неловко'.
Лодис как ни в чем не бывало наблюдает за происходящим.
Все обменивались мнениями по тому или иному поводу, и в конце концов выбор сократился до пяти имен. Единственной причиной включения имени Кэрол было желание сделать ее более взрослой.
Как насчет того, чтобы позволить богу судьбы выбрать одно из этих имен?
предложила Чем, но ей хотелось, чтобы решение принимали жители деревни, и оракул приступил к системе голосования, которая используется и по сей день.
А что касается результатов голосования...
Вообще-то, я тоже не знаю.
Родис подсчитывал голоса от моего имени, но я сознательно не стал за этим следить, так что с нетерпением жду результатов.
'Сейчас я представлю результаты голосования. Самым популярным оказался -
После этого Лодис делает глубокий вдох.
Глаза Кэрол загораются, и она, кажется, чего-то ждет, но я не думаю, что это произойдет.
«Это деревня судьбы! »
Услышав это, жители широко улыбаются и хлопают в унисон.
'Не удивительно, что ............ это было решено с самого начала?'
Нет оснований думать, что название деревни случайно совпало с названием игры. Тогда это могло быть однозначно.
Что касается меня, то у меня нет никаких претензий. Меньше сложностей, если оно совпадает с названием игры.
Неужели Кэрол - единственный житель деревни, который выглядит неодобрительно? Хотя она милая со своими надутыми щеками.
Название деревни было определено без промедления, и остальные жители были оповещены. Также было проинформировано отделение Гильдии охотников, так что официальным названием стало 《Деревня Судьбы》.
Это значит, что все наши заботы на сегодня решены. До конца месяца еще почти три недели, так что времени на подготовку к "Искушению злого бога" предостаточно.
Во-первых, количество участников увеличилось за счет темных эльфов и эльфиек, да и охотников всегда больше десятка, так что в боевом плане беспокоиться особо не о чем.
Мы планируем попросить гильдию помочь нам с квестом "Искушение злого бога", так что мы можем рассчитывать на помощь определенного количества охотников.
Кроме того, поскольку они с Макото вместе строят деревню, это сила команды игроков из двух человек.
'Но никогда нельзя терять бдительность. Каждый раз, каждый раз, есть поток неожиданных происшествий".
Реальные атаки и наступления в других мирах. Кроме того, разница в финансировании.
Я понял, что не стоит использовать слово "всестороннее" ...... достаточно часто.
Повторюсь, нам нужно быть максимально подготовленными до конца месяца.
На данный момент мы накопили достаточно много баллов, чтобы вызвать чудеса. Вначале их было пять, а сейчас уже больше сотни. Количество баллов, которое увеличивается каждый день без подзарядки, - это уже другой порядок величины.
Когда количество людей увеличивается до такого уровня, можно без проблем каждый день запускать даже небольшую погодную операцию. Разумеется, мы воздерживаемся от траты баллов.
'Я понимаю, что было бы проще, если бы людей было больше, но я не хочу, чтобы их было больше'.
Когда я начинал игру, у меня были амбиции сделать большой город, но сейчас, честно говоря, я в этом не уверен. Я изменил свое мышление и считаю, что если жители деревни счастливы, то это главное".
Если я подумаю, что увеличение населения сделает город более удобным и увеличит количество вещей, которые я могу сделать, то игра может стать более интересной.
Но для меня жители не являются игровыми персонажами.
Особенно старшие участники, я считаю их семьей. Может быть, это неправильно - расставлять приоритеты, но я буду думать в первую очередь о жителях деревни и действовать соответственно. Это единственное, что я не изменю.
Когда речь идет о деревне, я больше всего беспокоюсь об этом.
После победы над президентом Чосокабэ уровень деревни был повышен до 4, а это значит, что типы чудес были еще больше увеличены и добавилось еще одно важное дополнение.
Это - предмет под названием 《территория》.
Когда мяы щелкнул на команде 《территория》, которая увеличилась одновременно с повышением уровня, появилось следующее пояснение.
'Территория Запретного Леса
На карте показано расположение монстров, людей и животных на территории Запретного леса. После завоевания всех точек атаки на территории игрок сможет видеть и слышать весь Запретный лес.
При проверке карты, в отличие от прошлых лет, теперь везде на ней отображаются красные и синие точки.
При увеличении красные точки становятся монстрами.
Синие точки - люди и полулюди.
Желтые точки - животные.
Также очень полезно, что другие области, даже если они еще не исследованы, обозначены точками, если они находятся в Запретном лесу.
Кроме того, 《После завоевания всех точек атаки на территории игрок сможет видеть и слышать весь Запретный лес》, что, безусловно, будет весьма полезно.
До сих пор можно было слышать разговоры в определенном диапазоне, сосредоточенном на Библии, но если это станет весь Запретный лес, то можно будет подслушать и стратегию противника.
У нас нет другого выбора, кроме как пойти на это.
Однако условием является 《Контроль всех точек атаки на территории》.
Под этими точками подразумеваются вновь обозначенные на карте места, которые были отмечены в трех еще не исследованных и совершенно темных районах.
Все они находятся к северу от Запретного леса, который, судя по всему, является опасным местом, куда эльфы и темные эльфы не приближаются.
Мы хотим выполнить требования, но не хотим подвергать опасности жителей деревни.
Поэтому я обратился в гильдию охотников с просьбой дать квест на обыск местности и попросил охотников проверить ее. Я предупредил их, что это опасно, и установил более высокую плату за запрос.
'Это еще одна из тех вещей, где нужно ждать результатов. Или чуда".
Один из пунктов раздела "Чудо" - 《Пришел потрясающий охотник》.
Если использовать его, чтобы заставить их принять просьбу, то они, возможно, завоюют хотя бы одну из точек атаки, не так ли? Это сладкая надежда ........
Ну, на чудо нельзя ссылаться случайно, потому что очки очень высоки.
В любом случае, я должен стабильно работать в этом месяце и посмотреть, что из этого выйдет.
В реальной жизни я тоже занят, и после того, как я смогу слаженно работать с Макото-куном и в работе, и в играх, я смогу попробовать себя в разных сферах.
Мой мозг устал от долгих размышлений, поэтому я отхожу от компьютера и ложусь.
Когда я посмотрел на часы, времени прошло больше, чем я ожидал. Должно быть, я сосредоточился и глубоко задумался.
Кажется, мне позвонил кто-то на мой смартфон, но, думаю, мне нужно немного поспать, прежде чем ответить.
=========
Игры, ужасы и я.
Игры, ужасы и я.
Том 5. Глава 7.
(Глава 102. по сквозной нумерации).
Игры, ужасы и я.
После ужина я вернулся в свою комнату и взял телефон, чтобы сделать несколько фотографий во время игры с Судьбой, а лампа светилась.
'Ну вот, перед сном мне поступил входящий звонок'.
Поспешно активировав телефон, чтобы проверить, не временная ли это работа, я обнаружил, что звонок был от ...... Макото
Что это? Это деловая консультация или это связано с 《Деревней Судьбы》? В любом случае, вы узнаете, если спросите.
Я выбираю его имя из списка контактов, который не дотягивает даже до двузначного числа, и нажимаю на него.
'Алло, кажется, мне только что звонили'.
«Ах, извините, что беспокою вас. Ну, речь идет о другой деревне Муками, о которой мы говорили ранее».
Ну, я помню, что затронул эту тему во время перерыва на работе. Я вскользь упомянул об этом в присутствии всех как об одной из тем для разговора в свободное время.
Босс и Кейп-сан никогда об этом не слышали, а Ямамото-сан знал о старой истории и видеодистрибьюторе, так что это был подходящий момент для разговора.
«Ах, вот в чем история?»
'С тех пор она меня заинтересовала, и я поискал ее. У меня есть друг, который играет в онлайн-игры и любит подобные истории. Потом я услышал интересную информацию. С тех пор, как это видео стало вирусным, похоже, что довольно много людей пытаются найти деревню Ирю Муками. Я отправлю ссылку на ваш компьютер".
Данные были отправлены Макото-куном на новый компьютер.
На экране появилось пять адресов, и я щелкнул на верхнем.
Это также находится на том же сайте распространения видео: «Откройте для себя, по слухам, деревню Муками в другом стиле!» ? У него было очень сомнительное название.
'Существует множество распространителей видео, которые пользуются тем, что это видео стало вирусным, похоже, им воспользовались многие видеостримеры, и большинство из них просто бродят по неуместным местам со случайными домыслами, но не могли бы вы взглянуть на последнее, которое я только что вам прислал?'
'Это нижняя?'
Нажмите на него, и вы увидите «Наконец-то обнаружено!» Эта деревня! » и жирные красные буквы занимают большую часть экрана.
«Пахнет тенями»
'Мои истинные чувства не могут не выплеснуться наружу.
'Да, он такой же, как и остальные. Я не ожидал, что он будет таким же, как остальные, но вход в этот туннель выглядит точно так же".
Чтобы было легче понять, он вставил вырезанное изображение сцены из популярного видеофильма.
Если их сравнить рядом, то кажется, что они находятся в одном и том же месте.
'Кажется, мы сорвали джек-пот'.
'Точно. Давайте посмотрим, это спойлер, но это видео проходит через темный туннель и заканчивается криком, как только вы выходите из туннеля. Я проверил другие видео этого человека, но в той части, где он упоминает место, звук обрывался, а изображение было испорчено, так что в итоге я не смог найти это место".
'Ну, если это действительно реклама фильма, то я впечатлен. Мне даже захотелось посмотреть фильм".
Если фильм так меня развлек, я думаю, что его стоит посмотреть, даже если содержание фильма скучное. Даже если это провал, все равно история хорошая.
Это не совсем реклама фильма, так что... не могли бы вы взглянуть на это?"
Далее был размещен обмен мнениями на одной из интернет-досок объявлений.
Кроме того, это-
«Это обменная площадка?»
'Да. Это было на форуме, куда только мы, игроки, можем заглядывать, а тема случайно подвернулась, вот я и присоединился".
Основная цель интернет-доски объявлений "Exchange Plaza", в которой могут участвовать только игроки игры, в которой они играют бога другого мира, - сбор информации по игре, но есть и темы, где люди просто болтают ни о чем в целом. Это была одна из тех немотивированных тем: «Есть ли что-нибудь интересное в последнее время, будь то в играх или в реальной жизни?»
Это тема, о которой так много говорят. Неудивительно, что о ней говорят на форумах, но тот факт, что Макото взял на себя труд рассказать мне об этом, означает, что в этом есть что-то ......?
Я прочитал содержимое экрана, решив, что быстрее будет прочитать, чем задавать вопросы.
278: Есть ли у вас что-нибудь интересное?
279: Развивайте деревню.
280: Она находится в стабильной фазе, и там спокойно. Это как бы очень удаленное место, и даже злая сторона не преследует его, что очень хорошо, потому что это плохое место!
281: Если вы не заняты, посмотрите видео. Ну, знаешь, та штука, о которой ты говоришь.
282: Может быть, это та штука? Это нечто, похожее на ужас, которое побывало в какой-то деревне.
283: Это была деревня Ирю Мудзин? Это было хорошо сделано, не так ли?
Дальше мы еще долго обсуждали это видео.
378: Не знаю, меня как-то странно зацепила или заинтересовала эта по-другому текущая деревня Муджин...
379: Что, и ты тоже? Я тоже. Это не просто слухи или что-то в этом роде, но что-то меня беспокоит.
380: Я бы хотел сказать "нет" ......, но я знаю...
381: Вы знаете, может быть, это потому, что эта деревня так называется. Разве «Ирю Муками» не является аббревиатурой «деревни богов, потерявших свои силы, пришедшие из другого мира»?
382: Это немного натянуто, не так ли?
Я тоже так думал. Когда я впервые увидел название деревни, это было первое, о чем я подумал. Название деревни, где применяется ситуация бога, которым мы играем.
Хотелось думать, что это совпадение, но когда я вспоминаю события, в которых я участвовал, я не могу отмахнуться от этого как от совпадения.
383: Истории интереснее, когда они развернуты, так что будем считать, что так оно и есть!
384: Я согласен с этой историей!
385: Итак, что это за деревня ......, если мы считаем, что она имеет отношение к игре, в которую мы играем?
386: Может быть, там тайно живут игроки со стороны Злого Бога?
387: Нет. ...... может быть? Если они собираются злоупотреблять своими чудодейственными силами, то по какой-то причине игрокам было бы удобнее сотрудничать друг с другом.
388: Ходят слухи, что игроки там - сплошь люди с грязными деньгами. Может быть, они держат там какую-нибудь теневую компанию и используют ее как прикрытие.
389: Я не смеюсь над вами. ............
390: Но если бы это было так, вы бы назвали деревню, которую легко с этим ассоциировать?
«Ах, 384 и 390 — это я! »
Радостный голос раздается с другого конца телефона.
Это тот самый пост, который вы только что читали?
'Хороший вопрос.'
Собственно, у меня тоже был такой вопрос. Если вы собираетесь делать это в тайне, то название деревни должно быть не таким, как вы думаете. В чем причина выбора имени, которое резонирует с нами как игроками?...Может быть?
391: Разве не в этом дело, или, скорее, они пытаются нас заманить
392: Кого ты приглашаешь?
393: Ну, нас, игроков на стороне Светлого Бога.
394: С какой целью?
395: Чтобы захватить и посадить в тюрьму игроков, которые идут вместе с нами, чтобы нам было легче вторгаться в игру?
Маловероятно, я хочу сказать, что это невозможно.
На стороне зла был игрок, который действительно напал на меня по-настоящему. Вы не можете игнорировать его гипотезу. Разве не возможно, что игрок со стороны Злого Бога действительно замешан в этом?
396: У вас много гипотез, но это домыслы без каких-либо доказательств.
397: Ну, это невозможно выяснить. ...пока ты туда не пойдешь
398: Кто-нибудь, сходите! Я точно не пойду.
399: Тогда я пойду.
400: Нет, я сам разберусь.
401: Я займу это место.
402: Я так и знал, ты думал, что я скажу ......! Остановите этот поток!
Похоже, они ведут легкий и веселый разговор, но мне интересно, что вызывает такое волнение в моей груди.
Как человек, который много раз сталкивался с настоящими нападениями, я не могу удержаться от смеха над этим разговором.
403: О, черт. Вы хотите, чтобы я каким-то чудом заглянул к вам?
404: О, правда? Но разве бывает такое удобное чудо?
405: Вы лжете, чтобы похвастаться, не так ли?
406: На этом форуме невозможно врать, так что я так не думаю.
407: Мое чудо называется "ясновидение". Я не могу видеть здания или что-то в этом роде, но я могу заглянуть в любое отдаленное место, если я знаю, где оно находится.
408: О, вау. ...... разве это не похоже на карту google?
409: Не надо их объединять! Мы можем заходить даже туда, куда машины не могут въехать.
410: Это спутниковая фотография ......
411: Ребята, вы же не сделаете это за меня?
412: Извините, извините. Я слишком много играл. Но как узнать, где он находится?
413: Это ясновидение должно быть точным?
414: Хм, ну, если ты знаешь общее местоположение, тогда ты можешь просто искать его с воздуха.
415: Тогда предоставьте это мне. Вот тут-то и пригодится мое чудо - Разведка. Позвольте мне объяснить, Разведка - это способность обнаружить, где что-то находится, чем точнее информация об этом, тем лучше способность обнаружения!
416: Пояснение Б. Не ожидал я такого чудесного сотрудничества. Это становится все более и более захватывающим!
Черт, я хотел быть частью этого разговора в реальном времени.
Это горячее событие, поскольку игроки чудесным образом взаимодействуют друг с другом.
434: Ещё нет, эй, ещё нет.
435: Не торопи меня. Мы только что закончили. Вы указываете на море, расположенное к югу от префектуры Вакаяма. Это довольно далеко от главного острова, поэтому я знаю, что он похож на остров ....... Извините, но эта информация, похоже, ограничивает нас здесь.
436: Хорошо, это все, что нам нужно знать. Это может занять некоторое время, но я постараюсь получить более полное представление об острове.
437: Я только что проверил в Google, но все острова в префектуре Вакаяма находятся близко к суше, не так ли? Есть ли там отдаленные места?
438: Это довольно далеко к югу от префектуры Вакаяма, не так ли? Хм, остров, остров, остров.
Другие игроки участвовали в поисках, но в конце концов не смогли найти его, и, похоже, он был закрыт. Игроки, которые могут использовать Ясновидение, продолжат поиски, так что будем надеяться, что в будущем их будет больше.
Но я никогда не думал, что эта тема приведет к такому. Может быть, за кулисами происходит какой-то заговор?
Если да, то о чем думает злая сторона?
'Как насчет этого, Ёшио?'
'Это была интересная история. Если действительно существует остров и игрок на стороне злого бога делает там что-то злонамеренное, это может быть весьма серьезно, поэтому я тоже рассмотрю это».
Надеюсь, я смогу рассказать об этом богу судьбы и получить какую-то информацию.
Дальше мы с Макото поговорили о работе, поболтали, и я поблагодарил его, после чего повесил трубку.
'Я думал, что это глубоко в горах, но не думал, что это остров'.
Я предполагал, что место расположения деревни Муцзин, где течет вода, находится где-то в глухих горах, но упустил из виду, что это может быть необитаемый остров или отдаленный островок.
Если бы это был остров, то логично, что его было бы трудно найти.
Если говорить о сборе информации на стороне злых богов, то мне известен один человек. Но я не очень хочу с ним связываться, да и не знаю, что он от меня потребует, если я ему чем-то обязан.
Если я и обращусь к нему, то только в крайнем случае.
Я посмотрел на экран старого компьютера, чтобы узнать, что происходит в деревне, и увидел знакомое зрелище - вход в туннель.
'Что?'
==========
Другие миры, реальность и недоумевающий я.
Другие миры, реальность и недоумевающий я.
Том 5. Глава 8.
(Глава 103. по сквозной нумерации).
Другие миры, реальность и недоумевающий я.
А?"
Из моего рта вырывается глухой голос.
Почему вход в туннель, ведущий в нашумевшую «Необычную деревню Муками», виден на экране игры «Деревня судьбы»?
Я вчера занимался исследованиями, так что экран все еще там ....... Нет, этот компьютер предназначен только для игр, и я не использую его для других целей.
Вчера я проводил небольшое исследование, экран тот же... Нет, этот компьютер предназначен только для игр, и я больше ни для чего его не использую.
Если да, то это видео...
«Это вход в царство демонов?»
«Макай?»
Я повторяю это в ответ на бормотание Чаема.
И сейчас не время вечно пребывать в оцепенении. Спокойно проверьте текущую ситуацию.
Перед местом, напоминающим туннель, стоят шесть охотников, брат и сестра Чим и Гамс. Ссорящийся дуэт эльф-темный эльф - Мурс и Судхир. И Нейлс, бывший главный жрец.
Этот состав означает: ...... что?
Я вспомнил. Охотники исследовали точки, которые нужно было завоевать, чтобы сделать «Запретный лес» своей территорией, и обсуждали в деревне, что Гамс и его друзья тоже пойдут туда, чтобы осмотреть его.
'Значит, сегодня был день проверки?'
Стало понятно, почему они здесь. Но проблема заключается в пейзаже передо мной.
На первый взгляд кажется, что это вход в заросшую мхом пещеру, но при ближайшем рассмотрении оказывается, что края бокового отверстия в горном склоне укреплены бетоном.
'Бетон существует в этом мире, и именно из него сделана пещера ......'
Как давно вообще существует бетон?
Мне стало любопытно, и я провел поиск на своем другом компьютере.
'Ого, они существуют со времен Римской империи? Если это так, то неудивительно, что в других мирах, менее цивилизованных, чем наш, есть тоннели, вылепленные из бетона, не так ли?
Если задуматься, то, возможно, эти туннели не являются чем-то необычным в других мирах.
'Эта пещера - не естественная. Похоже, что они были вырыты искусственно и укреплены бетоном".
'К северу от столицы есть проход, вырубленный в горе, который соединяет ее с соседней страной, и он похож на это сооружение.
Выслушав Гамбса и Нейлса, я пришел к выводу. Похоже, мои наблюдения не были ошибочными.
Бетонные туннели действительно существуют в этом мире. Так, может быть, форма входа просто напоминает тот самый туннель, о котором ходят слухи?
Я просмотрел видеозапись на сайте ...... и пришел к выводу, что хотя и похожа, но не такая же.
Форма тоннеля та же, но окружающий ландшафт другой. Растительность и деревья другие.
Опасно предполагать, что это совпадение, поэтому имейте это в виду как возможность. Прямо сейчас мне нужно сконцентрироваться на их разговоре и понять текущую ситуацию.
'Кстати, а что происходит сзади?
Чимм задает вопрос шести охотникам.
Пожилой охотник с копьем поглаживает бороду и открывает рот.
'Здесь есть прямой и единственный путь. Демоны здесь не появляются, но за этой пещерой есть заброшенная деревня, которая является гнездом нежити".
Заброшенная деревня... эй, это место очень похоже на «Необычную деревню Муками»?
Я начинаю думать, что это невозможно считать совпадением.
Их было довольно много, и одна за другой появлялись нежити, независимо от того, уничтожали мы их или нет. Поэтому нам ничего не оставалось, как отступить. Но на этот раз священников двое. И этот человек - бывший главный жрец, не так ли? Он умеет убивать нежить, не так ли?
Ожидающие взгляды охотников обратились к Нейлсу и Чиму.
Нильс лишь мягко улыбнулся, а Чим слегка кивнула. Её лицо выглядело по-другому, более уверенно, чем обычно.
Думаю, я могу быть полезена против нежити, поскольку моя священная магия работает против них".
'Отлично! Я также занимался истреблением нежити в разных местах, так что я уверен, что смогу оправдать ваши ожидания.
Заявления дуэта священнослужителей заслуживают доверия.
До сих пор Чимм не играла заметной роли в бою, но на этот раз она рада быть полезной.
Что касается Нильса, то он нормальный боец, так что от него можно ожидать многого.
'Цель - уничтожить монстров. Но может быть, мы не будем слишком усердствовать и отступим, если станет опасно?
Все присутствующие кивнули в знак согласия с утверждением Гамза.
Вы идете в рейд. Я думал, мы сегодня просто осмотримся.
С точки зрения силы, мы - небольшая элитная группа, так что все будет в порядке. Шестеро охотников, как говорят, тоже хорошие охотники.
Должны ли мы, по крайней мере, быть готовы к чудесам и оракулам на случай непредвиденных обстоятельств? Если бы у нас была статуя бога, мы могли бы вызвать голема, но без того, чего у нас нет, мы не можем обойтись.
Охотники уходят в туннель, за ними следуют Гумз и остальные.
В руках у них фонарь со "световым камнем", так что свет есть. Внутри освещенного туннеля - голый бетон, и мрачные, неинтересные картины продолжаются.
Если бы мне пришлось описать это одним словом, то это было бы жутко. Если бы меня попросили пройти здесь в одиночку, уверен, я бы сопротивлялся изо всех сил. Уверен, что Сейка, которая любит ...... ужасы, с удовольствием пойдет туда.
Чим, кажется, напугана и хватает Гамса за одежду, оглядываясь по сторонам. Не знаю, о чем думают остальные ребята, но они выглядят спокойными.
После почти десяти минут бесшумного перемещения по внутренним помещениям в направлении их пути появляется естественный свет. Кажется, это наконец-то выход.
Радость освобождения из тесного темного пространства на мгновение вызывает улыбку на лице каждого, но, вспомнив, что ждет их впереди, они напрягаются.
Быстро дойдя до выхода из тоннеля, они расходятся влево и вправо и прижимаются спинами к внутренней стене, чтобы не шуметь.
С правой стороны стоят шесть охотников.
Слева - жители деревни.
Первые двое тихонько выглядывают наружу. Затем затемненная область на карте осветилась, и я увидел конец туннеля.
Виден ряд сгоревших, разваливающихся домов.
Ни одно строение не сохранило свой первоначальный вид. Земля голая, ни одной травинки не выросло.
'Похоже, не правда ли?'
Заброшенная деревня, похожая на картинку с этого форума.
Я отобразил фотографию «Другой деревни Муками» на экране другого компьютера и сравнил ее.
Ракурс отличается от фотографии, поэтому невозможно определить, точно ли они совпадают, но расположение сгоревших зданий идентично.
'"Что это значит?"
Местность вокруг входа в туннель была другой, просто похожей. В этом нет никаких сомнений.
Но конец тоннеля, похоже, тот же самый ..............
'Вам это о чем-нибудь говорит? Или это все же совпадение?
Однажды я отрицал, что это было совпадение, но что, если это не было совпадением?
Был ли это другой мир, когда вы прошли через туннель??
Я не могу сказать, что это невозможно ........ Я не могу отрицать, что я бывал в других мирах, и поэтому не могу отрицать, что я там бывал.
Однако Бог сказал, что дыра между другим миром и Японией закрыта. Но даже в этом случае может быть какая-то лазейка. Возможно даже, что они используют силу злых богов, чтобы что-то сделать.
...Оставим различные предположения и соображения на потом. Мы сейчас находимся в ненормальной ситуации, поэтому нам придется внимательно следить за действиями Гамса и остальных. Будьте в состоянии справиться со всем, что встречается на вашем пути.
Группа наблюдает за заброшенной деревней, не выходя из туннеля. Пока, похоже, в заброшенной деревне никого нет.
'Кажется, никаких признаков врага нет, но что вы думаете? »
– спросил Гамс у Чима.
Она слегка кивнула, показала рукой в сторону заброшенной деревни и закрыла глаза.
Так продолжалось некоторое время, затем она открыла глаза и тяжело выдохнула.
'Я чувствую ауру нечистот. Велика вероятность, что в земле затаилась нежить. Что вы думаете, господин Нильс, ...... господин Нильс?
'Да, без сомнения. Эта земля, похоже, покрыта нечистотами, которые предпочитает нежить. Мой детектор ауры тоже сработал. Если я ступлю на эту землю, я уверен, что бесчисленное количество нежити, скрывающейся в земле, выйдет наружу. Судя по всему, это место полно монстров. Ха-ха-ха»
Нильс улыбается, поглаживая бороду. ...Я не думаю, что над этим стоит смеяться.
Однако является ли это место «бассейном монстров»?
[Используется слово Pool - что переводится как бассейн в дословном переводе, но иногда используется без перевода пулл - что обозначает сборище/сообщество/куча 'единомышленнмков ' к примеру]
Я знаю, что бассейн монстров - это место, где извергается злая ци, но если объяснить это в игровых терминах, то это будет «точка монстров». Это место, где игроки на стороне зла могут порождать монстров.
Другими словами, велика вероятность того, что это один из опорных пунктов злых игроков.
Поэтому, уничтожив его, вы сможете подавить размножение монстров, а также рассчитывать на сокращение вражеских сил в случае будущего Искушения злых богов. У нас нет причин не атаковать.
'Но только если это место монстра не ее.
В памяти всплывает лицо игрока злой стороны, который настойчиво атаковал нашу деревню.
На ум приходит лицо злого игрока-бога, который настойчиво нацелился на мою деревню. ...... А нельзя ли просто отвернуться? Я не хочу нападать на него без вопросов, чтобы он потом жаловался на это.
Пока что жители деревни только наблюдали за происходящим и не пытались покинуть туннель.
Мне это не нравится, очень не нравится, но давайте позовем их, пока есть возможность.
Я нехотя позвонил, когда нашел в телефоне имя человека с адреса.
'Алло?'
'Ну, ну, ну, ну, приятно снова тебя слышать'.
Голос по телефону звучит радостно, но я уверен, что не ошибаюсь, так как он передает дразнящую вибрацию в мой адрес.
Давно не связывались, Хабатаке-сан.
Автомобильная погоня на Хоккайдо. Судьба деревни, на которую много раз нападали. И клеймо позора за просьбу о помощи в борьбе с президентом Чосокабэ.
...... Позор - это преувеличение? Если бы не сотрудничество, мы бы не выиграли ту битву.
'Я понимаю, что это неожиданно, но есть ли у вас база в Запретном лесу?'
'Это действительно неожиданно. 'Раньше была, но сейчас мы оттуда ушли. В конце концов, мы с вами сотрудничаем".
При слове "сотрудничество" у меня по спине пробежали мурашки. Мне кажется, что я никогда не смогу избавиться от неприязни к этому человеку.
'Тогда вы не будете возражать, если я нападу на места скопления монстров в Запретном лесу, не так ли?
'Я не имею к этому никакого отношения, так что все в порядке. Вы, кажется, необычно активны, если можно спросить, вы охраняете территорию ............?
'Ну, я не знаю.'
Хабата вообще понимает территориальную систему? Означает ли это, что тот же элемент существует и на стороне злого бога?
'О, да у тебя очень хорошо получается искать нутром, не так ли? Один совет: на стороне зла может быть несколько мест с монстрами в зависимости от вашего уровня. Поэтому, если вы высокоуровневый игрок, есть места, которыми пренебрегают и о которых забывают. Если стимулировать их, то можно разбудить спящего льва".
'Ваш совет очень ценен'.
Я услышал то, что хотел услышать, и уже собирался положить трубку, но тут вспомнил о случившемся и небрежно спросил.
«Ах, господин Хабата, вы знаете историю другой деревни Муками?»
'...... О чем вы говорите?'
Вас это не очень расстроило?
Может быть, мне показалось, но это прозвучало необычайно загадочно.
Хотелось бы продолжить, но оставим это на другой раз. Жители вот-вот войдут в заброшенную деревню.
'Это слухи в Интернете. Ой, извините. Мне нужно выполнить одно поручение, так что я вас покину".
'Да, хорошо. Большое спасибо за приятную беседу".
Даже после окончания разговора я чувствую дискомфорт или недоверие, как будто что-то все еще цепляется за мое тело. Мы не поговорили друг с другом открыто, поэтому я чувствую себя уставшим после разговора.
Разговор привел к тому, что меня стало беспокоить еще больше вещей, но пока давайте сосредоточимся на том, чем занимаются жители деревни.
==========
Видео ужасов и я
Видео ужасов и я
Том 5. Глава 9.
(Глава 104. по сквозной нумерации).
Видео ужасов и я
Два авангардиста, Десна и охотник, возглавляют движение и выходят из туннеля.
Остальные члены группы последовали за ними из туннеля.
В заброшенной деревне много разваливающихся бесхозных домов, столбы и балки которых превратились в уголь, ни одно строение не сохранило свой первоначальный вид. Крыши тоже сгорели, и жить в них стало невозможно.
«Значит ли это, что там прячутся люди?»
Это в пределах видимой области, а задняя часть заброшенной деревни не видна, так что, возможно, там действительно остались какие-то здания, которые могут быть обитаемы.
Именно для этого и существуют потайные подвалы, где проводятся ритуалы по вызову демонов - ...... слишком бредовые.
Но ситуация настолько плоха, что так думать не удивительно. Пасмурное небо и тусклое освещение - идеальная декорация для ужаса.
Должно ли быть чудом, чтобы стало солнечно? Интересно, есть ли у нежити какие-нибудь недостатки, например, то, что в солнечную погоду она плохо двигается?
Если мы это сделаем, то придется подождать и посмотреть. Если эти участники справятся без проблем, то просто посмотрим. Не бог весть что.
'Но в этом есть определенная атмосфера'.
Если смотреть только сюда, то это полноценная игра в жанре хоррор.
Черные обугленные колонны и балки. Осыпающиеся внешние стены. Ни малейшего признака жизни, не говоря уже о людях.
Если судить только по тому, что видно, то масштаб заброшенной деревни, похоже, превышает размеры деревни темных эльфов, не говоря уже о деревне судьбы.
Дома не сохранили свой первоначальный вид, но даже по приблизительным подсчетам их более пятидесяти. Это еще недалеко от входа в деревню. Я позволил себе интерпретировать это как деревню, но, возможно, это место было небольшим городом.
Ну, давайте просто назовем это заброшенной деревней, потому что это только усложнит ситуацию.
Пока жители деревни и охотники с интересом оглядываются по сторонам, голос Нейлса тихо, но отчетливо предупреждает их: "Вот он идет".
В одно мгновение они понимают, что это значит, и готовят оружие.
Как по команде, земля заброшенной деревни поднимается одна за другой. Из-под земли торчат человеческие руки.
Руки покрыты землей и потеряли кровь, кожа и плоть местами содраны, оставив голые кости. Но ни капли крови не вытекло.
Руки поднимаются из земли и окружают жителей деревни, затем следуют голова и верхняя часть туловища.
Глаза безжизненны и обтянуты кожей. По отсутствующим частям тела можно было сразу узнать труп.
'Зомби в фильмах ужасов были лучше. ......'
'Изображения реалистичных, кишащих трупов не идут ни в какое сравнение с тактикой устрашения в фильмах ужасов.
Настоящий страх, а не фальшивый. Даже через экран четко передан ужас. Наблюдая, как они хмурят брови и прикрывают носы руками, я не мог не поморщиться, как будто зловоние с этого места доносилось до меня.
Там было двадцать три движущихся трупа, похожих на зомби. Здесь одиннадцать. Хотя количество противников более чем в два раза больше, судя по медленным и несколько искаженным движениям противника, у меня есть ощущение, что они смогут их сокрушить. Но не ослабляйте бдительность.
Может ли случиться так, что они заразятся, если их укусить, как это часто бывает в фильмах про зомби? Если да, то это уже совсем другая история.
'Насколько я могу судить, это, похоже, просто труп. Оно движется медленно, но его сила сильнее, чем когда он был жив. Пожалуйста, постарайтесь не связываться с ним. Кроме того, даже если вас укусят, наша магия предотвратит заражение, так что не забудьте сообщить о себе, если вы ранены".
Совет Нейлза развеял все мои тревоги.
Услышав это, жители деревни энергично кивают. Я вижу облегчение на их лицах.
Ведь они заразились и сами стали зомби - в этом мире они мертвецы. Видимо, у них был страх стать такими же.
«Если вам не нужно беспокоиться об инфекции, это легкая победа! Давай, давайте зарабатывать деньги! »
"""ОУ! ”””
Группа охотников подняла оружие, воспрянула духом и, не раздумывая, ринулась на монстра. Гамбс и Нейлс тоже двинулись вперед.
Чимм закрыла глаза и принял позу, похожую на молитву, пробормотав небольшое "сила, сокрушающая нечисть" и протянув руку к спине брата.
Затем оба меча в руках Гумза засветились тусклым белым светом.
'Это помогает'.
Чимс улыбнулась в ответ Гумзу, тот повернулся и поблагодарил её.
Кажется, сейчас это магия поддержки. Судя по всему, она придала мечу священный атрибут.
Дуэт темного и светлого эльфа и эльфийки - Судхир и Мурус, хорошо владеющие луками, - один за другим, словно соревнуясь друг с другом, расстреливали мертвые тела.
Однако противник - всего лишь труп, и даже пронзенный стрелами, он продолжает двигаться, не пугаясь.
'Вот почему я не люблю нежить'.
'Хух. 'Это потому, что они целятся только в крупные цели. Если стрелять по суставам, то можно затруднить их движение".
Рядом с жалующейся Судхиром Мурс воплощает свои слова в жизнь и стреляет в коленный сустав мертвяку, в результате чего противник падает на вперед.
Мурс смотрит на него и выглядит самодовольным.
Заметив это, Судхир закусывает губу и пускает стрелу, не пытаясь скрыть своего раздражения. Стрела пробивает локтевой сустав мертвого тела, и рука отваливается.
Они по-прежнему не в лучших отношениях, но точность стрельбы улучшилась. Эльфы и темные эльфы ненавидят друг друга, но, похоже, признают друг друга соперниками и крайне не любят проигрывать.
Я знаю, что оба они совершенствуют свои навыки стрельбы из лука, чтобы противники не узнали об этом, поэтому стараюсь ничего не говорить об этих стычках.
Хотя мне бы хотелось, чтобы они ............ узнали друг друга получше.
Пока мы сосредотачиваемся на этих двоих, трупы хоронят один за другим. Шестеро охотников, похоже, говорят правду, когда говорят, что знают толк в своем деле, и справляются с телами без опаски и без ошибок.
Гамбс, как обычно, ведет бой с уверенностью в своих силах. Он держит врагов на расстоянии и одним ударом сносит им головы, не давая даже шанса контратаковать. Лидер охотников, наблюдавший за его передвижениями со стороны, непроизвольно издал возглас восхищения: "Надо же, а этот молодой человек знает толк в своем деле".
При этих словах его щеки непроизвольно расслабились. Деревенские жители испытывают гордость, когда их хвалят, но не от Бога, а потому, что однобоко считают себя равными членам семьи. Все радуются, когда хвалят их родственников.
Что ж, именно Нильс добился результатов, которые даже затмевают достижения Гамса.
Рост трупа был насильно сжат пополам после удара по голове гигантской булавой. Если отбить ее, верхняя часть тела разлетается в фарш, и с каждым взмахом труп снова превращается в настоящий труп.
Приближающийся враг отталкивается и сдувается огромным щитом в его левой руке.
'Это так потрясающе, это ошеломляет'.
Их подвиги, которые даже возбуждают, похожи на просмотр игры Warriors. Правда, немного пугает, что на лице ...... Нильса всегда улыбка.
В течение нескольких минут группа уничтожила противника. Это была настолько ошеломляющая победа, что даже не возникло слова "борьба".
На всякий случай Чими проверяют раны, но, похоже, они не пострадали. Неужели все получится как в фильме про зомби-панику?
'Это оказалось легче, чем я думал, но значит ли это, что мы покорили заданную точку?'
Есть три точки, которые необходимо завоевать, чтобы превратить Запретный лес в "территорию". Это одна из них, но особых изменений нет.
Я сверяюсь с картой, но точка по-прежнему отмечена. Возможно, после завоевания этого места должно появиться какое-то уведомление.
«Ключ к завоеванию базы — это либо уничтожение всех врагов, либо победа над тем, что выглядит как босс».
Когда мы атаковали базу господина Ямамото, мы уничтожили монстров и победили красного демона с одним глазом, который, похоже, был боссом. Надо полагать, что и здесь есть подобные существа.
Интересно, какие здесь есть боссы-нежити? 'Известные - Личи и Дуллахан. Еще есть некроманты, которые управляют духами мертвых и имеют свои крепости".
Если вы хотите обратиться к творческим работам, то это стандартные места.
Но стандарт силы противника неизвестен, в этом мире.
Я думал предупредить оракулом о том, что здесь еще могут скрываться враги, но не стал подводить всех.
Никто из них не опустил оружие и тщательно прощупывает местность.
Изучая карту, я заметил кладбище, расположенное в направлении пути жителей деревни. То, что я смог его заметить, означает, что жители деревни держали его на прицеле.
На кладбище через равные промежутки стояли надгробия, их было около сотни. Несмотря на то, что кладбище заброшено, надгробия не сгорели, и я могу сказать, что это самое нетронутое место в деревне.
Как это похоже на то, что там может что-то быть.
'Там впереди кладбище'.
Гумз, который шел впереди, остановился и уставился вперед.
Что касается кладбищ в этой страшилке, было бы ложью, если бы их вообще не было.
Не обманув моих ожиданий, надгробия на кладбище начинают трястись и падать. Земля разгребается, и на свет появляются бесчисленные трупы и шевелящиеся кости - иными словами, скелеты.
Когда я щелкнул движущуюся кость, отобразилось «Движущееся тело кости».
Они выглядят как просто кости, поэтому не выглядят сильными. Мертвые тела также представляли собой слабых людей.
Но это число абсурдно. Разница в силе примерно в десять раз.
Должен ли оракул приказать им отступить?"
Если бы это была просто игра, можно было бы нажать кнопку "пауза", чтобы остановить время, пока вы размышляете, но военная ситуация в этом мире происходит в реальном времени, поэтому она не будет ждать.
Охотников и жителей деревень не пугает подавляющее численное превосходство, и они стоят на своем. Хотя они превосходят их в индивидуальной боевой мощи, они могут оказаться не в состоянии противостоять этой численности. Тревога наполняет мое сердце.
Если бы статуи богов были здесь, я мог бы просто отбросить их с помощью манипуляции големами. Но их здесь нет.
«Мои милосердные мертвецы. Позвольте мне отвести вас в место мира».
Этот голос нежно обращается к нежити, Нилс?
Нейлс шагает вперед, оставляя позади жителей деревни и охотников. Он кладет булаву и щит на землю, вытягивает руки вперед и делает глубокий вдох.
'Да упокоитесь вы с миром. Тишина.
Когда он воздевает руки к небу, с кладбищенской земли льется мягкий молочно-белый свет.
Цвет постепенно исчезает с ног нежити, которой коснулся свет, а затем распространяется по всему телу.
Те, чьи тела полностью покрыты светом, полностью теряют свой цвет и рассыпаются один за другим.
Когда Нейлз опустил руку, 70% нежити, которая там находилась, исчезла.
«Я никогда не думал, что смогу увидеть эту «тишину» своими глазами! »
Чим становится на колени и выражает свои эмоции телом.
Остальные выглядели ошеломленными и поочередно смотрели на нежить и Найлза.
'Такая реакция. Похоже, это была редкая великая магия".
Дамы и господа, оставьте сюрпризы на потом. Осталось еще несколько потерянных ходоков".
Мужчины оживляются от слов Нейлза и начинают истреблять монстров.
Как только это произойдет, победа будет обеспечена.
Все монстры были легко побеждены. Несмотря на то, что мы не боролись, наши силы иссякли. Я бы хотел передохнуть, но мы находимся посреди вражеской территории. Мы не можем просто отдохнуть.
Я знаю, что вы устали, но, пожалуйста, попробуйте еще раз".
Это были недосягаемые слова, произнесенные с безопасного расстояния, но мне все равно хотелось протянуть ему руку помощи.
Жители деревни обыскивают кладбище, один из охотников присел перед надгробным камнем, что-то внимательно изучая.
Охотник - это незнакомая должность исследователя, и хотя он не боец, говорят, что он в основном работает за сценой, находя ловушки, составляя карты и перевозя товары.
Похоже, это незаменимая работа в большой партии.
'Эй, иди сюда'.
Этот исследователь собрал всех вместе и о чем-то рассказывает.
'Только на этом надгробии, кажется, меньше грязи. Кроме того, есть следы, где его кто-то трогал и двигал".
Когда я рассмотрел указанное мне надгробие крупным планом, то действительно, оно выглядит менее грязным и более новым, чем другие надгробия.
На земле также есть следы, как будто надгробие перетаскивали. Если бы не этот охотник, мы бы его точно не заметили.
Может быть, это предсказание или, скорее, гадание было верным?
Существование скрытого подвала. Макото не лгал. Интересно, действительно ли так будет?
Когда охотники объединяют усилия, чтобы сдвинуть надгробные плиты, под землей разверзается зияющая тьма.
Внутри было так темно и глубоко, что невозможно было разглядеть, что находится впереди. Кажется, там была лестница, которая вела вниз.
==========
Я не могу скрыть своего огорчения из-за путаницы.
Я не могу скрыть своего огорчения из-за путаницы.
Том 5. Глава 10.
(Глава 105. по сквозной нумерации)
Я не могу скрыть своего огорчения из-за путаницы.
Лестница, ведущая в темноту, узкая по ширине. По ней могут пройти только двое взрослых в ряд.
Охотники переглядываются между собой, и бесшумно спускается один из авангарда с фонарем, в руке которого находится светящийся камень.
'Вы даже не колеблетесь?'
Что касается меня, то я предполагал, что со мной будут советоваться, стоит ли продолжать, и был готов подготовить оракула, но вы прошли легко.
Судя по тому, как они сражались до сих пор, они решили, что эта группа мужчин может преодолеть все?
Жители деревни, похоже, не жалуются на решение группы охотников и покорно следуют за ними. Гумз возглавляет длинную очередь.
Изображение местности, освещенной магическим светом, было крайне мрачным, с бетонными стенами и бетонными лестницами.
Если просто посмотреть на это место, то оно больше похоже на пожарную лестницу, чем на потустороннее место. В рамках своей работы по уборке помещений в многолюдных зданиях старого типа, я иногда нахожу подобные места.
Звук от ударов подошв ботинок о бетон отдается эхом в воздухе. Жуткость еще больше усиливается от того, что все молчат.
Это не та ситуация, когда можно легкомысленно разговаривать.
Две или три минуты прошло с тех пор? Группа дошла до конца лестницы.
Небольшая комната, окруженная бетоном. По размеру она примерно такая же, как моя комната. В ней одиннадцать человек, поэтому она выглядит довольно тесной.
Мы решаем, что на данном этапе столкновения с врагом двигаться нельзя, и временно укрываемся на лестнице, за исключением группы охотников.
Их внимание привлекает единственная железная дверь в комнате.
Это простая дверь с ручкой, но от одного взгляда на нее по спине у них струится холодный пот.
Это обычная дверь с ручкой, которую они уже много раз видели.
Но это - я видел это много раз в реальной жизни в Японии.
Круглые металлические дверные ручки и петли, вмонтированные в углы двери. Точно такие же готовые двери я видел три дня назад во время уборки.
Впрочем, мои знания о других мирах ограничиваются Запретным лесом. Возможно, это та дверь, которая распространена в городах этого мира.
Не удивительно, если такие игроки, как я, передают современные знания жителям деревни и распространяют их.
Я пытаюсь убедить себя в том, что, в некотором роде, .......
'Я её открою'.
Исследователь, изучавший ручку двери, один раз оборачивается, чтобы проверить.
Увидев, что все кивнули, они смазали петли и нижнюю часть двери маслом и, медленно повернув ручку, беззвучно потянули дверь на себя.
Через открытую дверь льется свет.
Авангард перебегает на другую сторону двери, оружие и щиты наготове.
'Не двигаться! Если они будут сопротивляться, мы их прирежем!
предупредил охотник решительным тоном, потому что в комнате появились фигуры. Но никто не ответил.
В комнате находилось пять человек в потрепанной одежде. Все они просто смотрели на нас с удивленным и испуганным выражением лица, не в силах произнести ни слова.
Не начальник, а люди? Да еще в таком месте?
'Хорошо, хороший мальчик. Если ты сделаешь хоть малейшее подозрительное движение, я не дам тебе пощады. Просто подойдите к стене, положите руки на стену и поверните задницу».
Охотники не теряют бдительности и, держа оружие наготове, жестами отдают приказы пятерым бойцам.
Мужчины поспешно отступили к стене и последовали за ними, не оказав никакого сопротивления.
Он выглядит как невоенный. Они одеты в обычную тюремную форму и не имеют при себе оружия. Их лица всклокочены, покрыты щетиной, а выражения слабые и далеко не бесстрашные. Трудно сказать, но он производит впечатление мелкого персонажа.
'Мы не знаем, кто эти люди, но мы застали их врасплох, не так ли?'
Он вздохнул с облегчением и оглядел комнату, так как напряжение немного рассеялось.
Здесь нет другого входа или выхода, кроме той двери, через которую вы вошли. Это подземелье, поэтому, конечно, здесь нет окон. Помещение размером примерно со школьный класс. В углу комнаты стоят несколько кроватей.
Вокруг простого порога, который охотники осматривают с осторожностью, находились два помещения - ванна и туалет.
В остальной части комнаты посредине стоит большой ящик, достаточно большой, чтобы вместить одного человека.
'Эй, ребята. Что вы здесь делали!
Охотник хватает за голову мужчину, который трясется, упираясь руками в стену, и душит его.
'Эй, какого черта? О, мы просто оказались здесь в ловушке! Это вы, мужик! Это вы так одеты!
'Эй, о чем ты говоришь? Вы что, из приграничья, где даже не говорят на обычном языке?"
Охотник смотрит на человека, который говорит так быстро, что тот недоуменно наклоняет голову.
Не можете понять язык?
Мои уши отчетливо понимают слова обоих собеседников, но неужели это благодаря функции, автоматически переводящей потусторонние языки?
Да, это так. Так же как существуют японский и иностранный языки, нет ничего удивительного в том, что языки различаются в зависимости от места проживания.
'Эй, кто-нибудь может понять, что говорят эти ребята?'
Они повернулись, чтобы проверить, но только покачали головами. Только один из них, Чим, выглядел подавленным и задумчивым.
Я посмотрел, не собирается ли он что-то сказать, но он покачал головой из стороны в сторону и испустил небольшой вздох. Это было все.
Эй, ты. Ты же не притворяешься, что не знаешь, когда на самом деле знаешь?
Мужчина с щетиной, которого ударили кончиком ножа, побледнел и упал на колени, плача и умоляя сохранить ему жизнь.
Да, помоги мне! Я приехал в эту деревню снимать видео, а меня поймали и заперли, что странно! »
Услышав этот возглас, я на мгновение замираю.
............ Что этот парень только что сказал? Снимал видео?
Я хватаю дисплей компьютера и придвигаю лицо поближе, чтобы всмотреться в заросшее щетиной лицо мужчины.
Лохматые волосы и щетина. Я не мог узнать его из-за лохматых волос и щетины, а также из-за его потрепанной одежды, но я узнал его лицо.
"Эй, эй, не может быть! Может быть, это тот парень, который транслировал видео из деревни Муджин в другом стиле?
Когда я посмотрел на лица остальных мужчин, то обнаружил, что у них те же лица, что и у тех, кто также распространял видеозапись о том, что они нашли деревню Ирю Мудзин и пропали.
'............ это правда?'
Я был слишком удивлен, чтобы соображать. Я думал, что привык удивляться с тех пор, как начал играть в эту игру, но я никогда не думал, что встречу здесь видеодистрибьютора.
Значит ли это, что Япония и другой мир связаны между собой?
Но ведь бог судьбы сказал, что запечатал дыру, чтобы люди не могли приходить и уходить. Неужели бог солгал? Или я вовлечен в ситуацию, о которой бог судьбы даже не подозревает?
'Что нам делать с этими ребятами? 'Они будут только мешать, если мы будем держать их при себе. Может, избавимся от них, чтобы они не гнили?
шумно предложил предводитель охотников.
Мы не можем позволить им сделать это. Я думал использовать оракула, чтобы остановить его, но жители нашей деревни никогда не допустят такого самоуправства, и Чимс, Гамз и Нильс вмешались между вожаком и распространителем видео.
'Нет, нет! Они могут быть просто жертвами. И у меня возникла мысль о языке этих людей. Он похож на язык, на котором иногда говорит Кэрол. ...... на язык, которому она научилась в Божьем мире".
Понятно! Кэрол приехала в Японию и некоторое время знакомилась с языком здесь.
Даже вернувшись в другой мир, она иногда с удовольствием пользовалась выученным японским языком и гордилась им перед родителями и окружающими.
Особенно Чим завидовала тому, что она побывала в стране Бога, поэтому много раз я нарочно говорил с ним по-японски. Я никогда не думал, что это хвастовство может пригодиться в неожиданных местах.
'Язык Божьего мира, да? Ваша деревня на самом деле - деревня, за которой наблюдают и которую благословляют боги. Не опрометчиво ли смеяться над этим? Я понимаю. Если есть вероятность, что здесь замешан Бог, давайте вернемся в вашу деревню".
Чим с облегчением смотрит на вождя, опустившего оружие.
Хотя они не говорят на этом языке, видеодистрибьюторы, похоже, понимают, что их жизни были спасены, и со слезами на глазах благодарят Чима и его команду.
Беглый осмотр комнаты перед тем, как их вывести, показал, что их одежда была сложена и помещена в большую коробку, поставленную посередине.
Похоже, они решили взять только ее и вернуться в деревню.
Целью было уничтожить эту крепость, но сейчас они должны быть в приоритете. Мне нечего сказать по поводу решения жителей деревни.
Скорее, мне нужно подумать над текстом оракула, который расскажет всем о том, что произошло в деревне.
И еще мне нужно связаться с Макото-куном".
Не успел я поднять трубку и проверить телефонную книгу, как раздался звонок.
Человек на другом конце провода - Макото-кун?
Похоже, он смотрел то же самое видео. Подумав об этом, я переключился на звонок.
'Ёшио-старший! Ты это видел, только что!
Как только связь соединилась, он заволновался и начал быстро говорить.
Вполне естественно, что это произошло после увиденного.
'Да, я тоже это видел. Видеостримеры, они ведь такие, да?'
'Да! Я не знаю, почему эти люди оказались в другом мире, но я почти уверен, что это те самые распространители видео, которые пропали.
Если Макото, который смотрел видео чаще меня, говорит так, значит, сомнений нет.
'Когда мы доберемся до деревни, я расскажу оракулу о них вкратце, так что если ты не возражаешь, если я задержу оракула на твоей стороне для связи, если случится что-то необычное?
'Хорошо! Пожалуйста, немедленно свяжитесь со мной, если что-то случится. Я проведу дополнительное исследование стримеров'.
'Спасибо. Увидимся позже.
Извините!"
Хорошо. Разговор с Макото немного успокоил меня.
Прежде всего, следи за обстановкой и отступай, обеспечивая безопасность. Сложно напасть на всех сразу, когда ты не начеку.
Как только я вышел на улицу, я проверил местность на предмет наличия поджидающих меня врагов, но их не было.
То, что мы напали на базу, должно было насторожить вражеских игроков, но то, что никакой реакции не последовало, было, наоборот, жутковато.
Может быть, игроки случайно оказались вдали от своих компьютеров или смартфонов и не заметили этого? Если это так, то для вашей же безопасности лучше не делать ничего лишнего и быстро отступить.
Если бы статуи богов были здесь, мы могли бы быть безрассудными, но теперь они нас еще и тормозят.
Лично мне не нравится отношение стримера, но я не могу этого сказать. На карту поставлены жизни людей, поэтому мы должны ставить это на первое место.
Мы выбрались из подвала и движемся по заброшенной деревне, но там ....... ничего нет.
Возвращаемся к туннелю, сначала входят охотники, за ними спасатели, они пытаются шагнуть в туннель и останавливаются.
'Чтоооо?'
Гумз окликает их, недоверчиво глядя на то, что они не двигаются перед ним, и они оборачиваются с таким видом, будто вот-вот заплачут.
'Я не могу попасть в туннель. ....... Там какая-то прозрачная стена, и я не могу пройти дальше. Почему ......'
пробормотал он, сгорбившись, и потянулся к входу в туннель.
Затем на плоти появляется вмятина, как будто кончики пальцев коснулись стеклянной пластины, затем ладонь, и он со всей силы толкает ее, но не может пробиться сквозь прозрачную стену.
'Они же не собираются меня так просто отпускать?'
Видя эту сцену, жители деревни, похоже, поняли ситуацию и, выйдя из туннеля, собрались все вместе.
'Похоже, здесь какая-то защита. Мы в порядке, но, похоже, они единственные, кто не может пройти".
Нейлз поглаживает подбородок и высказывает свое мнение.
'Но, чувак, разве это вообще возможно?'
задается вопросом молодой охотник. Я тоже так думал.
'Это довольно сложно, но возможно. Здешние темные эльфы могут сделать заслон, чтобы не пускать только людей".
'Эльфы тоже могут это делать. Но это было искусство, которым владели только старейшины".
Если Судхир и Мурсу так говорят, значит, это возможно.
Условие защиты - чтобы ни один землянин не смог пройти, так ли это?
'Если это так, то единственный способ снять защиту - это победить монстров, которые правят этой землей.
Чимм широко кивнула в ответ на бормотание Гумза.
Или где-то в деревне может быть активатор, который является источником защиты. Если мы уничтожим его, то сможем справиться".
Нейлз пристально смотрел на барьер и, казалось, исследовал то одно, то другое.
В какой-то момент мы планировали отступить, но теперь все будет по-другому.
'Ну, так будет лучше, мы сможем разбить пул монстров. Мы не против".
Лидер охотников и его спутники, похоже, не возражают.
Должен ли я использовать оракула, чтобы он сообщил об этом стримерам, которые напуганы, потому что не знают, что происходит? Ведь они все время смотрят на нас умоляющими глазами, думая, не оставят ли их.
'Эй, вы же нас не бросите? Вы ведь поможете нам, правда?
'Просто увезите меня отсюда! Здесь небезопасно. Здесь повсюду зомби, скелеты и монстры! И забери меня отсюда, пока этот монстр, самый страшный из всех, не добрался сюда!
Мне есть что сказать этим эгоистичным разглагольствующим людям. Что касается того, что вы ступили на закрытую территорию и с вами случилось такое, то вы заслужили то, что получили.
Я бы хотел сказать им, чтобы они хотя бы вели себя по-взрослому и следовали за мной, но это ситуация в другом мире, где не понимают языка. Естественно ли быть в смятении?
«Я ничего не могу с собой поделать. Я собираюсь активировать здесь оракула и убедить… что?!»
В середине набора букв произошла перемена.
По всей заброшенной деревне снова появляются трупы и скелеты. Их гораздо больше, чем раньше.
Даже по самым приблизительным подсчетам их было больше сотни.
Предводитель охотников кричит, не сводя глаз с противника.
'Муж-жрец! Можешь ли ты снова прибегнуть к магии?
"Это трудновато, так как отнимает много магии".
Если магия Нейлза, которая была источником надежды, не может быть активирована, то это весьма неприятно.
Он изнемогает и хромает.
Здесь не менее сотни монстров.
Я не могу ...... это сделать. Я не могу приказать вам сражаться с намерением полного уничтожения, и я не собираюсь вам этого говорить.
Стримеры были только захвачены, но не убиты. Тогда я знаю, что мы будем делать.
Мы же не можем заставлять жителей деревни принимать жестокие решения?
"Что я должен делать……. Привет всем, оракул! »
Чимму торопливо открывает Библию и читает текст. Он перечитывает ее еще раз, как будто не может поверить в ее содержание, но текст не меняется.
'Чим, что там написано!'
'Брат ....... 'Бог сказал: оставь их и беги'.
Это трудное решение, но это единственный путь. Даже если это означает, что тех, кто остался, придется убить. Мое решение такое же.
Мне жаль их, но жизнь стримеров и жизнь жителей деревни. Если бы мне пришлось взвешивать эти два варианта, я бы, не задумываясь, выбрал жителей деревни!
Кроме того, должна быть причина, по которой их захватили живыми. Остается надеяться, что их не станут убивать только за то, что они пытались сбежать ........
Хочется верить, что если бы это был игрок на стороне злых богов, то они не стали бы так убивать людей. Даже те, кто убивает жителей других миров без всякой жалости, все равно, я уверен, проявляют человечность по отношению к жителям того же мира.
Если таков приказ Бога, у нас нет другого выбора, кроме как подчиниться ему! Ребята, мы оставляем этих людей и убегаем!
" "Да, сэр!
Охотники, не раздумывая, прыгнули в туннель, за ними последовали жители деревни.
"ты шутишь! Не бросай меня! »
«Пожалуйста, пожалуйста, аааааааааа! »
Жители деревни снова и снова оглядываются, словно от их душераздирающих криков у них волосы дыбом встают, даже если они не понимают их смысла.
Чимм и Нильс, в частности, несколько раз чуть не останавливались на месте в порыве совести, но, стиснув зубы, продолжали бежать, молясь за тех, кого оставили позади.
==========
Я сомневаюсь в атаке на тоннель.
Я сомневаюсь в атаке на тоннель.
Том 5. Глава 11.
(Глава 106. по сквозной нумерации)
Я сомневаюсь в атаке на тоннель.
Жители деревни, благополучно вышедшие из туннеля, сосредотачиваются на том, чтобы бежать без остановок.
Преследования монстров не было, что вызывало опасения, и только через пять минут жители деревни, бежавшие некоторое время, остановились.
'Похоже, враг нас не преследует. Чимм, ты в порядке?
'Да, да, брат. Я в порядке.
Чим, наименее физически подготовленная из членов группы, постоянно делает глубокие вдохи, пытаясь хоть как-то отрегулировать свое беспорядочное дыхание.
'Ну и что ты собираешься делать, брат? Ты же представитель деревни судьбы, в конце концов".
По настоянию вождя охотников Гумз закрывает глаза и размышляет.
Возможно, нам следует последовать за Богом и отступить в деревню. Бог судьбы видел, как развиваются события, и дал нам указание отступить. Что делать после этого, пусть решает Бог".
'Да, это верно. Я уверен, что Бог Судьбы укажет нам правильный путь".
Вот вам и помощь Бога в трудную минуту. Жители деревни, включая Гамса и Чима, полностью доверились мне ...... Богу Судьбы. Я хочу оправдать их ожидания, но является ли это политикой на будущее в свете сложившейся ситуации?
Наблюдать за возвращением людей в деревню бессмысленно, поэтому я связываюсь с Макото-куном, настороженно следя за преследователями.
'Алло?'
'А, Йошио старший! Продолжение! Видео стримеры!
Неровное дыхание и то, как он говорит, передают степень волнения.
'Прежде всего, вам нужно успокоиться. Нам нужно выяснить, почему они здесь, и решить, что мы будем делать. Кроме того, нам нужно постоянно следить за входом/выходом в туннель и заброшенной деревней в бассейне с монстрами".
'Правильно! На этот раз, чтобы мы могли увидеть заброшенную деревню в бассейне с монстрами. ...... Это не правильно. Интересно, почему. ......'
Волнение Макото немного улеглось, но теперь он выглядел озадаченным и что-то шептал.
"Что случилось?"
'Видишь ли. Я вижу вход в туннель, но не вижу заброшенную деревню".
«Это такой дурак……»
Я управляю мышью, чтобы посмотреть и на заброшенную деревню, но вижу вход в туннель, но дальше он остается черным. А ведь еще мгновение назад я мог его видеть.
«Я этого не вижу. Что ты имеешь в виду?»
По идее, ...... способность препятствовать зрению оппонента существует в чудесах и спецификациях игрока злой стороны.
Если это так, то возникает вопрос. У этого Чосокабэ было много денег, но он не играл так, чтобы загораживать нам обзор. Может быть, он просто недооценил меня, но что, если есть причина, по которой он не может его использовать? Чудеса, которые могут использовать только определенные злые боги, или способности, которые могут использовать игроки высокого уровня?
Может быть, это как мой "Домен", который можно использовать только после определенного уровня. Если так рассуждать, то вполне логично, что Чосокабэ не смог его использовать.
'Может быть, он заблокирован чудом или чем-то еще со стороны Злого Бога?
'А, понятно. Может быть, есть чудо, которое мешает противнику видеть или что-то в этом роде".
'Вот и я о том же. Но у меня нет никаких доказательств. Это больше относится к распространителям в той деревне, не так ли?
'Но почему те люди в другом мире. Они перешли в другой мир, как Ёсио-старший?
Я тоже так подумал, но Бог сказал, что дыра заделана. Люди больше никогда не пройдут через него, сказал он.
Я не хочу думать, что Бог лжет. Если это так, то не может ли быть, что есть что-то, чего Бог не знает?
«Если подумать об этом нормально, туннель, по которому транслировалось видео, был связан с другим миром».
`` Не так ли? Это все, о чем я могу думать. Но теперь ты не можешь попасть в другой мир, верно? »
«Это то, что я слышал. Однако Бог Судьбы, возможно, даже не знает о маршруте этого туннеля. Злой бог держит это в секрете».
«Это кажется возможным».
Я просто высказал случайную мысль, но, возможно, я получил правильный ответ?
'В любом случае, я спрошу у бога судьбы. Как только узнаю результат, сразу сообщу".
'Хорошо. Я тоже проведу дополнительное исследование".
Пожалуйста, сделайте это. До встречи.
Да, извините".
Разговор с Макото-куном заканчивается, и он выдыхает.
Другой мир и Япония снова связаны. Я не знаю, с какой целью и почему это произошло, но то, что мне нужно сделать сейчас, - это связаться с Богом.
После трехкратного звонка из телефона раздался голос.
'Здравствуйте. Как дела? Вы хотели услышать мой голос?'
Обычный бодрый голос. Похоже, она не в курсе нашей ситуации. Говорит, что следит за тем, что я делаю в Интернете, но раньше говорила, что не всегда следит за тем, что я делаю, потому что у неё еще и работа игрового оператора.
'Вообще-то, есть такая штука...'
Когда я без утайки рассказал о том, что произошло на самом деле, она молча дослушала до конца.
'Вот такая штука. Хм, но нет, тогда это тоже было ......'.
Она что-то бормочет, бормочет, как будто имеет представление о том, о чем говорит.
Я подумал, что будет невежливо прерывать её мысли, поэтому прижал телефон к уху и молча ждал.
А, извините. Я тут немного подумала. Думаю, что это, скорее всего, связано со злой стороной, хотя точно сказать не могу. Я уже говорила вам, что на Хоккайдо есть дыра, не так ли?
'Да. Это та самая дыра, через которую все последователи упали в Японию, и через нее же прошли мы с Кэрол, не так ли?
Да, это оно. Есть основания полагать, что дыра была не только на Хоккайдо, но и в других частях Японии. И злые боги используют их.
Понятно. В невидимой стене между иными мирами была не одна "дыра", а несколько.
Если дыра образовалась в результате ожесточенной битвы между Светлым Богом и Злым Богом, то более естественным представляется наличие не одной, а нескольких дыр.
Деревня Мушин является средней точкой деревни. Дыра меньше, чем эта, поэтому они не могут приходить и уходить, значит, они что-то подстраивают в этой деревне, или что-то еще? И они проводят эксперимент, чтобы узнать, смогут ли они заманить не связанных между собой японцев и отправить их в другой мир?
Она говорит это в шутку, но объяснение подходит.
'Видео стримеры в деревне не могли выбраться из деревни. Я думал, что это бартер или что-то в этом роде".
'Хм, деревня - это смесь пространства между разными мирами и Японией, так что, наверное, это означает, что туда можно попасть, но в разные миры пока нельзя. Может быть, их захватывают и проводят над ними эксперименты, чтобы скорректировать ситуацию, чтобы они могли каким-то образом попасть туда". Если так рассуждать, то можно предположить, что безопасность детей обеспечена".
'Тогда их невозможно будет выпустить из деревни?
'Я думаю, что это невозможно ........ Если кто-то, кто может адаптироваться к этой смеси других миров и Японии, сможет отправиться туда и вывести их, есть большая вероятность, что они смогут вернуться в Японию.
Тот, кто может приспособиться. Значит ли это, что Бог? Или есть кто-то еще, кто подходит под это понятие ......, и я придумал одного удобного человека, который подходит под это понятие.
'Хм, у меня очень плохое предчувствие'.
'Может быть, это лото'. 'Я думаю, что японцы, побывавшие в других мирах, могут вмешиваться в жизнь деревни. И вы знаете, что это ......, не так ли?
Мне не хотелось отвечать на этот вопрос, но я должен был это сказать.
"Это мне?"
Драгоценный японец с потусторонним опытом. Только я.
"Нет нет Нет Нет."
Почему голос в телефоне звучит так радостно?
'Наверное, изначально в деревню нельзя войти, пока тебя не пригласит другая сторона, я так думаю. Но, видишь ли, Ёшио, ты подвергся воздействию множества потусторонних божественных аур благодаря своей жизни в другом мире и благодаря прохождению через《дыру》. Условия здесь схожи с деревенскими, так что, вероятно, ты сможешь легко войти в промежуток между ними. Конечно, я тебя поддержу".
'Э-э, вы хотите сказать, что хотите, чтобы я проверил деревню?'
'Да. Но это не обязательно. Если ты хочешь им помочь, то есть. Я не испытываю к ним никакого сочувствия, потому что они чужаки и заслуживают этого'.
Меня, конечно, нельзя обвинить в том, что я их бросил.
Но когда я вспоминаю, как они плакали, мне по-человечески хочется им помочь.
Кстати, а для чего нужно соединять Японию с другими мирами?
'Я думаю, что конечная цель состоит в том, чтобы последователи вернулись в другой мир. Правда, не все, но есть опасные люди на стороне зла, которым искренне нравится путаница и страх. Они могут пригласить монстров из других миров и позволить им бесчинствовать в Японии.
Толпа монстров из других миров.
Я попытался представить себе сцену, когда эти зеленые кобольды и одноглазые красные демоны бесчинствуют в Японии. ...... Несомненно, это станет картиной ада, наполненной криками ужаса. Если бы что-то подобное произошло, это было бы не что иное, как хаос. Начнется резня.
«Как я и думал, у подчиненных богов на стороне злого бога есть опасные идеи, верно?»
'Трудно сказать. Вы же знаете, что некоторые последователи стороны Злого Бога являются выходцами из бывшей стороны Светлого Бога, и наоборот. Как и люди, принадлежность к организации не означает, что вы слепо верите в ее политику".
Это что-то вроде того, что не все полицейские обладают чувством справедливости, или не все политики хотят улучшить страну? Если так, то это вполне объяснимо.
Эти истории заставляют меня задуматься о том, что Бог более человечен, чем я думал.
'Что бы это ни было, это определенно критическая ситуация. Если это то, чего мы опасались, то нужно что-то делать. Поэтому я надеюсь на Бога, что кто-нибудь поедет и проверит это".
Только в конце он заговорил сладко.
Я хочу отплатить Богу Судьбы за все, что он для меня сделал. Но мне неудобно отправляться в такое опасное место, чтобы выяснить это самому.
Когда я вспоминаю сцену с зомби и скелетами, мне становится так страшно, что я вздрагиваю. Если на меня нападут такие твари, я не смогу сопротивляться.
Единственное снаряжение, которое у меня есть для убийства монстров, - это деревянная бита.
'Вы же не можете положиться на простого сомнительного бывшего соседа?'
'Я не знаю, могу ли я сам так сказать. Не волнуйтесь, я не скажу вам, чтобы вы шли в одиночку.
Ого, может быть, это Бог сопровождает меня? Если так, то это очень обнадеживает.
'Вон там партнер Ёшио, не так ли? Здесь, рядом со мной".
Слова побуждают меня посмотреть рядом с собой, и я вижу Судьбу, которая смотрит на меня сверху.
'...... Ох.'
Судьба-тян родилась в другом мире, а выросла в Японии. Она также прошла через дыру, так что она идеально подходит. У нас нет другого выбора, кроме как идти!"
При этом условия, конечно, не помешают. Наиболее подходящим персоналом для этого места ...... являются насекомоядные материалы.
А с моим партнером, я чувствую, у меня все получится. Прежде всего, нас объединяет то, что до сих пор мы вместе преодолевали трудности.
'Я понимаю. Я пойду и проведу расследование".
'Эх, я не хочу раздувать из мухи слона, но если ты не хочешь, то это нормально?'
'Нет. А если я откажусь, то буду так переживать из-за этого, что не смогу заснуть". Тогда я подумал, что лучше решиться и жить дальше. Мне надоело проводить дни в ничегонеделании".
Я знаю на собственном опыте, что если не сделать шаг вперед, то ничего и не начнется.
Лучше набраться смелости и сделать шаг, чем потом жалеть об этом и оставаться на месте. Именно такую жизнь я пообещал себе вести.
Однако я не хочу совершать необдуманных поступков, поэтому соберу побольше информации и подготовлюсь".
«Да, это хорошо. Я тоже рассмотрю это и сосредоточусь на стороне злого бога. Что произойдет, если вы причините вред моим игрокам?»
Похоже, что последователи главного бога работают на третьем этаже того же здания, а последователи злого бога - на втором.
Я не могу подобрать другого слова, кроме как "сюрреалистично", когда представляю себе эту рабочую сцену, но мне хотелось бы хоть раз побывать в этой компании. Рабочее место бога ...... - какое оно?
Я слышал, что на стороне злых богов есть несколько последователей, которые достаточно дружелюбны, чтобы обменяться приветствиями, так что я буду ожидать их как страховку на всякий случай.
'Пожалуйста, не делайте ничего безрассудного. Если вам грозит опасность, убегайте".
'Конечно. У меня нет ни безрассудства, ни смелости, чтобы совершать безрассудные поступки".
'Хм, ты, похоже, из тех, кто может быть весьма безрассудным, Ёшио-кун. Я рассчитываю на вас. Хорошо, я буду на связи".
Бог судьбы попрощался и повесил трубку, голосом, в котором звучало хорошее настроение.
Даже если это ложь, искренне приятно, когда на тебя кто-то полагается.
В таком случае, может быть, ты как-нибудь поедешь со мной на остров?
Когда я повернулся к своему надежному напарнику, он кивнул головой, широко выгнув верхнюю часть тела.
Теперь, когда я получил одобрение своего компаньона, займемся подготовкой к путешествию и сбором информации?
==========
Я готовлюсь к атаке стратегия и подготовка точки атаки.
Я готовлюсь к атаке стратегия и подготовка точки атаки.
Том 5. Глава 12.
(Глава 107. по сквозной нумерации)
Я готовлюсь к атаке стратегия и подготовка точки атаки.
При каждом взмахе меча голова змеевидного монстра вращается и летит по воздуху.
За кровавым дымом я вижу образ бога, который свободно манипулирует обоими мечами и творит смерть одну за другой.
Вокруг него валяются бесчисленные змеиные трупы, а земля окрашена кровью.
'Оооо! Я с Богом!"
Сражающиеся рядом с ним жители деревни, в том числе и бывший главный священник, возвышающий голос, похожий на героический крик, и со слезами на глазах размахивающий булавой, не могут оторвать глаз от происходящего.
«Не заходите слишком далеко! Просто делайте то, что можете!»
Он взмахнул мечом, который разрубил двуглавого змея надвое, разбрасывая кровавые ошметки, и теперь обратился с воззванием к своим спутникам.
Гумуз, безусловно, более искусен, чем при первой встрече, хотя и несколько туманен на фоне успехов статуй бога. Он владеет двумя мечами обеими руками и использует свою силу и ловкость, чтобы скрутить монстров.
Рядом с ним Нейлс овладевает своей яростью, сокрушая врагов скорее силой, чем умением. Одетый в мантию, которую разрешено носить только служителям богов, он наносит удары огромной булавой с железным слитком на наконечнике.
«Я трепещу от чести сражаться бок о бок с Богом!»
Его одежда, которая должна была быть белой, покраснела от крови, а улыбка на его лице стала еще более свирепой из-за наличия крови.
Когда метровая змея попадает под удар булавы Нейлза, она игнорирует гравитацию и забавным образом разлетается в стороны. Только один человек обладает сверхчеловеческой силой из другого измерения.
Монстры в страхе разбегаются при виде его злобного облика, но их поражает в затылок череда стрел. Стрелы Мурса и Судхира безжалостно пронзают их, словно не давая возможности спастись.
— Похоже, здесь было еще трое.
— Я пропустил одину.
Два человека, отвечающие на сарказм сарказмом, остаются в плохих отношениях.
'Если вы ранены, пожалуйста, отойдите назад! Мы будем вас лечить!"
Чим, Лан и Кан остаются в тылу, отвечая за лечение раненых и их сопровождение.
'Ребята, если вы не будете играть здесь активную роль, то будете меньше зарабатывать!'
Это неправда!
Давайте, давайте, работайте, работайте!
Две другие группы охотников с трудом поспевали за успехами сельчан.
С нашей стороны потерь не было, и пока все идет хорошо".
Хорошо, это хорошо! Ой, оставьте жителей деревни в покое!"
"О, отличная работа, Ёшио-старший!"
Это Макото-кун, подключающий голосовой чат по цепочке, хвалит и хвалит меня за управление образом бога. Другая сторона также наблюдает за полем боя на экране компьютера.
Прямо сейчас жители деревни атакуют одну из точек атаки в Запретном лесу.
Таинственная деревня сейчас не в нашей власти, поэтому мы решили повременить и атаковать сначала другую точку атаки.
Это было место, где обитали гигантские змеи, - область, полная змей и монстров рептильного типа. У гигантской змеи - босса - восемь желтых глаз, а ее чешуя белая и блестящая, как фарфор.
Она имела завораживающе красивый вид, и я опасался, что это может быть божественный зверь или что-то в этом роде, но жители деревни и охотники отреагировали иначе.
'Мутант Многоглазого Змея'.
Похоже, что так оно и есть. Многоглазый змей - тип монстра, нередко встречающийся в других мирах и известной также как змеей успеха.
Когда они рождаются, у них три глаза, но по мере взросления их глаза увеличиваются. Считается, что количество глаз является эталоном силы, а восьмой глаз - это очень высокий уровень врага, способного доминировать над змеевидными монстрами.
Мне сказали, что охотников и жителей деревни будет достаточно, чтобы справиться с другими монстрами, кроме главного многоглазого змея, поэтому я сделал предложение, обратившись к оракулу.
--Я предложил вырезать из светлого дерева небольшую статуэтку бога, а Нейлсу, который хвастается своей чудовищной силой, носить ее на спине.
Я предположил, что Нейлс, вооруженный железным щитом, достаточно большим, чтобы полностью скрыть человека, сможет нести статую бога на спине, и он охотно согласился.
Больше всех обрадовался Нейлс,
«Для меня большая честь следовать приказам Бога и нести статую, которая будет служить заменой Богу! Я чувствую, что мое тело разрывается от радости!»
От восторга у него текли слезы, как водопад. Я уже начал привыкать к такой реакции, поэтому наблюдал за ней с кривой улыбкой на лице. Так всегда бывает, когда в дело вовлечен Бог.
Поэтому в этой битве я нес статую бога на спине без щита и активировал 《 призыв голема》 после перемещения на место. Я сразился с боссом, Многоглазым Змеем, один на один, а с окружающими врагами разобрались жители деревни и охотники.
Что касается статуи бога, то с ее весом возникли проблемы, поэтому ее доставили на место в деревянном виде, но я попросил серебряного василиска - Гочу Пикчу, который в этот раз тоже сопровождал меня в битве, окаменить ее на месте, прежде чем приступить к сражению.
Многоглазый змей обладал такими злобными способностями, как ядовитое дыхание и парализующий взгляд, но для моего противника он оказался слишком неподходящим. Этот змей - статуя, поэтому подобные атаки не имеют силы. Значит, можно в одностороннем порядке скрутить противника.
И вот уже голова Многоглазого змея легко отрублена, а божественная статуя омыта ответной кровью.
Теперь, пожалуй, я закончу с зачисткой оставшихся монстров.
Пришло время заканчивать работу.
Сразу после убийства многоглазого змея змеевидные чудовища напали, словно в ярости, и жителям деревни пришлось несладко, но теперь война стала односторонней, отчасти благодаря успеху статуй бога.
Если уменьшить масштаб карты и посмотреть на нее сверху, то места расположения чудовищ будут обозначены красными точками. На поле боя осталось четыре красных точки, а теперь их только две.
'Это был скупой маневр, но экономия очков важна, так что придется обойтись'.
Был еще вариант пройтись от базы с помощью 《 призыв голема》, но тогда очков стало бы меньше, как горячей воды, поэтому мы от него отказались. Я, правда, подумал о том, чтобы перенести статую бога в переносном святилище, что я уже однажды делал, но я хотел оставить в деревне несколько человек на всякий случай, потому что меня беспокоило присутствие разномастных "деревни Муками".
После долгих раздумий я пришел к выводу, что лучше будет, если ее понесет Нейлс. Будем считать, что он был прав, потому что он тоже доволен.
Пока я убеждал себя в этом, красная точка исчезла с карты. Похоже, что монстры в точке атаки были уничтожены.
《Завоевывайте стратегические точки. Осталось двое》
Текст будет отображаться синим цветом на экране ПК.
Итак, осталось две. Хотелось бы бросить еще одну, потому что эта по-разному текущая деревня Муджин находится на втором плане.
Вот стратегия, которую я придумал за это время. Во-первых, сначала сбросить две другие точки атаки. Уменьшив беспокойство, я смогу сконцентрироваться на таинственной деревне, но я также тороплюсь, чтобы успеть сделать это до начала Искушения Злого Бога.
'Это конец первой. Можем ли мы сделать еще одну к концу этого месяца?
'Сейчас только половина месяца, поэтому я думаю, что мы сможем это сделать, но предварительные проверки проходят хорошо'.
Я осмеливаюсь бодро ответить на вопрос, прозвучавший в обеспокоенном голосе Макото.
Я уже проверил другую точку нападения, и это была область, где основное внимание уделялось насекомым. Это был влажный лес, и по всему лесу кишели гигантские пауки.
Мне показалось, что пауки и многоножки ...... не совсем насекомые, но ладно.
Когда я впервые увидел эти картинки, мне захотелось расцарапать себе все тело от ужаса. Помню, что Макото, похоже, не выдержала и издал крик "хиииииииииииииииииииииииииииииииииииииииииииииииииииииииииииииииииииииииии".
Повсюду паутина, а пауки размером с ребенка, извивающиеся вокруг, напоминают сцену из фильма ужасов.
Кстати, жителям деревни, похоже, было нелегко справиться с этими огромными пауками, и многие из них просили не включать их в команду для победы над ними.
Оставим атаку на темных эльфов".
Мне это не нравится! Перестань заставлять меня делать то, чего я не хочу. Почему бы тебе не пойти?
Я отказываюсь. Эльфы уже много поколений назад решили, что не будут трогать этого паука-охотника. Это ...... отвратительно".
«Я не просто выпалил свои истинные чувства. Мы также старались держаться как можно дальше друг от друга!»
Было впечатляюще наблюдать, как Мурс и Судхир толкают друг друга.
Чим уже побледнел и заявил о своем участии, но Гумуз мягко подтолкнул её к тому, чтобы она отказалась. Он, кажется, не хотел, но не будем углубляться в то, что он нежно похлопывал его по груди.
Пока он обдумывал следующую точку атаки, Гумз и остальные возвращались в деревню.
Восхваляя участников, принявших участие в покорении с помощью оракула, я призываю их сегодня хорошо отдохнуть. Гумз и Нильс, в частности, склонны переутомляться, поэтому необходимо время от времени напоминать им о необходимости такого отдыха.
Раз уж я воспользовался оракулом, неужели сегодня в деревне нечего делать? У меня устали глаза, потому что я так долго концентрировался, может быть, мне стоит отдохнуть?
— Мако-кун, я собираюсь отдохнуть, но что мне делать?
"да. Я буду следить за деревней, поэтому, если что-нибудь случится, я свяжусь с вами».
«Понятно. Но, пожалуйста, не переусердствуй».
«Я просто смотрел, поэтому я полон энергии!» »
Верный своему слову, Макото возвращается в приподнятом настроении. Молодость - это хорошо!
Я отхожу от компьютера, ложусь на кровать и тяжело выдыхаю.
Я бы с удовольствием поспал, но у меня так много дел, помимо управления деревней.
Продремав минут пять, я встаю под чарами пухового одеяла и расстегиваю рюкзак в углу комнаты.
Достаю из него вещи, которые я туда запихивал, и разбираюсь с ними раз и навсегда.
Я буду действовать, пока светло, но на крайний случай возьму фонарик. Если вы собираетесь в место, похожее на декорации к фильму ужасов, это будет просто необходимо.
У меня также есть запас портативной еды примерно на три дня. В качестве запасного варианта я также возьму с собой питьевую воду и портативный водоочиститель, который может очистить даже грязную воду для питья.
В комплект также входит дождевик. Интересно, есть ли что-нибудь еще?
С тех пор, как я решил поехать в деревню Ирю Муками, я учился, чтобы не пренебрегать своими приготовлениями. Я смотрю фильмы ужасов и паники, чтобы изучить проблемы и подготовиться заранее.
Лучше было бы решить проблему быстро, но если вы подготовлены, вам не придется беспокоиться. Быть подготовленным никогда не помешает.
Я думал купить электрошокер для самообороны, но цена оказалась выше, чем я ожидал, и я побоялся риска, что об этом узнает моя семья, и решил в этот раз не делать этого.
'Я не знаю, смогу ли я получить еще какую-нибудь информацию'.
С тех пор я лично исследовал деревню Ирю Муками, но не смог найти никакой полезной информации.
Однако люди на форуме помогли мне точно определить местоположение острова, так что если бы я захотел, то мог бы отправиться прямо сейчас.
'Но...'
Мы отправимся в то место, где наш мир соединяется с другими мирами? После всего этого я думаю, стоит ли так рисковать ради кого-то другого.
Честно говоря, я не обязан помогать видеостримеру, потому что он этого заслуживает. Но если мы ничего не сделаем с этой деревней, то это, безусловно, негативно скажется на деревне судьбы.
Тем не менее, хочется надеяться на лучшее.
Идеальным вариантом развития событий было бы такое течение, когда мы завоевываем остальные точки атаки, прежде чем взяться за последнюю.
Моя цель - чтобы ...... Гумз и остальные снова посетили деревню Ирю Мудзин. Я войду в деревню в это же время. Встретиться с жителями деревни, уничтожить барьер и сбежать из деревни. Возвращайтесь в Японию.
Пусть оставшиеся Гумз и остальные продолжают атаковать и охранять 《Территорию》.
'Было бы здорово, если бы это случилось'.
Не просто надейтесь на это, постарайтесь, чтобы это произошло. Вы ничего не получите, просто ожидая и ничего не делая.
У меня слишком много вещей, о которых нужно думать, и если я отвлекусь и пренебрегу управлением деревней, то пропаду.
Прежде всего, мы должны руководить жителями деревни как игроки бога судьбы.
=========
Изменившаяся рутина и изменившийся я
Изменившаяся рутина и изменившийся я
Том 5. Глава 13.
(Глава 108. по сквозной нумерации)
~~~~~~~~~~
От автора
~~~~~~~~~~
Позвольте мне сделать объявление.
Том 3 будет выпущен 10 ноября!
В связи с существенными дополнениями и изменениями содержание сильно отличается от трех глав. Количество слов значительно увеличилось, и это отличное чтение. Внешность и миловидность Кэрол и Судьбы-тян увеличены. Вы попадаете в ту компанию, до которой не добрались в третьей главе[томе] книги, и там вас ждут 00 дел!
Кроме того, дни, проведенные в деревне, и финальная битва были по-новому подправлены, так что вы сможете наслаждаться этим как другой историей.
Подробный сюжет описан в отчете о проделанной работе, так что загляните туда.
[Датировано на источнике 03.11.2020, 11:00 (Отредактировано 03.11.2020, 18:25)]
[ПП. Возможно речь идёт о 3 томе печатного издания иллюстрации которого размещены в «том3.глава0.5»]
~~~~~~~~~~
Изменившаяся рутина и изменившийся я
В июне прошло три недели. Все еще продолжается сезон дождей, но из-за повышения температуры влажность прилипает к коже, усиливая дискомфорт.
Раньше я проводил большую часть времени в своей комнате, поэтому смена времен года не имела для меня значения, но с тех пор, как я стал выходить на улицу как нечто само собой разумеющееся, я чувствую времена года на своей коже. К лучшему или к худшему.
Даже когда я думаю об этом, пот льется с моего тела, а рубашка прилипает к телу.
Я работаю уборщиком на полставки, убираю комнату в офисе, где нет окон и кондиционера.
«Босс, здесь так жарко и влажно, что я умираю. Давайте включим кондиционер».
Во время уборки г-н Ямамото вытирает водопад пота полотенцем, висящим у него на шее, и разговаривает напрямую с президентом.
Как новичок, я не могу сказать, что я думаю, поэтому я просто буду поддерживать его в своем сердце. Пожалуйста, скажите это с задором!
«Я бы с удовольствием, но мой клиент сказал мне не пользоваться кондиционером.»
«Тогда хотя бы откройте окно».
Он говорит, что это тоже запрещено. Они говорят, что это проблема, если важные документы унесет ветром. Они хотят, чтобы мы сами работали в бане.
Начальник, похоже, тоже был раздосадован сложившейся ситуацией и начал жаловаться, как бы выплескивая воздух.
Все верно. Президент - заботливый человек, внимательный к своим сотрудникам, несмотря на свой суровый вид. Мне показалось странным, что он навязывает нам такую безрассудную ситуацию.
Он сказал: "Пожалуйста, часто пополняйте запасы воды. После того как мы закончим, мы можем сделать перерыв и сходить в магазин за мороженым".
Правда? У меня снова появилась мотивация. Эй, Ёшио, правда.
Да, я вижу. Думаю, я могу работать немного усерднее.
"Хайхи"
Я был слишком занят бессильными ответами, а Макото-кун был близок к тому, чтобы выдохнуться. Оставалось только молча продолжать уборку, восстанавливая силы без лишних слов.
"Спасибо за помощь. Какое мороженое вы хотите?"
Когда я охлаждался возле переполненного здания, начальник открыл пакет из магазина и попросил меня выбрать.
«Извините».
"Мне пришлось пойти и купить его".
Босс расплывается в ухмылке, извиняясь передо мной и Макото, который умирает рядом со мной.
«О чем ты говоришь? Выполнение поручений не входит в твою должностную инструкцию. Кроме того, в магазине было круто, так что это Хорошая сделка».
Удивительно, что президент может говорить такие вещи так естественно. Он заслуживает уважения как человек, стоящий на вершине. Я тоже хочу его уважать.
Я выбрал палочку мороженого, а Макото - стаканчик со стружкой льда .
Босс и господин Ямамото борются за мороженое на небольшом расстоянии друг от друга. Видимо, Ямамото-сан выбрал самое дорогое.
«Это мое, отдай».
Что ты такой скупой? Разница всего в 50 йен. О, это злоупотребление властью!
"Вы ведь купили его на мои деньги, не так ли?"
Постороннему человеку это может показаться язвительным, но я-то знаю, что это обычное подшучивание, поэтому я просто кусаю мороженое и смотрю.
Поначалу я беспокоился, что президент и г-н Ямамото не ладят, но теперь вижу, что это не так.
Возможно, стружка льда немного оживила его, но Макото, наблюдавшая за ним, проговорил: "Я сначала беспокоился, что президент и Ямамото не поладили.
Я так и знал, тебе тоже так показалось?
«Они всегда были такими, оба. Мне повезло, что на работе работают правильные люди».
«Да, да, я знаю. Здесь все такие милые. ......»
Макото-кун смотрит на пасмурное небо с далеким выражением в глазах.
Нам не сообщили подробную причину его ухода. Отец сказал только, что у него проблемы с отношениями в школе.
Я тоже был отшельником, но, похоже, у него была совсем другая, более серьезная причина.
«Действительно, я рад, что работаю здесь».
Я улыбаюсь и киваю в ответ на его слова, полные эмоций.
Похоже, я не ошибся, предложив подработку.
«В том-то и дело, что в перерывах мы планируем напасть на еще одну точку атаки в ближайшие дни».
Он меняет тему и рассказывает о 《 Деревня Судьбы》.
«Это то место, кишащее жуками, не так ли ......»
Вы испуганно смотрите на них. Вы действительно не очень хороши в этом.
Ну, если бы меня попросили пойти туда, я бы всеми силами отказался.
«Да, вон там. Там огромное количество пауков, так что я буду беспокоиться о паутине и прочем».
Почему-то паукообразные монстры часто появляются в фильмах ужасов, не так ли? Вероятно, это отличные существа с дизайном, который кажется людям отталкивающим.
«Стоп, а что это за истребление пауков?»
В поле зрения появилось суровое лицо президента, который уже некоторое время находился неподалеку.
Это было очень близко. У нас не было разговора, который бы передавал содержание игры, но, похоже, я отвлекся от усталости, надо быть осторожнее.
«Да вообще-то.
Пауки не любят запаха цитрусовых, поэтому удобно взять с собой спрей с соком мандарина или чего-нибудь в этом роде. Еще я слышал, что от кофе можно опьянеть. Но самое надежное средство - это инсектицид".
До того как открыть свой бизнес, он тоже занимался дезинсекцией, поэтому у него богатые знания. Я достаю свой телефон и записываю.
После этого я задал ему еще несколько вопросов по борьбе с вредителями. Эта информация обязательно пригодится мне в дальнейшем.
Мне удалось закончить работу и добраться до дома.
Сначала я принял ванну, чтобы смыть с себя пот и грязь, а когда пришел в гостиную, ужин уже был готов. Отец и сестра, как говорят, вернутся поздно, так что ужинать будем только мы с мамой.
Раньше я старался по возможности не встречаться с ними обоими, так что ужинать в одиночестве или с мамой было нормальным явлением. Сейчас, если я немного опаздываю, я жду и ужинаю со всеми четырьмя членами семьи.
«Наверное, сегодня было жарко».
Было тоскливо и промозгло.
Раньше рассказ мамы был бы либо односложной темой, либо выговором за то, что она не справляется со своими обязанностями.
Сейчас я чувствую облегчение от того, что мы просто мирно беседуем. Было только давление, когда я ел с семьей, но теперь я даже не думаю об этом.
Скорее, наоборот, активно обсуждаю то, что произошло на работе. Ну что ж, давайте теперь поговорим об этом?
«О, я, возможно, поеду в командировку на пару дней в конце месяца».
«О, правда? А ты случайно не останешься с Сейкой?
«Бхаха, Гехагохо! Ч-это неправильно. О чем ты говоришь!»
Он кашляет, расстроенный ударом, который был нанесен с ухмылкой.
«Вы, ребята, уже достаточно взрослые, чтобы не смущаться.
«Я не это имел в виду! Я иду на оффлайн-встречу любителей ящериц. Я беру с собой Судьбу.
Если я этого не сделаю, то попаду впросак. Я быстро рассказываю о подробностях ложного события, которое я подготовил заранее.
Если я собираюсь забрать Судьбу с собой, мне нужна веская причина, поэтому я придумал несерьезную обстановку, которая действительно кажется правдоподобной.
«Это похоже на событие, которое понравится твоему отцу и Сасэцу».
Я знаю, правда? Если я им расскажу, они скажут, что хотят пойти.
Было очевидно, что у меня будут неприятности, если я расскажу эту ложь отцу и сестре, которые являются непревзойденными любителями ящериц, поэтому я поддержал маму.
«Хорошо, я понимаю. Ты должен позаботиться о здоровье ребёнка. Ну, а она, похоже, в любой обстановке будет в порядке».
Девочку, о которой говорит моя мама, зовут Судьба. Она - второй самый близкий мне человек в этом доме. Каждый день именно я смотрю с Судьбой самые разнообразные телепередачи, когда она тайком выбирается из своей комнаты.
Похоже, она признала во мне умную и внимательную ящерицу и уже даже не обращает на меня внимания, когда я безнаказанно разгуливаю по дому.
Единственный человек, который до сих пор удивляется, увидев ее, - это Сейка.
На самом деле Судьба может приспособиться к любой обстановке. Несмотря на то, что она чувствительна к холоду, во время поездки на Хоккайдо она использовала одноразовую грелку для тела, чтобы согреться. Высокая температура и влажность, по-видимому, являются для нее довольно комфортной средой, и в последнее время она очень активна.
Когда после трапезы я вернулся в свою комнату, то обнаружил, что Судьба лежит на углу стола с компьютером в своей неподвижной позе и безучастно смотрит на экран компьютера.
По сути, мой распорядок дня — гулять по дому или наблюдать за тем, что происходит в деревне, на компьютере.
— Что-нибудь изменилось?
Когда я спросил ее об этом, она повернула голову и наклонила ее назад, а затем слегка пошевелила языком внутри и снаружи.
Что происходит с суставами в ее шее?
«Похоже, ничего не изменилось».
Я сажусь за свой компьютер и быстро просматриваю журналы, затем, как обычно, осматриваю деревню.
Жители деревни заслуживают доверия, но в нее уже проникали люди со стороны злых богов, поэтому проверка таким образом - обычное дело. Кроме того, новые охотники иногда выставляют себя дураками, так что приходится за ними присматривать.
Охотники, ставшие постоянными, настолько хорошо знают деревню, что некоторые из них даже купили в ней дома и поселились.
В деревне много еды, горячих источников и дружелюбных жителей. В столице и окрестных деревнях деревня стала известна как популярная, и несколько человек в месяц приезжают в нее на постоянное место жительства.
Единственным недостатком, однако, является то, что в конце месяца регулярно происходит "Искушение злого бога", и наша деревня почти всегда подвергается масштабному нападению, так что это самое большое препятствие для эмиграции.
Население нашей деревни сейчас более ста человек, так что это примерно то, что нужно".
Я считаю, что если численность населения увеличится слишком сильно, то я не смогу за ним уследить, так что это примерно тот предел, который я могу достичь. Я помню почти все имена и лица жителей деревни ......80%......70%......60%, но, честно говоря, я не думаю, что это будет возможно, если их число еще больше увеличится.
Но если мы хотим перейти на следующий уровень, нам, наверное, нужно увеличить население, верно?
Мы знаем, что текущий уровень - 4, и существует уровень 5. Значит, есть возможность подняться еще как минимум на один уровень.
Достижение этого уровня, по-видимому, является одной из целей игры, и на доске объявлений ходили слухи, что достижение 5-го уровня увеличивает преимущества, получаемые от игры.
Так что я к этому стремлюсь, но если я хочу еще больше увеличить население своей деревни, мне придется начать с расширения деревенского участка.
Деревья вокруг деревни были вырублены, так что земли для расширения достаточно, но бревенчатый забор придется строить заново.
Если количество жителей будет расти, а оборонительные сооружения укрепляться, то, возможно, наступит день, когда нам не придется бояться "Искушения злого бога". Если подумать, то было бы ошибкой не хотеть развивать деревню из-за своего эго.
Но одновременно с ростом деревни есть и недостатки. Вот что я услышал от игроков стороны Злого Бога - Хабатаке и Бога Судьбы.
Чем больше размер деревни, тем больше очков получает сторона Злого Бога при ее уничтожении. Население, по-видимому, является одним из условий начисления очков, и за каждого жителя деревни начисляется 10 000 очков. Иными словами, если вы уничтожите деревню с населением более 1000 человек, то получите не менее 10 млн. иен.
Таким образом, если она будет развиваться, то может стать мишенью для высокоуровневых злых игроков.
По мнению Хабатаке,
"Я слышал, что некоторые игроки намеренно пропускают маленькие деревни и ждут, пока они вырастут, прежде чем собирать урожай. Само собой разумеется, что это старожилы, высокоуровневые и сильные персонажи".
сказал он. Эти обстоятельства заставляют меня сомневаться в дальнейшем развитии деревни.
Но лучше то, что мы работаем вместе с Макото-куном над развитием деревни, поэтому нам легче смотреть на вещи, чем другим. Это значительное преимущество, что Макото может справиться с непредвиденными ситуациями, в то время как я не могу.
Если это так, то можно ли привлечь еще одного игрока со стороны Светлого Бога, чтобы он жил в деревне и совместно обустраивал ее?»
Но это трудно сделать, потому что возникает проблема подбора нужных людей.
Единственный игрок, с которым я могу связаться, - это ...... Хабатаке, но он на стороне зла. Я не хочу приглашать его в деревню.
«Похоже, с развитием деревни придется повременить. Прежде всего, надо разобраться со следующей точкой нападения, а та, в свою очередь, в деревне Муджин».
Давайте сделаем все, что в наших силах, по порядку.
Я посмотрю в Интернете, что я услышал сегодня от Президента и записал. Мы просто должны двигаться вперед, не останавливаясь.
===========
Я, знающий толк в борьбе с вредителями
Я, знающий толк в борьбе с вредителями
Том 5. Глава 14.
(Глава 109. по сквозной нумерации)
~~~~~~~~~~
От автора
~~~~~~~~~~
Он выйдет сегодня, 10 ноября. С наилучшими пожеланиями!
Качество изображения на обложке было значительно снижено, так что вживую она гораздо красивее! Пожалуйста, купите экземпляр, чтобы убедиться в этом!
Не забудьте, что манга также выходит в тот же день!
[Датировано на источнике 2020/11/10 11:00 (Отредактировано 2021/10/05 08:53)]
~~~~~~~~~~
Я, знающий толк в борьбе с вредителями
Иллюстрация (Автор Митемин)

[От переводчика. Ещё не читал печатное издание и наверняка не могу сказать, но похоже вся новелла содержится в 3х печатных изданиях, где размещены 5 томов веб новеллы, при возможности погляжу и оставлю комментарий]
«Президент, сегодня экскурсия».
«Я хочу уйти пораньше».
«Я и я тоже».
«Хахаха, я не позволю тебе сбежать»
Когда я, Макото и Ямамото-сан уже собирались выйти за двери, президент подошел и остановил нас с улыбкой.
Неужели истребление пауков, о котором шла речь несколько дней назад, было прелюдией? То, что мне пришлось работать дезинсектором, как я и предполагал, было случайным совпадением.
Местом работы был подвал одного из зданий.
Еще два года назад здесь был итальянский ресторан, но он обанкротился из-за плохого управления и с тех пор заброшен.
Новый владелец скоро откроет здесь магазин, и президент компании на днях зашел его осмотреть, потому что его попросили навести там порядок, а сегодня был день собственно работы.
Нам сказали, что уборка будет заключаться в подметании пола в бывшем ресторане, и мы с большим энтузиазмом открыли дверь бывшего ресторана и тут же закрыли ее.
Это ...... ужасно".
«Если бы я знал, я бы расслабился».
«Босс, вы знали, но промолчали, не так ли?»
— Потому что ты меня не спросил.
Президент отвечает на мой вопрос без обиды.
Мне не на что пожаловаться, что пол грязнее, чем я ожидал, или что кондиционер не работает в полную силу, но это было слишком неожиданно.
Когда Макото увидел сцену за дверью, его лицо побледнело и его немного трясло. Бедняга.
Я бывал на многих местах уборки, но не на таких.
Даже господин Ямамото, самый пожилой член команды, выглядел немного бледным. Должно быть, так шокирует место уборки.
Вы, ребята, все равно молодцы. Я видел их живыми и извивающимися. Вам повезло, что я заблокировал вход и выход и облил их инсектицидом, так что все обошлось".
Значит, президент видел их живыми. Это, конечно, лучше не представлять.
Но трудно видеть мертвых тараканов по всему полу. ......
Мы увидели мертвых тараканов, которые были так много, что не было видно пола.
Если бы это был один таракан, мы бы немного удивились, но когда видишь рой из десятков, а то и сотен тараканов, естественно можно испугаться.
«В следующий раз ты собираешься истребить пауков. Если ты будешь думать об этом как о прелюдии к этому, это будет легкая победа».
Нет, пауки все же лучше. У меня возникло желание поспорить с ним, но я остался при своем мнении.
Это моя работа, так что жаловаться некорректно. У меня нет другого выхода, кроме как насильно убедить себя в том, что это ........
'Хорошо, пора идти. Соберите туши веником и упакуйте в мешок. Если есть выжившие, мне их жаль, но мне нужно, чтобы вы их уничтожили".
Он сказал и протянул мне инсектицидный спрей.
Надеюсь, мне не придется его использовать.
Не забудьте проветрить помещение, так как там могут остаться остатки пестицидов. Не бойтесь вечно, давайте покончим с этим".
""Хорошо.""
Мы втроем ответили, хотя и с неохотой, не очень веселым голосом.
"О, ты рано. Хочешь поужинать?"
спрашивает меня мама, когда я только прихожу домой, и я сразу же отвечаю.
'Не хочу'. ....... У меня просто нет аппетита».
Я не настолько смел, чтобы после увиденного у меня был аппетит. Если я потом не выдержу, я что-нибудь съем. Прежде всего, я хочу сначала принять ванну.
После этого были десятки выживших, которые выдержали воздействие пестицида и ...... не хочу, даже не хочу больше вспоминать.
Я быстро снимаю рабочую одежду и бросаю ее в пустую стиральную машину, чтобы начать стирку. Если я буду стирать их вместе с одеждой моей семьи, то наверняка получу жалобы.
Я иду в ванную и тщательно моюсь, прежде чем погрузиться в ванну.
«я забуду о сегодняшнем дне… ну, я чему-нибудь научился?»
Неплохо, если рассматривать это как прелюдию к точке атаки. Неплохо......, я думаю.
Если вы спросите меня, что лучше - паук или таракан? Я серьезно волнуюсь.
Но, видимо, эта работа сделала меня более терпимым к насекомым. Кроме того, это происходит через экран, так что воздействие меньше.
Деревенским жителям приходится гораздо тяжелее, поэтому они вынуждены это терпеть".
Если сравнить убийство гигантских пауков с уборкой сегодня, то, конечно, можно сказать, что это сложнее.
Чим кажется невозможной, а Мурус и Судхир не смогут сделать это с той скоростью, с которой они делают".
О следующей точке нападения уже рассказано, и жители деревни понимают, что за монстры могут там обитать.
Члены группы, которые завтра примут участие в истреблении, уже определены, но только ориентировочно. В группу была включена Чим, но она, по всем признакам, перегружена работой, так что ничего страшного, если она завтра не будет участвовать.
Мурус и Судхир могут заупрямиться и заявить о своем участии, но если это произойдет, мы их остановим, даже если придется прибегнуть к помощи оракула.
Если они не захотят участвовать, это может затянуться, а я не хочу их к этому принуждать.
— Кстати, а что за насекомое — василиск?
Я обратился к Судьбе, которая плавала в ванне как само собой разумеющееся.
Моя семья знает, что она любит купаться, и уже даже не обращает на нее внимания, когда она купается вместе с ними.
Я позвал ее, но она даже не обернулась, ее большие глаза разбежались по сторонам и уставились в окно. Я тоже посмотрел в ту сторону, как будто меня поймали, и увидел маленькую муху.
С ослепительной быстротой язык вытянулся изо рта Судьбы и прилип к маленькой мушке, прикрепился к мухе и мгновенно вернулся на место во рту. И я говорю свои слова.
— …Ты выглядишь в порядке.
Я думал, что это хамелеоны и лягушки, у которых языки растут наружу, но не буду углубляться в эту тему. Экология василисков никому не известна.
Тогда деревенский василиск, Гочу Пикчу, вроде бы в порядке. Также интересно, понесет ли Нейлс статуи богов и пойдет ли он по стратегии окаменения.
Даже Десны не всегда хорошо справляется с жуками. Он может быть так же напуган, как и я. Если это так, то лучше уничтожить их статуей бога.
Благодаря увеличению числа жителей деревни, у меня достаточно очков без необходимости платить за них. Не помню, чтобы я в эти дни беспокоился о нехватке очков, потому что каждый день я получаю их довольно много. В наше время можно обойтись и без оплаты.
'Вначале мне было очень трудно оплачивать счета, я даже работал неполный рабочий день, но когда у меня появилось немного больше денег, я не могу поверить, что теперь мне больше не нужно платить'.
Поздновато я об этом заговорил, но меня не покидает мысль, что эта "Деревня судьбы" тоже имеет целью реабилитацию людей. Я сам такой же, но жизнь Макото-куна изменилась благодаря игре.
Боги на стороне Светлого Бога сознательно выбирают таких людей и направляют их.
Если это так, то мы должны быть более благодарны".
Мне не должно быть стыдно перед богом судьбы, который выбрал меня.
После выхода из ванны голод взял верх, и мне удалось съесть свой ужин.
Затем я вернулся в свою комнату и, как обычно, сел за компьютер.
Уже поздно, большинство жителей деревни спят, но эльфы и еще несколько человек активно работают.
Они дробят цитрусовые в каменной чаше и разводят их в жидкость пестиком, а затем перекладывают содержимое в небольшие кувшины. Около десяти кувшинов уже заполнены жидкостью, но пустых кувшинов еще больше в два раза.
Это потому, что я заранее сказал через оракула, что паукам может не понравиться запах цитрусовых, и они поверили мне и приготовили все именно так.
Были некоторые сомнения, что пауки в других мирах такие же, как и на Земле, но увидев оракул Мурус,
'Понятно. Конечно, паукообразные монстры не появляются в местах, где растут цитрусовые деревья".
Он пробормотал, впечатленный, поэтому думаю, что, наверное, все в порядке.
Этот цитрусовый сок можно бросить в них, если возникнет необходимость, или нанести на тело, чтобы защититься от нападения. Существуют различные способы его использования. Хорошо бы иметь его в своем распоряжении.
Пробежавшись по журналам деревни и не обнаружив никаких проблем, я уменьшил карту и навел взгляд на другую беспокоившую меня проблему - вход в Необычную Деревню Муками.
Как обычно, я могу видеть до входного туннеля, но дальше дисплей остается черным.
С тех пор ничего не изменилось, что, наоборот, жутко, и я могу только гадать, что происходит в этой темноте.
Я проделал большую работу по изучению слухов о по-разному протекающей деревне Муджин, но ничего нового не обнаружил. Ни один видео стример, похоже, не выследил деревню с тех пор, и она выглядела мирной, и здесь тоже не происходило никаких событий.
Если там проводятся эксперименты по установлению связи между Японией и другими мирами, то необходимо как можно скорее принять меры. Бог Судьбы прекрасно осведомлен об этом и, похоже, работает за кулисами в сотрудничестве со своими последователями, но, похоже, и они не получают никаких результатов.
'Изначально я хотел не торопиться с расследованием и обеспечить успешное нападение, но я не знаю, как долго эти люди будут в безопасности.
Единственная причина, по которой они находятся в безопасности, - это использование их в экспериментах. До тех пор я не думаю, что они будут делать что-то странное, но есть проблема с этим экспериментом, поэтому им нужно больше одного подопытного".
С Божьей помощью мне удавалось безопасно приходить и уходить из одного мира в другой, но это происходило в основном потому, что в мире существовала соответствующая "дыра".
Возможно, в деревне есть что-то вроде "дыры", но этого недостаточно для связи с другими мирами.
«Это нормально, если ты просто не можешь двигаться, но если ты насильно пошевелишь, твое тело исчезнет… Я так не думаю».
В одном научно-фантастическом фильме, который я однажды смотрел по потоковому видео, была сцена, когда искривление не сработало и тело исчезло. Я содрогаюсь при мысли об этом.
Я откладываю сегодняшние картинки в уголок своего сознания и размышляю о завтрашнем дне.
«Давайте сначала переживем завтра. Я не настолько умен, чтобы делать два дела одновременно».
Как только большой паук будет уничтожен, сожаления о будущем исчезнут.
После этого все, что вам нужно сделать, это сконцентрироваться на деревне Ирю Муками.
=========
Извивающийся паук и я.
Извивающийся паук и я.
Том 5. Глава 15.
(Глава 110. по сквозной нумерации)
Извивающийся паук и я.
Сегодня мы переходим ко второй точке атаки.
«Я взял перерыв в работе на неполный рабочий день и полностью готов».
Проснувшись рано и позавтракав в одиночестве, я вернулся в свою комнату с пластиковой бутылкой и закусками. Сегодня я планирую остаться здесь пока пауки не будут истреблены.
"Я нервничаю."
Голос, доносящийся с компьютера, - это знакомый Макото.
Его Библия была оставлена в деревне на случай непредвиденных обстоятельств. В такие моменты полезно иметь еще одного игрока, который может позаботиться об обороне.
Поскольку голоса жителей деревни не доносились бы до игроков без Библии на месте происшествия, я настроил ее так, чтобы она отображала экран моего компьютера для просмотра. Таким образом, я могу наблюдать за деревней.
«Да. Надеюсь, все пройдет хорошо».
'Больно уж сильно уменьшилось количество участников. Все будет нормально?
Понятно, что Макото волнуется. На этот раз в группе собрались в основном мужчины, а женщины не участвуют в нападении.
Среди главных героев деревни есть только Гумз, Кан и бывший главный жрец Нейлс. Чим собиралась заставить себя пойти с ними, но Гамз уговорил её отказаться.
Мурс и Судхир, которые выросли в Запретном лесу, но, похоже, не любят пауков, решили на этот раз не сопровождать их. Вместо них к ним присоединились несколько человек из числа эльфов и темных эльфов, так что проблем не возникло.
Также набралось две команды по пять охотников. И в одной команде участвовали четверо.
Похоже, что даже в других мирах многие люди не любят пауков, особенно женщины, которые их боялись.
'Этот гигантский паук слишком страшен, потому что он хищник и любит человеческих детей и женщин'.
'Верно. 'Паук-людоед, который любит женщин и детей, - это не шутка'.
Гигантские пауки, которых собираются истребить, имеют привычку любить человеческую плоть, особенно детей и женщин, у которых плоть мягкая. Зная это, все женщины отказались от участия.
Характерной особенностью гигантского паука является то, что он плетет большую паутину, обматывает ее нитями своих противников, подтягивает их к себе и прикрепляет к паутине. Затем он впрыскивает в них нейротоксин и, когда они не могут двигаться, перекусывает их целиком.
Это вообще сцена из фильма ужасов.
Попав в сети, трудно выбраться самостоятельно, поэтому все участники предварительно наносят на тело сок цитрусовых. Таким образом, если их поймают, пауки не решится их съесть из-за запаха
В человеческом понимании слабый цитрусовый запах, исходящий от пищи, повышает аппетит, но, поскольку они имеют дело с пауками, им не о чем беспокоиться.
В итоге на истребление пауков отправились только двадцать три человека. Остальные остались дома, в деревне.
'Дорогой брат, мне жаль, что я не смогла сопровождать тебя. ......'
Гамс подошел к своей младшей сестре, которая съежилась и извинилась, и положил руку ей на голову.
'Не волнуйся об этом. Мне будет спокойнее, если ты подождешь меня в деревне".
Как брат, я рад, что она не участвует в битве. Как человеку, у которого есть младшая сестра, мне очень хорошо знакомо это чувство. Я не хочу, чтобы она делала что-то настолько опасное, насколько это возможно.
«Извини, я тоже хотел присоединиться».
«Если хочешь, можешь идти. На этот раз я дам тебе свою очередь, ладно? »
Мурс и Судхир молча смотрят друг на друга.
Обычно они оттесняли своих противников с дороги, чтобы присоединиться к битве и посоревноваться друг с другом, кто лучше, но в этот раз они не вышли вперед.
'Я прошу вас обоих остаться в деревне. Если вы останетесь, мы сможем спокойно отправиться на поле боя".
Они одновременно улыбнулись и кивнули, как будто им не было обидно, что Гумз так сказал.
Раньше Гумз был более многословен, но в последнее время он стал говорить более четко в важных ситуациях.
Лодис - лидер по внутренним делам. Гамс - лидер в бою. Они оба - люди, которым я могу доверить свою жизнь.
Когда группа покидает деревню, я иду вперед и провожу предварительную разведку точек нападения. Однако мы исследовали только входную зону, поэтому видим только лес с паутиной повсюду.
Территория гигантского паука - это глубокий лес, густо заросший травой и деревьями, через который не проникает много солнечного света. Такой лес с огромными паутинами - идеальная декорация для страшной истории полной ужасов.
Пауки размером с длину руки человека встречаются то тут, то там, а в глубине леса, как говорят, обитает множество крупных пауков длиной более роста взрослого человека.
Несмотря на то, что мы наблюдаем за ними лишь издалека через экран, от этого ужасающего зрелища по спине бегут мурашки. Я не могу думать о том, что кому-то еще из команды истребителей придется столкнуться с этой тварью и избавиться от нее".
Я склоняю голову, сложив руки вместе, навстречу им, чьи шаги кажутся тяжелее, чем обычно.
Со вчерашнего дня я подглядываю за разговорами участников, но я хорошо разбираюсь в пауках! Я не видел никого, кто был бы таковым. Даже если им это не нравится, большинство из них разделяют это как работу для деревни или для охотников.
Я не очень хорошо отношусь к паукам. Я не умею с ними обращаться".
'Я не одобряю ничего, у чего больше пяти ног'.
'Я физиологически не могу этого сделать'.
Я выкладываю все, что думаю. Похоже, что жители других миров и жители Земли испытывают схожее чувство горечи, что меня успокаивает и в то же время вызывает чувство жалости.
Я посмотрел фильм, в котором напал паукообразный монстр, чтобы выработать немного толерантности к гигантскому пауку, и теперь понимаю чувства персонажей, провожавших в одной из сцен этого фильма главного героя, который шел на вражескую территорию.
Надеюсь, я смогу хоть чем-то помочь".
Что вы можете сделать для группы уничтожения, так это заранее наблюдать за вражеской территорией. Если возникнет опасность, я смогу с помощью оракула сообщить им об этом. Единственное, что я еще могу сделать, - это пойти на хитрость с помощью "вызов голема".
В конце концов, Гамс и его друзья прибыли без каких-либо происшествий, требовавших от них осторожности при входе в лес или на прилегающую территорию.
Статуя бога, которую Нейлз нес на спине, могла быть внезапно напасть отсюда, но неизвестно, каковы глубины леса, и неизвестно местонахождение гигантских пауков, охраняющих его.
Область невидимости, заполненная чернотой, довольно велика, поэтому есть риск исчерпать очки первыми.
Поэтому стоит воздержаться от использования "вызов голема", если только вы не нашли монстра, похожего на босса, или не прошли больше половины пути поиска.
'Это может занять некоторое время, но давайте двигаться плотной группой, безопасность - наш главный приоритет'.
Все кивнули на предложение Гамбса.
Даже смелые и привыкшие к опасности охотники согласились с загадочным выражением лица.
Они намазали свои тела соком цитрусовых, а затем шагнули в опасную зону, где их поджидали пауки.
Обычно Гамз носит в каждой руке по мечу, но сегодня у него в руке копье, и он на ходу счищает паутину.
Другие охотники тоже расчищают паутину палками и копьями, продвигаясь медленно, но верно. Безопасность превыше всего, даже если это займет больше времени.
'Паукообразные монстры обычно нападают сверху, но не всегда там есть другие монстры'. 'Пожалуйста, будьте бдительны не только сверху, но и вокруг себя'.
Под взглядом Нейлза, который, как обычно, улыбался, охотники, смотревшие только на небо, поспешно перевели взгляд вниз.
Ну что ж, Нилс выглядит как обычно. Неужели он не боится пауков?
'Господин Нильс, ......, вы не боитесь пауков?'
Словно я услышал голос в своем сердце, один из охотников задал Нильсу вопрос.
'Я не очень хорош в этом, но не сказал бы, что плох. Монстры не похожи на людей, поэтому мне приходилось сталкиваться и с более странными, причудливыми монстрами. Это было около трех лет назад - многоножка ...... с тремя человеческими лицами.
Я расскажу вам об этом в другой раз".
Охотник поспешно прерывает Нилса, который собирается начать рассказывать историю из прошлого.
Лично мне очень интересна эта история про монстра, но сейчас у меня нет на это настроения, поэтому я попрошу вас быть осторожными.
Время от времени в паутине над нами можно увидеть большого паука, но эльфы и темные эльфы сбивают их одного за другим.
Когда стрелы попадают в них, они корчатся от боли, потому что на наконечниках стрел - сок цитрусовых. Для пауков это как яд.
'Оооо, пауки!'
Но их слишком много, и некоторые из них нападают на жителей деревни и охотников, но как только они прикрепляются к телу, они убегают, потому что им не нравится запах цитрусовых, и поэтому их убивают.
Похоже, что операция с цитрусовым соком проходит лучше, чем я думал, так что стоило за ней понаблюдать.
Серьезных повреждений нет, а если рана совсем незначительная, то магия Нейлза ее мгновенно залечивает, так что пока все идет хорошо.
Похоже, мы вот-вот достигнем центра области, которая была затемнена и невидима.
Частота встреч с пауками некоторое время назад увеличилась, так что вражеский босс может быть уже близко.
Самое время заняться поиском босса-монстра, который может находиться здесь. Опять же, судя по наблюдениям, босс врага - это демонически волосатый паук. Он представляет собой огромного паука, все тело которого покрыто жесткими волосами, а на голове имеется один большой рог".
Это описание Нейлс дал перед нашим отбытием, но он предупреждает нас еще раз.
Еще одна вещь, которую следует отметить, - это то, что это пауки, и, как говорят, они используют свои восемь ног, чтобы манипулировать нитями по своему желанию и опутывать людей. Поэтому это очень неприятный противник, если с ним сражается небольшое количество людей, но при таком количестве людей их можно будет спасти, даже если их движения будут заблокированы нитями.
Главное, сможете ли вы сражаться с остальными монстрами, не заставляя их приближаться к вам. Итак, мы убили всех монстров, которых видели по пути сюда.
— Думаю, пришло время мне появиться.
Если босс ждет вас, в ваших интересах сразу же уничтожить его с помощью 《вызов голема》.
Серебряный василиск, Гочу Пикчу, также находится с вами, так что вы хорошо подготовлены к окаменению. Гочу Пикчу настроен как "посыльный", поэтому отсюда можно отдавать ему простые команды.
Он так же умен, как и Судьба, поэтому никогда не ослушивался наших приказов.
«Я на открытом воздухе».
Неестественное открытое пространство в глухом лесу.
Солнечный свет проникает на открытое пространство, где могла бы поместиться целая деревня, состоящая менее чем из ста человек. Оно тусклее, чем раньше, но, возможно, потому, что свет перекрывается огромной паутиной над головой.
Земля усеяна бесчисленными костями. Животные, чудовища и даже несколько человеческих черепов.
'Что это за место'.
Это именно то место, которое нужно для сцены босса.
'Следите за периметром. Если увидите врага, кричи...»
«Привет, гьяааааааа! »
Крики эхом разносятся по лесу, заглушая внимание Гумза.
Это охотник подал голос, но он должен был быть в конце линии, но его нигде не было видно.
Все бросились искать фигуру, и один из охотников заметил его.
«Над нами по диагонали в небе! »
Взгляды следуют за голосом.
Там был гигантский паук с закрученными рогами, растущими изо лба, и он тянул за собой охотников, обмотанных нитками.
— Т-пожалуйста, помогите мне!! »
Принесите стрелы!
Когда эльфы и темные эльфы в унисон выпустили свои стрелы, демоническая паучиха вытянула вперед две ноги, запутавшись в натянутых между ними нитях, похожих на паутину.
Увидев это, Гумз вскидывает висящий на поясе топор. Но не в демонического паука, а в нити, которые опутывали охотника.
Лезвие топора перерубает нить, и охотник падает на землю. Быстро проскочивший под ним Нейлс крепко поймал его.
'Молодец, Гумс! Тогда моя очередь!
Не обращая внимания на холодные глаза Судьбы, пока я цокал про себя, я активировал «Призыв Голема».
Я поднимаю два меча, которые приготовил заранее. У меча в правой руке остро сверкающее лезвие, а у меча в левой руке - тусклого цвета, не отражающее свет.
Взяв меч в правую руку, я перерубаю от веревки себя, связывающей статую бога, и спрыгиваю со спины Нейлза.
'Оооо, вот это божественное чудо!'
Нилс плачет от радости и молится, но образ Бога движется перед ним уже не в первый раз. Он наблюдал его уже более пяти раз, и каждый раз это происходит именно так.
Мы тоже привыкли к этому, и мы легко поднимаем свои мечи.
Теперь проблема заключается в позиции противника. Они находятся на вершине паутины, которая возвышается над землей более чем на десять метров, поэтому атаки отсюда не проходят.
А щетинки, растущие из его тела, отбивают стрелы, которые попадают в него через паутину.
По словам Муруса, эти волоски тверже железа, а густой покров волосков - надежная броня, защищающая от нападений.
Вполне вероятно, что чудовищная сила статуи бога может разрубить их, но интересно, выдержит ли меч такую силу?
Но мы должны попытаться, не так ли?
«Отвлеките внимание врага, чтобы он не мешал Богу! »
Гумс и другие бросают копья и палки, а эльфы пускают стрелы.
Я не мог добраться до большинства из них, потому что они были слишком далеко, но внимание врага было приковано ко мне.
«Пигьяаааа! »
Ах, камень размером с голову человека, который бросил Нильс, попал в цель. Как и ожидалось от сильной руки.
Убийственный взгляд устремлен на Нейлса, но он беззаботно улыбается.
Демоническая паучиха, видимо, раздраженная такой реакцией, взмахивает веревкой с закругленным кончиком и с размаху опускает ее на землю.
Четыре клубка ниток летят в сторону Нейлза, но он не пытается уклониться от них и принимает их на себя.
Огромные клубки ниток прилипли к его рукам и ногам, но он не подавал признаков паники.
'Отрежьте нити!'
Гумс и другие бросаются к нему и пытаются отрезать паучьи нити, ведущие к клубку ниток, но Нейлс останавливает их взглядом.
'Все в порядке, дамы и господа. Надеюсь, это дало вам немного времени".
Этот вопрос адресован ...... мне, то есть богу судьбы, не так ли? Ответ на этот вопрос ---.
'Конечно, это помогло!'
Статуя Бога падает на спину демонического паука.
Я забрался на дерево и занял позицию дальше в небе, пока внимание было отвлечено на Нейлза.
Удар всем весом меча в правой руке пронзает спину противника!
«Гьява! »
Одновременно с криком демонического паука раздался металлический звук. Меч, пробивший щетину и неглубоко вонзившийся, был отломан у основания.
Кожа паука оказалась такой же твердой, как и щетина, и хотя рана была нанесена, она оказалась неглубокой.
В отчаянии он пытается стряхнуть статую разбушевавшегося бога, но отбрасывает меч, от которого теперь осталась лишь рукоять, и держится, ухватившись за щетину правой рукой.
'Я еще не закончил!
Я взмахнул мечом тусклого цвета, который держал в другой, левой руке, отбил лезвие, которое еще оставалось в ране, и вставил в рану меч, который держал в левой руке.
В этот момент статуя бога разлетелась на куски, потому что я перестал ею управлять. То, что я делаю сейчас, это даю указания посланнику.
'Гочу пичу, разрушь окаменелость!'
Следуя приказу, окаменелость была снята со статуи Бога. Статуя Бога с самого начала оставалась деревянной. Из камня был восстановлен лишь пронзивший паука каменный меч.
«Гугюругагиииииииии»
Яростно дергающийся демонический паук срывается с паутины и падает на землю.
Все разом эвакуировались из этого места, демонический паук рухнул на землю.
Половина его тела раздроблена и он корчится в конвульсиях от удара при падении на землю. Кровь монстра, вытекающая из всего тела, смешалась с другой жидкостью, придав ей странный цвет.
'Это пахнет фруктовым соком?'
Один из охотников первым почувствовал запах.
Да, к крови было примешано большое количество фруктового сока. Меч в левой руке, который держала статуя бога, был сделан из фруктового сока, затвердевшего в форме меча - каменного меча.
Затем он был погружен в тело и возвращен в первоначальную жидкую форму, благодаря чему горький фруктовый сок проник в тело. Вот результат.
'Хорошо, операция прошла успешно'.
Это был результат изучения того, в чем мой противник слаб, и размышлений о том, как извлечь из этого максимальную пользу.
Я рад, что пораскинул мозгами.
==========
Я сражаюсь вместе с жителями деревни.
Я сражаюсь вместе с жителями деревни.
Том 5. Глава 16.
(Глава 111. по сквозной нумерации)
Я сражаюсь вместе с жителями деревни.
После того как демонический паук был повержен, оставалась только одна точка атаки.
Последняя - большая проблема.
Посмотрим по календарю, сколько дней осталось.
'Осталось чуть больше недели до конца июня. ......'
Деревня Ирю Муками расположена на отдаленном острове, и я уже выяснил, как добраться до ближайшей рыбацкой деревни. Однако возможности добраться до острова нет.
Если бы это была телевизионная программа, я мог бы зафрахтовать лодку или попросить рыбацкое судно отвезти меня туда. Но мне, как обычному человеку, такой способ был не по силам.
Во-первых, я не могу управлять лодкой, потому что у меня нет прав на вождение.
В таком случае было бы слишком опрометчиво отправляться на ...... на резиновой лодке. Я бы заблудился.
Я попытался найти в Интернете лодочное такси, договорился с ними, но они отказались, сказав, что в таком месте нет островов, а если бы и были, то они не позволили бы мне попасть на необитаемый остров без разрешения.
После этого я провел собственное расследование, но способа попасть на остров не нашел.
На мгновение я задумался, не сделать ли плот из бревен, присланных из Деревни Судьбы. Но после глубокого вздоха эта мысль исчезла.
'Это тупик, не так ли?'
Была мысль спросить у отца, нет ли у него каких-нибудь контактов, но велика вероятность, что нет, а если бы и были, то он бы не признался без подробных объяснений.
Расположение острова известно благодаря другим игрокам. Но транспорта, чтобы добраться туда, нет.
Единственное, что нам остается...".
Только одно.
Когда я рассказал ей о серьезности ситуации, она сказала: "Я постараюсь разобраться", и с тех пор я ничего о ней не слышал. Все еще тяжело?
Я уже собирался сдаться, как раздался звонок.
Увидев кто звонит, я снял трубку и ответил, на экране появилось окно видеозвонка.
«Может быть, ты не ищешь подходящего момента?»
«Э, о чём ты говоришь? »
Крупный план Бога Судьбы с удивленным выражением лица.
Я уже давно получаю от неё звонки, когда мне плохо или когда в голову приходит что-то неприятное, поэтому я думал, что она нацелилась на меня, но, похоже, это не так.
Ну, я же бог судьбы, так что, может быть, это просто судьбоносное время?"
"……это так"
'Мягкое отношение. Сейчас было не время играть словами. Вы нашли транспорт на этот остров?
«Извини, я исчерпал все свои возможности».
Я отвечаю честно, потому что врать бессмысленно.
'Понятно. Но я рада. Если бы вы уже договорились, у нас были бы проблемы".
Значит ли это, что вы могли бы?"
"Да, у нас есть лодка!"
Я вижу самодовольную фигуру с торчащими большими пальцами на экране телефона. При ближайшем рассмотрении оказалось, что она одета в тот же костюм, что и при встрече на Хоккайдо, а на заднем плане виднеется ряд рабочих столов.
Неужели это рабочее место Бога? Это похоже на обычный офис. О, похоже, что мимо прошла блестящая загорелая девушка. ......
На ней была майка без рукавов, распахнутая на груди, и удивительно низко сидящие шорты. В руке у нее был чай с молоком тапиоки, а во рту - соломинка. Этот человек - работник или тоже бог?
'Что случилось? Ты слишком обрадовался и ошалел?'
«О, нет. Спасибо».
Да, это было приоритетом в данный момент. Офис - это забота, но давайте сосредоточимся на разговоре.
Мне действительно любопытно, что за девчонка ходит позади вас и смотрит на меня.
«Но вы хорошо справились с ее поиском. Я пытался узнать, могу ли я сам арендовать лодку, но все мне отказали».
'Это верно. Если бы я сказал им отправить меня на необитаемый остров без названия, я уверен, что обычный человек отказался бы. На этот раз вам поможет игрок, играющий роль слуги бога воды».
Будут ли игроки сотрудничать?
В этом случае вы сможете дать подробные объяснения и вам не придется беспокоиться о том, что вам откажут.
'Это было бы очень кстати. Потому, что я знаю подчиненного бога?"
Мы, так сказать, коллеги. Но мой непосредственный начальник - другой, поэтому я попросил его об одолжении, и он с радостью мне помог. Он сказал, что не сможет оставить меня в покое, если узнает, что происходит".
Главное божество, которому следует Бог Судьбы, - это Бог Луны. Одно и то же главное божество, но с другим главой - неужели даже в мире богов есть фракция или что-то в этом роде?
'Извините за беспокойство'.
'Все в порядке, все в порядке. Если в этом замешаны злые боги, то это и наша проблема. Я буду рад помочь".
Обнадеживает то, что у нас есть полная поддержка Бога.
Теперь нет причин не предпринимать никаких действий. Остается только осуществить их.
'Когда вы отправляетесь на остров в соответствии с вашим графиком?'
'Ну, июнь заканчивается 30-го числа, поэтому я хочу закончить до начала "Искушения злого бога", поэтому я хочу прибыть в Вакаяму 24-го числа и отправиться на остров на лодке.
Дорога отсюда до Вакаямы займет полдня, и оттуда до острова - полдня".
Два дня на поиск и спасение в случае каких-либо происшествий, хотя нас попросили выяснить, где на острове находятся пещеры.
Оттуда один день на возвращение домой. По нашим расчетам, в общей сложности это займет пять дней. Лишний день - это страховка на случай непредвиденных обстоятельств.
Хорошо. Тогда я позже пришлю тебе карту, и мы встретимся там 24-го примерно в два часа?
'Да, конечно'.
После этого мы подробно все обсудили и положили трубку.
В общей сложности мы проговорили около 40 минут, поскольку говорили и о не связанных между собой вещах.
— Ну, теперь я не могу отступить
Я не собирался отступать с самого начала, но внешний ров был полностью заполнен.
Все, что я могу сделать, - это подготовиться к поездке, а также провести встречу с Макото-куном на случай, если что-то пойдет не так.
Я могу играть в игры на своем телефоне, но есть вероятность, что я не смогу им воспользоваться из-за какой-нибудь непредвиденной случайности. Тогда у меня не останется другого выбора, кроме как попросить Макото защитить деревню.
То, что мы можем принять решение об уходе таким образом, также объясняется присутствием Макото-куна. То, что деревней управляют два человека, а не один, - значительное преимущество.
'Остальное - это всего лишь подработка».
'В последнее время я хожу на подработку примерно четыре дня в неделю, но в сезон дождей приходится долго заканчивать, потому что влажно и воск трудно высыхает.
Поэтому мне неудобно брать еще несколько выходных в ситуации, когда количество дел невелико, а график работы плотный".
Даже несмотря на то, что я был вынужден взять выходной в последний день месяца.
Я извинился за то, что взял длинный отпуск, когда ездил на Хоккайдо, но начальник рассмеялся и сказал.
Он рассмеялся и сказал: "О чем вы говорите? Если кто-то берет отпуск, то другим людям легче взять отпуск. Хорошо, когда есть несколько выходных дней в месяц. Вы знаете, наши сотрудники тоже часто берут отгулы. Это культура нашей компании, не беспокойтесь об этом".
Эти слова помогли мне, но не могу же я каждый раз так просто взять и уйти в отпуск? Господин Ямамото и господин Мисаки подменяют меня.
Пришло время серьезно подумать о том, как сбалансировать эту 《Дереаня Судьбы》 и мою подработку. Я немного уменьшу количество игр и сосредоточусь на работе.
Это была бы очевидная идея. Но я не могу оставить жителей деревни в покое.
Поэтому мы должны стабилизировать ситуацию в деревне и создать безопасную и надежную среду, чтобы заботиться о них. Это единственный способ сделать это. Вот почему так привлекательна эта территориализация.
Будет гораздо проще, если мы сможем видеть всю территорию Запретного леса.
Баланс между работой и играми. Мы не можем позволить себе потерпеть неудачу в достижении этой цели.
Конечно, я также беспокоюсь о стримерах и о том, что замышляет злая сторона.
'Наши цели и задачи совпадают, беспокоиться не о чем, не так ли?'
Мы уже все сделали, осталось только выложиться по полной!
24 июня.
Одна нога на круглом выступе неизвестного назначения на пристани, смотрит в открытое море.
На меня смотрит Судьба, мордочка которой высовывается из мешка, поставленного на некотором расстоянии от меня.
Как море после стольких лет?
Я спросил, и она повернула лицо к морю и сделала жест, как будто почувствовала его запах.
Когда я наклонил голову, она высунула язык и наклонила голову еще больше. Ей неприятен запах моря?
Сейчас мы ждем кого-то в порту Вакаяма.
До назначенного времени осталось 30 минут, но мы пришли раньше. Человек, который просит нас прийти, не может заставить нас ждать, понимаете?
Я не знаю, как он выглядит и как его зовут, но он знает, кто я такой.
'Разве не забавно, что только у него есть обо мне данные?'
Дело в том, что мое имя, лицо и адрес известны злой стороне из-за одного случая, когда Библия и Кэрол были присланы мне из другого мира. Я единственный такой игрок.
Единственным игроком со стороны Светлого Бога, который знал, кто я такой, был Макото-кун, но он второй игрок, которого я встречу сегодня.
'Интересно, что он за человек'.
'Я слышал, что у него есть яхта и он умеет на ней ездить, поэтому у меня сложился образ богатого человека'.
Свежий, красивый мужчина, который хорошо смотрится на море, мчащийся на крейсере. Или пожилой мужчина, который выглядит так, будто у него есть деньги".
В любом случае, это человек, который будет вам очень полезен. Постарайтесь не быть предвзятым и не забывайте о вежливости.
Пока я размышлял об этом, со стороны моря донесся шум.
Пом-пом-пом-пом-пом-пом .......
Рыбацкая лодка издавала уникальный звук двигателя.
Передо мной остановилась небольшая рыбацкая лодка со слегка ржавым, старомодным корпусом, демонстрирующим свой возраст.
'Вы один из ироков Бога Судьбы?'
На палубе стоит и смотрит на нас бородатый мужчина. Одет он типично по-рыбацки: крученое полотенце, обернутое вокруг головы, и черная каппа.
Борода делает его старше, но при ближайшем рассмотрении он выглядит гораздо моложе.
'Да, это я. Вы игрок, который может мне помочь?
Да, конечно. Бог попросил меня помочь, и это было похоже на забавную историю, так что я с радостью взялся за нее".
Сказав это, он улыбнулся, обнажив белые зубы.
У него не только суровый вид, но и атмосфера, похожая на президента компании.
'Большое спасибо за то, что уделили мне сегодня время'.
Когда я глубоко поклонился, Судьба которая медленно шла рядом со мной, поклонилась в знак подражания.
«О, приятно познакомиться. С тобой еще милая ящерица».
«Она мой партнер».
Кажется, что он не боится рептилий и беззаботно гладит Судьбу по голове.
Такая реакция радует, ведь если бы она была такая, как у Сейки, это осложнило бы разговор.
'Может, поговорим на борту?
Мы без лишних слов поднялись на борт рыболовецкого судна, и оно отчалило от причала.
За сиденьем рулевого стоял стул, я сел в него и смотрел в сторону.
О, я впервые на рыбацком судне, и оно качается сильнее, чем я себе представлял. Во время путешествия по Хоккайдо меня не так сильно качало, потому что мы были на пароме, но это может быть опасно.
Я снова и снова делаю глубокие вдохи, чтобы скрыть тошноту, и смотрю на море, стараясь увидеть как можно дальше.
'Судьба. Не подходи слишком близко к краю. Если ты упадешь за борт, тебя будет трудно спасти".
Я поднял Судьбу, которая пыталась смотреть в море, и положил ее к себе на колени. Она, казалось, все еще была обеспокоена морем, поэтому я положил её на голову.
Она выглядела довольной, потому что там было хорошо видно море, а её хвост, добродушно виляя, бил по спине, но я, по крайней мере, с этим смирюсь.
Я сверился с картой, и дорога туда займёт, вероятно, около двух часов, чтобы добраться туда!
Он говорит из рубки таким же громким голосом, как и характерный шум двигателя.
'Я понял!'
кричу я в ответ.
Звук двигателя беспокоит меня, но через некоторое время я к нему привыкну.
Я не смогу расслабиться, когда мы прибудем на остров, так что пока я могу наслаждаться видом моря.
==========
Океан, изолированный остров и я
Океан, изолированный остров и я
Том 5. Глава 17.
(Глава 112. по сквозной нумерации)
Океан, изолированный остров и я
Прошел час с тех пор, как я сел на рыбацкое судно.
Море, море, море, море, насколько хватает глаз. Небо безоблачное и чистое.
Видимость была заполнена синевой, лишь изредка вдали виднелись острова.
Сейчас, когда мы находимся на отливе, двигатель выключен, поэтому тихо и бесшумно, и, глядя на море в оцепенении, создается ощущение, что находишься на курорте.
Когда я ездил на Хоккайдо, все было нормально, потому что паром был большой, и я нервничал.
'Оро-ро-ро-ро-ро-ро-ро-ро'.
После того, как я вырвал все, что было в желудке, меня больше не беспокоила качка судна. Однако аппетита у меня нет, поэтому я только пью воду, а рядом со мной ящерица, которая беззаботно ест сашими.
Я был так счастлив, увидев её. Я завидую её аппетиту".
Она должена была услышать мой голос, но даже не обернулась и молча ела сашими.
Кстати, это сашими - рыба, которую поймал господин Нагаре. Нагаре-сан - это имя игрока, который управляет рыбацкой лодкой.
Он сказал: "Ты ведь хорошо ешь, не так ли? Вкусно?"
Она многократно кивает в ответ на вопрос Нагаре, но не перестает жевать. Напротив, она обеими руками притягивает сашими на своей тарелке ближе к себе.
Это ...... неудобно, так что не делайте этого.
«Извини, я жадная».
Нет проблем. Я хочу, чтобы вы хорошо питались, это главное.
Нагаре-сан улыбается, обрабатывая рыбу одну за другой и добавляя еще в тарелку, поставленную перед Судьбой.
Рыбы больше нет, так что я собираюсь закончить. А теперь я стану немного серьезным. Ты не боишься, Йошио? На острове, куда мы сейчас едем, есть деревня, которая связана с игровым миром, верно? Я слышал, что там водятся чудовища".
Вымыв и убрав нож для сашими, он устремил на меня серьезный взгляд.
Это не та атмосфера, от которой можно просто увернуться с помощью лжи или шутки.
'Честно говоря, мне действительно страшно. Я понимаю, какими страшными могут быть монстры в играх".
Именно так. От одной мысли о том, что такие люди, как мы, выросшие в мирной Японии, имеют дело с монстрами, меня начинает мутить.
То, как он пожал плечами и покачал головой, выглядело несколько чересчур комично, но в его чувстве страха, похоже, не было лжи.
А люди, которым мы собираемся помочь, - это люди, которых мы даже не знаем и которые делают глупости в Интернете, верно? Какое у меня обязательство идти и помогать им?"
«Я так не думаю. Но если кто-то протягивает тебе руку помощи, то ты хочешь потянуть его за собой ......, я бы хотел иметь возможность вытащить его с помощью троса»
Даже если это плохой человек, я хочу схватить его за руку. Потому что именно так они поступили со мной.
Я делаю это сейчас, потому что так много людей держали меня за руку и вытаскивали из темноты.
И если по какой-то случайности этот мир и Япония связаны, то люди, которые мне дороги, могут пострадать. Это единственное, что мы должны остановить".
Что произойдет, если монстры наводнят Японию?
Семья. Сэйка и бабушка Окику. Люди на работе и Макото. Если эти люди пострадают, я до конца жизни буду жалеть, что не поехал на остров.
'Это больше для меня, чем для других. Чтобы жить без сожалений'.
После окончания речи мне становится немного стыдно за свои слова. Я невольно обратился к человеку, с которым только сегодня познакомился, со страстью.
Я боялся, что он горько улыбнется, но когда я взглянул на Нагарэ, он с серьезным лицом кивнул.
'Это благородная идея, не так ли? Я боялся просто отвезти его на остров на лодке, но пойти и спасти их, пусть даже ради себя самого, - это не так-то просто!
Он кладет руку мне на плечо, приближает свое лицо к моему и улыбается.
Я не ожидал похвалы, поэтому был застигнут врасплох и быстро растерял слова.
Я очень хочу помочь вам исследовать остров, но боюсь, что мне придется на всякий случай присматривать за лодкой". Самое главное, что нужно запомнить, - это то, что лодки не будет, когда вы вернетесь из этого рассказа ужасов или саспенса! Это стандартная вещь в историях ужасов и саспенса".
Ах, ах, да, бывает. "Ах, да, бывают случаи, когда лодки там нет.
Я несколько раз видел подобные сцены в фильмах ужасов и любимом саспенсе моей мамы.
«Правильно. Однако это плохая идея, когда тебе ничем не помогают. Давай, принеси мне это»
То, что он протянул мне, было надутым шариком с водой.
Это были странные разноцветные шары, которые можно увидеть на ярмарках и т.п. ......
Это не просто шарики с водой. Это особый шар, в котором содержится мое "чудо". Когда у тебя будут проблемы, брось его в своих врагов. Я сделал так, что он активируется, когда вы это делаете".
Этот человек, похоже, является последователем бога воды, так что может ли он выполнить трюк с помещением чудес в воду? Если да, то нет никакого вреда от его приема.
Спасибо".
Это самое малое, что я могу сделать, но держитесь".
Да, я сделаю все, что в моих силах.
Я прибыл на остров, который несколько минут был вне поля зрения.
Мы обходим остров и наблюдаем за ним, не сходя сразу на берег.
По нашим предварительным данным, деревня находится в центре острова и не видна с моря. Высадиться на остров мешают скалы, но только в южном направлении есть песчаный пляж, где можно поставить лодку на якорь.
Однако это единственное место, где это возможно, и если быть начеку, то можно обнаружить вторжение противника, если обращать внимание только на пляж.
Поэтому я ищу место, где можно пробраться на остров в другом месте, но это кажется невозможным. Утес тот же, но остров окружен скалистыми берегами, и рыбацкие лодки не могут подойти.
'Это нехорошо. Если мы будем пробиваться силой, то в итоге получим дыру в днище лодки".
Если профессиональный рыбак так говорит, значит, он прав. Неужели нам придется сдаться и идти к пляжу?
Там есть пологий склон, по которому мы могли бы подняться, но эти острые камни слишком твердые.
Когда мы посмотрели в ту сторону, куда указывал господин Нагаре, то действительно увидели склон, по которому можно было подняться. В то же время мы увидели несколько острых скал, словно копья, выглядывающих из моря.
'В конце концов, это возможно только с пляжа, не так ли?
Мы посмотрели друг на друга, вздохнули, и когда уже собирались отчаливать от берега, Судьба перепрыгнула через борт лодки и повернулась к нам.
Затем онп ловко встала на задние лапы и скрестила передние.
'Ты сделал биту руками. То есть, ты не можешь вернуться назад?
Я спросил ее об этом, и она удовлетворенно кивнула.
«Но что нам делать? Благодаря этому мы не сможем переправиться, даже если захотим».
Когда я задал этот простой вопрос, уголки её рта, казалось, вздернулись, и она усмехнулась, несмотря на то, что была ящером.
Повернувшись к нам спиной, она перевела взгляд на море, пристально посмотрела на него - и перепрыгнула через край лодки".
Судьба!
Он бросается к ней, но она рассекает воздух, и её золотое тело засасывается в бурное море, приземляясь на поверхность воды без ........
"да?"
"Что происходит?"
Нагаре-сан, который точно так же протягивает руку рядом со мной, изумленно открывает глаза и смотрит на Судьбу. У меня, вероятно, такое же выражение лица.
Мои глаза меркнут, и я еще раз внимательно рассматриваю "Судьбу" и ее окрестности: под ногами должна быть голубая вода, но там серая земля.
Эта серая земля тянется прямо к острову над морем, а по ней неторопливо идет спина ящерицы.
'Ты окаменила море!'
Я знаю, что можно окаменить жидкость, потому что я пробовал это сделать в Гочу-Пикчу, но можно окаменить море, да еще на такой большой площади. Это неожиданно.
Ха, это настоящий подвиг".
Господин Нагаре, похоже, понял ситуацию и был сильно впечатлён.
Пройдя несколько метров, Судьба оглядывается и манит меня к себе. Это призыв к тому, чтобы я тоже перешёл?
Я волнуюсь, потому что вес одной ящерицы отличается от веса человека, но я не был бы мужчиной, если бы не пошел после того, как меня уговорили пройти так далеко.
Со страхом я осторожно опускаю ноги в окаменевшую воду, держась за край лодки.
"О, она прочнее, чем я думал".
Я беспокоился, что основание будет неустойчивым, как древесина, плавающая на воде, но это именно так, основание прочное, как каменный мост.
Таким образом, мы можем переходить без опасений.
Тем не менее, дискомфорт и страх от хождения по воде все равно остаются, поэтому мы идем медленно и осторожно. Я шел медленно и осторожно, как будто постукивал по каменному мосту.
Пройдя по окаменевшему мосту и добравшись до острова, я, естественно, вздохнул.
'Похоже, вы добрались благополучно. Я буду ждать тебя на берегу. Так им будет проще обратить на нас внимание.
Я был бы признателен, если бы ты послужил приманкой, но ты в порядке?"
Я не беспокоюсь об этом. Я - последователь главного бога воды. Если воды много, я непобедим.
Когда он говорит это и поднимает правую руку, морская вода вздымается из-за рыбацкой лодки и поднимается к небу.
Оооо! Ты можешь использовать такое чудо? Тогда вы не будете так легко проигрывать, не так ли?
Вы также можете манипулировать океанскими течениями, чтобы сбежать по своему желанию. Что ж, удачи".
Спасибо!"
Мы с Судьбой машем ему, а Нагаре отвечает большим пальцем вверх.
Мы смотрели, как рыбацкая лодка отчаливает, а затем поднялись на склон. Вершина покрыта высокими густыми деревьями, поэтому снаружи нас не видно.
Я достаю распечатанную карту острова, уточняю, где мы находимся и куда хотим попасть, и прорабатываю наш маршрут. Лучший маршрут - тот, который самый короткий и наименее заметный.
'Судьба. Никогда не знаешь, что может случиться отсюда. Вы можете столкнуться с другими игроками или, что еще хуже, с монстрами из других миров. Я прошу тебя быть в максимальной боевой готовности".
Повернувшись к своему надежному напарнику, она энергично бьёт себя в грудь, как бы говоря: "Предоставьте это мне.
Мне жаль, что я так много спрашиваю, но ты — ключ. Я доверяю тебе.
===========
Я вхожу в место ужаса
Я вхожу в место ужаса
Том 5. Глава 18.
(Глава 113. по сквозной нумерации)
Я вхожу в место ужаса.
Я иду осторожно, пригибаясь и продираясь сквозь длинные сорняки.
Пока что я не видел ни человеческой фигуры, ни даже зверя. Я должен быть осторожен с игроками на стороне зла, но на острове, богатом природой, присутствие диких зверей - тоже проблема.
Если это безобидный зверь - хорошо, но если это кабаны или медведи ...... нет, если на стороне злых богов есть игроки, я уверен, что они бы истребили их, если бы они обитали в этой местности.
Тем не менее, стоит быть бдительным.
Если угроза одна, ее можно одолеть с помощью окаменения Судьбы, но если их несколько, остается надеяться на ядовитое дыхание. Но у этого способа есть свои недостатки, например, необходимость располагаться с подветренной стороны и невозможность использовать его в замкнутом пространстве.
Полагаться на них, скорее всего, будет мучительно, поэтому основная идея заключается в том, чтобы попытаться проникнуть внутрь, не будучи обнаруженным.
Вы думаете, что играете в строительство деревни, а оказывается, что это стелс-игра".
Это нытье выплескивается из моего рта.
Я не очень хорош в стелс-играх, где нужно уничтожать цели или вторгаться на вражескую территорию, не будучи замеченным, но я не могу сказать, что я когда-либо был хорош в этом, не так ли?
Не высовываясь, выбрав место, куда проникает как можно меньше света, я пошел к пещере, где находилась моя цель. По пути встречается крупное насекомое, от которого чуть ли не кричу, но удается зажать рот и терпеть.
Кстати, напугавшее меня насекомое оказалось в желудке Судьбы. Она действительно надежный напарник.
В остальном проблем не было, и пока все идет гладко. Проверяю свое местоположение на карте и местоположение туннеля, похоже, это совсем рядом с ........
мне показалось, что он совсем близко.
Чем ближе, тем больше вероятность, что нас найдут.
'Сейчас или никогда'.
Я присел, прислонившись спиной к большому дереву, и решил немного передохнуть.
Я достал портативную бутылку с едой и водой, и пока я пополнял запасы еды и утолял жажду, на меня уставилась Судьба.
Я наполнил водой специальную глубокую тарелку и протянул ей, она подняла ее обеими руками и стала пить глотками. Она пила, припав к ней ртом, как ящерица.
Я достал телефон и активировал доску объявлений игры 《общественная площадка》.
Самой захватывающей темой на данный момент является 《вторжение игрока в другую деревню Муджин》. Конечно же, это мы.
Я объявил об этом заранее, так что большинство игроков на стороне Светлого Бога знают, что мы направляемся на остров. Только сторона Светлого Бога может видеть это сообщение, так что если сторона Злого Бога знает об этом, то есть два варианта: либо есть предатель, либо есть способ нелегально посмотреть сообщение.
Поэтому я специально объявил на доске объявлений, что сегодня проведу рейд, также для того, чтобы раскрыть ситуацию. После этого тема получила огромный резонанс.
Игроки со стороны Светлого Бога, а также Бога Судьбы говорили: "Это горячая тема в компании, и все прилипают к доске объявлений. Они даже просят меня показать им мой экран", - с отвращением сказал он.
Судя по всему, боги тоже обращают внимание на миссию.
Даже если я, человек, которого это касается, не буду писать о "вторжении игроков в деревню", это все равно будет очень интересная история, и сообщения будут приходить одно за другим.
555: Я не знал, что некоторые игроки всерьез заезжают на вражескую территорию.
556: Я хотел, чтобы рыцарь-женщина все равно въехала.
557: Разве вы не в смертельной опасности или что-то в этом роде?
558: Что происходит с ситуацией на земле?
559: Каково текущее состояние местных ищеек?
Стоит ли мне это вписывать? Я вставлю несколько фотографий, которые я сделал некоторое время назад.
601: Игрок на месте. Ситуация такая.
Я напишу пост, а также приложу к нему фотографию леса, сделанную 20 минут назад. Таким образом, я смогу создать ощущение реалистичности и использовать его в качестве ориентира на случай, если информация перешла на сторону зла.
Сейчас мы находимся довольно далеко от этого места, поэтому если внимание будет привлечено в ту сторону, то охрана будет слабая.
633: О, Китакор. Похоже, это неизведанная территория!
634: Так выглядит необитаемый остров?
635: Если есть злой игрок, то это не необитаемый остров, не так ли?
636: Есть еще одна деревня Муками.
637: Я думал это полуложь или рыбалка, но это серьёзно?
Мы сбросили немного информационного топлива, и об этом еще долго будут говорить.
Есть еще одна причина, по которой мы даем комментарии в прямом эфире: точно так же, как есть игроки, которые могут использовать «Ясновидение», есть игроки, которые могут оказывать поддержку на расстоянии. Были ожидания.
На самом деле, помимо этой темы, есть еще тема «Другие стратегии деревни Муками», в которой есть серьезные соображения и советы, которые я считаю полезными.
Я не знаю, как они до сих пор это делают, но они очень полезны, потому что каждые несколько минут публикуют фотографии с неба, заглядывая туда с помощью своего 《ясновидение》. Я действительно должен их поблагодарить.
После заслуженного перерыва я закрываю телефон и снова осторожно иду вперед.
'Вот он, туннель'.
Я избегал открытых мест, но когда приближаешься к туннелю, ничто не закрывает обзор.
Он скрыт за большим деревом, но если выйти отсюда, то окажешься на виду. Вокруг туннеля никого нет. Насколько я могу судить, я не могу найти никаких камер наблюдения, так что это небезопасно, и это меня беспокоит..
Подобно тому, как на стороне Светлого Бога происходят такие чудеса, как 《ясновидение》, неудивительно, что и на стороне Злого Бога происходят подобные чудеса. Поскольку это место часто посещают видео стримеры, можно предположить, что они все еще ведут мониторинг.
Но это не значит, что если мы будем сидеть и размышлять об этом, то ничего не получится. Мы должны действовать.
Я подобрал небольшой камень, лежащий у моих ног, и бросил его в сторону входа в тоннель. Камень беспрепятственно вошел в туннель.
'Я не почувствовал что вход создан какими-либо иллюзиями и не увидел ничего похожего на ловушку'.
Я знал, что это безопасно, потому что видео стример смог нормально войти, но это меня убедило.
Когда я проверил время на телефоне, до нужного времени оставалось пять минут.
На этот раз я активировал 《Деревня Судьбы》 и посмотрел на Гумза и остальных.
Члены деревни маршируют по лесу: Гумз, Хим, Лан, Канг, Мурс и Судхир ...... Нейлс, который несет статую бога в натуральную величину.
И Гочупичу, василиск, сидящий на плечах статуи бога.
Кроме того, два эльфа и два темных эльфа.
Затем три группы по пять охотников. С точки зрения силы они идеальны.
Само собой разумеется, куда они направляются, но их цель - добраться до деревни Гетерорун Муджин. Они должны войти в туннель одновременно с нами.
Таким образом, им придется разделить наблюдение, и если мы все сделаем правильно, то, как мне кажется, сможем их запутать.
Я пришел к выводу, что этот метод выгоден и мне, и жителям деревни, но на самом деле я думаю о другом.
Наверное, надо довериться судьбе".
Когда жители деревни подходят к входу в тоннель и выстраиваются в одну шеренгу, Гумуз, идущий впереди, вытягивает правую руку к небу. Это заранее оговоренный сигнал.
Я выскакиваю из-за дерева и сразу же бросаюсь к тоннелю. Бросаю взгляд в сторону Судьбы, которая бежит рядом со мной на всех четырех ногах, и вижу, что она тоже смотрит на меня.
Когда я возвращаю взгляд вперед, то оказываюсь в конце неестественно темного туннеля. Там стоит тьма, не пропускающая никакого света.
Основательный страх перед темнотой тормозит меня, но когда Судьба, шедшая чуть впереди меня, повернула голову, она широко открыла рот ...... и сделала движение, как будто вздохнула.
'Ты что, с ума сходишь?'
Возможно, я чувствую себя взволнованным, но, скорее всего, я не ошибаюсь.
'Я хорош. Ты не сможешь меня победить".
Он наступил на почти потерявшую чувствительность ногу, изо всех сил ударил ногой о землю и погрузился в темноту.
Эй, что это? Это было скользкое ощущение, прилипшее к коже, вернее, как будто меня обрызгали теплым сырым дыханием. ......
Но это ощущение было мимолетным, и уже через секунду дискомфорт исчез.
Вместо этого прохладный воздух, в который трудно поверить, что сейчас июнь, ерошит мою кожу.
Это Судьба оказалась более чувствительной к холоду, чем я, и она поспешно вскарабкалась по моему телу и обмотала своё вокруг моей шеи, как шарф.
Колючки на моем теле немного болят, но я и это стерплю.
Внутри туннеля было кромешно темно, и хотя за входом открывался яркий вид, солнечный свет не проникал совсем, словно там была граница.
Я достаю из сумки маленький фонарик и светю им дальше.
'По-моему, выглядит нормально'.
Я задавался вопросом, что я буду делать, если пространство будет полностью закрыто от света, но, похоже, об этом не стоит беспокоиться.
Тем не менее, я немного нервничаю из-за этого света, но покалывающая боль и тяжесть, окутавшая мою шею, придают мне смелости.
Я не один, и этого достаточно, чтобы не сдаваться. Я в порядке.
Под ногами твердый бетон, выровненный светом, ни одного камешка на земле. Стены туннеля изогнуты и по форме напоминают рыбный пирог.
На потолке обычно есть светильники, но здесь их нет. Похоже, что он просто сделан из затвердевшего бетона.
Каждый раз, когда вы идете, ваши шаги отдаются эхом.
Если бы я был один, то уверен, что обязательно бы сел. Чтобы отвлечься, я поглаживаю Судьбу по шее, делая шаг за шагом.
Если бы это был фильм ужасов, то здесь слышались бы странные голоса, появлялись бы монстры и призраки, но даже если это реальная жизнь и игра, то все, что вы делаете - это строите деревню.
Так что развитие ужасов или чего бы то ни было...
'Это .......'
"……ты знаешь"
«...Ах...»
Хм? Мне показалось, что я слышал голоса каких-то людей.
Нет, нет, это, наверное, слуховая галлюцинация, вызванная моим испуганным сознанием. Я просто погружаюсь в атмосферу этого туннеля и слышу несуществующие голоса.
Успокойте свой разум, будьте спокойны, будьте спокойны.
"……очень скоро"
"...Все нормально."
Да, я слышал это снова.
Это шум ветра? Как бы мне хотелось промурлыкать это, но в туннеле нет ветра.
Я попробовал посветить вокруг, но, конечно, никого не было видно.
Дайте мне передохнуть, я действительно не умею рассказывать ужасы.
'В подобной ситуации вы предпочли бы буддийскую молитву? А, но если есть другие миры, то молитвы, которые читает секта у Чемма, лучше'.
Я торопился, мысли путались, и я попытался сделать глубокий вдох, чтобы сделать большой выдох, и тут снова услышал голос.
— …Ты тоже здесь, брат?
— …Ронна, Чем.
Хм? Ты только что сказал "брат" и "Чем". И этот голос.
Скорее с любопытством, чем с испугом, я вздохнул, а затем внимательно прислушался.
'Те люди в безопасности в конце этого туннеля?'
Оракул сказал, что есть большая вероятность того, что они в безопасности".
А вы сказали, что есть один человек, который может помочь.
На этот раз я услышал это отчетливо. У меня не было сомнений, что это были Гумз и Чимм!
Так вот, этот туннель - граница между потусторонним миром и Японией. Это пространство, где они перемешаны друг с другом, поэтому их нельзя увидеть, а можно только услышать их голоса. Это как смешанный сигнал?
Когда понимаешь, что жители деревни тоже идут в этом месте, шаги становятся легче.
Вперед, вперед. Я уверен, что когда мы пройдем через этот туннель......
==========
Свет в конце туннеля.
Свет в конце туннеля.
Том 5. Глава 19.
(Глава 114. по сквозной нумерации)
Свет в конце туннеля.
Я прохожу через туннель, и тут я
Краем глаза вижу свет.
Это, по-видимому, выход из туннеля.
До него еще далеко, поэтому он кажется лишь точкой света, но в пространстве, где есть только свет, он выглядит ужасно ослепительным.
Я меняю скорость с быструю ходьбу на бодрый бег, поглаживая на ходу Судьбу на шее.
Свет, который был точкой, постепенно становится больше, и большая часть моего поля зрения заполняется сценой на другой стороне туннеля.
Впереди - обгоревшие руины. Мир, наполненный чернотой и пеплом древесного угля. Он выглядит совсем не так, как в свое время, когда Гумз и его команда побывали здесь.
Еще несколько шагов - и можно выйти из туннеля, но стоит остановиться и внимательно прислушаться.
'Вы почти на вражеской территории. Будьте начеку".
Голос Гумса звучал у меня над ухом. 'Возможно, в том же месте.
Я достал телефон и стал искать Гумза и его друзей, и обнаружил их застывшими возле выхода из тоннеля.
Проведя перекличку, чтобы убедиться, что все на месте, охотники прижались к стене у выхода и выглянули наружу. Потом они посмотрели на Гумза, тот широко кивнул и поднял правую руку.
'Это сигнал'.
Как только я увидел его, я вышел из туннеля.
На мгновение меня охватывает то же странное ощущение, что и при входе, но я не обращаю на него внимания и не останавливаюсь, потому что это мой второй опыт.
Темный тоннель в руины. Кажется, ситуация не улучшается, но она все равно должна быть лучше, поскольку здесь все открыто.
Кроме того, .......
Я с силой пнул землю, чтобы стряхнуть воздух, прилипший к моему телу, и вышел из туннеля.
Перед моими глазами предстал ряд домов, столбы и балки которых рассыпались в уголь. В воздухе витал запах горелого дерева, как будто его еще недавно жгли.
Небо пасмурное. Если бы я оказался один в таком месте, я бы почувствовал уныние и захотел убежать. Но сейчас.
'Эй, кто ты? Ты не тот парень, который был здесь раньше'.
Сзади послышался вопросительный голос.
Когда я оборачиваюсь, один из охотников направляет на меня тесак. Другие охотники окружают меня, держа оружие наготове и находясь начеку.
Я пропускаю этот вопрос.
Я горько смеюсь, вспоминая, как впервые навестил Гумза в деревне.
"Что с тобой не так-"
Подождите, я знаю этого человека.
Йошио-сама!
Тут вмешались брат и сестра Гамс и Чима и остановили их.
Другие - Мурс, Канг и Лан - тоже встали вокруг меня, чтобы прикрыть меня.
'Давно не виделись, господа. Как поживаете?
Переходя в другой режим, отличный от своего обычного, и обращаясь к ним. Перед ними я должен быть Йосио, последователем Бога, но не хорошим мужем.
'Что, вы знакомы? Вы можете мне это объяснить?
Предводитель охотников приказывает своим товарищам опустить оружие и смотрит мне в лицо.
С их точки зрения, это просто внезапное появление незнакомого вонючего человека. Это естественно - насторожиться.
Судхир и Найлс - деревенские жители, но они присоединились к группе после моего возвращения в Японию, поэтому выглядят озадаченными.
Чаем откашливается, затем смотрит на меня и слегка кивает. Я киваю головой, когда вижу это.
'Этот господин - Йосио-сама, последователь Бога Судьбы. Он уже посещал нашу деревню и проводил с нами время".
Услышав объяснение, появился удивлённый голос: "О!" Затем последовал изумленный голос: "Что за черт? а затем раздался крик восторга, от которого лопнули барабанные перепонки.
Выяснять, кто это был, не было необходимости. Это был Нилс, бывший главный священник.
Крупный мужчина с залитым слезами лицом, приближающийся с грохотом и сотрясающим землю ревом. Вы не можете сдержать улыбку, которая так и осталась на вашем лице.
'Ты! До меня дошли слухи о вас от жителей деревни! Меня зовут...
Я знаю, кто вы, господин Нильс. Спасибо вам за все, что вы делаете для нашей деревни.
«Это пустая трата твоих слов!»
Я взяла Нейлза за руку и улыбнулся ему, отчего у него на глазах стало еще больше слез. Позже мне придется его высушить.
'Я тоже рад вас видеть, господин Нильс, но это вражеская территория. Было бы полезно, если бы вы говорили потише".
Извините! Ах!
Нилс поспешно зажимает рот, крича в ответ.
Воздух вокруг смягчается от его преувеличенного движения.
Благодаря Нильсу, чьи реакции всегда громкие, я кожей чувствую, что он стал менее насторожен моим внезапным появлением.
Я бы хотел поговорить с вами побольше, но, похоже, сейчас не время. Прежде всего, давайте спасем жителей Страны Богов. А потом, если будет время, мы сможем поговорить на досуге".
Понятно. Я понимаю."
Гумз согласился, и все, казалось, с этим согласились.
Однако я хотел бы сказать кое-что участникам, которых я знаю..
'Мистер Гамз, миссис Чим, мистер Мулус, мистер Канг, мистер Лан, давно не виделись. Рад видеть вас всех снова".
Ух ты, я тоже.
Единственным, кто ответил, была Чим, остальные просто кивнули, так как в основном молчали, но это не было оптической иллюзией, что на их лицах были улыбки.
Господин Судхир, вы переехали в нашу деревню. Бог судьбы был доволен. Бог природы также высоко оценил ваше решение".
Именно игроки, но здесь нет необходимости говорить об этом.
'Йошио, ты когда-нибудь встречал бога природы?'
Судхир смотрит мне в глаза, приблизив свое лицо.
Мне очень нравится, что он не теряет своего обычного отношения к последователям Бога.
'Да. Он очень близок к Богу Судьбы. У меня было несколько аудиенций с ним. Он был и рад, и огорчен успехами темных эльфов".
'Понятно...'
И хотя он делал вид, что ему это неинтересно, щеки его оставались рыхлыми.
Любому человеку было бы приятно, если бы его восхвалял бог, которому он поклоняется, не так ли?
И тут я вдруг осознал, что мои плечи стали легче. Не столько от того, что они стали более открытыми, сколько от того, что с их плеч действительно сняли груз.
Судьба, которая так долго обвивала мою шею, теперь у моих ног, перед серебристой ящерицей того же вида, что и она сама, - Гочу-Пикчу.
Она высунула язык и раскачивается из стороны в сторону - разве это значимый знак в ящероводстве?
Теперь двое из них кружат на месте, как бы гоняясь за хвостами друг друга. Что это?
Я хочу проследить за этими двумя странными существами, мне так много хочется обсудить с жителями деревни, но я должен знать, где я и что я делаю. Вот вам и гармоничное настроение. Я должен взять себя в руки.
Стоять и болтать - пустая трата времени, так что давайте сначала доберемся до места назначения.
«Пока мы идём, мы поговорим о том, что происходит».
Когда я убеждаю их, все кивают.
Гумз и охотник идут впереди, вынимая мечи из ножен и продвигаясь вперед. Мы проводили их взглядом и последовали за ними.
Расстояние до места, где находился стример, большое. Пора давать объяснения.
Я решил рассказать, почему мы здесь, только достаточно громко, чтобы все услышали.
'Моя цель - охранять жителей Царства Божьего. И безопасно доставить их обратно в Царство Божье".
'Понятно. Могу ли я задать вам вопрос, если позволите?"
Да, господин Нильс?
Нильс сжимает свое крупное тело и робко поднимает руку. Он не обязан поднимать руку, но его вид напоминает медведя, показывающего фокусы, и это очаровывает.
Когда мы пытались спасти тех людей раньше, мы не смогли пройти через туннель. Я беспокоился об этом и в этот раз".
'Ты это имеешь в виду? Я здесь, так что все будет в порядке. Если они будут со мной, то мы сможем пройти через туннель и вместе вернуться в Царство Божье".
«О, это правда. Как и ожидалось от твоего слуги».
Ты преувеличиваешь в своем восхищении, но это ведь ничего... правда? Я верю в Бога судьбы.
'Эти люди в плену совершили ошибку, которую они заслужили. Мы должны дать им более сильную проповедь после того, как спасем их, но мы не можем бросить их".
Он почесал голову и нарочито вздохнул.
'Я хочу напомнить вам, что наша главная цель - не завоевание этого места, но ваша безопасность превыше всего. Можете забыть о спасении, если до этого дойдет".
Убедитесь, что вы не путаете цели.
Дело в том, что если бы пришлось пожертвовать стримерами, я бы без колебаний поставил жителей деревни на первое место. Думаю, не стоит даже сравнивать, что важнее.
«Извините, это все, что я должен сказать. Я появился».
Услышав тихий голос Гумса, все замирают на месте.
Вокруг меня и Чима образовался круг, а Судьба и Готу-пичу пробежали по корпусу и заняли позиции у правого и левого плеча.
Разрушенных домов в округе не было, только выжженная земля.
Возможно, раньше на этом месте была площадь или парк. Мрачновато, хоть и в деревне.
В напряженном воздухе земля вокруг поднимается и опускается, и мы ждем с затаенным дыханием.
Бесчисленные зомби и скелеты пробивают себе путь сквозь грязь и показывают себя.
Их головы и руки высовываются из земли, поднимая верхние части тела и пытаясь вылезти из-под земли.
'Мы вас раздавим!'
Кажется, только в игровом мире столь уязвимый враг так долго выжидает, и Гумз безжалостно избивает монстра, нижняя часть тела которого все еще зарыта в землю и не может двигаться.
Поскольку они не могут сдвинуться с места, избежать этого невозможно, и монстры выкапываются один за другим.
У меня, как у геймера ......, есть несколько мыслей по этому поводу, но это самый эффективный способ. Противник сам открывает брешь.
Мысленно оправдываясь, я изо всех сил пнул череп скелета, пытавшегося выскочить из-под моих ног.
==========
Я в вихре
Я в вихре
Том 5. Глава 20.
(Глава 115. по сквозной нумерации)
Я в вихре.
Вместе мы сокрушим монстров, появляющихся один за другим из-под земли.
Я тоже некоторое время крушил их, но это были не зомби ......, к которым еще прилипала плоть и пахло гнилью. Я избегал трупов и целился в костяные тела скелетов .......
Честно говоря, мне не очень нравится отбиваться от монстров. Это просто страшно.
Но благодаря предыдущему опыту встреч с черными собаками и маленькими зелеными демонами в деревне, мне удается двигаться.
Не могу же я навязывать жителям деревни все страшные и болезненные роли? Мне нужно помочь им, хотя бы немного.
'Но это более разрушительно, чем я себе представлял'.
Кстати, обувь, которую я ношу, называется защитной обувью с твердыми носками, и мне приходилось носить ее, когда я шел убирать фабрику, поэтому я получил ее от своего президента.
Изначально они предназначались для защиты пальцев ног от падающих на них тяжелых предметов, но тонкая стальная пластина в них делает удары гораздо мощнее. Она может даже легко раздробить череп.
Вообще-то я собирался взять биту из дома, но даже если я положу ее в чехол, если кто-то заподозрит неладное и проверит мой багаж в дороге, он обнаружит Судьбу, притаившуюся в моей сумке.
Опасаясь этого, я отказался от идеи взять с собой биту.
Монстры подвергаются нападению до того, как их тела вылезут из-под земли, поэтому они не могут дать отпор и терпят поражение.
«В других играх это было бы хорошее место для охоты, где можно заработать очки опыта».
Настроение настолько непринужденное, что можно позволить себе так думать.
В моей сумке лежит нож приличных размеров, который я на всякий случай купил в хозяйственном магазине рядом с портом, но такими темпами я не думаю, что мне придется его вынимать.
Мертвецы и скелеты в этом районе, видимо, уже исчерпаны, а новых монстров больше нет.
Почему-то взгляды Гумса и охотников были сосредоточены на Нейлсе и Чимсе, и я тоже поймал себя на том, что смотрю в ту сторону, а они закрывают глаза и делают какой-то молитвенный жест.
'Я не обнаруживаю поблизости никаких признаков нечистоты.
Да, нечистоты исчезли.
Оба категорически это отрицают.
Сомнений нет, раз они так говорят, поскольку священнослужители могут использовать какую-то магию, чтобы обнаружить присутствие нежити поблизости.
Враги в округе, похоже, были сметены, поэтому мы снова начинаем двигаться вперед.
Насколько я помню, впереди было кладбище, и мы нашли лестницу, ведущую в склеп, где стример оказался в ловушке.
Как бы в подтверждение моей памяти меня встречают бесчисленные надгробия.
Надгробия, упавшие при появлении монстра, были на месте, как и бесчисленные дыры в земле.
Значит ли это, что, в отличие от предыдущего места, враги здесь больше не появляются?
Хм, похоже, что поблизости больше нет врагов.
Да, мистер Нилс. ......
Если два священнослужителя так говорят, давайте им верить.
Когда я без труда нашел лестницу, ведущую в подвал, они все повернулись ко мне.
Я должен был бы интерпретировать это как просьбу об инструкциях.
'Наша цель - навести здесь порядок. Но лучше сначала спасти их, чтобы их не использовали в качестве заложников". Я знаю, что это очень сложно, но я думаю, что мы должны спасти их первыми".
Сказав это, я не имею ни малейшего желания выполнять угрозу оказаться в заложниках и сложить оружие. Но я хочу помочь им, если смогу.
Если бы у меня был характер, который можно было бы легко отбросить как помеху, я бы не пришел в это место.
Жители деревни важнее всего, но я также хочу спасти стримеров. Это и есть мое истинное намерение.
'Меня беспокоит одно: за деревней наверняка следят люди. Это не подтверждено, но есть вероятность, что те, кто поклоняется злым богам, дергают за ниточки за кулисами. Поэтому, пожалуйста, будьте очень осторожны и бдительны".
Я должен сказать им это. Если мы будем обращать внимание только на монстров, то можем неожиданно пострадать.
Тот, кто управляет ими за кулисами, доставляет больше хлопот, чем монстр, принцип действия которого прост.
Вполне вероятно, что и сейчас они подглядывают за нами и подслушивают этот разговор.
Я думаю, что мне следует максимально позаботиться об игроках, потому что я не могу играть роль в битве с монстрами.
'Я не могу быть слишком осторожным, когда в деле замешаны злые люди'.
Нилс тяжело выдыхает, и улыбка исчезает с его лица. Рядом с ним Чимм, у которой тоже тяжелое выражение лица.
Как верующий на стороне Светлого Бога, он, кажется, имеет некоторые мысли о нечестивцах.
'Возможно, они прочитали, что мы снова придем к ним на помощь. И будьте очень осторожны с ловушками".
Я кивнул с загадочным выражением лица, предупреждая маленького охотника, который осматривал вход на лестницу.
Внимательно осмотрев территорию, я направился вниз по лестнице с маленьким охотником во главе. Он оставил пару охотников снаружи, чтобы те сообщили ему, если что-то случится.
Внизу лестницы оказалось бетонное пространство и виднелась железная дверь.
Вживую это выглядело более жутко, чем через экран компьютера.
Все смотрят друг на друга, те, у кого есть мечи, достают их из ножен, и дверь медленно открывается, готовясь к бою.
Мрачная комната, окруженная бетоном. Телевизоры, игровые приставки и книжные полки, заваленные комиксами.
Несколько больших подушек, на которых лежат и возятся люди, и ваши глаза встречаются с их глазами.
По сравнению с тем, что было раньше, это удивительно улучшенные условия жизни.
Они посмотрели в нашу сторону и продолжили играть и читать.
Люди относятся к декору свысока, как будто его раньше не было. Несомненно, это стримеры. Это видно по их лицам.
Но я не понимаю такого отношения. Раньше они проливали слезы и умоляли о помощи, но что это за перемены?
'Господа, мы здесь, чтобы помочь вам'.
Когда Чим говорит это, он смотрит на меня, но тут же отводит взгляд.
Я ждал, что он что-то скажет, но воцарилась тишина.
'Эй, ребята! Мы здесь, чтобы помочь вам!
Один из охотников, раздосадованный реакцией других, подошел к стоящему рядом стримеу и громко крикнул ему.
Стример раздраженно махнул рукой и нарочито громко вздохнул.
'Я не понимаю, о чем вы говорите'.
А, понятно. Я забыл. Они же японцы, значит, не говорят на языке другого мира.
Это была моя работа - говорить с ними здесь.
'Тогда я поговорю с ними. Так мы сможем пройти".
Слова, которые я произношу, сами по себе переводятся на другие языки мира, но если я это осознаю, то могу донести их до собеседника как японские.
'О, это японский, не так ли? Вы японец?"
Да, я японец. Я здесь, чтобы помочь вам. Вы понимаете, где вы находитесь?
Они попали в ужасное место и оказались заперты в нем. Поэтому я хочу, чтобы они поняли, что это другой мир.
От того, знаете вы или нет, зависит, что произойдет дальше. Если вы знаете, то честно скажите им об этом и выведите их. Если не знаете, то можете просто ввести их в заблуждение.
'А, так это другой мир?'
Упс, ну вы поняли. Другие стримеры кивают головой, так что, похоже, это общее понимание.
«Я не думал, что это другой мир, Деревня Муками, но это оказался другой мир. Если мы это разрекламируем, это сильно увеличит PV".
Это будет шумиха, не так ли?".
Они ведут пьяный разговор, в котором, похоже, не очень понимают ситуацию.
В отличие от предыдущей встречи, на лицах всех присутствующих нет ощущения грусти или кризиса. Они выглядят так, как будто находятся дома и расслаблены.
Вы правильно понимаете ситуацию?"
Я ставлю вопрос так, как он есть.
Стримеры недоуменно посмотрели на меня. --Их глаза были темными и мутными.
Что это за безжизненные, пустые глаза?
Я чуть вздрогнул от неожиданной реакции, но ни за что не стал бы выставлять свой жалкий вид перед жителями деревни.
Я надул губы и смотрел им в лицо, как будто ничего не замечая.
Я знаю. Этим местом управляет парень, который поклоняется злому богу или что-то в этом роде, и он держит нас в качестве подопытных, чтобы проверить, сможем ли мы связать Японию с другим миром, верно?"
...... понимает суть. Если это так, почему бы вам не попытаться сбежать?
Если вы знаете, что..."
'Оставьте нас в покое. Мы здесь, потому что хотим этого. И о чем ты говоришь сейчас, после того, как однажды бросил нас? Если мы останемся здесь, нам гарантированы еда, одежда и кров. Нам не нужно работать, мы можем играть и жить, что может быть лучше?"
""Да, да".
Люди с симпатией относятся к стримеру, который раскрывает объятия и говорит о счастье.
Они не похожи на ......, делающих вид, что им угрожают, и покорно следующих за ними. Свободные лица без тени грусти. Отношение ко всему происходящему.
Я могу только предположить, что он имеет в виду то, что говорит.
Конечно, сейчас вам гарантированы еда, одежда и кров, но вас используют в качестве подопытного. Вы понимаете, что это опасная практика, хотя вы и не знаете, что произойдет в случае неудачи?"
Даже если вы живете в Японии, вы можете попасть в аварию и умереть завтра, или заболеть и умереть. В наши дни вы даже не знаете, сможете ли вы сохранить свою работу до конца жизни. Так что если вы счастливы сейчас, это главное".
Декадентское мышление. Отговорки для тех, у кого выработалась привычка лениться.
Я знаю, что это жалкое мнение, но я когда-то думал точно так же. Если бы я оказался в такой же ситуации год назад, я бы сказал то же самое ........ Я не могу не думать об этом.
Здесь у меня есть друзья, с которыми можно играть, родители и другие не говорят ничего, если я халтурю. Меня даже не ругают. Вот что такое рай".
Сердце разрывается, когда видишь прежнюю версию меня.
У меня не было дома, не было работы, не было плеча, на которое можно было бы опереться. Я беспокоился о том, что подумают обо мне люди, но все равно не мог сделать шаг вперед. В разгар всего этого здесь собрались люди, которые думали о том, чтобы попробовать себя в видеостриминге.
Я думал о том, как убедить их здесь. Но это было бы бессмысленным действием. В таком состоянии чужими словами не переубедишь.
Даже если слова найдут в вас отклик, они бессмысленны, если вы не потратите время на то, чтобы терпеливо делать это снова и снова. Слишком удобно и живописно говорить о том, что они вдруг передумают и задумаются над сложившейся ситуацией.
Я знаю это лучше, чем кто-либо другой. Я смог измениться, потому что взаимодействовал с жителями деревни через игру и у меня была причина для переезда. И все же, после долгих колебаний, я решился.
'Что они говорят, Йошио-сама?'
Слов не разобрать, но атмосфера, видимо, дала о себе знать. Нейлз с беспокойством смотрит мне в лицо.
'...... Давайте оставим их здесь. Давайте сначала сосредоточимся на уничтожении врага здесь, а потом возьмем их с собой".
Можно, конечно, силой пригрозить им и забрать их с собой, но если мы это сделаем, они наверняка будут тянуть время. В таком случае лучше оставить их здесь и забрать после того, как все закончится.
Кроме того, меня беспокоят эти глаза. Пустые глаза, не видящие реальности.
Я ожидал, что кто-нибудь из жителей деревни или охотников начнет спорить со мной, но они, похоже, догадались об этом по поведению других, и никто ничего не сказал, а только подчинились.
В тот момент, когда железная дверь ещё полностью закрылась, ничего не сказав им, стримерам, я посмотрел на них. Они уже потеряли к нам интерес, все вернулись к чтению или играм.
==========
Сторона зла, сторона главного бога и я.
Сторона зла, сторона главного бога и я.
Том 5. Глава 21.
(Глава 116. по сквозной нумерации)
Сторона зла, сторона главного бога и я.
Я на время отказался от стримеров и решил сначала победить босса этой стратегической точки. Не нужно впадать в депрессию, потому что это и есть изначальная цель.
Все, что вам нужно сделать, это подумать об этом после того, как проблема решена.
Все смотрят на нас, ожидая указаний? Лидером этой команды должен быть Гумз, но из-за его положения последователя Бога право принятия решений, похоже, перешло ко мне.
Господин Нильс. Вы чувствуете огромное, злое присутствие?
'Я могу использовать магию для обнаружения зла, но расстояние ограничено. Может, попробуем на всякий случай?"
'Да...'
Я подумал о том, чтобы прозондировать его, чтобы убедиться, и затем.
'В этом нет необходимости'.
Неожиданно раздается тихий, строгий, но хриплый голос.
Хотя он говорит без колебаний, его голос резонирует в самой глубине его существа.
Мгновенно жители деревни и охотники оглядываются по сторонам, но не могут найти обладателя голоса.
'Он там!'
Проследив за пристальным взглядом резко предупредившего нас Гумза, мы видим, как в небе над нами парит одинокий предмет.
'Что это такое?'
услышал я чье-то испуганное бормотание. Я не успеваю разглядеть, кто это, и не могу оторвать глаз от точки в небе.
Там парит что-то странной формы.
В небе белая квадратная ...... клетка, но она не из стали и не из дерева.
Может быть, они сделаны из кости?"
Гумз прав, это кости. Огромная клетка из человеческих костей. А внутри нее плотно упакована корчащаяся масса плоти.
По поверхности массы плоти тянутся кровеносные сосуды, издающие неприятный хлюпающий звук и многократно пульсирующие, из которых время от времени выплескивается кровь.
На поверхности куска плоти есть несколько глаз и нос, но только один рот. Огромная пасть, углы которой были раздвинуты в виде полумесяца, изобиловала острыми краями, похожими на клыки акулы.
Каждый раз, когда капающая изо рта слюна попадала на землю, она раскалывалась, и из нее поднимался белый дым.
При одном только взгляде на эту фигуру со всего тела сразу же льется пот, а горло необычайно сильно саднит от жажды. Причина, по которой мое зрение с некоторых пор затуманено, в том, что - неосознанно - мое тело слегка подрагивает.
'Не могу поверить, что такие монстры существуют. ......'
Причудливая форма и запах, витающий в воздухе, заставляют тех, кто его видит, сморщиться, а их спутников, включая Чема, - полностью струсить. Когда они смотрят на свои лица, они бледны, а оружие, которое они держали в руках, выскользнуло из их рук и лежит на земле.
Уверяю вас, что если бы я был здесь один, то был бы обезображен и бежал бы без оглядки. Мои инстинкты говорят мне, что я не могу этого сделать, а сердце кричит мне, чтобы я бежал, бежал.
И все же, как последователю бога ......, призванного защищать жителей деревни, мне не оставалось ничего другого, как набраться храбрости. Я уже решил не убегать от реальности!
Я сжимаю кулаки и стискиваю зубы.
Стойте, стойте, не падайте духом, не отворачивайтесь!
Вы перестали убегать от реальности и смотреть в сторону ......!
«Го… ох».
Я слышу звук дыхания, доносящийся из соседней двери. Когда я слегка отвел взгляд в сторону, я увидел Чима, все еще молящуюся и плачущую..
Лица остальных были похожи, но были и те, кто сохранял силу в глазах и использовал оружие как костыли, чтобы поддерживать свое тело.
Несколько охотников, Гамз, Мурс и Судхир.
И - в отличие от остальных - только Нейлс, казалось, размышлял о чем-то, а не искажал лицо в страхе, несмотря на крупные капли пота на лбу.
А что, если это и есть ...... Бог Желаний?
Пока все были в недоумении и не могли пошевелиться, Нилс назвал это имя.
Все присутствующие отреагировали на его слова взглядом, полным отчаяния.
Я не знаю, о чем шла речь, но эту фразу я точно не мог пропустить.
«Это... бог желания?»
Нилс широко кивает в ответ на мой вопрос и вытирает пот со лба.
«Да, слуга злого бога... бога желания. Говорят, он проникает в щели разума, соблазняет и очаровывает. Его облик - раздутая, лишенная кожи масса плоти. Огромный рот, бесчисленные глаза и нос. Чтобы сохранить свой облик, он покрывает свое ложное тело клеткой из костей. Так гласит легенда".
Я задыхаюсь, слушая, что он говорит со своим бескровным лицом.
Поскольку это босс, который является главным этой стратегической точки, я был готов к встрече с сильными врагами, но вместо этого он оказался подчиненным богом на стороне злого бога!
'Неужели есть кто-то, кто знает меня? Да, я бог. Запечатанный в недрах земли, я один из злых богов. Обнажи свое уродливое сердце. Отдайся своим желаниям".
"Гугагагу".
От одного только голоса, доносящегося сверху, голова идет кругом, а сердце бьется быстрее. "Сдавайся, сдавайся", - шепчет мой слабый разум, но я яростно трясу головой и пытаюсь убежать от сладких слов.
Если бы это было только так, мы бы все еще мучились от невидимой силы, которая надвигается на нас сверху.
Если бы мы хоть немного расслабились, нам кажется, что мы рухнем на колени.
'Вы находитесь в присутствии бога желаний. Склонитесь, смертные".
Давление, стремящееся раздавить нас, усиливается, и все падают на колени на месте.
Что это за давление, когда нам говорили, что последователи были отправлены в Японию и потеряли большую часть своей силы?
Это совершенно не похоже на то, как мы встретили бога судьбы, госпожу Сето-сана. Во-первых, это нечестно, что он не в человеческом обличье.
Во-первых, то, что оно не имеет человеческого облика, противоречит закону. Некрасивый и отвратительный внешний вид. Реальная текстура, а не компьютерная графика. Это монстр другой формы. Пугает не логика, а инстинкт.
Меня охватывает чувство отчаяния, которому я даже не могу сопротивляться.
Но даже в этом случае вы пытаетесь как-то сопротивляться, но это все, что вы можете сделать, чтобы выстоять и не быть раздавленным. Нет времени даже думать о чем-то другом.
Никто из моих друзей не проявляет никаких признаков движения. Неужели мы можем вот так просто ждать, пока нас раздавят?
У большинства жителей деревни и охотников лица искажены отчаянием, многие проливают крупные слезы от страха.
Теперь вы можете отдохнуть. Теперь вы можете сдаться.
Сладкий соблазн поколебать сердце пытается пробраться в щели разума и слабых сердец.
Я сделал все, что мог, я недостаточно силен и бесхарактерен по сравнению с жителями других миров. Никто больше не упрекнет меня в том, что я встал на колени....... Нет, это неправда!
Я собрал все свое мужество и устремил взгляд на Бога Желаний.
Жители деревни ближе к богу, чем я. Он с ранних лет внушил мне, что это враг, которого я никогда не смогу победить. Они не должны даже думать о том, чтобы попытаться победить бога.
Но я был другим, не так ли? Я не только не верю в Бога, я даже проклинал Бога за свои несчастья, ставя на полку собственную неадекватность.
Я кладу руки на колени и вкладываю в свое тело всю свою силу. Я слышу, как что-то скрипит, чувствую боль, но не обращаю на это внимания!
'Йошио, сэр?'
Чима смотрит на меня с ошарашенным выражением лица. Все остальные тоже смотрят на меня в ответ на эти слова.
Лица, окрашенные отчаянием, выстроились в ряд. Именно так, я волнуюсь, я боюсь. Для тех, кто верит в Бога, Его существование абсолютно, не так ли?
Я повернулся к своим драгоценным друзьям - улыбнулся, как мог.
Меня всю жизнь баловали и оберегали. Мои одноклассники работали очень усердно, и многие из них перешли от защиты со стороны своих семей к защите самих себя.
«Э-э... ох, ох, ох».
Мои суставы и кости кричат. Извините, но, пожалуйста, переживите самую большую потерю веса в своей жизни вместе со мной!
Одним плавным движением я героически встал во весь рост.
Я был по-настоящему счастлив, что могу кого-то защищать, пусть даже в игре, быть кем-то, кого можно баловать и на кого можно положиться. Хоть я и такой, я могу быть кому-то полезен.
Вот почему я не могу показать перед ними свою жалкую сторону.
Даже если это глупая гордость, я хочу и дальше быть тем, к чему они стремятся.
'Бог желаний, я не сдамся! Я не могу уступить!"
«Ты борешься, ты, глупый игрок».
Бесчисленные глаза, прилипшие к куску плоти, уставились на меня. Одно это почти лишило меня мужества. Но когда я думаю об окружающих меня жителях деревни, ......, мое мужество возрастает!
Невозможно подняться и упасть.
Наоборот, познать предел - это преодоление границ.
Я с трудом могу двигать руками и ногами.
Но даже в этом случае я не отвожу взгляда.
Либо они что-то скажут, либо нападут на тебя без вопросов.
Скажет ли он что-нибудь или нападет, не задавая вопросов? Почему-то он просто смотрел на меня.
Напряженную атмосферу нарушила песня с бодрым ритмом, которая была слишком неуместна.
Песня исходит из моей груди. Это рингтон ...... бога судьбы!
"Что это за звук?"
Шокированный голос сейчас — это бог желания, верно?
До сих пор его голос был спокойным, не выражающим никаких эмоций, но этот голос не вызывал во мне никакого чувства страха.
То ли под влиянием песни, то ли от удара пустотой, но сила, сковывавшая все мое тело, исчезла, и я поспешно достал из нагрудного кармана телефон.
«Ух ты, это потрясающе!»
Ослепительный свет льется с экрана моего телефона.
На нем должно отображаться имя входящего абонента, но белый свет настолько яркий, что я ничего не вижу.
'Алло, вы на связи?'
В конце концов, этот голос — бог судьбы!
Да, я слышу тебя!"
Это не должно быть сценой выпивки и разговора по телефону, но бог желания остается в воздухе и с его стороны нет никакого движения. Во время разговора... ты не хочешь вмешаться?
Белый свет на телефоне гаснет, и я смотрю на экран, чтобы увидеть крупный план лица госпожи Сето, бога судьбы.
'А, слава богу. То, что ты сделал со мной раньше, было очень круто. Теперь мне есть над чем поработать. Я знаю, что ты там, Бог Желаний.
Я позвал человека по имени, поэтому протянул руку и направил телефон в небо.
«Ты... бог судьбы».
Есть ли у этих двоих известные отношения?
'А чего ты нарядился? Ты же внизу работаешь на компьютере'.
' ......"
Означает ли нижний этаж, что в этом же здании работает и Бог Желаний?
Я слышал, что и подчиненные боги Светлого бога, и подчиненные боги злого бога одинаково пали на Хоккайдо, но я понятия не имел, что даже этот бог желания был её коллегой, работавшим в той же компании в многокомнатном здании.
'Неправильное поведение с частичкой себя, оставшейся в другом мире, запрещено правилами, не так ли? Ты понимаешь, что ты делаешь? Могу я сейчас спуститься вниз и заковать тебя в кандалы?
Бог Желания молчит, в отличие от Бога Судьбы, который говорит быстро.
Ужас от его вида не изменился, но то, как он молчит, вызывает у меня чувство меланхолии. Страх и подавленность, которые я испытывал раньше, значительно уменьшились.
Это перемена ветра. Если переговоры ...... или, скорее, угрозы будут успешными, мы, возможно, справимся с этим.
'О, Ёсио-сама. Что это за голос, доносящийся с доски, и что он говорит?»
Чима дернула за рукав моей одежды и извиняющимся тоном позвала.
Остальные, похоже, чувствовали то же самое и смотрели на меня с обеспокоенными лицами.
Видно, этот разговор не был интерпретирован для людей из других миров. Мне стало легче, потому что речь шла о достоинстве Бога.
'Звонивший - обреченный бог в человеческом обличье.
Эхххх...
Чимм и Нильс удивляются, наклоняются так сильно, что верхняя часть их тел заваливается.
Остальные тоже, похоже, удивлены, открывают свои большие рты и глаза.
'Мы сейчас ведем переговоры с Богом Желаний. Пожалуйста, подождите немного".
Когда я это говорю, они так сильно и многократно кивают головой, что кажется, будто их шея вот-вот сломается. Не каждый день выпадает шанс стать свидетелем диалога между Богом Судьбы и Богом Желаний, поэтому вполне естественно, что они так реагируют.
«Эй, скажи что-нибудь. Попробуй поговорить со мной так же властно, как раньше. Тебе просто горько от того, что твой собственный игрок был побежден Йошио до конца игры, не так ли? Хоть ты и бог, но ты маленький человек».
...Бог Судьбы только что сказал, что я положил конец игре.
Есть два человека, которые подходят под этот критерий. Ямамото-сан и человек, который контролировал Сейку.
И ключевые слова похоть, очарование и соблазн улавливаются в ключевых словах - служение группе.
Был ли этот бог желаний богом, которого обиграли участники группы?
'Мне и в голову не приходило, что цель соединить Японию с потусторонним миром была второстепенной по отношению к этому инциденту, и что их главной задачей было выманить Ёсио и причинить ему вред.
Деревня Ирю Мудзин не случайно находилась в Запретном лесу, а была создана после того, как я понял, что она находится на моей территории, и именно так я ее и устроил.
«Кстати, сокращение вашей зарплаты — это подтвержденный факт».
Стиль, который только побуждает людей делать то, что они хотят.
Жутко, что Бог Желаний с тех пор хранит молчание, не выдвигая никаких возражений.
'Заткнись. Заткнись, заткнись, заткнись! Чертовы суки ах!"
Атмосфера сотрясается от разглагольствований гигантского рта, и все тело содрогается от вибраций его голоса.
Меня застал врасплох обмен мнениями, но это был не последователь злого бога. Это бог.
'Все они боги, но они связаны человеческой логикой. Что это за правила? Если вы собираетесь понизить мне зарплату, то я буду выкручиваться, как могу!".
Он - бог, и он снова открылся!
Но теперь, когда он утратил прежнее достоинство и стал более человечным, с этим легче справиться. Однако нынешняя ситуация довольно тяжелая.
Кажется, что это фрагмент бога, но у него все еще должна быть сила превзойти нас. Те из нас, кто встречается лицом к лицу, чувствуют разницу в силе.
"Так. Я собираюсь спуститься на второй этаж, так что готовься. Йосио-кун, если другой человек нарушает правила, для меня тоже нет правил. Я одолжу тебе свою силу, так что постарайся! Хорошо, Мик-чан, Яку-чан и... Ун-тян, я собираюсь напасть на тебя внизу! Понятно! Ага! Я буду сопровождать тебя! »
На этих словах звонок прервался.
В разговоре слышались голоса других людей, но были ли это другие сотрудники ......, т.е. другие боги?
Любопытно, но сейчас первоочередная задача - разобраться с текущей ситуацией.
'Черт, они действительно вломились. Черт, нет, эй! Ребята, не стойте там, помогите! Если это произойдет, запустите автоматическую программу, .......".
Бог желаний, казалось, кричал, а потом вдруг замолчал.
Было бы тем лучше, если бы он просто перестал двигаться - но этого не произойдет.
Глаза Бога Желаний, которые все это время двигались только с помощью рта, наполнились красным светом, а кровеносные сосуды в его теле запульсировали сильнее, чем прежде.
'Я - Бог Желаний. Те, кто принадлежит Светлому Богу, будут истреблены".
Голос, говоривший прерывистыми словами, был настолько плох, что его могла синтезировать только старомодная машина.
Они запустили автоматическую программу, о которой упоминали ранее?
'Господа, пожалуйста, будьте начеку. Бог Судьбы уменьшил и ослабил наших противников, но они все еще сильны. У нас нет другого выхода, кроме как дать им отпор самим!"
Я должен это сказать.
Разговор богов разрушил серьезность ситуации, но битва с Богом Желания кажется неизбежной. Нет сомнений, что он - могущественный противник, даже если он - частица бога, а не его полная форма, и даже если он ослаблен.
'Это последний бой с боссом, мы с ним справимся'.
===========
Бог желания, бог судьбы, жители деревни и я, оруженосец.
Бог желания, бог судьбы, жители деревни и я, оруженосец.
Том 5. Глава 22.
(Глава 117. по сквозной нумерации)
Бог желания, бог судьбы, жители деревни и я, оруженосец.
Противник — подчиненный бог. Существо выше человека.
Обычно они не являются существами, до которых могут добраться люди, но помимо того, одно слово бога судьбы дало мне силу, другое же ослабило их . У меня нет другого выбора, кроме как поверить словам Бога Судьбы: "Я одолжу тебе свою силу".
Клетка с костями содрогается и скрипит, суставы, скрепляющие кости, разрываются, из щелей в клетке вылетают куски плоти, а некоторые из растерзанных кусков плоти падают на землю каплями.
Упавшие куски плоти сминаются и разлетаются, а когда они начинают расти вертикально, то образуют безрукую человеческую фигуру.
У него был только большой рот и человекоподобные ноги, от которых отходили и колыхались два щупальца.
Если это альтер-эго, созданное богом, то оно обычно считается могущественным врагом. Надеясь выиграть немного времени, я достал шарик с водой, подаренный мне Нагаре, и бросил его в него.
Когда шары с водой лопнули в воздухе, объем воды, явно не соответствовавший содержимому, растекся тонким слоем и пропитал всю землю.
После этого земля мгновенно разжижилась, как грязь. Нога куска мяса оказалась закопанной по колено.
Слава Богу, Нагаре!
'Разделитесь на авангард и арьергард и сосредоточьтесь на противнике на земле! Я и госпожа Чимм останемся в тылу".
Очевидно, что если мы ввяжемся в смешанный бой, то нас замедлят.
Проводив Чимма взглядом, мы уходии с линии огня и скрываемся в руинах, где почти не осталось колонн и стен.
Меня сопровождают Судьба и Готу-пичу.
'Я должен сосредоточить свое внимание на использовании этой доски для вызова образа Бога, так что дайте мне знать, если вам понадобится что-нибудь еще'.
'Хорошо, сэр!'
Теперь вы можете с головой погрузиться в игру 《призыв годлема》.
Военная ситуация не ...... благоприятна. На первый взгляд, этот кусок плоти выглядит мягким, но никакие атаки не проходят. Стрелы отскакивают, клинки не пробивают, а тупое оружие, пораженное чудовищной силой Нейлза, словно поглотило его удар.
Да ладно, физическая атака сведена на нет. Значит ли это, что он - часть Бога, хоть и кусок мяса?
«Тогда настала очередь Бога!»
Привычными движениями я активировал свой телефон и попытался выполнить чудесное "призыв голема", но под ним оказался невиданный мною ранее предмет под названием "специальный подарок".
Он яростно мерцал и мигал, слишком подчеркивая свое присутствие. Я предполагаю, что речь идет именно об этом, раз она уже сказала "Я одолжу тебе свою силу"".
Если так, то не стоит медлить. Давайте оставим это новое чудо!
Последовательно нажмите "Специальный Подарок" и "призыв голема".
Как обычно, экран телефона сменился на голема, и изображение заполнилось видом спины Нейлза.
Его все еще несли на спине, не так ли?
Я отрезал веревку, которая удерживала его, и спрыгнул со спины.
Бог судьбы спустился к нам!
Путники, сражавшиеся с куском плоти Бога Желаний, услышали голос Нейлза и обрадовались.
Ты знаешь, как поднять боевой дух. Ты действительно бывший главный жрец, у которого было много последователей.
Я бегло осматриваю тело статуи бога, но особых изменений не замечаю. Неужели эффект от "особого подарка" не связан со статуей бога?
'Йосио-сама, Йосио-сама, Йосио-сама'.
Когда я сосредоточился на видео, я услышал, как кто-то выкрикивал мое имя и сильно тряс меня.
— Что случилось, Чим… ууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууу?
Когда растерянный голос заставил меня перевести взгляд на нее, я увидел Чимма с озадаченным выражением лица, её глаза были так широко раскрыты, что казалось, они вот-вот выльются наружу.
Я попытался окликнуть ее, чтобы спросить, что происходит, но потерял дар речи, увидев направление, в котором она указывала.
Там лежали два меча - золотой и серебряный. Клинки были тонкие, одноострые и искривленные, как у японских мечей, но проблема была в рукояти.
Эфес был украшен и выгравирован узором из острых мелких чешуек. А на той части меча, которая соприкасается с цубой, было знакомое лицо.
Да, его невозможно перепутать.
«Судьба, Гочу-Пикчу?»
Лицо было в точности похоже на знакомого василиска. Меч имел общий вид двух таких мечей с прямым телом и лезвием, растущим из пасти. ...... Не может быть, однако.
'Мне показалось, что он вдруг засветился, а потом принял такую форму'.
Чимм, похоже, тоже сомневается в своих глазах, и её словам не хватает силы.
Я сразу понял, что это результат "особого подарка", но эмоции не могли догнать.
'Два из них - мечи ....... О Боже, как я потом удивлюсь! Нет времени теряться!"
Я манипулирую образом бога и ударяю мечом по раздувающемуся куску плоти, а затем бегу к тому месту, где мы находимся. Затем я беру золотой меч в правую руку, а серебряный - в левую.
Затем в деревянной статуе бога произошли изменения.
Её волосы засияли золотом, одежда окрасилась в серебряный цвет, кожа превратилась в человеческую, а глаза наполнились золотым и серебряным светом.
Какой ты божественный. ......
Чимми, ставшая свидетелем явления Бога, настолько охвачена радостью, что плачет слезами и молится.
Я был так же растроган и впечатлен, сделав глупое лицо, но пришел в себя, увидев свою физиономию на экране телефона.
У тебя нет времени показывать свою глупую сторону!
Я несколько раз глубоко вздохнул, чтобы успокоить свой разум. Сконцентрироваться, сосредоточиться на операции.
Статуя Бога делает шаг вперед, и с земли поднимается облако пыли. Это было все, что требовалось для того, чтобы переместиться обратно к месту расположения Гиза.
Скорость перемещения была ослепительно быстрой, как будто она двигалась мгновенно.
'Эх, что это за движение?'
Сделав всего один шаг вперед, она двигалась так, словно летела, едва оторвавшись от земли.
И враг, и друг были поражены и ошеломлены божественным образом и перестали двигаться.
Я быстро пришел в себя и ударил левым и правым мечами по ближайшему куску плоти.
Кусок плоти легко отрезался от головы. Мои спутники с трудом не могли пробить плотную кожу, но мне это удалось.
При ближайшем рассмотрении поперечного сечения разделенного на две части куска мяса видно, что отрезанный конец окаменел.
Понятно! Этот меч может использовать свою способность как оба василиска? Значит, окаменив ту часть, которой он коснулся, он устранил свою способность сводить на нет физические атаки.
'Я могу это сделать, я могу это сделать!'
Образ бога поднимает оба меча и с размаху опускает их одновременно на землю.
Жители деревни понимают, что это сигнал "отступать", объясняют охотникам и отступают оставляя куски мяса.
Остальное предоставьте мне. Если это война с богом по доверенности, то моя роль как доверенного лица бога судьбы.
Один за другим я разрубаю куски мяса, которые собирались напасть на моих отступающих товарищей. Они легко разламываются, словно вырезанные из масла разогретым ножом.
Окаменение упавших кусков плоти распространяется от порезов, и через несколько секунд они превращаются в искореженные камни.
Меньше чем за минуту противник превращается в камень, а вокруг статуи Бога падает тень. Не поднимая глаз, чтобы проверить, я сразу же отпрыгиваю назад.
Истинная природа вибрации, заставляющей наши тела парить на расстоянии, - это Бог Желания, упавший с неба.
Массу плоти с бесчисленными глазами и носами пронзают несколько фрагментов сломанной костяной клетки, которые, кажется, защищают себя острыми шипами.
Из костных пробоин хлещет свежая кровь, и все тело окрашивается кровью.
«Если бы я был один, я бы испугался и заплакал, но у меня есть все».
Пока люди, которых мне нужно защищать, здесь, я не отступлю! Я не убегу!
Из тела бога желания быстрее, чем статуя бога успевает сделать шаг вперед, вытягиваются щупальца из плоти. Их кончики покрыты заостренными осколками костей, что усиливает их свирепость и агрессивность.
Если разрезать щупальце золотым мечом, ударив по нему, то отрезанный конец окаменеет, но окаменевшая часть тут же развалится на куски, не давая окаменению распространиться.
'Ты учишься?'
С двумя щупальцами было покончено, но их количество увеличилось до десяти, как будто противник думал, что это к чему-то приведет.
Я владею мечом быстрее, чем атаки моего противника. Однако я не уверен, что смогу превзойти это число... Я не знаю, какой защитной силой может похвастаться нынешняя статуя Бога, поэтому я не собираюсь рисковать и пытаться атаковать.
Словно поняв, что у него есть преимущество, я увидел ухмыляющийся большой мясистый рот.
«Конечно, было бы опасно, если бы на меня напали обычным образом, но такое появление было просто удачей!»
Скрестив два меча перед грудью, я направляю их на противника.
Пасти двух василисков, державших мечи во рту, широко раскрылись, и из них вырвался фиолетовый дым.
Щупальца и бог желания оказались в дыму спереди.
Щупальца беспомощно лежат на земле, а Бог Желаний яростно трясет своим дряблым телом, корчась в агонии.
'Как тебе двойное ядовитое дыхание?'
Я подумал, что если я смогу использовать силу окаменения, то смогу использовать и это, поэтому я попробовал это в реальной жизни и добился успеха.
У противника огромные рот, нос и глаза. Если это так, то я подумал, что мое ядовитое дыхание сработает, и оно сработало.
Противник стал похож на человека, но поскольку изначально я был статуей, яд на меня не подействовал. Так что нет причин колебаться, вступая в место, все еще полное ядовитого дыма.
Я окунаюсь с головой в фиолетовый дым и делаю большой прыжок.
Подо мной была голова бога желания, когда дым рассеялся, обнажив беззащитную макушку его головы. Два меча, несущие скорость и вес падения, глубоко вонзились в заплаканные глаза на макушке головы.
«Не торопись. Судьба, попроси Гочу-Пикчу!»
И снова челюсти меча раскрываются, впрыскивая фиолетовый дым прямо в тело.
От большого количества дыма, попавшего в тело, оно расширилось, как воздушный шар, и разорвалось на четыре части, а из носа, глаз и рта повалил дым.
Осознав, что дым не может достичь жителей деревни, он тут же исчезает, как будто его и не было, а разлетающиеся куски плоти пузырятся и исчезают.
Не успел я насладиться победой, опустив взгляд на телефон, как из него раздались фанфары,
Все точки атаки зачищены. Запретный лес теперь наша территория.
На экране появились золотые буквы.
Отлично, задание выполнено!
Желая поделиться радостью, я перевел взгляд на жителей деревни, которые с серьезным видом смотрели на статую бога, величественно стоящую на том месте, где раньше находился бог желаний ......, и молились.
Кажется, лучше не говорить ничего лишнего. Я наблюдал, как «Очки Судьбы», отображаемые в правом верхнем углу экрана моего смартфона, быстро увеличиваются, и решил смотреть молча.
==========
Большая битва и я после нее
Большая битва и я после нее
Том 5. Глава 23.
(Глава 118. по сквозной нумерации)
Большая битва и я после нее
После битвы я снова отправился в подвал, чтобы попытаться уговорить стримеров, которые легко согласились, и мы смогли переместиться в переднюю часть туннеля.
Стороны сказали,
'Мне очень жаль. Некоторое время назад я чувствовал себя очень сильным и упрямым в том, чтобы оставить все как есть. Я должен был беспокоиться, что меня могут убить, но день ото дня это чувство угасало, и мне было все равно".
сказал он. Если верить его словам, то это могло быть чудом Бога Желаний, либо с ним сотрудничали другие боги или игроки, и он смог изменить свои эмоции с помощью чудес.
Это изменение похоже на то, что произошло с господином Ямамото, так что, скорее всего, это правда. В любом случае, у меня нет претензий, если они будут следовать за мной по-взрослому.
Когда мы оказались перед туннелем, я выдохнул и обернулся.
Там были жители деревни и охотники, прошедшие через жестокую битву. Они все такие грязные и потрепанные, изможденные от потраченных сил и энергии.
Они должны быть измотаны, но на их лицах читается какая-то гордость. Похоже, они испытывают такое же удовлетворение от победы над злыми богами, как и я.
Неужели это последний раз, когда я могу напрямую обменяться с ними словами? Я и раньше так думал, но не думаю, что такая удача выпадет в третий раз.
Спасибо вам всем за вашу тяжелую работу. Бог должен быть доволен таким результатом. Будьте начеку и не теряйте бдительности до возвращения в деревню".
Я говорил, как учитель, ведущий экскурсию, но они все внимательно слушали.
Войдя в этот туннель, мы вернёмся в миры друг друга. Это будет последний раз, когда я говорю с вами вот так напрямую. Мне очень жаль покидать вас".
Я хотел сказать что-то более похожее на слова последователя Бога, но дал волю своим истинным чувствам.
Что ж, давайте поблагодарим каждого из вас отсюда. Мне нужно проявить некое подобие последователя бога.
«Спасибо всем охотникам за помощь. Буду рад, если вы и дальше сможете дружить с Деревней Судьбы».
«Конечно. Деньги хорошие, а жители добрые и гостеприимны».
Один из охотников говорит об этом, а другие охотники смеются, рассказывая о том, как хороша деревня.
Я чувствую себя гораздо счастливее, когда хвалят деревню и ее жителей, чем когда хвалят меня самого. Это, естественно, вызывает улыбку на лице.
'Всем жителям деревни судьбы. Бог судьбы был искренне доволен развитием деревни и вашими успехами. Оглядываясь назад, можно сказать, что вы проделали большой путь от той повозки".
Гамз и Чимм улыбаются, глядя друг на друга отрешенными глазами.
Потому что здесь только два человека, которые знали об этом тогда.
С тех пор вы переехали в пещеру, о которой вам рассказывал господин Мулус, и господин и госпожа Кан, и господин и госпожа Лан тоже приехали".
При этих словах Мурс, как бы смущаясь, почесывает пальцем щеку, а Канг и Лан смотрят друг на друга.
'Однажды пещера обрушилась, и все было потеряно, но вы успешно восстановили ее. К вам присоединились новые эльфы, и вы даже смогли уговорить Судхира и его темных эльфов переехать к вам".
Я делаею паузу, чтобы подчеркнуть свои слова.
Двое эльфов, Судхир и остальные темные эльфы на мгновение обмениваются взглядом, улыбаются, но тут же отводят глаза. Интересно, смогут ли эти две расы когда-нибудь поладить?
И теперь, когда Нейлс тоже здесь, процветание деревни не заставит себя ждать. Но, пожалуйста, не принимайте это слишком близко к сердцу. Я и Бог Судьбы более чем довольны вашим счастьем, так что не забывай об этом".
Мне кажется, я мог бы сказать это как последователь Бога. Слова затерты, но содержание, безусловно, подлинное.
Собственно, благодаря такой формулировке и характеру я смог сказать это без смущения. Если бы это был прежний я, мне было бы неловко открывать свои истинные чувства.
'Спасибо, Йосио-сама, большое спасибо. Пожалуйста, продолжайте заботиться о нас".
Чимма выступает вперед от своего имени и нежно обхватывает мою руку двумя своими руками.
Кожа на её ладонях на ощупь твердая и шершавая, а руки сильно огрубели.
Но это признак тяжелой жизни в деревне. Мне нравятся мягкие, безупречные женские руки, но эти руки гораздо привлекательнее и милее.
Единственное, о чем я жалею, так это о том, что мне не удалось познакомиться с семьей Родис ......, особенно с Кэрол. Жаль, но ничего не поделаешь. Я еще увижу их через экран своего компьютера.
Передайте, пожалуйста, мои наилучшие пожелания Лодису, Лиле и Кэрол. Желаю вам всего самого лучшего .......".
Если я скажу еще что-нибудь, я стану таким эмоциональным, что заплачу, поэтому я говорю им только это и поворачиваюсь спиной к жителям деревни.
Увидев, что Судьба подбежала ко мне и вскарабкалась по моему телу на плечи, я широко помахал рукой и увлек стримеров за собой в туннель.
'Ну, типа того'.
Я рассказываею подробности Макото-куну в тени на открытом воздухе под жарким солнцем.
Сейчас у него на работе обеденное время, и они вместе отдыхают за обедом.
Это было вчера, когда я сбежал с острова и вернулся домой. Я должен был дать подробное объяснение Макото-куну, но он работал на полставки вместо меня, а я был так измотан, что рано лег спать, и мой отчет задержался.
'Я смотрел на него через компьютер, но тот бой был просто потрясающим!
Возможно, волнение еще не улеглось, так как он с энтузиазмом описывает свои ощущения от финального поединка.
Это был действительно великий бой. То, что я еще боролся с Богом, кажется чем-то другим, но я был там, понимаете, я был там.
Если бы я был затворником и знал, что происходит, я был бы настолько ошарашен, что сидел бы на попе ровно.
'- Кстати, а что случилось с теми людьми, которых вы спасли?
Когда я закончил рассказывать о своих впечатлениях от боя, он вспомнил об их присутствии.
После этого я сел на рыбацкую лодку, и когда я прибыл в гавань, там меня уже ждали другие игроки. Чудом манипулируя памятью, они провели с ними процедуру, по забвению местоположения острова и того, что на нем произошло, после чего отпустили их".
Что касается манипуляций с памятью, то здесь нет ничего удивительного. Уточнение заключается в том, что вы теряете свои воспоминания, если игра закончена, так что вы, вероятно, знакомы с такой обработкой.
«Тогда все решено. Все хорошо».
"Это верно."
Он сказал, но умолчал о том, что у него на самом деле есть еще один повод для беспокойства.
Объективно говоря, это очень приятный результат. Спасение пропавших людей. Покорение всех точек атаки.
В знак признания того, что я выполнил эти две задачи, а может быть, просто в результате обычного накопления опыта, я достиг 5-го уровня в игре.
Пятый уровень - это самый высокий уровень в игре.
Это уже само по себе радует, а для геймера уровень не может быть и вполовину таким, каким он может быть.
Каждый раз, когда я переходил на более высокий уровень, появлялся какой-нибудь бонус, но проблема в том, что в этом-то все и дело.
Награда за самый высокий уровень была настолько неожиданной, что с тех пор она не дает мне покоя.
'Эй, перерыв окончен. Давай займемся делом и уберемся отсюда'.
слышу я привычный громкий голос босса.
Давайте поменяем свое мнение. Сначала работа, потом заботы.
Я дома".
Добро пожаловать домой.
Я открываю входную дверь и, как обычно, объявляю о своем возвращении домой.
Это обычная, повседневная жизнь, где сказать "Добро пожаловать домой" - само собой разумеющееся.
Год назад я никогда не говорил "я дома". Я все время был дома.
Когда мы с мамой ели рисовые крекеры в гостиной, я взглянул на Судьбу, которая смотрела по телевизору широкомасштабное шоу.
Лежа на диване и грызя крекер, она была похожа на маленького человека в костюме ящерицы.
Судьба, кажется, почувствовала мое разочарование, и когда она увидела меня, она набила рот рисовым крекером, который держала в руке, и прошла мимо моих ног на второй этаж.
Ты в курсе, что это твоя комната?
Я снял рабочую одежду и принял легкий душ, чтобы смыть пот, после чего вернулся в свою комнату.
Компьютер, оставленный включенным, как обычно, показывает, что жители деревни сегодня энергично работают.
Кэрол преследует Гумза, и Чимм сердится на нее.
Родис выслушивает жалобы жителей и дает им советы. Лайла доброжелательно ухаживает за своим мужем.
Канг и Лан молча рубят и обрабатывают дерево.
Мурс и Судхир вроде бы упражняются друг с другом в стрельбе по мишеням, но спорят о том, какая стрела попала ближе к центру мишени.
Нилс сегодня проповедует прихожанам Божье учение.
'Да, все как обычно'.
Моя драгоценная деревня стала респектабельной.
Теперь, сделав Запретный лес своей территорией, я смогу быстро планировать меры противодействия внешним вторжениям и угрозам. Это позволит мне быстро реагировать на Искушение Злого Бога, что должно значительно снизить уровень опасности.
Население деревни будет увеличиваться, и она будет процветать все больше и больше, крупно и пышно.
Я собирался следить за этим все время. ......
Что меня преследует, так это видеозвонок, который я получил вчера вечером от Бога Судьбы.
Каждый раз, когда я вспоминаю содержание этого звонка, у меня вырывается вздох.
'Йошио, поздравляю с достижением 5-го уровня!'
На экране смартфона я вижу игривую фигуру Бога Судьбы, выстреливает хлопушку. Судя по окружающим кадрам, похоже, что это происходит внутри офиса, но мне интересно, не рассердятся ли на него другие сотрудники.
'Большое спасибо'.
'Молодцы, что победили Бога Желаний и спасли своего стримера! Я так горжусь своими игроками за то, что они сделали".
Она крутанулась на месте в своем кресле, задрав верхнюю часть туловища и выпятив грудь.
Если у них такое хорошее настроение, значит, это стоило того.
— Эм, могу я задать тебе один вопрос?
«Все в порядке».
«Что случилось с Богом Желания?»
Я говорю то, что меня давно беспокоит. Части бога уничтожены, но основная часть работает на втором этаже того же здания, что и бог судьбы.
Мне не терпелось узнать, чем все закончилось, ведь, судя по всему, бог судьбы спустился вниз, чтобы напасть на него, поэтому мне не терпится узнать, чем все закончится.
'Ах, вот оно что. Я спустилась вниз с моим хорошим другом, сотрудником, и мы его подловили, Бог Желаний попытался сбежать с ноутбуком, и мы его задержали. Ребята со стороны злого бога пожаловались, и я раскрыл, что он там натворил, и он получил по морде. От своего непосредственного бога руководителя".
Означает ли это, что Бог Желания не был первым подчиненным богом на стороне главного бога, а был, по крайней мере, вторым или нижестоящим?
'Сейчас мы обсуждаем это со стороной Злого Бога и проводим внутреннее расследование, чтобы выяснить, есть ли еще люди, занимающиеся незаконной деятельностью. Так что на данный момент сторона Злого Бога будет очень занята, а Искушение Злого Бога, вероятно, будет спокойным".
Если это правда, то я очень благодарен.
Кроме того, ему снижена зарплата и он находится под домашним арестом, так что, по крайней мере, месяц он меня не побеспокоит. А если он обидится на меня и сделает что-то ненужное, его могут уволить и на этот раз. Не волнуйтесь за него. Я за ним присмотрю.
Это очень полезно".
Мое лицо и имя хорошо известны злым богам, поэтому я не хочу вызывать еще большее недовольство или наживать еще больше врагов.
'О, это не было главной целью сегодняшнего звонка, - сказала она. Итак, игрокам, достигшим пятого уровня, предоставляется два варианта.
Внезапно она заговорила в внушающим трепет голосом, и я выпрямился и прислушался.
Это определенно не то, что вам следует слушать с непринужденным отношением.
'Вы можете выбрать: продолжать играть в эту игру или уйти в отставку'.
'Что, уйти в отсавку, на пенсию ......?'
Что только что сказал Бог Судьбы?
Я не сразу понимаю смысл сказанного и переспрашиваю.
'Неудивительно, что вы удивлены. Давайте посмотрим, конечно, если вы просто уволитесь, то не получите никаких льгот, но если вы решите уйти на пенсию, то я дам вам 100 миллионов иен наличными в качестве бонуса за увольнение'.
'...... хаааааааааа' Вы сказали 100 миллионов?
==========
~~~~~~~~~~
От автора
~~~~~~~~~~
Заключительный рассказ и эпилог будут обновлены одновременно.
Пожалуйста, оставайтесь с нами до конца!
О, и я начал новую тему! Большое спасибо вам за вашу поддержку!
Старый герой бежит назад по дороге к славе: http syosetu
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Я выбираю между реальностью, мечтами, надеждами и будущим
Я выбираю между реальностью, мечтами, надеждами и будущим
Том 5. Глава 24.
(Глава 119. по сквозной нумерации)
Я выбираю между реальностью, мечтами, надеждами и будущим.
'Да, 100 миллионов иен'.
Я легко согласился.
100 миллионов - это те самые 100 миллионов иен. В моей голове легкое замешательство от столь отдаленной суммы денег.
Эх, но, это, почему.
'Итак, я действительно могу получить 100 миллионов иен?'
'Да, конечно, в японских иенах. Кроме того, вам не нужно беспокоиться о налогах, поэтому, если вы используете Божьи чудеса, вы можете немного манипулировать ситуацией».
Я боюсь Божьих чудес. Сейчас не время удивляться.
В голове возникает множество вопросов, но я не могу выразить их словами. Я настолько потрясен, что моя способность мыслить крайне ослабла.
Ну, во-первых, что именно? Я попробую сказать вслух то, о чем я думаю, не задумываясь об этом.
'Ой, знаете что? Я понимаю, что это невежливо, но откуда у вас 100 миллионов йен? Разве вы не говорили, что, когда меня отправили на Хоккайдо, вы нуждались в деньгах?".
Я думал, что история заключается в том, что последователей внезапно отправили в другой мир, где они ничего не знают, и чтобы заработать деньги как способ выживания, они захватили игровую компанию и создали эту игру.
Хватит ли операционной прибыли, чтобы зарабатывать по 100 миллионов иен за игру? Но это бесплатная игра, и количество игроков ограничено. Даже несмотря на наличие биллинговой системы, возможно ли заработать столько денег?
'Это вам так кажется. На самом деле, биллинговая система создана для того, чтобы выручить вас на начальном этапе и не дать вам втянуться в игру. Зарабатывание денег - дело второстепенное. Конечно, вначале мы были в затруднительном положении, потому что у нас не было денег, но в принципе мы не умираем, если не едим и не пьем".
Говорит он негромко, но можно только поражаться его словам.
Счета - это средство, и они не возражают против того, чтобы не пить и не есть. ......
'Потому что, подумайте сами. Наша сила бога не увеличивается, когда с нас берут деньги. Мы не хотим, чтобы люди были уничтожены в начале игры, поэтому мы просто придумали правило, которое позволяет людям помогать нам, взимая с них плату. Тем не менее, это усложняет выход из игры для тех, кто вложил достаточно много денег, верно?
Бог судьбы улыбается со злобным выражением лица.
Ваш друг по Интернету рассказал, что вложил в гачу определенной игры более миллиона йен и что, честно говоря, игра ему уже надоела, но он не может бросить ее, потому что деньги, которые он вложил, слишком хороши, чтобы тратить их впустую.
'С нашей чудодейственной силой деньги зарабатываются довольно легко. Ведь мы можем использовать такие вещи, как подмена памяти и, в некоторой степени, предсказание будущего, понимаете?
Если мы можем это делать, то мы можем делать все, что захотим, будь то мошенничество, акции или инвестиции. Нет необходимости беспокоиться о деньгах.
'Тогда почему вы до сих пор ведете эту игру?'
'Потому что если я буду вести игроков, развивать деревню и увеличивать число верующих, сила бога естественным образом вернется. Кроме того, ...... служит сдерживающим фактором для злого бога. Злой бог может творить ужасные вещи, если его не контролировать, как это произошло в этот раз. Итак, первоначальная цель игры заключалась в том, чтобы установить правила друг для друга, дать власть игрокам на стороне Светлого Бога и уменьшить власть, сражаясь со стороной Злого Бога.
Понятно, такое объяснение имеет смысл.
Многие из игроков злой стороны, с которыми я сталкивался, были одержимы деньгами и верны своим желаниям. Я с содроганием думаю о том, что ...... может дать власть таким людям и позволить им разгуляться.
'Так что можете смело брать 100 миллионов'.
'Так, но это же сто миллионов, сто миллионов. А что будет с деревней, если я уйду на пенсию?
Было бы здорово, если бы он просто отмахнулся от соблазна большой суммы денег, не задумываясь, но 100 миллионов иен - это слишком большая сумма.
Но 100 миллионов иен - это большие деньги. Конечно, я позабочусь о том, чтобы не отдать их игроку, который попытается сделать что-то странное с жителями деревни, так что не беспокойтесь об этом".
Таким образом, существует полный сервис по уходу за игроками.
Если деревня стала такой большой, то она будет стабильной и процветающей, если только что-то не пойдет не так. Даже если я исчезну, жители деревни не понесут большого ущерба. ......
'Если бы у тебя было 100 миллионов, ты мог бы отдать часть своим родителям, вложить деньги в кафе в старом доме, которое пытается открыть твоя соседка Сейка, и помогать людям'.
Вот что ...... я тоже так подумал.
Я могу дать большую сумму денег своей семье, которая поддерживала меня в течение десяти лет. И я также могу финансово поддержать Сейку в ее стремлении осуществить свою мечту.
Половину денег я могу отдать отцу, а вторую половину попросить Сейку использовать в виде совместных инвестиций. Таким образом, даже если я буду работать в кафе в старом доме, мы сможем стоять плечом к плечу и быть на равных.
Я всегда был на стороне получающего, но это шанс для меня жить, выпятив грудь. ......
Однако у меня есть условие. Если вы решите уйти на пенсию, ваше участие в игре будет полностью прекращено. Другими словами, ваша память об игре также будет стерта".
'...... воспоминания, не так ли?'
Это слово не стало неожиданностью. Поскольку игра рассчитана на стирание воспоминаний по окончании игры, легко было представить, что игрок, закончивший игру, также потеряет эти воспоминания.
'Я просто фальсифицирую воспоминание о выигрыше в лотерею 100 миллионов йен и заменю его воспоминанием о том, что Судьба-тян - просто умная ящерица'.
Значит, я не буду лишён Судьбы-тян? Я чувствую облегчение.
Нет, я еще не решил взять 100 миллионов йен, о чем я думаю?
'Просто дайте мне неделю на ответ. Если вы хотите продолжать игру, то все будет так же, как и раньше. Так что думайте долго и упорно. Дайте мне ответ, который твердо смотрит в будущее, в то, что вы хотите сделать в будущем".
После того как звонок завершён, я не отрываю взгляда от телефона.
В обмен на 100 миллионов я теряю игру и память о ней.
Если я потеряю память, то исчезнет и чувство вины за отказ от деревни. Интересно, а мои отношения с Макото и мои прошлые переживания тоже будут так же манипулированы моей памятью, что мне покажется, будто ничего не было?
Господин Ямамото, чья игра закончилась, потерял память об игре, но живет обычной повседневной жизнью.
'Как вы думаете, что мне делать?'
Я повернулся к Судьбе-тян, которая слушала наш разговор, сидя рядом со мной.
Уставившись на меня, она скривилась и отвернулась.
'Вы хотите, чтобы я думал сам?'
Именно так. Как можно оставлять такое важное решение на усмотрение партнера?
Я перестал жить откладыванием, обвинять других и удачу и говорить "давай сделаем это завтра" вместо того, чтобы взять ответственность на себя.
Когда я смотрю на свой компьютер, я вижу сельских жителей, работающих в поте лица.
Когда я уменьшил экран до предела, я смог увидеть весь запретный лес.
Во всем Запретном лесу нет ни одного места, которое не было бы черным и не просматривалось бы из угла в угол, а местоположение монстров обозначено на карте красными точками, что позволяет сэкономить массу времени на оборону и охоту.
Даже если к вам подкрадется подозрительный человек, вы теперь сможете заметить его с расстояния одного выстрела. Несомненно, это значительно облегчит дальнейшие развитие.
Поселок продолжает развиваться, и такими темпами через год он может увеличиться более чем в два раза.
Я хотел бы увидеть будущее такой деревни. Я хотел бы в будущем проводить такое же время с жителями деревни, подумал я.
Но жители деревни - это жители другого мира, а я живу в этом мире. Чтобы зарабатывать на жизнь, нужно еще работать и зарабатывать деньги в этом мире, и не только на покупку красивых вещей..
Я попытался ...... вступить в конфликт сам с собой, но это фарс.
У меня с самого начала был ответ".
Вы просто делаете вид, что волнуетесь, но вам не нужно думать над ответом.
Отныне я должен жить в реальности. Я уже принял решение с того момента, как решил вернуться в Японию, в это место, а не оставаться в другом мире.
Мне не нужна неделя.
Я беру трубку и...
==========
Эпилог
Эпилог
Том 5. Глава 25.
(Глава 120. по сквозной нумерации)
Эпилог.
Магазин находился в сельской местности с рисовыми полями.
Старинное народное кафе «Мифунэ» стало местом отдыха, где собираются люди, оторвавшиеся от городской суеты, за лечебными и изысканными блюдами.
Старомодный внешний вид кафе имеет оштукатуренные стены и черепичную крышу. Кроме того, побеленные стены вокруг помещения создают атмосферу самурайской резиденции.
Войдя в кафе, можно обнаружить интерьер, напоминающий старый добрый период Сёва. Глинобитный пол, открытые колонны и балки. Обращает на себя внимание умеренное выцветание.
Кафе процветает, и в обеденное время сюда приходит много людей. И сегодня тут оживленно, работают женщина-менеджер в кимоно и мужчина-официант.
На вопрос, являются ли они семейной парой, оба одновременно ответили с красными щеками: "Пока нет". Я завидую им, ведь они так хорошо ладят друг с другом.
Женщина-менеджер провела меня на место с видом на сад, а мой коллега сел напротив меня за круглый чабу-дай [чайный стол]. Моя коллега одета в стиле гяру, что кажется неуместным в кафе старого народного дома, но здесь нет дресс-кода, так что, думаю, это не проблема.
«Простите, что вы бормочете, играя с телефоном?»
Ее загорелое лицо вытянулось, и она попыталась заглянуть в экран своего телефона, поэтому я положил его обратно в сумку.
«Слушай, в этом месяце я отвечаю за рекламные посты в социальных сетях на аккаунте компании. Поэтому я решила разместить там упоминание об этом кафе-магазине».
«Правда?»
Он, похоже, уже потерял интерес к теме, несмотря на то, что сам затронул ее, и внимательно смотрит на список меню.
Я смотрел на вид сада из большого окна, удивляясь такому младшему коллеге.
В саду большой пруд, засыпанный белым гравием. У пруда лежат камни, создавая впечатление японского сада.
......, но японскую атмосферу портит лежащая на камне золотистая ящерица.
Но большинство посетителей не обращают на это внимания, снимая фото и видео на свои смартфоны.
Все покупатели говорили: "Это фирменная ящерица магазина "Судьба"? Я тоже сфотографирую и выложу в социальные сети".
Младшая сотрудница достает палку для селфи, настраивает ее так, чтобы она и ящерица были в кадре, и улыбается. 'Я всегда кроткая, поэтому оставлю все как есть'.
Я оглядываю ресторан и вижу, что все места заняты, хотя время обеда уже прошло.
Похоже, что это завсегдатаи, так как они дружелюбно разговаривают с менеджером и официантами.
«У вас отличный бизнес, не так ли? Об этом говорят во всех новостях».
«Ты раньше появлялся на телевидении. Ты стал великой фигурой. В следующий раз я приведу своего сына».
«Это было отличное решение уйти из такой ветхой клининговой компании».
«Ты очень смелый человек, у тебя хватило наглости предстать перед президентом захудалой клининговой компании. Похоже, ты хочешь, чтобы тебе уменьшили зарплату».
Все клиенты, сидевшие в четырехместном автомобиле, были одеты в рабочую одежду и, похоже, заехали после работы. Он хватает официанта и начинает говорить с ним о том и о сем.
«Йосио-старший, это здорово! Не могу поверить, что ты добиваешься успеха в таком модном кафе-магазине!»
«Ты слишком остро реагируешь, Макото. Босс, Мисаки-сан, Ямамото-сан, пожалуйста, не торопитесь».
«О, извините, что отвлекаю вас от работы».
Освобожденный официант возвращается на кухню.
Кухня закрыта только занавеской, из-за которой полностью видна внутренняя часть, но в задней части кухни видны три женщины, работающие на кухне.
Парфе из матчи и варабимоти, а также содовую ходжича, пожалуйста.
«Хорошо. О, старший брат, все готово, пожалуйста, отнесите это на третье место».
«Эй, ты не можешь иметь старшего брата на работе».
«Хо-хо-хо. Все в порядке, тебе не нужно быть формальным. Я просто благодарен, что ты готова работать неполный рабочий день вот так, когда я занят».
Судя по всему, пожилая женщина была сотрудницей ресторана, а молодая девушка, которую отругали, и молодой парень, который рассердился, - членами семьи официантов.
Из приоткрытой двери в задней части кухни доносится слабый звук открываемой двери. Оттуда выглянул мужчина. Ему, вероятно, более 50 лет.
«Я принес овощи, фрукты и немного мяса».
«Спасибо, папа. Почему бы тебе не заказать что-нибудь в кафе, когда закончишь?"
Я разрешаю тебе это сделать.
Мужчина теперь кажется мужем женщины, которая работает на кухне. Ресторан, похоже, состоит из семьи управляющего и семьи соседа.
Но это станет семейным бизнесом, когда они поженятся.
Пока я ухмылялся, представляя себе это, передо мной появился список меню. Младший, похоже, уже принял решение и размахивает руками, подзывая официанта.
Официант замечает это и раскладывает десерты для группы женщин, сидящих неподалеку, которые теперь направляются ко мне. Итак, что будем заказывать?
Мы с младшим ушли из ресторана в хорошем настроении, очень довольные обслуживанием, вкусом и атмосферой ресторана.
Оглянувшись назад, мы увидели перед кафе "Старый дом" большую вывеску, на которой был нарисован талисман - золотистая ящерица с немного выпуклым животом, а под ней - часы работы и другая информация.
Часы работы с 8:00 до 18:00
Закрыто по понедельникам и вторникам
Закрыт в последний день каждого месяца в связи с важными делами.
==========
~~~~~~~~~
От автора
~~~~~~~~~
На этом история Йосио заканчивается.
Может показаться, что это немного простое завершение, но их повседневная жизнь будет продолжаться. ...... Мы надеемся, что вы будете думать об этом именно так.
Что я хочу сказать о работе, я расскажу в отчете о деятельности, так что загляните и туда!
Когда все будет закончено, читать будет уже нечего! И если уж вы сетуете, то как насчет нового произведения «Старый герой бежит назад по дороге к славе», http syosetu Я не забуду и его прорекламировать!
...... Я отхожу от темы, поэтому на этом остановлюсь.
Мы с нетерпением ждем ваших отзывов, комментариев и оценок. Это будет стимулировать меня в моей дальнейшей деятельности.
Всем огромное спасибо за терпение до конца!
[Размещено на ресурсе источнике 18.12.2020, 11:00 (отредактировано 18.12.2020, 12:41)]
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От переводчика и нашей команды
============
[Brat-kondrat]
Как то постно закончилась эта история, мы закончили перевод и теперь постараемся облизать произведения из удовлетворительно - читабельного вида в нормально читаемый (литературный).
Всем спасибо что были с нами и читали наши труды.
Будем рады к советам по исправлению смысловой нагрузки и прочим ошибкам, ведь мы люди и можем не увидеть даже с надцатого раза.
Так же будем рады за оценку наших работ в виде оценки самого́ произведения и ♥ на главах, а так же читайте другие наши переводы.
=========
Table of Contents
3 Ленивый я и трудолюбивые сельчане
4 Уничтоженный мир и нехватка денег
6 Идеальный брат и ненужный брат
7 Мы поклоняемся Богу, спасающему нас
9 Мне не терпится сделать деревню спокойной
10 Сельчане готовы поговорить со мной
11 Напряженность из-за приближающегося кризиса
12 Подозрительный человек и моя мышечная боль
13 Я не знал, что отец беспокоится обо мне
14 Приближается день D, а я зарабатываю деньги
15 Любитель игр и игровая жизнь
18 Отчаянная решимость и мое отчаяние
23 Воссоединение и моя гордость
25 Божье чудо и мои переживания
29 Ямамото в депрессии и друг детства
30 Будущее лошадей и принцесса Кэрол
31 Подозрительная группа и прекрасный вид
34 Пищевое отравление? Это была Судьба?
37 Занятая жизнь и истинное воспоминание
38 Новый соперник и повседневная жизнь
39 Заработок денег? Новая сила?
41 Искушение злого бога и легенды не умирают
43 Загнанные в угол жители; реальность или иллюзия
45 Оправдания и ложь; Новый год
46 Я вернулся и накопившиеся проблемы
49 Уровень 2 и форум для обмена
50 Самолет против скоростного поезда и корабль
52 Работник средних лет и продавец
54 Гений или тупица? Бог судьбы
55 Понимание секретов игры; Отдай Кэрол
56 Тайная Вечеря; А? жители деревни?
58 Жизнь в деревне судьбы и я веду себя как посланник
60 Ремонтные работы и я работаю изо всех сил
61 Мое положение в деревне и советы
62 Приближающийся день и я в нем
63 Разговоры с Богом и со мной, который выбирает
64 Я принимаю решение по мере приближения срока
65 Я за день до искушения злого бога
66 Я принимаю вызов с третьей атакой.
69 Я живу днями, прошедшими с тех пор.
70 Я приспосабливался к реальной обстановке и к себе.
71 Моя сестра, которая работает, и я, который раньше не работал.
72 Я, который подозревает черных гостей
73 Ожидающие жители деревни и чувствительный к давлению я
74 Жители деревни, которые должны принять решение, и я, который должен принять решение.
75 Предложение обреченного бога и взволнованного меня.
76 Бог ведет переговоры, а я, видимо, бог судьбы.
77 Бессознательный друг детства и осознающий себя я
78 Работающие жители деревни и я, размышляющий, где бы поработать
79 Новая работа и мой шпионаж.
80 Я вхожу на вражескую территорию и чувствую себя полководцем.
81 Смелость отступить, смелость идти вперед и смелость вернуться назад, и я как новичок.
82 Вести переговоры с Богом и быть игроком
83 Я борюсь с повседневной жизнью, полной проблем.
84 Я с другим игроком и чувство родства
85 Я тот, на кого ты можешь положиться, как в другом мире, так и в реальности.
86 Появляется мой соперник, и я ошеломлен.
87 Я сопротивляюсь искушению злого бога
88 Приближающийся кризис и я выпускаю третью стрелу.
89 Президент на стороне злых богов против меня на стороне главных богов
91 Недоумение водителя сервиса
93 Повседневная жизнь стража, наблюдающего за Богом
94 Вялый старший брат и его неуклюжая младшая сестра
97 Деревня, которая растет, и я, который растет
99 Истории о привидениях, а я в них не разбираюсь
102 Другие миры, реальность и недоумевающий я.
104 Я не могу скрыть своего огорчения из-за путаницы.
105 Я сомневаюсь в атаке на тоннель.
106 Я готовлюсь к атаке стратегия и подготовка точки атаки.
107 Изменившаяся рутина и изменившийся я
108 Я, знающий толк в борьбе с вредителями
110 Я сражаюсь вместе с жителями деревни.
111 Океан, изолированный остров и я
115 Сторона зла, сторона главного бога и я.
116 Бог желания, бог судьбы, жители деревни и я, оруженосец.
117 Большая битва и я после нее
118 Я выбираю между реальностью, мечтами, надеждами и будущим