Инструкция для новичкесс
TW: феминитивы
Му Аньци всегда не везло, но не в катосрафическом смысле – просто в мелочах, которые её раздражали.
Например, когда ей нужно было срочно что-то купить, её телефон терял сигнал. Чем больше людей стояло в очереди, тем медленнее обрабатывался её QR-код. Или если она забывала взять салфетки в туалет, в кабинке оставался лишь крошечный кусочек туалетной бумаги. А если ей очень хотелось какого-нибудь популярного блюда, к которому всегда выстраивались длинные очереди, его раскупали к тому моменту, как подходила её очередь. Таких мелочей было бесчисленное множество. В те времена, когда мобильные платежи ещё не были распространены, мелочь в её сумке постоянно выпадала. Если телефон не был у неё в руке, он таинственным образом исчезал. А что касается наушников – у беспроводных всегда будет отсутствовать левый или правый, а проводные запутываться в невероятные узлы.
Му Аньци не могла больше вспоминать прошлое. Когда ей было восемь лет, она встретила гадалку, которая предсказала, что в двадцать лет её ждёт огромное счастье! Но с тех пор её преследовали мелкие неудачи. Огромное счастье? Что, попасть в заголовки газет в двадцать из-за какой-то нелепой смерти? А потом общественность выкопает её двенадцать лет несчастной жизни – вот это и будет настоящим «огромным счастьем».
Му Аньци всегда насмехалась над этим и даже испытывала беспокойство, приближаясь к двадцати годам. Но... в двадцатый год она выиграла в лотерею.
Триста миллионов*! Даже учитывая то, что ей придётся оплатить налог, это всё равно триста миллионов!
*300 миллионов юаней – 3 261 000 000 российских рублей; 122 940 000 белорусских рублей; 1 851 000 000 гривен; 21 621 000 000 кз тенге; 43 170 000 долларов на 1 февраля 2026 года
Разбогатела! Разбогатела! Она попала в топ поисковых запросов! Но никто не знала, что это она. Му Аньци твёрдо помнила поговорку «выставишь богатство напоказ — сама накличешь на себя беду»* и лишь с осторожностью рассказала об этом родительницам.
*Лао-цзы «Дао дэ цзин (сборник)»: «Выставишь богатство напоказ — сама накличешь на себя беду».
Как раз когда Му Аньци подумала, что это, должно быть, и есть то самое огромное счастье, о котором говорила гадалка, её сбила машина по дороге за выигрышем в лотерею – она отлетела в сторону.
Мучительная боль пронзила всё её тело. Чувствуя, как силы и кровь быстро покидают её, лежа в красной луже, Му Аньци ощущала, как вокруг собираются прохожие, болтающие о чём-то, чего она не могла разобрать. Полицейские машины? Скорые? Она продержалась недолго – её сознание угасало ещё до их прибытия.
К счастью... у её родительниц ещё оставалось более двухсот миллионов, чтобы прожить на пенсии. И...
'Эта проклятая гадалка!'
Му Аньци умерла.
Му Аньци жила.
Подождите. Что происходит?
Му Аньци была немного растеряна. Она огляделась – это было совершенно незнакомое место. Пустая комната? И не такая, какую увидишь в реальной жизни, скорее виртуальное пространство в видеоигре. Комната была полупрочного бледно-голубого цвета, а за этим полупрозрачным слоем простиралась бесконечная чёрная пустота. Му Аньци попыталась пройтись, желая дотронуться до «стен», но обнаружила, что никак не может дойти до конца, как будто стены двигались вместе с ней.
Может быть, после гибели в автокатастрофе её сознание переместилось... в игру? Но она никогда раньше не играла в видеоигры. А если это и было переселение, как в романах, то те, что она недавно читала, даже не были научной фантастикой!
В тот момент, когда Му Аньци была совершенно растеряна, наконец, с опозданием, раздался системный голос, совершенно лишённый эмоций:
[Добро пожаловать в пространство Нирваны*. Поздравляем Вас с тем, что Вы стали кандидаткой в игрокини Нирваны.]
*Нирвана – понятие в индийской религиозной мысли, обозначающее состояние освобождения от страданий и прекращения цикла перерождений (сансары)
[Базовые знания о пространстве Нирваны переданы на Ваш ментальный терминал. Пожалуйста, ознакомьтесь с ними самостоятельно.]
[Вы выступаете в двухчасовой подготовительный период. Пожалуйста, быстро ознакомьтесь с основными сведениями о пространстве Нирваны и активируйте свою уникальную игровую способность. Через два часа Вы будете отправлены на континент Расколотого Зеркала для Вашей первой игры.]
Глаза Му Аньци расширились: Неужели... это быстрая трансмиграция*? Стратегические игры? Что это за игра? Отомэ*? Она даже не знала, есть ли в ней контент для взрослых и пройдёт ли она цензуру...
*Быстрая трансмиграция — это идея, которая встречается в фантастических произведениях, где главный герой или героиня быстро переселяется в другой мир.
*Отомэ-игра — компьютерная игра, предназначенная для женской аудитории. Основная цель, помимо прохождения сюжета, — развитие романтических отношений героини с одним из нескольких мужских персонажек.
Кто знает, о чём только что подумала Му Аньци – её лицо постепенно покраснело. Одной лишь мыслью она определила источник этого голоса – нет, это, должно быть, какая-то система, верно? В историях о быстром переселении душ всегда фигурируют системы, может быть, это кто-то из бюро быстрой трансмиграции? У неё ещё оставалось время на подобные глупости, пока она не увидела первую строчку базовой информации:
[Если игрокиня-кандидатка умирает в игре, это считается настоящей смертью. Шанса на воскрешение нет.]
Му Аньци: Чёрт!
[Успешное прохождение первой игры предоставляет игрокине официальный статус, а также ряд привилегий, таких как повышение способностей, улучшение физических данных, заживление травм и воскрешение.]
[Мир квест игры населен сосуществующими призраками и монстрами. Эта игра на выживание – выживите до конца, чтобы пройти этап. Победа над призраками и монстрами или их усмирение повысят Ваш рейтинг и принесут дополнительные награды. За прохождение уровня на выживание начисляется рейтинг С (200 очков). Рейтинг В – 300 очков. Рейтинг А – 500 очков. Рейтинг S – 1000 очков.]
[После получения официального статуса игрокини Вам будет предоставлено одно бесплатное воскрешение.]
[Однократное лечение стоит 100 очков, воскрешение – 500 очков. (Примечание: Пожалуйста, играйте в игру серьёзно и получайте удовольствие!)]
Му Аньци уставилась на эту «записку» и мгновенно потеряла дар речи. Она думала, что это история о быстром переселении душ – кто бы мог подумать, что это игра на выживание, где нужно убить или быть убитой! Романтика? Сосуществование с призраками и монстрами? В кого, чёрт возьми, она должна была влюбиться – в призраку? И «играйте серьёзно, наслаждаясь игрой»? Вы что, шутите? Конечно, она воспримет это серьёзно – на кону стоит её жизнь! Но наслаждаться? Нет уж, спасибо, она не какая-то мазохистка!
Провал на этапе отбора означал смерть. Успех давал дополнительную жизнь, позволяя провалить вторую игру один раз. Но в третьей игре... Если у вас не было очков для воскрешения, разве вы всё равно не умрёте? Даёт ли провал очки? Об этом не сказано, так что, вероятно, нет. Другими словами, если вы провалите второй этап и не сможете получить оценку «А» в третьем, вы всё равно умрёте.
Она даже не знала, что это за игра на выживание. Мир игры похож на реальность или это какое-то анимешной фентези? А как насчёт рейтинга призрак? Могут ли игрокини получать способности? Есть ли предметы, которые можно использовать? Вступление не дало ничего, кроме фразы «призраки и монстры сосуществуют». Совершенно бесполезно. А что касается бонусов после получения официального статуса... Му Аньци вздохнула. Лучше ей сначала пережить первую игру.
— Эй, система, ты здесь? Как мне получить свои способности?
[Хотите ли Вы пробудить свои способности?]
— Да.
Му Аньци считала эту систему довольно жёсткой – она даже не могла понять, обладает ли она сознанием. Пространство Нирваны... Нирвана? Значит ли это, что она может переродиться? Почему же тогда не назвали Главным Божественным пространством?
Но в следующее мгновение Му Аньци почувствовала, как электрические разряды пронзают её мозг. Всё её тело содрогнулось, и она рухнула на пол. Она ничего не видела, но боль была невыносимой, словно её душа горела. Хуже всего было то, что она даже не могла потерять сознание от боли – как бы сильно и судорожно она ни билась или не закатывала глаза, избежать её было невозможно.
Му Аньци казалось, что боль длилась целую вечность, но на самом деле она продолжалась всего три минуты.
[Активация способности...]
По какой-то причине голос системы, казалось, слегка замешкался.
[Я богата.]
'???'. Му Аньци показалось, что у неё галлюцинации. Она не могла поверить своим глазам.
— Система, ты женщина*?! И какое отношение твои деньги имеют ко мне?! — Почему, после того, как она испытала такую мучительную боль, система не объявила о её Пробуждённых способностях – почему вместо этого она выдала такую внезапную и хвастоивую фразу? Ну и что, что ты богатая? Она ведь тоже когда-то была женщиной, у которой было триста миллионов до вычета налогов!
*В китайском языке у неодушевленных предметов отсутствует род
Голос больше не раздался, но Му Аньци почувствовала, как поток информации проник в её сознание. Она взглянула на него и погрузилась в глубокий размышления.
Игрокиня: Му Аньци
Возраст на момент смерти: 20
Пол: Женский
Способность: Я богата
Очки: 0
Му Аньци молча открыла описание своих способностей.
[Деньги заставляют призрак вращаться]:
Временно нанимайте существ из мира игры на выживание. Стоимость определяется способностями/готовностью цели и продолжительностью найма.
[Пассивный эффект – Неожиданная удача]: +100% бонусных очков после завершения игры.
[Пассивный навык – Избранная]: Случайным образом получаете определённое количество монет Гуань при входе в игру.
Примечание: Использование способностей на себе стоит очков. Использование их на существах игрового мира стоит монет Гуань.
Ниже были перечислены и другие способности, но они были заблокированы – очевидно, их можно было разблокировать только после получения официального статуса игрокини.
Какая же это афера!
Это способность была великолепна. При правильном использовании она могла быть даже черезмерно мощной. В конце концов, нет ничего на свете, что нельзя было бы решить с помощью денег. Но проблема была в том, что у неё не было денег.
Никаких монет Гуань, никаких очков, ничего вообще. И с этой способностью, когда у неё не было денег, единственным, что могла сработать, были пассивные способности – начиная со случайного количества монет Гуань и удвоенного количества очков за завершение игры.
[Пробуждение способностей завершено. Игрокиням подарен рюкзак для новичкесс. Игрокини могут использовать его для хранения вещей.]
Как только системный голос затих, перед Му Аньци из ниоткуда появился потрёпанный, обклеенный нашивками тканевый рюкзак цвета хаки. Она подняла его и несколько раз осмотрела, но в её сознании не возникло никакой игровой сетки инвентаря. Тогда она посмотрела на свой палец – неужели ей нужно было капнуть кровью, чтобы установить связь?
Му Аньци поднесла руку к зубам, колеблясь, стоит ли их сжимать, когда вдруг на рюкзаке, на который она надавливала, появилась строчка текста.
[Я всего лишь обычный маленький рюкзак~ Но я – рюкзак для новичкесс, привязанный к игрокине, поэтому я не сломаюсь и не потеряюсь~]
—...
Хорошо, что она не сделала ничего глупого.
Два часа на подготовку – ни слишком много, ни слишком мало. Для тех, кто не могла смириться с реальностью и разрыдалась, двух часов было недостаточно. Но для такой, как Му Аньци... для той, кому всю жизнь не везло, кто после обогащения совершила полный разворот на 180 градусов, а затем, умерев, получила своё, так называемое, «огромное счастье», став игрокиней пространства Нирваны, – у неё было лишь несколько сожалений:
Му Аньци издала долгий, печальный вздох. Всё оставшееся время она продолжала предаваться сожалениям. Конечно, больше всего её возмущало следующее: она разбогатела незадолго до смерти, но умерла, не успев прикоснуться ни к одной из тех монет. И теперь, после смерти, её пробуждённая способность оказалась саркастически названной «Я богата»?! Разве не должно быть что-то вроде «У меня куча мечтаний» или «У меня куча холодного ветра, чтобы поесть»?
Вздох.
Время шло секунда за секундой, пока, наконец, не истекли два часа. Только тогда снова раздался системный голос:
[Сценарий игры загружается...]
[Дзинь! Игровой сценарий: Цирк Тайинь. Игрокиня, приготовьтесь!]
[Вход... пожалуйста, подождите...]
По мере того, как её сознание затуманивалось, свет перед её глазами искажался и деформировался. Всё погрузилось во тьму, когда Му Аньци зашла в игру.
Тайиньский... Цирк?!
Что за херня! Это что, смертельная ловушка с самого начала?! Кто вообще начинает свой первый раунд с цирка ужасов?! Это же её первая игра! Посмотрите на её пассивные навыки – «Неожиданная удача», «Избранная»! Система, так ты обращаешься со своими избранными?
Му Аньци была в лёгком отчаянии. Как только она пришла в себя в игровом мире, она сложила ладони вместе и начала усердно молиться: 'Папочка, умоляю тебя! Позволь мне вытянуть много денег, чтобы выкупить свою жизнь!'
[Дзинь! Пассивный навык «Избранная» активирован!]
[Поздравляем, игрокиня, Вы получили 666 монет Гуань.]
Подземелье для начинающих
666
Может это и есть "шесть", верно? Му Аньци ощупала себя, но ничего не нашла. Однако она быстро заметила потрёпанный рюкзак рядом с собой. Прежде плоский, рюкзак теперь был набит до отказа. Открыв его, она обнаружила внутри полупрозрачные круглые кристаллы светло-зелёного цвета, сложенные подруга на подругу. Каждый кристалл был очень тонким, размером примерно с большой палец. Но даже при таком* количестве (666 штук) они совсем лёгкими.
*Сочетание 666 (liùliùliù) часто используется для выражения, что что-то исключительно хорошо, круто или впечатляюще
В конце концов, они предназначены для призрак. Никакого веса... логично?
Му Аньци встала. Казалось, она находится в гостиничном номере, одета в простую повседневную одежду и кросовки. Похоже, она уже собиралась выйти. Она пошла в ванную и посмотрела в зеркало, увидев свой первоначальный облик – ну, это не было быстрым переселением душ. Она вздхнула и умылась холодной водой. Она не была уверена, стоят ли 666 монет Гуань чего-нибудь, или даже можно ли нанять призрака...
Тайиньский цирк вот-вот начнётся! Тайиньский цирк вот-вот начнётся! Внизу в отеле кто-то кричала в небольшой громкоговоритель. Му Аньци не была уверена, человека ли это, но выглядело это как человека – только у этой человеки не было тени под солнцем.
Да, это всё.
Му Аньци накинула рюкзак и быстро вышла из отеля, поспешив вниз. Кто знает, не приведёт ли опоздание к краху сюжета? В такой обстановке нельзя было безрассудно навлекать на себя смерть. К тому времени, как она добралась до места, там уже было несколько туристок. Му Аньци взглянула на их одежду, но не увидела ни у кого из них рюкзак для новичкесс.
В любом случае, рюкзак был пуст... да и для новичкесс он был слишком заметен. Но... были и другие модели дорожных сумок. Му Аньци внимательно наблюдала, не зная, кто из этих людинь – NPC, а кто – игрокини. Из-за неуверенности она не осмеливалась говорить опрометчиво.
Возможно, существовали и разные версии рюкзака для новичкесс.
Человека с громкоговорителем подождала ещё немного, и постепенно подошло ещё несколько человек. Му Аньци увидела не только девушку с покрасневшими глазами, но и парней, безудержно рыдающих...
Огромный мужчина, горько плачущий, особенно поражал.
Это действительно выглядело как игра. В конце концов, какая бы призрака стала бы плакать, наблюдая за выступлением себе подобных? Му Аньци не обращала на них особого внимания. Хотя у неё был богатый внутренний монолог, она не хотела раскрывать себя в данный момент. Что касается рюкзака... пока её игра была убедительной, никто не могла с уверенностью сказать, что она – игрокиня, ведь кто сказала, что призраки не могут носить рюкзаки?
Группа из примерно дюжины человек последовала за человекой с небольшим громкоговорителем в большой цирковой шатёр. Похоже, что цирк Тайинь рекламировался здесь уже давно – Му Аньци даже видела большие рекламные плакаты на стене ниже отеля. Довольно много прохожих NPC также направлялись в эту сторону.
— Вы все VIP-гостьи и можете занять специальные места, чтобы насладится представлением, а также принять участие в интерактивных сегментах, — восторженно представила человека с громкоговорителем, когда они шли. — Тайиньский цирк – самый известный и крупнейший цирк на нашем континенте Разрушенного Зеркала – его любят даже эти высокомерные, недосягаемые боссы.
— Какие представления? — спросила кто-то из туристок. Му Аньци обернулась – это был молодой юноша в белой бейсболке.
— Их очень много! Несколько видов магических шоу – например, номер с превращением человеки в тигра, где красавица превращается в тигрицу, – жонглирование, взрывной покер, рулетка катостров, воздушная акробатика на шёлковых полотнах и выступление на волнообразном мосту. Ах да, ещё есть летающая трапеция и тому подобное, ха-ха... слишком много всего, я толком не помню. Скоро всё сами увидите, — экскурсовод с громкоговорителем был чрезвычайно воодушевлён. В конце он даже несколько раз посмеялся, и некоторые из группы присоединились к не у с вежливым смехом. Один мужчина сказал своему спутнику: «Я так долго этого ждал».
Но у юноши, задавшего вопрос, как и у нескольких других туристок, заметно изменилось выражение лица.
Они просто пытались выжить – чем больше было выступлений, тем опаснее становилась ситуация. Услышав о таком количестве представлений, как они могли продолжать улыбаться?
Му Аньци незаметно потрогала свой рюкзак и вздохнула. Она надеялась, что цирковые артистки – нет, призраки – возьмут с неё немного меньше денег и пощадят её маленькую жизнь.
Они вошли в огромный цирковой шатёр, поистине гигантский. Внутри была невероятная толпа – по меньшей мере несколько сотен человек. Сцена тоже была большой, но сейчас скрыта за занавесами, поэтому реквизит был не виден.
Парень с громкоговорителем провёл их к переднему ряду, и постепенно некоторые людини начали чувствовать себя неловко.
— Э-э... А можно нам сесть сзади? — спросила кто-то.
— Это VIP-места. Вас не устраивает эксклюзивное VIP-место в цирке? — выразила недовольство другая зрительница, прежде чем гид успел ответить.
Эта «человека» сурова допрашивала, ядовита сверля взглядом говорящего. Последний вздрогнул и тут же отшатнулся, не смея произнести ни слова.
Му Аньци подумала: 'Всё это по сценарию, так какой смысл сопротивляться?' Она спокойно последовала за человекой с громкоговорителем. Мужчина средних лет, только что выразивший своё недовольство, с лёгким удивлением взглянул на неё, словно никогда раньше не видел такой дерзкой персоны.
— Весь этот ряд предназначен для VIP-гостий, занимайте свои места, — сказала человека с громкоговорителем с улыбкой, указывая на ряд пустых мест. — Я вернусь, чтобы проводить вас, как только представление окончится.
Хотя среди их группы и были призраки, было ясно... VIP-места были зарезервированы специально для игрокинь. Потому что те людини, которые стояли сзади с явно странным видом, ждали, пока эта группа игрокинь войдёт первой, прежде чем занять свои места.
Как ни странно, Му Аньци взглянула в другую сторону – и оказалось, что там уже кто-то сидит. Поскольку игрокини, судя по всему, состояли только из этой группы, то, кто сидела там, скорее, всего была призракой.
Какая ловушка с обеих сторон!
Вздохнув, ей ничего не оставалось, как сделать первый шаг вперёд, рефлекторно крепче сжимая рюкзак и продолжая идти.
Она быстро почувствовала, что что-то не так. Все зрительницы, казалось, боялись призраку женщины, сидевшей в дальнем конце первого ряда.
Когда Му Аньци подошла ближе, призрачная дама наконец слегка повернулась, чтобы взглянуть на неё. Призрака была поразительно элегантна, с оттенком смелости в выражении лица. Одного лишь этого спокойного взгляда было достаточно, чтобы не сметь встретиться с ней глазами.
Му Аньци замерла на месте.
Эти глаза были острыми, как у орлицы – одной секунды было достаточно, чтобы в её голове зазвенели тревожные колокола!
Это была опасная фигура! Но... но это была всего лишь её первая игра, не слишком ли это?
К счастью, дама (призрака) лишь мельком взглянула на них, прежде чем отвести взгляд и продолжить лениво отдыхать в ожидании начала представления. Му Аньци чувствовала, что остальные позади неё тоже колеблются. Она собрала всю свою смелость и наконец шагнула вперёд, тихо сев рядом с призракой.
Призрака рядом с ней обладала невероятным выражением – именно таким, какое нравилось Му Аньци при жизни: холодной, властной и обладающая невероятным авторитетом старшей сестры*... К сожалению, с этой призракой явно лучше не связываться. Под таким подавляющим влиянием Му Аньци не смела даже пошевелиться. Она просто сидела, молча опустив голову и позволяя своим мыслям блуждать, чтобы отвлечься.
*1)тут не про авторитет старшей сестры, а про выражение лица старшей сестры; также можно это считать аурой или идеалом
2) в Китае «старшая сестра» – термин социального родства, а не биологического
Му Аньци почувствовла лёгкий холодок, исходящий от женщины рядом с ней. Но, если хорошенько подумать, это может быть не аура или давление – это может быть просто... призрачная энергии инь? Это было крайне загадочное ощущение, но теперь, когда она участвовала в игре на выживание, ничто не могло объяснить его с научной точки зрения. Левая половина её тела была заметно холоднее правой, словно она сидела прямо у входа в морозильную камеру.
В тот момент справа послышалось какое-то движение. Она повернула голову и увидела, что это был не тот мужчина средних лет, стоявший за ней ранее, и не те несколько NPC, которые явно выглядели как призраки... Эта была плачущая молодая девушка, а за ней шёл парень, задавший вопрос ранее. Эти NPC, которые, вероятно, были призраками, заняли места у самого края – фактически заблокировав игрокиням выход.
Сразу после этого Му Аньци заметила, что что-то не так – стоял какой-то NPC.
Количество мест в этом ряду следовало расположить точно по размеру их группы туристок. Но теперь появилась одна лишняя человека, и было совершенно ясно, кто это –
Му Аньци посмотрела на женщину рядом с собой. У неё было холодное выражение лица, такое, которое предупреждало незнакомок держаться подальше. Почувствовав взгляд Му Аньци, она не рассердилась, а спокойно встретилась с ней глазами. Человек не выдержала и снова молча отвела взгляд.
Почему-то её не покидало ощущение... что призрака смотрит прямо на неё – и на других игрокинь – так же, как смотрят на трупы. Словно они не живые существа, не интересные, словно эта призрака совершенно не интересуется ими. Эта призрака... смотрит на игрокинь сверху вниз?
Призрака, которая ненавидит людинь?! Неужели этой игре вообще плевать на логику?
Сразу после этого Му Аньци увидела, как женщина подняла руку и поманила кого-то. Вскоре к ней подбежали с почтительным выражением лица.
— Госпожа, чем я могу Вам помочь?
— Это VIP-места? — спросила женщина ледяным и строгим голосом.
— Это... — существо выглядело встревоженно. — Это действительно VIP-места. Вы увидите представление максимально близко, — он подчеркнул «увидите максимально близко» и взглянул на Му Аньци и других туристок. После этого он тут же выдавил из себя улыбку. — Но если Вы недовольны, я тут же подберу Вам другое место.
— О, нет необходимости.
Женщина больше ничего не сказала. Призрака подождал немного и, убедившись, что у неё действительно нет дальнейших указаний, отступил назад и ушёл.
По какой-то причине... Му Аньци не могла отделаться от ощущения, что этот невнятный и короткий диалог был наполнен предвкушением того, как погибнут игрокини.
Му Аньци мысленно стиснула зубы: 'если бы ты не казалась такой сложной противницей, и меня выбрали позже, я бы швырнула тебя вместо него!'
'Если бы число 666 позволило выбрать тебя на моём месте... Забудьте об этом, это кажется не очень реалистичным'.
Пока она утешала себя мечтами, мужчина рядом с ней снова не смог сдержать плача. От этих звуков у Му Аньци разболелась голова. Она подумала: 'Представление ещё даже не началось – почему ты уже рыдаешь?' Он плакал так душераздирающе и голос у него был невероятно хриплый. У девушки справа от Му Аньци тоже были слёзы на глазах, но она их сдерживала, несмотря на весь свой страх.
Му Аньци невольно закатила глаза – и как раз в этот момент на неё обратила внимания призрачная женщина слева от неё. Брови призраки нахмурились, а выражение лица стало заметно нетерпеливее. В этот момент она внезапно встала. Под мерцающими цирковыми огнями её лицо было трудно разглядеть, но её очень бледная рука поднялась в воздух, а затем замерла в движении.
Рыдающего мужчину внезапно подняла в воздух невидимая сила. Его крики мгновенно прекратились.
Нет, дело не только в плаче. В тот момент, когда женщина встала, в прежде шумном цирковом шатре воцарилась полная тишина.
Му Аньци, находясь ближе всего к женщине невольно тяжело сглотнула. Чёрт... что это за ужасное существо?! Она подняла глаза, чтобы рассмотреть выражение лица призраки. В мерцающем свете она смогла разглядеть лишь бледные, тонкие, слегка кроваво-красные губы, едва заметно изогнувшиеся в холодную, но ошеломляющую улыбку.
После этого женщина снова села. Мужчина всё ещё висел в воздухе, его лицо покраснело от нехватки кислорода, конечности с трудом двигались и постепенно слабели. Но тут он внезапно рухнул обратно на своё место.
— Хах... — смерть подошла так близко. Он жадно глотал воздух, и в неестественно тихом цирковом шатре звук был невероятно громким. Сделав несколько вдохов, он тоже это осознал и с трудом заставил себя замолчать. Слёзы обильно капали на ноги, но он не смел издать ни звука.
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