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Sword Art Online Alternative: Gun Gale Online
Студентка университета Карэн Кохируимаки имеет комплекс по поводу своего большого роста (183 см), и из-за этого она замкнулась в себе. Однако в VRMMO «Gun Gale Online» всё поменялось – в этой игре она получила то самое маленькое тело, о котором мечтала. Её новое обличие – ЛЛЕНН, девушка ростом меньше 150 сантиметров, одетая в однотонную розовую униформу.  В этом теле Карэн веселилась и получала удовольствие от мира GGO. Вскоре ей повстречалась Питоху, одна из немногих игроков-женщин GGO. Они быстро поладили, и однажды Питоху предложила ЛЛЕНН поучаствовать в командной  «королевской битве»  – «Squad Jam», или «Схватка отрядов».

Файл был сгенерирован проектом Ranobehub.org. Ranobehub.org - ранобэ на русском онлайн
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Начальные иллюстрации 

 ***
 
 
 
 
 
 
 
Пролог 

 — Эй, ЛЛЕНН-тян?
 — Да, что такое, Пито-сан?
 — Сегодня утром была новость — скоро пройдет турнир «Схватка отрядов». Видела?
 — Смятка кальмаров?
 — Фу! Как мне теперь это выбросить из головы?!
 — Но ведь едят же маринованные внутренности кальмаров… чем не оно?
 — Ну да… подходит, наверное.
 — Я их обожаю! Особенно под горяченькое!
 — А я под выпивку. Правда, если уж маринад, то мне бы лучше внутренности тунца. 
 — О, тунец это здорово! Не удивляйся, если он утунцует с тарелки!
 — Эй, ты… тебе, если память не изменяет, вообще пить пока нельзя?*
 — Да, но я люблю всякие закуски. Когда мой отец и старшие братья выпивают, я всегда успеваю отхватить кусочек.
 — Так-так… У тебя есть несколько старших братьев. ЛЛЕНН-тян, ты всё больше и больше раскрываешь подробности своей реальной жизни. 
 — Блин…
 — Ладно, ладно, обо мне не беспокойся, я промолчу, но не забывай, что язык твой — враг твой. Особенно сильно это касается нас, девушек. Здесь есть много парней, которые по крупицам собирают информацию о личной жизни, иногда даже прибегая к обману, а потом используют поиск по сети, чтобы узнать, что это за человек.
 — Впредь буду аккуратнее… Покорнейше вас благодарю.
 — Опять ты перешла на «вы»! Хватит! Запомни, в этом мире все равны! Хватит! Быть! Такой! Вежливой!
 — Есть, Пито-сан!
 — Вот то-то… Эй, мы вроде как должны были обсуждать турнир. Знаешь, что хуже всего? Мы, две девушки, говорим о каких-то там кальмарах, и не где-нибудь, а в виртуальной онлайн-игре!
 — И?
 — А знаешь, что делает наш разговор ещё страннее? Мы говорим об этом, держа в руках пушки!
 — Ха-ха, и правда, страннее некуда!
 ***
 Девушки находились посреди каменистой пустыни.
 В этом мире из-за плотных жёлтых облаков нельзя было увидеть даже лучик солнца. Стоял полный штиль, и только на краю горизонта рокотала, сверкая зарницами, гроза. 
 Всё вокруг устилал ковёр светло-коричневого песка, среди которого то тут, то там попадались огромные валуны, что с течением времени рассыпались на камни помельче, которые в свою очередь постепенно превращались в песчинки, пополняя собой бесконечное море пустыни. И со всех сторон горизонта высились группы осыпающихся небоскребов.
 Вытянув ноги, они сидели бок о бок в тени валунов, каждый из которых был размером с автомобиль. Лучше всего эту местность описало бы слово «дикая».
 — Ну, что там с этим «отрядами кальмаров», ну, ты поняла?
 — Вот как мы теперь заговорили!
 — Не-не-не, ты же сама мне об этом недавно рассказывала!
 — Неужели? Я что-то такого не припомню.
 — М-да... Пито-сан, ты в реале, случайно, не одна из тех, кому за сорок?
 — Ах ты!..
 Они всё вели свой шумный, но очень тёплый и дружеский разговор, словно сидели в скромном семейном ресторанчике в погожий выходной денёк, но здесь было некому на них пожаловаться.
 — Нет, не то чтобы я… Да, я скрываю свой реальный возраст, но я не настолько стара. Конечно, я буду постарше тебя, ЛЛЕНН-тян, но я уже не такая молодцеватая. какой была.
 — Пито-сан, уже никто не говорит «молодцеватая». Даже у нас в университете такого слова не услышишь.
 — Ага! ЛЛЕНН-тян, так ты студентка! Я и раньше так думала, но теперь ты сама об этом сказала! Ещё одна подробность!
 — Бли-и-и-н!
 Да, женщиной ЛЛЕНН-тян можно было назвать с натяжкой, но она была молодой девуш… девочкой, которая была старше обычной девушки.
 И девочка эта была полностью розовой.
 Нет, это не тот самый «пунцово-розовый, девичий розовый, любовный розовый», а скорее «песчано-розовый», с лёгкой примесью коричневого, чтобы придать цвету немного пыльный оттенок.
 Этот розовый был её цветом. С головы до пят она была одета в стандартную военную униформу, окрашенную в розовый — в куртку, штаны-карго с множеством карманов, пояс с подсумками и берцы; коротко остриженные русые волосы прикрывала вязаная шапочка. Её стройное тело было чуть более полутора метров ростом; широкие, но близко расположенные, почти что кукольные глаза на слегка округлом лице еще больше делали её похожей на ребёнка.
 — Я на полном серьезе говорю, тебе следует быть осторожнее.
 — Пито-сан, умеешь же ты забалтывать людей. Негодяйка!
 — Ну, что правда то правда.
 — Чего-о? Я не похвалила тебя вообще-то!
 — Вот как? Никогда не поздно начать.
 — Ага, разбежались!
 — Знаешь ли, чем больше меня хвалят, тем сильнее я стараюсь!
 — Пито-са-ан, не ты сама о себе должна говорить это, как думаешь?.
 Собеседница ЛЛЕНН, которую она называла Пито-сан, была стройной женщиной крепкого телосложения. Она выглядела гораздо старше своей напарницы, на вид — лет тридцати, смуглая и с резкими чертами лица. Хоть она и была красива, татуировки — сложные геометрические узоры, выколотые на щеках — не очень-то располагали к общению. Ростом девушка была больше ста семидесяти пяти сантиметров. Волосы она заплетала в конский хвост, в одежде, которая как будто сшита между собой длинными тёмно-синими заплатами, преобладал черный цвет, на ногах она носила армейские берцы; поясницу же обвивал специальный ремень, к которому крепились продолговатые подсумки.
 Хоть и с формами её тела было все как надо, в нём не было женского шарма. Многие, увидев её обтянутые одеждой мышцы, думали, что она больше похожа на андроида, чем на человека.
 Однако было кое-что, объединявшее этих двух столь непохожих друг на друга девушек.
 Оружие.
 Розовая держала при себе пистолет-пулемёт P90 производства бельгийской оружейной компании FN Herstal (или просто FN). В длину он был около пятидесяти сантиметров и имел нетипичную округлую рукоятку, буквально вырезанную в корпусе прямоугольного бруска. Магазины к нему были выполнены из прозрачного пластика, что упрощало контроль расходования патронов, которых насчитывалось пятьдесят штук; то был магазин наибольшей ёмкости, большим количеством боеприпасов могли похвастаться только пулемёты. Даже корпус его был окрашен в тот же цвет, что и его владелица, песчано-розовый. Казалось, эту словно бы игрушечную модельку девушке подарили на Рождество. 
 У другой же всё наоборот — рядом с ней стоял автомат армейского образца. Это был автомат российского производства - АК*, являющийся чуть ли не самым известным оружием в мире. Автомат использовал изогнутые коробчатые магазины*, ёмкостью по тридцать патронов калибра 7,62 миллиметра.
 — Как бы там ни было, но похвала в твою сторону — один из способов добиться популярности, ЛЛЕНН-тян.
 — Как будто я так хочу стать популярной!
 — Разве нет? Ты не хочешь найти себе девушку?
 — Нет, ведь я же сама девушка!
 — Ой, да это такая мелочь, на самом деле. Разве важно, какого пола твой партнёр?
 — Для меня — важно!
 Похоже, что разговор черной красавицы и розовой девочки мог продолжаться бесконечно… Если бы не звук взрыва, который раздался в этот момент. Едва почувствовав сотрясение земли, они одновременно выкрикнули:
 — Попался!
 — Попался!
 Девушки быстро приготовились к бою. Черная схватила свой АК, розовая взяла P90 в обе руки, и с криками: «Лови его!» — обе разбежались в разные стороны от камня, за которым выжидали, и устремились к своей добыче. Их укрытие находилось за пятьдесят метров от места взрыва. Подрыв бомбы, закопанной в землю, поднял в воздух облако пыли, которое из-за отсутствия ветра оседало очень медленно. Внутри облака можно было разглядеть их противника — монстра, напоминавшего червя почти полметра в толщину и пять метров в длину. Чудовище билось в конвульсиях, из ран на теле исходило яркое красное свечение.
 — Давай, я прикрываю! Высади в него весь магазин!
 — Есть! — Розовая сразу ускорилась.
 Воздух задрожал от громких выстрелов АК. Пули калибра 7,62 миллиметра, ритмично выпущенные в полуавтоматическом режиме, вонзились в гигантского червя. Пустые бледно-зелёные гильзы, вылетавшие с правой стороны оружия, падали на песок и через мгновение превращались в искры света, вскоре растворявшиеся в воздухе.
 — Йя-а-а-а-а!
 Со скоростью, сравнимой разве что со скоростью пули, розовая бежала, наклонившись вперёд и, выставив дуло своего P90 в сторону противника, вжала до упора спусковой крючок, в считанные секунды опустошая магазин. К ритмичному стуку АК присоединилась барабанная дробь P90. Пули калибра 5,7 миллиметра ливнем вырвались из дула оружия и продырявили тело монстра. От ран, что пули оставили в теле, червь распахнул широченную пасть, словно развалив голову пополам, и издал громогласный рёв.
 — Сейчас он атакует хвостом! — прекратив стрельбу, провозгласила чёрная.
 — Есть! — крикнула в ответ розовая, но продолжила атаку. Она сняла левую руку с Р90, дотянулась до бокового подсумка и нащупала новый магазин.
 Гигантский червь сделал волнообразное движение телом, повернулся к розовой и взмахнул хвостом в её сторону.
 — Хо!
 Розовая отпрыгнула, подняв ногами фонтан песка. Она летела вверх, пока не набрала нужную ей высоту в два метра. Между ней и червём было достаточно безопасное расстояние, и розовая молниеносно достала из пистолета-пулемёта магазин, в котором оставалось ещё восемь патронов, отбросила его, с невероятной скоростью вынула из подсумка новый магазин и вставила его в оружие.
 — Йя-а-а-а-а!
 Мягко приземлившись на покрытую песком землю, она встретила монстра лицом к лицу и, нацелив на него P90, зажала спусковой крючок, выпуская десятки несущих смерть кусочков металла.
 Спустя три секунды тело противника, испещренное светящимися красным отверстиями, распалось на маленькие искрящиеся частицы, которые бесследно растворились в воздухе.
 ***
 — М-м, ты не помнишь, о чем мы говорили, когда ставили ловушку? — спросила черная красотка.
 — Что-то про кальмаров и турниры, так? Пито-сан, ты же сама говорила об этом и умудрилась так быстро забыть, — с удивлением ответила розовая девочка.
 Наступал вечер, и небо окутывал мрак. Обе девушки, повесив оружие за спину, беспечно шли по пустыне. Если не обращать внимание на дикое окружение, могло показаться, что это всего лишь гуляют мать и дочь.
 — Точно, точно. А ты, ЛЛЕНН-тян, не забыла, как проболталась о том, что ты студентка, у которой в семье есть несколько старших братьев?
 — Д-давай не будем об этом… Так что там насчёт кальмаров? — поинтересовалась розовая девочка, продолжая неспешно идти по пустоши.
 — Кальмар — это «squid». А я сказала «squad» — отряд. Чувствуешь разницу? ЛЛЕНН-тян, ты что, на техническом учишься? Какой курс?
 — А? Сейчас я на… Неважно.
 — О как, не поддалась. Наконец-то запомнила. Сестрёнка довольна.
 — И всё-таки что означает «отряд» в этом случае?
 — Обычно слово, о котором мы говорим, употребляется в армии — там есть роты, которые делятся на взводы, которые, в свою очередь, и состоят из трёх-четырёх этих самых отрядов.*
 — Хорошо, а что такое «схватка»?
 — Ну, слово «jam», которое так переводится и присутствует в названии, обычно используется для обозначения того, что ты намазываешь на хлеб, как бы оно схватывается с ним. Думаю, если я скажу «traffic jam», то ты поймешь, что оно обозначает пробку, «схватку машин в одном месте».
 — Понятно. О, а еще слово «jam» подходит, когда оружие заклинило?
 — Ну да. Возможно, мне стоило сразу привести этот пример.
 — Получается… «Отряды схватились вместе?»
 — Да. Иными словами…
 — Иными словами?
 — «Схватка отрядов» — устроенная в Gun Gale Online командная королевская битва* в которой один отряд сражается с другим.
 ↑В Японии совершеннолетие наступает с 20 лет.↑В японском тексте к названию добавлено число 47, но на самом деле такой модели автомата нет. Название «АК-47» широко распространено в быту, в популярной и художественной литературе, но правильным его считать нельзя: в методичках и наставлениях данный образец оружия именуется «АК», название же АК-47 носил один из предсерийных образцов (опознаётся по длинному деревянному цевью) в рамках конкурса в том самом далёком 1947 году. После окончательной доработки и принятия на вооружение СССР в 1949 году автомат получил официальное название "7,62-мм автомат Калашникова обр. 1947 года (АК)".↑В простонародье «рожки».↑В России согласно Устава эта часть называется «отделение», но в англоговорящих странах её называют «отряд».↑Это название пришло из профессионального рестлинга, где так называется тип матчей, в которых несколько человек (как правило, не меньше 10) пытаются выкинуть друг друга из ринга, чтобы выявить самого сильного и выносливого. Также многим знакома книга Косюна Таками и одноименный фильм «Королевская битва», в которой школьники убивают других ради спасения собственной жизни (к слову, в Японии профессиональный рестлинг является одним из самых любимых видов развлечений, и я не удивлюсь, если автор «Королевской битвы» тоже является фанатом).
Глава I. Меланхолия Карэн 

 Карэн Кохируимаки вернулась в реальный мир. Тонкая пластинка электронных часов показывала дату и время — 18 января 2026 года, 17:49.
 Квартира в многоэтажном доме пустовала, и только Карэн была у себя в просторной, в шесть татами*, спальне, которую с гостиной соединяла раздвижная дверь. Солнце садилось с другой стороны дома, так что в спальню свет не попадал, и в полутьме горел светодиодный ночник. Обои на стенах были белые, пол гостиной устилал кремового оттенка ковёр, посреди которого стоял широкий столик с короткими ножками и лежало несколько подушек-сидений; в углу стояло большое зеркало. 
 Сейчас раздвижная дверь, разделяющая гостиную и спальню, была отодвинута, и со стороны казалось, что комната всего одна. В спальне Карэн стояла низкая кровать, напротив окна высился гардеробный шкаф. Учебники и справочники на полках вдоль стен были рассортированы по предметам обучения. Порядок и чистота словно говорили, что она была полноправной хозяйкой этого места.
 Карэн, одетая в одноцветную жёлтую пижаму, приподнялась на кровати, сняла с головы устройство — амусферу, переносившую сознание в виртуальный мир, и положила его на правую половину подушки. Она потянулась, лежа поперек кровати, и левой рукой пыталась дотянуться до стены. Сенсоры распознали её касание, и в комнате начал разгораться свет. Подождав немного, пока глаза не привыкнут, Карэн медленно встала. Сделав пару шагов, она вышла в гостиную. Около зеркала, на одной из вешалок, болталась… определенно не одежда.
 Карэн взяла это в руки и встала перед зеркалом.
 В нём отражалась она сама — чем-то огорчённая девушка ста восьмидесяти трёх сантиметров ростом с длинными черными волосами, державшая в руках пневматическую копию P90. В её руках пистолет-пулемёт выглядел детской игрушкой, маленькой и невзрачной.
 
 Губы Карэн медленно зашевелились:
 — «Схватка отрядов»?.. Что же мне делать?.. Команда на команду… Как-то неохота.
 Карэн Кохируимаки родилась здоровым ребёнком.
 Её родители были родом из префектуры Аомори. Позже они переехали на Хоккайдо и открыли там бизнес, вскоре начавший приносить неплохую прибыль. Бог не обделил их детьми: сначала родились два мальчика, потом появились на свет две девочки, а вскоре, 20 апреля 2006 года, родилась самая младшая, Карэн.
 На севере они жили достаточно богато, родители и братья с сестрами холили и лелеяли малышку Карэн как принцессу, но вскоре она перестала быть «малышкой» — девочка начала расти как на дрожжах.
 Карэн вытянулась уже в третьем классе начальной школы, а к моменту выпуска она была уже около метра семидесяти сантиметров. Похоже, все её мольбы о том, чтобы она перестала расти, оказались тщетными, и сейчас, в девятнадцать лет, рост Карэн составлял около ста восьмидесяти трёх сантиметров. 
 Наверное, в других странах женщины такого роста не редкость, однако она-то была японкой и жила в Японии. Родители, братья с сестрами и близкие друзья понимали её чувства и старались не затрагивать эту тему, но остальные люди были не столь вежливы. Ещё в средней и старшей школе Карэн приглашали в спортивные кружки, которые её не интересовали. Она была понемногу хороша во всём, но постоянные приглашения в группы, которые не могли удовлетворить её желания, порядком надоели. Даже простая прогулка оборачивалась тем, что в неё тыкали пальцами и обзывали «Эйфелевой башней», и всё это как будто делалось специально на публику. В итоге, сколько бы она не жаловалась и не плакала от горя, ей нехотя, но пришлось смириться с реальностью. С раннего возраста Карэн слишком много думала о своём росте и вскоре начала стесняться его. Этот комплекс изменил её женскую натуру. Карэн, девочка, бывшая живым воплощением детской невинности и энергичности и которую иногда принимали за мальчика, перестала говорить с кем-то кроме родственников и близких, после чего она изолировалась в мире книг и музыки и окончательно ушла в себя. Рост даже стал причиной того, что ей пришлось отказаться от, казалось бы, привычной модной женской одежды в пользу простой и без лишних изысков.
 Год назад Карэн закончила старшую школу и переехала в Токио, где собиралась поступить в университет, что был рядом с домом её родителей. Однако, подумав, что терять нечего, Карэн решила попытать счастья в одной из престижнейших женских школ и вскоре сдала вступительные экзамены, чему родители очень обрадовались. После этого Карэн переехала к старшей сестре, жившей в роскошном многоэтажном жилом комплексе в центре города, и заняла одну из комнат в квартире. С апреля 2025 года Карэн начала самостоятельную жизнь с надеждой на то, что хоть что-то изменится.
 Однако то, что ожидало её в известнейшем женском университете, оказалось не самой приятной действительностью.
 Да, возраст сыграл свою роль, и в открытую Карэн больше никто не дразнил, но в душе она чувствовала, что к обычной жизни студентки со всеми этими походами по магазинам, поездками и свиданиями ей будет не суждено привыкнуть. Более того, этот университет был эскалаторным*, и значительную часть студентов составляли те, кто учился здесь вместе ещё с детского сада и начальной школы. Карэн не смогла завести себе подруг, среди которых она почувствовала бы себя спокойно. В этом отчасти была виновата и сама Карэн со своей замкнутой натурой и нежеланием общаться с людьми. 
 Она посещала лекции, обедала в одиночестве и не расставалась с наушниками, а после учёбы приходила домой и проводила весь день в своей комнате. Все её общение с людьми ограничивалось семьёй и друзьями из родного города. Единственными, с кем она могла по-дружески поболтать лично, были сестра, её муж, а также их дочка, племянница Карэн. Искать подработку Карэн родители запретили, но регулярно посылали ей деньги.
 Ещё чуть-чуть — и Карэн, возможно, совсем бы отстранилась от других людей, забыв, как с ними общаться... 
 Но однажды на летних каникулах, приехав к родителям, она, пролистывая новостную ленту в Сети, обратила внимание на интересный заголовок:
 «Возрождение и успех виртуальных онлайн-игр: неисчерпаемое желание людей наслаждаться другой жизнью»
 Устройство, которое человек надевал на голову, позволяло передавать информацию, получаемую от всех основных пяти чувств, через электрические сигналы в другие миры, казавшиеся реальными, при этом физически оставаясь в том же месте, где он находился — в этом заключался принцип технологии виртуальной реальности. Использующие технологию полного погружения игры, в которых сознания множества людей посредством Интернета встречались в одном мире, назывались VR-играми.
 Даже Карэн знала о существовании таких игр.
 Не оставалось никого, кто не знал бы о них.
 ***
 Все началось в ноябре 2022 года, когда Карэн училась в первом классе старшей школы. Этот инцидент потряс не только Японию, но и весь остальной мир.
 Имя ему было Sword Art Online, сокращенно — SAO. Так называлась первая многопользовательская ролевая онлайн-игра в виртуальной реальности; если короче, VRMMORPG. По велению его создателя мир игры стал смертельной тюрьмой. Десять тысяч игроков, которые зашли в игру в день официального запуска сервера, оказались там заперты.
 Самым главным было то, что самостоятельно игроки не могли отключиться от игры... но это было далеко не самым страшным.
 Если персонаж в игре погибал или кто-то извне пытался снять устройство с игрока, то игрок погибал в реальности от электромагнитного импульса, буквально поджаривавшего ему мозг. Игра стала смертельной в полном смысле этого слова.
 В новостях только и говорили об этом случае. Как только спасатели поняли, что все усилия бесполезны, они отступили, но даже после этого поток не уменьшался. Каждый раз, когда появлялись новые жертвы, об этом сообщали. 
 Казалось, те, чьи знакомые, друзья, любимые оказались в плену игры, попросту забыли о них. Забыли и о самом случае.
 Но спустя два года, в ноябре 2024 года, когда Карэн училась усерднее для поступления в университет, SAO снова дала о себе знать. Повсюду разлетелись радостные вести — все, кто были «внутри» игры, наконец были освобождены.
 Результатом всего этого стали четыре тысячи загубленных жизней. Звезда SAO потухла, и теперь её с позором называли «игрой, что убила больше всего людей».
 «Теперь-то эти опасные игры наконец исчезнут», — так думали люди, которым была противна концепция игр в виртуальной реальности.
 Однако еще в то время, когда игроки были заперты в SAO, рынок представил новое, безопасное устройство, для которого была разработана новая игра.
 В статье писали:
 «С лета 2025 года количество VR-игр продолжает стремительно увеличиваться. За этим последовал приток новых игроков. Это лишний раз подтверждает, что "крайне неприятный инцидент" остался в прошлом.
 Игр, в которых человек может ощутить полное погружение, становится всё больше. Может ли простая возможность "побыть другим" принести человеку истинное счастье? Если люди хотят почувствовать присутствие друг друга, не стоит ли им выключить компьютеры и встретиться лично, как это делают деревенские дети?
 Может быть, будущие поколения, привыкшие к выдуманным мирам, в которых они не чувствуют реальной боли, будут совершать такие преступления, которые взрослым даже не придут в голову?»
 Очерк журналиста, ругавшего VR-игры, был полон пессимизма и неоправданных обвинений, но мысли, возникшие у Карэн, были прямо противоположными.
 Другая я…
 Карэн думала, что внутри игры будет «другая она», и что, хоть немного, она будет общаться с другими людьми. Кто знает, может, это станет своего рода реабилитационной терапией, которая поможет ей начать говорить с реальными людьми.
 Карэн, которая до этого момента совершенно не интересовалась VR-играми, решила по-другому взглянуть на них. Она знала, что одна из её немногих подруг, жившая здесь, в её родном городе, как раз играет в какую-то из этих игр.
 ***
 «Как хорошо, что ты сказала об этом! Теперь у меня будет ещё больше игровых друзей!», — обрадовалась Мию, подруга Карэн, когда та спросила её об этих играх, и с удовольствием начала всё объяснять.
 Карэн понимала, что нынешние VR-игры не так опасны, как SAO, так что она решила попробовать себя в одной из них.
 Карэн подумала, что родители вряд ли одобрят её затею, но всё же решила не откладывать дело в долгий ящик и поспешно вернулась в Токио, где сразу зашла в ближайший к аэропорту Ханэда магазин бытовой техники. 
 Первым делом она купила специальное устройство, большую штуковину, похожую на две соединённых между собой серебряных дуги — амусферу. Та часть, что располагалась перед глазами, походила на полупрозрачную красную линзу. Эта машина перехватывала информацию, получаемую мозгом от пяти основных чувств, вместо этого отправляя ложные данные. 
 Другими словами, при использовании амусферы возникало состояние, похожее на транс. Однако, в отличие от предшественника, нейрошлема, в амусфере была куча сенсоров для определения всевозможных опасностей. Хоть она и получала информацию об основных процессах жизнедеятельности игрока, но не выводила её «прямо в игру» перед игроком. 
 Машина считывала данные о частоте сердцебиения, темпе дыхания, активности болевых рецепторов в голове и теле, и если хоть один из параметров выходил за допустимые пределы, происходило автоматическое аварийное отключение от сети, причем на срабатывание этой функции амусферы игроки не могли самостоятельно повлиять. Кроме того, можно было подключить устройство к домашней системе безопасности, чтобы на него передавались предупреждения о попытке взлома, пожаре или информация об угрозе землетрясения и цунами, в случае чего игрок отсоединялся от игры.
 Не забыла Карэн и купить и одну из игр, о которой ей сказала Мию. Это была одна из множества игр, в которую её подруга часто играла — ALfheim Online, или ALO, как её коротко называли. В этой игре человек «становился» феей с парой крыльев, с помощью которых он мог летать в фэнтези-мире, полном приключений.
 «Кохи, я уверена, тебе она тоже понравится! Да, можно сражаться с остальными расами фей, но это вовсе не обязательно! Просто летать, исследовать красивый мир и разговаривать с другими людьми тоже очень весело, море удовольствия обеспечено!», — так сказала Мию.
 И действительно, предоставленные Мию картинки, на которых были изображены вечнозеленые леса, растущие под необъятным голубым небом, превзошли все ожидания Карэн. Если даже на фотографиях этот мир выглядит впечатляюще, то каково будет, когда ты попадешь в него «лично»? От полёта, она была уверена, у неё просто захватит дух.
 Карэн внимательно слушала рассказ Мию о том, как нужно подключаться, и скоро сама соединила персональный компьютер и амусферу и была готова совершить своё первое погружение в виртуальность.
 Чтобы погружение было более комфортным, Карэн переоделась в пижаму, задернула занавески и включила кондиционер. Надев амусферу, подключенную к ПК, Карэн поудобнее легла на кровать, закрыла глаза и произнесла заветную фразу:
 — Линк старт!
 ***
 Сразу после того, как Карэн произнесла команду, её разум оказался в другом мире. Она почувствовала, что больше не властна над телом, будто впала в кому. Через мгновение Карэн оказалась в тёмной комнате, в которой звучал чей-то голос.
 Карэн поняла, что это была уже не реальность, и всё же каждая мысль была очень четкой. Ей казалось, что она попала в осознанный сон, которым могла полностью управлять.
 Карэн переполняли чувства, но вскоре она успокоилась и, следуя инструкциям голоса, ввела необходимые данные с помощью сенсорной клавиатуры.
 Когда дошло до выбора имени персонажа, она решила назваться «Len», однако подумала, что многие будут путать её с кем-то другим, и поэтому написала имя заглавными буквами и с удвоенными согласными, и в итоге получилось «LLENN».
 В игре имелось девять рас, но Карэн выбрала ту же, что и её подруга Мию, — сильфов. Все новые игроки появлялись на территории локаций, принадлежащих выбранной фракции, так что она и Мию должны были сразу встретиться.
 Закончив создание своего персонажа, Карэн наконец-то очутилась в ALO в своём новом обличии, ЛЛЕНН.
 Ну почему?!! Почему?!
 Однако кое-что подпортило её первое «реальное» впечатление…
 ***
 «Ой, Кохи, прости, я как-то позабыла о том, что ты очень переживаешь из-за своего роста!..», — Мию всячески пыталась извиниться перед Карэн, когда та позвонила ей по телефону
 Так получилось, но случайно сгенерированный аватар Карэн, то есть «другая она», оказался высокой красавицей, и, взглянув на других представителей сильфов, девушка поняла, что её «тело» было совсем не таким, на которое она рассчитывала.
 Собственное отражение в зеркале настолько шокировало ЛЛЕНН, что пульс резко подскочил, и амусфера отключила её от игры уже через двадцать секунд после запуска.
 «Наверно, мне стоило раньше тебе сказать, что есть расы с низкими аватарами. Например, кат ши, кошкоподобной расы. Если ты хочешь изменить внешность персонажа, за которого уже начала играть, придется доплатить…», — сказала Мию, но Карэн отвергла предложение.
 Это был даже не вопрос денег. Лишь из-за того, что случайная генерация параметров аватара «подарила» Карэн высокое тело, вся ALO стала ей не мила. Да, у неё осталось желание играть в VR-игры, но в ALO ей теперь не хотелось возвращаться.
 «Вот как… Жаль, конечно, но я больше ничем не могу тебе помочь. И да, я думаю, что упрямство — это твоя сильная сторона». — После этих слов давняя подруга Карэн подкинула ей интересную идею: — «Слушай, Кохи, а ты знаешь про конвертацию персонажа?»
 В большинстве игр, которые были созданы с помощью «Семени мира», основного пакета системных кодов, действовала функция конвертации. Она позволяла «перенести» персонажа из одного виртуального мира в другой, причём без потери игровых характеристик. То есть если персонажа с хорошо развитым показателем силы перенести в другую игру, то и в ней сила будет несколько больше остальных характеристик. Персонаж с одним и тем же ID не мог находиться сразу в двух играх, и при переносе удалялись вся валюта, а экипировка из «старого мира» становилась невозможной к использованию в «новом», но это ничуть не волновало Карэн — главное, что ID её персонажа не пропадёт.
 Карэн рассчитывала на то, что рано или поздно она получит то «тело», которое всегда хотела.
 «Это будет уже совершенно другая игра, но если у тебя возникнут какие-то вопросы, то не стесняйся! Кстати, если мне всё-таки удастся купить билет на концерт Эльзы Кандзаки, то жди меня в Токио. Я буду очень рада, если ты ненадолго меня приютишь!»,— Вот таким хитрым образом Мию попросила Карэн отблагодарить её за помощь.
 ***
 Карэн начала переносить своего персонажа из одной игры в другую. Разумеется, если какая-то игра её не устраивала, то ей было бы жалко потраченных денег, и поэтому она брала только те, в которых есть пробный период, а дальше уже она решала, платить ей за игру или нет. Ей даже был неважен жанр игры и прочее.
 Игры в виртуальной реальности потрясали своим колоссальным разнообразием, сродни клумбам цветов в ботаническом саду: гоночные игры, где можно сесть за руль автомобиля; симуляторы полёта, где игрок выступал в роли пилота и мог участвовать в воздушных боях; в научно-фантастических играх можно бороздить просторы космоса; игры, которые целиком состояли из свиданий с красивыми женщинами. Были и такие, в которых игрок просто играл в «жизнь».
 Если в одном мире Карэн не нравилось её новое «тело», то она сразу же переносила «себя» в другой мир. Таким образом она перепробовала множество игр, чему удивилась даже Мию, предложившая эту идею, однако та ничего против этого не имела.
 В конце концов затея увенчалась успехом.
 «НАШЛА! НАКОНЕЦ-ТО НАШЛА!!!», — прокричала она на всю стартовую локацию VR-игры, в которой оказалась. Это был крик души.
 ЛЛЕНН попала в странный сумрачный мир, над которым распростёрлось бескрайнее разноцветное небо, а повсюду вокруг неё возносились вверх обшитые холодным металлом небоскрёбы.
 ЛЛЕНН глядела в зеркало и была вне себя от радости.
 Наконец-то… Наконец-то я нашла его!!!
 В отражении она видела новую «себя».
 На ней была надета стандартная зелёная армейская униформа…
 А ростом она была не более полутора метров.
 Маленькая девочка.
 ***
 Новый мир, в котором ЛЛЕНН наконец-то обрела себя, назывался…
 Gun Gale Online.
 Слова «gun», «оружие» и «gale»,«вихрь» в названии точно описывали эту игру.
 Это был мир, в котором игроки могли свободно сражаться друг с другом. Мир огнестрельного оружия.
 ***
 ***
 ***
 К ноябрю 2025 года Карэн играла в GGO уже три месяца. В Токио приходила зима.
 У Карэн не было никаких хобби, она не завела друзей, в университетских клубах не состояла и даже подрабатывать родители ей запретили, так что сразу после лекций она приходила домой, готовилась к занятиям на завтра, все перепроверяла, и даже после этого у неё ещё оставалось время для игры.
 Недели, оставшиеся до экзаменов, пролетали незаметно. Карэн по натуре была очень пунктуальна, и она установила себе время для погружения, чтобы поиграть в Gun Gale Online, или GGO, как её сокращённо называли. 
 По словам Мию, VR-игры были «совершенно потрясающим и отлично проработанным виртуальным миром». Несмотря на то, что все пять чувств в искусственном и настоящем мирах ничем не отличались, виртуальное пространство всё равно не было достаточно «настоящим». В качестве получаемой информации оно явно проигрывало, поэтому можно было легко определить, какой из миров является реальным. 
 Другими словами, виртуальность очень легко отличить от реальности. С точки зрения Карэн, это было удобно. 
 ***
 Местом действия GGO являлась Земля, почти уничтоженная в результате последней войны и которую язык не поворачивался назвать «красивой».
 Неважно, солнечно было или облачно, утро или середина дня, — небо всегда утопало в бесчисленных красках заката, будто художник пользовался из всей своей палитры лишь жёлтым и красным цветами. Зеленая растительность была очень редкой — здесь преобладали песчаные дюны, каменистые пустоши и скопления руин. Этот мир был полной противоположностью ALO.
 Игрокам здесь отвели роль тех, кто прибыл к заброшенной Земле на космическом корабле и должен был снова её заселить. Охота на уродливых бродячих монстров, безумные машины, атаковавшие людей, а также друг на друга — в этом заключалась суть GGO.
 Если бы не «это» тело, Карэн никогда не стала бы в неё играть.
 ***
 Оружие, которым пользовались игроки, как понятно из названия игры, было огнестрельным.
 Но в GGO эти «огнестрелы» подразделялись на два типа.
 Первые — лучевые. Бластеры, лазерганы, излучатели — как их только не называли, но принцип оставался единым. Это оружие имело футуристический вид и странные названия, а вместо пуль стреляло сгустками энергии. Преимуществом была его компактность, так что даже с огромным количеством запасных энергетических батарей такое оружие весило не слишком много, а также его большая дальнобойность и высокая точность. Однако недостатком было то, что с расстоянием энергия рассеивалась и урон уменьшался, да и для защиты от такого оружия в игре существовали специальные портативные генераторы защитного поля, которые на близком расстоянии поглощали большую часть урона. Дизайн моделей этого оружия был навеян произведениями в жанре научной фантастики и напоминал собранный из разных частей прямоугольный брусок. Сеттингом* игры это оружие обусловлено как «то, которым пользовались на космическом корабле».
 Второй вид — пулевое. Наличие этого оружия в игре объяснялось тем, что «это было существовавшее когда-то оружие или его чертежи, оставшиеся на опустошённой Земле». С разрешения оружейных компаний всего мира в игру были введены модели настоящего оружия. Кроме шума выстрела, в игре были воспроизведены пули как отдельный «объект», имеющий массу, пусть и «изображаемую» в игре* Сильными сторонами пулевого оружия была высокая мощь и невозможность поглощения пуль генераторами защитного поля. Слабостью же его являлось то, что траектория полёта пули сильно зависела от внешних факторов, а запасные магазины были достаточно тяжёлыми.
 Со временем среди игроков появилось правило: лучевое против монстров, пулевое против игроков.
 Но в GGO играло множество людей, буквально помешанных на пушках, и они использовали пулевое оружие даже против монстров. К ним относилась и Питоху. «К черту эффективность!» — так звучал их девиз.
 ***
 Да, ЛЛЕНН получила своё новое маленькое тело, но этим своим полутораметровым персонажем она только привлекла к себе внимание.
 В этом мире и игроки, и NPC* выглядели как бывалые вояки, и такая коротышка никак не могла остаться незамеченной.
 — О-о! Такая мелкая!..
 — Это мальчик или девочка?..
 — Видели когда-нибудь такое? Ребенок в игре!..
 — Ой, милаха какая!..
 — Здесь бывают даже такие аватары!..
 — Это NPC или нет, никак не пойму?..
 Все вокруг только и говорили о ней.
 Каждый раз, когда ЛЛЕНН хотела что-то ответить, она будто немела. Её реакция на их слова наверняка только больше смутит её, так что она только прикрывала лицо банданой.
 ***
 Да, наслаждаться новым крошечным телом само по себе было забавно, но после всех трудностей, что остались позади, ЛЛЕНН наконец-то хотела начать настоящую игру. Она решила научиться драться. Разве кто-то отменял поговорку «мал, да удал»?
 В играх подобного рода всегда бывает тренировочный курс, или обучение. Если говорить о GGO, то здесь NPC-тренер понемногу объяснял азы игры: как стрелять, как маскироваться, как находить монстров и узнавать их слабые места.
 «Тебе не нужно обучение, это пустая трата времени! Послушай, что скажут тебе напарники, и ты сама поймешь, что надо делать! Ты изучаешь теорию на практике!», — так однажды сказала Мию.
 Хоть Карэн знала это, она решила побыть самоучкой, да и напарников-то у неё пока не было...
 Таким образом, в виртуальном мире она самостоятельно освоила стрельбу из оружия, к которому за всю жизнь ни разу не притрагивалась. Она даже сама поняла, как пользоваться одной из вспомогательных функций системы — «кругом пули».
 Официально эта штука называлась «кругом определения траектории». Она подсказывала игроку, куда выпущенная из его оружия пуля может попасть.
 Как только персонаж дотрагивался до спускового крючка, функция включалась, и перед глазами игрока появлялся светло-зеленый круг, означавший, что пуля может попасть в любую точку окружности, которая то сужалась, то расширялась. Размер круга зависел от расстояния до цели, положения оружия и личных навыков игрока. К тому же сокращения круга были синхронизированы с биением сердца — и если пульс был слишком высоким, круг сокращался чаще, и нормально прицелиться не получалось. Если в бою на ближних дистанциях об этом часто забывали, так как цель все равно помещалась в круге, то при игре со снайперской винтовкой эта функция проявляла себя в полной красе.
 В обучении был курс под названием «Учимся дальнему бою», в котором говорилось «семь раз отмерь, один раз отрежь», но это давалось ЛЛЕНН хуже всего, и NPC-инструктор очень злился.
 Ладно, забудем про снайперские винтовки…
 У каждого человека есть свои сильные и слабые стороны. Видимо, это как раз было слабой стороной ЛЛЕНН, и она без всякого сожаления отказалась учиться дальнему бою.
 Но кое в чём она преуспела: ей хорошо давалось быстрое наведение на близких противников, называвшееся стрельбой навскидку, и тренер дал ей рекомендацию: «Пистолеты-пулемёты — самое подходящее для тебя оружие».
 ***
 Не слишком задумываясь о последствиях, ЛЛЕНН начала охотиться на монстров в одиночку.
 Первыми её целями стали монстры, похожие на помесь свиньи и страуса, группы которых гуляли на холмам рядом с городом. При виде их ЛЛЕНН почувствовала что-то вроде жалости, но выкинула это из головы и безжалостно зажала спусковой крючок своей лучевой пушки.
 Условных эффектов кровотечения, которые были выполнены в виде красного сияния из «ран», что оставались на теле монстра, и поспешного исчезновения трупа монстра хватало ЛЛЕНН, чтобы почувствовать азарт охоты и убийства.
 ЛЛЕНН наслаждалась игрой. Она всё больше оттачивала навыки, которые уже получила; даже после того, как её убивал монстр, против которого у неё не было и шанса, она обдумывала свои ошибки. Она даже прибегла к помощи гайдов * в Интернете, где находила способы победы над монстрами.
 Постепенно способности Карэн как игрока становились всё лучше и лучше, и она с лёгкостью побеждала монстров, которые приносили ей очки опыта и внутриигровую валюту, кредиты.
 Полученные очки опыта складывались в очки навыков, которые можно было распределить между шестью основными характеристиками: силой, ловкостью, выносливостью, сноровкой, восприятием и удачей. Не было двух похожих друг на друга наборов характеристик, так что этим подчеркивалась уникальность персонажа.
 Так. Я наконец получила маленькое тело. Думаю, мне стоит сделать упор на ловкость — так я буду быстрее бегать, и сноровку тоже забывать не стоит. Удача может принести свою пользу. Но если я не буду прокачивать силу, то не смогу носить новое оружие, так что и эта характеристика не помешает... По мне будет сложнее попасть, и я не буду получать много урона, так что выносливость я не буду трогать. Восприятие? Не вижу в нём смысла.
 Сказано — сделано, и ЛЛЕНН сделала своими главными характеристиками ловкость и сноровку, а силу и удачу — второстепенными. На такое решение повлияла её детская психологическая травма, так как в эстафетах из-за своего большого роста она всегда оказывалась последней. 
 ***
 ЛЛЕНН купила дополнительное оружие и экипировку, как только у неё скопилась нужная сумма кредитов. Вместо своей оптической пушки она купила скорострельный пистолет-пулемёт, использующий настоящие патроны. 
 Чуть позже, когда она накопила много кредитов, ЛЛЕНН решила потратить их на обновление своего снаряжения. Раз уж у неё было «милое, девчачье» тело, она собиралась найти красивую, девчачью одежду. И хоть это не имело преимущества в диком научно-фантастическом мире GGO, ей это было абсолютно неважно. 
 ЛЛЕНН пошла к городскому портному… точнее, в магазин армейской униформы и начала искать красивую одежду.
 Кружевная одежда выглядела бы слишком вычурно в GGO, поэтому её здесь не существовало в принципе. К своему сожалению, ЛЛЕНН не смогла найти и костюма лолиты, о котором она мечтала еще в старшей школе, но который просто бы не налез на её эвкалиптоподобное тело.
 Однако, вместо новой одежды она нашла другой способ носить уже имеющуюся — выбор предпочитаемого цвета экипировки.
 ЛЛЕНН без раздумий выбрала розовый. 
 Как бы сильно Карэн ни мечтала о милой и красивой розовой одежде, она не могла позволить себе носить её. Раз уже она не подходит реальной ей, то ЛЛЕНН она подойдёт точно.
 Печально, но тот оттенок розового, который был ей доступен, не отличался яркостью. Это скорее был «песчано-розовый», который она и в реальности нечасто видела.
 Что ж, розовый так розовый, подумала она, и перекрасила всё своё снаряжение. Теперь берцы, бандана, перчатки, оружейный пояс и даже вязаная шапочка, которая удерживала её прическу в битве, стали одного цвета.
 Сердце Карэн билось с учащённым ритмом от того, что теперь она наконец-то может носить розовую одежду. Ей казалось, будто она переродилась. Она взглянула на себя, отражавшуюся в витрине, и поняла, что кое-что выглядит не так. ЛЛЕНН пошла в оружейный магазин для и сделала там покраску оружия.
 Она шла, держа на одном плече оптическую пушку, на другом — пистолет-пулемёт, которые теперь были окрашены в розовый цвет.
 Теперь ЛЛЕНН с головы до пят была полностью розовой, как какая-то фотогеничная звезда экрана, и даже суровое оружие было полностью розовым. Некоторые игроки, что увидели гуляющую по городу ЛЛЕНН, посмеивались над ней, но были и те, кто считал её милашкой. Многих сбивала с толку её короткая стрижка, и они никак не могли понять, кто же это был — мальчик или девочка, но сама ЛЛЕНН не обращала на это внимания, так как ей нравилась новая «она», и никто не мог узнать, кем она являлась в реальной жизни.
 Однако такая беззаботная прогулка по городу оказалась для ЛЛЕНН первой…
 ...И последней.
 ***
 Вскоре после неё она первый раз убила игрока.
 ЛЛЕНН, которой и простая охота на монстров приносила удовольствие, не хотела участвовать в перестрелках с другими игроками, а уж убивать их — тем более. На прицеле у неё были только монстры, и пусть это даже была и игра, она не хотела посвящать своё время «человекоубийствам».
 В тот день ЛЛЕНН, как обычно, охотилась на монстров в пустоши. Солнце поднималось всё выше и выше, но из-за густых туч на небе свет не попадал на землю, и залитое красками заката небо скорее напоминало о вечере, нежели об утре (сеттинг игры объяснял это тем, что в ходе последней войны даже атмосфера необратимо изменилась). 
 ЛЛЕНН собиралась поохотиться на поле, усеянном ржавеющими остовами танков и громадными валунами, а пока что ожидала появления монстров. Только что ЛЛЕНН как раз заметила в норе под одним из танков монстра, внешне напоминавшего крокодила с коровьим телом.
 ЛЛЕНН установила мины вокруг одной из машин, натянув проволоку как можно ближе к земле. Вместе с ловкостью она прокачивала сноровку, что и позволяло ей устанавливать своего рода ловушки. Если монстр выползет из ямы и заденет проволоку, то взрыв сразу выдаст его, после чего ЛЛЕНН быстро приблизится к противнику и в упор его расстреляет — для неё это уже стало привычным способом охоты.
 Обычно перед битвой у неё было немного свободного времени, и она по привычке проводила его, слушая музыку в наушниках. Плеер и наушники появлялись в игре по желанию игрока, и можно было слушать музыку, которую он сам закачал в память амусферы.
 ЛЛЕНН была единственной в этом утопающем в закате месте.
 Она получала удовольствие от того, чем никогда не сможет заняться в реальности. Она думала, что сейчас откроет инвентарь, достанет кружку-термос с чаем и будет неспешно им наслаждаться.
 Инвентарь был нематериальным, и все вещи, что клал туда игрок, он не носил на спине.
 Количество вещей, которые игрок мог носить с собой, сильно зависело от силы персонажа, но даже если значение этой характеристики было очень большим, игрок всё равно не мог положить все вещи, что существовали в игре. Ограничения по переносимому весу были вполне реалистичными, принимавшими в расчет размеры обычного человека.
 Чтобы достать что-то из инвентаря, необходимо взмахнуть рукой в воздухе и сделать манипуляции с экраном в выскочившем окне. Неважно, насколько быстр был человек, этот процесс занимал несколько секунд, так что сразу же невозможно было сразу же достать оружие или боеприпасы.
 Типичный инвентарь в основном заполняли оружием, боеприпасами и аптечками, но…
 Ах, воистину, очень вкусный чай!
 ЛЛЕНН взяла с собой термос с чаем и кое-что перекусить, хотя из-за этого и пришлось взять меньше патронов.
 VR-игры искусственно создавали ощущение вкуса, и не было ни одного игрока, кто не пользовался этой возможностью. Сколько ни ешь и ни пьешь, ты не наберешь вес и тебе не захочется в уборную.
 Отрывок из Моцарта, который слушала ЛЛЕНН, закончился, и она включила песню из альбома Эльзы Кандзаки.
 Эльза была восходящей звездой, певицей и автором песен. Её потрясающе чистый голос, мелодией и текстом создавали ощущение, будто ты слушаешь классическую музыку. Многие друзья Карэн слушали её, и вскоре она сама начала увлекаться её песнями.
 ЛЛЕНН считала, что женственный и идеальный голос чудесно контрастировал с разрушенным миром вокруг.
 Даже прослушав весь альбом, ЛЛЕНН не услышала взрывов. Похоже, засада не удалась. Она уже задумывалась над тем, чтобы выйти из игры...
 Как вдруг увидела, что перед ней появились люди.
 Трое мужчин метрах в двухстах от неё появились словно из ниоткуда. Возможно, они скрывались в тени валуна напротив ЛЛЕНН, и заметно их стало лишь когда они поднялись на камень.
 С виду они явно были крепкими парнями, одетыми в броню, и у каждого на плече болталась большая лучевая пушка.
 В этой игре встреча игроков вне города заканчивалась обычно двумя способами.
 Обоюдным приветствием, если они были друзьями, напарниками или товарищами... или стрельбой.
 Многие говорили, что «разговор с помощью пушек» — это и есть истинная суть GGO.
 ***
 Троица всё приближалась.
 Если они заметят ЛЛЕНН, то, несомненно, откроют по ней огонь. Девочка же была одна; к тому же без всякого опыта сражения против других игроков.
 ЛЛЕНН обуял страх — гораздо больший, чем когда она впервые столкнулась с громадным монстром.
 В голове у неё возникло множеств вопросов, но самыми главными было два.
 Они идут прямо на меня? Да еще и с пушками наготове?!
 Должна ли я спасаться бегством?..
 ЛЛЕНН молча наблюдала за мужчинами. Когда расстояние между сократилось до тридцати метров, она уже могла услышать их голоса, бодро долдонившие что-то об оружии.
 ЛЛЕНН поняла, что они ещё не заметили её. Они даже не знали, что здесь вообще кто-то есть.
 Мужчины приближались, и когда их разделял лишь десяток метров, наступил момент, в корне изменивший весь стиль игры ЛЛЕНН. И обернулся он неудачей не для неё, но для противников.
 ***
 Во-первых, мины, установленные ЛЛЕНН перед логовом монстра, взорвались и привлекли внимание троицы. Это означало, что крокодил наконец-то попал в капкан. Разумеется, парни об этом даже и не догадывались, но это их не на шутку напугало.
 Это стало для них фатальной ошибкой.
 Они даже не заметили, что кто-то начал двигаться прямо у них перед глазами.
 Услышав взрыв, ЛЛЕНН отбросила страх. В отчаянии она решила оставить всё на волю судьбы.
 ЛЛЕНН подняла оружие с колен, ухватилась за него покрепче, прицелилась в ближайшего противника и открыла огонь. Генераторы защитного поля поглощали большую часть урона лучевой пушки ЛЛЕНН, но она все равно продолжала всаживать снаряд за снарядом во врагов, поднявшись в полный рост. Она была в двух метрах от противника, но все равно стреляла, стреляла и стреляла без остановки.
 Спустя десять секунд ярость ЛЛЕНН исчезла…
 ...как и эти трое.
 Их хит-поинты* «ушли в ноль». Проще говоря, они умерли.
 Сейчас здесь остались только ЛЛЕНН, которая слышала радостный стук собственного сердца, и вопящий около танка крокодил. Единственная мысль беспокоила её…
 Почему они меня не заметили?..
 Мимоходом она пристрелила гигантского монстра-крокодила, что был ранен и корчился от боли.
 И вдруг в голову ЛЛЕНН пришла интересная гипотеза…
 …Неужели?.. Погодите-ка…
 Она поставила свою лучевую пушку в тень камня, за которым она сама скрывалась и тихонько отошла назад.
 Сразу после этого ЛЛЕНН убедилась, что её предположение было верным с самого начала...
 Её не было видно. Пушка будто стала целым с тенью.
 Небо в GGO напоминало вечный закат, и песочно-розовый цвет снаряжения ЛЛЕНН растворялся среди теней и песка, из-за чего его было трудно распознать. При определённом освещении он становился полностью невидимым.
 Да. Это может хорошо мне послужить…
 ***
 Из предосторожности ЛЛЕНН перестала носить розовую одежду в городе.
 Вместо этого она купила новенькую зеленую армейскую курточку и оливковый плащ с капюшоном, который закрывал всё тело и лицо. Отдалённо она теперь напоминала ребенка, нарядившегося призраком на Хэллоуин, но теперь мало кто обращал на неё внимание.
 Но как только девушка выходила в пустошь, она переодевалась в свой любимый розовый и поджидала противника в тени, чтобы неожиданно для него напасть.
 ЛЛЕНН, как и раньше, охотилась на монстров, но стоило ей только увидеть игрока, как она не оставляла ему никаких шансов на выживание.
 Если противник начнёт идти в её сторону, она просто будет выжидать, будет тише воды и ниже травы. Потом она появится прямо перед целью и станет расстреливать её в упор, пока жертва не умрёт. 
 Перед началом полноценной игры она думала, что не станет убивать людей и тех, кто на них похож, если будет такая возможность. Но со временем она совсем об этом забыла.
 Если врагов будет слишком много, она не будет рубить с плеча и просто пропустит их.
 Таким образом ЛЛЕНН пристрастилась к PvP.
 Это напомнило ей, как она в детстве играла в салки, прятки и полицейских против преступников cо своими братьями, сестрами и друзьями.
 Она испытывала волнение, когда пряталась. Она испытывала боязнь, страх быть найденной. Наконец, она испытывала чувство полного превосходства над противником.
 Можно ли считать эти битвы в игре «настоящими»? Получала ли она от них «истинное удовольствие»? Раньше Карэн насмехалась над геймерами, но теперь признала свою неправоту и в душе извинялась перед ними.
 Набирая очки опыта в боях против монстров и игроков, ЛЛЕНН всё больше прокачивала свою ловкость, отчего она двигалась всё быстрее и быстрее, так что её и вовсе нельзя было заметить невооружённым глазом.
 ЛЛЕНН и сама не осознала, что тот путь, который она избрала, в теории назывался «cупер AGI», то есть «абсолютное превосходство ловкости», и был «самым сильным PvP-билдом* в GGO».
 ***
 На заработанные кредиты она купила себе новое пулевое оружие, предназначенное специально для сражений против людей.
 Исходя из опыта и собственного кругозора, она выбрала пистолет-пулемет Škorpion vz.61, сконструированный в давно уже не существующей Чехословакии. С откинутым прикладом это оружие было всего двадцать семь сантиметров в длину и считалось одним из самых маленьких пистолетов-пулеметов в мире. Хоть оно и заряжалось пистолетными патронами, но всего лишь за две секунды могло опустошить свой магазин на тридцать патронов. Недостатком была малая мощь, компенсировавшаяся, впрочем, меньшей отдачей, а значит, большей точностью.
 Она купила сразу два пистолета и тут же сняла с них приклады, после чего перекрасила их в «свой» розовый цвет.
 Её атака была подобна смертельному уколу жала скорпиона. Когда противники приблизятся к ней ближе чем на десять метров, она появится перед ними и покажет, на что способна её ловкость. Это будет удар исподтишка, и если жертва будет одна, то ей достанется от скорпиона в правой руке; если их будет двое, то второго прикончит скорпион в левой руке. Даже то, что они увидят линию пули, не спасет.
 В GGO, наряду с «кругом пули», существует и защитная функция — «линия прогноза баллистики», или «линия пули», как её называют. Она появлялась перед игроком и показывала, в какую часть тела пули могут попасть. Вовремя увидеть её и уклониться от выстрелов — это только добавляло остроты ощущениям от игры. Однако, от этой функции было мало толку на расстоянии трёх метров — расстоянии гарантированного попадания.
 Стиль убийств, совершаемых ЛЛЕНН, был излюбленным методом устранения противника у шпионов во времена холодной войны, в котором полностью раскрывался потенциал оружия.
 Раз за разом она пользовалась каждым шансом, который дарила ей судьба. И неважно, кто это, монстр или игрок, — каждого касалась смертоносная длань невидимки.
 ***
 И вот однажды…
 «Неизвестный жестокий игрок орудует в пустоши. По словам самих жертв, они были убиты, даже не успев понять, что на них напало».
 ЛЛЕНН услышала подобные слухи, когда шла по городу в плаще.
 Кто-то сказал, что собирает группу, чтобы выследить, узнать личность разбойного плеер-киллера* и заставить его понести заслуженное наказание. За его голову даже назначили вознаграждение.
 После этих слов ЛЛЕНН струсила и перестала нападать на игроков исподтишка. Теперь она часто охотилась на монстров в лесистых зонах или просто искала что-нибудь интересное в бесчисленных руинах.
 Уже через три месяца после начала игры ЛЛЕНН могла потягаться с некоторыми топовыми* игроками.
 Но она и не догадывалась об этом.
 Она поняла это, когда встретила другого игрока-женщину — Питоху.
 ↑Старинная японская мера площади, равная 1,65 квадратным метрам, то есть комната Карэн по площади равна почти 10 квадратным метрам. .↑Концепция учебных заведений, в которых образование предоставлялось с начального до высшего. Как правило, при таких вузах есть детские сады и школы.↑Место, время и условия действия в книгах, настольных и компьютерных играх. Например, у SAO был средневековый сеттинг.↑В сетевых шутерах стрельба моделируется двумя способами — «хитскан» и «проджектайл». У «хитскан»-оружия в момент выстрела производится «сканирование» модели (хитбокса) противника, и сервер определяет, было ли попадание. В этом случае «пуля» не имеет времени полёта — проще говоря, попадание засчитывается в момент выстрела, если прицел указывает на цель. Снаряды второго типа, «проджектайлы» — это именно «пули» как физические объекты, которые моделирует клиент игры. Их попадание засчитывается, если на сервере траектория летящей модели «пули» пересекается с моделью противника. Очевидно, что второй метод более реалистичен, зато первый меньше зависит от скорости соединения с сетью. (Из реальных примеров: в «Counter Strike: Global Offensive» всё оружие — «хитскан», а в «PlayerUnknown’s Battlegrounds» — “проджектайл”. Если вам ближе «Overwatch», у Солдата-76 — хитскан-оружие, а ракеты Фарры — «проджектайлы».↑Персонажи, управляемые системой.↑Описание способностей противника и тактик против него а также советы по прохождению игры.↑Очки здоровья.↑Определенное распределение очков навыков персонажа.↑Игроки, которые играет лишь ради PvP — убийства других игроков, зачастую более слабых. В некоторых играх их называют «гангерами».↑Добившимися больших успехов.
Глава II. ЛЛЕНН и Питоху 

 — Эй, малышка-коротышка! Ты ведь девочка, да? Я поняла это по походке.
 ЛЛЕНН стояла в огромном торговом центре в главном городе GGO, КК Глоккен, и рассматривала витрины с оружием, раздумывая, какое бы новое пулевое оружие себе купить…
 — Хочешь выпить немного чайку? Сестренка угощает…
 Как вдруг она услышала за спиной женский голос. Ощущение было такое, будто к ней «приставали».
  Сестренка?
 ***
 ЛЛЕНН, одетая в свой плащ с капюшоном, повернулась и увидела высокую, хоть и не настолько, как она сама в реальности, красивую женщину, черные волосы которой были заплетены в конский хвост. На её смуглой коже выделялись терракотового цвета татуировки, а одежда слегка напоминала бикини. Как бы это ни выглядело, такое открытое облачение вряд ли подходило для боёв. Её худое, но подкачанное, почти что как у робота тело было видно всем прохожим.
 Больше всего ЛЛЕНН заинтересовало странное тату было только на её лице, и ей захотелось спросить об этом. Она вдруг подумала, что, будь у неё такое тело, то сразу же бросила бы GGO, как и те, другие, игры.
 Удостоверившись в том, что это «точно женщина», ЛЛЕНН немного расслабилась.
 В большинстве VR-игр пол персонажа строго привязывался к полу игрока, но ходили слухи, что мозговые волны могли как-то «обмануть» систему, и пол аватара и его хозяина мог не совпадать.
 Множество игроков-мужчин из любопытства пытались заговорить с ЛЛЕНН, но теперь перед ней стояла «женщина».
 Вообще в GGO было не так уж и много игроков-женщин. ЛЛЕНН и раньше их видела, но просто не осмеливалась подойти к ним и познакомиться.
 Смуглая красотка мягко улыбнулась:
 — Меня зовут Питоху. Многим сложно произнести моё имя, так что можно просто Пито. А тебя как звать, малышка-милашка?
 — Д-добрый день… Меня зовут ЛЛЕНН…
 — О, ЛЛЕНН-тян, да? Миленькое имя. Кстати, в игре можно и без формальностей. Ты наслаждаешься игрой, и вся эта мишура общества здесь явно лишняя!
 Для ЛЛЕНН это был первый разговор с кем-либо в GGO.
 Питоху пригласила ЛЛЕНН в ресторан, где они заняли отдельную комнату и болтали, попутно уминая пирожные и запивая их чаем. Чем-то это было похоже на встречу подруг, только в виртуальной реальности.
 Карэн ни с кем, кроме университетских преподавателей и семьи, не разговаривала, но «другая она», ЛЛЕНН, на удивление вела себя немного оживленнее, чем обычно. Жизнерадостная и искренняя Питоху сильно напоминала ей Мию.
 Они разговаривали о том, какие радости и трудности они пережили в игре; дошли даже до того, что начали обсуждать, с какими проблемами им пришлось столкнуться из-за малого количества игроков-женщин в GGO.
 Питоху объяснила ЛЛЕНН, почему у неё тату на лице: так как её персонаж был «слишком вызывающим», а количество желающих «подцепить» её никак не уменьшалось, она решила сделать себе тату. Странно, но это сработало.
 ЛЛЕНН только покачала головой. 
 — В реале у меня их нет, иначе бы я не смогла посещать горячие источники!*, — заверила её Питоху с широкой улыбкой на лице.
 В GGO нанесение и удаление тату было моментальным, и если есть кредиты, всегда можно было набить что душе угодно.
 Опыт Пито в VR-играх был гораздо больше, чем у ЛЛЕНН; она играла еще тогда, когда инцидент с SAO был у всех на слуху.
 В GGO она пришла с самого запуска серверов, который состоялся восемь месяцев назад. Ей очень понравился антураж дикости, которого не было ни в одной другой VR-игре, и сейчас это была единственная игра, в которую она играла. К тому же Пито была очень сильно занята в реальности, так что времени на игры стало гораздо меньше, чем раньше.
 Пито была не только гораздо опытнее ЛЛЕНН как геймер, но и гораздо сильнее как игрок.
 В этом разговоре ЛЛЕНН открыла свою душу, а чуть позже добавила Пито в друзья, так что теперь они могли общаться друг с другом даже вне игры.
 Спустя три месяца после начала игры у ЛЛЕНН наконец-то появился игровой знакомый. Осознав это, ЛЛЕНН вспомнила, что начала играть, чтобы избавиться от боязни людей, вызванной её комплексом по поводу своего роста, и что именно это привело её в VR-игры.
 Разумеется, ЛЛЕНН даже не могла представить, каким человеком была настоящая Пито.
 «Даже если вы в игре, персонажи-то всё равно управляются реальными людьми, так что натуру человека можно угадать по его действиям и речи. Нет таких людей, кто смог бы по-настоящему изображать другую личность», — вспомнила Карэн слова Мию.
 Поведение Питоху вовсе не говорило о том, что в реальности она была столь активной и дикой. Мысленно ЛЛЕНН описывала её как «добрая, заботливая женщина в возрасте от двадцати до тридцати лет; работает; одинока», но это были всего лишь догадки.
 После того, как они закончили с пирожными и чаем, Питоху спросила ЛЛЕНН, должны ли они сейчас расстаться, то есть вернуться в реальность. ЛЛЕНН ответила, что она искала себе новое пулевое оружие, и Пито сразу сказала:
 — Вот как? Тогда положись на меня! Я покажу тебе хороший магазинчик!
 ***
 Пито показала ЛЛЕНН интересный магазин. На окраине города, у узкой тропки, по которой она провела ЛЛЕНН, стояла небольшая оружейная лавка. Однако ничем не приметный магазин очень приятно удивлял ассортиментом: там было оружие, которое игроки могли получить лишь исследуя руины и убивая очень сильных монстров.
 — Потрясающе! Не знала, что бывают такие места и такие пушки! — воскликнула ЛЛЕНН, разрываясь от выбора.
 — ЛЛЕНН-тян! ЛЛЕНН-тян! Смотри! Эта появилась здесь лишь вчера! Вот эту я тебе бы посоветовала взять! — Пито уговаривала ЛЛЕНН так, будто это было и не оружие вовсе, а какая-нибудь новая косметика.
 Она показала ей маленькую, но очень мощную и крайне редкую пушку — P90.
 Количество нулей в цене поразило ЛЛЕНН небесным громом, так как она очень сильно выходила за рамки бюджета, который она планировала на покупку. С такой затратой она даже не сможет себе позволить выпить чаю в игре, и все же…
 — ПОКУПАЮ!
 Она это сделала. Это было решающее мгновение.
 — Это… это точно пушка? Такая миленькая… шибко миленькая! — прошептала ЛЛЕНН.
 — О, ЛЛЛЕН-тян, так ты родом с Хоккайдо?*
 ***
 ЛЛЕНН покинула магазин, довольно улыбаясь. Она спрятала свой новенький P90 и подсумки с запасными магазинами под плащом и шла по городу, держа его в руках.
 Можно было просто вызвать меню и убрать оружие в инвентарь, но…
  — Я поняла. Ты хочешь почувствовать оружие, которое только что приобрела. Прикасаясь, ты понимаешь, что оно и вправду у тебя… — сказала Пито, шедшая рядом. ЛЛЕНН была похожа на ребенка, тискавшего только что купленную игрушку. Она хотела сжимать её в объятьях и заботиться о ней. — Ну что, дашь ему имя? Ты ведь хочешь, да?
 — Имя? Для оружия?
 — Ну да!
 — Я… э-э-э… Да, я дам ему имя!
 — Так и думала. Ну, и как ты его назовешь?
 Подумав несколько секунд, ЛЛЕНН ответила:
 — Я буду звать его Пи-тян!
 — О, это очень хорошее имя! ЛЛЕНН-тян, в твоих руках Пи-тян прольет много крови врагов. Он никогда не предаст. Малыш станет только сильнее с каждым новым убийством!
 — Да, я постараюсь убить как можно больше!
 Если бы эти слова кто-то услышал в реальности, об этом уже повсюду трезвонили бы журналисты.
 ***
 Пришло время возвращаться в реальность, и перед расставанием ЛЛЕНН низко поклонилась Питоху.
 — Спасибо вам большое, Пито-сан. Вы оказали мне неоценимую помощь!
 — Ладно тебе, нечего формальничать. Знаешь, я тоже очень рада, что завела себе подругу. Надеюсь, я ещё поиграю с тобой. Давай в следующим раз поохотимся вместе! Я еще не видела гигантских аллигаторов в пустыне!
 — Конечно!
 До чего же она приятная.
 — Ой. — вдруг отозвалась Питоху. — Забыла кое-что забыла сказать, 
 — Да?
 — Обязательно покрась P90 в розовый перед нашим охотой!
 ***
 
 ***
 Да, она из тех, рядом с которыми надо держать ухо востро!
  С этой мыслью ЛЛЕНН вышла из игры.
 ***
 Чуть позже ЛЛЕНН и Питоху основали собственный отряд.
 Так называлась группа игроков, объединившихся ради какой-то цели. В фэнтези-игре, это называлось бы гильдией. Игроки одного отряда могли вместе сражаться и обмениваться вещами. Разумеется, игра в отряде имела некоторые преимущества.
 Для ЛЛЕНН, которая в игре училась разговаривать с людьми и никогда не игравшей с кем-то ещё, это был её первый отряд, но сейчас в нём никого кроме неё и Питоху не было.
 Спустя месяц они снова встретились и отправились на охоту.
 В отличие от ЛЛЕНН, заходившей в одно и тоже время, Питоху играла вразнобой. Она могла то играть неделю напролет, то вообще не заходить до самых выходных.
 ЛЛЕНН хотелось узнать, какая же Питоху в реальной жизни, но подумала, что спрашивать об этом будет крайне неприлично.
 В один момент ЛЛЕНН поняла, что Питоху была очень богатой.
 Она так подумала из-за того, что всякий раз, когда они играли вместе, Пито использовала разное оружие.
 — Пито-сан, а какая пушка у тебя будет сегодня?
 — О, это L86A2. Это версия британской штурмовой винтовки L85 с утолщенным стволом и сошками, чтобы использовать её как ручной пулемет. К ней идёт тот же магазин, но в отличие от оружия под винтовочный патрон, её пробивная способность немного ниже, зато точность не такая уж и плохая. Да, тяжёлая, но она мне нравится.
 — Понятно…
 — А запасным оружием у меня служит пистолет Colt Double Eagle! Этот пистолет с самовзводным ударно-спусковым механизмом был создан на основе M1911. Внешний вид и способности у него не очень, так что это не слишком популярное оружие. Как только я узнала, что он есть в GGO, то решила, что должна получить его! Я выяснила, что он был у коллекционера, так что я отсыпала ему немного кредитов и выкупила его!
 Питоху была сильной личностью, игравшей уже очень долго, но она слишком обожала дорогое, редкое и необычное оружие.
 Однажды ЛЛЕНН не удержалась и во время охоты спросила Пито, откуда у неё столько кредитов. Долго не думая, Питоху ответила: «Я пользуюсь донатами».
 Донатом называется обмен реальных электронных денег на внутриигровые кредиты и предметы. Кроме того, GGO была единственной игрой, в которой можно было официально обменять внутриигровую валюту на реальные электронные деньги. Среди игроков были и те, кто «выбивал» дорогие предметы и продавал их, таким образом зарабатывая себе на жизнь.
 Питоху воспользовалась своими реальными финансовыми возможностями. Такой стиль игры, подразумевавший получение преимуществ лёгким путём, вызывал неодобрение тех, кто думал, что каждый предмет, каждое оружие должно доставаться потом и кровью. Любой мог играть так, как он хочет, и система этого не запрещала, но было много нищебродов, которые просто завидовали донатерам.
 В «реале» Питоху была очень богата. Настолько богата, что могла позволить себе такие затраты.
 Это было единственное, что ЛЛЕНН узнала о настоящей Питоху.
 ***
 «Сегодня у меня Remington M870. Это типичное помповое ружье. Хочешь попробовать пострелять из него? Давай же, выстрели!..»
 «Наконец-то я держу в руках настоящую M16! Смотри, это не M16A1! Самая что ни на есть оригинальная M16!..»
 «Сегодня я принесла пять пистолетов, использующих стандартный девятимиллиметровый патрон Parabellum. Давай объясню, вот это у нас…»
 Питоху рассказывала ЛЛЕНН о всевозможном стрелковом оружии.
 Она попробовала пострелять из оружия, которое позволяла держать её показатель силы, но…
 — Ну как, ну как?
 — Да, было интересно, но…
 — Я так и знала. Ты слишком привязана к Пи-тян.
 — Ну... да.
 — Блин, ЛЛЕНН-тян, оружие не может ревновать! А я-то думала, ты хочешь испробовать все пушки, какие есть в GGO!.. — Питоху начала было возмущаться, но вдруг сказала: — ЛЛЕНН-тян, ты знаешь о крупнокалиберных винтовках?
 — Я слышала о них, только и всего.
 — О, тогда сестрёнка тебе всё объяснит! Крупнокалиберные винтовки, проще говоря, используют патроны огромного калибра!
 — Что ты имеешь в виду под словом «огромный»?
 — У обычных автоматов боеприпасом служит патрон калибра 5,56 миллиметра или 7,62 миллиметра, но есть винтовки, которые используют патрон 12,7 миллиметра и даже больше. Их называют крупнокалиберными винтовками. Патроны такого калибра использовали истребители времен Второй мировой войны.
 — Значит, если патрон такой большой, то и сила оружия, стало быть, тоже огромная?
 — Естественно. 5,56-миллиметровые пули используются на расстоянии до четырехсот метров, калибр 7,62 — в среднем до восьмиста метров. Но 12,7 обладает ещё большей эффективностью — ты можешь поразить цель, которая находится более, чем за тысячу метров от тебя!
 — Тысячу метров?! За один километр?!!
 — Трудно представить такую дальность, да? Конечно, оружие, для которого предназначены такие пули, очень большое и тяжёлое. Параметр силы должен быть запредельно высоким.
 — Мне им точно не попользоваться…
 — Да оно в длину будет точно таким же, как ты в высоту, ЛЛЕНН-тян!
 — Хе-хе-хе...
 — А чего тут смешного? Кхм... Раньше эти винтовки назывались противотанковыми, но после Второй мировой войны броня танков становились всё толще, и их сложно было пробить, так что пришлось такой тип оружия переименовать. Эти винтовки отлично подходят для дальнобойной снайперской стрельбы или для поражения вражеской техники. Это оружие достаточно большое, но пользоваться им может один человек, что очень удобно.
 — Хм… Большая пушка, с которой можно стрелять очень далеко… Тогда можно ли сказать, что с ней ты будешь самым сильным в игре?
 — Не совсем.
 — Почему?
 — Дальнобойная снайперская стрельба сама по себе требует недюжинных способностей, а тут еще и винтовка, сильно зависящая от силы игрока. Так как это очень-очень-очень-очень редкое оружие, тебе нельзя допускать ни капли волнения и быть полностью сосредоточенным, чтобы твой выстрел не «ушел в молоко».*
 — И все же, Пито-сан, ты хочешь себе одну такую, да?
 — Так точно! Я хочу, чтобы она стала жемчужиной моей оружейной комнаты! В игровом справочнике написано, что есть только десять крупнокалиберных винтовок, все они чертовски дорогие, и их никто не продает. Но я знаю одного игрока, у которого есть такая! Более того, это тоже девушка!
 — Да ну? Девушка, да ещё и с таким оружием? Удивительно!
 — Её зовут Синон. У неё синие волосы. Не слышала о ней?
 — Нет, к сожалению.
 — Что ж, не страшно. Синон-тян победила какого-то гигантского монстра в подземелье под руинами, и с него выпала винтовка Hecate II. После того, как я узнала, что это правда, я разыскала её и пыталась выкупить винтовку. Я ей так и сказала: «Приветик! Продай мне ”Гекату II”!».
 — Пито-са-ан, ты и вправду думала, что она её продаст?..
 — Это было бесполезно! Она очень своенравная девочка!
 ***
 ЛЛЕНН уже поняла, что Питоху была очень богатой и помешанной на пушках (из-за чего у неё возникали своего рода припадки), но ничего кроме этого ей не было известно.
 — Пито-сан, а какие у тебя хобби? — однажды случайно обронила ЛЛЕНН эту фразу во время охоты, и со стороны это звучало так, будто выясняет, согласна ли Питоху с ней встречаться.
 — М? Кроме этой игры? Пожалуй, никаких, — ответила черная красотка.
 После такого ответа она решила, что должна рассказать что-то о себе.
 ЛЛЕНН рассказала Пито о своих увлечениях, о музыке, которую она любит — классике и саундтреках из фильмов, о её любимой певице, Эльзе Кандзаки.
 — Музыка? Не, я почти что ничего не слушаю, — сухо бросила Питоху
 — Да? Как-то неожиданно… — искренне отозвалась ЛЛЕНН.
 — Правда? — с удивлением откликнулась Пито.
 — Мне почему-то казалось, что ты любишь музыку, Пито-сан.
 — А будешь ли ты удивлена тем, что «реальная я» даже не может прочитать ноты?
 — …Прости. Давай больше не будем говорить об этом.
 ЛЛЕНН всячески извинялась, пытаясь перевести разговор на новую тему, но вопреки её ожиданиям, Питоху спросила:
 — Что ж, раз уж мы так сильно с тобой подружились, ЛЛЕНН-тян, то я предлагаю тебе встретиться в реале. Назовем это офлайн-встречей. Ну что, ЛЛЕНН? Кишка тонка, или, скажем по-другому, смелости хватит, а?
 — Пито-сан… Мне кажется… Вы будете весьма и весьма… удивлены.
 ЛЛЕНН опять начала формальничать.
 Обычно Питоху ругала её за это, но сейчас она ни слова не сказала, и лишь улыбнулась, глядя на съёживающуюся ЛЛЕНН.
 — И все же, давай сделаем это! Когда-нибудь, ЛЛЕНН, ты сможешь одолеть меня, вот тогда мы и встретимся лично! Если ты живешь в Японии, я сама найду это место и приду к тебе!
 Как разговор мог прийти к такому выводу, ЛЛЕНН и сама не могла понять.
 — Я побью Пито-сан в GGO… Да разве такое возможно?!
 — Тогда пообещай мне! Тренируйся, и однажды ты и Пи-тян просто порвете меня в клочки!
 — Замечательно! В смысле, замётано! Когда-нибудь я смогу победить тебя, Пито-сан!
 — Вот это хороший ответ! Ну что, скрестим наши мечи?*
 — В смысле?
 — Такой способ закрепления клятвы был довольно популярен в период Эдо*. Не знала об этом?
 — Пито-сан… тебе случаем не за сто семьдесят лет, а?
 — Это, дорогая моя, секретные сведения! Вообще, будь мы самураями, то бы скрестили клинки и рукояти наших мечей, а будь женщинами, то стукнулись бы зеркальцами. У нас нет ни того, ни другого, зато есть пушки! Однажды мы сойдемся в тяжёлой схватке, и если я проиграю, то обязательно встречусь с тобой в реале!
 Они скрестили оружие — стволы P90 ЛЛЕНН и самозарядный карабин Симонова Питоху зазвенели, столкнувшись.
 Быть такого не может. Этот день никогда не настанет!
 Тогда ЛЛЕНН не понимала, о чем думала улыбавшаяся Питоху, 
 Но спустя месяц после того, как они поклялись друг другу — 18 января 2026 года — во время возвращения с очередной охоты ЛЛЕНН узнала о «Схватке отрядов».
 ↑В общественные бани, сауны и горячие источниках Японии людей с татуировками не пускают - кроме тех заведений, что принадлежат якудза.↑Слово «namara», которое сказала ЛЛЕНН, означает «очень», и оно часто используется жителями северного Хоккайдо вместо общеупотребительного «totemo». Я решил это обыграть, использовав устаревшее слово.↑Так называют белое пространство вокруг мишени. Иначе говоря, «уйти в молоко» — не попасть, промазать.↑Слово 金打(«кинтё»), которое здесь было, я перевёл не буквально, а лишь оставил его суть, которая ниже объясняется самой Питоху.↑Период правления сёгуната Токугава, 1603-1868 гг.
Глава III. «Схватка отрядов» 

 — «Схватка отрядов» — командная королевская битва, в которой один отряд сражается с другим.
 — Королевская битва?.. То есть все дерутся друг против друга одновременно?..
 После охоты на гигантского червя ЛЛЕНН и Питоху медленно шли по пустоши, в которой не было ни единой души, кроме них, и вели дружескую беседу.
 Естественно, в таком месте вполне можно было ожидать засады, так что во время разговора они держали ухо востро. Даже ЛЛЕНН, привыкшая смотреть в лицо собеседника, время от времени поглядывала по сторонам.
 — Верно. ЛЛЕНН-тян, знаешь ли ты что-нибудь о «Золотой пуле», или, может, слышала сокращение «Пуля»?
 — Да, где-то слышала название и немногие подробности.
 «Золотая пуля», или «Пуля» — так называется королевская битва, в которой выясняется, кто же самый сильный игрок в GGO. Тридцать человек, выигравшие все свои бои один на один в отборочном туре, будут драться друг против друга на большом острове, и только один будет наречён титулом «лучшего».
 Несомненно, это самое крупное событие в GGO, и с каждым новым турниром страсти только накаляются. Много кто клялся, что перестанет играть, если не попадет в финал «Пули».
 И вот совсем недавно отгремело третье по счёту состязание.
 В то время ЛЛЕНН ещё даже и не задумывалась над участием в турнире и просто не знала, что он из себя представлял. В день финала она гуляла с семьей своей сестры и не могла ни погрузиться, ни посмотреть прямую трансляцию.
 — Кстати, я участвовала в третьей «Пуле», но из-за некоторых обстоятельств, возникших в реале, я могла бы и не попасть на турнир.
 — Ого! И как далеко ты прошла?
 — На самом деле, я проиграла ещё во втором отборочном бою…
 — О… Очень жаль…
 — Меня сняли* откуда-то издалека, и тогда мне банально не повезло. Но было кое-что интересное в финале этого турнира: два игрока объединились в команду и дрались вместе до самого конца.
 — Ну, такие вещи иногда случаются.
 — Я не буду ничего спойлерить*, но тебе определенно стоит посмотреть видео! С первой и до последней секунды это было невообразимое зрелище!
 — Правда?! 
 Обычно Питоху ничего кроме оружия не хвалила, и это сильно удивило ЛЛЕНН.
 Может всё-таки глянуть запись?..
 — Мы даже и представить не могли, как всё обернётся! Один из игроков, что был в игре и смотрел трансляцию оттуда, сказал: «Я хочу видеть такие же бои, только среди команд. Думаю, это будет круто!».
 — Интересно…
 — Из игры он написал письмо на английском и послал его в Америку разработчикам GGO, компании «Заскер». Вот что он написал: «Уважаемые, я хочу увидеть подобный турнир для отрядов, так что как можно скорее проведите такой. С почтением, ваш…».
 — И они удовлетворили просьбу всего лишь одного человека?
 — Как видишь, да. Он написал им, что покроет все расходы на проведение турнира, то есть проспонсирует его. Даже представить сложно, сколько он заплатил. Но кое-что об этом человеке стало известно: он помешанный на пушках писатель, у которого есть коллекция из пятидесяти стволов, и пишет он только про перестрелки.
 — Ха, его можно похвалить!
 — Настолько сильная любовь к оружию само по себе странное явление, а вкупе с писательством это просто убойная штука. С этими людьми явно что-то не так, и увидь я такого на улице, то тут же вызвала бы полицию и попросила арестовать его!
 — Пито-сан… У тебя, что, зуб на писателей?
 — Да нет, мне просто интересно, правда «Заскер» прислушались к этому писаке или же просто клюнули на слова о плате за проведение турнира. Может, они думали: «Хм-м, он всё проспонсирует, почему бы и не устроить мини-турнирчик чисто на японском сервере?». На английском турнир называется Squad Jam, сокращенно SJ, и похоже, что так назвал турнир сам писатель. Не думаю, что английское название тут подходит...
 — Вот как? Теперь я поняла, что с кальмарами это никак не связано.
 — Опять ты про них... В общем, сейчас участники, точнее, группы участников регистрируются. Последний день — среда следующей недели, двадцать восьмое января, а сам турнир начнётся в воскресенье первого февраля.
 — Да, уже совсем скоро… Интересно, они наберут достаточное количество участников?
 — Уже сейчас немало желающих, так что не беспокойся. Это первый подобный турнир, в котором никаких ограничений, кроме количества отрядов, нет. В нём нет отборочных туров, и я думаю, многие его ждут с нетерпением. Может, они не добились успехов в «Пуле», в котором были одни одиночки, и в отряде им удастся показать себя. Кстати, о финалистах «Пули» — они не очень-то ладят с людьми и, скорее всего, пропустят командный турнир, или же просто вступят к кому-нибудь в группу, а на деле и палец о палец не ударят, оставив всю грязную работу остальным.
 — Хм…
 — Что, не интересно стало, ЛЛЕНН-тян?
 — Знаешь… Я не хочу соревноваться с кем-то другим в том, кто убьёт больше людей.
 — Ха! И это мне говоришь ты? Те, на кого ты охотилась, даже увидеть тебя не успевали!. 
 — Это... Э-э… М-да...
 — Так-то! Итак, вернемся к нашим баранам.
 — Э?..
 — ЛЛЕНН-тян, запишись на «Схватку»!
 — Что? Я? С тобой, Пито-сан?!
 — К огромному сожалению, без меня. — с досадой сказала Питоху. — Друг из средней школы играет свадьбу первого февраля. Ты, может быть, подумала, что свадьбу я променяю на турнир… Нет, пусть даже меня бы там и не убили, и я стала бы победительницей.
 — Но никто не говорит, что тебя не могут убить в реале.
 — В смысле?
 — Ну, я бы могла найти вас в реале, поискав в списках свидетельниц на свадьбах.
 — Ха, ловко, ловко! И всё же, ЛЛЕНН-тян, я настаиваю на твоём участии. Ты же свободна в этот день? Никто из твоих друзей не женится и не выходит замуж, а тебя саму ещё не не собираются окольцевать, так ведь?
 — Нет, вряд ли, хотя надо посмотреть в записной книжке… — отшутилась ЛЛЕНН.
 — Так давай! Раз уж регистрируется отряд, то просто впиши моё имя, и все дела!
 — С-секундочку! К чему ты это?
 — Что не убивает нас — делает нас сильнее! 
 — Подождите-ка. Мне придется прикрывать чью-то спину и воевать против остальных?
 — Во, теперь я вижу, как загорелся огонь в твоих глазах!
 — Я только спросила!
 — У меня есть один помощничек на примете. Может, он слегка и странноватый, да и, чего уж греха таить, размышляет как конченый преступник, но он не так уж плох. Но и не хорош, ха-ха. Просто объединитесь в пару!
 — Чего? Только мы вдвоем?
 — Агась, только вы. Больше мне некого тебе предложить.
 — Пито-са-а-ан, ты же не думаешь, что я сходу соглашусь на эту затею?
 — Не ошибается тот, кто не пробует!
 — Ну уж нет…
 Питоху ударила ЛЛЕНН прямо в лоб: 
 — Скажи, ЛЛЕНН-тян. Сдается мне, что в реальности у тебя куча проблем, не правда ли?
 — Что?.. 
 Ошеломлённая ЛЛЕНН взглянула в лицо Питоху. 
 Обычно Питоху сказала бы ей что-то вроде «Не пялься ты так на меня, по сторонам смотри!», но она просто промолчала. Хоть её лицо и было покрыто угрожающим тату, но оно словно излучало желание помочь, дать какой-то совет.
 — Что-то в реале тебя тревожит, да? Свою злость и обиду ты вымещаешь в GGO. Здесь — твое место для избавления.
 ЛЛЕНН просто молчала.
 — Твоё лицо говорит за тебя. Ты сейчас задаешься вопросом, как я догадалась, да? Хочешь — верь, хочешь — нет, но я точно такая же, как и ты!
 Питоху будто говорила сама с собой.
 — Сколько раз я испытывала злобу и чувство собственной беспомощности… Но после этого я брала пушку и от души расстреливала монстров и игроков.
 — Пито-сан…
 — Вот что я хочу тебе сказать: если что-то невозможно в реале, делай это здесь! Разве такие командные перестрелки возможны в реальности? Даже так — хочешь ли ты устроить такую по-настоящему?
 Глядя на дрожащую ЛЛЕНН, задёргавшую головой, Питоху нежно улыбнулась, будто уговаривая ребёнка; татуировки растянулись вместе с кожей. После этого она сказала: 
 — Давай же, просто оторвись на всю катушку! Если ты не дашь ответ до среды, будем считать, что ты в игре!
 ***
 ***
 ***
 — «Схватка отрядов»?.. Что же мне делать?.. Команда на команду… Как-то неохота. 
 В голосе Карэн чувствовалось огорчение. Она повесила свой P90 обратно на вешалку.
 Этот пневматический пистолет-пулемёт она нашла две недели назад на одном из крупных сайтов, где как раз устраивали распродажу. Свой P90, или Пи-тян, как она его называет, ей хотелось подержать даже в реальности, и она, недолго думая, его заказала. Кроме копии она купила и брелок в виде P90, который ей порекомендовали на сайте.
 Уже на следующий день Карэн доставили заказ, и увидев его воочию, она удивилась.
 А-а... он и вправду такой маленький? Ну, это просто копия. Наверное, так и должно быть…
 Ещё несколько секунд Карэн раздумывала над этим, но потом поняла, что «она настоящая» и «она виртуальная» отличаются размерами, так что ощущения и должны быть совсем иными, отчего Карэн немного растерялась.
 Хоть цвет оружия и отличался от того, что был у неё в игре, Карэн не расстроилась. Она повесила Р90 на видное место и любовалась им, но если сестра или племянница вдруг захотят зайти в комнату, то ей приходилось прятать его в свой гардероб. Брелок же она перекрасила маркером в розовый цвет, и теперь он выглядел совсем как Пи-тян, что Карэн очень нравилось. Она хотела прицепить его к своей сумке, с которой постоянно ходила в университет, но потом подумала, что не видела ни одну студентку, у которой были брелки в виде пушек, и с тех пор он висел на стене её комнаты.
 ***
 В GGO было весело. Очень весело. 
 Именно поэтому Карэн продолжала играть в неё, несмотря на ежемесячную абонентскую плату в три тысячи иен, которые не каждый мог себе позволить. В игре она пережила многое, и теперь у неё есть партнёр — Питоху.
 Но когда Карэн выходила из игры, она чувствовала себя немного подавленной.
 VR-игры были «снами наяву», но внутри этого «сна» Карэн просто не могла находиться вечно. Мир грёз и реальность. Если поменять их местами… то «сон наяву» станет «кошмаром во плоти».
 Карэн думала, что это какая-то ирония судьбы. Она начала играть в VR-игры, потому что хотела спастись от жестокого мира, но ей было только тяжелее от того, что она отдалялась от реальности. 
 Будь у неё выбор между настоящим миром и миром грёз, ей бы не осталось ничего, кроме как выбрать первое. 
 В будущем она будет отдавать всё время учёбе; потом ей придётся искать работу, стать трудягой, выйти замуж и родить детей — от этого Карэн не сможет спрятаться в виртуальности. Да, есть такие люди, которые совсем отстранились от реальности, — их называют «игрозависимыми», — но воспитанные дети никогда не станут такими.
 Карэн раздумывала над тем, что ей следует перестать играть в VR-игры, пока возвращение в реальность не стало для неё слишком болезненным, или пока всё не обернулось гораздо хуже — она будет просто не в состоянии отказаться от них. Мысли о полном разрыве с виртуальностью не давали Карэн покоя. Думая о будущем, она решила, что это будет самым правильным решением. 
 Если говорить об участии в «Схватке», то ей это было неинтересно.
 Даже просто ощущение себя «маленькой» и битвы с монстрами приносили Карэн достаточно удовольствия. Конечно, она не могла отрицать, что сражения с куда более сильными противниками захватывали дух, но постоянно заниматься ими она не хотела. Кроме того, напарник, о котором говорила Питоху, был мужчиной, и Карэн просто не могла представить себя вместе с ним в команде. Скорее всего, он нацелен на победу в турнире, и она для него станет лишь обузой.
 Но она вспомнила слова Питоху, что «это испытание, чтобы закалить "новую себя"», и согласилась с ними, ведь именно по этой причине она начала играть. Если отказаться — что она будет делать дальше?
 С другой стороны, отказ от участия в «Схватке отрядов» — не тот ли самый толчок, что поможет ей навсегда завязать с играми?..
 Раз уж я студентка и пока не обременена поиском работы, то я могу позволить себе немного поиграть, так ведь? Родители и братья с сёстрами говорили мне, что не стоит быстро завязывать со своими увлечениями. Разве это не увлечение?
 Внутренний конфликт Карэн никак не утихал. От этих раздумий она немного устала, и, сделав протяжный выдох, решила, что ей может помочь старая подруга, которая и «подсадила» её на VR-игры — Мию,
 Сейчас она играла в ALO, и до неё было не дозвониться…
 ***
 — Приветик, Кохи!
 Наконец-то она ответила, и Карэн излила всю душевную боль, что причиняла ей дилемма, подруге, которая точно подскажет верное решение.
 — Что мне делать? Ты более опытна в этих делах. Только говори честно.
 — Раз так, то если тебе нравится, зачем прекращать? Просто играй! — решительно ответила Мию. — Если ты выберешь что-то одно, то всё равно пожалеешь о сделанном, ты так не думаешь? Видишь ли, люди слишком сильно всё обдумывают. Я тебе предлагаю только один выход — подбрось монетку!
 — Ну... А если… ты не согласна с результатом? Если ты не согласна отдать всё на волю удачи?
 — Ну, тогда в глубине души ты хочешь сделать все наоборот. Вот и всё.
 — Вот как…
 — Я тебе не судья. Прислушиваться или нет — твоё дело. Но мне хочется говорить с тобой об играх, дорогая моя Кохи. Прости, что я веду себя так эгоистично. 
 Даже если я откажусь от «Схватки», то всё равно смогу продолжить играть в GGO?
 Вдруг Мию сказала:
 — Знаешь, что первого февраля будет концерт Эльзы Кандзаки? Мы же хотели там встретиться, если достанем билеты.
 — Ах!
 Карэн быстро достала свою записную книжку и увидела, что там была сделана заметка о концерте. Она забыла о нём.
 У Карэн просто не было возможности купить билеты. Место выступления было не очень вместительным, из-за этого каждый билет продавали втридорога. Ей хотелось, чтобы Эльза выступила хотя бы в обычном концерт-холле, уж о бейсбольном стадионе её никто и не просит.
 Многие билеты были выставлены на интернет-аукционе, и сейчас Мию пытается выкупить парочку.
 — Да, я что-то и позабыла об этом, извини… — снова заговорила в трубку Карэн. — В общем, если ты достанешь билеты, то я откажусь от турнира. Пойдем вместе. Даже сможешь остаться у нас дома.
 — Это всё замечательно… Но если у меня ничего не получится? Сейчас мои шансы «пятьдесят на пятьдесят», понимаешь?
 — Когда точно станет известно?
 — Во вторник в четыре часа дня..
 Какая точность.
 Ситуация с монеткой повторяется и здесь. Играть или не играть. Идти или не идти на концерт.
 — Тогда… я жду не дождусь! Если у тебя получится, я не участвую в турнире!
 ***
 В Токио стояли последние погожие январские дни.
 Для Карэн, выросшей на Хоккайдо, эта зима стала открытием*, так как она была не влажной и совершенно не холодной. У нее болело горло, кожа стала сухой, а в её комнате постоянно работал увлажнитель воздуха. 
 От её дома до университета было каких-то два километра, и она могла оказаться в нужном месте уже через одну остановку метро, но в приятную погоду она предпочитала ходить пешком. Ей было неприятно смотреть на собственное отражение в окнах поезда, да и для здоровья пешая прогулка приносила только пользу.
 Наступил вторник 27 января, и совсем немного оставалось до четырех пополудни.
 Лекции кончились, на город опускался вечер. Карэн шла по кампусу университета.
 Но она была не одна. Вокруг раздавались весёлые голоса: одни говорили о том, что попозже собираются выпить, другие — о занятиях в кружках и клубах, но для Карэн это был просто фоновый шум. Она и остальные находились в совершенно разных мирах.
 Карэн была одета в кеды, джинсы и светлое пальто; она прошла под голыми ветками деревьев и ускорила свой шаг, лишь бы быстрее добраться до дома.
 Навстречу ей шли шесть старшеклассниц. У них была одинаковая униформа, они вышли из одного здания, так что Карэн сразу догадалась, что это ученицы старшей школы при университете.
 Два-три раза в неделю она встречала их по пути домой, и узнать их было не слишком сложно.
 Девушки несли большие спортивные сумки, и Карэн подумала, что они вместе состоят в каком-то спортивной секции. Спортзал университета был довольно большой, и там часто занимались старшеклассники.
 Среди них была европейка со светлыми волосами и голубыми глазами — нечастое зрелище в японских школах. Может, это студентка по обмену или иностранка, живущая в Японии?
 Девушки были невысокими… Ну, для их возраста это скорее норма, но для Карэн они были низкими, стройными и, самое главное, красивыми. Они радостно смеялись, болтая о том и о сём. Они наслаждались порой своей юности.
 Не будь я такой великаншей, была бы я похожа на них?..
 От одной мысли об этом Карэн поникла, хотя девушки были ни при чем.
 Карэн всё больше заглядывалась на них и всё больше хотела побыстрее вернуться к себе. Совсем скоро она узнает, удалось ли Мию заполучить билеты и пойдут ли они на концерт Эльзы Кандзаки.
 Но стоило только ей пройти мимо них, как вслед раздался голос одной из девочек:
 — Смотрите… Какая она высокая...
 Карэн не стала слушать дальше. Она закрыла лицо и побежала домой.
 В этот момент в ней пробудилось лишь одно желание…
 Расстрелять. Я хочу расстрелять всех шестерых, всех до единой!
 Её правая рука зашарила в поисках Пи-тян, всегда бывшего с ней, но находила лишь воздух.
 ***
 Карэн вернулась к себе в комнату, закрыла дверь, и тут её смартфон завибрировал.
 Мию написала ей сообщение:
 «Мы в пролёте»
 Одна-единственная фраза.
 Карэн подошла к своему компьютеру, и когда тот запустился, то сразу погрузилась в GGO.
 Она написала Питоху сообщение, одну-единственную фразу:
 «Я оторвусь по полной!»
 ***
 ***
 ***
 30 января, 20:00, поздний вечер пятницы.
 Карен только что закончила ужинать вместе с семьей своей сестры, у которых она жила.
 Маленькая племянница Карен позвала её вместе посмотреть аниме-фильм по телевизору.
 — Прости, но сестрёнке надо делать домашнее задание. 
 Она соврала.
 Карен спустилась к себе в комнату и погрузилась в виртуальность.
 ***
 — Хей-хей, ЛЛЕНН-тян! Ты полностью оправдала мои ожидания! Я ни секунду в тебе не сомневалась!
 ЛЛЕНН и Питоху договорились встретиться в баре в главном городе GGO, КК Глоккен. При встрече Пито принялась хлопать ЛЛЕНН по плечам, и ей начало казаться, что её и так маленькое тело стало ещё меньше.
 — Пито-сан, перестань, ну!.. Ладно, я всё-таки пришла…
 После этого они заняли отдельную комнату, в которой не было никого, кроме них.
 — ЛЛЕНН-тян, ты, наверное, ожидала увидеть здесь своего напарника. Прости, но он немного опаздывает. Можешь пока выпить чего-нибудь, я плачу.
 — Да, спасибо… Он где-то ещё ходит по магазинам? — спросила ЛЛЕНН. Естественно, под «где-то» она имела в виду GGO.
 — Не-а, кому-то понадобилась его помощь в реале.
 Что же, на простой вопрос ЛЛЕНН получила простой ответ.
 Если Пито-сан известно о его делах в реале и о причине опоздания, то, возможно, она знает его лично. Неужели он — её парень? Или любовник? Может, муж? Не исключено и то, что она его дочь или даже мать?!
 ЛЛЕНН удивилась, но не показала этого, и чтобы ненароком не высказать мысль вслух, она взяла стакан с чаем со льдом, что стоял посреди стола, и начала пить его через трубочку.
 Здесь вкус казался не столь насыщенным, как в реальности, но то, что она пила, без сомнений ощущалось как сладкий холодный чай, и пить его можно было сколько угодно, ведь «ей настоящей» это не прибавило бы ни грамма веса и «ей» не захотелось бы в туалет.
 Питоху, у которой в стакане был сидр, по цвету напоминавший ярко окрашенных тропических рыбок, обратилась к ЛЛЕНН с вопросом:
 — ЛЛЕНН-тян, ты же уже прочитала правила «Схватки»? Зная твою предусмотрительную натуру, я уверена, что ты изучила их от корки до корки.
 Девочка, оторопев от того, насколько сильно был очевиден её характер, дала положительный ответ.
 После того, как ЛЛЕНН сделала всё необходимое для регистрации в турнире, ей пришло сообщение, в котором компания «Заскер» изложила все правила соревнования. Обычно игроки мельком пробегают глазами по тексту, но она решила прочитать всё, от первой до последней страницы.
 Основные правила «Схватки отрядов» отдалённо были идентичны условиям «Золотой пули», за исключением некоторых деталей.
 Общие черты у них таковы:
 «Все участники (далее — команды) будут одновременно перенесены на поле боя. Расстояние между каждой из них будет не менее одного километра. Последняя выжившая команда будет объявлена победителем турнира.
 Вся область была создана специально для соревнования, и план этой локации нельзя разузнать до времени проведения турнира, но известно, что у неё будет разнообразный ландшафт. Не все типы местности будут давать преимущества, и место, в которое попадёт каждая команда, будет случайным.
 Члены команд могут использовать в качестве средств нападения и защиты не только огнестрельное оружие, но и взрывчатку, ножи и т. д. Разрешено использование любого средства передвижения, какое команда найдёт.
 Персонажи, хит-поинты которых стали равны нулю, не исчезнут, но над их телами будет висеть маркер ”Dead”*.
 Оружие "мертвецов", которое в обычных битвах имеет шанс пропасть из инвентаря игрока и достаться противнику, и всё остальное имущество остаётся при них.
 Чтобы некоторые команды не скрывались и не выжидали конца турнира, периодически будет проводиться спутниковое сканирование. Каждому члену всех команд будет выдан терминал, на котором в течение короткого промежутка времени будет показано местоположение оппонентов».
 — Ну что, есть какие-то вопросы? — спросила Питоху, глядя на список правил, висевший перед ней.
 — Не-а. Но я не совсем понимаю, как будет работать терминал спутникового сканирования.
 — Скажем так, по принципу действия он напоминает смартфон с датчиком местоположения. А что ты скажешь о специальных условиях?
 Под этим подразумевались размер команды и взаимодействие её членов:
 «Количество человек в команде — от двух до шести. 
 Включена функция “огонь по своим”, то есть попадание по своему товарищу нанесёт ему урон.
 Разрешены средства коммуникации; связь игроками вне турнира и с "мертвецами" невозможна».
 — Это как рации с непрерывным звуковым потоком, что мы с тобой используем, — Питоху указала пальцем на своё левое ухо.
 — Поняла. — кивнула ЛЛЕНН.
 Рации работали в обе стороны, то есть можно было говорить и слушать.
 При использовании стандартных раций речь говорящего могла быть услышана только тогда, когда зажата специальная кнопка.
 В случае с непрерывным звуковым потоком речь каждого из напарников будет слышна одновременно, что вызовет слишком сильные помехи. Для большой группы стандартные рации подходят больше, но раз у ЛЛЕНН будет всего один напарник, то рации с непрерывным звуковым потоком для них будут незаменимы.
 Есть и ещё одно, очень большое различие между «Золотой пулей» и «Схваткой отрядов»:
 «В ”Схватке” игрок может покинуть поле боя через 10 минут после смерти; его персонаж будет телепортирован во внутриигровой бар».
 — Ну, я думаю, всё из-за того, что этот турнир не такой строгий, как «Пуля». На участников «Пули» ставят целые состояния, и невозможность логаута*после смерти была создана для предотвращения утечки информации о местоположении игроков.
 — Вот как. Даже если погибнуть слишком рано, не придется ждать до конца...
 — Я тебе сейчас как дам! Если помрешь раньше времени, я тебя не прощу!
 — Ладно, ладно! Буду сражаться до последнего вздоха!
 — Вот и замечательно!
 Периодичность сканирования также отличалась:
 «В ”Золотой пуле” сканирование проводилось раз в 15 минут, в ”Схватке отрядов” это время будет равно 10 минутам».
 — Думаю, это для того, чтобы сократить время турнира. «Пуля» обычно шла где-то около двух часов, но этот турнир не будет таким долгим. Он начнётся в воскресенье в два дня… и закончится где-то через час.
 — Так быстро? — удивилась ЛЛЕНН.
 — Интуиция подсказывает.
 — Ты уверена в ней?
 — Согласись, не все так уж и печально. Если ты продержишься больше часа, то это уже будет неплохим достижением.
 — Ясно. Раз уж здесь участвуют команды, а не одиночки, всё может быстро закончиться, если все начнут палить куда ни попадя.
 — Ну да. В начале игры между противниками будет не менее километра, и не стоит терять бдительности, иначе выдержать натиск наступающего тебе на пятки врага будет трудно. Если окажешься на хорошо просматриваемом месте, не удивляйся, если где-то за восемьсот метров от тебя сидит снайпер, который в любой момент может тебя снять, а если ты позволишь противнику подобраться ближе чем на шестьсот метров, то тебя попросту расстреляют из автоматов. Но в такой ситуации ты можешь полностью положиться на того, кто будет с тобой.
 Питоху упомянула напарника ЛЛЕНН, но тот пока ещё не объявился.
 — А теперь перейдем к самому важному правилу «Схватки». Посмотрим, что оно из себя представляет на практике! — показала она на экран.
 Правило гласило:
 «Спутниковое сканирование вов время “Схватки отрядов” отображает позицию одного игрока — командира отряда. Если в ”Пуле” игроки могли узнать имена своих противников, нажав на высветившуюся точку на карте, то в "Схватке” невозможно узнать имена членов всей команды».
 — И что же в нём такого? — вопросила ЛЛЕНН.
 — Самое большое количество человек в команде — шесть, и тебе попросту будет сложно ориентироваться в ситуации со всеми этими одновременно высветившимися на карте точками. 
 — Поняла…
 — Поэтому на терминале будет показываться имя только командира отряда. Что это может означать, дорогая моя ЛЛЕНН-тян? — спросила Питоху в учительской манере, и ЛЛЕНН ответила ей:
 — Другие члены вражеской команды уже могут поджидать тебя, а ты об этом даже и не догадаешься, пока не заметишь их. Однако командира можно использовать как приманку, и противники сами себя выдадут!
 — Так точно! Ты прямо как муравьиный лев, ЛЛЕНН-тян! Быстро учишься!
 — Давайте не будем об этом…
 — Да я ж тебя хвалю! Такая яростная атака, и наплевать на всё, что о тебе подумают другие! Восхитительно!
 — Может, вернемся к теме разговора? — прервала её ЛЛЕНН. — В общем, сканирование в «Схватке» будет сильно отличатся от того, что было в «Пуле».
 — Ну да. Вот только если весь отряд рассредоточится по полю боя, от этого будет мало толку.
 — Дошло!.. Хм, Пито-сэнсэй, у меня возникла мысль…
 — Какая же, дорогая моя ЛЛЕНН-тян?
 — Если командира убивают, то что дальше? Отряду засчитывается поражение?
 — О, тогда все будут не очень рады такому исходу. Командира может подстрелить вражеский снайпер, и тогда в действие приходит военный принцип.
 — То есть?
 — Если начальник погиб в бою, его обязанности переходят к самому старшему по званию, а если их несколько, то к тому, кто получил звание раньше. Говоря про «Схватку», то командиром становится тот, кто был ниже прежнего по званию.
 — Ясно. В нашем отряде всего два человека, то не стоит беспокоиться по этому поводу. Поверить не могу, что нас будет только двое...
 — Это да. Вы уж постарайтесь. Будет нереально круто, если вы вдвоем победите.
 — Хе-хе…
 — Кстати, тут есть загвоздка. Если командир решит сдаться, то он принимает это решение за всю команду. Вас это вряд ли коснется. С каждым убитым членом отряда уменьшаются и шансы на победу, и в таком случае весь отряд может сдаться.
 — Хм-м…
 ЛЛЕНН допила свой чай со льдом и от скуки начала жевать трубочку.
 И вдруг…
 — Ну вот, наш брифинг подошёл к концу, товарищ командир отряда.
 От этих слов у ЛЛЕНН чуть глаза из орбит не повыскакивали.
 — А-а!? О-о!? Э-э!?
 — Тренируешься в произношении гласных?*?
 — Да нет! Почему я назначена командиром отряда?! Быть не может такого, что мой напарник слабее меня?!
 — Ты опять начала заговариваться!.. Нет, абсолютно нет. Он достаточно сильный игрок.
 — Тогда почему я?..
 — Это секрет! Часть плана!
 В ответ Питоху услышала лишь неопределенное мычание. В комнате стояла гробовая тишина.
 И в этот момент…
 — Виноват. Припозднился.
 Раздался хриплый бас, и в комнату вошёл мужчина-великан.
 
 ↑Обычно так говорят, когда цель была убита снайперским выстрелом.↑Портить впечатление от чего-либо.↑Для жителей западной части России холодным местом считается Сибирь, а для японцев-жителей южных островов таковым местом является Хоккайдо, где, по японским меркам, очень снежные и холодные зимы.↑Мёртв.↑Выход из игры.↑В этой части диалога ЛЛЕНН говорила «Ха? Хо? Фу?», а Питоху пошутила на эту тему «Практикуешь ряд “ха”?», что есть отсылка к ряду «ха» японской слоговой азбуки каны. Я позволил себе заменить это на более понятные вещи.
Глава IV. Человек по имени М 

 После взгляда на человека, что одёрнул занавеску и вошёл в комнату, ЛЛЕНН подумала, что это был медведь.
 Мужчина, стоявший перед ней, был почти два метра ростом. Он носил пёстрые камуфляжные штаны и коричневую футболку.
 Снаряжения при нём не было, но и без этого ЛЛЕНН ощущала его брутальность. Его рост поражал, но не менее эффектной была широкая мускулистая грудь — казалось, под одеждой у него большая пуленепробиваемая пластина. Руки, торчавшие из рукавов футболки, были толщиной едва ли не с брёвна, и ЛЛЕНН подумала, что они будут толще даже её самой.
 Но о медведе она вспомнила, когда посмотрела на его прическу — зачёсанные назад густые русые волосы свисали до плеч и покрывали всю голову.
 Глаза были круглыми и большими, без единого проблеска доброты.
 На вид ему было за сорок, однако аватар совсем не обязательно отображал реальный возраст игрока. Им мог быть как старшеклассник, так и восьмидесятилетний дедок.
 В GGO, игре, созданной в Америке, такие аватары-качки, от которых просто веяло суровостью, можно было встретить на каждом шагу. ЛЛЕНН часто смотрела на них издалека, но когда такой стоит прямо перед тобой, то становится немного не по себе.
 Что забавно, он тоже начал игру с низким показателем силы и не мог носить многое оружие, хоть и фигура у него была внушающей. Возможно, даже то оружие, которое когда-то носила ЛЛЕНН, могло оказаться для него «тяжёлым» и невозможным к использованию, но она сразу отбросила этот вариант, так как сама Питоху сказала, что он «силён». Немного поразмыслив, ЛЛЕНН пришла к выводу, что он играет примерно столько же, сколько и Питоху, если не дольше.
 — Оу, ты немного не вовремя, — возмутилась Питоху.
 — Виноват, Пито. Нужно было всё уладить.
 Его басистый голос и грубоватый тон ЛЛЕНН тоже посчитала пугающими. Она впервые видела настолько огромного человека так близко. Ей сразу вспомнился черный медведь, которого она видела в вольере в зоопарке.
 ЛЛЕНН спрашивала саму себя, сможет ли поладить с таким грозным партнёром и стоит ли ей отозвать свою заявку на «Схватку», но потом подумала, что это будет оскорблением не только по отношению к Питоху и к нему, но и к самой себе, ведь решение об участии она приняла без каких-то уговоров со стороны. К тому же это был её союзник, а не враг.
 — Ну ладно, присаживайся. — Питоху встала, уступив место мужчине, и тот присел на небольшой прямой диванчик. Теперь между ним и ЛЛЕНН был только маленький столик. — ЛЛЕНН-тян, знакомься! Вот эта громадина, каких ещё свет не видывал... 
 Как только ЛЛЕНН услышала эти слова, её сердце ёкнуло от боли, так как эти слова с поразительной точностью описывали её «реальную». Разумеется, она не винила Питоху, ведь именно в этом и был принцип VR-игр — возможность отринуть себя «настоящего». 
 — …И есть твой напарник, который будет прикрывать тебе спину! Давай, представься!
 Можно было подумать, что Питоху ведёт себя с этим мужчиной... чересчур вольно. ЛЛЕНН не знала, какие отношения их связывали, но, похоже, положение Питоху в реальности было гораздо «выше».
 Гигант коротко кивнул и представился:
 — Приятно познакомиться. Меня зовут М. Надеюсь на взаимовыгодное сотрудничество.
 Его внешность пугала, но хорошие манеры немало удивили ЛЛЕНН. Ей оставалось только так же вежливо ответить:
 — Взаимно. Меня зовут ЛЛЕНН.
 После обоюдного приветствия в кабине повисла тишина. Видимо, М был не очень разговорчив.
 Да, трудновато с ним. Ничего, сейчас Пито-сан вставит своё словцо, и всё будет нормально...
 — Ну, а у меня есть незаконченные дела. Оставляю вас наедине друг с другом, молодые мои! — на одном дыхании проговорила Питоху, будто давая двум молодым людям узнать друг друга получше, прежде чем принять судьбоносное решение о свадьбе.
 — Что?! А как же…
 Не успела ЛЛЕНН договорить, как Питоху вышла из комнаты.
 ***
 Ситуация выходила крайне неловкой.
 Нет, находиться в одной комнате с мужчиной не было опасно, во всех VR-играх при физическом контакте возникало предупреждение о домогательстве, и если игрок все никак не унимался, его могло ждать наказание вплоть до блокировки учётной записи.
 Еще с детства Карэн часто оставалась с людьми противоположного пола наедине, чему поспособствовали два старших брата, а когда она повзрослела и её сестра вышла замуж, то и зять не давал ей потерять навыки общения с мужчинами. Благодаря этому у неё не появилась фобия перед представителями сильной половины человечества, и она по крайней мере могла связать хотя бы пару слов при разговоре с ними.
 Но… это была не та обстановка, в которой Карэн могла начать беседу. Собеседник мог в буквальном смысле проглотить её за один присест, даже не поперхнувшись.
 Она неожиданно поняла, что чувствовали люди, которые смотрели на неё «реальную», и от этого ей стало только тяжелее на душе.
 ЛЛЕНН сидела неподвижно, опустив глаза.
 Как же я сейчас хочу разлогиниться...
 И тут…
 — Э… ну, з-знаешь, не надо так… нервничать... Приступим, пожалуй. То есть начнём… Если я опять буду формальничать, эта негодяйка Питоху… Она же меня в порошок сотрёт…
 Заикание вместе с плохо скрытым волнением. Да, это был голос М.
 Уф, я не одна так напугана!
 ЛЛЕНН почувствовала облегчение. Мужчина тоже наверняка представлял, как Питоху разносит его в пух и прах. ЛЛЕНН была против жестокости, но эта сцена грела ей душу. 
 — А, да… Ну, давай, — продолжила она разговор, глядя М прямо в глаза. Этому Карэн научили её родители, деловые люди, и так поступали все члены семьи Кохируимаки. — Надо постараться, и я рассчитываю… на твою поддержку, М-сан.
 — О, я тоже. Раз уж мы нацелены на победу, то надо сделать все, что в наших силах. ЛЛЕНН… Могу я называть тебя просто так? Не хотелось бы...называть тебя «ЛЛЕНН-тян».
 ЛЛЕНН согласно кивнула. Видимо, реальный М был не таким страшным, как его аватар.
 Интересно, кто управляет этим великаном?
 ЛЛЕНН всё никак не унималась, но решила отложить эти раздумья на потом, чтобы ненароком не произнести мысли вслух.
 — Ну, что тебе Пито нарассказывала? О чём вы говорили, пока ждали меня? — М заказал кофе со льдом и уже мог продолжать разговор без дрожи в голосе.
 Да он совсем как мой дядя. Взрослый, с которым я могу просто поговорить.
 ЛЛЕНН ответила:
 — Уточняли правила «Схватки», использование беспроводной гарнитуры и то, как так получилось, что я ни с того ни с сего стала командиром.
 — Понятно. А что-нибудь о том, зачем нам надо было встретиться?
 — Не-а, ничего, — ЛЛЕНН помотала головой.
 А ведь и вправду, зачем?
 Без каких-либо объяснений Питоху спросила ЛЛЕНН, будет ли у неё возможность зайти в игру в пятницу после девяти вечера. В воскресенье Питоху собиралась на свадьбу друзей, так что в этот день ей было бы некогда представить напарников друг другу. ЛЛЕНН была очень рада, что встреча с М состоится заранее, но три часа, как ей казалось, было слишком много для обычного знакомства. Она думала, что после беседы они вместе отправятся на охоту, чтобы побольше узнать друг о друге, но надежды ЛЛЕНН на это улетучились вместе с Питоху.
 — Честно-пречестно, — добавила ЛЛЕНН, и М издал тихий смешок. На секунду хмурость пропала с лица мужчины, что поразило девушку. 
 Надо же, даже такой, как он, может смеяться. Я и не подозревала, что есть специальное воспроизведение смеха.
 — Мы толком ничего не знаем о способностях друг друга. Я наслышан о твоих от Пито, но хотелось бы сходить на тренировочную площадку, чтобы убедиться лично.
 Название «тренировочная площадка» говорило само за себя. 
 Это была специальная зона, в которой настраивались различные варианты ландшафта и зданий. В отличие от обычных тиров здесь практиковали маневрирование, стрельбу на дальние дистанции и использование рельефа местности в реальном бою, но без нанесения урона своим товарищам, а главное — можно было не беспокоиться о том, что тебя убьют монстры и другие игроки. Только вот цены за бронирование были довольно высоки.
 — Что ж, ладно…. Но есть один вопрос, который меня волнует больше всего…
 — Какой же?
 — Почему командир — именно я? Ну, то есть, мы даже с тобой это не обсудили. Может, я совсем не подхожу на эту роль, а?
 Малышка ЛЛЕНН, возмущенно подпрыгивавшая, так развеселила М, что он снова тихо рассмеялся.
 — Всё путём. У меня есть план, а твоё «лидерство» — так, для галочки. Командовать парадом буду я.
 ***
 Карэн вернулась в реальный мир за несколько минут до полуночи. Придя через какое-то время в себя, она встала и включила свет.
 Карэн потерянно посмотрела на свой P90, висевший в гардеробе, и пробормотала:
 — Это было что-то вроде испытания, да?..
 ***
 Почти два с половиной часа ЛЛЕНН делала то, что ей велел М.
 Они пошли на тренировочную площадку, представлявшую из себя пустошь, сплошь усеянную валунами и брошенной ржавой техникой. Небо здесь напоминало разводы бензина на воде; вдали возвышалась гора, увенчанная кратером, а на её склонах стояли покосившиеся здания. Это место было практически неотличимо от обычных локаций, разве что где-то через два километра игрока встречала «невидимая стена».
 «Надевай снаряжение. А, и дай мне коммуникатор», — Это было первое, что сказал М. ЛЛЕНН открыла меню, выбрала пункт «Инвентарь» и облачилась в свою экипировку — обычный розовый костюм и P90. Во время переодевания одежда на мгновение исчезала, и можно было увидеть нижнее белье, но ЛЛЕНН носила плащ, так что лишних проблем не возникло.
 Затем ЛЛЕНН начала выполнять поручения товарища.
 «В сорока метрах стоит металлическая бочка. Я хочу, чтобы ты прицелилась в её центр и стреляла. Переводишь оружие в полуавтоматический режим и выпускаешь первый десяток пуль, нажимая на крючок как можно реже; еще десять — с такой высокой частотой, которую ты можешь себе позволить, а потом включаешь автоматику и выстреливаешь оставшиеся тридцать пуль».
 «Тебя и брошенный грузовик разделяют двести метров. На земле там валуны. Это будет спринт-эстафета — держа в руках P90, добеги до грузовика, коснись его и рвани обратно что есть мочи».
 «Теперь стрельба в движении. Беги прямо на бочку и по моей команде разряди в неё весь магазин. Когда у тебя останется восемь или меньше пуль в магазине, немедленно перезарядись».
 «Сможешь на глаз определить, сколько до той скалы? А до дыры с той стороны?»
 ЛЛЕНН думала, что он просто проверяет её навыки, но...
 «Перейдем к следующему. Закрой глаза и просто иди. Походка должна быть обычной и неизменной. Потом я скажу, в какую сторону тебе необходимо повернуться».
 «Размеренно, дальше обычно, потом легкая пробежка и ещё спринт — по моей команде ты должна менять свой стиль движения от одного к другому».
 «Ляг и уткнись лицом в землю. Через минуту или позже я дам сигнал, ты быстро встанешь и побежишь в направлении, которое я укажу. По следующему сигналу ты снова должна упасть лицом вниз».
 «Теперь беги задом наперед, как можно быстрее. Под ногами камни, так что если споткнешься, развернись в воздухе и падай на живот». 
 «Свернись в клубочек и попробуй скатиться с горки».
 …когда М говорил ей это, она не могла понять, что из этого может пригодиться в реальной схватке.
 В VR-играх было неважно, как передвигался аватар, к реальным увечьям это все равно не могло привести. Если мозг даёт команду «бежать как можно дольше и быстрее», то аватар мог бежать сколько угодно, как будто была зажата кнопка движения вперед.
 ЛЛЕНН просто не могла понять, что она делала, но продолжала выполнять всё, что ей скажут, пусть и умственно она уже устала.
 — Отлично, теперь я понял, на что ты способна. Спасибо.
 ЛЛЕНН всё не могла дождаться, когда же всё это закончится, и в этот момент М достал из инвентаря своё оружие.
 Перед ним появилась большая и странная на вид винтовка.
 Это был длинный брусок, в котором отчетливо виделись проточки и своего рода неровности; снизу к стволу были приделаны сошки, а сверху — прицел. ЛЛЕНН почему-то подумала о строительной технике.
 Оружие было окрашено в коричневатый и зеленоватый камуфляж. Местами краска сошла, где-то она уже потускнела, и можно было точно сказать, что эта винтовка многое повидала на своём веку.
 — Это твоё основное оружие, М-сан? Я первый раз такое вижу. Как оно называется? — поинтересовалась ЛЛЕНН. Ей казалось, что оно достаточно мощное, но слишком «тяжёлое», и она не сможет его использовать.
 Закончив осмотр оружия, М ответил на вопрос ЛЛЕНН, даже рассказал чуть больше, чем ей нужно было. Его M14 EBR стояла у ног, пока он всё еще надевал своё снаряжение.
 — EBR — сокращение от enhanced battle rifle, то есть «улучшенная боевая винтовка». Как понятно из названия, это улучшенная версия старой M14. Калибр оружия — 7,62 миллиметра.
 Услышав это, ЛЛЕНН решила проявить свои знания, полученные от Питоху:
 — Выходит, М-сан, твой стиль боя… полуавтоматическая стрельба на средних дистанциях?
 Она была в этом полностью уверена.
 До прихода в GGO, ЛЛЕНН ничего не смыслила в огнестрельном оружии, но теперь у неё была достаточно неплохая теоретическая база.
 «Важную роль играет калибр оружия и сам вид оружия, использующий данный патрон — от этого зависит дальность действительного огня. Обращай внимание не только на своё оружие и калибр, но и на то, что использует противник», — вот что она узнала из обучения и общения с Питоху.
 Дальность действительного огня — это, проще говоря, «самое большое расстояние, на котором оружие может наносить урон» (не стоит путать с дальностью полёта пули — это разные свойства стрелкового оружия). Пули калибра 7,62 миллиметра имеют хорошую убойную силу и подходят для стрельбы на средней дистанции.*
 — Верно. — отозвался М. — На открытой местности я предпочитаю быть подальше от врага. Разумеется, даже если придётся сражаться почти лицом к лицу, я буду стрелять из EBR, но для перестрелок в зданиях у меня есть это.
 На правом бедре М появилась пластиковая кобура, в которой покоился большой черный автоматический пистолет. М закинул M14 EBR на левое плечо, а правой рукой достал пистолет из кобуры.
 В инвентаре оружие не могло быть заряжено, и поэтому М взвел затвор, дернув его назад, дослал первую пулю из магазина, после чего поднял небольшой рычажок большим пальцем и, удостоверившись, что предохранитель встал, показал пистолет с разных сторон ЛЛЕНН.
 — Это HK45, автоматический пистолет, собранный немецкой компанией Heckler & Koch и использующий патрон ACP 0,45 дюйма*. Объём магазина — 10 патронов. Поднимаешь этот рычажок вверх — оружие ставится на предохранитель; переводишь обратно в горизонтальное положение — можно стрелять. Запомни, как это делается. Может, однажды ты им воспользуешься.
 М рассказал про эту часть оружия немного больше, чем про свою M14 EBR, но ЛЛЕНН как-то не была заинтересована в использовании предохранителя.
 Еще из руководства для игроков она узнала, что при переводе рычажка в верхнее положение оружие ставится на предохранитель.
 Вообще, в GGO мало кто ставил оружие в безопасный режим. Если в реальности заблаговременное поднятие флажка вверх помогало избежать несчастных случаев, то здесь случайный выстрел давал противнику возможность немедленно контратаковать.
 Свой P90 ЛЛЕНН постоянно держала в режиме автоматической стрельбы. Вне боя она держала указательный палец подальше от спускового крючка, а во время атаки лёгкими нажатиями на него делая короткие очереди от трёх до пяти выстрелов.
 М вернул HK45 обратно в кобуру и продолжил показывать своё снаряжение, а именно — бронежилет и большой рюкзак, который можно было использовать даже для похода в горы; голову прикрывала панама той же расцветки, что и его камуфлированная одежда.
 На жилете крепились карманы для запасных боеприпасов к M14 ERB, и так как сам М был достаточно большим по размерам, то и подсумков было достаточно — восемь, может, даже больше, и в них умещалось множество магазинов для винтовки.
 Рюкзак тоже был огромным, но ЛЛЕНН не знала, что в нём лежало — скорее всего, необходимые для сражений вещи, но уж точно не коробки с едой.
 Полностью подготовившись, М сказал:
 — Так, а теперь ты будешь поочередно стоять в двадцать, пятьдесят и сто метров.
 — Поняла, и что дальше?
 — Я буду стрелять в разные стороны. Перед выстрелом я буду говорить, куда собираюсь выпустить пулю.
 — И… что мне делать потом? Бежать изо всех сил? — забеспокоилась ЛЛЕНН, представив себя в качестве живой мишени, но ответ оказался совсем другим:
 — Прислушивайся и чувствуй звуки.
 — Звуки чего? Выстрелов?
 — Так точно. Возможно, ты уже знаешь, что в GGO звук выстрела на расстоянии гарантированного попадания гораздо тише, чем в реальности.
 ЛЛЕНН кивнула — она узнала об этом от Питоху.
 Именно копии моделей реального оружия отличали GGO от других игр, но воспроизведение не было полным.
 Если бы звуки воспроизводились точь-в-точь как в реальности, то во время перестрелок товарищи не смогли бы переговариваться, а люди глохли бы один за другим.
 — Хоть звук выстрела и был немного приглушен, до уровня, при котором может начаться свист в ушах, остаточное эхо поможет определить место и расстояние, с которого был произведен выстрел.
 — Вот как...
 — Тебе необходимо научиться прислушиваться и приблизительно вычислять расстояние до врага и его позицию. После первых проб я попрошу тебя закрыть глаза, а сам буду стрелять без предупреждения. Твоя задача — как можно точнее определить, где и как далеко я от тебя нахожусь.
 Сказать просто, а вот на деле… Что ж, это лучше, чем когда тебя используют как мишень. Если предыдущий тест был похож на занятия легкой атлетикой, то этот напоминает урок музыки.
 — Поняла…
 — После этого я буду стрелять из разных укрытий, вроде камней, машин и домов. Хочу, чтобы ты поняла, как меняется звук выстрела.
 Да уж, лёгким это никак не назовешь.
 ***
 ***
 ***
 Ко всему прочему, наутро после испытаний Карэн пришлось идти в университет. Удивительно, но занятия в тот день закончились раньше.
 У Карэн была уйма свободного времени, и она уже собиралась взять в руки амусферу, лежавшую на кровати, но…
 Не-а… Сегодня я пас.
 Cегодня она решила не заходить в GGO.
 Она могла бы пойти поохотиться в одиночку, но был шанс, пусть и к миллиону, что её подстрелит какой-то другой игрок, если она не вовремя не отступит. ЛЛЕНН была уверена в своей скорости, но нельзя было отвергать вероятность, что враг окажется еще быстрее.
 Если персонаж умирал, его ожидал штраф в виде потери очков опыта, а сам он возвращался в город. Гораздо хуже было то, что оружие или снаряжение «мертвеца» иногда доставалось противнику в качество случайной добычи.
 Если никто из союзников не подбирал оружие вовремя, то... пиши пропало. У ЛЛЕНН не было товарищей, так что вряд ли кто-то бы ей помог. Потеря драгоценного P90 перед самым турниром означала бы отказ от участия, а перед М и Питоху она не смогла бы оправдаться.
 Именно поэтому сегодня Карэн отказалась от игры.
 Когда же наступит завтрашний день, она позволит себе оторваться.
 Ах, Эльза Кандзаки бесподобна…
 ЛЛЕНН была очарована её чистым голосом; жаль, что на концерт ей так и не удастся попасть.
 Эльза Кандзаки была певицей и автором песен и сама отвечала за подготовку текстов и композиции в целом, но часто исполняла и собственные аранжировки известных классических мелодий. Именно поэтому Карэн, которая очень любила классику, нравились эти песни.
 Карэн думала, почему же Эльза не решилась устроить концерт в более просторном месте. И тут ей в голову пришла идея…
 «Уважаемая Эльза Кандзаки…»
 … написать фанатское письмо своему кумиру. Племянница Карэн как-то раз оставила ей красивую бумагу и милый конвертик.
 Это был первый раз, когда она писала подобное, но, к её удивлению, рука будто бы сама выписывала все слова.
 Вскоре Карэн увидела, что полёт мысли дошёл до того, что она рассказала даже о том, почему стесняется своего большого роста, и что своё свободное время она проводит в VR-игре, где у неё есть маленький аватар, с помощью которого она надеется избавиться от своего комплекса.
 Словами «Мне очень нравится ваш голос, и я хотела бы услышать его вживую, так что, пожалуйста, устраивайте концерты в более обширных местах» она закончила письмо.
 После обеда Карэн перечитала всё, что была на бумаге, и ей стало стыдно от излишней эмоциональности.
 Всё равно она его не прочитает… 
 Немного поразмыслив, она решила ничего в письме не менять.
 Карэн вписала адрес офиса Эльзы.
 Вдруг она решит ей ответить? Карэн дописала на обороте конверта своё имя и адрес.
 ***
 Пока Карэн ставила на письмо милую печать, мужчины и женщины со всей Японии готовились к предстоящему турниру.
 ***
 Пятеро мужчин общались в телефонной Интернет-конференции:
 — Наконец-то, настало наше время! Все решится завтра!
 — ДА! Будем драться до последнего!
 — Верно! Родились в разное время, но погибнем все вместе!
 — Ну уж нет, ребят. Я не собираюсь торопиться на тот свет. Кости ваши обгладывать не стану, а вот пушечки и снарягу — да.
 — Ну ты и мерзавец!
 — Бугага! Звиняй, если ломаю кайф, но в отличие от «Пули», в «Схватке» нет никаких дропов.
 — Чего-о?! Вот облом.
 — Будто ты не знал! Ну точно подонок!
 — Хочешь «подорвать» остальных, да?
 — Ничуть не удивлюсь, если тебя пристрелят в подворотне.
 — Ну-ну, полегче! Завтра начинается этот странный турнир. Может быть, для нас, провалившихся еще в отборочных третьей «Пули», пришло время показать себя!
 — Точно! Раз уже это командная битва, то у нас получится высоко забраться!
 — Класс! Тогда попробуем не помереть уже через 15 минут!
 — Да!
 — Отлично!
 — Ништяк!
 — Офигенно!
 ***
 В другом месте мужчина говорит шести подчиненным:
 — Завтра будет славный денёк, но раз уж это пробный турнир, не стоит зацикливаться на возможной неудаче. С вами, многоуважаемые, мы получим довольно неплохую позицию в рейтинге. На этом все, не расслабляться!
 ***
 В это же время в другом месте несколько женщин общались в Интернет-конференции:
 — Завтра очень важный день. Не забудьте вовремя зайти. Особенно это касается…
 — Да знаю я, знаю. Завтра Босс мне позвонит!
 — Ты и так постоянно опаздываешь. Но, как бы то ни было, давайте оторвемся на полную катушку!
 — Мы так далеко зашли, и теперь нам нужна только победа! Мы должны получить приз! Другой финал даже не рассматривается, понятно?
 — Разумеется!
 — Есть!
 — Можешь рассчитывать на нас. У нас все обязательно получится.
 ***
 Где-то нагие мужчина и женщина нежились в кровати.
 — Завтра будет кое-что интересное, так что постарайся, дорогой!
 Мужчина ничего не ответил.
 — Не волнуйся ты так, умрешь так умрешь, ну и ладно.
 Мужчина продолжал хранить молчание.
 — Если ты так волнуешься, то точно выложишься на все двести процентов!
 — Мне…
 — Слушай, всё будет замечательно! Смотри, времени предостаточно, так что давай ещё разочек!
 — Мне завтра предстоит хорошенько поработать…
 — Меня это не сильно заботит и не портит мой настрой. И давно ли ты у нас стал таким дряхлым? Ну же, дорогой мой!
 ***
 В Японии заканчивалась суббота.
 Как только стрелка часов пересечет полночь — настанет день, когда «Схватка отрядов» распахнёт свои врата. 
 Время начинать бой!
 ↑Короткими считаются расстояния до 200 метров, близкими - до 600, средними - до 1000, а дальними - до 2000 метров. Прицельная дальность стрельбы M14 EBR с оптическим прицелом составляет 800 метров.↑11,43х23 мм.
Глава V. Начало турнира 

 1 февраля 2026 года, воскресенье.
 Как только стрелка часов перевалила за полдень, главный город мира GGO, КК Глоккен, забурлил.
 На главной улице города располагался большой бар. Кроме собственно бара, хоть он так и назывался, в нём размещались ресторан, кофейня с небольшой лавкой и даже казино и тир.
 В воскресный день здесь и так бродило множество игроков, но сегодня их было гораздо больше обычного. 
 Такому столпотворению имелось только одно объяснение — этот бар стал истоком самой первой в истории «Схватки отрядов».
 Событие настолько сильно было не похоже на «Золотую пулю», главное отличие GGO, что пунктом сбора игроков объявили не Виллу президента, куда обычно приходили во время одиночного турнира, а этот самый бар. Участники по очереди заходили внутрь, и в назначенное время их телепортировали в зону ожидания, где команды могли подготовиться к бою. За десять минут члены отряда должны были взять всю необходимую экипировку и обсудить план действий. Ровно в два часа дня игроков перенесут на поле боя, и ни один из оппонентов не сможет заранее узнать, где они окажутся. Театр боевых действий будут освещать бесчисленные камеры, передающие картинку на экраны. К сожалению, по размаху «Схватка» была не ровня «Пуле», про интернет-трансляцию через «ММО Стрим» можно было забыть, но те, кто находятся в баре, могли посмотреть турнир на больших мониторах; остальным же оставалось только включить внутриигровую трансляцию или глянуть запись на следующий день.
 ЛЛЕНН, закутанная в привычный плащ, появилась в здании в без пятнадцати час — если, конечно, часы на левом запястье не врали. Общий сбор участников был без двадцати два, а встреча ЛЛЕНН с М назначена на полвторого, так что у неё была уйма свободного времени. Как только ЛЛЕНН вошла в бар, она первым делом заняла свободную кабину. Это было сделано из соображений безопасности, чтобы не раскрыть себя и не дать потенциальному врагу хоть немного узнать о себе. 
 Повсюду толкались игроки, хваставшиеся своим оружием, но с их стороны это было глупостью. Показуха давала противникам обдумать стратегию противостояния. М сразу сказал ЛЛЕНН, что ей не стоит подражать остальным. Разумеется, кто-то из хвастунов мог специально показывать «слабое» оружие, чтобы в реальном бою застать врага врасплох гораздо более «сильным» стволом.
 ЛЛЕНН вошла в комнату и задернула занавески, потом, как и обещала, скинула её номер М в сообщении. Не успела девушка допить заказанный холодный чай, как уже через несколько минут явился её напарник, М; гигант, сравнимый разве что с горой, но которого она ничуть не боялась.
 — Даров. Ну что, постараемся сегодня?
 — Непременно.
 ***
 Малышка и великан сидели в своей комнатке и спокойно ждали очереди, но тут до них донеслись восторженные крики. С большого экрана, висевшего на стене, на них глядел мужчина средних лет — тот самый писатель, который взялся за спонсирование турнира, причем это был не аватар, а реальная трансляция. Неопрятный бородатый тип был словно сам не свой от резко сменяющих друг друга чувств. Он начал толкать речь, время от времени вставляя фразы в духе «Ох, ну и потеха будет!» и «Парни, нашпигуйте-ка друг друга пулями!».
  — О как, придумал такой турнир, а сам участвовать не будет! — раздалось из толпы, но кто-то добавил:
 — Его лицо мы увидели, а вот персонажа — нет. Так что, может быть, он втихаря будет среди участников?
 — Слушай, а ведь верно! Ломаем систему!
 — Меня терзают смутные сомнения…
 — Интересно, а за его убийство дают какой-нибудь бонус?
 — Подумать только, сколько же ушло на организацию турнира такого масштаба?
 Все снаружи только об этом и говорили.
 ЛЛЕНН и М смотрели на список участников, висевший перед их глазами: у них было двадцать три отряда-соперника. С одной стороны, в отборочном этапе «Пули» принимало участие свыше ста человек, и для турнира без предварительных матчей это было даже мало. С другой стороны, раз в отряде может числиться до шести человек, и в итоге получается сто тридцать восемь игроков. Поле боя, по размерам идентичное арене «Пули», будет набито «под завязку».
 — Надеюсь, бар не опустеет сразу после начала турнира, — сказал М. 
 ЛЛЕНН, представив такую ситуацию, невольно кивнула. Однако оба сразу отбросили эту мысль — проходившие мимо игроки то и дело заглядывали в их маленькую комнатку. Невероятно, но первая «Схватка отрядов» заинтересовала многих.
 В списке отрядов-участников розовая девочка и гигант увидели название своей команды — «LM», и означало оно просто «ЛЛЕНН и М». ЛЛЕНН была в начале, потому что в латинском алфавите первая буква её имени шла перед «М», но, может быть, таким образом организаторы выражали своё уважение командиру отряда, коим ЛЛЕНН и являлась.
 Названия команд-соперников были такими же короткими и незамысловатыми — «DDL», «ZEMAL», «SYOJI», «CHBYS», «DanG», «SHINC» и так далее. Многие из них походили на акронимы, и возможно, такой порядок был обусловлен простым сокращением имён членов отряда. Решив, что так оно и есть, ЛЛЕНН посчитала, что «LM» выглядит достаточно простовато. Примечательно, что нигде не было указано, из скольких игроков состоял каждый отряд. Это создавало интересные ситуации: предположение, что в каждом из отрядов было по шесть игроков, может оказаться как правдой, так и ошибкой, однако ЛЛЕНН и М было всего лишь двое. Этим можно было воспользоваться, чтобы сбить противников с толку.
 Ставки на возможного победителя, как во время «Пули», были запрещены, однако среди людей начались своего рода игры-предсказания. 
 В толпе послышалось: «А давайте угадаем, сколько патронов они расстреляют, прежде чем турнир закончится! Ставка — пятьсот кредитов!», и, похоже, идея всем пришлась по вкусу. В виртуальном игровом мире система вполне могла подсчитать, сколько боеприпасов израсходовали участники. План был в том, чтобы угадать число пуль, которое вылетит из стволов всех игроков. Тот, кто окажется ближе всех к истине, получит в качестве награды названное количество патронов, и даже сам выберет калибр, правда, не больше 7,62 мм. В GGO игроки покупали или сами патроны, или необходимые для их изготовления материалы, так что счастливчику какое-то время не пришлось бы беспокоиться о затратах на боеприпасы, а какую-то часть можно будет отдать своим товарищам или продать в магазине. 
 Если же никто не угадает точное число, то выигрыш будет поделен на пять частей, но больше всех достанется тому, чьё предположение было самым близким. 
 Такое количество желающих ничуть не удивляло - многие из них держали при себе пистолеты-пулеметы, а на поясах у них висели ручные гранаты. Однако со стопроцентной точностью предсказать количество стреляных пуль было не так уж и легко. Те, кто решался сделать ставку, вводили случайные числа от десяти до десятков тысяч в специальном окне личных терминалов.
 ЛЛЕНН, отстранившись от всего этого шума, подумала вслух:
 — Наверно, сейчас Пито-сан одета в платье, — она вспомнила Питоху, которая вместо игры пошла на свадьбу друзей, и М подхватил мысль:
 — Может быть. Сейчас она, скорее всего, зубами скрипит от того, что не может с нами поучаствовать в «Схватке». Небось, стоит там одна-одинешенька и думает: «Ну почему моя подруга-невеста выглядит такой расстроенной? Что же такого произошло?», — огромный М произнес это нарочито ровным голосом, и ЛЛЕНН рассмеялась.
 Помолчав немного, ЛЛЕНН аккуратно села, выпрямилась и заговорила:
 — М-сан, я надеюсь, сегодня мы потрудимся на славу. Долгое время я волновалась, стоит ли принимать участие в турнире, но теперь я считаю, что надо отнестись к игре в GGO немного серьезнее, — речь её буквально сочилась хорошими манерами.
 — Ну и хорошо, только давай без всего… вот этого. — намекнул ей товарищ на излишнюю вежливость.
 — А… поняла.
 Вежливый тон М контрастировал с его грубыми лицом и телом:
 — Питоху, будь она неладна, сказала мне: «Вы уж постарайтесь выиграть».
 — Да уж, в этом вся Пито-сан...
 — Я ответил ей: «Сделаем всё возможное, но с самого начала придётся трудновато, ведь нас всего двое. К тому же, если ЛЛЕНН убьют в самом разгаре, а вокруг будут враги, то придется сдаться». Она ответила, что раз уж с этим ничего не попишешь, то ладно.
 — Ну да, это ведь и не так уж и плохо. Я сказала, что нам стоит выложиться на все сто, но игра есть игра. Кроме того, в настоящем бою, если враг превосходит тебя, не останется ничего, кроме как сдаться. Наверно, если я останусь одна, то сразу же подниму белый флаг.
 — И всё-таки надо забраться как можно выше. Будет интересно понаблюдать за тем, как далеко может продвинуться всего лишь один человек. — Этой речью М будто бы настраивал себя только на победу.
 — Есть! — воодушевлённо ответила ЛЛЕНН.
 В этот же миг по всему бару прогремело объявление, произнесенное женским голосом:
 «Участники “Схватки отрядов”, благодарю вас за ожидание. Через минуту вас перенесут в зону ожидания. Убедитесь, что все члены отряда находятся на месте».
 ***
 В 13:50 ЛЛЕНН и М перенесли в место, похожее на темную каморку. Прямо перед ними был таймер, сообщавший, что осталось девять минут и пятьдесят девять секунд. Как только циферблат покажет нули, отряд появится на случайном месте, и начнётся главное действие.
 — О, да! 
 Радости ЛЛЕНН не было предела.
 Неважно, нравилось ли всё это ей или нет, теперь путь назад закрыт, и выходом будут лишь победа или смерть. Должна ли ЛЛЕНН забыться в вихре сражения и обрушить на противников всю злость, что накопила в реальности?
 Прежде всего надо было основательно подготовиться.
 Перед ЛЛЕНН появилось системное сообщение, гласившее, что участникам раздаются терминалы спутникового сканирования. Она прикоснулась к экрану, и перед ней появилось устройство, напоминавшее смартфон, но размером немного больше обычного. Прилагалась и инструкция по использованию: пара основных кнопок терминала активировала два режима отображения карты — уменьшенный и увеличенный. Первый использовался, когда игрок хотел взглянуть на местность сам; с помощью второго можно что-то показать своим товарищам. Размер изображения регулировался с помощью движением пальцев — всё как в обычном смартфоне. Карта поля боя до сих пор не была известна, и на экране устройства светились крупные буквы «ОБРАЗЕЦ». Сканирование проводилось каждые 10 минут, и в это время на карте показывались белые точки — местоположение командира вражеского отряда; серая метка обозначала последнюю позицию сдавшегося или разгромленного отряда. Прибор оказался достаточно прост в использовании, и проблем с ним у ЛЛЕНН возникло.
 Положив терминал у ног, ЛЛЕНН начала переодеваться в свой привычный розовый костюм, прикрыв голову неизменным вязаным беретом, а шею — банданой. Плащ, всё это время скрывавший её, уже был не нужен, и она убрала его в рюкзак. Когда дело дошло до снаряжения, то она первым делом взяла в руки свой любимый Пи-тян, окрашенный в розовый пистолет-пулемёт P90; на каждом бедре её крошечного тела висело по подсумку с тремя запасными магазинами. ЛЛЕНН немного поразмышляла над тем, что весь этот процесс смены одежды происходил настолько быстро, что напоминал сцену превращения девочки-волшебницы, которую она как-то раз видела в аниме.
 ЛЛЕНН не думала, что кто-то станет использовать оптическое оружие против игроков, но, как известно, раз в год и палка стреляет, поэтому для пущего спокойствия она надела напоминавший брошку предмет — генератор защитного поля. На её специальном поясе ещё было свободное место, и она решила прикрепить туда стандартную цилиндрическую аптечку. Набор первой помощи, или, говоря простым языком, аптечка, был лечащим предметом, восстанавливавшим тридцать процентов хит-поинтов, однако процесс лечения занимал три минуты, сто восемьдесят секунд, и использовать аптечку во время перестрелки было нецелесообразно.
 ЛЛЕНН подобрала терминал спутникового сканирования и спрятала в большом нагрудном кармане костюма.
 — Ну вот и всё, — розовая девочка доложила о выполнении необходимых приготовлений.
 И тут…
 — Возьми-ка вот это, — сказал М, у которого возле ног стояла его винтовка M14 EBR, и подал ЛЛЕНН некий предмет.
 — Хм?
 Наклонив голову в сторону, она протянула руки и взяла это — боевой нож в ножнах. Ножны были из зелёного пластика с тонким черным покрытием из нейлона, рукоять самого ножа была полностью им обтянута. Длина всего оружия была приблизительно тридцать сантиметров, а длина клинка, как она предположила, была около двадцати.
 ЛЛЕНН робко отстегнула небольшой ремешок, не дававший достать нож, вынула оружие и увидела, что угрожающего вида лезвие было матово-чёрного цвета, который совсем не отражал свет. Она и раньше пользовалась ножами, но только на кухне во время готовки, и это был первый раз, когда ЛЛЕНН держала что-то подобное, что-то настолько большое, отчего ей казалось, будто в своих крохотных ручках она держит не просто нож, а ната.* Хоть и клинок его был похож на лезвие кухонного ножа, слово «оружие» подходило ему даже больше, чем огнестрельному, и это вызвало в ЛЛЕНН неподдельный страх.
 Оборвав неловкое молчание, ЛЛЕНН убрала нож обратно в футляр и застегнула ремешок.
 — М-сан… — обратилась она к товарищу. — И что мне с этим делать?
 — Твой показатель силы должен позволить использовать его, так что пусть это будет у тебя в качестве вспомогательного оружия. К тому же, если у тебя кончатся патроны к P90, ты уже ничего не сможешь сделать.
 — Но у меня же с собой семь магазинов, это триста пятьдесят патронов, — возразила ЛЛЕНН.
 В каждом подсумке было по три магазина, плюс один в самом автомате. Для одного человека это было достаточно большое количество патронов — всё благодаря большой вместимости магазина. Из-за необычной конструкции P90 перезарядка занимала немного больше времени, чем у другого оружия, но прокачанные ловкость и сноровка позволяли ЛЛЕНН быстро сменить магазин даже во время падения или приземления после прыжка. Вдобавок к этому в “рюкзаке” лежало ещё три магазина, и ничто не мешало достать их во время боя. У ЛЛЕНН никогда не возникало проблем с нехваткой патронов, поэтому она не использовала дополнительное оружие.
 Однако М настаивал на своём:
 — Пусть суть GGO и в перестрелках, случается и такое, что приходится вступать в рукопашку, особенно когда ты и враг находитесь в узком пространстве. Раз в «Схватке» много народу, то такая ситуация возникнет непременно. Думаю, необходимо дать тебе парочку советов, как надо пользоваться ножом, чтобы убивать без единого звука.
 Даже ЛЛЕНН не могла не согласиться с этими словами. Во время фарминга ей часто приходилось сталкиваться с врагом лоб-в-лоб и пичкать их тела пулями. С ножом она могла бы быстро и бесшумно их прикончить.
 — В ближнем бою ножи куда опаснее остального оружия, особенно если ловкость так же хорошо прокачана, как у тебя, ЛЛЕНН. Пусть нож висит сзади, поперек спины. Когда нужно будет его использовать, схватись за рукоять правой рукой и держи её обратным хватом.
 М взмахнул правой рукой и начал учить девушку:
 — Твои противники будут больше тебя, ЛЛЕНН. — Скорее всего, в турнире не будет ни одного игрока ниже её. — Так что если придется драться в ближнем бою, атакуй первой: проскользни между ног врага и в этот момент располосуй внутреннюю часть бедра — там расположен крупный кровеносный сосуд. Этим ты существенно поубавишь его хит-поинты. Возможно, даже больше, чем пулей.
 От этой ужасающе правдоподобной лекции ЛЛЕНН будто проглотила язык.
 Система нанесения урона в GGO с поразительной точностью воспроизводила удары по жизненно важным местам в теле человека. Прямо в центре головы находится продолговатый мозг, и точное попадание одной крохотной пули в него гарантировало мгновенную смерть, но даже без этого хватало мест, повреждение которых вызывало обильное кровотечение или даже паралич всего тела.
 ‘’Если в руках огнестрел, то становится не так страшно, но когда у тебя только нож, то волей-неволей побоишься прибегать к его использованию.’’
 ЛЛЕНН беспокоилась, но ей становилось легче от мысли, что сколько не играй в GGO и сколько пуль ни расстреляй, захотеть убить кого-то в реальности ей не вздумается. Отчего-то ей вспомнилось, что в ALO, своей первой VR-игре, в которую они начала играть с Мию, помимо магических атак существовали бои на мечах, и она было настоящей мясорубкой.
 М продолжал своё преподавание «техники убийства»:
 — Кроме того, если враг взял тебя на прицел, вслед за ударом по бедрам ты можешь обезвредить его, разрезав предплечье или плечо движением снизу-вверх. Это также нанёсет много урона, а от боли и шока он выронит оружие из рук.
 В VR-играх, когда игрока ранят ударом, порезом, магией, выстрелом и даже укусом монстра — он «получает урон», и в действие вступает система воспроизведения боли. Насколько сильной, или вернее, «насколько она должна быть сильной», зависит от игры, но в GGO боль чувствовалась очень остро. Многие сравнивали чувство попадания в них пулей с чем-то похожим на иглоукалывание. В акупунктуре при воздействии на специальную точку на теле область вокруг неё поначалу немеет, но затем происходит резкий выброс энергии. Когда иглоукалывание заканчивалось, боль внезапно отступала, а на месте проведения терапии не оставалось ни следа.
 Особо уязвимой к боли является вся рука, от ладони до плеча, так что выброс оружия из рук при попадании по этим частям был закономерным исходом.
 — Пусть противник и выронил пушку из рук, не стоит её подбирать, лучше продолжить атаки по бедрам или рукам. — разливался по комнате бас. — Те, кто пришел только с огнестрелом, будет явно не готов к рукопашному бою.
 М всё не унимался, но больше всего пугало то, что он проговаривал каждое слово с абсолютным хладнокровием, будто сделать это ему ничего не стоило.
 — Может быть такое, что враг подкрался сзади, тогда тебе сразу надо порвать ахиллово сухожилие, которое находится чуть выше пятки и ниже голени. Как только враг оказался ниже тебе, не спеши бить в живот и грудь, там обычно ставят бронепластину, и твой клинок мало что сделает. Первым, о чем надо подумать в эту секунду — уязвимая шея. Режь глотку как можно шире, в идеале разрез должен быть в форме полукруга.
 —…П-поняла…
 М-сан, что же ты за человек такой?
 Он был необычайно знающим и понимающим игровую механику.
 — Видишь голову — вонзай нож сразу в глаза. Человеческие кости на удивление крепки, и даже мощный удар вряд ли что-то сделает. Исключением является глазница. Если ты попадешь в неё ножом — считай, враг проиграл, так как лезвие дойдет сразу до мозга. В общем, если хочешь закончить сражение одним движением — целься в шею или глаза.
 ЛЛЕНН чувствовала своего рода отвращение, но продолжала слушать своего наставника и впитывала знания как губка воду. Она понимала важность происходящего, но в таких ситуациях её здравый смысл попросту отказывался это принимать. Она приобрела новые знания, без которых обычная студентка вполне могла обойтись.
 — На этом всё.
 После этого ЛЛЕНН уже не решилась отдать нож М, так что она с неохотой прицепила его за спину. В внутриигровом окне, в котором показывалась надетая экипировка, было видно, что нож отобразился как красивый пояс.
 ЛЛЕНН повесила свой P90 на плечо и снова достала новое оружие. Большим пальцем она бесшумно отстегнула ремешок и плавно достала нож из футляра. Держа рукоять обратным хватом, девушка попыталась легонько повертеть новым оружием перед собой, и никакой тяжести в руках она не чувствовала. У ЛЛЕНН был высокий показатель ловкости, так что при должном усердии она могла размахивать ножом весьма и весьма быстро.
 — Вот и замечательно, — кратко одобрил М.
 Хотя ЛЛЕНН считала, что нож ей не понадобится, она вернула клинок обратно в ножны.
 Когда до конца отсчёта осталось меньше трёх минут, М закончил приводить себя в боевой порядок и полностью вооружился. С головы до пят он был одет в яркий зеленый камуфляж; голову прикрывала панамка с элементами пиксельного камуфляжа, что мешало противнику увидеть силуэт самой заметной части его тела, то есть головы; туловище защищал бронежилет с массивной пуленепробиваемой пластиной, на котором крепилось множество подсумков для запасных магазинов. Плазменные гранаты висели за спиной. Эти гранаты походили на обычные осколочные, но их мощность была гораздо больше, чем у порохового «старшего брата». При взрыве высвобождался поток голубоватой энергии, сносивший все, кроме особенно крупных объектов, в радиусе четырех метров. Если в области оказывался человек, полученный урон зависел от уровня защиты — либо где-то шестьдесят процентов хит-поинтов, либо мгновенная смерть. Огромная мощь этих предметов казалась чем-то невероятным на фоне их малого веса и низкой цены, и в GGO их часто использовали как наступательное оружие. Кто-то даже видел, как несколько игроков кидали гранаты, ловили их руками и бросали обратно, будто играя в снежки.
 ЛЛЕНН заметила, что за спиной у М висел огромный рюкзак, и ей всё никак не удавалось понять, для чего же он ему нужен. На правом бедре покоился HK45 в кобуре, с левого свисали подсумки с магазинами для винтовки и пистолета. Робот из научно-фантастических фильмов — так можно было описать гиганта, сжимавшего в руках M14 EBR.
 «Наверно, будет забавно, если он разрешит мне покататься на плечах», — представила ЛЛЕНН, но промолчала.
 Время продолжало идти, и до начала турнира оставались уже считанные секунды.
 43… 42… 41… 40… 39 — неумолимо шёл ход времени.
 — Ну что, давай хорошенько потрепаем их. 
 ЛЛЕНН услышала голос М в левом ухе. Так она убедилась, что динамик рации работает исправно, и теперь они до самого конца состязания могут общаться между собой на расстоянии.
 — Есть! 
 Девушка взвела затвор P90 и выстрелила, и по комнате разошёлся глухой отзвук. М тоже решил выпустить пулю из своего оружия, и теперь уже что-то похожее на гром отразилось от неосязаемых стен этого места. Звук, заполонивший всё вокруг, не показался ЛЛЕНН особенно вдохновляющим.
 Предвкушение переполняло их, но и времени на таймере оставалось всё меньше и меньше…
 Пока не достигло нуля, после чего они оба исчезли в столбах яркого света.
 ***
 ***
 ***
 Мир вокруг ЛЛЕНН снова заиграл красками и формами.
 — Где мы?
 Первое, что им надо сделать — понять, в каком месте они оказались.
 — Лес. — подтвердил М догадки ЛЛЕНН. — Не совсем то, что надо…
 — Лес, да... — огорчённо пробормотала девушка.
 Область, в которую ЛЛЕНН и её напарник попали, была сплошным лесным массивом.
 Деревья над их головами уходили высоко в небо; сами по себе заросли были не такие уж густые, а деревья здесь росли самые разные, но почему-то девушке вспомнились чащи Северной Америки, которые она когда-то видела по телевизору. Несколько стволов почти трёхметровой толщины перекрывали друг друга, и дальность обзора была не очень большой, метров сто. Ноги при каждом шаге глубоко уходили в мокрую землю, из которой росли пышные папоротники высотой почти до колена. Оглядевшись еще раз, ЛЛЕНН поняла, что они находятся на каком-то склоне. Она подняла голову и увидела кроны деревьев, которые вместе образовывали что-то вроде непроницаемого навеса, и вечно красное небо можно было разглядеть только сквозь небольшие дыры.
 Вскоре ЛЛЕНН поняла, почему её напарник не обрадовался обстановке.
 — М-сан, думаю, у нас две проблемы. Первая — ты не сможешь стрелять издалека. Вторая — я сильно выделяюсь среди зелени.
 Из-за того, что вокруг были одни деревья, расстояние, на котором можно было смело ввязаться в бой, было не больше дюжины метров. Это была идеальная дистанция для стрельбы из P90, но тогда на поддержку от М рассчитывать не приходилось. К тому же благодаря розовому камуфляжу ЛЛЕНН становилась практически невидимой, но только среди песков или в пустоши, освещенной закатным солнцем. Здесь было темно, и это совсем не играло девушке на руку. М в зеленом обмундировании смотрелся более гармонично и мог затеряться среди растительности.
 — Верно думаешь. Это местечко не из самых подходящих нам. 
 М запустил левую руку в боковой карман рюкзака. Не успела ЛЛЕНН задуматься о том, что он там ищет, как гигант вытащил свернутую накидку той же расцветки, что и его униформа. М бросил сверток, и ЛЛЕНН его ловко поймала.
 — Надевай. И не снимай, пока мы не выберемся из леса, — повелительным тоном сказал М, — Можешь даже потом выбросить. Я не буду против, если во время боя тебе придется ее изрешетить из P90.
 Ну да, розовый здесь заметить проще простого, подумала ЛЛЕНН, увидев одну из «секретных штучек», что приготовил М — он собирался использовать накидки, подходящие для разных типов местности.
 ЛЛЕНН надела накидку, просунув свою голову через отверстие в центре. Камуфляж скрывал её руки и оружие, но в случае чего можно было смело стрелять сквозь ткань, если они пересекутся с врагом. Такие вещи вряд ли можно вытворить в реальности, но в GGO существовал «круг пули», который показывал, куда полетят пули: не нужно смотреть в прицел оружия. Достаточно прикоснуться к спусковому крючку, и «круг пули» появится, так что на ближних дистанциях можно было спокойно стрелять от бедра. Однако во время прицельной стрельбы без подходящей стойки не обойтись, так как без этого вместе с оружием трясся и «круг пули». 
 ЛЛЕНН предпочитала обходиться без специальных стоек, поскольку на близких дистанциях враг и так помещался в “круге”. К слову, коллиматорные (когда на линзе, которая не увеличивает изображение, нарисована красная метка, помогающая определить траекторию полёта пули) и лазерные (когда для прицеливания используется лазер) прицелы редко использовались: оба перекрывали «круг», мешая целиться.
 — Выдвигаемся после осмотра карты, — коротко сказал М. Лес плохо подходил им, так что план был прост — как можно быстрее покинуть это место.
 — Поняла! — Крохотное тело ЛЛЕНН закрывала большая для неё накидка, отчего девушка выглядела как небольшой гоблин. — И куда же?
 М включил спутниковый терминал, и перед ними появился план местности. Удобнее всего было то, что они оба могли смотреть на неё, и было вовсе не обязательно каждому из них открывать свою собственную. Карта была настроена так, что север всегда находился сверху. Изображение было полностью цветным и трёхмерным, так что ориентироваться по ней не составляло большого труда. Схему, как и на любом смартфоне или планшете, можно было уменьшать, увеличивать и рассматривать с разных сторон.
 Взглянув на карту, ЛЛЕНН примерно представила место, где будет проходить турнир.
 Поле боя было окружено глубокими ущельями на правом и левом концах карты; сверху были горы, снизу — отвесные утёсы.
 Ущелья на востоке и на западе, представленные как особенности рельефа, определяли границы движения и повсюду были одинаковыми. Если кого-то угораздит свалиться со стометрового отвеса — его ждет только смерть. Большинство игроков посчитало, что всё это неспроста, и с точки зрения сеттинга игры это было объяснено тем, что «это шрам, который оставили прочные стабилизаторы нижней части громадного космического корабля, когда тот совершал аварийную посадку». На севере вздымались крутые горы, на юге был настолько высокий утёс, что сверху казалось, будто земную кору слегка придавили. Разумеется, сколько сил ни прикладывай и какие способности ни используй, выйти за пределы турнирной карты было невозможно.
 Ширина прямоугольника была около десяти километров, как и в «Пуле». Карта была условно разделена сеткой из одиннадцати вертикальных и горизонтальных линий, и ширина каждого образовавшегося квадрата составляла один километр.
 ЛЛЕНН начала тщательно рассматривать территорию, свободную для перемещения, и заметила, что на юге почти на три километра растянулась открытая местность, состоящая из каменистых плато, пустошей и песчаных дюн, где каждый мог спрятаться в тени огромных валунов или внутри древних развалин; от самого центра до восточного края тянулись руины большого города с широкими улицами и еще целыми небоскребами. Почему здания так и продолжали себе стоять, хотя на востоке произошло аварийное приземление космического корабля, оставившее после себя гигантское ущелье — никто так и не смог объяснить.
 Середина карты была занята заброшенным спальным районом города, полным ветхих домишек. Дороги и здания были так продуманно расставлены, что казались похожими на лабиринт. Где-то виднелись синие пятна — это означало, что данная часть города когда-то была затоплена. Город разделяла река, протекавшая с северо-востока на юго-запад, и если она окажется достаточно мелкой, то через неё можно будет просто пройти, но если её глубина превысит необходимые значение, пересечь её можно будет только вплавь. Без специального навыка преодоление водной преграды будет весьма проблематично, ведь если не убрать всё тяжёлое снаряжение, вроде оружия, в рюкзак, то игрок начнёт тонуть. Кроме того, под водой понемногу убавляются хит-поинты, так что мало кто рискнет входить в неё.
 На севере раскинулись лесные дебри, и где-то в этой части блестел маленький кружок, показывавший позицию отряда ЛЛЕНН и М. Это было одним из правил «Схватки» — ровно на одну минуту после старта турнира включалась функция, помогающая игрокам понять, где они находятся. Следующая отметка должна будет произойти только через десять минут, во время спутникового обследования.
 Рассмотрев карту, ЛЛЕНН и М выяснили, что находятся в верхнем правом углу арены. Одним их ключевых условий было то, что оппоненты появляются за один километр друг от друга, так что они могли быть уверены, что ни с севера, ни с востока их никто не мог встретить.
 К западу и северо-западу от леса простиралась равнина, где всё было как на ладони. Спрятаться там стоило бы немалых усилий.
 Дальше на юг начинались болота. Выделялись тем, что посреди них возвышалось что-то похожее на космический корабль, и стояло оно почти вертикально, как Пизанская башня. В него можно зайти и забраться по его стенкам, всё как с настоящим зданием. Возможно, по сюжету топи появились как раз из-за крушения этого корабля?
 ЛЛЕНН смотрела на карту секунд десять, а потом взглянула вверх. М же продолжал изучать схему еще четверть минуты. Он застыл на месте, и лицо его было таким серьезным, каким ЛЛЕНН его ещё никогда не видела. Всё, что она могла делать — молча стоять и ждать. Впрочем, она не так уж и хорошо знала своего боевого товарища.
 — Так-с, отлично, — М нажал на кнопку на спутниковом терминале, и карта исчезла. Он прошептал: — Так или иначе, нам надо срочно выйти из леса. Думаю, до первого сканирования мы не успеем. Город — очень выгодная позиция, и там мне будет где развернуться. Выдвигаемся на юг. Следуй за мной и держи дистанцию в десять метров. 
 Голос М и так был достаточно чётким, но рации автоматически корректировали сигнал, и от этого он становился чище, так что даже в самом разгаре боя им не придется использовать жесты.
 — Поняла. Иду прямо за тобой.
 ЛЛЕНН опомниться не успела, как М изо всех сил рванул вглубь леса. Он ни секунды не сомневался в своих действиях. Завидев город на юге, он скатился вниз по склону.
 Было рановато еще для встречи с врагом, но М был начеку и держал EBR на уровне груди, чтобы в любой момент открыть огонь по противнику, если тот появится в зоне видимости. Великан продолжал бежать, одновременно изучая обстановку.
 ЛЛЕНН, укутанная в зеленую камуфляжную накидку, устремилась вслед за М и старалась держать установленное расстояние в десять метров. Такой интервал сводил на нет возможность врага быстро расстрелять их или подорвать на гранате. Девушка время от времени приговаривала себе: «Чуточку помедленнее» и сбавляла темп, так как её скорость из-за хорошо прокачанной ловкости была слишком высокой, и она могла случайно обогнать М.
 Они продвинулись в лес где-то на двести метров, как вдруг раздался странный звук. Где-то кто-то будто бил по маленькому барабану.
 — Стой. Пригнись-ка, — приказал М и тоже быстро остановился и присел. В такие моменты его реакция была просто молниеносной. ЛЛЕНН насторожилась, последовала его словам и приняла слегка приземистое положение.
 Короткий, частый, неровный стук.. Это было похоже на то, что кому-то неопытному дали в руку барабан, и он бьет по нему невпопад.
 Ошибки быть не могло: один отряд ввязался в перестрелку с другим.
 Сначала протяжный, потом короткий удары без умолку сменяли друг друга каждые две или больше секунды. Похоже, что большая часть пуль просто улетала в никуда.
 — Штурмовая винтовка, 5.56 миллиметра. А у другого — пистолет-пулемёт, — подумав, сообщил напарник ЛЛЕНН.
 — М-сан, ты можешь различать их?
 — Типа того.
 Звуки выстрелов для GGO записывались во всех условиях, в каких только можно, так что точность их воспроизведения в игре была достаточно высока. ЛЛЕНН никак не могла понять, было это “определение” внутриигровым навыком или же способностью самого игрока.
 — А?! А-а-а… 
 ЛЛЕНН была ошеломлена тем, насколько хорошо может слышать М. После этого у неё в голове возник другой вопрос:
  — Уже сражаются? Не рановато ли?
 — Возможно, им хотелось занять выгодную позицию, они побежали изо всех сил и им просто не повезло нарваться на кого-то ещё. Бой где-то справа от нас. Не так уж и рано, если подумать.
 — Вот как…
 До первого сканирования оставалось ещё семь минут, так что слова М о случайной встрече имели смысл.
 Удача явно отвернулась от этих ребят: не только не смогли вовремя получить преимущество, но и ввязались в перестрелку. Возможно, кому-то придётся покинуть «Схватку» уже через три минуты после начала.
 — ЛЛЕНН, ты первая. Тихо встаешь и заходишь к ним с тыла. Я буду показывать тебе путь, если пойдешь куда-то не туда. — Шум выстрелов не утихал, и М медленно вытянул левую руку в направлении, куда его напарница должна была идти. — Если шанс один к десяти тысячам всё же обернется не в нашу пользу, и нам придется повоевать в лесу, первым делом сразу же пригибайся, а потом я тебе скажу, что в таких случаях надо делать.
 — П-поняла...
 По правде говоря, в данной ситуации ей очень страшно было идти в авангарде, особенно не видя врага и не зная, скоро ли ей придется с ним сойтись, но раз уж это приказал игрок, который превосходил её во всём, тут ничего не поделаешь.
 ЛЛЕНН смотрела точно перед собой, шла быстрым шагом и старалась держаться подальше от широких тропинок. Она продвигалась всё дальше, но вокруг ничего не менялось, и ей чудилось, что она всё это время только передвигает ногами, не двигаясь с места.
 Только бы ни на кого не нарваться, только бы ни на кого не нарваться…
 Эти мысли не давали ЛЛЕНН покоя, и она боролась с желанием положить указательный палец левой руки на спусковой крючок P90. Если бежать и случайно споткнуться, то при падении можно ненароком нажать на спуск, что еще больше заставляло ЛЛЕНН бояться этого.
 Вскоре перестук, который они слышали, утих. ЛЛЕНН не могла сказать, победила ли одна из команд или же обе отступили.
 Хоть бы там никого не было хоть бы там никого не было хоть бы там никого не было хоть бы там никого не было хоть бы там никого не…
 Страх чуть не довел ЛЛЕНН до предела. Она спустилась с лесного склона.
 Наверно, кто-то поджидал нас на той тропке, и мы были для него отличной мишенью.
 Мысли продолжали бурлить в голове ЛЛЕНН...
 Ой, да к черту всё! Если ты этого так хочешь — давай, нападай! От тебя ничего, кроме следов на моём Пи-тян, не останется!»
 ...Но она продолжала идти как ни в чём не бывало.
 К счастью для ЛЛЕНН, госпожа удача, похоже, благоволила ей. Прошло уже девять минут, а они так никого и не встретили.
 — Так, стоять. Пригнись и выжидай.
 Она получила приказ от М. Надо переждать сканирование.
 ЛЛЕНН облегчённо выдохнула и присела. Она всё равно собиралась остановиться, даже если бы М не сказал ей этого делать, потому что через десять метров от неё начиналась опушка. ЛЛЕНН уже видела руины города, поднимавшиеся у конца травянистого склона. Прямо перед девушкой тянулась большая улица, возможно, магистраль с шестью или даже больше полосами. Она не поднималась эстакадой, а тянулась прямо по поверхности. Если представить себе расположение дороги на карте, можно предположить, что река протекала по трубе прямо под асфальтом. Шоссе оставалось ровным, так что ходить по нему было бы легко и удобно. Где-то были разбросаны перевернутые машины, а некоторые из них выглядели так, будто их пытались сжечь. Сравнивая лес, в котором они сейчас находились, и эту область, можно сказать, что обзор в городе гораздо больше, однако укрытий, в которых можно спрятаться, на порядок меньше. По дороге были разбросаны небольшие горки из булыжников, а по обочинам возвышались руины зданий высотой от десяти до тридцати этажей.
 ЛЛЕНН внимательно рассмотрела местность и не увидела перед собой человеческих фигур. Город уходил к югу на километр или даже больше, так что враги могли подойти сюда только оттуда, с юга или с востока.
 Она снова выдохнула и огляделась в попытках найти М.
 — Я в трёхстах метрах позади тебя, — донеслись слова её товарища.
 — Что? — удивилась ЛЛЕНН. — Так далеко? 
 — Скоро будет сканирование, и всем станет известно, где ты находишься, ЛЛЕНН, так что я останусь немного подальше.
 Девушка промолчала.
 — Если нам не повезет, и сканирование покажет, что рядом с тобой есть враг, я сразу побегу тебе на помощь.
 ЛЛЕНН понимала это, но что если на неё нападут сразу шесть человек? Шансов на победу не остается никаких.
 — И ч-ч-что дальше? Если так и будет, что мне делать?
 ЛЛЕНН совершенно запуталась и не понимала, о чём думает М. Она могла только спрашивать.
 — Тогда стреляй в ответ, но особо не целься и отступи в лес. Я обойду слева и выцеплю тех, кто решит устроить погоню.
 “Понятно. Короче говоря, я буду приманкой, а ты в это время обойдешь с востока, там врагов просто не может быть, ведь каждый появлялся там, где было определено системой.”
 ЛЛЕНН поняла задумку М, но…
 Делать из командира приманку — не самая хорошая идея.
 … она немного злила её.
 Наручные часы на левой руке ЛЛЕНН завибрировали. 14:09:30 — полминуты до сканирования.
 — ЛЛЕНН, можешь сама не смотреть на терминал, просто оглядывайся вокруг.
 — Есть.
 Ему совсем не обязательно говорить о том, что враги уже могут идти ей навстречу, так что ей не удастся спокойно взглянуть на устройство приёма. ЛЛЕНН, облаченная в камуфляжную накидку, еще раз перепроверила, сняла ли она P90 с предохранителя.
 И тут…
 Э-э-э?
 … она заметила несколько движущихся фигур.
 ↑Японский нож-топор, известный у нас по «Higurashi no Naku Koro ni. Бывает двух типов — охотничий и для работы в лесу. Названия говорят сами за себя: охотничий выглядит совсем как обычный нож с острием, «лесничий» же напоминает мачете, которым удобно рубить ветки. Тот самый, которым так любила пользоваться Рена.
Глава VI. Первая схватка 

 — Что за?..
 ЛЛЕНН определённо видела силуэты людей. С опушки просматривалось шоссе, и по нему двигались, перебегая от укрытия к укрытию, несколько мужчин. Издалека фигурки казались совсем крохотными, и их нельзя было рассмотреть подробнее, но в руках у каждой отчетливо виднелись какие-то черные стержни. Вряд ли это было не оружие...
 ЛЛЕНН укрылась за стволом ближайшего толстого дерева и выглядывала из-за него очень осторожно, одним глазком. 
 — М-сан… Обнаружен противник.
 — Еще полминуты до сканирования. Опиши ситуацию как можно чётче.
 — А? Ну-у, они на другой стороне магистрали, уже в городе, приблизительно в двухстах метрах от меня. Ну-у-у, э-э…
 — Не волнуйся. Сколько их? Какие у них пушки?
 — Вижу пятерых! Стволы не узнаю, но они точно немаленькие! Теперь они снуют среди камней и... кажется, остановились...
 — Скоро подлетит спутник. Они увидят тебя на карте.
 — И ч-ч-ч-ч-что мне делать? П-п-пристрелить их? Стрелять? — чуть ли не кричала ЛЛЕНН.
 — Для начала успокойся. На таком расстоянии ты не достанешь их из P90. Тебя так и так раскроют. Подожди, сейчас начнется скан. 
 — И-и-и… — тихо визгнув, ЛЛЕНН посмотрела на часы на левом запястье. Они показывали 14:10. 
 Ну, по крайней мере, я заметила их первой.
 ЛЛЕНН знала, что сканирование уже началось, но не могла заставить себя взглянуть на терминал. Десять секунд тянулись словно вечность.
 — Подтверждаю, отряд находится между городом и магистралью. Дистанция — двести метров, — спокойно доложил М.
 — Б-больше никого нет? — поинтересовалась ЛЛЕНН.
 — Пока всё. Остальные слишком далеко, чтобы сразу же ввязаться в перестрелку.
 Услышав хорошие новости, ЛЛЕНН облегченно вздохнула… и тут же увидела несколько тонких красных линий, протянувшихся к опушке. Поначалу можно было спутать их с лучом лазерной указки, но это были самые настоящие линии пули. В GGO так оповещали, что «именно сюда сейчас начнут палить». Она насчитала их более ста. Линии были прекрасно видны ночью и даже среди дождя и тумана, и то, как они вонзались в лес и перепрыгивали туда-сюда, напоминало мигание лазерных указок и светящихся жезлов фанатов на концертах.
  — А-а-а-а! М-сан, я на прицеле! 
 От страха ЛЛЕНН спрятала голову за дерево и пригнулась. Тут же раздались похожие на щелчки хлыста звуки, и от деревьев начали отлетать щепки. Тяжелые пули с басовитыми шлепками бились о землю, им вторил отрывистый лай очередей. Обстрел всё усиливался. Хоть противники и не видели саму ЛЛЕНН, сканирование показало, где она находится, и тридцать метров опушки вокруг девушки поливал свинцовый дождь. Поднимались фонтанчики земли, подлетали и падали обрывки папоротника. Откуда-то пролетела оранжевая, не похожая на красную «пулевую», линия — трассер от специального заряда, позволявший стрелку увидеть траекторию полёта пуль и немного её скорректировать. 
 ЛЛЕНН видела только линии пули, землю и щепки, прыгающие вокруг как попкорн; уши улавливали пронзительный свист пуль и многочисленные удары по дереву — настоящая симфония стрельбы.
 — А-а-а! М-СА-А-АН! Меня прижали! Мне страшно, ПОМОГИ-И-И!
  
 — Вот как. Враг использует пулеметы, — ЛЛЕНН, попросив о помощи, вместо этого услышала в левом наушнике спокойный разбор ситуации.
 — А?!
 — Единый пулемёт, использующий патрон 7,62 миллиметра. Судя по звукам быстрой стрельбы, это, возможно, FN MAG, два или больше. Есть еще что-то скорострельное, но немного потише, так что это ещё пулемет, но использующий уже патрон 5,56 миллиметра. Может, это Minimi от той же FN Herstal?..
 — Эй, ты вообще собираешься мне помогать?..
 ***
 — Ща мы их замочим!
 — Ва-ха-ха-ха-ха!
 Пятеро мужчин, залегших где-то среди камней, метрах в двустах от ЛЛЕНН, вовсю палили из пулемётов. У них были крепкие мускулистые тела, хоть и не такие, как у М, а в руках они стискивали бешено трясущиеся стволы. 
 — Веселуха-то какая! — орал тот, кто стрелял из одного из самых известных в мире пулеметов, FN MAG, уперев его сошки в камень. Целился он не абы куда, а прямехонько в лес напротив магистрали. Глухие и низкие выстрелы отдавались эхом, вырывающиеся из дульного тормоза пороховые газы поднимали клубы пыли. Подаваемые из ленты слева патроны выбрасывали пули калибра 7,62 миллиметра со скорострельностью более десяти выстрелов в секунду, а стреляные гильзы со звоном вылетали с другой стороны ствольной коробки. На конце ствола плясала ярко-красная огненная бабочка, а каждая пятая пуля была трассирующей — это они расчерчивали лес оранжевыми трассерами.
 — Йа-а-а-а-а-а! — В паре метров от него издал яростный клич пулеметчик с M240B, модифицированной вооружёнными силами США версией FN MAG, ничем помимо внешнего вида не отличавшейся от оригинала. Схватив левой рукой ручку для переноски и уперев приклад в плечо, он стоя врубил скорострельный режим. 
 У оставшихся троих также были пулеметы: M60E3 под патрон 7,62 миллиметра и Minimi калибра 5,56 миллиметра; последний стрелок лежал на камнях и стрелял из чем-то напоминавшего «Миними» Negev производства Israel Military Industries.
 Вся сцена битвы транслировалась в прямом эфире, и светло-синие кружки камер мелькалив воздухе, пытаясь словить наилучший ракурс.
 Этот самый отряд и поднял недавно шумиху в баре, однако сложно себе представить, что они же прошлой ночью так жалко стенали: «постараемся не помереть уже через 15 минут!». 
 В списке их отряд числился как «ZEMAL». Ни ЛЛЕНН, ни М, ни кто-либо еще и не догадывались, что это означало «Zen Nihon Machine Gun Lovers».* Они и вправду сходили с ума от пулемётов. В команде были люди из разных частей страны, в игре они сошлись случайно, и очень быстро поладили друг с другом. Почему отряд из всего лишь пяти человек имел «Со всей Японии» в названии? Ну, некоторые члены команды были родом с Хоккайдо и Окинавы, и это было их лучшим объяснением. В качестве девиза они выбрали фразу «Фанатеть от пулеметов чертовски круто!», и поэтому из оружия у них с собой не было ничего, кроме пулеметов, даже пистолеты они не уважали. Оптическое оружие пулеметчики считали безвкусицей, не приносившей никакой радости. 
 Для использования вооружения вроде пулемета нужен достаточно высокий показатель силы, и поэтому они сразу поняли, что надо прокачивать в первую очередь. Вдобавок пулемёты дорого стоили, и каждый из команды или зарабатывал кредиты непосильным трудом, или вливал в игру реальные деньги — настолько сильна была их страсть.
 Хоть они и наслаждались, играя всей компанией в GGO, у команды был один недостаток — абсолютная неспособность сражаться с другими людьми. Пулемёты имели убийственную мощь и могли за короткое время бесперебойно выпустить сотню спрессованных в ленте пуль. Если бы “любители” сначала открывали подавляющий огонь по противнику из своих громадин, а потом добивали врага автоматами или пистолетами-пулеметами, то неоспоримое преимущество было бы на их стороне. Однако…
 — В-о-о-о-о!
 — Офиге-е-е-еть!
 — А-а-а-а-а!
 — Е-е-е-а-а-а-а! 
 — Сдо-о-о-охни!
 Они даже и буквы «к» в слове «кооперация» не стоили. 
 Все пятеро думали, что достаточно просто со всей дури палить из пушек. Все, чего они хотели — чувствовать шум и вибрацию оружия. Они не собирались зазубривать тактики, собирать информацию о врагах и хоть немного думать о командной игре. Довольно необычен был и их взгляд на ведение боя — «нужно просто шмалять туда-сюда». Поэтому до сего момента они никогда напрямую не ввязывались в драку с игроками, просто расстреливали монстров и получали опыт и кредиты. Каждый, кто встречал этих пятерых на своём пути, считал, что раз уж у них пулеметы, то возвращаются они явно не с фарминга. А сами пулеметчики, наоборот, почему-то думали, что их противники хороши в битвах против игроков, и никогда не нападали сами. 
 Они даже участвовали в «Золотой пуле», но каждый из них побеждал только в одном отборочном матче, и то благодаря отчаянному натиску и хаотичной пальбе, и в главном турнире никому из них побывать не приходилось.
 Но тут подвернулась «Схватка». Они объединились в команду и решили принять участие в соревновании, где они могли вволю пострелять из пулемётов, думая, что этот турнир как нельзя лучше им подходит.
 — Ого, уже скоро будет первое сканирование!
 — Фартит нам!
 — Слава тебе, о Бог-Пулемёт!
 Они только и могли, что обрушивать на врага свинцовый дождь.
 ***
 — А-а-а-а-а!
 Что бы ЛЛЕНН ни думала о силе и мастерстве противников, это не меняло того факта, что сейчас она находилась под шквальным огнём. Пять пулемётов выплёвывали всё больше и больше пуль, и вот уже деревья в лесу, в котором пряталась девушка, стали больше похожи на решето, а некоторые и вовсе падали, как подрубленные. 
 Возможно, даже от того дерева, за которым я прячусь, уже отстрелили верх, и сейчас они идут прямо сюда, чтобы убить меня. Бр-р-р…
 По спине ЛЛЕНН пробежали мурашки. Железный град всё не прекращался, а она ждала хоть какой-то помощи от своего единственного товарища.
 — М-сан! М-са-ан!
 Спутниковое сканирование должно уже было давно закончиться.
 Он мог бы прийти и спасти меня… Ну, может, это и не нужно, но он мог бы просто сделать хоть что-нибудь…
 — Сиди смирно и не рыпайся, — сурово и жестко, но всё так же хладнокровно ответил М.
 — У-у-у-у-у…
 ЛЛЕНН хотела просто встать и убежать подальше, но повсюду и так торчали линии пуль. Её подстрелят раньше, чем она успеет перебежать к другому дереву.
 Вот дерьмо-о!
 Выругавшись в совсем не женской и нетипичной для себя манере, она сжалась в комочек и продолжила сидеть неподвижно.
 ***
 Что же касается М, то он за это время приблизился к ЛЛЕНН метров на сто. Прячась за одним из толстых деревьев, гигант заметил красные линии пуль, пытавшиеся нашарить тело напарницы. До него дошло, что весь лес испещрён алыми лучами. М менял путь случайным образом, чтобы не напороться на них; пусть некоторые и были близки к его позиции, пока что не было никакой необходимости выдавать себя. Не обращая внимания на пролетающие вокруг вслед за линиями пули, он укрылся в тени и следил за левым флангом, откуда могли появиться новые враги. 
 М посмотрел на часы, застегнутые на самой тонкой части левой руки. С момента сканирования прошло уже три минуты.
 — Уже совсем скоро…
 — Что «совсем скоро»?
 Видимо, рация смогла передать шёпот, и ЛЛЕНН его услышала. Она ожидала новый приказ.
 — Ничего. Оставайся на месте.
 ***
 — Перезаряжаюсь! — выкрикнул один из «любителей пулемётов» с M240B в руках. Из большого, набитого всякой всячиной рюкзака он достал сумку с новыми патронными лентами и сменными стволами.
 Пулемёт — оружие с громадной скорострельностью, однако выпускать пули бесконечно он не способен. От частых выстрелов сильно перегревается и быстро теряет прочность ствол, так что после определённого времени необходимо сменить его на новый. Что удивительно, систему перестановки стволов в GGO воспроизвели крайне точно. Прочность всего игрового оружия в целом зависела от прочности каждой его составляющей, и прежде всего страдала именно передняя часть. Если палить без остановки и не задумываться об этом, точность оружия резко падала, и в конце концов оружие просто переставало работать. 
 — Принято! 
 — Оу, йе!
 — Положись на нас! 
 — Понял!
 Все товарищи стрелка откликнулись наперебой. Они редко действовали как единое целое, но именно в такие моменты вставали друг за друга горой.
 Мужчина сделал контрольный спуск, передёрнул затвор, потянул патронную ленту вниз, удостоверившись, что в оружии больше не осталось нестрелянных снарядов. Затем он, зажав специальную кнопку на левой части корпуса, переместил слева в центр ручку переноски пулемёта * и, потянув за неё вперёд, извлёк ствол, после чего вставил новый и зарядил ещё одну патронную ленту, и всё это было сделано в мгновение ока.
 — Во-о-от, сейчас как пошумим! — стрелок ухмыльнулся, снова встал и нацелился на лес, где, как он думал, прячется ЛЛЕНН… и не выстрелив ни разу, рухнул на месте.
 На затылке, у самого основания черепа, где начинался спинной мозг, блестел яркий красный свет, показывавший, куда угодила пуля. После звонкого щелчка над телом появилась метка «Мёртв». Это означало, что аватар погиб.
 — Эй, что за?..
 «Миними» заметил, как умер его товарищ. Пулемёты заглушали всё вокруг, и отряд просто не мог услышать выстрелы врагов.
  — Ну-ка, парни! Прекратить огонь! — громко крикнул он, отпустив спусковой крючок. Партнёры по отряду тут же откликнулись:
 — Что случилось?
 — Ась?
 — Чё такое?
 Воцарилась гробовая тишина. Они огляделись по сторонам и обнаружили, что один из членов отряда погиб.
 — К-как так-то? Что произошло?
 — Тоже не понимаю…
 — А может, он сам себя бахнул?
 — Он н-не настолько тупой, сам посуди!
 — Поди его кто-то из леса снял?
 — Под таким-то ливнем? 
 Вдруг на парне, в руках которого был FN MAG, появилось уже знакомое красное свечение. Его не убило сразу, но полоска хит-поинтов резко ушла в «жёлтую зону». Он вскрикнул и согнулся в три погибели, но тут же пролетела новая пуля и угодила ему прямо в затылок. Попадание в уязвимую точку гарантировало мгновенную смерть, и оставшаяся треть хит-поинтов исчезла без следа. 
 Уже над двумя телами мигала метка «Мёртв», а звуки выстрелов явно раздались от стоящих неподалёку зданий. До оставшихся «пулемётных фанатиков» дошло, в какой ситуации они оказались.
 Парень с M60E3, взглянул на союзников и крикнул:
 — Снайпер! Он палит по нам сзади!
 Это были его последние слова в «Схватке». Пулеметчики отчетливо увидели, как пуля вонзилась ему в бровь. Смерть наступила после первого же выстрела. Покойник мог заметить «линию пули», которая врезалась прямо в него, но ему не хватило скорости реакции, чтобы уклониться. 
 — Прячемся!
 — Уо-о-о-о!
 «Миними» и «Негев» спрыгнули на другую стороны кучи булыжников, в которых они заняли позицию.
 ***
 — Э? Что случилось? Хм…
 Затишье наступило внезапно, ЛЛЕНН подняла голову и встала. Тишина была слишком подозрительной, и девушке на секунду показалось, что её всё же успели подстрелить.
 Я что, в рай попала? Или это зона ожидания, в которую переносят после смерти?
 — Отряд, появившийся в городе, подошёл на расстояние действительного огня. Ты слышала три выстрела из разного оружия. Считай, что тебя спасли. — спокойным и немного радостным голосом ответил М. — Я уже иду, только не прибей случайно.
 Ну наконец-то!
 Где-то в глубине задергались ветки, и ЛЛЕНН распознала большую фигуру в камуфляже. М появился из тени дерева за десять метров слева. Он выставил сошки на EBR и установил винтовку на землю. Гигант прилёг и начала рассматривать местность через прицел. ЛЛЕНН не выдержала и спросила:
 — Так… что произошло-то?
 — Я не успел сказать — во время скана я увидел, как позади отряда с пулемётами шёл еще один. Они были как раз на таком расстоянии, чтобы ввязаться в перестрелку. Более того, пришли эти ребята с юга, из самого центра городской зоны. — наконец-то услышала ЛЛЕНН хоть какое-то объяснение 
 — Вот как… Эти люди подошли сзади к тем, кто стрелял по мне.
 — Верно. Пулемётчики думали, что враги ещё слишком далеко от них, за что и поплатились. Возможно, их сбило с толку то, что ты была слишком близко. А может, они и самого начала ничего не заметили. Короче говоря, на стрёме они не были.
 — А-а-а, так ты, М-сан, это сразу понял и решил использовать меня в качестве приманки?
 — Так точно. 
 На такой уверенный ответ и возразить-то было нечего.
 М начал шарить по карманам, что-то ища. 
 — Лови, — сказал гигант и, поймав взгляд ЛЛЕНН, кинул ей что-то.
 Судя по размеру, это... граната?
 ЛЛЕНН насторожилась, но тут же успокоилась. У М не было никакой причины нападать. Предмет описал строго выверенную дугу и лег прямо в левую ладонь. Это был маленький монокуляр — другими словами, компактный телескоп. Как-то раз она уже брала такой у Питоху и пользовалась им. Очень удобный, но дорогой инструмент.
 — У тебя такого нет? Держи тогда при себе. Осмотрись вокруг и разведай обстановку. 
 — С-спасибо.
 ЛЛЕНН взяла монокуляр в другую руку, приставила его к правому глазу — им она целилась чаще — и укрывшись в тени от дерева, начала осматривать округу. Пока что «линий пуль» она не видела, так что насчёт пулеметчиком можно было не беспокоиться. Пока враг не обнаружен, его «линии» не будут видны, и противостоять подошедшему с тыла или флангов противнику будет крайне тяжело, но ЛЛЕНН не сомневалась, что даже вдвоём они справятся с противниками, засевшими прямо перед ними. До следующего сканирования оставалось чуть больше пяти минут, и вероятность того, что здесь появится кто-то ещё, была невелика.
 — Ушлёпков с пулемётами было пятеро. Трое уже готовы.
 М рассмотрел поле боя через прицел винтовки, и через трубу ЛЛЕНН сама увидела, что над тремя телами сияла метка «Мёртв». Чтобы проверить монокуляр, она нажала кнопку на нём, и теперь он показывал расстояние до цели — 197 метров. ЛЛЕНН заметила, что среди кучи булыжников прятались двое выживших пулемётчиков — они защищались от тех, кто напал на них сзади, однако теперь для М и ЛЛЕНН они были как на ладони.
 — Эти двое даже не смотрят в нашу сторону. М-сан, может, добьем их? — спросила ЛЛЕНН. Для M14 EBR двести метров были дистанцией гарантированного попадания, но ей хотелось лично вышибить им мозги из P90 — в отместку за весь ужас, который она недавно пережила. 
 — Нельзя. Сейчас мы не будем атаковать. Это приказ, даже не думай его нарушить.
 Ну почему…
 — Они идут… На левой стороне главной улицы, в тени перевёрнутого автобуса.
 ЛЛЕНН повернула монокуляр налево, как и сказал М. В ста пятидесяти метрах от них за опрокинутым кузовом автобуса шевелились несколько фигур. 
 — Ого!
 Удивлённая ЛЛЕНН увеличила дальность видимости. Изображение приближалось плавно, как на видеокамере, устройство автоматически фокусировалось, позволяя детально рассмотреть цели.
 Ещё одна вражеская команда состояла из четырёх человек. Их одинаковый чёрно-коричневый камуфляж напоминал армейскую униформу; головы защищали обычные камуфлированные шлемы. Однако ЛЛЕНН не смогла разглядеть их лица, каждый в отряде носил лыжную маску, балаклаву, которые часто напяливают грабители. Стрелки выстроились в ряд; державший в руках черную тонкую винтовку направляющий шел плавно, словно оружие совсем не мешало, и вёл остальных за собой. Судя по всему, прочие члены отряда имели при себе такие же модели. Стрелки держали интервал в два метра друг от друга, и только последний время от времени оглядывался, присматривая за тылом.
 ЛЛЕНН не могла понять, что за оружие у них было, и тут М как будто озвучил её догадки:
 — FAL, четыре штуки. Автомат под патрон 7,62 миллиметра. Укороченная модификация для воздушно-десантных войск.
 Среди игроков FAL был достаточно популярен из-за хорошей точности в полуавтоматическом режиме стрельбы и мощного патрона калибра 7,62 миллиметра. У всех четверых в этом отряде были винтовки, модифицированные для воздушно-десантных войск, отличавшиеся складным прикладом и укороченным стволом, чтобы сделать оружие более удобным в обращении. 
 Четыре совершенно одинаковых аватара продолжали идти от тени автобуса к другой стороне каменной россыпи, а потом снова исчезли за очередной машиной. ЛЛЕНН заметила, что, перед тем как выйти из укрытия, направляющий достал что-то и держал его перед собой, и увеличила дальность монокуляра в надежде узнать, что это такое — вещица оказалась маленьким зеркальцем, державшимся на конце палки.
 Вот оно как: проверяет, нет ли кого за углом.
 Естественно, группа могла идти только в одном направлении — к выжившим пулеметчикам, которые после смерти товарищей так и не сдвинулись с места. 
 — Парни в масках своё дело знают. Они действуют сообща, — М не скрывал своего впечатления.
 — У них в отряде четыре человека? — спросила ЛЛЕНН, смотря в монокуляр.
 — Не-а, на самом деле их больше.
 — В с-смысле? Ты их видел? Где? 
 — Пока не знаю, но четверо идут напролом к месту, где сидят пулемётчики, используя самый короткий путь и при этом не нарушая маскировки. Возможно, кто-то координирует их действия с вершины здания. Оставшиеся двое, скорее всего, наблюдают из окон этой же постройки. У них стопудово снайперки, и именно они убили первых трёх. 
 — Аха-а..., — пробормотала ЛЛЕНН и убавила дальность обзора трубы. 
 Если местоположение врага неизвестно, то его линии пуль отображаться не будут. Снайперов, чьи винтовки несли бесшумную смерть, ненавидели как в реальном мире, так и в GGO.
 За шоссе выстроились здания разных форм и размеров, и позиций для снайперской стрельбы была уйма. ЛЛЕНН попыталась тщательно осмотреть проемы, но не увидела ни снайперов, ни даже отблеска линз:
 — Там никого нет.
 — Их не так-то просто вычислить. Для снайпера раскрытие себя или своего оружия во время стрельбы равносильно смерти, — уверенно сказал М. — Разделение отряда из шести человек на несколько отдельных команд — достаточно дерзкая идея. Тех, кто так работает, можно назвать по-настоящему сильными. Эти двое уже не жильцы.
 Гигант явно восхищался противниками.
 ЛЛЕНН перестала выискивать снайперов и перевела взгляд на пулемётчиков. Четверо в масках были в пятидесяти метрах и всё приближались. Двое выживших, которые даже не заметили врага, в панике переговаривались о чем-то, но ЛЛЕНН не могла их расслышать.
 Наверное, что-то типа: «Сваливаем отсюда»! — «Если мы высунемся, нам бошки прострелят!».
 ЛЛЕНН внимательно наблюдала за ними: охотников и жертв разделяли какие-то двадцать метров, и нападавшие уже взяли оружие наизготовку. Неожиданно они разделились. Один из идущих впереди кинул гранату, она упала и взорвалась неподалёку от укрытия, так что урон хоть и был достаточным, но не убил пулеметчиков сразу. Двое выживших подскочили и в панике помчались в разные стороны. Прицелившись, нападавшие начали ритмично стрелять. Загнанные в ловушку «любители пулеметов» так и не смогли ничего предпринять. Их тела изрешетили алые отверстия попаданий, и они разделили судьбу товарищей.
 ЛЛЕНН вздохнула, сама не зная отчего: то ли от жалости к несчастным проигравшим в «Схватке», то ли потому, что сама хотела их убить.
 ***
 ЛЛЕНН посмотрела на часы —14:14.
 Прошло всего четыре минуты? До следующего сканирования оставалось шесть минут, эти парни как на блюдечке, и про нас они не знают. Это наш шанс!
 — М-сан, не дай им уйти! — с ухмылкой сказала ЛЛЕНН, но её радость тут же обломал М.
 — Нет. Одного ты убьешь, но остальные скроются. В этой ситуации всё, что нам остается — убежать обратно в лес. Пропустим их. Они думают, что мы уже отступили глубоко в чащу.
 Мысленно ЛЛЕНН недовольно застонала. Ей не хотелось снова возвращаться в лес, особенно после всех усилий, которые она приложила, чтобы добраться сюда. 
 — Ладно, тогда просто посмотрю за ними ещё немного.
 Она решила последовать совету М. По крайней мере, ещё пять минут они могут наблюдать отсюда без страха быть обнаруженными. 
 ЛЛЕНН приставила монокуляр к глазу. На месте битвы больше никого не было. Четверо в масках пропали без следа.
 — Вот где они, — отметил М. — ЛЛЕНН, посмотри на средние этажи здания с кривой стеной.
 Найдя нужное здание и увеличив дальность, ЛЛЕНН вскрикнула:
 — А-а-а! Вот они!
 Там она увидела силуэт человека, которого недавно выискивала. В разбитом окне где-то на уровне десятого этажа здания, похожего на парус или яхту, торчала длинная тонкая винтовка. До снайпера, как подсказывал монокуляр, было пятьсот три метра, так что его и пулемётчиков разделяло примерно триста метров. При наличии точного оружия и собственной выучки попадать в жизненно важные места не представляло никакого труда. 
 Что же он собрался делать? 
 Того, что произошло далее, ЛЛЕНН совсем не ожидала.
 Стрелок достал длинный канат и скинул вниз, а затем обхватил его руками и начал плавно спускаться со здания, временами отталкиваясь ногами от стен. До земли было тридцать метров, эту высоту он преодолел с быстротой пули, после чего растворился среди обломков. Его примеру последовал второй снайпер, точно так же пропавший из поля наблюдения. Всё, что осталось — покачивающаяся веревка, но вскоре и она исчезла, будто её убрали в рюкзак.
 — Вот это да! Что это такое? — не скрывая невинного восхищения, спросила ЛЛЕНН.
 — Это называется дюльфер. Скоростной спуск с возвышенности с помощью веревки. 
 — Вау! Удобно, когда лезешь вверх или вниз, хе-хе. Куда быстрее, чем бежать по лестнице!.. Вроде б есть такой скилл. Надо вкачать его.
 — Он немного отличается от того, что ты видела сейчас. 
 — В смысле?
 — Если возьмешь этот скилл, у тебя не получится спускаться так же быстро, как у них. Поверь, я пытался. 
 — Тогда как у них это получается? — растерявшись, ЛЛЕНН склонила голову набок.
 — Это способность игрока.
 — Способность игрока? То есть? 
 Не совсем понимая, о чем М говорит, девушка взглянула прямо в лицо своего напарника. Он ответил ей, продолжая смотреть в прицел M14 EBR:
 — То есть человек может так делать и в GGO, и в реале. 
 — А-а-а, всё, вспомнила! Мне же Пито-сан об этом рассказывала!
 ***
 Во всех VR-играх, в том числе и в GGO, было два типа того, как «именно» можно что-либо делать. 
 Первое — способности персонажа. Другими словами, персонаж сможет выполнять это автоматически, когда в процессе прокачки очки опыта обменяются на очки навыков. В GGO, например, можно научиться делать высококлассную взрывчатку, вытачивать части для огнестрельного и холодного оружия, улучшить точность при снайперской стрельбе, научиться видеть с расстояния больше обычного и много чего еще. У навыков были свои уровни, которые росли по мере развития.
 Второе — реальные способности игрока, которые может применять в игре, даже не имея внутри неё специально вкачанного навыка. Использование таких возможностей объяснялось тем, что амусфера улавливала нервные импульсы и перенаправляла их в виртуальность. 
 Взять, к примеру, каллиграфию. Как таковая в GGO она отсутствовала, но персонажи, которые вложились в навык «искусного письма», могли написать что-то красивое, если пытались сделать это как обычно. А вот те, кто умел изящно выписывать знаки даже в реальности, могли делать то же, только без траты очков навыков. 
 Разумеется, написать лучше, чем в реальности, у них не выйдет. И, естественно, имея только внутриигровой навык, сделать то же самое в реальности не получится. В случае каллиграфии — у тебя совсем не обязательно получится писать красиво, хоть ты это и умеешь делать в игре.
 ***
 — Если проще, то этот плавный спуск на веревке, дюль… Как, еще раз?
 — Дюльфер.
 — Да-да, он самый. Хочешь сказать, что те масочники умеют вытворять такое и в игре, и в реале? Круто же! Может, они скалолазы? — не подумав, похвалила врагов ЛЛЕНН.
 — Ох, как раз это было бы чудесно... — в словах М чувствовалась нотка настороженности. 
 ЛЛЕНН вернулась к осмотру территории и увидела, как враги отдаляются, внимательно осматривая округу, чтобы найти остальных членов отряда.
 — М-сан, судя по твоим словам, ты их знаешь?
 — Это только догадки.
 — И что же ты думаешь? 
 — Если присмотреться к их осторожным и четким движениям, а также к их скоростному спуску, то эти ребята — самые что ни на есть профи.
 — В смысле «профи»?
 ЛЛЕНН, не понимая, о чем говорит М, убрала монокуляр и уставилась на напарника. М уставился на нее в ответ. Его губы зашевелились:
 — В том смысле, что они получают за это настоящие деньги. Эти шестеро могут работать в полиции, в спецпоздразделении японской береговой охраны или ещё хуже — быть оперативниками сил самообороны Японии.
 ↑Буквально «Любители пулемётов со всей Японии».↑У пулемётов со сменными стволами ручка-переноска прикреплена к стволу, чтобы можно было его извлечь, не обжигаясь о раскалённый металл
Глава VII. Бой против профи 

 На часах мигали цифры: 14:17.
 До второго сканирования оставалось три минуты. Ровно столько же времени ЛЛЕНН и М собирались оставаться в лесу.
 — Эй, да быть такого не может! Это жульничество! Сказано же, «участие профессионалов запрещено!», — возмутилась ЛЛЕНН, услышав предположение М об этих шести людях и их незаурядных возможностях. О чём-то задумавшийся гигант ответил через пару секунд:
 — По сути, не должно быть никаких правил о запрете участия. Не знаю, послал этих бойцов кто-то «сверху» или они здесь сами по себе, но меня не удивляет их решение сделать GGO тренировочным полигоном и проверить навыки в «Схватке». Ещё на заре технологии полного погружения предполагалось, что её использование в таких целях вполне возможно.
 Что ж, похоже на правду.
 ЛЛЕНН согласилась со словами напарника. Посторонние мысли не должны отвлекать, в игре надо думать об игре.
 — И что теперь делать? Сейчас они ближе всех к нам, так? Если мы их не победим, то не сможем прорваться в город и укрепиться. Против таких парней у нас есть хоть какие-то шансы на победу?
 — Никаких, — мгновенно ответил гигант.
 — Быстро ты!..
 — Будь нас здесь хоть шестеро, мы бы вряд ли их уделали, что уж говорить о двоих. Даже если бы мы сейчас убили одного… Нет, толку мало.
 — Тогда что нам остается? О, знаю! Почему бы нам не сидеть здесь? Так можно отстреливать тех, кто будет проходить по дороге!
 — Я тоже так подумал, но это опасно. С другой стороны поджидает снайпер, который снимет нас и глазом не моргнув, а с запада может напасть ещё одна команда.
 ЛЛЕНН, хотя ее предложение и отвергли, согласилась с доводами товарища.
 Они засели в лесу и принялись ждать. Наконец часы показали 14:19. До сканирования оставалась минута.
 ЛЛЕНН нервничала от того, что прошло почти двадцать минут, а она еще ничего толком не сделала.
 — Что делать-то? Как быть?
 — Как думаешь, тебе везёт? Может, удача сопутствует тебе уже очень давно? — неожиданно спросил М.
 — Н-не поняла? Хотя…
 Карэн подумала, что большой рост у неё не от большой удачи, однако вспомнила, что родилась в богатой семье, родственники относятся к ней тепло, а с воспитанием не было никаких проблем.
 — Ну да. Мне определённо везёт! Я везучая девочка! — немного смущённо ответила ЛЛЕНН.
 — Отлично, стало быть, понадеемся на удачу. Следи за результатами сканирования. Если повезет, мы сразу же рванём к магистрали. Приготовься.
 — П-поняла. Есть ещё время спросить, почему именно в таком случае?
 Осталось сорок секунд.
 — Да. Я полагаю, из-за недавней заварушки большинство отрядов соберётся в городе. А значит, с немалой вероятностью рядом с профи окажется ещё одна команда, и сразу же после скана они устроят перестрелку. Мы воспользуемся этим и по магистрали проскочим мимо. Долго в городе прятаться не будем, сразу после следующего сканирования уйдем в пустоши.
 — Вот как… Поняла.
 Осталось двадцать секунд.
 — Подсчитай количество точек, обозначающих выбывшие команды, и запомни положение уцелевших. Если они далеко, забей. Для нас опасность представляют те, с кем мы можем пересечься в течение десяти минут. Это все, кто на расстоянии в три километра от нас.
 М встал и достал терминал спутникового сканирования, ЛЛЕНН сделала то же самое.
 Экран загорелся.
 14:20.
 Началось второе сканирование «Схватки отрядов».
 Это было первое сканирование, которое ЛЛЕНН застала лично. Она не отрываясь смотрела на экран. Ей хотелось узнать, где находятся соперники, чтобы снова не угодить в ту же ситуацию, когда противник застал её врасплох.
 Спутник пролетал с северо-запада на юго-восток, и на карте одна за другой начали быстро появляться точки. Много времени это не заняло.
 — Так-с, выбывшие команды…
 На карте потерпевшие поражение отряды отмечались серыми точками. Подсчитывая тусклые метки, ЛЛЕНН одновременно запоминала места, где горели белые точки. Одна из команд нашла свою гибель на северо-западных равнинах, другая — среди болот, чуть ниже. ЛЛЕНН и М слышали звуки сражения двух отрядов в лесу, но ни один не вышел победителем. В песчаных дюнах и пустошах дела с обзором обстояли получше, и там полегли уже четыре команды.
 Теперь всё с севера и до самой юго-восточной границы карты было полностью обследовано.
 Даже без прикосновения к точке ЛЛЕНН и М сразу поняли, что мерцавший между лесом и магистралью маячок обозначает их самих. В чаще находились ещё две команды, но, к счастью для ЛЛЕНН и М, они были дальше, чем в трех километрах. Тусклая точка на северной окраине городской зоны обозначала, само собой, погибшую команду пулемётчиков.
 В итоге всего через двадцать минут после начала «Схватку» покинуло уже семь отрядов, и теперь борьбу между собой вели ещё шестнадцать. Конечно, нельзя было точно сказать, все участники команды живы, или на ногах остался только один боец.
 Как и ожидалось, отряд профи, показавший невероятную слаженность и мастерство, тоже находился в городе, в полутора километрах от «LM». За время сканирования «про» обогнули здание и, скорее всего, укрепились на возвышенности. Очевидно, спустившиеся с небоскребов стрелки почти сразу догнали товарищей, заняли позицию в другой высотке и теперь наблюдали за местностью орлиным взором, а остальные могли, если надо, поддержать их с поверхности — самая что ни на есть железная стена.
 — А! М-сан, смотри! — невольно воскликнула ЛЛЕНН.
 Похоже, рядом с профи находилось сразу три команды: одна в том же квадрате, только южнее, а еще две — в ближайшем к западу.
 — Вот же везунчики... Ну, в смысле, мы с тобой. А вот у этих, походу, карта бита, — ЛЛЕНН с удивлением заметила, что напарник расплылся в улыбке.
 — Тогда...
 — Ага. Все три для «про» на один зуб, зато мы успеем пробежать мимо. Можешь снять накидку.
 Они убрали терминалы обратно в карманы, не дождавшись конца сканирования. ЛЛЕНН стащила накидку через голову и швырнула в кусты. М, поднимаясь, складывал сошки M14 EBR и заканчивал приготовления к выходу из такого негостеприимного леса. Им оставалось пробежать считанные метры до опушки и выйти на не менее опасную, чем лес, магистраль.
 — По моей команде. Готовность…
 От волнения ЛЛЕНН сглотнула и покрепче сжала P90.
 И вот раздались звуки выстрелов из города. Легкие и тихие щелчки сменяли гулкие и раскатистые удары. Стрельба началась совершенно внезапно. Несомненно, в бою сошлись все три отряда.
 — Погнали! Вперёд, вперёд!
 Как только ЛЛЕНН услышала команду, она мигом оттолкнулась берцами от земли и по травянистому склону побежала к магистрали. Летя с максимальной скоростью, она спросила напарника:
 — Постой-ка, далеко ведь убегать не надо?
 — Я скажу, когда следует остановиться.
 — Секундочку. В лесу ты мне сказал далеко не отходить, а теперь я должна быть впереди? Меня же первой подстрелят?
 ЛЛЕНН поняла это слишком поздно.
 Использовать командира как наживку — то ещё безумие, честное слово.
 Размышляя об этом, ЛЛЕНН и не заметила, как перепрыгнула дорожные ограждения.
 — М-сан, врагов не обнаружено.
 — Принято. Дождись меня.
 Они всё бежали и бежали. Благодаря прокачанной ловкости ЛЛЕНН развила скорость, близкую к скорости автомобиля, и её фигура словно размывалась в воздухе. Справа поднимался лес, по левую руку царапали небо городские высотки. ЛЛЕНН высматривала врагов и ждала М, который как раз вышел из тени кузова машины. Когда девушка впервые ступила на дорогу, то заметила, что здесь совсем нет ветра, — идеальные условия для снайпера. М, хоть и был гораздо медленнее напарницы, вскоре догнал её, громыхая на полной скорости по бетону.
 — Вот так вот. Погнали! — скомандовал гигант, заскочив в достаточно большое для его туши укрытие. Он держал винтовку так, чтобы в любую секунду прикрыть ЛЛЕНН огнем.
 Наверняка их видели и из леса, и из города, но по ним никто не стрелял.
 Вдалеке гремел бой.
 ***
 ***
 ***
 Вернемся назад во времени, ближе к 14:20, когда должно было начаться второе сканирование.
 М, услышав стрельбу в городе, предположил, что ни одна из команд не могла уйти без потерь.
 Что ж, он оказался прав.
 На шум, который по большей части подняли ребята из «ZEMAL», выдвинулись три отряда. Никто из них не знал, есть ли во вражеской группе погибшие или там только умелые игроки, выигравшие бой.
 Но тут началось второе сканирование...
 — Чего?
 — Прикалываетесь, что ли!
 И двум командам стало известно, что они находятся буквально в двухстах метрах друг от друга. К цели они шли разными путями и не планировали перехватить врага, однако оказались слишком близко. Курсы отрядов резко изменились.
 Члены первого отряда были одеты в армейские комбинезоны, левую руку каждого украшал знак отличия с рисунком шершня. Главным их козырем были прокачанная ловкость и пистолеты-пулемёты, вроде H&K MP5 и Walther MPL.
 — Была не была, зададим им жару! Ребзя, покажем им, где раки зимуют!
 — О да!
 — Мочи их!
 — Есть!
 — Ща навешаем им!
 — Эх, мать-перемать!..
 Все шестеро пошли в атаку с приподнятым духом, как будто им предстояло лечь здесь костьми. Они мчались по широкой дороге навстречу врагам, которые вот-вот должны были показаться из-за угла.
 Вторая команда щеголяла в драной гражданской одежде. Символом группы был зелёный шарф, повязанный на шее каждого из членов отряда. Они никак не могли определиться с планом.
 — Они уже совсем близко! Валить надо!
 — Нет, там на склоне ещё одни! И в зданиях тоже! Бежать некуда! Надо идти в лобовую…
 — Дуболом ты, а если окружат? Будешь в домах шхериться?
 — Не хочу я там помирать!
 — А ну-ка, заткнулись! Слушать командира!
 Они и правда замолчали, но тут же оказались под шквальным огнём «шершней», заметивших врага с другого конца дороги. Пистолеты-пулемёты ревели, обильно поливая врага слезами-пулями, но так как использовались пистолетные патроны, урон был невелик. Двоих подстрелили, но свинцовый дождь уложил только одного. Оставшиеся пятеро осознали всю безвыходность ситуации и решили пойти в отчаянную контратаку. Загремела барабанная дробь АКМ и M16A3.
 Битва разразилась посреди широкого проспекта. На разных его концах заняли позиции две команды, пули и гранаты летели из одного края в другой. Все стрелки ясно видели друг друга, так что проиграл бы первый отряд, попытавшийся отступить. Не желая прятаться, они стреляли, меняли магазины и снова стреляли. Один за другим бойцы валились с ног и больше не поднимались — целью стрельбы было измотать врага как можно сильнее.
 За действом наблюдали многочисленные камеры, и не было в них ни капли жалости или сочувствия.
 ***
 Были и ещё одни негласные участники битвы, но находились они за километр от сражающихся.
 Команда из шести человек наблюдала за сражением издали. Их формой был багровый камуфляж, а вооружился каждый штурмовой винтовкой AC-556F, собранной американской компанией Sturm, Ruger & Co. Это была армейская модификация карабина Ruger Mini-14, похожего на M14, только калибра 5,56 миллиметра, с металлическим складным прикладом и функцией автоматического огня. Очень компактное и само по себе хорошее оружие, только в GGO игроки его не любили, считая дешевкой.
 — Ну вот, они вошли в контакт. Надо обойти и напасть со спины, — слушая звуки битвы, сказал командир отряда.
 — А что будем делать с теми, кто в здании? — спросил его товарищ.
 — Они слишком далеко. Нашим снайперам их не снять на таком расстоянии, но и они не смогут попасть, если мы будем двигаться быстро.
 — Понял.
 — Всем собраться, выдвигаемся!
 Операция началась. Отряд собирался получить свою долю на пиршестве огня и пороха.
 ***
 — Подтверждаю, отряд с юга. Шесть голов. Оружие — AC-556F. Присваиваю кодовое имя «Дельта».
 Комбезники отказались от идеи постоянных укрытий в горах мусора, скопившихся рядом со зданиями около магистрали, и бежали прямо по шоссе, не сбавляя темпа. Однако они и не догадывались, что прямо сейчас из здания за ними наблюдают в бинокль вражеские снайперы, даже успевшие дать им кодовое имя. Командир «Дельты» просчитался, думая, что их не смогут подстрелить издалека, если отряд побежит на полной скорости. Конечно, обычной снайперской винтовкой на расстоянии в километр мало что сделаешь, тут необходимы крупнокалиберные модели, требовавшие должного навыка в обращении. Мысли об относительной безопасности на такой дистанции не лишены смысла.
 Однако, к несчастью для «шершней», на карте не отобразилась отдельная группа из четырёх человек, действовавших на земле. Человек с лицом, скрытым балаклавой, передал через коммуникатор приказ:
 — «Дельта» направляется на запад по третьей южной дороге. Сейчас пропустим их, а когда они пройдут мимо кинотеатра, выдвинемся следом. Подождите, пока перестрелка между «Браво» и «Чарли» не закончится.
 ***
 — А-а-а, твою ж, б..ть, налево! — громко выругался стрелок, сжимавший в руках АКМ, сильно похожий на старый автомат Калашникова, но всё же отличавшийся от него характеристиками.
 Выглядел мужчина как типичный повстанец, которых полно во всех горячих точках мира — джинсы, кожаная куртка, разгрузочный жилет с запасными рожками на груди, зеленый шарф на шее. Стрелок лежал возле разбитого автомобиля по левую сторону проспекта, изготовив оружие к бою. Колеса у машины были проколоты, и «шарф» наблюдал за улицей только через клиренс, но прямо перед собой он ничего не заметил.
 — Э-э-эй! Есть кто живой?! — в крике слышалось отчаяние, однако ответа не последовало. Похоже, все товарищи, с которыми он буквально минуту назад работал вместе, уже погибли или сбежали.
 Полоска хит-поинтов была больше чем наполовину пустой: враг подошёл достаточно близко и всадил в него пять пуль из пистолета-пулемёта. Разумеется, контратака не заставила себя ждать, и мужчина был уверен, что убил кого-то попаданиями в голову, а одного ранил в ногу.
 — Эй! Здеся я! — Секунд через пять послышался отклик. «Шарф» облегченно улыбнулся.
 — О-о! Где ты? Всё в поряде?
 — Да, вроде как, но хит-поинты в «красной зоне»!
 На этот раз слова раздались гораздо четче и громче. Наверное, кричавший прятался в здании, а теперь решил подойти поближе.
 — О’кей! Давай двигай ко мне и сваливаем отсюда!
 — Не, это невозможно!
 — Почему?
 Хладнокровие — вот чего сейчас не хватало «калашникову». Если бы он взглянул в левый верхний угол поля зрения, то увидел бы, что хит-поинты всех его товарищей давно ушли «в ноль», а рядом с каждым именем стоит крест.
 — Ну, наверное...
 Высунув голову из тени машины, мужчина увидел собеседника, стоявшего метрах в шести. Его тело защищал черный комбинезон, а MP5A3 в руках был наведен на выжившего. «Шарфа» дырявили линии, перед глазами повисла их алая пелена.
 — Потому что я — твой враг!
 «Бах».
 Девятимиллиметровая пуля Parabellum покинула дуло MP5 и окрасила всё вокруг правого глаза «шарфа» в красный. Тело моментально ослабло, и он повалился вниз; хватка потеряла былую твердость, АКМ выпал из рук и с тихим лязгом ударился об асфальт.
 ***
 — Фух…
 Стрелявший из MP5 присел на землю. От его хит-поинтов почти ничего не осталось, места попаданий сияли красными точками. Он обернулся и увидел врагов и товарищей, над которыми мигали метки «Мёртв». Успокоившись, он посмотрел на индикаторы здоровья союзников и понял, что из отряда в живых остался только он сам.
 — Эх… И что же мне одному делать теперь... Сдаться, что ли?.. — неуверенно протянул «шершень». — Не, всё-таки надо бороться, пока не помру…
 С этими словами он достал из нагрудного кармана аптечку, похожую на цилиндр, приложил её к затылку, и хит-поинты понемногу начали восстанавливаться.
 Мужчина посмотрел на часы — 14:27. Он собрался с мыслями, встал и решил найти укрытие, чтобы спокойно восстановить здоровье.
 — Ну что, попал или пропал! — воодушевлённо сказал он.
 И тут улыбка исчезла с его лица — пули калибра 5,56 миллиметра вонзились в него, и полоска хит-поинтов вмиг опустела.
 Ещё на один «труп» в округе стало больше.
 — О да-а-а! Вот что я называю «пожинать плоды чужих страданий»!
 Выпустивший очередь из AC-556F стрелок радостно вскинул правый кулак.
 Весь его отряд прятался в тени здания и ждал, пока битва закончится. Минуту они следили за действом, собираясь добить каждого, кто ещё шевельнётся, но, к их огорчению, почти никого в живых не осталось. Видимо, человек с MP5 был последним, так что лидер команды вышел и лично его застрелил.
 — Есть! Вот за что люблю такие выживалки — если застать врага врасплох, победить легче легкого! — с нескрываемым злорадством сказал один из членов группы, который по-прежнему стоял за углом.
 — Ну, тогда и нам стоит быть начеку, иначе повторим их судьбу, — сказал командир отряда.
 Едва он успел это произнести, как из окна пятого этажа здания, у подножия которого остановился отряд, одновременно упали четыре мощных плазменных гранаты. Волна ослепительно-белого света накрыла стрелков, обнулив полоски хит-поинтов. Теперь они на личном опыте узнали, что в уличных драках надо оглядываться не только по сторонам, но и наблюдать за верхом.
 Люди в масках, бросившие гранаты, немедленно связались с товарищами, отошедшими довольно далеко:
 — Подтверждаю: «Браво», «Чарли» и «Дельта» ликвидированы. Ранений нет. 
 — Принято. Закрепитесь на позиции, ждите сканирования и будьте готовы отразить атаки, — ответил человек, засевший в одном из зданий.
 Возле него сидел ещё один стрелок, а рядом на треноге стояла M24, созданная на основе Remington 700 снайперская винтовка с продольно-скользящим затвором. Именно ее точнейшие выстрелы принесли гибель отряду пулемётчиков.
 Не поднимая голову, снайпер спросил командира:
 — Кстати, а что делать будем с розовым коротышкой, который по магистрали нёсся как сумасшедший, и его дружком-здоровяком?
 ***
 ***
 ***
 14:29, вот-вот должно было начаться третье сканирование.
 — Фу-у-ух! Мы сделали это, у нас получилось!
 — Не знаю как, но всё обошлось.
 — И никто по нам даже не стрелял!
 — Ага.
 По пути ЛЛЕНН и М никого не встретили, без проблем пересекли город по широкой дороге и попали в жилые районы. Неподалеку раздавалась стрельба, но специально в них не целились. Может, кто-то всё-таки и поджидал их, но не мог попасть — по бегущей мишени целиться сложнее.
 Они покрыли около трёх километров, так что средняя скорость бега составляла приблизительно восемнадцать километров в час. Скорость марафонца, для сравнения, равна двадцати километрам в час, так что темп был достаточно высок. Правда, из-за прокачанной ловкости ЛЛЕНН могла разогнаться сильнее, но скорость аватара у М была как раз на этой отметке. Что хорошо в VR-играх, так это то, что им не надо было дышать, они не потели, и после такой пробежки в горле не пересыхало от жажды.
 Район, в котором они оказались, был сплошь застроен частными домиками и малоэтажками, что мешало свободному обзору. Это место определенно больше напоминало иностранный элитный спальный район, нежели что-то японское.
 Это был город-призрак, и ощущение полной заброшенности ничуть не удивляло. Здесь ржавели машины с проколотыми шинами и росли огромные деревья, под собственным весом склонившиеся на дорогу; в маленьком садике стояла большая порыжевшая от ржавчины газонокосилка. Здания понемногу осыпались от старости, и многие уже превратились в руины, мощеная дорога растрескалась и поросла травой. Соседние кварталы еще и заливала река, но сюда вода, к счастью, не дошла.
 ЛЛЕНН и М подошли к отдельному дому с облысевшим газоном и высохшими деревьями и на всякий случай проверили, установлены ли в нём ловушки. Те, кто начали путь отсюда, вполне могли оставить парочку «подарков» из гранат, и проще простого было наткнуться на самую обыкновенную растяжку из гранаты и лески в дверном проеме.
 — Всё нормально, заходи. Но внутри тоже могут быть ловушки.
 — Поняла.
 Войдя внутрь, ЛЛЕНН и М огляделись, убедились, что всё чисто, и решили здесь укрыться. В жилой комнате был полный беспорядок, но он казался искусственным, сделанным по определённой схеме. Что интересно, вокруг не было человеческих останков, — иначе говоря, костей людей, погибших во время последней войны в мире GGO. Будь они воспроизведены системой, весь остров походил бы на усеянный костями ад. Несмотря на это, всё выглядело достаточно проработано и правдоподобно. Даже в домике, куда вошли ЛЛЕНН и М, было много вещей, которые могли пролить свет на жизнь людей, живших здесь до войны: маленькая серебряная рамочка с семейной фотографией стояла на камине, внутри которого уже прорастала трава; в кухонной раковине лежали битые и целые тарелки; на диване пылились старые газеты и журналы. В них описывалось, почему и как на Земле началась война, только, к сожалению, все они были на английском.
 Однажды ЛЛЕНН услышала интересную историю от Питоху.
 В руинах старой церквушки скрывался собакоподобный монстр, и Питоху его победила. Внутри церкви она нашла небольшую комнату, где увидела чудо — в луче света блестели красивое свадебное платье и смокинг.
 — От одного только взгляда на это мне захотелось плакать. «Пускай дни человечества сочтены, давай останемся вдвоём навсегда», — вот что, наверно, испытывали эти двое в тот миг. Даже показалось, будто пёсик охранял их вечный покой, — лицо Питоху украсила нежная улыбка.
 — О, какая замечательная история! — обрадовалась вместе с ней ЛЛЕНН.
 — А потом я взяла дробовик и разнесла платье и костюм на мелкие кусочки.
 — Ну зачем же так?!
 — Да ладно тебе, они снова потом появятся.
 Если не принимать характер Питоху во внимание, художник из команды разработчиков GGO проделал колоссальную работу, раз смог придумать и воплотить подобные мелочи.
 ***
 До сканирования оставались считанные секунды, даже таймер в часах ЛЛЕНН уже перестал жужжать.
 Они достали оба терминала и открыли карту. Десять минут назад было семь уничтоженных и шестнадцать живых отрядов. Интересно, сколько осталось сейчас?
 Третье сканирование затронуло юго-юго-восток и север-северо-запад — если использовать циферблатную систему, пять и одиннадцать часов соответственно. Похоже, в этот раз спутник летел высоко, потому что сканирование шло медленнее обычного.
 Успокоившись, ЛЛЕНН начала считать белые точки. Одна за другой они появлялись в южных пустошах и песчаных барханах. И тут же отобразились серые значки, показывавшие уничтоженные отряды: в этой части карты смерть нашли восемь команд. Примечательно, что ещё десять минут назад их было четыре — количество погибших увеличилось вдвое.
 Три серых точки появились в одном и том же месте неподалёку от развалин в центре. Даже ЛЛЕНН поняла, что произошло: каждый из них хотел занять выгодную позицию в руинах, но закончил свой путь в рукопашном бою. В этой зоне осталось только два действующих отряда — один на западе, другой на юге, и разделяло их пять километров. Она не могла точно сказать, сколько живых было в командах и насколько сильными они были. Может, это самые что ни на есть машины для убийств, бестрепетной пятой втоптавшие врага в землю? Или же это поджавший хвост одиночка, отчаянно пытающийся найти укрытие?
 Так или иначе, оба отряда находились слишком далеко от ЛЛЕНН и М, и на следующие десять минут о них можно было забыть.
 И вот спутник начал подходить к городу. Ещё три серых точки оказались в одном месте, а рядом с ними недавно была живая команда.
 — Ого… — ЛЛЕНН удивленно уставилась на М. Всё прошло так, как он и предсказывал. — Отряд профи показал, на что способен.
 Спутник всё приближался к жилым районам, и ЛЛЕНН занервничала. Они укрывались в северо-восточной части города, иначе говоря, в верхнем правом углу. Если на карте появится ещё одна точка, то им придётся вступить в бой. Возможно, они и не заметили, как в округе кто-то прятался… а может, даже в этом самом доме!..
 — Никого вокруг нет… Фу-у-ух!
 Сомнений не осталось — показалась одна-единственная метка, даже «мертвых» вокруг не было.
 Сканирование пошло дальше на север и затронуло болото, где полегла только одна команда, но рядом с башней-космическим кораблём показался отряд, укрепившийся в этом удачном месте.
 Среди северо-западных равнин было уже две серые метки — на одну больше, чем в прошлый раз. Рядом с ними сияла ещё одна, и если этот отряд сам расправился с остальными двумя, то можно было сделать предположение о невероятном мастерстве его членов.
 И последним остался лес, где не было погибших, зато отображалось двое живых. Похоже, они едва сдвинулись с позиций, на которых были в прошлый раз.
 Итак, к семи провалившимся добавилось ещё восемь. Итого проиграло пятнадцать отрядов; восемь боролись за победу. Если уже за первые полчаса вышел такой результат, то «Схватка» продлится где-то час, как и говорила Питоху.
 М нахмурился и спрятал терминал, хотя сканирование ещё не закончилось. Пора было обсудить план дальнейших действий.
 — Везёт нам с тобой, — первым делом сказал М. ЛЛЕНН восторженно кивнула и спросила:
 — И кого нам стоит остерегаться в этот раз, М-сан?
 — Вообще тех двоих, что сейчас в лесу, но мы забьём на них. Скорее всего, сейчас они играют в гляделки друг с другом. Полагаю, оба отряда потрепало и теперь они подсчитывают потери.
 — Скорее всего. Каждый хочет напасть на другого исподтишка, но им никак это не удаётся.
 — О ребятах на равнине тоже можно не беспокоиться, благо мы слишком далеко от них. Будем надеяться, что они решат атаковать обоих «лесников» с тыла. «Болотники» единственные, кто позаботился о защите группы от снайперов. Сейчас они заняли выгодную позицию и вряд ли отдадут её просто так, если только не случится что-то непредвиденное.
 — Хм…
 — Что касается двух отрядов в песках и пустошах, то, честно говоря, я не могу предугадать их следующие ходы. Чёрт его знает, целая там у них команда или жалкие остатки. Точно так же мне непонятна и стратегия тех, кто сейчас бродит среди руин. Им следовало бы укрепиться где-нибудь, но они почему-то этого не делают.
 — Да, я тоже думала об этом.
 — Пусть даже так, можно забыть о них до следующего скана. Настоящая проблема — это…
 — Так и знала… те профи, да? Сейчас они в городе.
 — Ага… Против них нам не выстоять. Количество соперников резко сократилось, и они наверняка уйдут из города. Их цель — не победить, а приобрести боевой опыт, так что вряд ли они и дальше будут скрытно расстреливать противников.
 — Но они же очень сильны, так ведь? Нам их не победить?
 — Да… Но знаешь, после сканирования я понял, что шанс есть, хоть и небольшой. Если как следует постараемся, то, глядишь, и одолеем их.
 — О-о-о!
 — И теперь, ЛЛЕНН, нам понадобится твоя помощь. Покажи, на что способна, и вложи в каждый выстрел частичку своей силы.
 — Е-е-е, вот и отлично! Сделаю всё, что нужно! Посвяти меня в свой план.
 — Замечательно. Так-с. Сначала…
 
Глава VIII. Засада 

 Часы на левой руке ЛЛЕНН завибрировали.
 Вокруг стояла непроглядная тьма, и она ничего не видела, однако знала время — 14:39:30. Сигнал обозначал, что до четвертого спутникового сканирования осталось тридцать секунд.
 Надеюсь, всё пойдет как надо…
 М сказал ей, что надо сидеть тише воды и ниже травы. ЛЛЕНН не могла даже слова произнести, так что возмущалась только мысленно.
 Однако до чего же это отвратительная идея! Я ведь командир!
 Только об этом она и думала последние десять минут.
 С самого начала «Схватки» М предлагал планы, в которых о безопасности ЛЛЕНН не было ни слова, так что теперь она ничему не удивлялась. Это всё равно игра, и смерть здесь никогда не была чем-то особенным. Вот только ЛЛЕНН все никак не давали повеселиться — за полчаса турнира она не выпустила ни единой пули из любимого оружия, своего P90. Перед тем, как погибнуть, ей хотелось почувствовать азарт битвы.
 Скоро начнется четвертое сканирование, но ЛЛЕНН его не застанет. Всё, что ей оставалось — крепко держать P90 и затаиться. 
 Ах, как же хорошо, что я люблю иногда вздремнуть в шкафу.
 Страдай Карэн клаустрофобией, у неё сразу закружилась бы голова, и встроенная в амусферу защитная система отключила бы её от сервера.
 Послышался голос М.
 — Еще чуть-чуть. Приготовься, я подам сигнал, когда настанет твой выход, 
  Тактично промолчав, ЛЛЕНН скользнула кончиками пальцев по P90. Предохранитель стоял в правильном положении.
 ***
 За десять минут до этого...
 — Меняем дислокацию, — кратко сообщил наблюдавший за обстановкой из города человек в маске.
 Ещё семь отрядов стояли на их пути к победе, но рядом не было почти никого, только команда в северо-восточной части жилой зоны.
 — Всем позывным: противнику в спальных районах присваиваю кодовое имя «Эхо», а тем, кто в пустыне — «Фокстрот», — раздалось в коммуникаторах снайпера и ещё четверых на земле.
 Своих врагов они обозначали латинскими буквами согласно коду, а чтобы не перепутать с чем-нибудь, шифровали их с помощью кодовых слов.
 Пулеметчики — А, «Альфа».
 Отряд в форме с шершнями и пистолетами-пулемётами — B, «Браво».
 Команда с зелеными шарфами, дравшаяся с «Браво» — С, «Чарли».
 Группа в бордовых комбезах — D, «Дельта».
 Дуэт из розового коротышки и гиганта — E, «Эхо».
 Компания, бродящая по пустыне — F, «Фокстрот».
 — Двадцать минут назад «Эхо» находились под обстрелом «Альфы» возле леса. Пока они бежали по магистрали, мы выяснили, что один из них был в песчано-розовом камуфляже, а другой — в зелёном. В команде два человека, оружие пока не опознано.
 Командир отряда, не веривший, что в этой группе было всего двое, всё же решил принять это за истину и продолжил речь:
 — За эти десять минут мы должны подойти к жилым районам и найти врага. Атакуем любого попавшегося на пути противника. Если не найдем, то подождём до сканирования в 14:50. 
 Пока лидер ставил задачу, находившийся рядом с ним снайпер повесил на плечо M24 и убрал треногу в инвентарь, а затем достал канат и подготовил карабины для быстрого спуска с здания.
 — Сбор на перекрестке третьей северной и четвертой восточной улиц. Всем сохранять бдительность.
 Все шестеро собрались на земле и начали продвижение по заданному маршруту настолько быстро, насколько позволяла ловкость аватаров. Двое шедших в авангарде уже изготовили к бою свои FAL и были готовы встретить «Эхо» в любую секунду. Если они шли по этому же пути, то вероятность пересечься с врагом весьма высока. Бежать так, чтобы оружие в руках не тряслось и из него можно было сразу же открыть огонь, достаточно сложно — это тоже «способность игрока». За ними следовали командир отряда и снайпер, а замыкала колонну пара, следившая, чтобы с тыла не напал «Фокстрот».
 И вот, так никого и не встретив во время перехода, они оказались на западных окраинах жилого района. Путь занял восемь минут. Теперь «про» старались не пропустить ни единого шороха в домах. Вокруг поднимались малоэтажные дома, снайпер не мог простреливать улицу, но в движениях профессионалов не было беспечности. Общению по коммуникаторам они предпочитали сигналы жестами — так получалось гораздо тише; если им нужно было пересечь дорогу, они сначала рассматривали путь из-за угла с помощью зеркал, а потом быстро перебегали по одному, пока еще двое прикрывали.
 Мало-помалу они продвинулись с западной части зоны до восточной и расширили площадь поиска. На часах было 14:39.
 — Сорок секунд до сканирования. Всем остановиться и приготовиться к возможному контакту.
 Все шесть «про» заняли позицию на углу широкой улицы. Командир скрылся в тени большого мусоровоза. Если во время сканирования его раскроют, то с востока он уже будет защищен. Остальные следили за оставшимися направлениями — севером, западом и югом, и в случае чего были готовы дать отпор.
 Зазвенел сигнал: 14:40.
 — Начинается!
 Только лидер следил за тем, что показывалось на терминале.
 — Они рядом! — сгоряча крикнул он.
 Результаты сканирования выводились на экран гораздо медленнее, чем в прошлый раз.
 Основываясь на полученных данных, лидер сделал вывод, что «Фокстрот» всё ещё находится в пустыне и направляется на запад, а стало быть, опасности не представляет. После этого командир передвинул карту, чтобы отображалась северо-западная часть жилых районов, и убедился, что белая точка в этом месте обозначала их самих. А совсем рядом мигал ещё один сигнал — «Эхо».
 — Север! Восемьдесят метров!
 Не слишком ли они близко друг к другу?
 Увеличив масштаб карты, лидер больше не сомневался, что их разделяют всего лишь какие-то жалкие восемьдесят метров. Враг находится около перекрестка в конце широкой дороги, на которой они сейчас находились.
 — Не вижу их! — удивлённо откликнулся боец, следивший за севером. На таком расстоянии всё было прекрасно видно, обзору ничего не мешало, однако ничего похожего на человека заметно не было, и это настораживало больше всего.
 — Я тоже, перекресток пуст! — сразу же добавил напарник стрелка.
 — Мы их не видим, там даже транспорта нет!
 Командир отдал короткий, но ясный приказ:
 — Выдвигаемся.
 Цель невозможно распознать; остается только идти к перекрестку, пока она не будет обнаружена. Будь это реальный мир, можно было подумать, что спутник ошибся, но…
 Ни секунды не сомневаясь, четверо бойцов подняли FAL, гаркнули: «Есть!», разделились на две группы и начали поиски.
 — Сканирование не показывает высоту. Скорее всего, они скрываются в канализационных люках. Будьте осторожны.
 Лидер, тоже поднявший французскую винтовку, отдавал приказы, одновременно наблюдая за тем, чтобы враг не зашёл с тыла.
 Он посмотрел на терминал ещё раз и убедился, что это то самое место. Увеличить карту сильнее было нельзя, так что враг точно находится где-то на перекрестке.
 Командир вспомнил когда-то виденный фильм: в нём герои обнаружили врага с помощью датчика движений, вот только самого противника они не видели, а в итоге оказалось, что всё это время он был над ними. Но в данной ситуации дело происходило на перекрестке, и сама мысль о том, что враги были выше, казалась абсурдной. В голову приходил единственный вывод — «Эхо» спрятались внизу.
 Лидер уменьшил масштаб карты, чтобы рассмотреть окрестности и определить положение остальных команд. Сейчас в живых числилась его команда, «Эхо», «Фокстрот», и ещё два отряда в болотах — всего пять. Скорее всего, те, кто раньше был на равнинах, вошли в топи в поисках врага; ещё десять минут назад одна группа бродила по юго-западным пустыням, а в лесах играли в гляделки ещё два отряда, но судя по всему, они или сдались, или их уничтожили.
 Лидер «про» понял, что самым выгодным ходом будет контакт с «Эхо», и немного расслабился. Хотя противник был совсем рядом, выстрелов подчинённых командир пока не слышал.
 — Мы на месте. Вокруг… нет ни одного люка. Не вижу их, — деревянным голосом ответил один из стрелков.
 — Северо-запад. Люков нет. Врагов не обнаружено.
 — Северо-восток. Ни люков, ни врагов.
 — На севере также ни следа. Самому не верится, но… может, это ошибка сканирования?
 Ещё трое доложили о результатах. Командир не колебался ни секунды:
 — Вероятность системной ошибка крайне мала. Доложите обо всём, что видите на перекрестке, неважно, каких оно размеров, — последовал приказ. Немного оторопев, бойцы начали описывать всё, что было в их поле зрения.
 — Асфальт растрескался. Низкая трава. Ржавый велосипед провалился в землю.
 — На обочине валяется шина и колесо.
 — Два засохших деревца на дороге. Багажный чемодан. Одна… нет, три пустых банки.
 — У обочины стоит большая пустая тележка, как в иностранных супермаркетах… Никаких люков нет!
 — У меня тоже. Вообще ничего.
 «Да что же это такое!», — мысленно разозлился командир. Доверив снайперу охрану тыла, он достал из кармана бинокль и начал лично рассматривать место, где находились его подчинённые и должно было скрываться «Эхо».
 Чемодан… Багажный чемодан.
 Он внезапно вспомнил слова одного из стрелков.
 — Всем открыть огонь по чемодану!
 Огонь и впрямь открыли, вот только не «про»… а сам чемодан.
 Один из «балаклавщиков», стоявший в четырёх метрах от цели, увидел, как у чемодана отросли короткие ножки, а облезлые бока заиграли неяркими огненными всполохами.
 Это было последнее, что довелось увидеть стрелку, — пули калибра 5,7 миллиметра превратили его лицо в кровавое решето.
 ***
 ***
 ***
 Десятью минутами ранее...
 — Так-с. Сначала надо найти то, в чём ты сможешь уместиться, — сказал М напарнице.
 — Что, прости? — не до конца поняв смысл сказанного, переспросила ЛЛЕНН.
 Гигант обстоятельно изложил подробности плана. Суть его заключалась в том, чтобы раздобыть предмет, подходящий для того, чтобы ЛЛЕНН, чей аватар, пожалуй, был самым крохотным во всём GGO, смогла в нём спрятаться, и который будет казаться естественным на общем фоне. Предмет с малышкой внутри оставят посреди жилой зоны, на хорошо простреливаемом перекрестке, а тем временем М вычислит местоположение врагов. Скорее всего, ближе всего окажется отряд профи, и именно их они и будут ждать.
 — После этого ты выскочишь и начнешь стрелять. Пито говорила, что ты неплоха в засадах и стрельбе чуть ли не в упор.
 — Н-ну, я много раз так делала. А что… если меня заметят? Типа подумают «эта коробка выглядит слишком подозрительно» и решат на всякий случай расстрелять?
 — Ну, тогда наша карта бита. Давай понадеемся на лучшее.
 — Ой-ой-ой…
 Он же не серьезно, да? Я опять служу наживкой!
 ЛЛЕНН подняла голову, смотря в небо, а потом снова взглянула на товарища:
 — Ну, надеюсь, наша затея выстрелит!
 ***
 Немного побродив по дому, они нашли то, что нужно, — вся спальня была обставлена пластиковыми чемоданами всевозможных размеров; внутри и вокруг них валялись истлевшие тряпки, создавая ощущение, будто жильцы в спешке собирали пожитки перед тем, как разразилась война, и никто не знает, где же хозяева дома теперь.
 Из всего этого кавардака М выцепил маленький чемоданчик, а потом протянул руку ЛЛЕНН:
 — Дай-ка мне твой ножик.
 — Что?
 — Я же одолжил тебе один, забыла?
 — А!.. Ну да.
 ЛЛЕНН нащупала ножны на задней части пояса и достала оттуда клинок. Она не то чтобы думала, что нож ей пригодится, она даже забыла о его существовании, но, как оказалось, здесь лезвие было как нельзя кстати. «Предзнаменование, как в книжках, не иначе», — подумала ЛЛЕНН и передала нож М, повернув оружие рукоятью к напарнику. Кромка была хорошо заточена, и гигант без проблем вырезал пару отверстий в чемодане.
 — Вот, теперь ты точно влезешь.
 — Чего?! Да это же нереально!
 Я не настолько крохотная! Лучше возьми тот, побольше!
 Обняв P90, ЛЛЕНН попыталась залезть внутрь, чтобы показать, что она права, и…
 — Ну вот видишь, я же говорил, 
 Крышка чемодана с легкостью захлопнулась, щелкнув замками.
 — Я и вправду настолько маленькая! — с неожиданной для себя радостью ответила ЛЛЕНН.
 М достал напарницу из чемодана, после чего прорезал дыру в днище.
 — Если вытянешь ноги, то раскроешь себя, но зато сможешь ходить, если понадобится.
 — Но я же не увижу, что будет впереди…
 — Ну-ка, отойди в сторонку.
 С этими словами М достал свой HK45 из кобуры на правом бедре, поднёс дуло пистолета к замку чемодана и — «бам-бам!» — после двух выстрелов от него не осталось и следа. Да, первые пули, которые «LM» выпустили в «Схватке», предназначались обычному замку. Теперь, если ЛЛЕНН залезет в чемодан и немного приподнимется, крышка приоткроется.
 — И что теперь, М-сан? Когда и где мы начнём?
 — Лучше всего сделать всё в самый последний момент, а пока подожди, я посмотрю на карту… Да, вот это место подходит, оно лучше всего просматривается.
 ***
 ЛЛЕНН заняла позицию в указанной М точке около 14:36. Всё должно было произойти на перекрестке.
 — Еще чуть-чуть. Приготовься, я подам сигнал, когда настанет твой выход,
 Такие долгие и в то же время короткие четыре минуты подошли к концу. Слушая спокойный голос М, девушка молчала, стараясь нащупать предохранитель пистолета-пулемёта.
 — Сканирование началось, — услышала ЛЛЕНН напарника. Она не знала, где гигант сейчас находится, но ей очень хотелось верить, что это место, откуда он сможет поддержать её снайперским огнём. — Вот они. В восьмидесяти метрах к югу. Скоро подойдут, будь готова.
 ЛЛЕНН тактично промолчала. Восемьдесят метров в GGO — всё равно что руку протянуть. Ей не терпелось поскорее встретиться с врагом.
 — С минуты на минуту. Просто жди сигнала… Вижу их. Как я и думал, это те четверо.
 ЛЛЕНН продолжала хранить безмолвие. Она совсем не замечала ход времени. Секунды, минуты — для неё всё шло гораздо медленнее.
 — ЛЛЕНН, один из них стоит в пяти метрах от тебя. Можешь начинать. Отправь этого подонка к праотцам.
 Во-о-о!
 
 Выдавив ногами дно чемодана, она привстала, раскрыв себя. Благодаря тому, что в GGO стоял вечный закат, ЛЛЕНН не успела отвыкнуть от света и быстро заметила неподалёку человека в маске, уже изготовившего к бою FAL — всё, как М и сказал.
 Круг пули, появившийся после наводки на «балаклавщика», покрывал всё его лицо, и ЛЛЕНН не задумываясь нажала на спусковой крючок. За одну секунду, что она стреляла, из пистолета-пулемёта вылетело пятнадцать пуль, и большая их часть угодила прямо в голову врага.
 ЛЛЕНН выпрямилась и откинула чемодан подальше. Теперь она ощущала полную свободу действий.
 — Следующий на два часа, дальность семь метров.
 ***
 — Чё за?..
 Ни с того ни с сего у чемодана появились ноги, он начал стрелять и забрал одного напарника, но самое главное, — оттуда вылез кто-то розовый и маленький.
 Несмотря на всю подкованность и незаурядные навыки, троица «про» не могла поверить в столь неправдоподобную ситуацию, и это немного выбило их из колеи. Однако они услышали приказ, и все сомнения отпали. Они знали, что им нужно делать.
 Это — враг. Он подстрелил нашего, но втроём мы должны справиться.
 C громогласным боевым кличем все трое направили стволы автоматов в сторону ЛЛЕНН и открыли огонь… Вот только ни одна пуля не попала в цель.
 — ЧЕГО-О-О?! — удивлению одного из «про» не было предела.
 Мишень неожиданно ушла с линии огня и рванулась к стрелкам на очень большой скорости. 
 В розовой руке виднелось розовое оружие. Ствол был словно клинок, каждый удар которого нёс неотвратимую гибель. 
 ЛЛЕНН всё набирала скорость и неистово наступала, успевая уклоняться от возникавших вокруг линий пуль.
 — На-а-а! 
 Яростному кличу вторила дробь P90. С глухим отзвуком несколько пуль пронзили лицо и шею второго «про» — жизненно важные точки, попадание в которые гарантировало мгновенную смерть. Полоска хит-поинтов тут же стала уменьшаться, застыв на нескольких красных точках. Мужчина прекратил стрельбу и начал заваливаться назад, но ЛЛЕНН всё равно продолжила атаку, спрятавшись за раненым.
 «Если получится, используй трупы врагов как щит. В «Пуле» и «Схватке» они остаются на месте, а не исчезают, как в обычных боях. Более того, система даёт им статус “неразрушаемого объекта”», — девушка недавно узнала это от М.
 Тело со стуком повалилось на землю, и теперь служило отличным укрытием для маленькой ЛЛЕНН. Её и оставшихся «балаклавщиков» разделяло десять метров. Враги тут же прицелились в девушку.
 — Ч-чёрт! — один из бойцов колебался. Товарищ ещё не умер, но выстрелы точно его добьют. Он понимал, что это всего лишь игра, и волноваться не о чем, но просто не мог этого сделать.
 — Твою ж… Ему и так крышка, — второй, скрепя сердце, всё же открыл огонь Ни одна пуля не задела розовое тельце, спрятавшееся за трупом. Из-за непробиваемой «живой» стены виднелось дуло P90 и один глаз.
 — Слишком мелкое! — прокричал «масочник», и тут пуля задела его правый бок. Одна за другой раны прочертили светящуюся алую линию от бедра до плеча. Бойца отшвырнуло очередью, а финальным аккордом послужили несколько пуль, размозживших голову.
 — Ах ты! — последний из четверки устремился к ЛЛЕНН, стреляя одиночными, чтобы повысить точность.
 Мгновение спустя он увидел, как из-за трупа выскочила крутящаяся с большой скоростью вертушка. В голове тут же загорелась мысль: «Это что, перекати-юла?!»
 Юла остановилась, и стрелок понял, что это человек. Человек, от которого исходили линии пули.
 — Ха-ха-ха!
 «Балаклавщик» засмеялся, но из-за маски ЛЛЕНН этого не заметила.
 ***
 Командир наблюдал за боем через бинокль. Он видел, как у чемодана отросли ноги, из него выпрыгнул «ребёнок» и начал отстреливать его подчинённых одного за другим. В верхнем левом углу интерфейса вспыхнули значки статуса — все четверо погибли в бою. Поражало то, что на всё это не ушло и десяти секунд. Звуки выстрелов FAL и P90 беспорядочно отдавались в ушах.
 Лидер убрал бинокль и обратился к смотревшему через прицел винтовки снайперу:
 — Отставить. Игры закончились.
 — Время пришло?.. — искренне удивился снайпер, но всё же убрал M24, после чего быстрым и очень привычным движением поставил винтовку на предохранитель.
 Они видели, как нечто крохотное и розовое на всех парах заскочило в дом и исчезло.
 — Нечеловеческая ловкость. Вряд ли «наверху» это примут в качестве доклада.
 Не испытывая ни ошеломления, ни восхищения, командир вызвал специальное окно.
 «Вы уверены, что хотите сдаться?»
 Ни секунды не сомневаясь, он нажал «Да».
 ***
 — М-сан, М-сан! За мной хвост? — спросила ЛЛЕНН, несясь на безумной скорости и попутно меняя магазин с тремя патронами в нём на новый.
 — Нет, никого. Я слежу за ними отсюда. Похоже, оставшиеся двое не захотели продолжать и просто сдались.
 — Чего-о-о?
 От удивления ЛЛЕНН резко остановилась, обернулась и увидела, какое же побоище устроила — в ста метрах позади на земле лежали четыре тела, на которыми мигали значки «Мёртв».
 — То есть ты хочешь с-с-сказать, что мы их… победили?
 — Думаю, тут больше подходит «не проиграли». Но вообще да, ты права. Молодец.
 — Д-д-д… — от волнения ЛЛЕНН потеряла дар речи, но тут же на её лице проступила улыбка.
 От радости ЛЛЕНН вскинула обе руки вверх.
 — Мы сделали это! — крикнула она на всю улицу. 
 Однако турнир на этом не закончился. Первым делом следовало перегруппироваться.
 — М-сан, где ты?
 — Слежу за округой и иду на запад.
 — Думаю, до сканирования надо перегруппироваться. Что думаешь?
 Или это плохая затея?
 Скорее всего, М знал, где находится ЛЛЕНН, так как ранее он был за сто метров от места, где оставил чемодан.
 Вот только где же он сам? Здесь всё выглядит одинаково, да и были мы здесь ещё в самом начале. М точно знает моё местоположение?..
 В городе они могли бы договориться о встрече у определённого здания, но ЛЛЕНН сразу отбросила эту мысль.
 — Не беспокойся, я буду говорить, куда и как идти. Для начала выдвигайся на запад, но беги в среднем темпе. Как только увидишь солнце в верхнем левом углу обзора - ты в нужном направлении, — уверил её М. 
 Похоже, волноваться действительно не о чем. Её напарник достаточно предусмотрителен и будет ждать в месте, которое легко найти. Возможно, достаточно просто не сходить с дороги.
 — Есть, — доверяя словам гиганта, тихо ответила ЛЛЕНН.
 ***
 Спустя некоторое время она поняла, что крупно ошибалась, когда думала, что найти М будет просто — все его инструкции были сложными и запутанными.
 «Стой. Слева от тебя сгоревшая фура. Повернись в её сторону и медленно иди вперед по первой узкой тропинке».
 «Теперь ты в подтопленной местности. На десять часов перекресток. Там неглубоко, пройдешь без проблем. Потом иди прямо, пока не окажешься на широкой дороге».
 «По левую руку от тебя начинается аллея. Иди размеренным шагом и считай до двадцати. В конце увидишь домик, у входа в который нет нижней половины двери. Заходи. Внутри беспорядок, но ты не запутаешься, просто иди по коридору. Пятая комната слева выводит в сад».
 ЛЛЕНН будто ходила по лабиринту, и ей уже начало казаться, что М или следит за ней откуда-то, или скрытно идёт по пятам. После всех этих поворотов, которых было неисчислимое множество, она совсем сбилась с курса.
 — М-сан… Всё ли правильно? Ты знаешь, где я сейчас? Может, подождём до сканирования?
 Часы на её запястье показывали 14:47 — три минуты до пятого сканирования. Пока оно будет идти, позиция командира отряда будет видна всем. Конечно, если бы М не знал, где находится сам, то это было бы ещё бесполезнее.
 — Не парься. Зайди в большой дом, перед которым стоишь. Я жду тебя.
 — Э?
 Перед ЛЛЕНН на берегу поднимался особняк. Дорога, огибавшая его, была полностью затоплена, и девушка не смогла бы пройти дальше, даже если бы М сказал ей это сделать. Багровое небо отражалось в спокойной воде, окружавшей дом и делавшей его похожим на маленький остров. Вокруг чувствовалось необъяснимое спокойствие. 
 Вид, открывавшийся с берега, завораживал. Сквозь алую дымку на горизонте ЛЛЕНН видела что-то большое. Рядом были болота, так что, скорее всего, это космический корабль пронзал небесную высь.
 Вдруг рядом с силуэтом корабля что-то вспыхнуло и тут же погасло. Очевидно, это был взрыв плазменной гранаты. Представляя, как там кто-то сражается, ЛЛЕНН вошла в дом через главный вход и увидела сидящего посреди просторной гостиной знакомого гиганта. Как раз в эту секунду раздался грохот далекого взрыва — это звуковая волна наконец дошла сюда от корабля на болотах.
 — Воу? Как это ты так? Откуда?
 — О чем ты?
 — Про твои подсказки! Как ты провёл меня по такому запутанному пути? Может, ты смотрел на меня сверху с помощью одной из своих «секретных штучек», о которой я не знала?
 Питоху рассказывала ей о чем-то подобном. Ходили слухи, что в GGO, куда разработчики часто вводили новые локации, монстров, оружие и виды экипировки, могут добавить «беспилотный летательный аппарат для геолокации», а может, уже и добавили.
 Это было чем-то наподобие радиоуправляемого самолёта или вертолёта, который мог снимать видео и отправлять его оператору. Существуй такой предмет уже сейчас, баланс игры резко бы поменялся из-за существенных преимуществ, которые получает пользователь. Это объясняло бы поразительно точные подсказки М. Неужели это устройство всё время лежало в большом рюкзаке за его спиной? В таком случае, идея вступить в «Схватку» всего лишь вдвоём имела хоть какое-то объяснение.
 — А, ты про дроны? Такого у меня нет.
 ЛЛЕНН удивилась.
 — Тогда как? Только не говори мне, что ты пользуешься… читами?
 Под читами имелось в виду своего рода «нечестное действие» в игре. В этом случае, например, можно говорить о взломе, обмане системы, чтобы та показывала позицию любого игрока на карте. Конечно, если в системе обнаружат брешь, то аккаунт, который её использовал, тут же заблокируют, и именно этого больше всего сейчас боялась ЛЛЕНН.
 — Нет, это мой личный особый навык игрока.
 — В смысле? — слова М совсем озадачили ЛЛЕНН.
 — Ещё с детства я был мастером в ориентировании на местности. Не важно, реальность это или игра, я никогда не терялся. Допустим, я надолго очутился в каком-нибудь подземелье — я всегда знал, где север, юг, запад и восток, и не важно, сколько я прошёл. Я почти идеально помню каждое место, в котором побывал. Даже если я нахожусь где-то впервые, то мне достаточно взглянуть на карту, и всё вокруг сразу же всплывает перед глазами.
 — Круто! — ЛЛЕНН не скрывала своего восхищения. Чтение карт, как и у любой обычной девушки, не было сильной стороной Карэн, однако в GGO это был жизненно важный навык, и теперь она знала, что и как обозначается на карте. Вдруг она вспомнила, как читала о чем-то похожем в книге: некоторые люди могут обладать абсолютным географическим восприятием, чем-то схожим с абсолютным слухом. Про них говорилось, что они точно могут описать места, где были, даже если их закинуть в багажник с повязкой на глазах и затычками в ушах.
 — Всё, я поняла! Буква «М» стоит первой в слове «map», карта, или «mapper», картограф!
 — Чё? А… Э… Ну… Типа того, да… — лицо М выражало полное недоумение.
 — Да ладно, всё и так уже ясно! Потрясающе!
 — Э…Ты уверена?
 — Полностью! Знаешь, а я вот просто немного изменила своё настоящее имя.
 — Ты бы поостереглась говорить такое. Так ты раскрываешь подробности реальной жизни.
 — Ой-ой… Ты ничего не слышал! Оно на него ничуть не похоже!
 — Забей. Уже скоро…
 Часы на запястье ЛЛЕНН завибрировали сразу после слов М. Похоже, во времени он ориентировался ничуть не хуже.
 14:50 — время пятого сканирования. ЛЛЕНН не знала результатов прошлого, поэтому следила за картой очень пристально.
 Начав свой полёт с востока, спутник обогнул остров за считанные секунды, и на карте появились точки. Что интересно — большая часть из них уже была серой.
 — У-удивительно, М-сан… Остались три отряда!
 Ярких маячков, обозначавших живые команды, горело всего три.
 Первый светился в центральной жилой зоне, в его западной части, если точнее. ЛЛЕНН сразу поняла, что это они. Теперь она знала, где находилась. 
 Второй — среди песчаных барханов, в самой нижней части карты. Их и «LM» разделяло пять или даже больше километров. Это было хорошо, на определённое время можно о них забыть, но ЛЛЕНН совершенно не понимала, почему отряд врага прячется именно там. Может, они пытались сбежать из «королевской битвы»?
 Последний был совсем близко, на болоте, в четырёх километрах от их позиции. Рядом с ним показалась ещё одна точка, только серая. Недавний взрыв гранаты мог обозначать, что нападавшую команду уничтожили, но нельзя не принять во внимание и строго противоположную ситуацию. Если «болотники» всё же решатся атаковать ЛЛЕНН и М, то на них пути встанет почти двухкилометровая подтопленная зона, больше похожая на озеро. Чтобы добраться до цели, им придётся обогнуть разлив с севера или с юга. Вряд ли они это сделают за десять минут.
 — Наш новый противник — ребята из болот. Думаю, нам стоит придерживаться прежнего плана до очередного сканирования в пятнадцать часов. 
 Всё закончилось, и ЛЛЕНН взглянула на М. В прошлый раз у них всё получилось, и поэтому девушка настроилась на победу; от прежнего волнения не осталось и следа. Пусть в самом начале, она… нет, они были под бесконечным свинцовым ливнем «фанатиков-пулемётчиков», им удалось попасть в финальную тройку. Более того, сдаваться они не собирались, поэтому ничего удивительно в том, что ЛЛЕНН чувствует себя бодро, не было; хоть сейчас им можно выдавать бронзовую медаль, но у них есть все шансы побороться и за серебро, и за золото.
  — Если будем действовать по старинке, нам надо сменить позицию. Уйти куда-нибудь на юг или север, а затем заставить их подойти к нам. Давай в пятнадцать часов я подразню их?
 — Уже час…
 — Что-то не так, М-сан?
 Ответа на вопрос не последовало. А это было совсем не в духе М.
 Странновато. Только не говорите, что после часа ему стало неинтересно?!
 Спросить напрямую ЛЛЕНН боялась. Оставив напарника одного, она принялась исследовать просторную комнату.
 Почти минуту в доме стояла гробовая тишина, но М всё же решился её нарушить:
 — Надо нам уходить отсюда, пока не поздно. Пойдём на юго-запад, вдоль воды. Давай обдумаем следующие шаги и поищем новое место.
 — Есть! — с улыбкой на лице ответила ЛЛЕНН и, подразнивая, кивнула головой.
 Ту-ту-тун, ту-ту-тун, ту-ту-тун-тун, ту-ту-ту…
 ЛЛЕНН начала напевать мелодию под названием «Прогулка» из цикла «Картинки с выставки» Мусоргского; достаточно известное классическое произведение, а ещё Эльза Кандзаки читала под него стихи на японском.
 Огромная фигура М медленно шла за ней. Выйдя из поместья, они направились на юго-восток, поглядывая на подтопленную зону справа. Домов становилось всё меньше, и наконец они увидели большое озеро. Стоял штиль, и на воде не было ни единой волны — настоящее зеркало. На небе горел всё тот же вечный закат, и озеро тоже окрасилось в красный цвет; оно привлекало внимание красотой, но и в то же время в нём было что-то зловещее. Вдали из болота торчала громада космического корабля.
 ЛЛЕНН бежала первой, время от времени поглядывая назад. Она чувствовала себя превосходно, только боялась оставить М позади.
 — Враг! Справа! — крикнул М за спиной. 
 Их обнаружили уже в 14:54, всего через две минуты после того, как они покинули дом.
 
Глава IX. Битва М 

 — Враг! Справа!
 «Ничего не путаешь?» — первым делом подумала ЛЛЕНН, услышав крик М.
 Всего четыре минуты назад они увидели, что в болотах находилась ещё одна команда, однако их разделяло четыре километра по прямой линии, и к тому же между ними разлилось огромное озеро. Будь вместо него ровная земля, а у персонажей прокачанная до максимума ловкость, враги бы уже бежали к ним с нечеловеческой скоростью в шестьдесят километров в час — это тоже нельзя не учитывать.
 — Ой, да ладно тебе, померещилось поди че… ЧЕГО?! 
 ЛЛЕНН хотела сказать, что М показалось, но посмотрев направо, она поняла, что сильно ошиблась.
 На горизонте появились три... нет, четыре чёрные точки, которых секунду назад не было. Черные силуэты словно парили над водой и с каждой секундой становились все больше.
 — Ложись! — крикнул М, и в ту же секунду в воздухе повисло несколько ярких линий пуль. Сомнений не осталось — враг оказался совсем близко, и теперь пытался достать их издалека.
 Над головой просвистело несколько пуль. После стычки с пулеметчиками в начале турнира ЛЛЕНН очень не любила этот звук.
 — М-сан, что здесь творится?! — спросила девушка товарища, уткнувшись носом в асфальт.
 — Противник завладел очень подходящим для этих условий транспортом.
 — Транспортом?
 — Да, и они вот-вот подойдут. Смотри в оба.
 ЛЛЕНН молча подняла голову и снова взглянула на озеро. Четыре черные точки приблизились где-то на триста метров, но распознать их всё равно не представлялось возможным.
 — А, вот как… Поняла.
 Она догадалась, что это небольшие катера. Если всё так и есть, то неудивительно, что враги быстро преодолели такое расстояние, да ещё и по воде.
 — У них лодки! Они жульничают!
 — Я бы так не сказал. Игрокам разрешено использовать любое средство передвижения, которое они найдут на поле боя. Как говорится, в большой семье не щёлкай клювом.
 — Э-э-э…
 — Я тебе больше скажу — это не простые катера.
 — В смысле? Что в них такого особенного?
 — Они на воздушной подушке.
 — А?!
 — Уходи влево!
 Не успев задуматься, ЛЛЕНН сжалась в клубочек и откатилась в сторону. Благодаря молниеносной реакции и прокачанной ловкости она оказалась в паре десятков метров от прежней позиции; голова немного кружилась, но это движение спасло девушке жизнь: в место, где она была секунду назад, ударил град пуль.
 Огонь велся из пулемётов — теперь-то ЛЛЕНН могла сказать это с полной уверенностью. Пули летели с большим разбросом, но если бы ЛЛЕНН не откатилась, то шальной выстрел вполне мог угодить в жизненно важную точку, а это означало бы верную смерть.
 Д-дерьмо…
 ЛЛЕНН, запачкавшая форму в песке и траве, снова подняла голову и наблюдала за катером на воздушной подушке, быстро скользившим вдоль берега. Вдали слышался громкий рокот пропеллера, ему вторил рык двигателя. Теперь ЛЛЕНН могла разглядеть транспорт поближе: три метра в длину, по форме он походил на водный скутер, ко днищу которого приделали черную резиновую камеру, наполненную воздухом, а в задней части крепился пропеллер, как у аэроплана. Небольшой слой сжатого воздуха, нагнетаемого вентиляторами внутрь камеры, приподнимал судно, а винт, в свою очередь, сообщал движущий момент. Собственно, поэтому такой транспорт и назывался «на воздушной подушке».
 В катере находились два человека. Один сидел за рулем, а второй стоял за тяжелым пулемётом, установленным на станке сбоку. ЛЛЕНН навела на стрелка Р90, размышляя, стоит ли открыть ответный огонь, но остановилась, приложив палец к спусковому крючку, как только перед глазами возник круг пули. Катер шел зигзагами, вряд ли она сможет попасть, только зря патроны потратит. Приближались ещё три судна. Наверняка экипаж одного из них решит зайти с фланга.
 — М-сан, всё в порядке?
 — Ага, не попали. 
 Услышав ответ напарника, ЛЛЕНН облегчённо выдохнула. М был где-то в пятидесяти метрах позади, но из положения лёжа она его не видела.
 Катер отошел к своим, и теперь уже все четыре машины плыли в их сторону, маневрируя, чтобы в них было сложнее попасть.
 — И что делать? Раз уж нас раскрыли, то до следующего скана надо где-то спрятаться и устроить засаду.
 — Ага.
 — Тогда давай отступим! Убежим в дома!
 — Не успеем. Они погонятся за нами.
 — Как? Мы же на суше, разве нет?
 — Судна на воздушной подушке — амфибии. Они передвигаются и по земле тоже. Парни смогут догнать нас на шоссе. Озеро сразу переходит в дорогу, и это может выйти нам боком.
 — Нет, ну это точно жульничество! 
 Ситуация не на шутку разозлила ЛЛЕНН, но раз системой предусмотрен такой вид транспорта, делать было нечего.
 — Если мы отступим, то подставим спины, и они пойдут следом. Стоит им сократить дистанцию, и нам крышка. Думаю, они уже поняли, что нас всего двое. Эти ребята определённо очень скилловые. 
 Даже в такой ситуации хладнокровный голос М звучал обнадеживающе, однако это не отменяло того, что они оказались между молотом и наковальней.
 — Тогда, может, нам… Может, мне снова стать мишенью и бегать от них, пока ты спрячешься, М-сан? Когда я одна, меня ничто не держит, сам понимаешь. Конечно, я не так быстра, как машины, но…
 — А что, хорошая идея.
 — А-а-а… так и знала. 
 Впервые её предложение одобрили, и, несмотря на сложившуюся обстановку, ЛЛЕНН это обрадовало.
 — Только я не собираюсь просто отсиживаться. Лучше вместо этого отстрелять их по одному.
 — М-сан, не надо отчаиваться, — ЛЛЕНН сказала это таким тоном, будто отговаривала напарника от самоубийства.
 — Разве похоже, что я в отчаянии? Просто сейчас враг слишком далеко. Приподними немножко голову.
 — Хм?
 ЛЛЕНН немного поднялась и заметила, что вокруг не было ни единой линии пули. Пока не стоило беспокоиться о том, что её подстрелят. Конечно, она опасалась, что на озере может поджидать снайпер, но вряд ему удастся снять её прямо с катера. ЛЛЕНН не могла никого подстрелить, но и враги её тоже. Пока ей ничего не угрожало, ЛЛЕНН приподнялась, повернулась в сторону, где должен был находиться М, и увидела его — гигант лежал на обочине заасфальтированной дороги около озера, а перед ним на сошках стояла M14 EBR.
 Девушка подумала, что что-то изменилось, но вдруг поняла, что именно выглядело странным: гигантский рюкзак, всё это время покоившийся на спине товарища, исчез. М снял его с плеч, поставил перед собой и открыл.
 — Я воспользуюсь этим, — сказал М, копаясь в рюкзаке.
 — К-каким-то крутым оружием? — ЛЛЕНН не терпелось увидеть, что же он приготовил.
 Неужели он покажет ту самую «секретную штуку», которую прятал у себя в рюкзаке? Может, это противотанковая ракета с огромной разрушительной силой или гранатомёт, который посылает снаряды на двести метров?
 Она надеялась, что это обязательно будет дорогое, редкое и очень мощное оружие, одного использования которого достаточно, чтобы инициатива перешла в их руки.
 Однако ответ М несколько удивил её:
 — Нет, протектором.
 — Что? Что ещё за протектор?
 — Смотри...
 М достал из рюкзака пачку металлических пластин, каждая пятьдесят сантиметров в длину и тридцать в ширину, а толщиной примерно в палец. Восемь сложенных друг на друга листов со стороны были похожи на стопку плитки, которую каратисты пытаются разбить во время тренировок.
 М взял пачку и, крякнув от натуги, растянул в стороны — это оказалось что-то вроде ширмы. ЛЛЕНН невольно задумалась, сколько же весила эта стопка, если даже М с трудом её поднял.
 В итоге перед М появилась изогнутая стенка в полметра высотой и чуть больше двух метров в длину.
 — Э-э-э... что это? Что это за штука, М-сан?
 — Ну, такому трусу, как я, полагается соответствующая защита, — ответил гигант, устанавливая M14 EBR в прорезь по центру. Теперь конструкция напоминала своеобразную танковую пулемётную установку, которая защищала тело М. — ЛЛЕНН, они снова плывут.
 — Где?!
 ЛЛЕНН повернулась к озеру и увидела, как один из катеров зигзагами плывет направо, к М.
 — О, теперь я у них на прицеле? Что ж, ладно.
 Девушка снова быстро прижалась к земле и взглянула направо. То, что сейчас происходило, очень удивило её: катер, который шёл напролом к М, резко повернулся и встал у берега, проскользив по воде, словно дрифтующий спорткар. Теперь врага и М разделяло сто метров, и человек, стоявший у левого борта, открыл огонь из немецкого пулемёта HK21 калибра 7,62 миллиметра. Хоть ЛЛЕНН и не видела никаких линий пуль, что-то всё-таки устремилось в сторону её товарища — трассеры. Видимо, пулемётчик увеличил количество трассирующих снарядов в патронной ленте, и несколько пуль прочертили ясно различимые в воздухе лучи. Они направлялись прямо в М...
 — Что за?!
 Но сменили угол полёта.
 Пули отразились. ЛЛЕНН прекрасно видела, как щит, прикрывавший М, отбил пули в воздух. Ещё несколько кусочков металла угодили в щит, но их ждала та же участь; некоторые и вовсе ударились в асфальт или вырвали пучки травы. Но звонкий металлический удар пули о щит ЛЛЕНН слышала чётче, чем звуки стрельбы из пулемёта, который находился всего в каких-то ста метрах.
 — ЛЛЕНН, стреляй, как только они вздумают отступить. Можешь даже особо не целиться, просто высади весь магазин!
 — А-а… есть!
 Раз М говорит, значит, с ним всё в порядке.
 — Вот вам! — закричала ЛЛЕНН. Она уже прижала пистолет-пулемёт к левому плечу и взяла на мушку катер, который только-только сменил курс, собираясь вернуться к своим. Приложив палец к спусковому крючку, девушка ждала, когда появится «круг пули». Появился он только спустя полсекунды, но даже сейчас почти весь катер помещался в рамках круга.
 Забарабанили пули, выпущенные в режиме полного автоматического огня. Справа вылетали золотистые гильзы. Вообще гильзы у P90 выбрасывались прямо под него, однако из-за того, что ЛЛЕНН со своим крохотным тельцем стреляла из положения лёжа, им просто было некуда деваться. Вероятность того, что оружие заклинит, оставалась весьма высока, но Питоху научила ЛЛЕНН правильно стрелять из горизонтального положения.
 Маленькие пули устремились прямо в катер, отплывший уже на сто пятьдесят метров, и, как и ожидалось, распределились по всей области круга пули. Вода вокруг катера вскипела маленькими фонтанчиками. К сожалению, ни одна из пуль не попала в жизненно важную точку на телах врагов, что могло бы их мгновенно убить, и не угодила в бензобак, чтобы спровоцировать детонацию топлива — такие вещи никогда не происходят просто так.
 Ну, это же просто отвлекающий манёвр, так что ничего страшного.
 Когда все пятьдесят патронов в магазине кончились, ЛЛЕНН потянулась в набедренный карман за новым. Перезаряжаясь, она обратилась к товарищу:
 — М-сан, твой щит просто чудо! И ты всё это время таскал такую штуку с собой… Даже если стрелять почти в упор, тебе ничего не будет?
 — Если стреляют под прямым углом, он отражает любую пулю калибра 7,62 миллиметра и меньше. 
 — Ничего себе! Круто! — ЛЛЕНН не скрывала восхищения.
 Как-то раз Питоху в подробностях объяснила ей, что такое пробивная способность. Суть была вот в чем: «Выберешь неподходящее место для укрытия — подстрелят. Будь осторожна». Например, трава, кусты или крона дерева могут спрятать от вражеских глаз, но не от пуль, так как подобные укрытия для разогнанных до гигантских скоростей небольших снарядов не помеха. Пробивная способность винтовочной пули гораздо больше той, которую человек, далёкий от мира огнестрельного оружия, может себе представить. Самыми распространёнными калибрами в GGO считались 5,56 и 7,62 миллиметра, и пускай некоторые укрытия поначалу выглядят достаточно прочными, пули смогут пройти защиту. Например, обычная стена из пустотелого кирпича разрушится уже после одного-двух попаданий, и занять за ней оборону достаточно плохая идея. Деревянные двери уязвимы еще сильнее, так что внутри здания спасения от смертоносного металла нет; автомобильная дверь тоже долго не продержится. Как сказала Питоху, из всех частей машины послужить защитой могли разве что только блок цилиндров да колёсные диски, и ЛЛЕНН это полностью усвоила. 
 — А что в нём такого особенного? — поинтересовалась девушка, попутно наблюдая за четырьмя катерами, которые прямо сейчас перегруппировывались.
 — В реальном мире такого нет, но это, судя по всему, усиленные пластины обшивки космического корабля, самый прочный материал в GGO. Кое-где его продают... за баснословные деньги.
 «Страшно подумать, сколько же стоят восемь таких», — хотела было сказать ЛЛЕНН. Впрочем, она уже представила себе на каждом куске ценник в десять тысяч йен.
 М продолжил:
 — Щит показал, на что способен, однако эти парни собираются атаковать вместе. Пока пулемётчик будет отвлекать, остальные прорвутся.
 — Э-э? С тобой же ничего не случится? — обеспокоенно спросила девушка.
 — Послушай, ЛЛЕНН… Я хочу, чтобы ты встала и начала бегать туда-сюда прямо перед ними. Втопи как только можешь. Когда перед тобой появятся линии пуль, резко падай на землю и катайся, а потом снова бегай повсюду. Можешь даже пострелять, чтобы сбить их с толку.
 ЛЛЕНН подумала, что её снова делают наживкой, но в этот она не возмутилась — даже обрадовалась.
 — Тем временем ты, М-сан, будешь снимать их из винтовки?
 — Да.
 — Но ведь при прицеливании появляются линии пули. Разве этим ты не создаешь себе помехи? Они же могут просто развернуть катер и уклониться?
 ЛЛЕНН больше беспокоилась об М, чем о себе. Оба отряда знали позиции врагов, так что указатели, создаваемые оружием, явно их выдадут. 
 — Тут ты права.
 — Тогда зачем…
 — Не сейчас. Я сделаю всё, что в моих силах. О, смотри, уже плывут к нам. Давай, побежала.
 — Ого!
 ЛЛЕНН тоже увидела, как четыре катера встали в линейном порядке и плыли к ним, чертя зигзаги на воде. Вокруг, как на концерте, беспорядочно заиграли красные лазеры. М сказал ей быстро передвигаться с места на место, другими словами, всячески провоцировать огонь по себе. 
 ЛЛЕНН вскочила и заорала, разгоняясь до максимальной скорости: 
 — Ну всё, вы меня достали! Сейчас я вам покажу!
 ***
 ***
 ***
 В отряде, завладевшем катерами, состояли высокоуровневые игроки, пробывшие в GGO достаточно долго, а лидер команды был настолько опытным, что даже принимал участие в финале третьей «Золотой пули» (правда, ещё в начале его подстрелил кто-то еще более опытный). В арсенале у них было высококачественное оружие европейского производства, 7,62-миллиметровый пулемёт HK21 и автоматы калибра 5,56 миллиметра: Steyr STM-556, FN Herstal SCAR-L, Beretta ARX160 и два экземпляра HK G36K. Примечательно, что у двух последних имелись особые адаптеры, позволявшие использовать тот же тип магазинов, что и у остальных автоматов.
 Камуфляж и экипировку каждый выбирал под себя, но были две вещи, которые и определяли их как команду. Первое — вышитая на рукавах черным, тёмно-синим и тёмно-серым эмблема, изображавшая череп с ножом в зубах. Второе — на задней части жилетов имелись специальные карманы для дополнительных магазинов. Сами носители дотянуться до них не могли, однако этим пользовались оказавшиеся рядом товарищи. Во время битвы в ограниченном пространстве они находились близко друг к другу, и достать новый магазин из кармана на спине у соратника получалось гораздо быстрее, чем из своего собственного.
 Решительная и агрессивная командная игра позволила им одержать череду лёгких побед в течение первой половины турнира. Начав в северо-восточном углу карты, в степях, они быстро расправлялись с командами, котором не повезло оказаться рядом. Те два отряда, что заняли позиции в лесу, они заставили сдаться, разделившись на две группы и напав на них одновременно. Но с одной проблемой они всё же столкнулись: команда, закрепившаяся на обломках космического корабля в болотах, расставила снайперов на всех подходах, и просто не давала спуску никому, кто решался пройти по топям. Они уже решили было оставить их и идти поближе к центральным районам, как вдруг в заброшенном сарайчике рядом с болотами нашлось несколько катеров на воздушной подушке. Ещё с самого начала «Схватки» отряд искал хоть какое-то средство передвижения, но, как ни странно, все попытки были безуспешны. Они поняли, что раз со временем количество участников будет сокращаться, постоянное передвижение поможет быстрее найти врага. Катера нашлись как нельзя кстати.
 В итоге они всё же решили напасть на «болотников». У каждого в отряде был опыт вождения, и немного разобравшись в управлении, они устремились вглубь топей и прорвали глухую оборону. По движущемуся катеру попасть крайне сложно, а благодаря тому, что «линии пуль» раскрывших себя снайперов были теперь отчетливо видны, обойти их не составляло никакого труда.
 Зачистка корабля проходила быстро. «Болотники» совершили фатальную ошибку, распределив свои силы по периметру корабля, и потому вскоре в живых осталась только командир, стоявшая на высокой платформе над ними.
 — Господа! Похоже, вы перебили всех моих товарищей! Потрясающая работа! Возможно, все мои надежды на победу рассыпались в прах... ВОТ ТОЛЬКО ВАМ НЕ УДАСТСЯ ЗАСТАВИТЬ МЕНЯ СДАТЬСЯ, И ЖИВОЙ Я ВАМ ТОЖЕ НЕ ДАМСЯ! Я ЗАБЕРУ ВАС ВМЕСТЕ С СОБОЙ! ПРОИГРАВШИМИ БУДУТ ВСЕ!
 Договорив, она активировала плазменные гранаты, развешанные по всему телу, и с яростным криком прыгнула вниз. Яркая белая вспышка от цепного взрыва смешалась с красными полигонами и осветила всё вокруг… словами не передать, какая это была красота).
 — Тамая…* — прошептал один из нападавших.
 Остававшиеся на месте гибели тела были отличительной чертов «Пули» и «Схватки», вот только никто не знал, остаются ли они после таких взрывов. Всё выяснилось, когда победители увидели, как из множества красных полигонов снова сформировалось тело. Воссозданный аватар с меткой «Мёртв» неожиданно начал падать, как будто всё так и должно быть, и с громким всплеском упал в зыбкие топи, пропав из виду.
 — Реализм и рядом не стоял… — невольно проговорил один из победителей.
 Не успели они опомниться от сражения, как в четырнадцать пятьдесят началось сканирование, которое показало, что осталось всего три отряда. Они воспользовались катерами, чтобы атаковать ближайшую к ним команду — находящуюся где-то в жилых районах группу ЛЛЕНН. Преодолев огромное расстояние в мгновение ока, они нагнали цель. Выяснив, что в партии врага осталось всего два человека (что было в корне неверно), они дважды обстреляли их из пулемёта, чтобы выяснить, как те отреагируют, и составить полную картину боя.
 Таким образом они узнали о необычном щите М.
 — Один из них отбил наши 7,62-миллиметровые пули каким-то переносным щитом. Его оружие пока не распознал, но судя по длинному узкому стволу, это снайперская винтовка. Второй — розовый, мелкий и очень быстрый, вооружен P90, — доложил пулемётчик командиру, возвращаясь к своим.
 — Он отбивает всё даже на ближней дистанции… Вау.
 — Эта штука точно сделана под заказ.
 — Тоже хочу такую, но она определённо не из дешёвых... — по очереди откликнулись его товарищи.
 Командир, вооружённый STM-556, сидел в задней части одного из катеров и отдавал приказы. Оружие не выпускал из рук ни один из членов отряда. Даже водители управляли катерами одной рукой, сжимая оружие в свободной.
 Лидер взглянул на часы — 14:56. На секунду задумавшись, он объявил:
 — Давайте закончим с ними до следующего сканирования! Всем приготовиться к наступлению. Следите за линиями пуль, которые будут появляться из-за щита. Уходите в сторону, как только увидите их. Мы атакуем на земле, они и глазом моргнуть не успеют. По фронту и тылу всем разойтись на десять метров, по флангам — на двадцать. Группа Джейка, вы сейчас ближе всех к врагу, прикроете нас.
 — Есть! — один за другим ответили члены отряда.
 Все они знали, что этот план идеален. Атаковать, лавируя по воде, смысла было мало — топливные баки и так были опустошены больше чем наполовину. Скорость играла им на руку, поэтому бой надо будет закончить как можно быстрее, чтобы сразу же отправиться к последнему противнику, битва с которым определит победителя турнира. Они превосходили числом, поэтому решили сделать ставку на мобильность и натиск, чтобы высадиться на сушу и быстро задавить оппонентов — в этом и состоял план. Правда, одна вещь все же заставила поломать голову — снайпер за непробиваемым щитом — но командир решил, что тактика, которой они воспользовались при штурме космического корабля, здесь тоже будет весьма эффективна. Достаточно просто двигаться зигзагами и, завидев линии пуль, сразу же уходить в сторону.
 Катер, на котором находился пулемётчик с ником Джейк, вышел вперед и занял позицию справа.
 — В атаку! — приказал командир, как только все четыре катера встали в шеренгу, и хлопнул по плечу сидевшего впереди товарища.
 Двухтактный бензиновый двигатель катера громко заревел, и в унисон с ним взвыл пропеллер; по озерной глади раскатился гулкий рокот двигателей внутреннего сгорания. Жаль, что никто из разработчиков не удосужился объяснить, почему в будущем используются двигатели такой старой конструкции... Катера разошлись веером, захватывая позицию снайпера в «клещи».
 В ту же секунду на берегу появился силуэт низенького аватара. Цель быстро побежала налево.
 — Вижу коротышку! — выкрикнул водитель второго катера, держа руль правой рукой и стараясь выцелить ЛЛЕНН из ARX160 одной левой. Перед глазами появился круг пули, но из-за качки он то и дело сбивался, не давая сфокусироваться на бегущем противнике. Открывать огонь сейчас было бы пустой тратой боеприпасов, поэтому стрелок опустил ствол.
 — Ещё рано. Подойдём ближе и задавим их, — послышался в наушнике тихий голос лидера.
 До берега оставалось двести пятьдесят метров.
 Приникнув к земле за своим щитом, М держал M14 EBR; из-под съехавшей на лоб панамы он правым глазом глядел в оптический прицела. Парящий над озером катер сейчас находился в самом центре перекрестия и немного сдвигался вправо.
 Командир приказал открыть огонь:
 — Двести метров до берега. Джейк, отвлеки их! 
 — Есть! Ну что, зажжем!
 ***
 — Эй-эй-эй-эй-эй!
 Воздух перед ЛЛЕНН расчертили линии пуль. Красные лучи, словно лазерные указки, бесшумно появлялись вокруг, а позже исчезали, оставляя после себя свист проносящейся пули. Свинцовый дождь становился всё плотнее.
 Сколько ни пытайтесь, все равно не подстрелите! Я слишком маленькая и слишком быстрая для вас! Даже если и попадёте, то случайно! С точностью у вас явно проблемы! Я очень везучая девочка!
 Хотя эти мысли и бились в голове ЛЛЕНН, ей всё равно было страшно. Случайно попасть могли и в голову, и в затылок, прямо в спинной мозг. Игра есть игра, и если она умрет, то это не значит, что она умрёт по-настоящему. Если ей сейчас так страшно, то насколько ужасны реальные войны, где каждый ставит свою жизнь на кон?
 Живи и процветай, мирная Япония, где в войны только играют!
 — А-а-а-а-а! 
 ЛЛЕНН всё продолжала бежать, оставляя за спиной собственное эхо.
 И в этот момент у неё возникла интересная мысль: использовать P90, чтобы прикрыть голову и шею. Таким образом, у неё будет прямоугольный щит размером пятьдесят на двадцать сантиметров, и даже если шальная пуля и угодит в нужное место, P90 защитит от мгновенной смерти.
 Но мысли разошлись с действиями. Лучше она погибнет в бою смертью храбрых, чем подвергнет Пи-тян жестоким мукам!
 Как и приказал М, ЛЛЕНН бежала, падала на землю и катилась, лишь бы не оставаться на одном месте. Мельком она взглянула на озеро.
 — У-ух… 
 Позади пляшущих в воздухе линий пуль неслись четыре катера, которые казались теперь стали гораздо больше и чётче с того момента, когда она видела их последний раз.
 Неужели сейчас всё и закончится?
 ***
 Слушая жалобные стоны ЛЛЕНН, М поднёс указательный палец к спусковому крючку и быстро нажал на него. Первый раз за весь турнир странная винтовка рявкнула. На конце дульного тормоза заплясала ярко-красная бабочка, раздался хлопок звукового удара, и из ствола со скоростью, превышающей скорость звука в два раза, вылетела 7,62-миллиметровая пуля. Она летела над водой, поднимая небольшие волны, пока не попала одному из врагов в голову.
 ***
 Сзади раздался хрип, и HK21 умолк. Водитель, удивившись, повернул голову налево.
 — Что за…
 Прямо по центру лица его товарища, Джейка, зияла алая дыра. С нисходящим звуком полоска хит-поинтов, отобразившаяся справа, начала уменьшаться, переходя в «жёлтую зону», затем в «красную», а потом и вовсе опустела.
 Он знал, что случилось с Джейком: ему попали в жизненно важную точку, что вызвало моментальную смерть.
 — К… Как?
 Нервы водителя сдали. Он знал, что случилось, но не мог понять, как это произошло. Если игрок, позиция которого известна, стреляет, то должны отображаться его линии пуль. Стреляли в Джейка, но так как водитель находился рядом с ним, система должна была уведомить, что он тоже является возможной мишенью, да и красную метку нельзя не увидеть. Однако этого не произошло. При виде линии водитель тотчас бы ухватился за руль покрепче и увёл катер в сторону.
 — Кх-х-х…
 Едва повернув голову обратно, он почувствовал удар в левую сторону груди — легкий, словно его ткнули палочкой. Водитель понял, что в него попали. Он снова не видел никаких линий пули.
 Раздался тот же глухой звук, что и несколько секунд назад, и шкала хит-поинтов начала уменьшаться. 
 Водитель, чувствуя, что теряет силы, вцепился в руль катера и потянул его влево. Инерция судна оказалась слишком велика, и оно накренилось направо, а после и вовсе опрокинулось на воду.
 Тело Джейка и пока что ещё живого пилота выкинуло за борт, и они, как камни, пошли ко дну.
 Еще живой водитель хотел было выругаться, но изо рта вышли только пузыри. Болтавшийся на плече G36K вместе с магазинами и бронежилет упрямо тянули раненого вниз.
 Вода в озере была кристально чистой. Как и должно быть в игре, он мог видеть, что творилось под водой, даже с открытыми глазами. До дна было ещё далеко, но затопленные дома были видны так ясно, что ему казалось, будто он смотрит на них с неба.
 Мёртвый товарищ тонет совсем рядом со мной, и я не могу просто так смотреть на это.
 Из лёгких вышел весь воздух, водитель стал «задыхаться». Полоска хит-поинтов будет уменьшаться, пока аватар находится под водой. Это была игра, поэтому дыхание в такой ситуации не причиняло боль, просто появлялось неприятное «давящее» ощущение. Водитель не сомневался в том, что он «задыхается», и что всплыть на поверхность уже не удастся, даже если снять всё снаряжение.
 Он хотел перед смертью сообщить своим сокомандникам: «Парни! У того ублюдка с щитом не видны линии пули!», но не мог ничего сказать. Даже если бы он мог говорить, устройства связи не работают под водой. Вместо этого он обдумывал произошедшее.
 Почему же от стрелка, чья позиция раскрыта, не идут линии пули?.. Я ПОНЯЛ!
 В отряде тонувший считался оружейным маньяком, и вскоре до него дошло, что же это за простой, но очень сложный в исполнении трюк.
 Он не мог передать информацию своему отряду и продолжал тонуть. Погрузившись на двадцать метров, он оказался на дне. Хит-поинты «ушли в ноль».
 ***
 — Что ж, первые двое пошли… — прошептал М, выискивая новую цель.
 — Двоих? Ты их достал?
 Услышав слова своего напарника, ЛЛЕНН, которая всё это время бежала сломя голову, мигом остановилась и упала на землю. Посмотрев на озеро, она увидела, как крайний левый катер перевернулся и начал тонуть. Где-то в воде должны быть два человека.
 — Вау!..
 ***
 — Что за?!
 — Не понял?!
 — Э?!
 Естественно, остальные участники отряда увидели, как один из катеров перевернулся, и поняли, что упавших в воду товарищей уже не спасти.
 Водитель командирского катера выкрикнул:
 — Они потопили группу Джейка!
 — Чёрт бы их побрал! — выругался командир.
 Мы ослабили бдительность. Джейк так палил из пулемёта, что они оба прозевали линии.
 Лидер отдал новый приказ:
 — Не расслабляться! Увидели линии — уходите зигзагами!
 ***
 М видел, как сидевший рядом с одним из водителей стрелок что-то выкрикнул.
 Он навёл прицел винтовки на его грудь, потом сдвинул перекрестье чуть пониже, просчитав движение катера по горизонтальной линии, возможные отклонения и погрешности.
 Он не видел круг пули.
 Выстрел.
 Отдача была сильной, но вес самой M14 EBR и громадного аватара М ее погасили. Золотистая гильза резко вылетела справа, прокатилась по асфальту и вскоре исчезла, превратившись в искры.
 Тем временем вторая пуля нашла свою жертву.
 ***
 — Н-невероятно!..
 ЛЛЕНН наблюдала за происходящим с берега озера. Больше в неё не светили «лазерами», и можно было уже не бегать вокруг.
 Глаза не подвели: после двух выстрелов М катер, заходивший справа, внезапно остановился. Напарник отпределенно снял экипаж, и теперь судно будет просто дрейфовать. Оставшиеся два катера быстро развернулись и поплыли прочь. Прошла всего минута, как четыре их товарища погибли. Судя по всему, теперь враги отступали.
 ЛЛЕНН достала из кармана монокуляр. Едва она навела резкость на разворачивающийся катер, как послышался звук очередного выстрела М. У водителя на правом плече появилась красное отверстие. Выстрел. Ещё одно попадание выстрел — на этот раз в висок. Враг тяжело навалился на руль, и над его головой засияла метка «Мёртв».
 Снайперские навыки своего товарища ЛЛЕНН видела впервые. Хотя расстояние до врага было небольшим, но все же противник двигался с высокой скоростью. Тем не менее, М попадал в жизненно важные точки с поразительной меткостью.
 Неужели он во время поворота изменил направление и решится поплыть прямо на меня? Он остался один, теперь убегать не имеет смысла.
 ЛЛЕНН пыталась высмотреть последний катер, и внезапно поняла, что он и правда идет прямо на них. Водитель укрылся за бортом, и видна была только правая рука, державшая руль.
 ЛЛЕНН убрала монокль и взяла болтавшийся на плече P90.
 — М-сан, он идёт прямо на нас! 
 Катер рвался к ЛЛЕНН и М. Сейчас напарник был в тридцати метрах справа. Последний уцелевший из вражеского отряда разогнал катер до бешеной скорости, явно выжав из двигателя всё что можно. До берега ему оставалось сто метров, и преодолеет он их секунд за пять.
 ЛЛЕНН задумалась, стоит ли стрелять. Вряд ли ей удастся попасть по водителю, все пули угодят в корпус машины. Это его не остановит.
 Послышался тихий голос М:
 — Ложись.
 ЛЛЕНН, упав, повернула голову и увидела, как напарник встал из-за щита и со всей силы кинул что-то в сторону катера. По дуге летела плазменная граната, но не простая, а модификация «Гиганада», мощностью в три раза больше. В ручках ЛЛЕНН эта вещь просто не поместилась бы, зато для М, напоминавшего сейчас заправского регбиста, она была в самый раз.
 Ни за что не поверю, что он заденет катер.
 Конечно, с ним ничего не сделалось: с громким всплеском граната упала в воду, не долетев метров двадцать.
 Так и знала, что это не сработает!
 Но тут случилось совсем неожиданное.
 Катер проплыл над местом, куда упала граната, и его объяла яркая вспышка. Самого взрыва ЛЛЕНН не услышала — вода заглушила грохот. Вода от взрыва вспучилась полусферой десяти метров диаметром, и именно под неё попал катер. 
 ***
 
 ***
 А незадачливому врагу это обеспечило незабываемый затяжной прыжок.
 — Эй-эй-эй! А-А-А-А-А! — закричал одетый в светло-коричневый, почти песочного цвета камуфляж водитель, пролетая над берегом.
 Катер подкинуло метров на десять, а водитель летел уже тридцать метров и всё не собирался останавливаться. 
 ЛЛЕНН уже было подумала, что сейчас он пройдёт контрольную точку*, развернется и контратакует… но настолько киношной сцены всё же не случилось.
 В двадцати метрах от ЛЛЕНН мужчина упал на спину. Катер пролетел чуть дальше, упав на воду днищем кверху. Затрещал сломанный пропеллер, а потом двигатель зафыркал и взорвался, подняв столб воды.
 — ЛЛЕНН, прикончи его!
 — Поняла!
 Девушка разогналась до нечеловеческой скорости и уже через мгновение стояла над мужчиной, как раз поднявшему голову.
 Они встретились взглядами. Враг явно не понимал, что происходит.
 — Что ещё за?.. 
 — Прости!
 «Искренне» извинившись, ЛЛЕНН вскинула P90 и расстреляла мужчину в упор. Это была мера предосторожности, поэтому ей не оставалось ничего, кроме как стрелять. Будь у врага в руках активированная плазменная граната, ЛЛЕНН погибла бы на месте. 
 Она держала гашетку всего две секунды, но на теле мужчины образовались тридцать сияющих отверстий. Руки безвольно обвисли, лицо и тело превратились в кровавое решето — очень неприятная картина.
 ЛЛЕНН остановилась только когда над телом со звонким щёлчком появилась метка «Мёртв».
 — Ха-а-а… 
 ЛЛЕНН немного трясло. Она расслабила указательный палец.
 Не стоило так долго стрелять. Дело даже не в напрасной трате патронов, просто одна из самых худших вещей в играх — это оверкилл.
 ЛЛЕНН сделала глубокий вдох. Повесив P90 на плечо, она неожиданно свела ладони вместе, как при молитве, и произнесла: 
 — Прошу, прости меня!
 ↑Это отсылка к истории Японии, к периоду Эдо, когда публика всё чаще могла наблюдать за световыми шоу, в частности, фейерверками (по-японски 花火 [ханаби, «огненные цветы»]. Самым известным из кланов, устраивавших подобные представления, был клан Тамая. В 1810 году от клана Тамая отделилась группа Кагия, которая начала составлять конкуренцию главному игроку на этом рынке. Между ними начались своеобразные «сражения», во время которых зрители выкрикивали названия тех, кого они больше поддерживали. В современном японском это слово используют, когда говорят о красивом фейерверке.↑Она же K-point — точка на трамплине, в которой прыгун на лыжах должен оказаться, чтобы ему начислили очки. Чем дальше прыгун оказался от точки, тем больше ему дадут баллов, и наоборот.
Глава X. ЛЛЕНН и М 

 — М-сан! Я его добила! — обратилась к напарнику ЛЛЕНН, после того как помолилась за убитого ей мужчину; лицо девушки украсила улыбка, в голосе чувствовалась бодрость. 
 — Да, молодец, хорошо постаралась.
 Отозвавшись, гигант начал убирать щит. Делал он всё с точностью до наоборот, то есть, растянул руки к краям пластин, а потом свёл их вместе, таким образом сложив конструкцию в стопку, которую он убрал обратно к себе в рюкзак. ЛЛЕНН поискала оброненный монокуляр, подняла его и положила в карман. Затем лёгким бегом она вернулась к М, который как раз повесил рюкзак на спину и взял M14 EBR в руки.
 — И все же, М-сан, это было потрясающе! Ты снял их одного за другим, да еще так легко! — порадовалась девушка, но потом всё же решила спросить: — Но… почему они не уклонялись от твоих линий пуль?
 — Потому что они их не видели, — в словах М не были ни намёка на хвастовство или горделивость.
 — Э? Они их не видели? Почему?
 — Потому что я их не создавал.
 — Что? Как? Они же появляются после того, как прикасаешься к спусковому крючку, разве нет?
 — Потому я и не прикладывал к нему палец.
 — В смысле? А как же круг пули?
 — Его тоже не было.
 — И-и… как же ты тогда целился?
 М отрезал:
 — Напрямую. 
 ***
 ЛЛЕНН вспомнился один разговор с Питоху. Если память ей не изменяла, тогда они сидели в руинах заброшенной станции метро. Они вдвоём уничтожили целых три дюжины роботов-уборщиков, начавших нападать на людей из-за вышедшего из-под контроля искусственного интеллекта. После этого они сидели перед кучей обломков, объятых жутковатым сиянием светодиодов, и пили чай из термоса.
 — Есть много хороших и удобных вещей, ЛЛЕНН-тян. Видишь ли, так как GGO — игра, то множество вещей здесь делается легко. Стрельбы это тоже касается.
 — Стрелять легко? Что вы имеете в виду?
 — Ну да. Вот смотри, давай ненадолго забудем о существовании закона по контролю за владением холодным и огнестрельным оружием и дадим «настоящей» тебе настоящий P90. Сможешь ли ты вставить магазин в оружие, взвести его и даже встать в подходящую стойку?
 — Да, наверное.
 — Но получится ли у тебя попасть по мишени размером с человека, стоящей в ста метрах от тебя, как ты это обычно делаешь в GGO?
 — Э? Ну… я не совсем в этом уверена…
 — Случайно ты попасть можешь, но это почти невозможно. А всё потому, что у тебя нет «поддержки».
 — То есть?..
 — Видишь ли, в GGO, когда ты наставляешь оружие на цель, она помещается внутри круга пули, после чего игровая система принимает решение «помочь тебе с прицеливанием, чтобы ты смогла поразить мишень». 
 — Выходит, на самом деле «прицеливаемся» не мы?
 — Верно. Игроки в GGO думают, что они попадают в цель благодаря своим навыкам стрельбы, но это не так. Система постоянно помогает им, и с каждым новым уровнем персонажа и получением более точных и мощных пушек эта помощь становится всё очевиднее. Другими словами, можно даже толком не прицеливаться, чтобы игра засчитала попадание. Это сродни навыкам мечника. У игроков в GGO стрелять получается всё «легче», поэтому они и становятся сильнее.
 — Вот как… То же самое можно сказать и про мою скорость.
 — Я как-то раз пыталась это проверить. Взяла высокоточную снайперскую винтовку, просчитала момент, когда цель окажется в центре круга, и быстро нажала на спуск. Как ты думаешь, что случилось с пулей?
 — Она… попала в цель?
 — Так точно, и попала прямо в центр, как и показывал круг. После этого я поняла, что спусковые крючки в GGO выполняют роль манипулятора.
 — Понятно… Вот что вы имели в виду, когда говорили о существенной помощи системы. Тогда, Пито-сан, что случится, если в GGO будет воспроизведена стрельба, подобная реальной?
 — Давай подумаем. В таком случае это будет или чёрт его знает какая сложная, просто отстойная игра, в которой даже после десятков часов практики стрельбы на уровне настоящих военных люди так и останутся новичками, либо же все вокруг будут стоять в ста метрах друг от друга и палить из автоматов, что само по себе выглядит уморительно. — Питоху пробило на смех. — Но всё же игра есть игра, с этим ничего не поделаешь, и не надо требовать от неё большего реализма. GGO хороша такой, какая она есть.
 — Поняла… Пито-сан, у меня есть вопрос.
 — Да, вот что мне нравится в тебе, так это твоя рассудительность. Это будет отражено в твоей школьной характеристике.
 — Спасибо большое! — обрадовалась ЛЛЕНН, но тут же поняла, что над ней пошутили. — Кхм, а если тот, кто уже умеет хорошо стрелять в реальности, будет играть в GGO?
 — О, это очень правильный вопрос. Ставлю тебе высшую оценку.
 — Спасибо… Так и каков же ответ?
 — Я задалась точно таким же вопросом и решила устроить тест. Я пригласила своего знакомого, который фанатеет от пушек и вполне неплох в настоящей стрельбе.
 — И-и-и?
 — Поначалу ему было непривычно, но стоило ему взять в руки оружие, как он сразу же начал бешено нажимать на спуск. «Как я и ожидал от американской игры, симуляция достаточно правдоподобная» — вот что он мне тогда сказал.
 — Ага! Вы уже раньше говорили об этом: способности самого игрока могут превосходить способности персонажа.
 — Верно, всё так и есть. Однако чуть позже он добавил: «Помощь с кругом пули — это палка о двух концах».
 — В смысле?
 — Круг подсказывает, куда полетит пуля, именно поэтому, цитирую, «можно толком не целиться, вот только тогда реальная стрельба здесь и рядом не стояла. Кроме того, эта помощь только ухудшает твои навыки. Единственное, в чём она, пожалуй, может пригодиться, так это в осознании важности времени при стрельбе». Разница до невозможного велика.
 — Интересно… Но мне кажется, я бы не смогла играть без неё. Так что же в этом тогда хорошего?
 — По его словам, «из-за этого стрельба на дальних дистанциях облегчена донельзя». Видишь ли, попасть по цели, которая находится далеко от тебя, довольно сложно. Ты знаешь, почему пули летят не туда, куда направлено перекрестие прицела?
 — Да, я узнала это, когда тренировалась со снайперской винтовкой у того ужасного NPC-сержанта. Пули попадают под влияние гравитации и летят по дуге, поэтому целиться надо немного выше, учитывая то, насколько снаряд изменит свою траекторию из-за дистанции до мишени.
 — Это ещё не всё. Когда ты целишься во что-то находящееся ниже тебя, то падение пули уменьшается пропорционально углу до цели. Если воздух хорошо прогрет, а стрелять приходится с возвышенности, то среда становится более разреженной, и полёт пули происходит лучше. Если есть ветер, то он буквально «сдует» пулю. Кроме того, снаряды летят, совершая вращение. И еще: если цель находится в километре или больше от тебя, то нельзя не учитывать силу Кориолиса, вызванную вращением Земли.
 — Сэнсэй, я что-то окончательно запуталась...
 — Ну, суть в том, что для настоящего снайперского огня нужно просчитывать всё до мелочей, а также иметь много опыта. Реальные снайпера привыкают ко всему этому после сотен отстрелянных патронов. Но…
 — Я поняла! Круг пули делает все вычисления сам, как компьютер. Система словно говорит: «Сейчас ты попадешь вот сюда». Всё становится слишком просто.
 — Всё верно.
 ***
 — Напрямую.
 Услышав короткий ответ М, ЛЛЕНН сразу догадалась, о ком тогда говорила Питоху:
 — Я поняла! М-сан и есть тот самый знакомый Пито-сан, который умеет хорошо стрелять по-настоящему!
 — Э?.. Ну, да. Так и есть.
 Теперь всё, что казалось ЛЛЕНН тайным, стало явным.
 — Говоря «целюсь напрямую», ты имеешь в виду, что не пользуешься поддержкой круга пули, стреляешь без его использования, так? То есть ты просто смотришь через прицел, сам высчитываешь место, куда тебе надо попасть, и стреляешь!
 — Да.
 — Следовательно, М-сан, ты не прикладываешь палец к спусковому крючку перед тем, как выстрелить! Вот поэтому линии пуль и не появляются, или всё же появляются, но враг их не видит, ведь что они просто до него не доходят!
 — И снова да. — гигант продолжал кивать в ответ.
 — Просто невероятно, М-сан! Это… Это даёт большое преимущество! — ЛЛЕНН не скрывала восторга.
 Круг и линии пули в GGO дают одинаковые преимущества и нападающим, и защищающимся. Однако если игрок стреляет без круга, как М, то не будет ли это выгодой только для нападающего? Более того, это не жульничество, за которое система может наказать, а всего лишь козырь для тех, кто развил этот навык в себе.
 Непробиваемый щит М и его способности позволят ему стрелять, даже если он окажется под плотным огнём, и вместе с крохотной и увёртливой ЛЛЕНН, которая будет отвлекать врагов на себя, шансы стать чемпионами первой «Схватки» становятся не такими уж и призрачными.
 — Мы можем победить! Осталась всего одна команда! Золотая медаль у нас в кармане!
 — Это было бы круто. Как раз начинается сканирование.
 — Что?..
 Как только ЛЛЕНН это сказала, часы на запястье завибрировали, показывая время — 14:59:30. Прошёл почти час с начала турнира.
 Всего лишь час…
 ЛЛЕНН казалось, что эти шестьдесят минут были самыми длинными в её жизни. Ей просто было непривычно перебегать с места на место, вокруг да около и прятаться, а уж оказываться под дождём из сотен пуль и в помине не приходилось; даже в виртуальном мире с ней такого никогда не происходило.
 ЛЛЕНН достала терминал спутникового сканирования из левого нагрудного кармана, нажала на специальную кнопку, и перед ней появилась карта. Устройству столько раз доставалось, когда она то и дело падала на землю... Хорошо, что разбить его не позволяла система, ведь тогда продолжать игру стало бы невозможно.
 До сканирования осталось двадцать секунд. Сомнений в том, что бесцельно бродивший по южным пустыням отряд был ещё жив, не оставалось, ведь пока они ещё не слышали победные фанфары. Десять минут назад эта группа была в самой южной точке карты, но теперь можно предположить, что они шли прямо к своим последним соперникам. Возможно, их странным передвижениям из одного места в другое было какое-то объяснение. Например, они просто устали от сражений и планировали бежать, пока не решат сдаться.
 Размышляя об этом, ЛЛЕНН посмотрела на своего напарника и увидела, как он достал что-то из левого наплечного кармана. Она подумала, что это будет очередное новое оружие, но это оказался лишь простой сложенный вчетверо листок письменной бумаги. Перед тем, как раскрыть его и прочитать написанное, М взглянул на терминал. ЛЛЕНН не знала, для чего ему эта бумага, но сейчас сканирование было явно важнее.
 В этот раз спутник очень медленно летел с северо-запада. Первыми показалась серые точки, обозначавшие уничтоженные и сдавшиеся команды в степях и болотах.
 — Ну же! Ну же! — сканирование шло слишком медленно, и ЛЛЕНН не смогла сдержаться. Наконец в месте, где она сейчас находились, высветились две точки, причём одна из них была тусклой и почти совпадала с меткой «LM». — Момент истины…
 Где же они? Сколько до них километров? Учитывая их позицию десятью минутами ранее и скорость бега, они должны быть где-то в пустыне, но где именно? Если они сейчас в пустыне, то мы сможем нагнать их. Мой розовый камуфляж будет как нельзя кстати, и мы застанем их врасплох, или же я просто могу бегать на максимальной скорости и отвлекать, пока М будет снимать их своей стрельбой без линий пуль.
 ЛЛЕНН внимательно следила за картой, боевой дух и энтузиазм переполняли её. Сканирование должно показать, где находится последний вражеский отряд.
 — Э-э-э?.. 
 Мерцающая точка внезапно появилась совсем рядом с их собственной. Она была в соседнем квадрате слева, то есть на западе. ЛЛЕНН и противников разделяло примерно шестьсот метров.
 — Что за?..
 Не успела ЛЛЕНН ещё толком обдумать ситуацию, как рядом с ней пролетели пули. Их свист она не услышала, и они попали прямо в неё. Тупая боль раздалась в правом боку, будто ее внезапно ущипнули, и мир вокруг закрутился каруселью. Карта, в которую ЛЛЕНН смотрела, исчезла где-то за пределами поля зрения. Глаза её уставились в красное небо, затем откуда-то появился потрескавшийся асфальт, затем озеро, и вот она уже глядела на метелки незнакомой травы.
 «Меня подстрелили, и от этого я ненадолго подлетела!»
 Только ЛЛЕНН поняла это, как её хит-поинты с глухим звуком начали быстро уменьшаться. Полоска уже ушла в «жёлтую зону» и всё никак не останавливалась.
 «Ах, неужели… это… мгновенная смерть…»
 И именно в этот момент полоска стала красной и остановилась. ЛЛЕНН была на волоске от смерти, иначе и не скажешь.
 — А-а-ах?.. Э-э-э?..
 Сейчас она переживала сильнейший шок. Сильную боль ей причинила не сколько пуля, сколько то, что её подбросило в воздух, отчего всё вокруг перемешалось; голова кружилась, будто на мгновение отключился вестибулярный аппарат.
 — А-ха-а?..
 ЛЛЕНН снова подняло в воздух, но теперь ей казалось, что она парит. Красное небо вечного заката — всё, что она сейчас видела.
 — Держись! Мы сбежим!
 Она услышала голос М. Девушка поняла, что происходит: М несёт её на руках и бежит прочь.
 Пули с режущим слух свистом проносились в воздухе, где-то слышались звонкие щелчки выстрелов. Огонь по ним до сих пор не прекращался.
 Пуля с глухим чмоканьем ударила во что-то мягкое.
 — У-у-х… — тихо рыкнул М.
 В голове у ЛЛЕНН мельтешили мысли.
 «М тоже подстрелили. У врагов есть снайпер. Вокруг всё проглядывается, укрыться негде.
 Любая шальная пуля добьёт меня.
 Неужели это конец?
 Мы проиграем? Но мы же так близки…»
 — Прости, — коротко бросил напарник. ЛЛЕНН хотела спросить, за что, как вдруг её отбросило, и после недолгого падения она жёстко приземлилась на спину. В большинстве VR-игр при падении с большой высоты наносился урон, и ЛЛЕНН волновалась, не отнимет ли это у неё последние хит-поинты, но, к счастью, этого не произошло.
 Внезапно ЛЛЕНН уткнулась лицом в плотную зеленую ткань
 «Что за?.. Где я?.. Что со мной произошло?..»
 Она знала только то, что откуда-то их обстреливают, а М находится рядом.
 Вдруг ЛЛЕНН услышала, что к свисту пуль добавился громкий рёв двигателя, и почувствовала, как под ускорение отталкивает её назад, а поток воздуха бьёт в затылок.
 Повернув голову направо и откинув кусок мешавшей зелёной ткани, ЛЛЕНН увидела зеркало озера, отражавшее закатное небо. Она наконец поняла, что находится на заднем сидении катера на воздушной подушке, которым управлял М, сидевший у руля прямо перед ней.
 — Сваливаем отсюда!
 — Л-ладно…
 — Хилься, пока есть время.
 — П-поняла…
 ЛЛЕНН достала из кармана внешне напоминавшую небольшой цилиндр аптечку, приложила к щеке и нажала на кнопку. Раздался тихий хлопок, похожий на эхо выстрела, и аватар ЛЛЕНН объяло красное свечение. Хит-поинты ушли почти в «ноль», и понадобится три минуты, чтобы заполнить полоску жизни на тридцать процентов.
 Свист летящих в их сторону пуль никак не стихал, соревнуясь с рыком двигателя катера.
 — На таком расстоянии они мало что сделают своим пулеметом, — проговорил М.
 Кого он этими словами хотел успокоить — меня или себя?
 ЛЛЕНН хотела узнать это, но почувствовала, как её укачивает, и на почти на полминуты затихла.
 Скорость катера резко уменьшилась.Теперь в воздухе раздавался только грохот мотора. ЛЛЕНН смотрела на озеро потерянным взглядом.
 — ЛЛЕНН, ты уснула, что ли? — нарушил тишину М.
 — А, что? Нет, всё нормально. Спасибо вам большое за моё спасение.
 — Снова тебя не туда понесло. Не проснулась ещё?
 — Да?.. А, ну… Прости… Прости, что ничего не сделала.
 — Не за что извиниться. Я тоже не за всем уследил, пока осматривал округу. Они были где-то за полкилометра от нас и прятались, мы бы их так и так не заметили.
 — Ха-а…
 Катер продолжал идти по водяной глади. Судя по положению солнца... ЛЛЕНН могла понять только то, что они сейчас направляются на юго-запад.
 — И что мы теперь будем делать, М-сан?
 — Оторвёмся от них, пока есть возможность, и дождёмся следующего сканирования. За это время мы успеем полностью восстановить хит-поинты.
 ЛЛЕНН взглянула в верхний левый угол поля зрения: полоска хит-поинтов понемногу заполнялась, но всё ещё светилась красным и не перешла даже за отметку в десять процентов; у М пули отняли где-то пятую часть от всего здоровья. Интересно, это от того, что у него такое крепкое тело, или ему просто не попали в уязвимые места? А может, и то и то?
 — Тебя я тоже подлечу, М-сан.
 — Да, спасибо. Аптечка в левом наплечном кармане.
 Сам гигант держал руль катера правой рукой и не мог сам взять аппарат, но ЛЛЕНН достала аптечку и приложила к его затылку. В ответ М благодарно кивнул.
 — Поверить не могу, что они были так близко… Ух… 
 Девушка ещё не отошла от шока. Несколько минут назад её чуть не убил снайпер. По спине прошли мурашки, и ЛЛЕНН удивилась, что даже это ощущение было воспроизведено в VR-игре.
 — Честно говоря, мне тоже следовало быть начеку. Ситуация с катерами будто повторилась. У тех ребят оружие тоже стоит на каком-то транспорте.
 — Вот оно как…
 — Мне кажется, достать что-то быстро движущееся под конец игры становится гораздо проще. Возможно, у них есть какая-то четырёхколёсная машина, может, даже грузовик, и они умеют им управлять.
 — Э-эх… Всегда надо быть наготове…
 — Не расстраивайся так. Как-никак, ты всё же очень везучая девочка.
 — П-почему это?
 — Та пуля могла стать смертельной. Ещё десять сантиметров, и она угодила бы тебе в сердце или лёгкие.
 — Что ж, твоя правда…
 — Вражеский снайпер был далеко, и он мог попасть только по неподвижной цели.
 — Но тебя же тоже задели, М-сан?
 — Это была чистая случайность, ведь по большой мишени проще попасть. Я видел линию пули, она уперлась мне на бедре, но мне было всё равно. Кроме того, нам повезло, что катер с двумя трупами как раз подошёл к берегу.
 А, он это про тех, кого подстрелил первыми, пока они плыли откуда-то справа.
 М продолжал:
 — У того снайпера винтовка калибра 7,62 миллиметра, а раз интервалы между выстрелами были короткие, то она ещё самозарядная, как минимум с десятью патронами в магазине. Они превосходят модели с продольно-скользящим затвором в скорострельности, так что нам просто необходимо держать ухо востро.
 — Поняла… До конца игры буду сама бдительность! И это не пустые слова!
 — Ага. После такого ответа на тебя можно положиться.
 На кого можно положиться — так это на тебя, М-сан.
 Эти слова почти сорвались с губ ЛЛЕНН, но она вовремя остановилась. Неважно, как много она будет благодарить М, этого всё равно будет мало. Она решила подождать до самого конца «Схватки».
 ЛЛЕНН вспомнила, что у напарника есть план, и поинтересовалась:
 — И куда мы теперь направляемся?
 — Юго-запад. Остановимся у пустыни, которая сейчас находится по левую руку от тебя.
 ЛЛЕНН удивлённо повернула голову налево и примерно трёхстах метрах от катера увидела усеянную песком и камнями пустыню.
 — Но зачем? Разве не лучше было бы пойти на северо-восток, к болотам? У врагов же машина? Они сразу погонятся за нами!
 — Так-то оно так, но у нас мало топлива, поэтому я не могу обещать, что мы сможем пересечь озеро и пройти по болотам.
 — Вот как…
 ЛЛЕНН взглянула на небо.
 Да, полезные вещи без ухода — всего лишь красивое украшение.
 ***
 ***
 ***
 Четыре минуты назад, 14:59.
 В спальном районе поодаль от остальных домов стоял большой особняк. 
 — Вижу их! Тома, иди сюда! 
 С широкого балкона третьего этажа послышался низкий, даже угрожающий женский голос. Его обладательница лежала на полу и осматривала окрестности в бинокль. Ростом она была примерно сто восемьдесят сантиметров, с накачанными мышцами и мускулистым торсом — всем своим видом она напоминала рестлершу. О том, что она все-таки женщина, свидетельствовали лишь завязанные в три косички и свисавшие слева и справа каштановые волосы. На ней был камуфляж с пятнами разных оттенков зелёного, а грудь закрывал жилет с множеством карманов. 
 — Где они, Босс? — раздался голос откуда-то сзади, и на балкон вышла ещё одна женщина. 
 Она была всего сантиметров на пять ниже собеседницы, выглядела гораздо моложе, но девушкой её назвать никак было нельзя. Худощавое тело тело облегал такой же зелёный камуфляж, коротко подстриженные чёрные волосы прикрывала зелёная вязаная шапочка. 
 В руках женщина — Тома — держала снайперскую винтовку Драгунова под патрон 7,62x54 мм R (где R означает выступающий фланец). Оружие очень известное, со стройным и элегантным силуэтом. Эта винтовка по праву считается олицетворением стран старого Восточного блока. Вместо стандартного для этой модели четырёхкратного ПСО-1 хозяйка поставила более крупный и тяжёлый прицел с переменной кратностью увеличения от трёх до девяти; прямо перед магазином были установлены особые сошки.
 — Видишь место, где берег озера переходит в дорогу? На минуту левее от силуэта разбившегося космического корабля, — сказала «Босс», указывая пальцем на северо-запад.
 Тома проворно установила СВД на сошки и легла на половицы балкона.
 — Вижу двоих. Коротышка в песочно-розовом и гигант в зелёном камуфляже. 
 — Это они. Шестьсот двадцать три метра до мелкой, — определила Босс расстояние с помощью встроенного в бинокль дальномера. — Далековато… Сможешь достать их?
 — Смогу! Это наш шанс!
 — Вот и отлично! Первая цель — коротышка.
 — Есть. 
 Тома повернула маховичок на правой стороне прицела, подняв кратность увеличения на максимум, и теперь прямо посреди круга видела ни о чём не подозревающего розового врага.
 Раздался голос Босса:
 — Внимание всем. Сейчас Тома подстрелит коротышку. Роза и Софи, приготовьте пулемёты. Сейчас они у берега озера на северо-западе. По моей команде палите что есть дури. Анна, ты ищешь остальных врагов и по возможности снимаешь. Таня, ты следишь за сканированием.
 В ответ послышалось четыре отклика, а Босс убедилась, что все шестеро ещё живы. Отряд был в полном составе — состоял он полностью из женщин.
 И вот часы показали три пополудни. 
 Босс достала терминал спутникового сканирования, попутно поглядывая через бинокль на врагов, чьи силуэты она теперь видела отчетливее. Она была уверена, что никого из противников больше нет, и спокойно открыла карту. 
 — Вот так сюрприз будет. — Её лицо исказил волчий оскал. — Тома?
 Снайпер выровняла круг пули, и теперь в нём помещалась нижняя правая часть тела розовой коротышки. Круг сокращался в такт сердцебиению, но дрожь была размеренной, хотя время от времени круг расширялся до такой степени, что внутри него умещалось всё тело жертвы.
 — Всё готово.
 — Давай.
 Глава отряда отдала приказ, и от восторга сердце Томы забилось чаще. Она подождала, пока круг станет совсем маленьким.
 Спуск.
 СВД издала короткий, но громкий рёв. Длинное и тонкое «тело» резко подпрыгнуло вверх, как будто по нему ударили хлыстом. Справа из ствольной коробки вылетела гильза.
 Пуля летела, пронзая толщу воздуха…
 …и розовое тельце подбросило в воздух, отшвырнув на три метра.
 — Зоркий глаз! Отлично стреляешь, Тома! Угощу тебя пудингом после игры. 
 Командир похвалила снайпера, и это услышали все члены отряда. 
 — Если можно, хочу забрать и второго! — ответила Тома и выстрелила ещё раз.
 Эта пуля предназначалась гиганту. «Круг» покрывал его целиком, однако смертельный снаряд прошёл мимо, так как громадная туша врага неожиданно ловко рванулась к коротышке.
 — Чёрт!..
 Тома раз за разом стреляла, когда громила помещался внутри круга, но её сердцебиение участилось. Круг постоянно колебался, и пули никак не находили цель.
 Гигант внезапно подхватил коротышку, положил на правое плечо и рванул к озеру, где как раз в сторону берега дрейфовал катер. 
 — Чёрта с два я тебя отпущу! 
 Тома не останавливала огонь ни на секунду, и ей всё же удалось зацепить бедро, однако это не помешало движениям врага. 
 Громила без всякого сожаления вышвырнул два трупа из катера, закинул коротышку на заднее сидение, а сам сел за руль. 
 Десятая пуля Томы угодила в озеро, подняв фонтанчик воды. Затворная рама винтовки, постоянно двигавшаяся вперед-назад во время стрельбы, вместо того, чтобы вернуться на исходное место, застыла в крайнем заднем положении. В магазине закончились патроны. 
 — Босс, они у берега, — доложила Таня. — Один из них командир. 
 Глава отряда немедленно отдала приказ:
 — Пулемёты, огонь!
 По всему дому, от прихожей и до самого чердака, раздался громогласный рев. Две женщины, расположившихся на третьем этаже, открыли огонь из ПКМ. Стволы почти не тряслись при стрельбе и извергали небольшие языки пламени из дула в сторону озера.
 Это были пулемёты российского производства, которые использовали те же патроны, что и СВД. Шедевр, разработанный Михаилом Калашниковым, человеком, создавшим всемирно известную серию АК. ПК означает «пулемёт Калашникова», а М — «модернизированный».
 Пулемёты продолжали выплевывать десятки пуль. Из короба с патронами, присоединённого снизу, к ствольной коробке подавалась лента с боеприпасами. Стреляные гильзы вылетали слева из специального окошка, которое закрывал щиток, предупреждавший возможное засорение механизма. Там же, слева, едва касаясь короба, свисал опустошённый фрагмент ленты, с каждым выстрелом увеличивающийся на одно звено.
 Пули летели в сторону уплывавшего вдаль катера. Босс наблюдала за всем и видела, что все пули уходят в воду, оставляя после себя «грибы», и не могут поразить цель.
 — Прекратить огонь! — скомандовала Босс. Пулемёты замолкли, и вокруг стало очень тихо. — К несчастью, им удалось сбежать.
 Послышался голос Тани:
 — Босс, спутник движется к верхней части озера.
 — Анна, видишь ещё кого-нибудь? — отозвалась командир отряда, одновременно осматривая местность через бинокль.
 — Нет, никого.
 — И у меня тоже… Что же, походу, их там и вправду только двое.
 Босс следила за катером, вспенивавшем воду, пока он наконец не исчез из поля зрения. 
 — Эти ребята идут на юго-запад. Возможно, они хотят нас обхитрить, но, скорее всего, у них просто кончается топливо.
 Она убрала бинокль в подсумок на поясе, затем спокойно произнесла:
 — Выдвигаемся в северо-западную часть пустыни. Всем собраться у грузовика.
 ***
 И вот охотники, которым когда-то было дано кодовое имя «Фокстрот», расположились в грузовике, чтобы выследить и догнать последнюю добычу.
 ***
 ***
 ***
 15:06.
 После небольшого круиза ЛЛЕНН и М высадились в юго-западной зоне, представлявшей из себя усеянную песком и камнями пустыню. Светло-коричневый песок на берегу резко переводил в неровный, по которой катер точно бы не смог пройти. Впрочем, если бы и мог, ему бы не хватило топлива. 
 Пока они плыли, ЛЛЕНН использовала вторую аптечку. До полного восстановления хит-поинтов оставалось совсем немного, но всё же на шестидесяти процентах здоровья придётся использовать третью.
 Оставив катер на берегу, ЛЛЕНН и М внимательно осмотрели окрестности.
 Пустыня была почти идеально ровной, и только несколько овальных останцов* нарушали картину. То тут, то там были разбросаны огромные валуны от одного до пяти метров в высоту, которые вполне могли сойти за укрытия. Небольшими возвышенностями здесь служили эти же камни: если на них взобраться, то обзор будет достаточно хороший. Всё зависит от высоты, но, похоже, дальше трёхсот метров не было видно ничего. Галька, конечно, сильно проигрывала мощёной дороге, если судить по твёрдости, однако ноги стояли на ней гораздо уверенней.
 — Неплохое место для сражений. Есть где укрыться и откуда пострелять издалека. Правда, враги тоже могут этим воспользоваться, но тут нам поможет твоя невероятная проворность, ЛЛЕНН.
 — А ещё здесь машины не смогут проехать.
 Через монокуляр ЛЛЕНН осматривала округу настолько далеко, насколько позволяло устройство, но пока не заметила ни одной фигуры, хоть как-то похожей на противников.
 Когда действие второй аптечки кончилось, девушка приставила третью к затылку и активировала её. Это была последняя, да и вряд ли враг дал бы воспользоваться лечением еще раз.
 — От катера отойдём немного на запад и будем ждать сканирования.
 Согласившись с предложением товарища, ЛЛЕНН медленно пошла вперед. Возможно, сейчас враг догонял их на оставшихся катерах, поэтому она пристально следила за озером, но пока что никого не заметила.
 15:08.
 ЛЛЕНН и М спрятались за большим камнем и решили подождать оставшиеся до сканирования две минуты.
 Пускай и не все, но большую часть хит-поинтов я восстановила. И на этот раз я уж точно буду начеку!
 Вдруг ЛЛЕНН вспомнила, что перед сканированием в три часа М достал какую-то бумажку и попытался прочитать написанное. В это время на них напали, и он вряд ли успел это сделать.
 — М-сан. — ЛЛЕНН повернула голову в сторону М, который где-то в десяти метрах от неё куда-то полз. — Ты же вроде недавно хотел прочитать письмо.
 — А-а! — удивился М. ЛЛЕНН догадалась, что он совершенно забыл о существовании записки. — Спасибо, что напомнила. Мне велено было прочитать ее ровно в три часа.
 Гигант достал кусок бумаги из кармана, раскрыл и принялся читать. Почувствовав облегчение, ЛЛЕНН снова начала осмотр территории. Она должна охранять М, пока он читает письмо.
 Ей было интересно, от кого это письмо и что в нём написано, но даже в виртуальном мире никто не отменял правила вежливости. Просто сама картина того, что кто-то даже в VR-игре держит при себе бумагу, восхищала её.
 Пустыня, испещрённая галькой и булыжниками, — это всё, что она перед собой видела; покоившийся в руках P90 уже был готов к бою.
 ЛЛЕНН достала из инвентаря два запасных магазина; если считать уже находившийся в оружии, сейчас она имела при себе семь магазинов, и раз уж выпала такая возможность, она достала ещё две плазменные гранаты, которые взяла с собой на всякий случай, и повесила их на левую сторону поясного ремня.
 ЛЛЕНН была уверена, что в следующий раз она их непременно расстреляет. Умрёт, но заберёт с собой пару-тройку врагов, как можно больше. Если дойдет до того, что ей будет некуда бежать, она просто активирует гранаты и кинет эти несущие смерть шарики в неприятеля.
 Настраивая себя на грядущую битву, ЛЛЕНН сосредоточилась и с нетерпением ждала сканирования. Вдруг она услышала, как М убирает письмо обратно.
 Раздались звуки шагов. ЛЛЕНН поняла, что это галька хрустела под ногами товарища, он явно не пытался красться. Даже стоя в нескольких метрах, она всё равно бы прекрасно слышала его приближение.
 Звуки становились всё громче. Он шел к ней.
 На часах горели цифры - 15:09.
 Он хочет обсудить стратегию и показать карту? Или же это касается того письма?
 ЛЛЕНН повернулась.
 — Э-э?..
 …и увидела М — он стоял совсем рядом, в двух метрах, наставив ствол своего HK45 прямо ей в лицо.
 — Прости.
 «Бах».
 ЛЛЕНН словно в замедленной съемке смотрела, как огромный ствол HK45 выплевывает сноп огня.
 ***
 
 ↑Отдельно стоящие невысокие каменные образования, результат эррозии.
Глава XI. Смертельная игра 

 ЛЛЕНН не показалось — яркая вспышка осветила громадный ствол HK45. 0,45-дюймовая пуля пролетела рядом с правым ухом.
 Если бы не молниеносная реакция ЛЛЕНН и ее невероятная ловкость, то крохотный, но смертельно опасный кусок металла попал в правый глаз, мгновенно стерев все хит-поинты, которые она так долго восстанавливала.
 М быстро качнул рукой и снова наставил пистолет на голову ЛЛЕНН. Для неё время вокруг почти остановилось, словно в замедленной съемке. Она отчётливо видела линию пули и ещё раз крутанулась налево, чтобы уйти из-под огня.
 Выстрел. На этот раз пуля сбила с головы ЛЛЕНН любимую вязаную шапочку. Замешкайся она хоть ненадолго, этот миг стал бы для неё последним.
 Она поняла, что происходит, но не могла понять, почему это случилось.
 М пытался её пристрелить, хотел намеренно убить её, и разрешить всё словами здесь не удастся.
 Лицо гиганта, пытавшегося сделать третий выстрел, как всегда было холодным и суровым, и по нему невозможно понять, какие чувства он сейчас испытывает. Да это не так уж и необходимо, всё и так ясно.
 Рано мне ещё умирать!
 ЛЛЕНН покрепче уперлась ногой в гальку, приготовившись к прыжку. Как только девушка увидела, что третья линия нацелена ей точно в правый глаз, она, коротко выдохнув, отпрыгнула в другую сторону. Если бы она продолжала постоянно уходить влево, то М рано или поздно попал бы.
 Пора взяться за дело!
 Сейчас ЛЛЕНН могла сделать только одно — воспользоваться своим главным преимуществом, маневренностью и скоростью, чтобы завладеть инициативой и перейти в атаку, пока М целится.
 Прыгнув вперед и направо, ЛЛЕНН заметила, как красная линия, пройдя в пяти сантиметрах справа, исчезла. Свистнула пуля, пролетев в сантиметре от P90, болтавшегося на ремне. ЛЛЕНН сделала широкий шаг в сторону и оперлась на правую ногу. До М ей оставалось меньше метра, а до ствола HK45 и того меньше, сантиметров тридцать.
 ЛЛЕНН подняла правую руку прямо перед пистолетом, чтобы ударить по нему ладонью, но М отдёрнул оружие и не позволил выбить его из рук. Ладошка ЛЛЕНН задела лишь боковую часть HK45 и большой палец.
 М снова наставил ствол пистолета прямо в лоб ЛЛЕНН.
 Внезапно розовая девочка залилась смехом. Гигант, смотревший ей прямо в глаза, немедленно нажал на спусковой крючок.
 Ничего не произошло.
 Гашетка не сдвинулась с места, а следовательно, и выстрела быть не могло. М посмотрел на пистолет широко раскрытыми от удивления глазами — маленький рычажок чуть выше рукоятки находился в верхнем положении.
 ЛЛЕНН хотела не выбить HK45 из руки, а поставить его на предохранитель.
 И едва М успел это осознать, как жгучая боль разлилась по его правой руке.
 Коротко простучал P90, и запястье М пронзили, оставив после себя алые отверстия, три пули.
 М закричал от боли; рука разжалась, и пистолет упал, погрузившись в песок.
 — Не двигайся.
 ЛЛЕНН быстрым движением прижала к шее М Р90.
 — М-сан, только попробуй двинуться, и нажму на спуск! Давай, рискни!
 Никогда в жизни ЛЛЕНН ещё так не кричала. Часы на её запястье завибрировали, предупреждая о начале сканирования, но сейчас это её ничуть не волновало.
 Она планировала выпустить все оставшиеся в магазине сорок семь пуль, превратив всё выше шеи М в кровавое пюре, если он двинется хотя бы на миллиметр. У него наверняка была хорошо прокачана выносливость, но даже он это не переживет.
 ЛЛЕНН видела перед собой всё такое же суровое лицо человека, которому она дулом своего пистолета-пулемёта давила на левую сторону кадыка. Широко раскрытые рот и глаза гиганта всё оставались такими же, будто время вокруг остановилось.
 — Послушай меня. — улыбнулась ЛЛЕНН. — Прежде всего я хочу сказать спасибо за то, что рассказал, где у твоего пистолета находится предохранитель. Мне это пригодилось, как ты и говорил. Удобная штука, знаешь ли!
 М слушал молча. 
 — Но мне вот что хочется узнать… Почему? Почему ты пытался меня убить? Если тебе и вправду есть что сказать, я тебя выслушаю.
 Гигант все так же хранил молчание. 
 — Мы многого добились, сражались вместе, ты даже меня не раз спасал! И теперь, когда остались только мы и ещё одна команда, ты хочешь меня убить? Ответь: почему? Я не говорю, что мы непременно станем победителями, просто мне непонятно, что заставило тебя напасть. Если ты не мог продолжать участие, можно было просто сказать об это мне, разве я не права?
 «Напарник» так и не двигал губами.
 — Как хочешь, можешь и дальше молчать. Тогда здесь наши пути расходятся…
 ЛЛЕНН сильнее надавила дулом на его шею.
 — Н-не-е-е-е-е-е-е-ет! Я не хочу умирать!.. П-п-пожалуйс-с-та… П-погоди… П-прошу… Умоляю! Т-только… Только не стреляй! Не-е-ет! Не надо!
 Лишь спустя некоторое время ЛЛЕНН поняла, кто произнес эти слова.
 Эти ничтожные вопли, мольбы о пощаде, принадлежали М.
 ЛЛЕНН убрала P90 и отпрыгнула подальше, тем самым набрав нужную дистанцию, после чего приставила пистолет-пулемёт к плечу, и прицелилась в лицо М, приготовившись в случае необходимости открыть огонь. Она держала палец на спусковом крючке, постоянно дергающийся круг пули находился чуть выше лица гиганта. М наверняка видел множество линий, направленных в его сторону и, возможно, всё его поле зрения закрывали красные точки.
 — П-пр…
 Послышался стон, и М медленно начал опускаться на колени. ЛЛЕНН внимательно следила за ним, всё время держа голову на мушке.
 Галька просела под громадными коленями. М принял позу сэйдза, хотя ЛЛЕНН и не приказывала сделать это. По-прежнему стоявшую ЛЛЕНН и теперь уже сидевшего на коленях М разделяло три метра.
 — П-прошу тебя… Т-только не стреляй… — снова заныл гигант. Он опустил глаза, и теперь его лицо было скрыто широкими полями панамы.
 — Не стану, пока ты будешь объясняться. — ответила ЛЛЕНН, продолжая целиться в голову. — Но если ты мне так ничего и не скажешь, я тебя расстреляю.
 — Мне все равно осталось немного…
 — Ну да, тут ты прав.
 — Я умру…
 ЛЛЕНН показалось, что с М случилось что-то странное — если раньше он говорил твёрдо и уверенно, как уважаемый взрослый мужчина, то теперь его голос звучал слишком жалобно*, как будто перед ней сейчас сидел не мускулистый мачо, а нашкодивший мальчишка, и это ощущение не давало ей покоя.
 — Что с тобой не так?! Чего ты так унижаешься?
 М как будто подменили. Как-то раз Карэн услышала, что можно взять чужую амусферу и контролировать персонажа её владельца, но сама она так ещё ни разу не делала.
 — Б-быть не может… Это точно «ты»? — поинтересовалась ЛЛЕНН у своего собеседника.
 — Д-да… — продолжал стонать М. — Это «настоящий я»… И если… ты сейчас меня… пристрелишь… то я умру… Мне придет конец…
 О чём он вообще говорит?
 — Умрёт твой персонаж. В GGO, во время «Схватки отрядов». Здесь нет никакого штрафа за смерть, и даже дропов эквипа здесь не…
 — Ты не понимаешь!
 М резко поднял голову, и ЛЛЕНН увидела совсем не то, что ей хотелось.
 Из его глаз текли слёзы. Две блестящие полоски спускались вниз по лицу сурового вояки, и одно только это очень сильно впечатлило её.
 — «Ты не понимаешь»… Что ты имеешь в виду? Что должно случиться?
 — Если… я сейчас… умру здесь… То реальный я тоже умрёт!
 — Ты там это, головой нигде не стукнулся?..
 От слов М ЛЛЕНН вспомнила про самую настоящую смертельную игру — Sword Art Online.
 Если память ей не изменяла, то для погружения в неё использовалось устройство под названием нейрошлем, которое было сконструировано так, чтобы оно производило сильный электромагнитный импульс, убивавший игрока, чей персонаж погибал в игре. У людей на головах была самая настоящая мощнейшая микроволновка, и Карэн испытывала настоящий ужас, когда об этом говорили в новостях. Хорошо, что амусфера, устройство нового поколения, не имело такой функции.
 — Это не Sword Art Online, здесь такое не происходит, разве не так? Может, ты что-то путаешь, М-сан?
 М замолк. 
 — Ещё несколько минут назад ты сражался как ни в чем не бывало. Тебя даже задели разок… 
 И тут ЛЛЕНН поняла, в чём была причина такой внезапной смены характера. 
 — М-сан… Извини, что сую нос не своё дело, но… Что было написано в том письме?
 Громила на миг дрогнул, слёзы из глаз потекли ещё сильнее, и даже из носа пошла какая-то слизь.
 Разработчикам явно не стоило заходить с воспроизведением эмоций так далеко.
 Вместо того, чтобы ответить, он медленно потянулся к наплечному карману, достал оттуда лист бумаги и, сотрясаясь от стыда, протянул ЛЛЕНН.
 — То есть ничего страшного, что я прочитаю его? — спросила она, и М кивнул. — Ладно, но не делай никаких резких движений, иначе пристрелю.
 После этих слов ЛЛЕНН медленно подошла, по-прежнему целясь в голову, быстро схватила письмо и тут же снова отпрыгнула.
 — Сейчас начну. Точно всё нормально?
 — Да…
 ЛЛЕНН одной рукой развернула письмо, но оно получилось открытым вверх ногами, и она попыталась повернуть его, стараясь не уронить на песок. Держа наготове P90, девушка вытянула бумагу перед собой.
 — Начинаю.
 Текст был написан по-японски прекрасным, почти каллиграфическим почерком:
 «Приветики, М. Бои в самом разгаре, да? Помнишь, я сказала тебе прочитать это письмо ровно через час после начала турнира и ни в коем случае не рвать его на части? Если ты его разорвешь, потом тебя порву уже я».
 ЛЛЕНН не ожидала увидеть столь грубые слова. Она поняла, почему М хотел прочитать его именно в три часа дня.
 «Ты участвуешь вместо меня, так что веселись, это же всё-таки игра! Если ты где-то налажаешь и подохнешь раньше, чем пройдёт час, я тебя закопаю. Но если вы продержитесь дольше, то это будет круто! Я тебя даже по головке поглажу».
 Что же, умри он до прочтения, его бы убили.
 Письмо заканчивалось так:
 «Если же ты помрёшь сразу после прочтения, я тебя всё равно прикончу. Даже не думай о самоубийстве. Постарайся выжить любой ценой. Если ты не ощущаешь азарт битвы, то о каком удовольствии от неё вообще может идти речь? Ну ладно, не буду тебе мешать. Развлекайся. Почувствуй жизнь на вкус. У меня всё».
 ЛЛЕНН пыталась посмотреть на оборотную сторону, но там ничего не было. Она так же ловко сложила письмо и убрала его в карман на поясном ремне, после чего снова взяла P90 в обе руки.
 — Чьё это письмо?.. Даже гадать не надо… Пито-сан, да?
 — Д-да…
 — Ну, сразу чувствовалось, что только такая, как она, могла это написать. — ЛЛЕНН вспомнила улыбающуюся Питоху с татуировкой на лице. — Но знаешь, когда она говорила «убью» и «умрешь», то имела в виду «в игре», разве нет?
 В GGO постоянно звучали слова «застрелю», «убью» и «умер», но все они относились к обычным действиям в игре, и никто не задумывался, что под этим подразумевали смерть в реальном мире. Кроме того, здесь не было ни одного игрока, у которого игра и реальность смешались в голове, и никто вокруг не бегал и не орал: «Да знаете ли вы, ребята, что такое смерть?!» или что-то в этом роде.
 М поднял свою заплаканную физиономию… и засмеялся:
 — А-ха-ха-ха! Ничего ты не знаешь… — на его лице появилась мрачная улыбка.
 На мгновенье ЛЛЕНН лишилась дара речи; круг пули возле макушки М начал быстро сокращаться.
 — Ч-чего… Чего я такого не знаю?
 — Какие у Питоху тараканы в голове. Когда эта женщина говорит, что убьёт тебя, то знай, она покончит с тобой «по-настоящему». Быть убитым «в игре»? Этим ты не отделаешься! Я знаю, что она имеет в виду реальность. Она знает, что рано или поздно я это пойму, и поэтому написала письмо. Она говорит: «Развлекайся», а сама так плохо ко мне относится! Она обожает эту смертельную игру! Даже сейчас её сердце принадлежит этой игре! Ха-ха-ха-ха, такая уж она женщина! А-ха-ха-ха!
 От этих слов ЛЛЕНН растерялась. Если Питоху и М хорошо знают друг друга, то что за отношения между ними?
 «Мне не нужно ничего знать» — думала она раньше.
 Я не хочу ничего знать.
 «Хочу узнать, какая Питоху в настоящей жизни» — эта мысль засела у ЛЛЕНН в мозгу.
 Я не хочу ничего знать. 
 Как бы то ни было, ей надо говорить с М.
 — М-сан… Если после прочтения письма тебя застрелят «здесь», то «там» тебя убьет настоящая Пито-сан? Я тебя правильно поняла?
 — Это я и пытался тебе сказать!
 Слова М прозвучали будто крик души. Отчего-то ЛЛЕНН подумала, что в реальной жизни М работает актёром, и сейчас он проявляет своё мастерство во всей красе… Только вот говорил он слишком убедительно и правдоподобно.
 Она убрала палец от спускового крючка, круг пули исчез.
 — С-спасибо тебе большое… Мне страшно… Я не хочу умирать… — расслабился М, больше не видя перед собой красных линий.
 — Тогда зачем ты пытался меня убить?
 — Я думал… что стану командиром…
 — И что бы ты тогда делал?
 — Я хотел сдаться. Она в письме ничего об этом не сказала, и это стало бы моим оправданием.
 — Какой ты сообразительный… — саркастично удивилась ЛЛЕНН.
 — Я думал, что смог бы потом ей всё объяснить…
 Девушка улыбнулась, и в этом явно читалась лёгкая издёвка.
 — Ха-а! Похоже, ты совсем недооцениваешь мою ловкость?
 — Да. Надо было просто втихую кинуть в тебя плазменную гранату. Теперь жалею, — гигант скорчил серьёзную гримасу.
 — Что ж… ладно. Прости, что возвращаю его тебе таким образом.
 ЛЛЕНН достала письмо из кармана и кинула его обратно М, а потом взглянула на наручные часы — уже три с половиной минуты прошло с момента сканирования в 15:10. Чтобы убедиться, она достала терминал и включила его.
 — Как я и думала.
 Появилась только карта без каких-либо меток.
 Противники ещё три минуты назад узнали их местоположение и уже, наверно, были на подходе. Будь это хорошо просматриваемая местность, их бы давно снял снайпер. Времени на болтовню не оставалось. 
 Впрочем, неважно.
 ЛЛЕНН положила устройство обратно и снова обратилась к громиле:
 — М-сан! Слушай, всё хорошо! С этого момента я буду сражаться в одиночку! М-сан, спрячься где-нибудь, чтобы тебя не убили! Если меня пристрелят, то метка лидера перейдёт к тебе, и ты сможешь сдаться! Спасибо за то, что до сих пор мне помогал! До скорого!
 После быстрого прощания она обернулась и побежала. Опасаясь удара в спину, ЛЛЕНН ненадолго спряталась в тени ближайшего камня, после чего снова рванула изо всех сил. Предательского выстрела не последовало.
 Раздумывая, куда ей стоит бежать, девушка сказала про себя:
 — Я оторвусь по-полной!
 Маневрируя между камнями на невероятной скорости, она дотронулась до рации в левом ухе, и выключила её, чего, как она думала, во время «Схватки отрядов» ей не придется делать.
 Оставшийся в одиночестве М услышал голос ЛЛЕНН:
 — Я оторвусь по-полной!
 ***
 ***
 ***
 Возвращаясь немного назад во времени, к 15:11...
 Там, где асфальтированная дорога от жилой зоны резко переходила в бескрайнюю пустошь, усыпанную галькой, остановился небольшой армейский грузовик. Борта открытого кузова и водительской кабины были укреплены самодельными бронепластинами. Рядом с ним стояли шесть женщин в камуфляже.
 У ног самой высокой из них, по прозвищу «Босс», стоял большой рюкзак. Из горловины рюкзака торчал ствол какого-то оружия; на поясе женщины болталась пластиковая кобура с черным автоматическим пистолетом. Заплетенные в косы волосы трепал ветер.
 Тяжелым голосом она обратилась к пяти товаркам, выстроившимся рядом с ней в шеренгу:
 — Наша последняя добыча в двух километрах к западу! Давайте размажем их!
 — О да! Сделаем это, Босс!
 Первой ответила Тома, подстрелившая ЛЛЕНН из СВД. Она была высокой и стройной, с длинными чёрными волосами; вокруг пояса крепилось множество подсумков с запасными магазинами для её основного оружия; грудь защищала пуленепробиваемая пластина. Экипировка позволяла ей быстро и легко принять характерную для снайперов позу лёжа.
 — А-а-а, я на взводе! Неужели последняя битва!
 Следующей отреагировала Софи, которая чуть ли не обнимала свой ПКМ, держа его за ремень. Среди всех остальных она была самой низкой, и её коренастость вместе с суровым лицом делали ее похожей на дворфа из какого-нибудь фэнтези; длинные каштановые волосы были небрежно собраны в хвост. В любой другой игре ей бы отлично подошёл огромный боевой топор, но здесь она поливала врагов свинцом из своего ПКМ; в рюкзаке лежали несколько запасных коробов с патронными лентами к нему и сменные стволы.
 — Очень жаль, что после них будет уже не с кем повеселиться! — вторила своей напарнице ещё одна пулемётчица, Роза. На вид она была старше остальных и имела крепкое телосложение. Короткие каштановые волосы и веснушки на лице делали её похожей на мамашу Кураж*. На спине у неё висел такой же рюкзак, на котором справа и слева она подвесила по три плазменные гранаты, болтавшихся как бубенцы.
 — Ну, дамы, когда выиграем, тогда и будем думать об этом.
 В этот раз послышался голос Анны. Навскидку ей можно дать не больше двадцати лет, а может, и того меньше, и в отряде она выглядела моложе всех. Волнистые золотые волосы, прикрытые зелёной вязаной шапочкой, спускались до самых плеч; глаза закрывали чёрные очки. Как и у Томы, у неё была снайперская винтовка Драгунова, только со стандартным четырёхкратным прицелом, а на груди болтался бинокль.
 — Я хочу решить исход турнира лично.
 Последней ответила Таня, женщина небольшого роста, где-то чуть больше ста шестидесяти сантиметров, с коротко подстриженной серебряной шевелюрой; в острых чертах лица было что-то лисиное. Справа к поясу крепилась пистолетная кобура, как и у Босса (только они имели при себе пистолеты), а в руках она держала российский пистолет-пулемёт ПП-19 «Бизон». По габаритам он уступал автоматам серии АК, а его характерной чертой является цилиндрический шнековый магазин, расположенный под стволом.
 У всех девушек в отряде было оружие российского производства. Вообще, в GGO российское стрелковое оружие отличалось от остального по одной причине — за небольшую плату игрок получал очень даже сносное качество. Если принимать во внимание только огневую мощь, то лучшим вариантом было американское или европейское оружие, но если всё же соотносить цену и качество, то российское оказывалось намного выгоднее: можно было приобрести как оружие, так и боеприпасы к нему по сравнительно небольшой стоимости. У разных игроков в GGO было много объяснений, почему так случилось. Одни говорили, что российское оружие в реальности тоже не очень дорогое; другие утверждали, что игра американская, и поэтому здесь оно незаслуженно отнесено к «дешёвкам». Было и третье мнение, которое казалось самым близким к действительности: российские производители отдали лицензию на воспроизведение моделей, выставив за это не такой уж и большой счёт. Без разрешения производителя, будь то оружие, машины или самолёты, использовать их собственность запрещено, и разработчики GGO, которая как раз была известна своим идеальным воспроизведением оружия, получили эти разрешения (пускай даже сеттингом было обусловлено, что это «пушки, чертежи которых утеряны давным-давно»). Лицензия на использование моделей российского производства стоила очень дешёво, а потому и в GGO у него был такой небольшой ценник. Сделано это было ради одной цели — рекламы, и на этом сошлись почти все участники споров. Сами разработчики, компания «Заскер», пока не дали никаких комментариев, так что это были всего лишь предположения, однако американское или европейское оружие в GGO всё равно было популярнее.
 Услышав бодрые голоса своих товарищей, Босс одобрительно улыбнулась и тряхнула косами.
 — Вот это я понимаю, на взводе так на взводе! Ну что, поохотимся на кролика?!
 И тут Анна ни с того ни с сего запела:
 — Есть много кроликов в горах…
 Остальные начали ей подпевать, и только Тома строго сказала:
 — О, эта песня… Съесть много кроликов в горах…
 — Да не «съесть», а «есть»! Живут они там! Но, раз они там есть, значит, их захотят съесть! Если их не счесть, значит, можно спокойно ловить и есть! — возразила коренастая пулемётчица Софи.
 — Вот оно что! Теперь мне ещё больше хочется его съесть! — хихикнула Тома.
 — Ну, вы смотрите: кролик может облезть, так что даже не пытайтесь его съесть, если, конечно, не хотите потом надолго в «будке» засесть! 
 От шутки Босса все залились громким смехом.
 — Покажите мне, как вы умеете охотиться! — Лица женщин вновь стали серьезными. — Этот кролик довольно долго избегал ловушек, так что не упустите его! Только учтите: он умеет кусаться! Вперёд!
 — Ур-р-р-а-а-а-а!
 Округу огласил боевой клич.
 
 ***
 ***
 ***
 Что мне делать, что мне делать, что мне делать, что мне делать?! Что я смогу сделать в одиночку?! Серьезно, что мне делать?!
 По пустыне скакал розовый кролик. 
 ЛЛЕНН взглянула на наручные часы: 15:16. Возможно, враги уже бегут к ней навстречу на всех парах, и могут вот-вот появиться словно из ниоткуда.
 ЛЛЕНН резко остановилась и быстро спряталась за ближайший валун. Неожиданно она почувствовала, что её коротко подстриженные волосы коснулись щёк.
 Моя любимая!.. Ну, хорошо хоть в лицо не попал.
 Она поняла, что своим выстрелом М сбил с головы её любимую вязаную шапочку, и чтобы хоть как-то прикрыть макушку, девушка сняла с шеи бандану и повязала ее на голову. Тут же она вспомнила, в какой же опасной ситуации тогда оказалась, и облегчённо выдохнула. Но вместе с этим она испытывала гордость за саму себя — ей удалось остаться в живых, когда стреляли практически в упор. Собственная ловкость поражала ЛЛЕНН, и теперь она была уверена, что если только удастся разглядеть линии пуль или стволы оружия, то она непременно сможет повторить этот трюк.
 Завязывая бандану сзади на узел, ЛЛЕНН подбадривала себя.
 Ну-ну! Скоро всё кончится, и я всем им покажу!
 Теперь она могла рассчитывать только на себя и на своё оружие — прежде всего, на P90, на горячо любимого Пи-тян, который её ещё ни разу не подвел. Слева на поясе болтались две плазменные гранаты, а сзади прятался нож.
 Скоро всё кончится, и я покажу им! Сделаю всё, что в моих силах!
 Но… как мне это сделать? Как я сражалась раньше? Как я продержалась? Как я убила тех пятерых?.. Что последние враги обо мне думают? И главное: как они на меня нападут?
 Стараясь отвлечься от потока бесконечно возникающих мыслей, ЛЛЕНН снова взглянула на часы — 15:17.
 Три минуты до сканирования… Ладно, погнали!
 Взяв P90 покрепче, ЛЛЕНН оторвала ноги от гальки и полетела, словно ветер, оставляя за собой множество следов.
 Несколько камер, транслировавших турнир, последовали за её крохотной фигуркой.
 ***
 — Я-я здесь ни при чём! Мне всё равно!
 Где-то в пустошах среди булыжников кричал мужчина.
 — Никто не знает, насколько эта женщина опасна и страшна! Поэтому я имею право говорить так нагло! Что такого в том, чтобы бояться смерти?!
 М продолжал осуждать самого себя, но никто не слышал и не видел его жалкие потуги, и не было никакого смысла снимать его на камеру.
 И только дорожка из маленьких следов перед ним устремлялась куда-то вдаль.
 ↑Одно из самых проблемных мест. В оригинале М в течение всего повествования говорил о себе как 俺(«орэ», общеупотребительное японское местоимение первого лица единственного числа, которое используют мужчины), но в этом моменте он сказал 僕 («боку»), обычно употребляемое мальчиками. Если первое имеет более твёрдый оттенок, то второе звучит немного трусливо. В русском языке такого нет, и я попытался передать это ремаркой.↑Здесь анлейтер пишет, что это отсылка или к одноименной немецкой пьесе или к одному японскому сериалу. Я посмотрел на персонажей обоих произведений, и они внешне достаточно похожи. Я напишу именно про мамашу Кураж, потому что у нас вряд ли кто-то слышал об этом сериале, не говоря уж о пьесе.
Глава XII. Моя последняя битва 

 Шесть женщин шли по пустоши, покрытой галькой. Последний раз они следили за положением солнца в три часа пополудни, во время сканирования. Тогда солнце было где-то в верхнем левом углу их поля зрения, а следовательно, шли они на запад. Повсюду вокруг были разбросаны громадные камни, так что видимость была метров сорок, не больше.
 Маленькая Таня, державшая в руках «Бизон» с глушителем, выступала в роли дозорного и шла в авангарде. Время от времени она прикладывала палец к спусковому крючку пистолета-пулемёта, отчего перед глазами появлялся и исчезал круг пули. Если она заметит противника, то сможет быстро прицелиться, всё равно что с помощью лазерного прицела.
 Выглянув из тени камня, седовласая Таня не увидела никого, кто мог бы представлять опасность, и сообщила товарищам:
 — Горизонт чист.
 Важнейшей задачей дозорного является обнаружение противника и немедленный доклад о его местоположении, и это была самая опасная роль; именно авангард больше остальных подвергался риску погибнуть первым.
 Основной отряд разделился на команды. В двух группах было по двое бойцов, образовывающих связку «пулемётчик-снайпер». Первая — Софи и Тома, а вторая — Роза и Анна. Обе группы расположились в тридцати метрах от дозорного, одна справа, другая слева, чтобы защитить фронт и фланги.
 — Отлично. Продвигаемся на двадцать метров вперед. — Босс, которая шла по центру и иногда залезала на камни, чтобы осмотреть местность, отдала приказ, и остальные без лишних слов продолжили медленное наступление.
 ***
 Время — 15:19:20.
 — Сканирование через сорок секунд, — голос Босса услышала даже Таня.
 В прошлый раз Босс прикрывала её, но теперь всё было наоборот, Босс следила за картой.
 Они остановились, как только началось сканирование, и внимательно следили за округой. Таня присела, укрывшись за ближайшим камнем.
 Вдруг она увидела, как из-за камня напротив выпрыгнул розовый «кролик». Объявление Босса отвлекло её, и, к несчастью, она не увидела едва заметную дорожку из следов.
 А!..
 Бежавшая со скоростью пули ЛЛЕНН перепрыгнула камень и увидела силуэт врага, сидевшего с правой стороны валуна в двадцати метрах от неё. Зелёный камуфляж, черная пушка, названия которой ЛЛЕНН не знала, короткие седые волосы.
 А-а!
 Девушка удивилась… но, похоже, противник тоже был в замешательстве.
 Не останавливаться!
 ЛЛЕНН не собиралась сбавлять скорость, это грозило смертью. Разве не скорость была её лучшей защитой во всех предыдущих сражениях?
 Линии пуль заплясали на её спине, и в воздухе раздалась приглушённая трель. «Бизон», пистолет-пулемет с очень низкой отдачей, продолжал трястись, выплёвывая с правой стороны маленькие гильзы.
 Пули должны были сбить бежавшую ЛЛЕНН, однако она успела вовремя укрыться за ближайшим валуном, и все пули угодили в него.
 — Против…
 Таня выглянула из-за камня и уже хотела было сказать: «Противник обнаружен!», но тут же увидела красные линии, почти сразу превратившиеся в пули P90, выбившие из камня фонтанчики каменной крошки.
 Чёрт, промазала!
 ЛЛЕНН, точно так же прятавшаяся за камнем, прицелилась в женщину, пытавшуюся отступить налево, и снова начала поливать её свинцовым дождём, поворачивая ствол P90 вслед за бегущим силуэтом. Ситуация сложилась так, что теперь уже ЛЛЕНН преследовала отступающего врага. Когда она увидела, что противник собирается открыть ответный огонь, то рванула вслед.
 Сейчас они напоминали двух мечников, которые старались своими длинными клинками-линиями пуль сделать выпад, или двух псов, гоняющихся друг за другом в попытке схватить соперника за хвост.
 У обоих вдруг кончились патроны в магазинах, и воцарилась тишина. Обе девушки мигом забежали за ближайшие валуны и точно выверенными движениями, словно роботы, достали новые магазины из подсумков и начали перезарядку — так быстро, будто от этого зависела их жизнь. Таня, у которой и оружие, и сам магазин были крупнее, немного проиграла в скорости.
 Едва она успела заменить пустую ёмкость и дёрнуть за рукоять перезарядки, как перед её глазами появилась красная линия. Таня поняла, что её держат на мушке, и что нет времени мешкать.
 Таня отбросила своё любимое оружие, и «Бизон», вылетев из тени камня, принял удар на себя. На его черном «теле» вспыхнуло множество оранжевых искр.
 — Один противник! Оружие — P90! Невероятная скорость!
 Тане удалось ненадолго отвлечь огонь от себя. Наблюдая за тем, как её любимый ствол разрывает на части, она протянула руку к висевшей справа на поясе кобуре и доложила товарищам о противнике. Она даже успела схватиться за рукоятку пистолета…
 И тут крохотная розовая фигурка прыгнула прямо на неё и разрезала тело надвое алой линией.
 Десять секунд — столько шла их схватка. Сканирование в 15:20 вот-вот должно было начаться.
 В погоне друг за другом они потратили около сотни патронов.
 — Я сделала это…
 ЛЛЕНН уменьшила количество членов вражеского отряда на одного. Внезапно она почувствовала боль в правом плече и заметила на нём несколько красных точек, означавших успешное попадание.
 Надо бежать!
 Следуя интуиции, ставшей почти инстинктом, ЛЛЕНН помчалась изо всех сил. Она не видела линий, но отчетливо слышала треск песка и очень громкие выстрелы пулемётов. Она моментально вернулась туда, откуда прибежала, и укрылась за камнем — как раз когда в него ударило множество пуль. Звуки были настолько громкие и яростные, что предыдущие атаки показались просто детской шалостью.
 — А-а-а!
 Толком не порадовавшись победе и даже забыв сменить магазин, ЛЛЕНН быстро начала отступать.
 ***
 — Да как ты смеешь!
 — Ура-а-а!
 Пулемётчицы, Софи и Роза, палили что есть дури. Они забрались на небольшую скалу и, придерживая приклады пулемётов справа и ухватившись за ручку для переноски, вели непрерывный интенсивный огонь от бедра. Их товарищ вступила в контакт с противником и была побеждена — это они поняли, глядя на полоску хит-поинтов Тани, но успела оставить предсмертное послание и сообщила о количестве врагов и его оружии. Со скалы всё было прекрасно видно — маленькая розовая фигурка пыталась ретироваться, скрываясь в тенях камней.
 Снайпер Анна вскарабкалась на скалу повыше и, держа СВД в руках, прицелилась.
 — Сдохни… — Она выстрелила розовой в спину, но из-за бешеной скорости коротышки не рассчитала время, и пуля только задела волосы цели. — Чёрт. 
 — А-А-А-А-А-А!
 ЛЛЕНН продолжала бежать прочь от обрушившегося на нее стального града.
 Да сколько уже раз за сегодня это было!!!
 Множество линий пуль постоянно загорались рядом с ней, словно лазерные указки на каком-нибудь концерте, уши резал свист пролетавших рядом пуль, и от попаданий в воздух то и дело поднимался песок, слепивший глаза и забивавшийся в рот. 
 — Тьфу!
 ЛЛЕНН необходимо было увеличить разрыв. Первую победу принес удачно реализованный шанс с толикой удачи, но под таким обстрелом ещё одной попытки могло просто не случиться. 
 — Йи-и-и-и-и-и! 
 ЛЛЕНН кричала, скорее даже плакала, и всё бежала и бежала. Через бог его знает сколько десятков секунд вокруг стало тихо.
 ***
 Бездыханное тело Тани, над которым мигала надпись «Мёртв», лежало в тени камней.
 Во время «Золотой пули» и «Схватки отрядов» на лице трупа изображалась последняя перед смертью эмоция. Хит-поинты закончились, и на лице закрывшей глаза Тани замерла улыбка. Видимо, она была рада, что смогла выполнить работу до конца.
 — Всё потому, что она смогла отомстить, — кратко сказала Босс, нагнулась и хлопнула её по плечу.
 После этого Босс открепила кобуру с пистолетом от пояса Тани и протянула его Томе, стоявшей за спиной:
 — Ты или Софи, возьмите его. Будет замечательно, если вам удастся выстрелить из него пару-тройку раз.
 — Есть.
 Как только Тома взяла пистолет, Босс поставила свой большой рюкзак на усеянную галькой землю и достала оттуда черный ствол.
 — Хорошо смеётся тот, кто смеётся последним.
 ***
 После всех, казалось, бесконечных забегов на сумасшедшей скорости ЛЛЕНН не знала, как далеко она теперь находится.
 — Ха-а-а…
 Наконец-то она смогла сделать вдох. Нехватка воздуха здесь ни на что не влияла, но довольно сильно утомляла мозг.
 ЛЛЕНН нашла убежище в тени ближайшего валуна. Первым делом она проверила полоску хит-поинтов, за которой во время всей этой шумихи просто не успевала следить: если бы она смотрела в сторону, то могла попросту врезаться в какой-нибудь валун на скорости, почти равной скорости мотоцикла.
 Пули только оцарапали плечо, и полоска хит-поинтов всё еще была заполнена на семьдесят процентов, однако даже при таком количестве она могла погибнуть от двух-трёх выстрелов, даже если бы они пришлись не на уязвимые точки. И у ЛЛЕНН больше не осталось аптечек.
 ЛЛЕНН знала, что сканирование давно закончилось, но на всякий случай достала терминал и открыла карту. Экран был пуст, и она убрала прибор обратно в нагрудный карман. После этого она сменила пустой магазин в P90 на новый. Её саму удивило, что во время беспорядочной перестрелки она умудрилась израсходовать кучу боеприпасов и опустошила уже два магазина.
 ЛЛЕНН немедленно достала последний магазин из инвентаря и положила его в подсумок.
 — Шесть штук. Итого триста патронов…
 Это всё, что у неё осталось. Да, она убила одного, но если придется потратить ещё сотню на следующего противника, то этого ей просто не хватит, поскольку есть вероятность, что во вражеском отряде осталось больше трёх человек.
 — Если их всего пять, то на каждого придется по пятьдесят пуль…
 Израсходуй она больше — и ей останется только сдаться. И хотя у неё в запасе оставались две плазменные гранаты и нож…
 — Хм… Может, использовать их для самоубийства…
 Ситуация складывалась крайне пессимистичная.
 Вдруг издалека послышался рык пулемётов, и он привел ЛЛЕНН в чувство.
 — А-а-а!
 По спине ЛЛЕНН прошли мурашки, и она от испуга подпрыгнула и упала на землю.
 В этот раз вой не тянулся бесконечно. Короткие очереди с отсечкой по пять пуль раздавались в секундном интервале. 
 — Где-то в двухстах метрах напротив…
 ЛЛЕНН вспомнила, чему её учил М, и на слух определила расстояние. Зная, как близко или далеко находится противник, она почувствовала себя в безопасности и была очень рада тому, что урок принёс свои плоды.
 —Хм?! 
 Она совсем не слышала звуков ударов пуль, и потому спокойно встала, подняла голову вверх… и увидела линию пули высоко в небе, где-то в нескольких метрах от её головы. И тут же красная линия исчезла, оставив после себя свистящую в воздухе пулю.
 ЛЛЕНН вскоре поняла, что целятся не в неё.
 Неужели они пытаются подстрелить М?
 Они просто без разбору палили туда, где мог скрываться их враг, толком не прицеливаясь.
 В голове ЛЛЕНН промелькнули слова Питоху: «ЛЛЕНН-тян, если битва идёт не на равных, ни за что не стреляй куда ни попадя, даже если тебе очень страшно. Может показаться, что ты забудешь о своём страхе во время стрельбы, но это будет лишь напрасной тратой пуль, и они ещё больше убедятся, что врагу, позицию которого они знают, действительно страшно. Поверь мне, это гиблое дело».
 Неутихающий звук выстрелов и свист пуль в воздухе отдавался в ушах, чем-то напоминая фоновую музыку.
 — Я еще могу выиграть… — сказала сама себе ЛЛЕНН.
 Мне всё ещё страшно, но враги тоже боятся! 
 Убийство товарища явно вывело их из себя, и теперь они просто палят во все стороны, даже не зная, где я!
 У меня осталось ещё триста пуль — еще на тридцать таких, как они, хватит!
 Настроение ЛЛЕНН вмиг улучшилось. Она быстро встала и взяла P90 в руки.
 — Ладно… Стреляют откуда-то справа.
 ЛЛЕНН пустилась бегом и лёгкой трусцой начала продвигаться в сторону пулемётов, выплёвывших линии пуль. Наступление шло бодро, красные лазеры были для неё как полярная звезда. От покалывающего ощущения напряжённости у неё даже дыхание перехватило.
 Я сама смогу перебить всех оставшихся и стану героем — нет, героиней «Схватки отрядов»!
 После этого я устрою взбучку предателю М, и Питоху, которая отдала этот непонятный приказ, тоже достанется!
 Я уже вижу, как даю победное интервью, и говорю: «Знаете, я осталась одна и все равно победила! Как нечего делать!». Да, так и скажу!
 ЛЛЕНН слишком замечталась, кто-то слева смог ее подстрелить.
 ***
 Первая пуля угодила в левую руку. Вся рука онемела, хватка ослабла. Сразу же после этого в левый бок попала ещё одна пуля, но она, к счастью (или к несчастью), попала в подсумок и сделала лежавший в нём магазин непригодным к использованию. Из-за этого ЛЛЕНН потеряла равновесие и начала падать, и тут третья пуля задела её затылок.
 — Гья!
 Несмотря на боль, разливавшуюся по всей верхней левой части тела, ЛЛЕНН ускорилась. Она пыталась понять, откуда стреляют, ориентируясь на звук.
 Я ничего не слышала!
 Для неё это стало шокирующей правдой.
 Этот момент, когда её подстрелили, был тем самым интервалом, которого придерживались пулемёты, и вокруг стояла тишина. Она даже слышала собственные шаги. И всё же три пули попали точно в ЛЛЕНН, а она этого не слышала. Ей на секунду показалось, будто её кто-то пронзил копьём, пока она отвлеклась.
 Глядя на верхнюю левую часть тела, ЛЛЕНН увидела красный сияющий эффект от попадания на левой руке, и её шкала хит-поинтов с глухим звуком начала понижаться, пока не остановилась где-то на сорока процентах.
 — У-ух…
 В пробитом насквозь подсумке, свисавшем с левого бедра, ЛЛЕНН нашла разбитый магазин. Боезапас уменьшился на пятьдесят патронов. Однако если бы удар не ослаб, то она вряд ли бы отделалась болью в ноге и простым уменьшение хит-поинтов — с онемевшей ногой она бы упала, стала лёгкой мишенью и уже была бы мертва.
 ЛЛЕНН бежала и почти что плакала:
 — Мне… Мне всё еще везёт…
 ***
 Босс удивилась, завидя вдали ускользающую розовую добычу. 
 — Надо же, сухим из воды вышел…
 Именно она подстрелила ЛЛЕНН с расстояния в сто метров. Она ловко взяла её на прицел, когда та показалась из-за камня, но…
 Первая пуля должна была попасть в сердце, но лишь полоснула левую руку, которой цель некстати взмахнула. Вторая могла задеть левый бок, однако Босс не увидела эффекта от попадания, видимо, пуля угодила в какой-то из элементов экипировки и не нанесла никакого урона. Третья просто прошла по касательной по затылку.
 Босс обратилась к оставшимся четверым по рации:
 — Я не смогла снять цель. Сейчас она уходит на юг. Как и планировали, начинаем погоню. У врага осталось не так много хит-поинтов, но вы не расслабляйтесь и держите ухо востро, а глаза широко раскрытыми. Розовый цвет теряется на общем фоне.
 Услышав ответы, Босс коснулась флажка переключения режимов стрельбы, расположенного позади спускового крючка, и перевела его в положение автоматического огня. 
 Эта винтовка была существенно меньше СВД по габаритам, и назвать красивой ее можно было разве что с натяжкой.* Оружие девяноста сантиметров в длину было снабжено прицелом и длинным, на двадцать патронов, магазином. Внешне оно напоминало обычный автомат, но у него была необычная деталь — продолговатый толстый цилиндр, полностью закрывавший собой ствол.
 Это оружие тоже производили в России — это был ВСС, он же «Винторез». Данная винтовка была разработана для нужд спецназа, которому требовалось бесшумно уничтожать цели на средней дистанции (около четырехсот метров).
 Две вещи выделяли «Винторез». Первая — огромный глушитель, ошибочно принимаемый теми, кто видит его впервые, за ствол. Настоящий же ствол находится внутри и скрыт цилиндром прибора бесшумной стрельбы. Вторая — патрон калибра 9x39 миллиметра, специально разработанный так, чтобы скорость полёта пули не превышала скорость звука. Пуля, которая при вылете преодолевает звуковой барьер, создаёт хлопок. Этот хлопок, возникающий после собственно выстрела, слышится в один момент со взрывом пороха. Конечно, глушитель может «заглушить» звук взрыва, однако вторичный хлопок он не уберет, из-за чего цель всё равно понимает, что находится под огнём. У «Винтореза» мало того, что этот хлопок не происходит вовсе, так ещё и скорость полёта пули меньше скорости звука. Сами же пули достаточно большие, но в то же время тихие. Даже если где-то рядом подстрелили товарища, невозможно быстро понять, откуда велся и огонь и вёлся ли он вообще — в этом и заключалась вся прелесть «Винтореза».
 ***
 ЛЛЕНН не первая, кого отряд провел таким образом. Их тактика заключалась в том, чтобы сначала палить без разбору из пулемётов, привлекая внимание. Враг думал, что они паникуют, ослаблял бдительность, и погибал под огнем двух СВД. В местах, где было полно всякого рода укрытий, работу выполняла шустрая Таня с пистолетом-пулемётом. В случаях, похожих на бой с ЛЛЕНН, в дело вступала Босс, которая обходила врагов с фланга и беззвучно снимала цель или объединялась с Таней. Иногда они попарно атаковали одновременно с двух флангов, иногда брали противника в «клещи» и уже потом расправлялись с ним.
 Под чутким руководством Босса отряд действовал идеально слаженно и одерживал победы на полях «Схватки отрядов» одну за другой. Когда им удалось занять руины, они разделились на три группы, умудряясь сражаться с тремя вражеским командами сразу. В конце концов девушки разнесли всех, кто не мог работать сообща. Команды, которые думали, что два пулемёта ну никак не могут быть приманками, понимали это лишь в тот момент, когда от них почти ничего не оставалось.
 — Давайте заканчивать! Группа Софи, на запад-юг-запад. Группа Розы, вы прикрываете.
 Босс была готова захлопнуть клетку. Пулемётчику и снайперу было приказано обеспечить прикрытие в том месте, где сейчас находится враг, и немедленно открыть огонь. Они собирались ограничить движения противника, завесив открытые места линиями пуль. Тем временем остальные займут выгодную позицию. На этом поле боя это будет вершина скалы с хорошим обзором.
 Тома, которая первой залезла на скалу, заметила розовую коротышку между камней в ста метрах от них.
 — Вижу! Прямо под солнцем, приблизительно сотня! — сообщила она товарищам, после чего приникла к камню и открыла огонь из СВД.
 Розовая коротышка, которую снайпер увидела краем глаза, немного пригнулась и быстро спряталась за камнем. Валун был два метра в ширину, поэтому Тома быстро прицелилась влево и вправо и попеременно выпустила две пули — открыла огонь на подавление, чтобы противнику не вздумалось сдвинуться с места.
 Из-за спины показалась Софи, которая залезла на несколько секунд позже, обнимая свой ПКМ. Увидев, куда попали пули СВД, она спросила:
 — Тот валун?
 — Да, — сказала Тома по-русски.
 — Ну-ка, подставь мне плечо!
 Софи подняла ствол ПКМ. Тома прекратила стрелять из СВД, в магазине которой как раз кончились патроны, и положила её перед собой, придерживая за ремень. Её руки освободились, и она обхватила сошки ПКМ слева и справа, расположила нижнюю часть ствола пулемёта на правом плече и немного согнулась — если сошки слишком малы для того, чтобы принять лежачее положения, или поставить их некуда, можно использовать плечо человека и буквально прислониться к нему.
 — Катись в пекло!
 Приняв устойчивую стойку, коренастая пулемётчица начала обстрел.
 Их и розовую коротышку, сидевшую за большим камнем, разделяло чуть больше ста метров. Круг пули зафиксировался на булыжнике, но покрывал только половину от его размера даже при самом большом диаметре. Из ствола пули вылетали с громким и глухим звуком, яростно полосуя камень, словно лезвия.
 ***
 — А-а-а-а-а-а-а-а! — кричала ЛЛЕНН.
 Мне конец, мне конец, мне точно конец, я умру, меня подстрелят, я сейчас умру!
 Сегодня её много раз поливали стальным градом из пулемётов, но сейчас ЛЛЕНН было страшнее всего. Камень, за которым она пряталась, был ни на что не годным бугром всего в несколько сотен килограммов массой, и время от времени его трясло от многочисленных попаданий. Звук был такой, будто с валуна откалывали один кусок за другим. Линии пуль и сами пули летали повсюду, поднимая над галькой фонтанчики пыли. Выстрелы слышались чётче, чем раньше, враг подобрался уже совсем близко. Режущий свист пуль раздавался повсюду: слева, справа, сверху.
 Получится ли у меня сбежать?..
 До соседнего булыжника оставалась примерно двадцать метров по направлению к врагу. Дальше валуны стояли немного поплотнее, и уже там можно спокойно укрываться, но…
 Да у меня ни за что не получится!
 Следы от пуль виднелись даже там, если ЛЛЕНН выпрыгнет из-за камня, её тут же подстрелят, не позволив добежать до следующего укрытия. Хит-поинты, которых у неё было сорок процентов, тут же снесут. 
 И что же будет, если я так и останусь здесь торчать?
 Ответ на этот вопрос был ясен как небо: остальные члены вражеского отряда подойдут ближе, атакуют со стороны или кинут гранату. Смерть неотвратима. Это конец игры.
 ЛЛЕНН представила, как справа к ней подкатывается плазменная граната и безжалостно взрывается. От этого её аж в дрожь бросило.
 И тут ЛЛЕНН вспомнила…
 «Плазменная граната»
 У неё ведь они тоже есть. Девушка дотронулась до левого бока и почувствовала, что два шарика всё еще там болтались.
 От места, где висели гранаты, до простреленного подсумка было всего пять сантиметров. Плазменные гранаты сами по себе дешевое и мощное оружие, их легко использовать, однако их так же просто взорвать случайным выстрелом. Этакая мина, которая может убить как врага, так и её владельца. Именно поэтому многие стараются убирать их куда подальше, лишь бы не на пояс. С точки зрения быстроты использования и безопасности это место было наилучшим, и хоть часто взрывы случались именно из-за выстрелов сбоку, с этим просто мирились.
 Если бы тогда в них попали, меня бы убило, даже будь хит-поинты на максимуме. 
 ЛЛЕНН поразило собственное везение. Правда, от этого ей стало только страшнее.
 Она взяла одну гранату в руки и пристально её рассмотрела. Повернув небольшую ручку на черном шарике, можно самостоятельно выставить время до взрыва, но по умолчанию детонация происходила через три с половиной секунды после нажатия на кнопку.
 Если она активирует гранату сейчас, то покинет «Схватку отрядов» через пять секунд (с учётом полутора секунд на опустошение полоски хит-поинтов и закрепление статуса «Мёртв»), и, возможно, от этого ей станет легче.
 Лицо ЛЛЕНН помрачнело. Она сверлила гранату взглядом.
 — Рассчитываю на тебя.
 ЛЛЕНН нажала на кнопку.
 Один.
 Прошла одна секунда. Галька всё еще прыгала от попаданий, валун продолжало потряхивать.
 Два. 
 Прошло две секунды, и ЛЛЕНН бросила гранату за спину.
 Три.
 Прошло три секунды. ЛЛЕНН повернулась спиной к камню, присела и приготовилась к рывку.
 БАМ!
 ЛЛЕНН рванула с места одновременно со взрывом. Облако плазмы полыхнуло в воздухе двухметровой сферой, ударив по валуну, хотя и не уничтожив его. Летящие пули отразило ударной волной вверх и в стороны. Их направление изменилось; ударная волна стала щитом, прикрывшим ЛЛЕНН во время отступления.
 ***
 — Что за?!
 Софи была настолько шокирована, что даже перестала стрелять. Тома, на плече которой лежал пулемёт, тоже увидела это: яркая белая вспышка появилась в самом центре камня, искривив траектории трассеров, а розовая коротышка пустилась бежать.
 Софи слегка сдвинула мушку и снова открыла огонь, но, как бы она быстро ни стреляла и не целилась под ноги врагу, ни одна пуля не смогла задеть её.
 — Чёрт! Слишком быстрый!
 Мишень скрылась за скалой, стоявшей в двадцати метрах. Софи немедленно убрала палец с гашетки.
 — Цель сбежала под прикрытием взрыва. Движется на запад. Там много камней. Будьте осторожны!
 — Принято! Мы ясно видим место подрыва. Мы в сорока метрах к северо-востоку, преследуем цель! — сразу же ответила Босс.
 — Есть! Перезарядимся, и в погоню!
 Софи убрала ПКМ с плеча Томы и отцепила патронный короб, в котором, наверное, осталось всего несколько снарядов. Тома открыла рюкзак напарницы, достала оттуда такой же короб, после чего сказала:
 — А он… весьма хорош.
 — Бли-ин… Такой нелепый противник под самый конец, — согласилась коренастая пулемётчица, перезаряжая оружие.
 ***
 Получилось! У меня получилось! Получи-и-илось!
 ЛЛЕНН не знала, что взрыв плазменной гранаты станет ей щитом, который отразит пули. Это была игра, где либо ты срываешь куш, либо остаёшься ни с чем. 
 И все же у ЛЛЕНН получилось. Она выиграла немного времени и продолжала бежать.
 Вокруг было много камней, и ЛЛЕНН сбавила скорость, чтобы случайно не врезаться в них во время маневрирования.
 Она все бежала и бежала.
 И что же мне теперь делать?
 Вдруг ЛЛЕНН подумала, что будет, если она продолжит бежать.
 ЛЛЕНН снова притормозила и, прогуливаясь среди камней, раздумывала.
 Еще трое как минимум, но их, я полагаю, больше. 
 У них два 7,62-миллиметровых пулемёта, их которых они поливают словно градом, и по меньшей мере одна самозарядная снайперская винтовка, которую можно использовать на дистанции в шестьсот метров. Еще можно добавить одно неизвестное оружие, не издающее звуков при выстреле. 
 У меня же P90, с которым постреляешь в самом лучшем случае с двухсот метров, даже если я прицелюсь получше, одна плазменная граната и нож.
 Хм… Выходит, я сама ставлю себя в невыгодное положение, все дальше отдаляясь от них?
 Я положила одного, но как у меня это получилось? Что я сделала, чтобы победить?
  Нет, раньше я убила пятерых, но в какой тогда ситуации я оказалась, что смогла делать такое?
 ЛЛЕНН остановилась.
 Вплотную… До этой поры, когда я кого-то убивала, я подходила к противнику вплотную. 
 Поэтому…
 Мне нельзя убегать дальше…
 ЛЛЕНН посмотрела на Пи-тян в правой руке.
 «Все верно, ЛЛЕНН-тян. Ты наконец-то это поняла! Хватит уже сбегать от своих врагов и иди к ним напролом! Используй своё проворство и ловкость и покажи, как должна сражаться ЛЛЕНН-тян! Я всегда буду на твоей стороне! Неважно, погибнешь ты или выживешь, я буду с тобой до самого конца!»
 ЛЛЕНН показалось, что её странного вида розовое оружие заговорило с ней, подбадривая.
 Нет-нет…
 ЛЛЕНН не хотела стать какой-то психопаткой, разговаривающей с пушками, и просто убедила себя, что это лишь воображение.
 ***
 — Ну же, вперёд, последняя битва ждёт! — воодушевляла Босс товарищей. — За мной!
 Сейчас она шла впереди, ведя отряд к месту, где скрывалась розовая коротышка. Если командир не может взглянуть опасности в лицо, ни о каком повиновении не может идти и речи, и Босс это прекрасно понимала.
 У камня, возле которого произошёл взрыв, на песке остались следы. Держа «Винторез» у пояса, Босс бежала лёгкой трусцой, постоянно осматриваясь по сторонам и ожидая нападения в любую секунду. Сзади, держа интервал в пять метров, шла Роза, женщина лет тридцати с ПКМ, и светловолосая снайперша, Анна. Только Босс быстро продвигалась вперед, остальные оглядывались, готовые подстрелить любого напавшего; даже если одного члена отряда убьют, враг не уйдет живым. Они отточили навыки так, что могли занять нужные позиции даже с закрытыми глазами.
 «Ну же, где ты?! Покажись!» — хмурое лицо Босса напряглось её больше, хоть она это и не произнесла вслух. Сейчас она походила на дикого зверя. Косички ей явно не шли.
 Босс медленно двинулась в очередному валуну.
 — Что?!...
 И вдруг она увидела это. Коротышка, одетая во всё розовое, от банданы до ботинок, сидела на камне размером с обеденный стол в десяти метрах напротив и смотрела прямо на неё. P90 у нее в руках не был нацелен на врага — более того, он даже не был готов к бою. Коротышка радостно улыбалась, будто встретила старого друга.
 Босс едва успела поднять винтовку, как мелкая спросила:
 — Меня ищете? 
 Говорила она вполне обычным голосом.
 Босс так растерялась, что нажала на спусковой крючок только через полсекунды.
 — О да! Аха-ха! 
 Босс крикнула и тут же выстрелила из «Винтореза». Коротышка тотчас повалилась назад. Пуля беззвучно прошла в том месте, где должна была быть грудь малышки, а вторая — между раздвинутыми ногами.
 — Сволочь! — закричала Босс, а догнавшая её Роза встала рядом и начала палить из ПКМ от пояса; эхо выстрелов глухо отдавалось в скалах. С этим оружием, которое может выпустить сто пуль очередью, она может расстрелять все пули за десять секунд даже во время погони.
 — А-а-а-а-а-а-а-а!
 Издав крик, который ничуть не проигрывал шуму выстрелов в громкости, Роза наступала, поливая камень пулями словно водой из шланга.
 Анна, подбежавшая следом, уже изготовила СВД к бою.
 — Босс, влево! — сказала она, отойдя вправо.
 Теперь Роза была по центру, Анна и Босс — на правом и левом флангах соответственно. Они собирались окружить цель с двух сторон и быстро решить исход битвы. Беспроигрышная тактика.
 Вдруг Босс закричала:
 — Стоять!
 ***
 — Ну что, сделаем это!
 Скатившись с верхушки камня кувырком назад, ЛЛЕНН аккуратно приземлилась ногами на землю и ещё раз подскочила.
 ЛЛЕНН не собиралась никуда убегать. Она поняла, что если сейчас подставит спину, то станет лёгкой мишенью.
 Больше я не поверну назад. Что же я тогда сделаю? Да, я сама подойду к ним вплотную!
 Внезапно ЛЛЕНН запрыгнула на камень, на котором сидела несколько секунд назад, и изо всех сил прыгнула вверх, на пределе возможностей своей прокачанной ловкости.
 Паря в небе, ЛЛЕНН увидела стоявших внизу троих врагов.
 Женщина средних лет идёт вперед и стреляет из пулемёта.
 Слева — блондинка в очках с длинной и узкой снайперской винтовкой в руках.
 Справа — суровая женщина, которая что-то кричит. Именно ей я смотрела в глаза.
 ЛЛЕНН выбирала первую жертву.
 Итак, с кого же мне начать?
 ***
 Босс и Анна увидели, как их товарища-пулемётчицу, палившую вокруг, объяло красное свечение линий пуль, и тут же в воздух поднялись столпы пыли.
 — А-а-а-ах!
 ПКМ затих, его хозяйка немного согнулась, а на её теле отчетливо засветились красные эффекты от попаданий.
 Розовая коротышка обрушилась с небес рядом с ослабевшей Розой.
 — Ах ты ж паскуда!
 — Чёрт!
 Анна и Босс одновременно взяли малявку на мушку, но остановились.
 Если они сейчас выстрелят, то пули попадут в союзника.
 Розовая коротышка идеально приземлилась прямо между ними и тут же повернулась.
 — Да сдохни ты уже наконец!
 Анна повернула ствол СВД налево, прицелилась в мелкую, собиравшуюся встать после переката, и выстрелила несколько раз подряд. Пули прошли точно над головой цели, и та сразу же побежала, отступая. Она беззвучно прошептала: «Слишком быстрый и маленький! Ну ничего, сейчас я тебя точно прикончу!».
 Мишень была всего лишь в десяти метрах, но Анна не могла её поразить.
 Анна продолжала стрелять, думая только об этом, и не заметила, как коротышка внезапно взмахнула левой рукой. Не заметила она и то, что к ней подкатился черный шар.
 — Беги! — услышала она в последний момент голос Босса.
 ***
 Чувствуя спиной ударную волну от взрыва позади, бежавшая на полной скорости ЛЛЕНН быстро достала из правого набедренного подсумка новый магазин и вставила в P90. У неё не было времени убирать старый магазин в подсумок, и хотя там еще оставалось двадцать патронов, ЛЛЕНН выбросила его. Теперь у неё осталось около двухсот патронов.
 Времени на то, чтобы проверить плоды своих стараний, у ЛЛЕНН не оставалось. Брошенная граната упала рядом со снайпером, поэтому она наверняка уже мертва. Однако пулемётчица все еще осталась в живых. ЛЛЕНН и сама видела в прыжке, что большинство пуль не попали в неё. Множество линий пуль, появишихся у ЛЛЕНН за спиной и прошедших дальше, послужили тому доказательством.
 ЛЛЕНН не успела спрятаться за ближайшей скалой, и на неё обрушился свинцовый град. Она почувствовала, как боль разливается от левой лодыжки, и покатилась кубарем. Кувырки во время бега на такой скорости получались не очень.
 А-а-а-а-а-а-а!
 ЛЛЕНН, как разбившийся самолёт, продолжала катиться, поднимая клубы песка в воздух, пока наконец не ударилась головой и спиной об камень. Когда она увидела вытянутые вперёд ноги, то поняла, что остановилась.
 Как только песок осел, ЛЛЕНН начала осматриваться.
 Первым делом она взглянула на хит-поинты: они сильно уменьшились, и в итоге перешли в «красную зону».
 Затем она обнаружила, что её руки пусты. Любимого оружия, которое обычно болталось на ремне, не было, и она быстро начала шарить руками, пытаясь найти его. И нашла — сзади. Его выбило из рук во время кувырков, и оно оказалось на спине.
 И наконец ЛЛЕНН увидела врагов. На вершине скалы в тридцати метрах от неё стояла старая тётка, лицо которой переполняла ярость, будто это был демон, а на её теле сияли несколько красных эффектов от ранений. Она держала громадный пулемёт, и множество линий пуль из его ствола были направлено на лицо, голову, руки и ноги ЛЛЕНН.
 О, да она, небось, сильно злится. Хотя, когда два твоих товарища убиты, а на тебе самой несколько дыр проделали, тут просто невозможно не злиться.
 Времени, чтобы достать P90 из-за спины, нет.
 Времени, чтобы быстро согнуть ноги, встать и убежать, тоже нет.
 Скоро пули полетят в её сторону, и ЛЛЕНН потерянным взглядом глядела вокруг. Она умрёт, и после этого занавес «Схватки отрядов» опустится.
 ЛЛЕНН заметила, что на рюкзаке тётки болталось по три плазменные гранаты справа и слева, — всего шесть.
 ЛЛЕНН посетовала на своё невезение. 
 Если бы хоть одна моя пуля тогда задела их!..
 А, ну да. Меня бы тоже задело взрывом. 
 Мне действительно везло. Надо же, последние секунды перед смертью, и такая ирония судьбы… ха-ха.
 — Хорошо сыграно, малявка!
 Вместо пуль она услышала голос. Видимо, тётка-пулеметчица захотела, чтобы ЛЛЕНН послушала её речь перед смертью.
 Валяй, я тебя выслушаю.
 У неё появилась возможность отсрочить гибель на несколько секунд, а может, на несколько десятков секунд. Может, ей даже удастся достать P90.
 — А теперь — сдохни!
 Всего три секунды.
 Могла бы говорить чуточку дольше. Выговорилась бы от всего сердца.
 ЛЛЕНН рассеянно смотрела в лицо человеку, который сейчас убьет её.
 И этот человек взорвался.
 ***
 Это увидели все.
 Как ту, у которой в руках был пулемёт, объяло множеством ярких вспышек.
 ЛЛЕНН это видела. Босс, которая стояла внизу и немного сбоку от неё, тоже это видела. Тома, уже приготовившая СВД, чтобы помочь своим товарищам, тоже стала свидетельницей, и Софи с ПКМ в руках наблюдала за этим с вершины скалы в сорока метрах от места взрыва.
 И еще один игрок, который был дальше всех.
 От чудовищно громкого взрыва, казалось, мир содрогнулся.
 Первой, кто понял, что случилось, была ЛЛЕНН.
 Это взорвались гранаты, болтавшиеся у пулеметчицы на поясе, и взорвала их чья-то пуля.
 Это могло произойти только по одной причине.
 ЛЛЕНН подняла руку к левому уху и включила рацию.
 — Решил поучаствовать, М-сан?
 Ответ раздался незамедлительно:
 — Если только в последней битве.
 ↑Мнение команды, работающей над проектом, не совпадает с мнением автора.
Глава XIII. Бой насмерть 

 Босса, наблюдавшую за тем, как в яркой вспышке взрыва исчезает её товарищ, отбросило назад ударной волной.
 У Розы по бокам висело шесть плазменных гранат, и одна из них как будто назло отлетела в сторону Босса и взорвалась рядом. Она не успела уклониться и получила урон. Её огромное тело откинуло где-то на три метра, и она упала спиной на гальку.
 — Чёрт подери! Им будто не привыкать использовать командира как наживку! — выругалась Босс, осознав, что ее обвели вокруг пальца. Она сразу же встала и оценила нанесённый ущерб. Хит-поинтов было около шестидесяти процентов, что неплохо... Но вскоре она обнаружила гораздо более страшную вещь — пропал «Винторез».
 Таня и Босс часто ввязывались в перестрелки на ближних дистанциях, и чтобы не ограничивать свободу движений, они не крепили ремни к оружию. В этот раз это вышло боком, и взрывом винтовку куда-то откинуло. Конечно, Босс могла бы поискать и найти её где-нибудь рядом, но на это не было времени.
 Босс не задумываясь выхватила из кобуры на правой стороне пояса черный пистолет.
 Это был автоматический пистолет «Стриж» (название экспортного варианта — Strike One), разработанный итало-российской частной компанией Arsenal Firearms под стандартный девятимиллиметровый патрон Парабеллум. Эту модель выделяет тонкий профиль, что делает его более удобным при использовании и менее заметным при скрытом ношения, а также магазин на семнадцать патронов. 
 Крепко сжав пистолет в правой руке, Босс отдала указания двум выжившим товарищам:
 — Снайпер на северо-востоке! Не забирайтесь на возвышенности!
 — Есть! Идём к тебе! — ответила Софи.
 — Меня тоже подстрелили! — послышался голос Томы. После взрыва она намеренно раскрыла свою позицию, выманивая вражеского снайпера, и после попадания каким-то чудом осталась в живых. — Линия с севера! Дистанция не меньше двух сотен!
 Будучи снайпером, она смогла определить расстояние только по одной линии пули и передала эту важную информацию Боссу.
 — Отлично! Задавим малявку! Окружай её!
 ***
 — Прости, ЛЛЕНН, мне не удалось снять снайпера.
 — Да всё в порядке!
 ЛЛЕНН встала. Потянув за ремень, она достала P90 из-за спины.
 Ей было не до болтовни. Где-то в тридцати метрах за камнем находится враг, который уже наверняка идёт в её сторону, — остается только бежать.
 Не раздумывая о ещё двух врагах поблизости, ЛЛЕНН рванула с места. Она помчалась прямо на врага, чтобы столкнуться с ним лицом к лицу, причем с такой скоростью, что камни по сторонам словно размывались. И тут…
 — Уо-о-о-о-о-о-о-о!
 Из-за валуна показалась женщина, которая наставила на неё пистолет. ЛЛЕНН продолжала бежать, одновременно выжимая спуск Р90. Она подскочила к врагу, уйдя ниже линии огня.
 ЛЛЕНН увидела, что её очередь прошла по ногам, но враг был явно не из тех, кому этого хватило бы.
 Я тебя застрелю, даже если мне придется тебя протаранить!
 — Не вздумай со мной шутки шутить! — внезапно рявкнула великанша и занесла ногу для пинка..
 ЛЛЕНН успела только тихо взвизгнуть, и её подкинуло в воздух..
 Черта с два я от тебя отстану!
 Перед ударом о землю ЛЛЕНН успела покрепче сжать Р90, чтобы не потерять его.
 «Бах!» — Она приземлилась спиной на плоский широкий валун по меньше мере двухметровой высоты.
 Как же далеко меня унесло?
 ЛЛЕНН не чувствовала острой боли, но от ощущения, будто на её спину давили, она не могла отойти еще несколько секунд.
 — Кх-х! 
 Только она хотела встать, как огромный ботинок опустился на её правую руку.
 Женщина забралась на валун, и придавила державшую P90 руку ЛЛЕНН. На ноге еще краснели следы от попаданий.
 Рука ЛЛЕНН и P90 словно были зажаты в тиски между ногой и животом. Она не могла двинуть рукой, живот болел, будто она переела.
 — Попалась! — прорычала гигантша; солнце било в глаза, и ЛЛЕНН не видела её лица.
 Хорошо, что я не вижу её… Наверное, страшная как демон.
 — Добивающий удар! — крикнула женщина и подняла черный пистолет, целясь точно в левую половину груди ЛЛЕНН, где находилось сердце. На розовой ткани комбинезона заплясала красная точка.
 Раздались три последовательных, быстрых и безжалостных выстрела.
 Я бы умерла и от одного попадания. Напрасная трата пуль.
 ЛЛЕНН почувствовала, как от ударов её тело вздрогнуло.
 А это не так больно, как я думала. 
 Стреляли ей прямо в сердце, но почему-то она по-прежнему ощущала, как оно бьётся.
 Может, боль не воспроизводится, потому что я умерла от первой пули?
 Но всё оказалось совсем не так.
 ЛЛЕНН посмотрела на полоску хит-поинтов, которая до сих пор была в «красной зоне», как и несколько мгновений назад. Все три пули попали в сердце, но полоска не уменьшилась, хотя ЛЛЕНН даже видела красные эффекты от попаданий.
 Как?
 — А-а?! 
 Видимо, врага это удивило гораздо больше, чем её саму.
 Женщина медленно выстрелила еще четыре раза подряд, снова тщательно целясь в грудь. ЛЛЕНН чётко видела, как кожух-затвор совершает возвратно-поступательные движения, выплевывая гильзы. 
 Но она всё еще была жива.
 — Он неуязвим?! Чит, что ли?
 Сама же понимаешь, что это невозможно.
 ЛЛЕНН хотела было ответить… Но потом поняла, в чём дело.
 В левом нагрудном кармане комбинезона лежал терминал спутникового сканирования — «неразрушаемый объект».
 — Пр-роклятье! Какой-то протектор?!
 Ну, не совсем, но результат тот же...
 — Ну, тогда!..
 Линия пули переместилась с груди на правый глаз, и взгляд ЛЛЕНН затуманила тёмно-красная пелена.
 Ха!
 ЛЛЕНН повернула голову налево. Девятимиллиметровая пуля задела правое ухо и вонзилась в камень.
 Еще одна линия. Теперь она повернула голову направо, и у левого уха раздался звук удара.
 Женщина наставила пистолет ближе, его дуло и лоб ЛЛЕНН разделяло двадцать сантиметров. Если от двух предыдущих выстрелов она уклонилась, то этот покончит с ней.
 — Что за… Ч-черт подери!!!
 И снова у ЛЛЕНН не вышло умереть. Красный луч исчез, и женщина выругалась.
 Пистолет дернулся в её руке, и затвор застрял в заднем положении. Такое часто случается при использовании автоматических пистолетов, если очередной патрон не был дослан в патронник или в магазине кончились боеприпасы.
 Гигантшта просто расстреляла все патроны.
 Глаза ЛЛЕНН привыкли к солнцу, и наконец-то она увидела врага целиком. Прижимая её правой ступнёй, женщина дотянулась левой рукой до подсумка, одновременно выбрасывая пустой магазин из пистолета. Очевидно она хотела перезарядить оружие и всадить в ЛЛЕНН всё, что осталось.
 Ну-ну, я тебе не позволю это сделать. 
 Но... Что я могу?
 ЛЛЕНН сделала очень привычную для себя вещь.
 Свободной левой рукой она достала магазин для P90 из левого набедренного подсумка и с криком бросила его в женщину со всей силой. Массивный тяжелый магазин ударил женщине в левую руку, и пистолетный магазин упал на камень.
 — Что за!..
 — Лови еще.
 ЛЛЕНН достала второй магазин и кинула его прямо в лицо врага. Развернувшись в воздухе, магазин ударил женщине в глаз, и та довольно мило вскрикнула, напомнив ЛЛЕНН, что она сражается с женщиной.
 Сила, давившая на правую руку, ослабла, и ЛЛЕНН дернулась изо всех сил, чтобы сбить врага на землю, однако та, споткнувшись, все же удержалась на ногах.
 Воспользовавшись замешательством противника, ЛЛЕНН перекатилась налево, встала, отпрыгнула в сторону и наставила дуло P90 на женщину, стоявшую в двух метрах от неё.
 ЛЛЕНН быстро опустошила магазин. В воздухе повисло эхо выстрелов. Из дюжины пуль, остававшихся в магазине, только пять попали в цель — они пронзили левую руку врага от ладони до самого плеча.
 — Ха-а-а?
 ЛЛЕНН была потрясена. Она даже в самых невероятных снах не могла представить, что кто-нибудь решится на подобного рода поступок.
 Женщина, понимая, что не сможет уклониться, решила сама пойти в атаку. Она крепко схватилась ладонью за встроенный прицел пистолета-пулемёта, из ствола которого появлялись всполохи пламени, и принудительно сместила линию огня влево. P90 продолжал стрелять, но все оставшиеся пули ушли куда-то вниз, в подножье скалы.
 ЛЛЕНН, чья вытянутая правая рука держала P90, и женщина, схватившаяся за его ствол, стояли неподвижно всё на той же скале.
 
 — Т-тебе что, ничуть не больно? — рефлекторно поинтересовалась ЛЛЕНН. Пускай здесь боль чувствуется не так сильно, как в реальности, но от множества дыр по всей руке врагу явно должно быть больно.
 — Знаешь, от волнения я как-то совсем забыла про это. Да и силы у меня хоть отбавляй. — с суровым выражением лица, но в женственной манере ответила она. Мгновенье спустя она сама спросила: — Как звать-то тебя, малявка?
 — ЛЛЕНН … А тебя?
 — Ева… Но все называют меня «Босс».
 ЛЛЕНН напрягла правую руку ещё сильнее, чтобы вырвать P90 из рук женщины, но Босс продолжала так же крепко держать пистолет-пулемёт левой рукой, будто та уже онемела, и не позволяла этого сделать. От постоянного напряжения их тела тряслись, и, чтобы сохранить баланс, они двигали ногами, словно кружась в танце.
 ЛЛЕНН дотянулась до правого бедра, но у неё все никак не получалось достать до подсумка. Даже если ей удастся достать оттуда магазин, она не знала, сможет ли вставить его в P90.
 — Патроны кончились, хе-хе, — язвительно улыбнулась Босс.
 — Как и у тебя, — размышляя над тем, какие эмоции сейчас выражает её лицо, ответила ЛЛЕНН оппонентке. Она держала в правой руке пистолет с пустым магазином и не могла заменить его, потому что левая рука была занята.
 Если так и будет продолжаться, левая рука Босса снова окрепнет, и тогда уже я окажусь в невыгодном положении.
 Только ЛЛЕНН подумала об этом, как случилось ещё более неприятная вещь.
 — Бо-о-о-осс!
 Справа она заметила женщину с пулемётом в руках, которая стояла на камне в двадцати метрах от неё. Она подняла ПКМ и приготовилась открыть огонь от бедра.
 — П-проклятье!
 Но она почему-то не начала стрелять. Она просто не могла это сделать — очередь неминуемо заденет и Босса тоже.
 — Да стреляй ты уже! — крикнула Босс.
 Видимо, пулеметчица всё же решилась прикончить врага вместе с союзником, но на всякий случай она приподняла ствол, чтобы скорректировать наводку хоть немного.
 Две секунды, во время которых пулемётчица прижала своё оружие к плечу, стали брешью в её защите, и ЛЛЕНН увидела, как яркая искра загорелась на правом боку женщины, целившейся в неё — нет, в них с Боссом.
 Раздался громкий лязг, как будто насквозь пробили что-то металлическое, и пулемётчица начала падать.
 Несомненно, это был М и его снайперская стрельба без линий пуль.
 Вторая пуля снова попала в правый бок ошеломлённой женщины, и на нём засияли красные эффекты от попадания.
 Упав на колени и больше не сдвинувшись с места, женщина, ставшая лёгкой мишенью для третьего выстрела, протянула правую руку к кобуре на поясе и достала из него пистолет Тани — тот же самый «Стриж», что и у Босса.
 — Используй его! 
 Она второпях достала из пистолета магазин и из последних сил бросила его.
 В миг, когда магазин покинул левую руку, её голову пронзила третья пуля М. Бездыханное тело и пулемёт упали со скалы. Над телом появилась метка «Мёртв».
 Магазин, который пулемётчица бросила перед смертью, слегка раскручивался в воздухе и с поразительной точностью летел именно туда, где боролись ЛЛЕНН и Босс.
 Сколько же секунд пройдет, пока она схватит магазин, вставит его в пистолет, прицелится в меня и выстрелит?.. Нет, сколько десятков секунд?..
 В то же время это был шанс и для неё самой. Если женщина уберет руку, то она быстро возьмет P90 в левую руку, достанет магазин из правого набедренного подсумка и перезарядится. Исход поединка будет зависеть от быстроты реакции. Но ЛЛЕНН была уверена в том, что хорошо прокачанные ловкость и проворство, а также навыки в перезарядке, которую она тщательно отрабатывала раз за разом, принесут свои плоды.
 У меня получится! Я смогу победить!
 С такими мыслями ЛЛЕНН поддерживала руку в постоянном напряжении, пока Босс наконец не отцепится. Однако… 
 — Ничего не выйдет, малявка.
 Её противница широко улыбнулась и залилась смехом. ЛЛЕНН почувствовала, что силы начали возвращаться в левую руку Босса, хотя она уже давно должна была потерять чувствительность.
 Неужели она?..
 То, что Босс хотела сделать, заставило ЛЛЕНН усомниться в её здравомыслии.
 Она ни за что не сможет.
 Босс направила пистолет, который она держала в правой руке, основанием рукояти вверх, в ту сторону, откуда летел магазин, затем немного прокрутила его…
 Быть не может! Она всерьез?!
 Магазин, который летел точно в то место, где они сейчас находятся, раскручивался в воздухе подобно пистолету Босса…
 Невозможно!
 И со щелчком вошёл в пистолет. 
 Большим пальцем Босс опустила рычажок механизма задержки, и затвор-кожух вернулся в переднее положение, дослав патрон в патронник.
 У ЛЛЕНН в голове возник только один вопрос: «Да кто же они в реале?». Судя по невероятной технике жонглирования, ЛЛЕНН не смогла представить никого, кроме уличных артистов, да и факт того, что «теперь публика должна заплатить за представление», её совсем не обрадовал, но она сразу отбросила эту мысль.
 Босс наконец-то убрала левую руку от P90, и ЛЛЕНН, которая тянула его на себя, упала назад. Одновременно с этим Босс двинула правой рукой и наставила ствол пистолета на живот ЛЛЕНН .
 — Чтоб…
 Мир вокруг…
 — Тебя…
 И губы Босса…
 — Черти…
 Двигались медленно.
 — СОЖРАЛИ!
 А-а-а-а! Ну все, мне точно конец! Меня убьют! Я уже и забыла, сколько раз это говорила, но теперь меня точно застрелят!
 ЛЛЕНН уже собиралась умирать, как вдруг ей показалось… нет, она точно услышала голос.
 «Не сдавайся! Я защищу ЛЛЕНН-тян!»
 Нацелившись на живот аватара, лежавшего перед ней, Босс нажала на спусковой крючок «Стрижа».
 В этот раз она не сдерживалась и выпустила все шестнадцать пуль точно в живот. Загремели звуки выстрелов, будто произведенных из пистолета-пулемёта, и гильзы одна за другой вылетели из ствольной коробки.
 — Да как так-то!!!
 Босс была абсолютно уверена в своей победе.
 Розовая коротышка исчезла в дыму, оставшемся после выстрелов.
 Но Босс не расслабилась ни на йоту, быстро выбросила пустой магазин и достала новый, до которого ещё какое-то время назад не могла дотянуться, и попыталась вставить его в «Стриж», но…
 — Э-эх?!
 От взгляда на бившуюся в конвульсиях человеческую фигуру остановила руки.
 — Да как ты посмела… 
 Розовая коротышка еще была жива даже после того, как её живот подвергся самой что ни на есть бомбардировке.
 — Да как ты посмела… 
 Услышав голос, будто раздающийся из самых глубин ада…
 — Да как ты посмела… 
 Босс увидела.
 Противник не умер, но розовый P90 превратился в обломки.
 — …СДЕЛАТЬ ЭТО С ПИ-ТЯ-А-АН! 
 Босс не поняла, что это значит.
 ***
 В голове ЛЛЕНН билась лишь одна мысль. 
 Почему я использовала Пи-тян как щит?
 В «Схватке отрядов» нет случайного выпадения оружия, и ЛЛЕНН считала, что ни за что не потеряет свою любимую пушку... но нет правил без исключений. Если во время сражения оружие получит слишком большой урон, то его прочность может уменьшиться до такой степени, что его будет невозможно починить — другими словами, потерять оружие очень даже возможно.
 Я знала это, полностью осознавала, и всё равно использовала его, чтобы защититься.
 Не ради того, чтобы не умереть, но ради того, чтобы победить в игре. 
 Я всё еще жива...
 Но Пи-тян погиб.
 — Да как ты посмела… Да как ты посмела… Да как ты посмела… 
 Я изобью эту женщину до смерти.
 — СДЕЛАТЬ ЭТО С ПИ-ТЯ-А-АН! 
 ***
 Босс так оторопела от вида налившихся кровью глаз коротышки, что даже остановила руку, которой собиралась вставить магазин в «Стрижа».
 Обломки P90 упали на камень и рассыпались в стороны.
 — Вот оно что… Ты использовала оружие, чтобы спастись! Как прелестно! — Босс не скрывала искреннего восхищения. Она со щелчком окончательно вставила магазин в пистолет и передёрнула затвор.
 Да, она меня похвалила, но меня это ничуть не утешило. Я прикончу эту женщину.
 Карэн вспомнила тот день, когда она с трудом подавила желание расстрелять красивых старшеклассниц.
 Сейчас не надо прятаться. Я убью её быстро.
 ЛЛЕНН увидела, что Босс уже приготовилась стрелять.
 У меня больше нет оружия, но я завалю её, даже если придется пустить в ход зубы. Куда там мне нужно укусить, чтобы у Босса начали уменьшаться хит-поинты?
 Ей вдруг показалось, будто она уже слышала про это от М.
 Когда это было было?... В пятницу?
 Нет, поняла ЛЛЕНН. Это было сегодня. Более того, еще и двух часов не прошло с того события.
 В этот миг она вспомнила все, чему её тогда научил М.
 Как только Босс наставила пистолет на ЛЛЕНН, коротышка подбросила ногой фонтанчик песка, целясь в лицо, не отводя взгляд от линии пуль.
 — Ах ты!..
 Босс прицелилась и выстрелила в ЛЛЕНН, которая неожиданно рванула прямо на неё. Однако маленькая и быстрая ЛЛЕНН ловко уклонилась от огня, непонятно каким образом проскочила между ног противника и оказалась за спиной.
 Прижав «Стриж» к телу, чтобы его не выбили и не выхватили, Босс развернулась.
 — Не делай из меня дуру! Если ты и вправду надеешься сбежать…
 Внезапно она почувствовала, как мир вокруг исказился. Её левая нога ослабла и не желала слушаться.
 — Что за?..
 Босс увидела, как её полоска хит-поинтов с глухим звуком начала опустошаться. Она взглянула на левое бедро и всё поняла. Эффект от попадания … нет, это была явно не пуля. Рана оказалась очень длинной и узкой.
 Меня подрезали?
 Босс быстро подняла глаза и увидела неприятного вида нож с черным клином. Враг, держа клинок обратным хватом, уже занес руку для второго удара. 
 ***
 Тома уже долго наблюдала за битвой на скале, больше похожей на театральную пьесу.
 — Ч-чёрт подери!
 Она расположилась на валуне в пятидесяти метрах от них и была готова открыть огонь из СВД в любую секунду.
 На винтовке не было прицела. Тома сняла его и положила рядом, потому что все линзы в нем растрескались.
 Некоторое время назад она забралась на вершину, чтобы вычислить позицию вражеского снайпера, и нашла его. Спустя мгновение он прицелился точно в неё и выстрелил. По непонятной причине она не увидела линию пули, но успела заметить отблеск линзы. Внезапно свет в прицеле будто погас. От удара Тома свалилась со скалы. Вскоре она поняла, что случилось: попали не по ней, а в прицел, который стал после этого бесполезен. Тому бросило в холодный пот от потрясающей точности и скорости противника, но благодаря этому она всё еще была жива.
 — Я с тобой еще не закончила!
 Она быстро сняла прицел и щеку с приклада винтовки, приподняла голову из-за другого камня и, используя обычную прицельную планку, установленную на СВД, приготовилась прикрыть Босса в нужный момент.
 Когда розовая коротышка оказалась после пинка на вершине скалы, Тома немедленно взяла её на мушку и собиралась выстрелить, но остановилась, когда Босс запрыгнула наверх следом.
 С прицелом Тома смогла бы с пятидесяти метров отстрелить цели ногти по одному, но с обычной планкой она не могла толком прицелиться.
 Она продолжала следить за их битвой, так ни разу и не выстрелив. Выстрелив наугад, она может задеть Босса, тело которой было на порядок крупнее, чем у врага. Даже если она попадёт по розовой коротышке, есть шанс, что пуля пробьёт её насквозь и все равно ранит Босса. Чтобы линии пуль не стали помехой, Тома убрала палец от спускового крючка, и круг пули перед глазами исчез.
 Битва продолжалась, а она так ничего и не могла сделать. В один момент она увидела, как Босс поймала пистолетом магазин, брошенный погибшей пулемётчицей, и высадила все пули в коротышку. Теперь Тома была уверена, что победа осталась за ними. После такой яростной стрельбы на сверхкороткой дистанции у врага просто не могло остаться хит-поинтов.
 Однако…
 — К-как?! Она что, зомби какой-то?!
 Тома испытала неподдельный страх, когда увидела все ещё двигавшуюся розовую коротышку.
 ***
 — А-а-а-а! Хватит дурака валять!
 Босс выстрелила ещё раз, но снова промазала.
 ЛЛЕНН быстро ушла с линии огня, словно уклоняясь от удара кулака, проскочила между ног Босса, сделала надрез в области бедренной артерии и появилась с другой стороны.
 В этот раз Босс почувствовала, как ей подрезали правое бедро. Хит-поинты снова уменьшились, остановившись в «желтой» зоне.
 «Поножовщина, да!» — Босс поняла, в чем заключается суть битвы. У неё самой был пистолет, однако теперь это борьба не огнестрельного, но холодного оружия.
 Она сразу вспомнила трансляцию третьей «Золотой пули». Тогда один из последних боёв, который должен был стать финальным, превратился в смертельный танцем двух клинков.
 Размахивавшая ножом перед собой розовая коротышка видела линии пуль «Стрижа», и как только полетят пули, она тотчас же уклонится, представляя их в виде режущих выпадов клинка.
 Всё зависит от ловкости, и здесь противник намного превосходит её.
 Можно сказать, что у неё самой длинный меч, а у соперницы всего лишь короткий нож, но невозможно было понять, куда она собирается ударить.
 — Что ж!..
 Развернувшись, Босс решила изменить тактику.
 ***
 Еще одна атака... Нет, столько, сколько понадобится!
 Проскочив между ног противницы во второй раз, ЛЛЕНН обернулась и увидела линии пуль, появившиеся из ствола пистолета Босса.
 Я смогу уклониться.
 Пока они не заденут меня, я в безопасности.
 Битва была в самом разгаре, и ЛЛЕНН была уверена в себе как никогда.
 Я отомщу за Пи-тян.
 С этой мысль. ЛЛЕНН подняла нож в правой руке выше головы и начала третью атаку.
 Э-э?!
 Босс взяла пистолет в другую руку, схватилась за ствол и начала размахивать им.
 — Ура-а-а!
 Босс собиралась использовать пистолет как молоток.
 ЛЛЕНН уже начала наступление, останавливаться было нельзя. До самого последней секунды она не будет знать, куда же придется удар без линии пули.
 Когда она поняла, что удар нацелен в правую руку, было уже поздно, убирать её пониже или прижать к телу она не успевала.
 Если я потеряю нож, мне конец.
 ЛЛЕНН разжала правый кулак.
 Тяжелый удар Босса пришелся ей по запястью, и раздался звук треснувшей кости. Правую руку резко отбросило назад. Система уведомила ЛЛЕНН, что урон был достаточно большим, чтобы сломать руку, и на запястье появилось красное сияние от раны. Хит-поинты быстро упали до десяти процентов.
 ***
 Я выбила нож!
 Босс подумала так, увидев, как нож падает на землю между ней и ЛЛЕНН, но коротышка протянула левую руку и крепко схватилась за рукоять.
 Вот как... Она сама отпустила нож во время удара!
 Босс, восхитившись, невольно рассмеялась.
 ЛЛЕНН, крепко держа нож обратным хватом, слегка подпрыгнула.
 На шее улыбавшегося человека она сделала прямой горизонтальный надрез.
 В момент, когда ЛЛЕНН приземлилась, громадная женщина упала на спину, и над телом появилась метка «Мёртв». 
 ***
 — Ах ты паскуда!
 Тома не могла больше ждать. Она приподнялась над камнем и прикоснулась к спусковому крючку СВД, вызвав круг пули, который идеально охватывал всю коротышку.
 — Сдохни.
 Она выстрелила.
 ***
 — Падай! — раздался крик в левом ухе, и ЛЛЕНН без лишних раздумий упала ничком.
 Пуля СВД прошла буквально в десяти сантиметрах над спиной ЛЛЕНН, припавшей к вершине скалы.
 У-и-и-и!
 — Я здесь, враг-сан!
 Она услышала голос, а затем — три громких последовательных выстрела. ЛЛЕНН повернула голову в сторону, откуда они раздались.
 — Это что, М-сан?!
 Это что, М стоит на вершине скалы в ста пятидесяти метрах? Она видела только силуэт, но судя по его размеру и камуфляжу, это несомненно был М.
 — М-сан, спрячься! Разве ты не боишься, что после смерти тебя убьют?
 Ответа не последовало.
 ***
 — Да, смелости тебе не занимать!
 Тома встала и встретилась лицом к лицу с гигантским мужчиной, который выдал себя, чтобы спровоцировать её. Оскалившись, она наставила СВД на него, целясь точно в живот.
 Два снайпера смотрели друг на друга. Их разделяло всего двести метров.
 Каждый из них приготовил оружие и выстрелил.
 Две пули шли навстречу друг другу и прошли совсем рядом.
 Пока не пронзили животы каждого из стрелков.
 Два тела свалились со скал.
 ЛЛЕНН ясно увидела, как великан упал.
 
 В воздухе раздались звуки фанфар. Высоко в небе ЛЛЕНН увидела надпись огромными буквами:
 «CONGRATULATIONS!! WINNER LM!»
 ЛЛЕНН быстро сорвалась с места и побежала туда, где стоял М перед тем, как его убили.
 Она нашла его тело, лежавшее вверх ногами.
 — М-са…. А-а-а-а-а-а-а-а-а!
 ЛЛЕНН закричала, увидев, что его шея была развернута на сто восемьдесят градусов.
 Лицо М почти упиралось в его большой рюзкак.
 — И-хя-а-а-а-а-а!
 Внезапно его глаза посмотрели на неё, и ЛЛЕНН показалось, что от шока её хит-поинты уменьшатся, и она умрет.
 — Хватит так шуметь. Что случилось-то?
 — А-А-А-А-А-А! ОНО ГОВОРИТ! ЧУДОВИЩЕ-Е-Е-Е!
 — Кто?
 — М-САН СТАЛ ЧУДИЩЕ-Е-Е-Е-ЕМ!
 М поднял спину вверх и встал.
 — А-А-А-А!.. Э-э?!
 Вдруг ЛЛЕНН поняла, что в положении лица и конечностей М не было ничего необычного. Единственное, что показалось странным, — положение его рюкзака. Обычно он был надет сзади, а теперь спереди, закрывая живот. Прямо посередине рюкзака виднелась маленькая дыра.
 — Ч-что… Вот оно как… Ты использовал его как щит... — облегченно пробормотала ЛЛЕНН .
 Вокруг играла победная музыка.
 М совершенно серьезно ответил:
 — Потому что… Потому что я ни за что не хотел умирать.
 ***
 Длительность матча: 1 час 28 минут.
 Первая «Схватка отрядов» закончилась.
 Команда-победитель — «LM».
 Всего израсходовано патронов во время турнира: 49,810.
 
Глава XIV. Что дальше? 

 Все вокруг объял свет, и ЛЛЕНН и М вернулись в начальную зону ожидания.
 Над ними сияло слово «Победители». Что же касается итогов матча, то рядом с каждым названием отряда числилось время, когда он был уничтожен или сдался.
 На самой вершине, естественно, были они — «LM».
 Строчкой ниже расположились «SHINC». ЛЛЕНН не могла понять, в чем заключался смысл этого словосочетания, но они несомненно были очень грозными соперниками.
 Чуть ниже были…
 ЛЛЕНН перестала водить глазами по турнирной таблице и взглянула на себя.
 Боевая униформа, которая ещё совсем недавно была вся в пыли, стала чистой и опрятной, а рядом она нашла потерянную вязаную шапочку.
 — Пи-тян…
 И только любимого оружия, которое было уничтожено, нигде вокруг не оказалось. Ни возможных полезных частей, ни обломков — ничего.
 ЛЛЕНН прошептала:
 — Прощай… 
 Справа от неё сел М, и ей на секунду показалось, что земля под ногами разверзлась.
 — Хорошая работа, М-сан. Мы ведь выжили, да?
 М поднял голову и снял панаму.
 — А, ну да… 
 При первой встрече с ним ЛЛЕНН думала, что его лицо похоже на морду настоящего бурого медведя, но сейчас оно выглядело совсем как мордочка плюшевого медвежонка.
 М взмахнул левой рукой, вызвал специальное внутриигровое окно и в мгновение ока убрал всю экипировку обратно. Винтовка M14 EBR, которой он снял невесть сколько целей, рюкзак, защитивший его от бог знает какого количества пуль, и пистолет HK45, пули которого когда-то предназначались ЛЛЕНН, — всё это исчезло одно за другим, и сейчас качок остался в одних камуфляжных штанах и футболке.
 ЛЛЕНН последовала примеру товарища. Первым делом она материализовала плащ, под которым она сняла всю экипировку и переоделась в обычную зеленую одежду.
 Точно так же, как и перед началом турнира, посреди комнаты появился таймер, который отсчитывал время. 110, 109, 108… — число всё продолжало уменьшаться. Под ним появились слова:
 «”Схватка отрядов” закончилась. Желаете выйти из игры или вернуться в бар? Если ничего из этого не будет выбрано, вас автоматически перенесут в бар»
 Если ЛЛЕНН вернется в бар, её встретят как и подобает победителям. Все зрители несомненно буду хвалить её и заваливать кучей вопросов.
 — Что-то я… Сегодня я и так оторвалась на полную катушку и очень сильно устала.
 ЛЛЕНН выбрала вариант «Выйти из игры». Все, что от неё требовалось, — нажать «Да».
 — Я, пожалуй, тоже выйду. Не люблю все эти хлопанья и поздравления, — снова «жалобно» ответил М. 
 — Так ты и вправду не такой крутой, М-сан.
 — Э-э? А, да… Честно говоря, косить под крутого здесь очень сложно.
 — Ну и ладно. Главное, что мы продержались до конца, да?
 — А-ах, да… Слушай, ну… понимаешь…
 Видя, что всем своим видом М сожалел о содеянном, ЛЛЕНН ехидно спросила:
 — Так почему же ты в итоге решил меня спасти?
 — Потому что это спасло бы и меня.
 От этих грубых, но честных слов ЛЛЕНН криво улыбнулась. Пытаясь взять ход разговора в свои руки, она снова улыбнулась, на этот раз мягче.
 — Страшная «настоящая» Пито-сан примет и это! Всё хорошо, что хорошо кончается!
 — Б-было бы замечательно…
 ЛЛЕНН не знала, какие отношения между М и Питоху, и насколько серьёзным было то письмо с угрозами убийства в реальности.
 Она ничего не знала, но думала, что даже Питоху не будет жаловаться, увидев, что они с М дошли до самого конца. Они постарались на славу и добились потрясающего результата.
 К слову о результатах…
 — Знаешь, раз мы победили… то должны за это что-то получить, не так ли?
 ЛЛЕНН вспомнила, что где-то в правилах «Схватки отрядов» было об этом сказано.
 Команды, занявшие три верхние позиции в рейтинге, получат награды. Правда, она не помнила, какие. Этот турнир был не таким масштабным, как «Золотая пуля», и спонсировал его всего лишь один человек, поэтому ЛЛЕНН не думала, что это будет что-то действительно стоящее. Более того, она даже и не подозревала, что попадет в тройку лидеров, и призы её ничуть не волновали.
 — Что? А, приз… — ответил М с полным безразличием. — Мы так долго продержались… И сейчас мне как-то всё равно, что там будет.
 Чувствуя, что её товарищ ответил искренне, ЛЛЕНН согласилась с ним:
 — Твоя правда. Нет лучше подарка, чем победа. 
 — Хотя… Скорее всего, нам пришлют каталог, как было после «Пули».
 — Как свадебные каталоги, ха-ха. Кстати о свадьбах: интересно, получила ли Пито один такой?
 — Все может быть.
 — Эх, будет ли P90 в этом каталоге?.. — пробормотала ЛЛЕНН, будто уже зная ответ, и М ей честно ответил:
 — Скорее всего, нет… Ни в одном из них.
 — Да…
 На этой ноте их разговор подошёл к концу. Помолчав немного, они попрощались друг с другом.
 — Ладно, я пошла тогда. Увидимся как-нибудь.
 — Ага.
 — Передавай привет Пито-сан.
 С этими словами ЛЛЕНН нажала на кнопку «Да».
 ***
 ***
 Первым, что уловили пять чувств Карэн, когда она взглянула на потолок через прозрачную часть амусферы, был запах пота. Её тело будто плавало в кровати, а пижама промокла насквозь. 
 — У-а-а-а-а…
 Она поморщилась, резко поднялась, снимая амусферу с головы, и увидела, что в комнате никого, кроме неё, не было.
 Вечернее небо над Токио было почти таким же красным, как в GGO. Из-под штор тек тусклый свет.
 Карэн вяло встала на ноги, сделала несколько шагов и взглядом уловила свой чёрный P90, который украшал угол её комнаты.
 Молча взяв модель в руки, она расположила её около живота и посмотрела в зеркало. Черный P90 не был достаточно большим, чтобы закрыть весь её живот, сбоку и сверху просвечивала палевая пижама.
 Карэн подняла P90 и, молча приставив его к плечу, прицелилась в высокую женщину с длинными чёрными волосами, которую она видела в отражении. Вдохнула поглубже и выдохнула: «Бам!».
 Держа P90 в правой руке, Карэн обернулась и снова подошла к краю кровати. Наклонившись, она взяла смартфон из зарядной станции и включила его. После этого выбрала один из занесённых в память номеров и сделала звонок. Когда на том конце линии ответили, Карэн спокойно спросила:
 — Добрый день, это Кохируимаки. Могу ли я забронировать место на завтра?
 ***
 ***
 — И все же, что пошло не так?
 — Угу, что же все-таки случилось?
 — Хватит повторять одно и тоже. Да, что-то пошло не по плану...
 — Вы, ребята, идиоты! Давайте посмотрим правде в глаза… Да, мы п-проиграли. Просто смиритесь.
 — Угу. Зато мы как психи попалили из пулемётов. 
 — Да. Вот так вот от души пострелять из пулемётов, как сейчас, было чертовски круто.
 — Будете участвовать в следующей «Схватке», если такую еще раз устроят?
 — Будем!
 — Есессна.
 — Конечно. Но я хочу продержаться подольше и занять место повыше. Хочу пострелять побольше.
 — Плюсую.
 — Не возражаю.
 — Вот и зашибись. Тогда будем тренироваться!
 — Тренировки?.. Что ж, ну ладно. Сделаем это?
 — О? Сделаем что?
 — Поднимем нашу силу, очевидно же!
 — А потом?
 — Мы прокачаем её до максимума и будем держать пулемёты в обеих руках! Как стрельба с двух рук из пистолетов, только с пулемётами! Это поднимет нашу огневую мощь вдвое! Вдвое!
 ***
 ***
 Второе февраля 2026 года, вторая половина девяти часов утра,
 Префектура Ибараки, Хякури, база Воздушных сил самообороны Японии.
 В одной из комнат находились двое мужчин. Один из них, примерно сорока лет, одетый в форму офицера Воздушных сил самообороны с майорскими погонами, сидел в кресле, поставив локти на стол, и слушал доклад человека, стоявшего перед ним.
 — Я изложил только самую суть, но на этом я заканчиваю свой рапорт. Письменный доклад, в которым каждый участник операции описал свои впечатления, я предоставлю послезавтра.
 На докладчике, молодом мужчине лет двадцати пяти, была также форма офицера Воздушных сил самообороны и погоны старшего лейтенанта.
 Майор несколько раз кивнул:
 — Понял. Жду вашего письменного доклада… Но сейчас я хочу услышать ваши впечатления. Что скажете, лейтенант?
 Старший лейтенант бодро ответил:
 — Так точно! Если кратко, то это и хорошая, и одновременно плохая игра.
 — Вот как? Начнем, пожалуй, с плохих сторон.
 — Так точно. Было множество моментов, когда я заметил, что некоторые движения и поступки врагов были возможны только в игре и их невозможно повторить и использовать в настоящем бою. Особенно удивило то, что игра развивает плохую привычку отказываться от прицеливания и позволяет при этом поразить врага.
 — Что ж, а каковы плюсы?
 — Я потерял четырёх подчиненных из-за того, что недооценил возможности противника. Но, несмотря на это, сейчас все… улыбаются.
 Когда как старший лейтенант покинул комнату, держа фуражку в руке, майор потянулся к стоявшему на столе телефону. 
 Поприветствовав собеседника, он в двух словах пересказал всё, что ему только что сообщил старший лейтенант.
 — Здравия желаю. Как и планировалось, наш молодняк принял участие в…
 В самом конце он добавил:
 — Примите ли вы это в качестве рапорта, Кикуока-сан?
 ***
 ***
 Третье февраля, вторник, четыре пополудни...
 — Э-эй!
 Когда Карэн шла по кампусу одного из женских университетов в центре города, ее окликнула старшеклассница. 
 Карэн не знала имени этой девушки, но узнала лицо: это была одна из тех самых невысоких и оттого красивых старшеклассниц со спортивными сумками, на которых она постоянно натыкалась, и среди которых была одна иностранка-европейка.
 Когда девушка окликнула Карэн, остальные о чем-то зашушукались за ее спиной. 
 — А? 
 Карен, удивившись, слегка наклонила голову.
 Она хотела узнать, чего это девочки так возудились, но тут одна из старшеклассниц, которая была, наверно, самой низкой из всех, с заплетёнными в косички волосами, подбежала к ней. 
 Девочка посмотрела наверх и взглянула в лицо Карэн:
 — Э-эй! Прошу прощения, но это же ты постоянно проходишь мимо нас, да?
 — Н-ну да, это я… — ответила Карэн, все ещё не понимая, зачем девочка к ней подошла. 
 — Т-ты… Подстриглась?
 — А…
 Теперь она поняла. Карэн немного расслабилась и качнула головой. Её черные волосы, которые она коротко подстригла, как у ЛЛЕНН, плавно колыхнулись.
 — Да. Я подстригла их вчера.
 — Очень красиво! Чудесно выглядят! — воскликнула девочка, будто готовясь взорваться, пока остальные пятеро собирались вокруг.
 — Ч-что, правда?..
 Карэн была потрясена этими миниатюрными старшеклассницами. Девочки заговорили наперебой:
 — Когда ты проходила мимо, мы каждый раз переговаривались: «Эта девушка такая высокая, почти как модель, и выглядит потрясно! Она всегда смотрится красиво, и неважно, что на ней надето!». А мы все маленькие… Твои длинные волосы тоже нам сильно нравились, но эта причёска подходит тебе как нельзя лучше!
 — А… С-спасибо...
 — Я тоже хочу быть высокой! Но я уже больше никогда не вырасту...
 — Вот как. Знаете… Мне никогда не нравилось быть высокой, но позавчера я почему-то перестала об этом волноваться.
 — Почему? Что-то случилось?
 — Э-эм… наверное, это потому, что позавчера я сделала что-то, заставившее меня много раз почувствовать, что я умру? Я подумала, что люди могут стать кем захотят, если просто не будут сдаваться.
 — Э… Это потрясающе!
 Услышав их разговор, одна из старшеклассниц, стоявших за девочкой с заплетёнными в косы волосами, хлопнула её по плечу и сказала:
 — Все получилось, ведь так, Босс? Ты смогла заговорить с ней!
 — Босс?..
 На неясный вопрос Карэн старшеклассница с косами ответила, немного смутившись:
 — Странное прозвище, да? Это потому, что я глава клуба.
 После этого она быстро опустила голову и представила себя и остальных девочек:
 — Меня зовут Саки Нитобэ. Я учусь во втором классе старшей школы при университете! Мы все состоим в клубе художественной гимнастики, и я там главная. Две из них тоже второгодки, остальные учатся в первом классе. А это Сидорова Милана-тян, она из России.
 — Добрый день. Я Карэн Кохируимаки, студентка первого курса университета.
 — О, Карэн-сан, получается. Чудесное имя!
 — Спасибо. Приятно познакомиться, Саки-тян.
 — Спасибо большое! Знаешь, мы сейчас должны идти на занятия, но давай потом поболтаем еще раз, когда встретимся?
 — Конечно. Мы же постоянно видимся.
 — Огромное спасибо еще раз! Ладно, мы побежали!
 Девочки мило поклонились Карэн. Видимо, это было чертой спортивных клубов и клуба художественной гимнастики в частности.
  — Пока, — Карэн легонько махнула рукой на прощание.
 Видя, как шестеро убегали, Карэн сказала про себя: «Неужели?..».
 Она повернулась и пошла вперед. Повешенный ею на сумку брелок в виде маленького розового P90 слегка подпрыгнул.
 Карэн сделала шагов десять, её волосы теперь колыхались. И тут она услышала несколько тихих шажков рядом.
 — Скажи… Карэн-сан…
 Услышав эти слова, она обернулась. Посмотрев вниз, она увидела Саки Нитобэ, стоявшую напротив неё и глядевшую прямо в её глаза.
 — Можем мы пожать друг другу руки?
 — Э?. . Конечно.
 Карэн взяла правую ладонь, которую Саки протянула, и приложила немного силы.
 
 — Поздравляю тебя с победой. Но учти, малявка: в следующий раз победим мы.
 Услышав голос Саки, которая восторженно глядела на неё, Карэн поняла, что оказалась права, и ехидно ответила:
 — Жду тебя в любое время, великанша.
 Разжав руки, они ударили друг друга по ладоням, и чудесный хлопок раздался в зимнем небе Токио.
 ***
 Этот же день, десять часов вечера.
 Где-то в центральном районе города за окном чёрной-пречерной комнаты сиял ночной Токио.
 Послышался голос молодой женщины:
 — Ах! Вот же отстой, черт побери! Так отстойно, что я не смогла поучаствовать в этом жестоком побоище!
 Еще один голос — на этот раз мужчина, который пытался её успокоить.
 — Ну, не надо так огорчаться. GGO никуда ведь не исчезнет.
 — Милый, ты хорошенько повеселился… Более того, ты продержался до конца… А я не смогла поучаствовать… Ну почему, почему, почему, почему-у-у-?!
 Между вскриками женщины слышался хлопок, будто она била кого-то, и каждый раз он перебивал слабый вопль мужчины.
 — Ну, тут ничего не поделаешь.
 — Почему?!
 Ещё один удар. Мужчина словно задыхался.
 — Но знаешь, эта коротышка была просто потрясающей… — женский голос переполнился восторгом. — Когда я увидела её в первый раз, то была поражена тем, как же естественно она двигается, но никогда не подозревала, что она может двигаться вот так… Она по-настоящему живёт этим. Она была рождена с талантом к VR-играм. Я так ей завидую!
 Мужчина слушал её монолог, не проронив ни слова.
 — Более того, мы даже сделали так, чтобы её боевой талант расцвёл. Эта девочка очень сильна. Интересно, что же у неё за тело в реальности? Что она из себя представляет? Тебе же это тоже интересно, не так ли? Тебя тоже это заинтересовало, разве нет?!
 Еще несколько ударов по молчавшему мужчине.
 — А! Отстой! Отстой, отсто-ой!.. Ещё один, да! Могут устроить еще раз! Вторая «Схватка отрядов»! Благодаря вам, ребята, это было так захватывающе! Вы даже подняли планку ожиданий того безумного писаки! Я ничуть не удивлюсь, если устроят второй такой турнир!
 — В-возможно…
 Еще один удар.
 — Неважно, что мне скажут делать, я, кровь из носу, но приму участие в нём! И ты тоже, милый! Это тебе твой начальник приказывает! И во время этого события мы будем сражаться много — очень, очень, очень, очень, очень много сражаться…
 — И что же… ты собираешься делать?
 — Разве это не очевидно?.. Я собираюсь сдохнуть!
 ***
 ***
 Продолжение следует…
 
Послесловие автора 

 Приветствую все девятьсот миллионов читателей в стране! Это Сигусава Кэйити. 
 Э-э?! Как это в Японии не так много людей? Я что, ошибся в расчётах?
 Да, должен вам сообщить, что я гуманитарий.
 ***
 К слову, хочу поблагодарить вас за то, что купили эту книгу — «Sword Art Online Alternative Gun Gale Online 1 —Squad Jam—». 
 По длине названия она проигрывает моей прошлой серии — «Danshi Koukousei de Urekko Light Novel Sakka wo Shiteiru keredo, Toshishita no Classmate de Seiyuu no Onnanoko ni Kubi wo Shimerareteiru. —Time to Play—»*, но у неё все равно достаточно длинное название. Я еще не решил, как оно будет официально сокращаться, но прошу вас, выберите одно из этих:
 «Sword Art Online Alternative Gun Gale Online 1 —Squad Ｊ—».
 Или вот это:
 «SAOGGO1SJ».
 Или вот это:
 «竿 顎 磯 次».*
 Или вот это:
 «Squid Jam».
 Ну и наконец:
 «Последний труд Сигусавы, который он полностью посвятил своему увлечению».
 А теперь я, пожалуй, начну послесловие.
 Как вы все знаете, здесь не будет никаких спойлеров к сюжету, как и завещано семьёй Сигусава. Так что, пожалуйста, расслабьтесь и дочитайте до конца.
 Кстати, я — первое и последнее поколение семьи Сигусава.
 ***
 Еще раз к слову: как и указано в названии, это спин-офф к Sword Art Online. SAO — сверхпопулярная серия, издаваемая Dengeki Bunko, о качестве которой говорят и отзывы читателей, и продажи.
 Это история, описывающая недалёкое будущее, рассказывает про мир, в котором существуют игры в виртуальной реальности, позволяющие игроку испытать все пять чувств с совершенно других граней, про непосредственно сами игры, выступающие в роли различных мест действия, и про похождения главного героя Кирито, героини Асуны и множества других замечательных персонажей.
 Автор основной серии — Кавахара Рэки, иллюстратор — abec.
 Посетите официальный сайт, чтобы узнать поподробнее:
 http://www.swordart-online.net/
 Было бы неправильно, если бы я написал это сам. И у меня такое чувство, что это только сильнее «раздувает послесловие».
 ***
 В этой книге мне разрешили использовать сеттинг SAO и сеттинг игры «GGO», и я создал своих собственных персонажей и историю. Другими словами, здесь не будет ни Кирито, ни других персонажей основной серии. Это действительно важно. Я хотел сказать об этом, даже если это вдруг стало бы для вас спойлером.
 ***
 И ещё раз, и ещё раз к слову: местом действия в этой истории является игра в виртуальной реальности под названием «Gun Gale Online» (GGO), которая впервые появилась в арке «Призрачная пуля» основной серии, тома 5-6. Это научно-фантастическая ролевая игра, где вместо мечей и магии пользовались только огнестрельным оружием.
 Когда я, оружейный маньяк, дочитал «Призрачную пулю» в августе 2010 года, то меня переполнили разочарование и злость: «А-а-а! Это был так захватывающе! И почему… почему только я раньше не додумался до такого! Я бы написал столько историй про огнестрелы, люди бы не умирали просто так, как много захотел бы! Более того, я бы сделал главным героем реального японца!».
 Спустя некоторое время, после всех моих долгих скандалов и сожалений, у меня наконец-то появилась идея:
 «Я хочу написать роман-ответвление во вселенной SAO, в котором GGO будем местом действия! Я очень хочу написать такой роман! Когда я напишу, то опубликую его, даже если это будет всего лишь додзинси. Но, если будет возможно, я хочу получить согласие и опубликовать его под импринтом Dengeki Bunko, а иллюстратором к нему станет Куробоси Кохаку-сан!»
 На словах звучало всё слишком шикарно, но я не знал, как это будет выглядеть на деле. В конце концов, никаких же проблем с этим не должно возникнуть...
 «А что, разве нельзя и прямо сказать об этом?»
 Попытка не пытка, разве нет? Разве кто-то упрекнет меня в том, что я даже и пальцем не двинул, чтобы попытаться? Вряд ли.
 Однако, я подумал: «Что ж, хотя бы я должен донести свою идею и посмотреть на реакцию», и спустя некоторое время я поделился задумкой о публикации спин-оффа со своим старшим редактором.
 Ответ меня поразил: «Это возможно, но для начала надо получить соответствующие разрешения от причастных к этому людей, и в первую очередь — у Кавахары Рэки-сана и abec-сана».
 ***
 «Отлично, тогда попробуем когда-нибудь написать его!», — твёрдо решил я.
 ***
 Время шло, а я так и не написал ни строчки, потому что был занят другими сериями.
 Я уже было подумал, что этой задумке так и не суждено воплотиться в реальность. Но второй сезон аниме по SAO вернул мне прежнее рвение.
 Во втором сезоне аниме как раз должны были показать GGO. Неожиданно я встретился на одном из мероприятий с продюсером проекта, Осавой-саном. Он попросил меня собрать информацию про огнестрельное оружие, которая пригодится во время работы над вторым сезоном. Он даже уточнил, что хочет, чтобы «команда по производству аниме постреляла из настоящего оружия» и спросил, известно ли мне подходящее для такого дела местечко (на самом деле, Осава-сан был еще и продюсером аниме-версии «Kino no Tabi» в далёком 2003 году. Может, скоро будет ещё аниме про Кино?).
 И вот так я стал консультантом по огнестрельному оружию для второго сезона аниме. Затрагивая эту тему, хочу сказать, что я не только дал достаточно много советов про огнестрельное оружие и то, в каких ситуациях оно обычно применяется, но и привнёс собственные идеи. Я взял с собой множество моделей, которые должны были помочь художникам, и ненадолго одолжил их студии.
 Когда сценарий, раскадровка и непосредственно видео были готовы, я проверил их на ошибки в описании огнестрельного оружия, кроме тех, что были допущены специально.
 Во время этой работы я высокомерно рассказал о своей задумке своему старшему редактору, Кавахаре Рэки-сану и его старшему редактору: «Сейчас я связан с SAO тесно как никогда, и теперь это мой единственный шанс выпустить спин-офф про GGO, о котором я так долго мечтал! Время пришло! Я действительно собираюсь написать его, так что, пожалуйста, позвольте мне сделать это!».
 И вот прямо сейчас вы читаете это послесловие.
 За публикацией это книги стоит поистине историческая драма. Оглядываясь назад, я понимаю, что произошло много разных событий, прежде чем эта история увидела свет.
 ***
 Я уверен, что это стало «первым произведением Dengeki Bunko, основанным на другом произведении Dengeki Bunko».
 Здесь я хочу искренне поблагодарить Кавахару Рэки-сана, который дал своё согласие и стал контролёром проекта.
 Благодарю Вас от чистого сердца!
 «Поймут ли люди, о чем идёт речь, если они не знают про SAO?», — много раз меня спрашивали об этом в Твиттере после того, как книга была анонсирована, и я понял, что это действительно серьезный вопрос, на который нужно дать такой же серьёзный ответ.
 Подводя итог, хочу сказать, что эта книга написана так, чтобы ей насладились люди, не знакомые с основной серией SAO ни по книгам, ни по аниме.
 Но подождите! Я уверяю, что тем, кто прочитал всё до конца «Призрачной пули», посмотрел весь первый сезон и четырнадцать серий второго сезона, эта история понравится ещё сильнее! SAO — очень занимательная вещь, рекомендую!
 И на такой вот ноте заканчивается роман с множеством перестрелок внутри виртуальной игры, в который оружейный маньяк Сигусава вложил всю свою душу.
 Иллюстратор Куробоси Кохаку, с которым мы уже давно стали не разлей вода, еще раз нарисовал обаятельного главного героя! Огромное спасибо!
 Надеюсь, что вам понравился этот, возможно, первый в истории «спин-офф от Dengeki Bunko, основанный на произведении Dengeki Bunko»!
 Сигусава Кэйити, 10 декабря 2014 года
 
 
 Чёрно-белый вариант иллюстрации из шестого тома оригинальной серии «SAO».
 
 ↑Ознакомиться с этим романом Сигусавы можно по этой ссылке: http://ruranobe.ru/r/works_blna↑Читается как «Sao Ago ISo J»
Послесловие команды 

 От переводчика (GerbertMonk):
 ***
 Моё почтение всем, кто добрался досюда. «Синий монах» Герберт здесь. 
 Кончается март, да?.. Ну надо же. 23 марта 2017 года я решил попробовать себя в качестве переводчика художественной литературы, а начать я решил с ранобэ, описывающего мою любимую франшизу, Sword Art Online, и мой любимый виртуальный мир этой франшизы, Gun Gale Online. Так уж сложилось, что фэнтези я «переел», потому арка про царство пороха и стали, в отличие от «смертельной игры» и обители фей, мне понравилось сильнее (а после армии, что интересно, любовь только окрепла). Обожаю постапокалипсис, да. 
 Я переводил этот том целых полгода ещё на Works, а 1 октября я узнал, что по этой серии снимут аниме. Это заставило меня ускориться, и я добил половину тома за какие-то три недели. Потом проект перевели в основу РуРанобэ, и полгода том ещё редактировался, а я проводил сверку с оригиналом (ошибок в анлейте было достаточно). По большей части так случилось потому, что я банально не знал, как правильно составить предложение. Я просто делал кальку с английского, и часто Шерг прикладывал свою длань к лику. Обещаю, во втором томе такого не будет, и сделаем мы его быстрее. 
 Уголок извинений:
 Прости, Шерг, за столь частые затупы. Зато потом смеялись вместе. 
 Прости Рэдрик, за порой идиотское описание оружия. 
 Прости, Тутор, за частые извинения. Я знаю, со стороны это выглядит смешно. 
 Прости, Лесса, за всё. 
 Простите, Аркнарок, за то, что слишком много обращался к вам за помощью, хотя должен был делать все сам. 
 Прости, Дурилка Картонная, что я так вероломно предал тебя и ушёл с Works в основу проекта. 
 Уголок благодарностей:
 Спасибо, Шерг, за разбор моих каракулей и приведение их к нормальному, «русскому» литературному виду. 
 Спасибо, Рэдрик, за все поправки, что ты сделал. Твоя консультация по части оружия просто спасала. 
 Спасибо, Тутор, за красивые иллюстрации, а также за обои на рабочий стол и аватарку в ВК.
 Спасибо, Лесса, за ускоряющие пинки. Ну и за атмосферу в рабочей конфе. Забегай почаще. 
 Благодарю Аркнарока за помощь в особо трудных местах. Ну и за предоставленный шанс поработать с GGO в «ещё одном аспекте». 
 Моё почтение автору, Кэйити Сигусаве, за то, что решил написать этот спин-офф, и Кохаку Куробоси за восхитительные иллюстрации. 
 И, разумеется, спасибо вам, уважаемые читатели. Без вас у меня не было бы никакой мотивации что-либо делать. 
 ***
 Всё сказал, вроде… А, забыл немаловажную вещь. 
 Скоро начнётся экранизация ранобэ, и если вам понравилась эта история, обязательно гляньте аниме. Я сам жду с нетерпением. 
 До встречи в следующем томе, ибо вторая «Схватка отрядов» обещает быть очень жаркой! 
 ***
 ***
 От редактора (shrrg):
 ***
 Всем привет, с вами снова Шерг. 
 Ну вот наконец я и закончил работу над первым томом ГГО. Это было довольно тяжело и порой долго — иногда из-за слака, иногда из-за фэйспалмов (прости, Герберт!), иногда просто из-за нехватки времени - я подолгу торчу на работе.
 Я в любом случае благодарен Герберту за труд — а он проделал огромную работу, включая перевод с нуля, повторную сверку с английским и японским и поддержание морального духа команды.
 Я благодарен Рэдрику, нашему главному оружейному эксперту и пруферу — от кого бы еще я узнал, что ПМС - это прибор малошумной стрельбы? Спасибо, Рэдрик!
 Я благодарен Лессе — без ее животворящих пинков я бы делал работу немного дольше.
 Я благодарен Тутору за работу над иллюстрациями и постановку головы М-сана в правильное положение (надеюсь, он приложит картинку в своем послесловии).
 И больше всего я благодарен вам, дорогие читатели, за проявленное терпение. Когда читаешь экшн, вопрос “когда прода?!” становится очень-очень важен, я это прекрасно понимаю…
 Ну вот и всё, пожалуй. До встречи во втором томе!
 ***
 ***
 От пруфера (Рэдрик):
 Шалом, зэ мар Рэдрик.
 Поздравляю всех с полным выходом первого тома САГ на мэйне.
 Благодарю всех тех, кто работал или помогал в работе над томом. Айе, читатели, вам тоже спасибо.
 P.S. Не верьте Тутору, я не Редрик, а Рэдрик.
 P.P.S. Не верьте Сигусаве, ВСС очень даже красивый.
 P.P.P.S. Коротко о коротком послесловии Рэдрика: я не хотел, но меня уговорили.
 ***
 ***
 От эдитора (Я только твоя Тютя Tutorialschik):
 ***
 Туттуру, читатели!
 По просьбе Монка я решил выделить вам своё столь драгоценное время, которое я обычно куда-то не туда сливаю.
 Монк, спасибо тебе за то, что когда-то там ты попросил мне стать эдитором ГГО. Также поздравляю с полноценным переводом этого тома и хочу верить, что на этом ты не остановишся. И прости меня, что когда-то я просто и тактично съел тебя.)
 
 Если честно, я не ожидал, что этот тайтл мне понравится делать, ведь он довольно легко клинится, да и иллюстрации в нем красивые (Только обложки :D).
 Также поблагодарю Шерга и Редрика за проделанный редакт.
 ***
 P.S. Вот то лицо, про которое Шерг говорил (⌒‿⌒)
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 А... э… эм… а… кхм… это…
 Карэн Кохируимаки пребывала в состоянии полного замешательства.
 Как я оказалась в такой ситуации?
 Она не знала, что происходит. Она вообще ничего не понимала.
 Сейчас огромное, в сто восемьдесят три сантиметра ростом, тело девятнадцатилетней японки было прижато к обоям, и спиной она чувствовала весь холод стены.
 Возле её коротко стриженных чёрных волос находилась ладонь. Мускулистая мужская правая рука опиралась на стену возле левого уха девушки. Напротив — владелец конечности. Его крепкая грудь, распирающая футболку, и лицо с ярко горящими глазами были слишком близко.
 Совсем растерявшаяся Карэн наконец-то догадалась, что происходит.
 А-а… наверно… это и есть… «кабэ-дон»?
 Кабэ-дон — это когда парень нависает над загнанной в угол девушкой и бьёт ладонью по стене, отчего раздаётся хлопок, тот самый «дон». Таким поступком мужчина пытается добиться если не денег, то физической близости, и к применению силы его побуждает неопределённость в поведении девушки.
 Карэн поняла это, но никогда не думала, что сама окажется в такой ситуации. Даже в самых смелых снах она не могла представить себя на месте героини манги для девушек.
 Хорошо, что он хотя бы высокий…
 Правда, мужчина был немного ниже, но сто семьдесят пять сантиметров роста определенно имел. Так или иначе, но кабэ-дон выглядел точь-в-точь как на картинках.
 Мужчина, настоящий красавчик чуть постарше Карэн, вскричал:
 — Любила ли ты кого-нибудь по-настоящему?! Любила ли так, что была готова отдать жизнь за этого человека?! 
 Оторопевшая от таких слов Карэн не смогла придумать отговорку и ответила честно, будто ей вкололи сыворотку правды:
 — Н-нет… 
 — Тогда тебе не понять, что я чувствую сейчас! 
 В лице мужчины читались печаль, боль и злость.
 «Э? Почему? Что вообще происходит?», — бесконечным потоком мелькали вопросы в голове Карен.
 Это произошло 16 марта 2026 года, в 15:42. До начала второй «Схватки отрядов» оставалось девятнадцать дней.
 
Глава I. Солдатское чаепитие 

 15 февраля 2026 года, воскресенье, около часа пополудни...
 Над Токио медленно плыли облака, а в жилой высотке в центре звенели восторженные голоса:
 — Кру-у-уто!
 — Вот так вот!
 — А какие движения!
 — Меньшего я и не ожидала!
 — Потрясающе!
 — Как быстро!
 В гостиной на десять татами с белыми стенами и кремовым ковром шесть девушек в школьной форме и возбужденно смотрели на огромный жидкокристаллический телевизор в углу. Пятеро из них выглядели типичными японками, и только одна выделялась белоснежной кожей и золотыми локонами. Позади них на коленях сидела девушка постарше, очень высокого роста.
 — Вы уже сейчас так радуетесь… — сказала она, глядя на затылки девочек. — А ведь нашу перестрелку ещё даже не показали…
 ***
 Компьютерная графика выглядела на экране так чётко, что её можно было легко спутать с фильмом. Солнце стояло высоко, но небо утопало в багряных оттенках заката. Космический корабль, взятый словно прямиком из какого-то научно-фантастического фильма, возвышался среди болот. Камера показывала его с высоты птичьего полёта.
 Одна из девочек — с чёрными косичками — обернулась и спросила:
 — Хочу ещё раз посмотреть этот бой! Можно, Карэн-сан?
 — Конечно. Смотрите, сколько захотите, — с улыбкой ответила Карэн Кохируимаки, та самая высокая девушка и хозяйка комнаты.
 Получив разрешение, девочка с косичками взяла пульт и несколько раз нажала на кнопку обратной перемотки. Каждый раз сцена на экране менялась, и наконец она нашла то, что ей было нужно.
 Экран показывал открытый перекрёсток в месте, напоминавшем иностранный элитный жилой район. Повисшая на высоте нескольких метров камера снимала растрескавшийся асфальт, разбросанные повсюду автомобильные покрышки, магазинные тележки, а также маленький чемодан. Вскоре показались четыре человека в камуфляже и с чёрными автоматами в руках (разумеется, это тоже была всего лишь компьютерная графика). Мужчины вышли на перекресток и начали тщательно осматривать окружающие предметы. Их лица были закрыты масками, и голоса невозможно было расслышать.
 — Сейчас начнется… — прошептала одна из школьниц.
 Внезапно у чемодана откинулась крышка. 
 — Вот!
 Он раскрылся, как запеченная устрица, и оттуда выскочила…
 Розовая девочка. Всё — камуфляж, берцы, перчатки, шапочка — на этой малышке ростом меньше полутора метров было окрашено в розовый цвет, даже магазины в подсумках и странной формы предмет, который она держала в руках. Предмет начал выплёвывать язычки огня, и из динамиков раздалась громкая очередь. Стало ясно, что это огнестрельное оружие.
 Лицо и тело ближайшего к девочке мужчины изрешетили пули, и вокруг повисли светящиеся красные частицы — не кровь, а графический эффект попадания.
 Тело мужчины безвольно осело на землю, и над ним со звоном появилась красная метка «Мертв». Аватар умер. 
 Затем девочка увидела еще одного мужчину и начала стрелять в него на бегу. Он открыл ответный огонь, но ни одна пуля не попала в цель, зато он сам упал, срезанный очередью.
 Второй член отряда был убит в мгновение ока, и розовая девочка быстро спряталась за его телом. Оставшиеся двое направили винтовки на малявку, но один не стал стрелять. А вот второй нажал на спуск, но так и не поразил маленькую цель, которая использовала труп их товарища как щит. Ответная очередь срезала автоматчика, и он умер, как и остальные. 
 Розовая девочка закрутилась как юла и прикончила последнего из четверки.
 Убив всех за считанные секунды, она изо всех сил рванула с места и пропала с экрана.
 Школьница нажала на кнопку паузы и повернулась:
 — Ух! Сколько раз ни пересматривай, Карэн-сан, а все равно выглядит потрясно!
 — Ну… Это все благодаря «ЛЛЕНН», — косо улыбнулась Карэн.
 — Аватаром управляет игрок, так что никакой разницы нет! Именно поэтому победительница «Схватки отрядов» — это вы, Карэн-сан!
 ***
 К 2026 году игры претерпели колоссальные изменения.
 начался расцвет виртуальных игр, использующих технологию полного погружения, которая отключала основные пять чувств и посылала искусственные данные в мозг, позволяя игроку наслаждаться иллюзией того, что он находится в игре. 
 Каждый, у кого был компьютер, игра и амусфера, похожее на шлем с полукруглой красной линзой устройство, мог отправиться в путешествие в другой мир.
 Амусфера перехватывала информацию от пяти чувств и отправляла искусственные ощущения прямо в мозг. Из-за этого игроки входили в состояние «осознанного сна» и могли управлять их «другими я» — аватарами — в VR-играх как собственными телами. 
 Одна за другой появились множество разнообразных игр, но среди них выделялась одна VRMMORPG, делавшая акцент на сражениях огнестрельным оружием.
 Называлась она Gun Gale Online, или, сокращенно, GGO.
 Её мир представлял собой уничтоженную во время последней войны Землю, на которую человечество вернулось на космическом корабле. Люди взяли в руки огнестрельное оружие и начали сражаться с монстрами, а иногда и друг с другом. 
 В игре было два вида огнестрельного оружия — оптическое и пулевое. Первое выглядело футуристично, а второе повторяло вид настоящих огнестрелов. Здесь можно было устраивать бесконечные перестрелки, и оружейные маньяки чувствовали себя как рыба в воде. 
 Кроме того, обмен игровой валюты GGO на настоящие электронные деньги не был официально запрещен. Из-за этого в неё играло множество про-игроков, которые зарабатывали себе на жизнь игрой, ставшей для них чуть ли не работой. 
 В GGO проводился турнир «Золотая пуля» (или просто «Пуля») — «королевская битва», в которой оставался победителем самый сильный игрок. Каждый турнир (а их было уже три) поднимал в GGO волну ликования, и с каждым разом страсти накалялись всё сильнее.
 И вот однажды одному из зрителей «Пули» пришла в голову мысль о командной битве. Этот человек написал письмо с просьбой в США разработчику GGO, компании «Заскер». Те согласились провести турнир, а сам зритель согласился быть его спонсором. 
 Это было подобное «Пуле» сражение «все против всех», в котором участвовали команды от двух до шести человек, — «Схватка отрядов», или попросту «Схватка». В армии отрядами называются небольшие группы, а «схватка» обозначает столкновение, борьбу этих самых отрядов.
 Первый мини-турнир прошёл первого февраля две тысячи двадцать шестого года, две недели назад. По размаху «Схватке» было далековато до «Пули», которую транслировали даже в Сети, но, несмотря на это, ею заинтересовались многие.
 Кадры сражений показывали только во внутриигровом баре, который стал и местом проведения этого знаменательного события. По всему специальному полю боя, размером деcять на десять километров, шли ожесточённые перестрелки. 
 Зрители следили за происходящим на экранах, прихлебывая пиво, и ждали, какая же команда останется последней…
 К всеобщему удивлению, победителями турнира, длившегося час и двадцать восемь минут (и во время которого израсходовали сорок девять тысяч восемьсот десять патронов), стала команда из двух игроков.
 Одного из них, сурового гиганта, отличившегося великолепной снайперской стрельбой, звали М. 
 Другим же была маленькая, полностью одетая в розовое девочка, ЛЛЕНН, которой управляла Карэн Кохируимаки. 
 ***
 На экране показалась ехавшая через жилые районы машина.
 Это был простой армейский грузовик, кабина и борта которого были дополнительно обшиты листами металла. Сминая гигантскими колёсами валявшийся на мощёной дороге мусор, грузовик мчался на огромной скорости и вскоре остановился перед особняком.
 — Вот оно что. Значит, Саки-тян и остальные добрались туда от самого края карты так быстро, потому что у вас был грузовик, — сказала Карэн девочке с косичками.
 — Агась! — весело отозвалась девочка, тотчас повернувшись к Карэн.
 Девочку звали Саки Нитобэ. Она училась на втором году старшей школы при женском университете, который посещала Карэн, и была главой клуба художественной гимнастики.
 На экране телевизора появилась сурового вида великанша, первой выскочившая из кузова машины. 
 Около ста восьмидесяти сантиметров роста, с хорошо накачанными мышцами и массивной грудью, женщина выглядела совсем как рестлерша. Если бы не длинные каштановые волосы, заплетенные в косички, свисающие слева и справа, пол аватара нельзя было бы определить наверняка. На вид ей было около тридцати пяти лет… скорее даже чуть больше. 
 С головы до пят одета она была в зеленый пиксельный камуфляж. В руках женщина держала огромный рюкзак. 
 Эту мощную на вид женщину-солдата звали Ева, это был аватар Саки в GGO.
 — М-м… Сколько смотрю на неё, всё равно кажется страш… сильной…
 — Эй! — тут же надула щёки Саки. — Карэн-сан, вы почти сказали «страшная».
 — Прости, прости. Но она и вправду выглядит очень страшно, — улыбаясь, но не отступая от своих слов, ответила девушка.
 Тут же подала голос девочка с коротко стрижеными волосами:
 — Босс самая сильная из нас!
 Беззаботно улыбавшуюся девочку звали Кана Фудзисава. Её волосы были пострижены в удлинённый боб, а лицо исполнено решительности. 
 Как и Саки, Кана училась во втором классе старшей школы при университете. Ещё с детства они были подругами не разлей вода, а в клубе художественной гимнастики Кана стала второй по старшинству. 
 Саки, которую и в виртуальности, и в реальной жизни называли «Боссом», маленькой ручкой показала на экран:
 — Канатти в игре такая же!.. Вот, посмотритеи на неё, Карэн-сан, пожалуйста! Наша крепкая «Софи». 
 Из кузова машины выпрыгнул еще один персонаж, низенькая и широкоплечая женщина с угрюмым лицом. Её звали Софи. 
 Она смахивала на дворфийку из фэнтези. Её длинные темные волосы были стянуты на затылке. В руках Софи держала пулемёт российского производства, ПКМ, который, видимо, был достаточно тяжёлым. 
 — Аха-ха! Вы обе кажетесь очень сильными.
 Беззаботно улыбаясь, вдруг Карэн вспомнила…
 Как пыталась их «убить».
 Ни с того ни с сего она вспомнила, как они оскорбляли её и как ей хотелось где-то достать огнестрел…
 В итоге это стало решающим фактором для участия в «Схватке». Всё было предрешено именно тогда.
 Сама не знаю, почему моя жизнь так круто изменилась.
 — Хорошо! А вот и я!
 Одна из девочек подняла белоснежную руку.
 Это была европейка с волнистыми золотыми волосами до плеч и голубыми глазами.
 Она была невысокой, как и остальные девочки, хотя для европейки очень низкой. По-японски она говорила очень хорошо, только с легким акцентом.
 — Хорошо, Милана-тян, — ответила Карэн.
 Милана Сидорова училась в первом классе старшей школы. Родилась она в семье русских торговцев. С самого детства Милана путешествовала из Москвы в Токио и обратно, но со второго класса средней школы она стала ходить вместе с другими девочками в одну школу.
 На экране показали, как персонаж, держащий в руках длинную и тонкую винтовку, спрыгнул с водительского сидения.
 Это была «другая Милана», Тома. Высокая, не меньше ста семидесяти пяти сантиметров, и тонкая, совсем как её оружие. Блестящие короткие волосы она прикрывала зеленой вязаной шапочкой. Как и товарищи, она носила камуфляж, а стреляла она из знаменитой полуавтоматической снайперской винтовки Драгунова.
 Саки поставила запись на паузу и объяснила Карэн:
 — Удивительно, да, но Милана-тян умеет управлять машиной с ручной коробкой передач! Этому её обучил ещё в России папа-автолюбитель.
 — О, вот как, значит…
 Карэн вспомнила, что если кто-то умеет делать что-то в реальности, то сможет повторить это и в GGO.
 — А теперь ещё одна!
 Саки нажала на кнопку, и картинка снова задвигалась. 
 Следующий персонаж спрыгнул на землю. 
 Это была очень немолодая на вид женщина с веснушками на лице и рыжими волосами. Высокая, широкоплечая, она явно готова была остановить на скаку коня. Оружием ей тоже служил ПКМ. На плечах висел рюкзак с запасными стволами и патронными коробами, а слева и справа на нём болтались по три плазменных гранаты. 
 — Дя-а-а!! Эт-то я-а-а!
 Этот голос принадлежал девочке, сидевшей у стола, поближе к сладостям, и у которой не было ничего общего со старушкой на экране. Это была красивая японка с прической в стиле боб. 
 По-настоящему ее звали Сиори Ногути, училась она во втором классе старшей школы. В GGO она была известна как Роза. 
 — Вот оно как, — серьёзно сказала Карэн, глядя то на страшное лицо Розы, которую она видела в «Схватке», то на личико милой девочки, управляющей этим аватаром. — Это была Сиори-тян.
 — Хе-хе-хе!
 Сиори стеснялась, но старалась скрыть это за улыбкой, и Карэн в ответ тоже слегка улыбнулась.
 Тем временем на экране появился пятый член отряда.
 Это был аватар женщины с золотыми волосами, пряди которых выбивались из-под зеленой вязаной шапочки. На вид она была гораздо моложе остальных, лет двадцати. Глаза её скрывали очки, а лицо аватара было очень красивым, совсем как у иностранной актрисы. В руках она держала СВД.
 — Э-э, ну-у, это я…
 Ещё одна девочка с самыми длинными среди всех черными волосами, завязанными в хвостик, и кротким личиком подняла дрожащую руку. Это была Моэ Аннака, учившаяся в первом классе старшей школы. Её персонажа звали Анна, так что из всей группы её игровое имя было самым близким к реальному.
 — Э-э, простите… — Не успела Карэн и слова сказать, как Моэ съёжилась ещё сильнее и неожиданно начала извиняться. — Мой аватар слишком сильно выделяется…
 Карэн растерялась. В разговор вмешалась Саки:
 — Моэ-тян стесняется того, что её аватар слишком похож на голливудскую актрису, хотя я говорила ей, что не стоит волноваться. 
 — А, понятно… 
 Наконец, на экране показали, как из грузовика вылез самый маленький персонаж, хоть в нём и было не менее ста шестидесяти сантиметров. 
 Волосы женщины были очень короткими и окрашенными в серебристый цвет. В острых чертах лица и глазах было что-то лисье. Камуфляжная одежда и экипировка были такие же, как и у остальных, но на поясе висела кобура с таким же пистолетом, как у Босса, а руках покоился российский пистолет-пулемёт ПП-19 “Бизон”.
 — Да-да-да! А вот это я! Я и есть «Таня»!
 На сей раз руку подняла девочка, чья очень короткая прическа и манера речи создавали ощущение, будто это был очень красивый мальчик, переодевшийся в женскую одежду. Разумеется, на самом деле это была девочка, член клуба художественной гимнастики, Риса Кусуноки.
 — Риса больше всех похожа на свой аватар! — заявила Саки. 
 Что у Рисы, что у Тани была очень короткая стрижка, разве что отличался цвет волос, и глаза аватара были, возможно, чуточку поострее. 
 Саки провозгласила:
 — Ну, вот и всё! Клуб художественной гимнастики старшей школы при университете закончил знакомить вас с нами в GGO!
 — Да, спасибо, — поблагодарила Карэн девочек, после чего нехотя спросила: — Эм… Мы и правда будем смотреть это сейчас?
 — Само собой!
 — Разумеется!
 — Конечно!
 — Мы ради этого и пришли! 
 — Будем! 
 
 Девочки выпалили одновременно, словно из пулемёта, и Саки подняла руку и утихомирила членов клуба:
 — Конечно, будем! Карэн-сан, пожалуйста, расскажите в подробностях, как вы «убили» нас! Мы возьмем это на заметку и станем победителями следующей «Схватки»!
 ***
 ***
 Две недели назад, во время турнира, для Карэн — нет, для её аватара, ЛЛЕНН…
 Эти девочки стали самым трудным испытанием. 
 Неожиданно для Карэн спустя два дня её «раскрыли в реале», то есть узнали о настоящей личности, после чего она и девочки из клуба художественной гимнастики при университете стали здороваться друг с другом при встрече.
 Постепенно они стали понемногу общаться, потом просто болтали при всяком удобном случае... Однако у них было слишком мало времени, чтобы пообщаться, и однажды Карэн спросила, не особо задумываясь:
 — Как насчёт посидеть у меня на выходных? До моего дома всего одна станция метро, так что всем должно быть удобно...
 И когда это я стала такой общительной, чтобы приглашать кого-то домой!
 Сначала она удивилась.
 Ой, и кто меня за язык-то тянул? Надеюсь, ничего лишнего я не сказала…
 Потом почувствовала боль в груди.
 Мы ещё даже толком не знакомы. Более того, я старше, они могут не так меня понять... Не слишком ли я настойчива?
 Может, стоило сначала предложить сходить в кафе?
 После «Схватки» я стала очень общительной. Может, если так и будет продолжаться, я стану слишком беспечной?
 Эти мысли огорчили её, но…
 Девочки радостно откликнулись:
 — Ой, а можно?
 — Мы придем!
 — Обязательно придём!
 — Спасибо за приглашение!
 — Если позволите!
 Услышав такой ответ, Карэн всё-таки пригласила к себе первых друзей (друзей ли?) из Токио.
 Девочки пришли к ней сразу после занятий в клубе, так что даже в выходной все они были одеты в школьную форму.
 Карэн приготовила много разных сладостей и чай. Немного перекусив, Саки спросила, можно ли включить телевизор. 
 Карэн разрешила, но, к её удивлению, девочки решили посмотреть запись их боя на телевизоре, имеющем выход в Сеть. 
 Администрация игры выложила все интересные моменты «Схватки» в одном видео длительностью около часа. Его можно было посмотреть и в самом GGO, то есть погрузившись, или через Сеть, как это сделали они. 
 Карэн очень удивилась, но брать слова обратно было уже поздно. Прошло уже две недели после «Схватки», а запись она так и не посмотрела. 
 С тех пора она даже не заходила в GGO.
 Причин было много: оторвавшись по-полной в «Схватке», Карэн испытывала сильное чувство пресыщения, да и после случая с М во время турнира играть ей как-то расхотелось. 
 Саки, хотя она и была младше Карэн, настояла: «Значит, самое время сделать это! Посмотрим и проанализируем!», и вот они уже почти час смотрели вместе самые яркие моменты турнира.
 ***
 — Саки-тян, вы все прямо очень серьезно настроены… — посетовала Карэн, совсем как старая тётка, глядя, как Саки и другие девочки в очередной раз пересматривали проигранное сражение и анализировали ошибки.
 — Ну разумеется! Это же часть наших клубных занятий, в конце концов!
 — То есть?
 GGO и художественная гимнастика имеют что-то общее?
 Карэн наклонила голову, услышав столь неожиданные слова. Саки снова нажала на паузу.
 — Хм, и правда, мы же вам не рассказывали… — заговорила она деловым тоном, как и полагается представителю клуба. — Где-то в прошлом апреле, когда в клуб вступили три первогодки, наша командная слаженность была просто ужасна.
 — О… разве? — глядя на дружную компанию, Карэн неподдельно удивилась и честно сказала: — Это даже представить как-то сложновато...
 — Всё было очень плохо. Не настолько, чтобы при встрече мы дрались друг с другом, но когда дело доходило до выступлений, всё шло наперекосяк… Университетский тренер сказал нам, чтобы мы тренировались, используя технологию полного погружения… Карэн-сан, вы знаете о «виртуальных спортивных симуляторах»?
 — Нет...
 По названию Карэн догадалась, что это, но всё равно покачала головой. 
 — Это тренировка с помощью аватара того же телосложения, что и у тебя, только в виртуальности, при помощи амусферы. — объяснила Саки. — Этот метод популярен среди нестрогих тренеров, так как при выполнении рискованных приёмов нет никакой опасности получить травму. 
 — Ух ты…
 Карэн восхитилась. Сама она использовала технологию виртуальной реальности лишь для одной игры, GGO, но по сути, амусфера могла пригодиться и для чего-то подобного.
 — Разумеется, это всего лишь симуляция, и настоящей тренировки она не заменит, но для отработки приёмов вполне подходит. Всё было бы по-другому, если бы проводились турниры в виртуальности, но пока что таких нет. Правда, уже ходят слухи, что рано или поздно устроят такое соревнование.
 — А что, полезно для занятий. Значит, вы так хорошо двигаетесь, потому что тренировались?
 — Э-хе-хе... На самом деле тренер был поражен: мы настолько плохо подходили друг другу, что ему пришлось признать поражение, работа в симуляторе не помогла! 
 — …ПИУ!
 Кана, всё это время спокойно слушавшая историю, схватила зефирку и бросила через стол, изобразив звук выстрела.
 — Есть!
 Похожая на мальчика Риса, сидевшая напротив, не моргнув и глазом, протянула руку и выхватила из воздуха сладость. 
 «Потрясающе!» — мысленно поаплодировала Карэн.
 У подающего идеальная точность, да и ловец не сплоховал — клуб художественной гимнастики как он есть. Казалось, девочки могут повторить это сотню раз без промаха. Видимо, они умели проделывать такое и на более дальних дистанциях...
 Возможно, так они и провернули трюк с зарядкой пистолета, когда магазин к нему подбросили в воздух.
 — Эй, имейте стыд! Не бросайтесь едой, вы не у себя дома! — Саки отчитала девочек в немного старомодной манере, после чего продолжила: — Так вот. Тренер как-то сказал нам: «Первым делом станьте командой. Тогда и поговорим». Мы думали, как нам это сделать, и ответом на наш вопрос стали…
 — Поняла. Игры.
 — Да, верно! Если играть в виртуальной реальности вместе, у нас будет общая цель, да! Кроме того, мы подумали так: в другом мире у нас есть аватары, так что мы сможем ненадолго забыть об ограничениях реала!
 — Ясно…
 Карэн слушала слова Саки, то удивляясь, то восхищаясь. 
 «Ограничения в реале и прочее» идеально описывали Карэн — девушку, которая стеснялась своего большого роста и сбежала из-за этого в виртуальный мир.
 — Мы перепробовали много разных игр, вроде тех, где приходится выживать на необитаемых островах. Где-то через неделю стало неинтересно. И никаких улучшений в отношениях не было видно. Мы уже подумали, что игры нам не помогут, как вдруг наткнулись на GGO и подумали; а почему бы не попробовать себя в игре-мясорубке, которая очень отличается от нашей реальной жизни?
 — Понятно. И когда вы попробовали, всё нала…
 — Да! Стрелять из пушек, уничтожать монстров и убивать других игроков — в реале такое даже и представить нельзя! В итоге нам всем понравилось. Позже мы образовали отряд «Shinkura»* и играли вместе всё свободное время.
 Отрядами в GGO назывались команды, группы, созданные товарищами, в фэнтези-играх это называлось гильдиями.
 — Много воды утекло. — продолжала Саки. — Мы до сих пор ругаемся, но много чего пережили вместе, и результат вы видите сами. После всех сражений с монстрами и перестрелок с игроками, после всех тех моментов, когда мы оказывались на волоске от смерти, мы стали друзьями.
 — Это просто чудесно! — улыбнулась Карэн, но про себя задумалась. 
 Хоть девочки и стали играть только ради того, чтобы сплотиться, они заняли второе место в «Схватке», и для них это было очень важно. Сама Карэн стала победительницей турнира, но только благодаря поддержке М и невероятной удаче.
 — И если устроят вторую «Схватку», мы обязательно её выиграем и будем и дальше делать всё, что в наших силах!
 — Э?! А занятия в клубе?
 — И это тоже! Надеемся, что Карэн-сан… нет, «розовая потрошительница ЛЛЕНН» со всеми шокирующими и ужасающими подробностями расскажет нам про то, как мы умерли! Пожалуйста!
 — Ну пожалуйста! — хором повторили за ней девочки.
 ЛЛЕНН кисло улыбнулась, но всё же уступила:
 — Ну-у, ладно, ладно…
 ***
 Час, а может, больше Карэн смотрела, как идет бой между ею самой и аватарами шестерых старшеклассниц.
 Они запускали видео заново раз за разом, временами меняя угол обзора, и Карэн отвечала на все вопросы Саки и остальных. 
 Она рассказала обо всем. Об их первой стычке у озера...
 — Да, когда Тома меня подстрелила из снайперки, я уж подумала, что всё, туши свет. Этот выстрел был просто великолепен. Возьми она тогда чуть выше, система бы зарегистрировала мгновенную смерть. Меня спасла только реакция М.
 О высадке в пустошах...
 — Э-э? Наша ссора?.. Как бы объяснить-то… Ну, у него были проблемы в реале, но он напрямую не говорил мне о них, так что из-за банального недопонимания всё закончилось ссорой. М не мог продолжать участие в «Схватке» и пытался убить лидера, чтобы потом сдаться. Но мы обсудили все наши разногласия. В конце концов, он всё же объявился, будто так и надо, правда? Это не было каким-то планом, в котором командир выступал в качестве наживки, но, сами знаете, из-за этого мы и победили. Странно, да…
 О том, как Босс подстрелила её...
 — Я испугалась бесшумной пушки Босса — страшное оружие. Я и не заметила, как угодила в вашу ловушку, и точно умерла бы, попади пуля не в магазин. 
 О том, как она уклонялась от свинцового града пулемётов...
 — Я и понятия не имела о барьерах из взрывов плазменных гранат. У меня не было другого выбора, вот и попробовала…
 О контратаке и убийстве Анны...
 — Когда Роза смотрела на меня, наставив пулемёт, мне показалось, что это конец. Ох, сколько раз за день я так думала… Говоря об М и его снайперской стрельбе… Он не создавал «линии пули», потому что целился сам, глазом. Хитрость, да, но что поделать.
 О грандиозной дуэли с Боссом...
 — Мне выстрелили в грудь, но пуля попала в терминал спутникового сканирования, и я выжила… Всё это лишь счастливая случайность. Думаю, в следующий раз такое не сработает, так что не следуйте моему примеру.
 И, наконец, про финал:
 — А, да… Пи-тян — это так я звала P90… А! Не волнуйтесь вы так! Я использовала его, чтобы защититься. Возможно, я куплю ещё один такой же и непременно покрашу в розовый!
 ***
 После просмотра видео и обсуждений Саки и её группы Карэн спросила:
 — Ещё немного вкусняшек осталось… Хотите?
 — Ко-неч-но! — с беззаботными улыбками на лицах хором ответили все шестеро. Ни малейшего несогласия. Они были близки, даже слишком.
 Карэн предложила им остатки сладостей. 
 Она думала, что купила слишком много и решила, что отдаст их племяннице или доест сама, но, видимо, стол останется чист.
 По таким крохам даже и не скажешь, что они любят плотно покушать. Более того, ни у одной нет ни грамма лишнего веса — типичный спортивный клуб.
 — Карэн-сан, я спрошу прямо. — обратилась Саки к Карэн, держа в правой руке пачку чипсов со вкусом жареного мяса. — Если будут проводить вторую «Схватку», вы примете участие?
 — Хм…
 Карэн задумалась, помахивая в воздухе полоской сушеных водорослей комбу, своей любимой закуской (правда, девочки к ним совсем не притронулись).
 Да, она одержала блестящую победу в первой «Схватке». Тогда она даже и не задумывалась, что успех превзойдет все её ожидания. Тогда она чувствовала настоящее удовольствие.
 В то же время с ней произошло много неприятного: ситуации, в которых из-за беспечности была в одном шаге от гибели, потеря P90 и много чего ещё. 
 Мысль о том, что она постарается сильнее, если устроят ещё один такой турнир, затуманила разум Карэн. Других командных соревнований такого уровня пока что не проводилось, да и во время турнира Карэн пережила ужасный опыт, но она не могла отрицать, что определенно получила от «Схватки» всё. Оторвалась на всю катушку, повеселилась на славу.
 По правде говоря, пригласи Питоху её снова, Карэн бы скорее всего отказала, хотя и не собиралась расставаться с GGO.
 На следующий день после «Схватки» ЛЛЕНН получила от Питоху короткое «Ура, поздравляю!», и после этого от неё больше ничего не приходило. Может, подруга была слишком занята на работе?
 Даже М не шёл на контакт. Скорее всего, ему было просто нечего сказать, вот он и молчал.
 — Вторую?.. Думаю, вряд ли, только если вдруг чего необычного не произойдет… — честно ответила Карэн. — У меня осталось несколько вопросов, но, должна сказать, я чувствую, что «мне хватит». Кроме того, мы с М объединились только тогда и только ради этого. 
 — Вот как… Мы и рады, и немного разочарованы. Рады потому, что наш самый сильный враг не примет участие, но разочарованы: мы собирались хорошенько отделать вас в следующий раз! — ответила Саки, выразив мнение всей группы. 
 «Ваше стремление сильнее, чем моё. Если бы мы сразились ещё раз, я бы точно проиграла», — видя, как девочки загорелись боевых духом, подумала Карэн. Вместо этого она сказала:
 — Если и правда устроят второй турнир, неужели он будет так скоро после первого?
 — Хм, я не знаю. Может, если кто-то снова пожертвует деньги, как это было с первым, то провести его будет не так и уж и сложно. 
 — Эх, понятно. Всё зависит от спонсора...
 ***
 Когда обсуждение «Схватки» закончилось, они перешли к обычным девчачьим разговорам и болтали почти до пяти часов вечера. 
 Они успешно чередовали то реальную жизнь, то GGO, то снова реальную жизнь, то снова GGO.
 Девочки из клуба художественной гимнастики много рассказывали о себе и расспрашивали Карэн о ее жизни.
 Карэн рассказала им о своём комплексе по поводу роста и о том, почему она начала играть в GGO. 
 Она даже рассказала им, как поборола себя, как сделала короткую стрижку, никому не сказав, что очень удивило старшую сестру и её семью, живших в квартире выше. Сестра, увидев Карэн, даже подпрыгнула от неожиданности и стала расспрашивать её, не разбил ли ей кто-то сердце.
 Я никому, кроме самых близких друзей, не рассказывала о комплексе, терзавшем меня почти десять лет.
 И вот теперь я говорю об этом девочкам, которых только что встретила.
 Карэн сама дивилась тому, как же GGO и «Схватка» изменили её.
 «Тревоги будут мучать тебя до тех пор, пока ты тревожишься. Просто забудь о них. Выкинь словно ненужную вещь. Если ты их выкинешь, больше не придется беспокоиться о том, нужно ли их выкинуть», — услышала где-то Карэн. И она на собственном опыте поняла, что это истина. 
 — Эй, это же... P90! Можно посмотреть?
 — Я тоже хочу!
 — И я!
 Девочки пристали к Карэн, чтобы она показала им пневматический P90, висевший на вешалке.
 — Это первый раз, когда я прикоснулась к чему-то в форме оружия в реальной жизни! — воскликнули они хором.
 — Ага, старшеклассницы вряд ли станут такое покупать, — ответила Карэн. В первую очередь потому, что такие игрушки предназначены для тех, кому уже есть восемнадцать. И потому, что это не то, что купят даже студентки университета.
 Потом они снова заговорили о реальной жизни, и Карэн спросила девочек об Эльзе Кандзаки, её любимой певице и авторе песен. 
 Все, как оказалось, знали про Эльзу, которая сейчас как раз становилась всё более популярной.
 Конечно, девочки сказали, что у них есть не все её песни, потому Карэн поставила альбом песен Эльзы, чтобы они играли на фоне. 
 — Я так хочу попасть на её концерт, но билетов мало. — посетовала Карэн — Сколько раз я уже пыталась их заказать....
 — Мы не могли бы купить, даже будь они ещё в продаже! Билеты на концерты в последнее время слишком дорогие, а карманные деньги мы хотим потратить и на что-то другое, так что разориться на билеты не можем. И так большая часть уходит на плату за подписку в GGO... — пожаловалась Саки, как и любая типичная старшеклассница. Остальные девочки согласно закивали. 
 Разумеется, три тысячи в месяц за подписку GGO были достаточной суммой для старшеклассницы. Карэн только сейчас вспомнила, что у неё богатые родители. 
 Они снова сменили тему.
 — Карэн-сан, у вас же сейчас весенние каникулы? Хорошо же учиться в университете… — состроили кислые мины Саки и остальные, которым оставалось учиться ещё где-то месяц до последней трети марта. 
 — Ага, у меня каникулы. На следующей неделе я собираюсь домой, на Хоккайдо.
 — Как же я вас завидую! Вы можешь играть столько, сколько захочется! — сказала красавица с прической в стиле боб Сиори.
 Карэн покачала головой:
 — Я не буду брать с собой амусферу, поэтому не смогу играть. 
 — О, а почему?
 — Родители наверняка знают про инцидент с SAO и забеспокоятся, если увидят, как я играю. Возьму ненадолго перерыв от GGO.
 — А мы всё это время будем тренироваться и станем сильнее! — сказала Сиори, глядя прямо в глаза Карэн.
 «Вы и так очень сильные», — подумала Карэн, вспомнив лицо пулеметчицы Розы, аватара Сиори. Она улыбнулась:
 — Трудитесь изо всех сил. Так вы сможете победить в следующей «Схватке»!
 — М… А я так хотела, чтобы вы тоже поучаствовали…
 Саки, похоже, и правда так считала.
 ↑Решено перевести кандзи и кану в названии 新クラ латиницей чтобы было хоть какое-то сходство с SHINC».
Глава II. Вторая «Схватка отрядов» 

 Семнадцатого февраля, через два дня после посиделок с Саки и другими девочками, Карэн вернулась домой, на Хоккайдо.
 Сейчас там начались заморозки, на улице было почти минус двадцать градусов по Цельсию, зато в помещениях намного теплее, чем в Токио.
 Карэн шокировала родителей короткой причёской. Видимо, старшая сестра не рассказала об этом... 
 Мама с папой завалили её вопросами, желая выяснить, почему она так сделала. Но не могла же Карэн им сказать: «В игре, где надо убивать, я расстреляла много людей из своей пушки, кому-то даже перерезала горло ножом, и затем я почувствовала, что я уничтожила всё, что меня тревожило, поэтому и подстриглась». Нет, она определенно не могла так сказать.
 И никто не разбил ей сердце. Хоть она и сказала это сестре, ей было очень трудно врать.
 Карэн действительно не взяла с собой амусферу, и не могла поиграть в GGO. Но она взяла ноутбук, на котором стояла игра, чтобы быть на связи и читать сообщения. Ни Питоху, ни М ей так и не написали. Карэн часто думала о них, но так и не решилась написать первой. 
 Зато она получила письмо, полное восклицательных знаков:
 «Контрольные тесты очень тяжелые! Я хочу ещё раз поболтать с вами у вас дома, Карэн-сан! Хочу вкусняшек! И да, я хочу поиграть в GGO! Хочу пострелять из пушек!».
 Это ей прислала Ева, известная как Босс. Другими словами, это была Саки. Вообще-то Карэн дала ей адрес электронной почты, но отправлять сообщения через GGO было как раз в духе Саки.
 ***
 Неделю спустя, четверг, двадцать четвертое февраля.
 — Приветик, Кохи! Добро пожаловать на Хоккайдо! Здесь же холоднее, чем в Токио, так ведь? Э-э?!
 К Карэн пришла в гости близкая подруга ещё со времён старшей школы, Мию Синохара. Она как раз вернулась из-за границы, где проводила весенние каникулы.
 Это Мию прошлым летом рассказала Карэн о VR-играх. Если бы не Мию, ни нынешней Карэн, ни ЛЛЕНН не существовало бы.
 — Ага-ась! Короткие волосы тебе очень, очень идут! Можно, я тебя сфоткаю? Ты же ведь не против? Так, обернись! Хорошо, хорошо! А теперь, может, немного разденешься?
 
 До этого она видела Карэн с короткой стрижкой только на фотографиях, но теперь, когда её подруга стояла прямо перед ней, Мию обрадовалась. Она начала фотографировать её на смартфон то с одной стороны, то с другой.
 — А ты почти не изменилась, Мию. — ответила Карэн, разумеется, и не подумав раздеться. — Выглядишь потрясно.
 — Ой, правда? На мне всё смотрится шикарно.
 Мию часто меняла причёску по настроению. Сейчас она носила светло-коричневые волнистые волосы до плеч, а вместо линз надела очки с красной оправой. 
 Хоть Мию и была ниже Карэн, ростом она была около ста шестидесяти пяти сантиметров, достаточно высокой для японки. В средней школе она состояла в теннисном клубе, потому двигалась всегда легко и изящно.
 Мию училась в университете здесь, на Хоккайдо, и была настоящим хардкорным геймером, проводя в играх всё время, если была связь с Сетью.
 Она постоянно играла в ALfheim Online, сокращённо ALO.
 Это была игра, в которой игрок мог стать феей с прозрачными крыльями за спиной и облететь яркий и красивый фэнтезийный мир, и сражаться мечом и магией против монстров и других игроков.
 ALO была первой игрой в виртуальной реальности, в которой Карэн попробовала себя и пыталась играть вместе с Мию. Но редактор персонажей сгенерировал ей аватар, похожий на высокую красотку, и Карэн возненавидела игру.
 К слову, в VR-играх пол игрока и персонажа всегда совпадал (если только не случались какие-то системные ошибки), потому игрок-женщина не могла получить аватара-мужчину.
 В ALO Мию была красавицей-сильфом по имени Фукадзиро. Это похожее на мужское имя было на самом деле кличкой ее собаки.
 Когда Мию была маленькой, друг хотел подарить ей щенка от своей собаки. Мию долго упрашивала родителей, но они сначала отказывались, повторяя все время, что это «запрещено». Щенок был мальчиком, а раньше у Мию была рисовка по кличке «Таро Синохара», поэтому она любила собаку как своего второго сына.*
 Мию очень любила Фукадзиро, и они росли вместе, пока пёс не отошёл в другой мир. В память о нём Мию взяла эту кличку в качестве ника в играх в виртуальной реальности.
 Карэн не хотела, чтобы родители слышали разговоры об VR-играх, и решила прогуляться с Мию решили прогуляться. 
 Они пошли в караоке-бокс, куда часто ходили в старшей школе, и без умолку болтали о «Схватке».
 — Ух! Ты будто дралась против тёмных богов! Какая бойня! Потрясающе! Уроки действительно пошли на пользу! Круто! 
 Мию посмотрела видео боя ЛЛЕНН в «Схватке» и не могла сдержать восхищения. Она попросила рассказать всё в мельчайших подробностях.
 Карэн не стала ничего скрывать и поведала всё, особенно выделив тёмные делишки Питоху и М, — о встрече с ними и до стычки во время «Схватки», даже о том, что те были хорошо знакомы в реальности.
 — Хм, ну-у, в каждом виртуальном мире есть чудаки, — утешила Мию. — Пока никто не знает твоё настоящее имя и место, где ты живешь, можешь не париться!
 Карэн и правда считала, что пока не о чем волноваться.
 Прогресс же Мию в ALO впечатлял: недавно её хорошо прокачанная Фукадзиро завладела мощным мечом, и теперь она пыталась подогнать статы под новое оружие Из-за странного ника Мию была своего рода знаменитостью в ALO.
 — Конечно, величие штука относительная. Порой встречаются поистине невероятные ребята. Вот как раз совсем недавно один человек поставил на кон свой одиннадцатиударный оригинальный навык мечника и приглашал любого желающего сразиться за него. Чудовищная сила!..
 Битвы в ALO, где персонажи могли летать и использовать не только оружие, но и магию, были за гранью понимания Карэн, но часть про «величие штука относительная» оказалась ей близка.
 Гильдия Фукадзиро недавно накопила достаточно юрудо — валюты ALO — чтобы купить домик под базу. Мию могла спокойно оставить там свои предметы; в общем, она могла бы, если захотела, хоть сейчас сделать трансфер и конвертировать персонажа в другую игру. 
 Игроки могли переносить персонажа с одинаковым ID из одной игры в другую: в таком случае все характеристики соответственно изменялись. Именно Мию рассказала Карэн об этой системе. Однако все деньги удалялись, а предметы было невозможно использовать, потому игроку нужно было место, где он смог бы оставить их, или человек, которому он бы полностью доверял. 
 Выполнив это условие, Мию могла попасть в GGO когда ей захочется. 
  — Ну, я пока что посижу в ALO! Кохи, ты же пока не собираешься бросать GGO, да? Крошка ЛЛЕНН такая миленькая!
 «Да, очень миленькая, никому не отдам свою дочку!», — подумала по-отцовски Карэн, кивая, после чего заговорила об Эльзе Кандзаки.
 Мию была фанаткой Эльзы с самого ее дебюта, и еще тогда очень хотела попасть на её концерт в Токио, да и сейчас хотела не меньше.
 Последнее выступление совпало по дате со «Схваткой», и раз Мию не удалось достать билеты, Карэн решила поучаствовать в турнире
 — Хм, интересно, когда устроят следующий концерт? — размышляла Мию. — Видимо, сейчас Эльза в оффлайне. В её блоге давно нет никаких обновлений, а сама она сейчас за границей. У них же там вроде есть небольшой офис? Да и от её команды что-то ни слуху ни духу. Что ж, тут ничего не поделать, так что давай попоём от души!
 Хоть Карэн и не совсем понимала, что подруга подразумевала под «тут ничего не поделать», они с Мию с огромным удовольствием пели песни Эльзы, пока не сорвали голос. 
 ***
 Карэн беззаботно проводила каникулы вдали от столичной суеты и пальбы GGO, отлично проводя время с Мию и остальными школьными подругами.
 Время шло, и наступил март. Четвёртого числа начинался новый академический год в университете, а на Хоккайдо пришла весна.
 После обеда Карэн получила сообщение из GGO.
 Карэн задумалась, что же это может быть. Оказалось, пришли новости от компании-разработчика, «Заскер», которые они отправили всем игрокам.
 Увидев текст послания, Карэн поразилась.
 В нем говорилось, что второй «Схватке отрядов» — быть.
 ***
 Вторая «Схватка отрядов»,«SJ2», «Эс Джей Ту», как это правильно читалось по английски, состоится ровно через месяц, в субботу чётвертого апреля 2026 года, в час пополудни.
 Это будет ещё один турнир, организованный на пожертвование частного лица, однако спонсор на этот раз был другой, пожелавший остаться анонимным.
 Основные правила остались те же, но перейти по указанной в сообщении ссылке на руководство было необходимо, так как появились некоторые поправки касательно времени проведения.
 Призы, которые получат победители, ещё обсуждались, о них обещали рассказать после завершения регистрации команд.
 Заявки на участие в турнире уже принимались. Регистрация заканчивалась днём первого апреля. Если запишется больше тридцати команд, за день до турнира, в восемь вечера, устроят отборочные матчи. Однако, как было сказано в письме, лидеры команд, занявших первые четыре места в предыдущем турнире и их нынешние команды будут допущены до соревнования без участия в отборочных. Это касалось команды сил самообороны (или нет? По крайней мере, так считал М), оставшейся в одном шаге от финальной тройки; отряда с эмблемой в виде черепа, занявшей третье место; команды клуба художественной гимнастики старшей школы при университете, получивших серебро...
 И самой ЛЛЕНН, победительницы турнира.
 ***
 ***
 Сюрприз так сюрприз.
 Вторую «Схватку отрядов» всё-таки проведут. Более того, проведут уже через месяц.
 Карэн с раскрытым от удивления ртом смотрела на экран, как вдруг раздался сухой щелчок, уведомлявший, что ей пришло новое сообщение из GGO. Что было интересно — и даже немного пугающе — стандартным рингтоном, сопровождавшим получение письма в игре, был звук выстрела. Впрочем, звук можно было поменять.
 От кого же это?
 Неужели… Пито-сан? Снова хочет приказать мне участвовать? Ну и что тогда? Участвовать или нет? Да даже если я и соберусь, что делать с тем инцидентом во время «Схватки»? Спросить её? Выслушать? Или, может, просто проигнорировать?
 Сердце Карэн бешено застучало. Она открыла сообщение, которое, как оказалось, прислала Саки.
 В заголовке было: 
 «Видели официальное письмо? Вторая “Схватка”!»
 Ага, видела.
 Карэн начала читать содержимое письма:
 «Конечно, участвовать собираемся все мы! Инверсия!* И мы будем тренироваться! Наши контрольные тоже закончились! Ещё и весенние каникулы скоро! Хорошо, что нам не нужны отборочные! Карэн-сан, если вы вдруг передумаете и решите участвовать, я и остальные будем очень рады! Я хочу видеть величественную ЛЛЕНН, полную боевого духа! Хочу подраться! Хочу, чтобы мы снова убили друг друга! 
 P.S.: Хочу поесть вкусняшек! Пожалуйста, пригласи нас к себе ещё раз!»
 Да, письмо буквально кричало о сражениях и убийствах. Энтузиазм Саки и девочек оно передавало отлично. 
 — Думаю, мне не надо участвовать…
 Только вот у Карэн энтузиазма совсем не было. 
 И в первую очередь потому, что у неё не было никого, с кем бы она могла образовать команду. 
 Она могла сама связаться с Питоху и М, но на самом делей ей этого не очень-то и хотелось.
 Или они сами напишут ей… ну, она подумает об этом, когда придёт время.
 Сейчас я не настроена на участие во второй «Схватке».
 На том и порешив, Карэн загнала все мысли об участии во второй «Схватке отрядов» подальше в глубины разума.
 ***
 ***
 ***
 Прошло десять дней.
 Весело проведя последние дни весенних каникул с Мию на Хоккайдо, Карэн прилетела обратно в Токио пятнадцатого марта. 
 У неё было много причин для возвращения — подготовка к новому семестру, токийская весна и цветение сакуры, но самое главное…
 — Как же давно я не держала в руках пушку!
 После столь долгого времени ей захотелось поиграть в GGO. Она снова захотела стать малышкой ЛЛЕНН
 Улетела она на рассвете, удивив родителей, и была в Токио уже в десять утра.
 Решив погрузиться сразу, как окажется у себя в комнате, Карэн с чемоданом в руках неторопливо пошла к дому. 
 Карэн достала ключ-карту у входа в высокую многоэтажку. Вежливо поклонившись знакомому вахтёру, она прошла через автоматическую дверь.
 ***
 ...В это же время за ней наблюдали в бинокль.
 В немецком джипе, остановившемся у многоэтажной парковки метрах в двухстах от дома Карэн, сидел молодой человек. Стекла на задних дверях машины были тонированы, и мощный бинокль, установленный в салоне, не было видно снаружи. Мужчина изменил положение камеры, прикрепленной к лобовому стеклу присоской, и линза бинокля сдвинулась следом. Теперь холодные линзы смотрели через тонированное стекло на новую цель — комнату на пятнадцатом этаже жилого комплекса. 
 Спустя две минуты кто-то в комнате отдернул шторы. Открылась стеклянная дверь, и показался хозяин комнаты — высокая девушка.
 Через три минуты стеклянная дверь, которую, возможно, открывали, чтобы проветрить комнату, захлопнулась, а на окна, несмотря утреннее солнце, опустились шторы.
 Человек внутри машины убрал бинокль, открыл ноутбук и запустил программу.
 На экране появился логотип — «Gun Gale Online».
 Человек лёг на заднее сиденье, быстро надел амусферу и нырнул в GGO.
 — Линк старт!
 ***
 ***
 — Нашла! Дяденька, покупаю! Беру! Беру сейчас же!
 Вернувшись в GGO впервые за столько времени, малышка ЛЛЕНН, закутанная в темно-коричневый плащ, увидела вещь, которую так долго искала.
 — Ура! Ура! Ура! Ура-а-а-а!
 И радовалась ей совсем как ребёнок.
 Этим предметом, который она увидела в третьем оружейном магазине после перебежек из одной лавки в переулке в другую, был странный на вид пистолет-пулемёт.
 Это был P90 производства бельгийской FN Herstal. Это оружие было полностью идентично бывшему партнёру ЛЛЕНН, который защитил её собственным телом во время «Схватки отрядов».
 Естественно, она тоже сделала его своим и покрасила в песочно-розовый цвет, какой была вся её униформа и экипировка.
 Теперь даже она не могла различить их, но это оружие — Пи-тян во втором поколении...
 Назвать его «Пи-тян, модель два»? Или может «Пи-тян Второй»?
 Все эти имена казались ей слишком «громоздкими», потому она просто решила звать его как и раньше, Пи-тян. ЛЛЕНН приделала к нему ремень, как у старого оружия, аккуратно повесила на плечо, спрятав под накидкой, и вышла на улицу, в фантастический мир с множеством кричащих неоновых вывесок на зданиях.
 ЛЛЕНН боялась того, что победа в «Схватке отрядов» сделает её известной, и всякий заметивший её на улице будет с ней здороваться… но этого не случилось.
 Возможно, это потому, что она всегда скрывалась под накидкой, но до сих пор она удивляла людей лишь тем, какая она маленькая. Да, «Схватка отрядов» и »Золотая пуля» были на совершенно разных уровнях.
 Ну, оно и к лучшему.
 С такой мыслью ЛЛЕНН весело прогуливалась по улице.
 После удачной покупки P90 ЛЛЕНН пока не рвалась в бой и решила, что вернется в реальность после того, как хорошенько потренируется в стрельбе. Она шла в большой торговый центр, где был широкий тир.
 — Ах, как хорошо из Пи-тян мне стрелять! Девятьсот пуль в минуту! Гильзы падают вниз! Ах, какой чудесный звук!
 Вокруг никого не было, и ЛЛЕНН начала петь придуманную на ходу песенку.
 Радостно шагая по улице, она и не заметила, что молодой на вид аватар идёт за ней от самой оружейной лавки.
 ***
 Понедельник, шестнадцатое марта.
 Для некоторых это был обычный рабочий день, но у Карэн продолжались длинные весенние каникулы. Густые облака заволокли небо.
 Карэн впервые за долгое время прибралась в комнате, распаковала багаж, который ей дали родители…
 — Делать нечего…
 Потом обнаружила, что ей больше нечем заняться. 
 Можно было нырнуть в GGO…
 — Надо прекращать…
 ...Но она сдержалась.
 Вчера она думала, что «просто потренируется в стрельбе», но после каждого нажатия на спуск у неё возникло чувство, будто ей надо как следует оторваться, и с мыслью «пострелять в обычной зоне мне не повредит» ЛЛЕНН пошла на охоту. В итоге её затянуло аж на четыре часа.
 Решив больше не играть, Карэн собиралась подготовиться к занятиям в университете, послушать музыку, ну или всё и сразу, чтобы убить время, но…
 — Сходить погулять, что ли…
 … не сделала ничего из этого. 
 На улице была плохая погода, но Карэн всё равно оделась, чтобы прогуляться. Она также взяла сумку, чтобы потом пройтись по магазинам.
 Она задернула шторы, выключила свет, спустилась на лифте на первый этаж, вышла из дома и повернула в сторону пышного зелёного сквера во дворе.
 — Пойду через парк.
 Сейчас, днем, по дорогам ходило множество людей, и Карэн совсем не заметила, что за ней от самой многоэтажки следует мужчина.
 ***
 Погуляв где-то час и закупившись продуктами в супермаркете, Карэн пошла домой. 
 Она шла через узкий переулок. 
 Путь через ближайшую станцию был самым коротким, и она часто им пользовалась. Справа была стена небольшого многоквартирного дома, слева — маленькая фабрика. 
 Она бы ни за что не решилась пройти здесь ночью, но сейчас было три часа дня. Карэн ускорила шаг, собираясь поскорее пересечь неприятное место.
 Она столкнулась с женщиной и двумя детьми на электровелосипедах и пропустила их. Женщина кивнула в ответ и прошла.
 Только после этого Карэн заметила, что в десяти метрах сзади стоит мужчина. И смотрел он прямо на неё.
 Карэн даже и не догадывалась, что за ней кто-то был и шёл в том же направлении. Это немало удивило её, и она пристально посмотрела на незнакомца.
 Чем-то похож на актёра.
 Мужчина ростом около ста семидесяти пяти сантиметров. Его рост не был чем-то необычным (и он был ниже, чем Карэн), но для японца он, наверно, был достаточно высок.
 И телосложение было что надо. Длинные ноги в джинсах и мускулистая грудь под белой футболкой и черной кожаной курткой делали его похожим на спортсмена.
 Лицо его было симметричным, даже красивым. Немного чересчур пристальный взгляд, но не настолько, чтобы казаться страшным.
 Карэн предположила, что ему от двадцати до тридцати лет. Слегка волнистые, хоть она и не знала, были ли они у него такие всегда, черные волосы свисали до плеч. 
 Ай, я не должна пялиться на него…
 Карэн отвела глаза от мужчины и посмотрела вперед.
 Хоть он и был настоящим красавчиком в хорошей форме, пялиться на незнакомцев не очень-то вежливо. 
 Она снова быстро зашагала вперед.
 ***
 Четыре минуты спустя Карэн снова заметила мужчину. Он до сих пор держался в десяти метрах от неё.
 Скоро покажется её высокий жилой комплекс. Когда Карэн остановилась на пешеходном переходе, незнакомец снова попал в её поле зрения, и она убедилась, что следует он именно за ней.
 Немного пугает…
 Карэн всерьез забеспокоилась.
 Карэн была выше, чем большинство мужчин, но всё равно оставалась молодой девушкой, и для неё естественно было быть осторожной с незнакомыми мужчинами.
 После переулка, где она его впервые заметила, Карэн сделала несколько поворотов, и это больше походило на самое что ни на есть преследование, чем на банальное совпадение.
 Ночью она бы решила эту проблему сама. Например, вызвала бы такси или на ходу поговорила бы с кем-нибудь по телефону. Правда, ночью она вряд ли бы решилась идти по тому переулку. 
 Сейчас же был день, и она шла по широкой улице с множеством людей. Кроме того, дом был уже совсем близко. Карэн успокоилась и спокойно перешла через дорогу, как только загорелся зеленый свет.
 После этого Карэн повернула налево и, отойдя от перекрестка подальше, посмотрела назад, не повернув головы.
 Мужчина перешёл через дорогу и...
 У-ух, да он за мной по пятам идёт…
 …тоже повернул налево. Ошибки быть не могло. Мужчина преследует её. 
 Когда он начал идти за мной? От супермаркета? Может, даже с самого начала, от парка?
 Дело зашло слишком далеко. Ответов на все эти вопросы Карэн не знала, и ей стало не по себе от одной мысли, что этот тип постоянно за ней ходит. Приятная внешность мужчины показалась отталкивающей. 
 Нужно быстрее вернуться домой.
 До здания, где Карэн могла спастись, оставалось около ста метров. Сдерживая желание сорваться на бег, она притворялась спокойной — настолько, насколько могла.
 По улице ходили пешеходы, катились велосипедисты и ехало множество машин, так что вряд ли кто-то решится напасть прямо здесь, но мурашки по спине всё равно бегали. 
 Будь это GGO, Карэн бы просто развернулась и достала нож, но в реальности её бы сразу арестовали.
 Для входа в жилой комплекс необходимо было предъявить ключ-карту с интегрированным чипом, которую имели только жильцы. Внутри же у первой двери сидели мужчина-вахтёр и консьержка.
 Если Карэн пройдет через дверь, а преследователь проскочит следом, она может решить все проблемы, просто закричав. 
 От одной мысли об этом Карэн облегчённо выдохнула, но тут же, словно удар тока, ее пронзила другая мысль.
 А что, если я раскрою свой адрес, войдя в дом?
 Если Карэн где-то пересеклась с мужчиной и теперь он её преследует, она раскроет свой адрес, достав карту и войдя в дом?
 Что, если мужчина хочет узнать, где она живет?
 «Оу, эта девушка просто громадина, но она такая миленькая. Интересно, где же она живёт? Пойду-ка за ней и узнаю. Когда выясню, то смогу ждать прямо перед входом и ходить за ней каждый день, хе-хе…» — она представила, что творится у мужчины в голове. От этого ей стало ещё страшнее, а воображение напрочь отключилось. 
 Вход в дом был прямо напротив. 
 Идти дальше или просто пройти мимо, чтобы он не ничего не узнал?
 Но куда же мне тогда идти? Убить время в каком-нибудь магазине? Но что, если он будет стеречь меня и там? Что, если он неутомимый сталкер?
 А-а-а-а, что же делать, что же делать, что же делать….
 Карэн окончатльно запуталась.
 — Вы — Карэн... Кохируимаки, полагаю?
 Кто-то с ней заговорил.
 — Да, это я, но…
 Карэн обернулась, из-за дурацкой вежливости выдав своё имя, и увидела, что перед ней стоит этот самый мужчина. 
 Она только собиралась испуганно закричать, как мужчина вдруг торопливо заговорил:
 — Пожалуйста, не кричите, ЛЛЕНН! Это я, М!
 ***
 Почему всё закончилось именно так?!
 Карэн до сих пор недоумевала. 
 Сейчас она находилась внутри своего жилого комплекса, в комнате-веранде.
 На тридцатом этаже многоэтажного жилого дома была общее для всех жителей место в углу здания. Это была комната вроде прихожей с большими окнами, где стояли стол, диван и торговый автомат с напитками.
 Тем не менее, эта странная комната была полна только в те дни, когда вдалеке запускали фейерверки, в остальное же время она пустовала. Честно говоря, никто не понимал, зачем её вообще сделали. 
 Карэн и мужчина были здесь одни. 
 ***
 Несколько минут назад, перед подъездом многоэтажного дома.
 — Пожалуйста, не кричите, ЛЛЕНН! Это я, М!
 — А-а-а?... Быть такого не может!
 Пожилая женщина, проезжавшая рядом на велосипеде, от удивления вскрикнула и опасно покачнулась, чуть не упав 
 Карэн просто не могла не закричать.
 Этот похожий на актёра сталкер — М?
 Тот накачанный суровый аватар… Это игрок, управлявший аватаром, с которым я вместе сражалась во время «Схватки»?
 Она не могла в это поверить. 
 Ну, различия во внешности аватара и игрока — нормальное явление. Что уж говорить про неё саму, ставосьмидесятитрёхсантиметровую громадину, чей аватар — коротышка ниже полутора метров.
 — Если сейчас передо мной стоит М-сан… то как ты узнал, что я ЛЛЕНН? Откуда ты знаешь? — Карэн завалила его вопросами.
 Единственными, кто знал, что ЛЛЕНН — это Карэн Кохируимаки, — или наоборот, — были Мию и Саки с девочками. М, с которым она встречалась в GGO лишь дважды, не должно быть это известно. 
 Карэн совершила большую ошибку, сразу же сказав, что ЛЛЕНН — это она, но сейчас ей было не до этого.
 — Я объясню всё позже. Мне нужно обсудить с вами кое-что очень важное, поэтому я пришёл лично встретить вас, Карэн-сан, настоящую ЛЛЕНН. Здесь мы поговорить не сможем, и я бы хотел уйти куда-нибудь, неважно куда, лишь бы мы смогли спокойно всё обсудить, и никто бы нас не услышал, — заявил мужчина, который назвал себя М, со всей серьезностью настоящего красавчика.
 Карэн подозрительно на него посмотрела:
 — А если я откажусь?
 — Тогда апрельской ночью, когда должна будет пройти вторая «Схватка отрядов», умрут люди, — не задумываясь ответил «М»
 Карэн не очень-то поверила в его слова, но и проигнорировать тоже не решилась. Вместо этого она предупредила:
 — Если ты что-нибудь выкинешь, я закричу!
 После этого Карэн привела мужчина в комнату-веранду.
 Конечно, она не могла привести его к себе в комнату, где сейчас никого не было. 
 Многоэтажка была самым высоким зданием в округе, и можно не беспокоиться о том, что тебя увидят на тридцатом этаже, если только ты не будешь стоять на подоконнике.
 Почему всё закончилось именно так?!
 Карэн до сих пор недоумевала.
 Сразу после того, как они вошли в комнату, Карэн захотела купить чашку тёплого чёрного чая в торговом автомате, чтобы немного успокоиться, но мужчина тут же приложил мобильный телефон к автомату и сам заплатил за чай.
 — Я благодарен за то, что вы согласились меня выслушать. Я угощаю.
 — С-спасибо...
 Карэн выпила чай, но ничего не почувствовала. Напиток вообще никак на неё не повлиял.
 Мужчина, уверявший, что он М, купил черный кофе в банке и выпил его, сделав вид, будто он и правда вкусный.
 Неужели он рад тому, что Карэн решилась выслушать его?
 Сделав глубокий выдох, Карэн заговорила строгим тоном:
 — Ты… ты и правда реальный М-сан? — Хоть её собеседник и говорил вежливо, Карэн совсем не выбирала выражений при разговоре с незнакомым мужчиной и немного грубила.
 — Да, — кивнул мужчина, пристально глядя на Карэн с совершенно серьёзным выражением лица.
 Карэн просто не могла поверить ему на слово, поэтому её и не волновало, каким тоном она с ним беседует.
 — А чем докажешь?
 — Ничем, — тут же ответил мужчина.
 — Э-э? И как ты тогда заставишь меня поверить, что ты…
 — Ничем — значит ничем. Но я не лгу.
 — Ты мог бы просто мне сказать, о чём я и М-сан говорили во время «Схватки»...
 Эти и правда помогло бы Карэн. Битвы во время турнира записывались, но голоса было невозможно расслышать, пока кто-то нарочно не подошёл к камере или не закричал. Следовательно, только ЛЛЕНН могла слышать, что ей говорил М.
 — Это ничего не докажет. — Мужчина решительно отклонил эту идею. — Например, даже если бы я и сказал вам, что во время «Схватки» ЛЛЕНН сказала мне вот это, я мог и сам всё спросить у «человека, который стоит за М». 
 Ну, в общем-то справедливо, но это совсем не то, что ожидаешь от мужчины, который должен чем-то себя оправдать.
 — Поэтому всё, что вы можете сделать, это поверить мне, Карэн-сан!
 — Это подло! 
 — О да, это подло.
 Карэн промолчала.
 Как же я сейчас хочу оставить этого парня здесь и вернуться к себе в комнату.
 Но она просто не могла оставить всё как есть. Она не могла выкинуть из головы тревожные слова: «В день второй “Схватки отрядов” умрут люди».
 — Ну, допустим, ты М… Тогда можно я спрошу кое-что другое? Нет, я точно спрошу.
 — Как хотите.
 — Как ты узнал, что меня зовут Карэн Кохируимаки и и что я — это ЛЛЕНН? И ещё, откуда ты знаешь этот адрес? Это же просто невозможно!
 Если игрок о чем-то проболтался в онлайн-игре или выдал себя поведением, это можно было использовать как своего рода подсказки, чтобы «раскрыть его в реале». Другими словами, игрок позволял остальным узнать его личную информацию.
 «Следи за тем, что говоришь! Разве об этом можно распространяться?», — всё время твердила ей Питоху.
 В прошлом месяца Карэн испытала это на себе, когда Саки узнала в ней ЛЛЕНН. Кстати, и сама Карэн узнала Еву в Саки, хоть поначалу и сомневалась. Это произошло потому, что они обе дали друг другу множество подсказок.
 Карэн сама что-то изменила в своей жизни после «Схватки» и решила больше не цепляться за тревоги прошлого. Но самым главным, пожалуй, было то, что на её сумке болтался брелок в виде розового P90. Вряд ли бы обычная студентка выбрала бы такой.
 Саки же выдало то, что она была «Боссом» клуба художественной гимнастики из шести человек.
 Но как этот мужчина узнал о Карэн?
 Что, кроме её имени (впрочем, до этого ещё надо додуматься) так похожее на игровой ник, позволило узнать её фамилию, внешность и даже место жительства с абсолютной точностью? 
 Карэн ничего не приходило в голову.
 И тут её осенило.
 — Неужели… ты из «Заскер»?
 Это возможно, но совсем не факт. Если бы М был из разработчиков, он мог бы узнать имя и адрес любого человека по игровому ID персонажа и электронной почте.
 И в самом деле, Карэн сообщила «Заскер» свои персональные данные, чтобы ей прислали призы за победу в «Схватке отрядов».
 — Нет, — тут же замотал головой мужчина.
 — Тогда как? Откуда ты узнал моё имя и мой адрес?
 Мужчина помолчал, после чего сказал:
 — Сейчас я не могу рассказать. Объясню всё позже.
 Жаль, что в кармане нет сыворотки правды. Или пистолета. Приставила бы ему к глотке.
 — Но, пожалуйста, выслушайте всё, что я сейчас скажу. Это важно. Очень важно.
 — Я вся внимание, валяй, — ответила Карэн небрежно. — Но для начала… Как тебя зовут по паспорту. М-сан? 
 Её раздражало то, что только М знает ее имя.
 — А, прошу простить, что не представился сразу. Меня зовут Госи Асоги. Госи как в «героическая воля».*. Асоги — как число в буддизме*, пишется как «А» из «гора Асо»*, «со» из «монах»* и «ги» из «Гион»*. 
 Он так подробно рассказал о своём имени, что оно наверняка не было вымышленным, подумала Карэн. Впрочем, возможно, он уже давно привык использовать его как вымышленное.
 — Асоги Госи-сан… И как же вы мне позволите обращаться к вам? — саркастично-вежливо спросила Карэн.
 — Как пожелаете, — просто ответил Госи. 
 Карэн замешкалась.
 — Тогда… В реале надо использовать реальные имена, так что буду обращаться к вам «Госи-сан».
 Если что-то случится, или она будет вынуждена покинуть комнату — Карэн сообщит о человеке по имени Госи Асоги в полицию. Вряд ли такую редкую фамилию носит много людей. Она её запомнила и уже представила, как говорит с офицером полиции, указывая на фотографию мужчины. Но и вероятность того, что имя вымышленное, тоже отрицать нельзя.
 — Карэн-сан, — Госи посмотрел Карэн прямо в глаза. Все его смазливое личико молило о помощи. — Я умоляю вас: помогите, пожалуйста. 
 Однако Карэн молчала, с холодным видом слушая Госи.
  — Есть кое-что, что можете сделать только вы одна во всём мире, Карэн-сан!
 Что за дела! Как будто «подцепить» пытается!
 — Карэн-сан, без вашей помощи…
 — Что случится без моей помощи?
 — Погибнут два человека.
 Почему? Кто? Как?
 — Первый из них — я. Второй — настоящая Питоху.
 — В смысле?! — сразу же среагировала Карэн на имя. — Ты же во время прошлой «Схватки» сказал, что настоящая Питоху убьёт тебя или что-то типа того! Это всё ещё продолжается?
 — Да. Я же сказал ещё тогда, что Питоху — сумасшедшая.
 — Да, сказал. Рыдая при этом.
 Карэн вспомнила ту неприятную сцену. Перед ней сидел суровый мачо и лил слёзы.
 — Пито будет участвовать во второй «Схватке». Со мной и уже набранными людьми.
 — И ты хочешь, чтобы я к вам присоединилась?
 Вот оно что! Теперь всё встало на свои места!
 ЛЛЕНН пока не объявила об участии во второй «Схватке отрядов». Если я присоединюсь к ним, они наверняка проскочат отборочные. Вот зачем пришёл этот мужчина!
 Нет-нет, всё слишком просто…
 Будь всё так, М не вёл бы себя как сталкер. Достаточно было просто отправить Карэн сообщение. Отборочные наверняка будут лёгкими. Правда, тогда слова М о собственной смерти и смерти Питоху не имеют никакого смысла. 
 — Мимо… Ладно, продолжай.
 — Хорошо. В этот раз у нас нет в планах приглашать ЛЛЕНН в команду. Отборочные нас даже не волнуют, как бы самонадеянно это ни звучало.
 — Вот как. Ты и Пито-сан в команде, так что вы очень сильны. Возможно, вам даже удастся побе… побороться за победу.
 Карэн хотела сказать «победа», но вдруг вспомнила Саки и остальных девочек.
 Членов «SHINC», занявшей второе место в предыдущем турнире команды, переполнял боевой дух. Они наверняка оторвутся по полной, и в этот раз они явные фавориты. Ни с того ни с сего Карэн вспомнила, что «SHINС» означает «клуб художественной гимнастики».
 Команда Питоху против команды Саки. Кто же в итоге победит?
 Карэн не собиралась участвовать во второй «Схватке», но подумывала в этот день нырнуть в GGO и посмотреть прямую трансляцию в баре.
 Отбросив эти мысли, она дослушала рассказ Госи:
 — Пито намерена победить. Для неё было важно победить именно здесь, а не где-нибудь ещё.
 — В этом вся Пито-сан...
 — И… вот что она мне сказала: «Если я не смогу победить, я лучше умру».
 — Т-то есть?
 — Пито, нет, настоящая Пито сказала: «Если я не выиграю вторую “Схватку” или погибну во время неё, я покончу с собой».
 Карэн хранила безмолвие
 — И тогда я тоже умру. Нет, я не покончу с собой. Меня убьют.
 Девушка по-прежнему молчала.
 — Когда эта женщина говорит, что она сделает что-то, она так и поступит.
 — …Прямо как когда угрожала убить тебя, Госи-сан?
 — Да.
 Карэн обомлела.
 Мне и тогда пришлось беспокоиться об этом во время «Схватки», и вот снова эта же головная боль!
 Вдруг она представила огромный ствол пистолета HK45, наставленный на неё и то, как он загорелся пламенем. Эту сцену она помнила в самых мелких деталях.
 Если бы она тогда не уклонилась, волосы Карэн до сих пор были бы длинными. 
 Чудом увернувшись от выстрела, она допросила М, держа его на мушке P90, и тогда он рассказал ей о странностях Питоху.
 Честно говоря, ни тогда, ни сейчас Карэн ничего не поняла. 
 Из-за того, что ЛЛЕНН решила действовать в одиночку, М не умер. И раз уж человек, контролировавший М, был прямо перед Карэн, значит, всё закончилось благополучно.
 Конечно, если бы она точно знала, что это он... Впрочем, после всего услышанного Карэн даже и не думала о том, что это какая-то подстава.
 Всякий раз при словах «убьют», «умрут» и прочих Карэн оглядывалась по сторонам.
 Она бы услышала скрип двери, но всё равно волновалась. Это была явно не та тема, которую надо обсуждать в общественном месте, однако Карэн вовсе не собиралась приводить М в свою комнату.
 — Госи-сан….
 — Да?
 — Почему… Почему Пито-сан говорит такие странные вещи? Говорит, что убьёт себя и других, если не победит. Почему она такая…
 Почему она такая чокнутая?
 — Я же ещё во время «Схватки» сказал. Она сумасшедшая. Безумная. Она постоянно думает о смерти и ищет боя, в котором может поставить свою жизнь на кон.
 Спросить почему или нет?..
 Но если она не спросит, то не сможет продолжить разговор.
 — Почему? — задала вопрос Карэн, и ей было не важно, знает ли Госи причину.
 Но Госи ответил вопросом на вопрос.
 — Слышали ли вы что-нибудь про Sword Art Online?
 ↑Слово «запрещено» записано в оригинале как フカ (фука). «Второй сын» пишется как 次男 (дзихан), но кандзи 男 (мужчина) , означающее в этом сочетании «сын», заменено на 郎 (ро), которое присутствует в мужских именах, вроде Дзётаро Кудзё из «JoJo's Bizarre Adventure». Получается, Мию назло родителям придумала кличку типа «Запрещенсон»↑Смена порядка слов, как у мастера Йоды из «Звёздных войн». Для японцев звучит очень необычно, это только русский всё прощает.↑По-японски 豪快志 («гокай-но кокородзаси»).↑ Число «асанкхейя» в буддизме и индуизме, изображаемое единицей со ста сорока нулями; условно означает бесконечность. По-японски пишется как 阿僧祇 («асоги»).↑По-японски “阿蘇山(«Асо-сан»).↑По-японски 僧侶 («сорё»).↑Гион (祇園) — район Киото, самое известное место проживания и работы гейш
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 — Слышали ли вы что-нибудь про Sword Art Online?
 — Конечно, — тут же ответила Карэн. 
 Ещё бы она не слышала.
 Sword Art Online, сокращённо SAO.
 Первая в мире VRMMORPG (массовая многопользовательская ролевая онлайн-игра в виртуальной реальности), сервера который были запущены четыре года назад, 6 ноября 2022 года
 Это была дьявольская игра, запершая внутри себя около десяти тысяч игроков, которые впервые вошли в мир игры.
 Волей гениального создателя, Акихико Каябы, SAO стала ужасной ловушкой.
 Каяба лишил игроков возможности выйти из игры самостоятельно. Если персонаж погибал в игре или кто-то пытался прервать погружение, мозг игрока поджаривал электромагнитный импульс, создаваемым устройством погружения в виртуальную реальность. Те приборы для полного погружения первого поколения назывались «нейрошлем». SAO оказался смертельной игрой в самом прямом смысле.
 Акихико Каяба поставил одно условие для выхода — пройти игру.
 Карэн не знала подробностей, но через два года после того, как всё началось, SAO была пройдена, и запертые в ней игроки вернулись в реальность.
 Но это относилось не ко всем. Она слышала, что в результате инцидента погибло около четырёх тысяч человек. 
 Оставшихся же, всех без исключения, признали потерпевшими. Их прозвали «выжившие в SAO».
 Самая что ни на есть смертельная игра, в которой игрок погибал после смерти своего персонажа — вот что такое SAO.
 И чего это Госи вдруг спросил об этом?
 И тут в голову Карэн пришла мысль.
 Что, если.... Что, если Питоху, которая постоянно думала о смерти и сражениях, где она могла поставить свою жизнь на кон…
 Всё сходится: вот почему она такая сильная, вот почему она так желает умереть.
 Однажды Питоху сказала: «Я играла в VR-игры ещё до того, как разрешился инцидент с SAO». Что, если тогда она говорила как раз про SAO?
 — С-слушай… только скажи мне честно… Неужели П-пито-сан… в-выжила в SAO? Она столько всего пережила за эти два года… и это оставило такой шрам на её сердце… что она до сих пор думает… что борется за жизнь? — робко спросила Карэн.
 Но Госи покачал головой.
 — Нет. Нет, всё не так. Пито не одна из выживших SAO.
 Что?То есть её не постигла эта ужасная участь?
 Карэн показалось, будто с души упал тяжелый груз.
 — Всё наоборот.
 — Э? — От слов Госи Карэн всё же немного почувствовала напряжение. Она не понимала, что он пытается сказать. — Т-то есть «наоборот»? Что ты имеешь в виду?
 — Пито в некотором роде «противоположна» выжившим… Не уверен, что есть такой термин, но я скажу, что она «неудачник SAO». 
 — Неудачник SAO?..
 — Да, — с серьёзным видом кивнул Госи. После этого он сделал лицо, которое могло бы украсить обложку модного журнала, и нарочито небрежно сказал: — Немного отойдём от темы, Карэн-сан. Вы когда-нибудь слышали такие понятия, как «бета-версия» и «бета-тест»?
 — Э-э-э… кхм… Где-то я слышала их.
 — Тогда объясняю. Бета-версия — это, грубо говоря, «программа, которая находится в разработке, но будет готова уже совсем скоро». Когда такой программой пользуются, это называется бета-тестом, а людей, которые пробуют её, — бета-тестерами. Во время бета-теста проверяются ошибки в программе, и это влияет на качество официальной версии.
 — Вот как..
 — Даже у SAO был бета-тест перед запуском. Тысяча игроков, выбранных путём лотереи, получили шанс сыграть в первую в мире VRMMO раньше других. Более того, они получали преимущества при покупке официальной версии, когда та поступила в продажу, и поэтому они с лёгкостью могли стать одними из десяти тысяч игроков.
 Если игроку повезло получить тестовую версию, он непременно будет играть и в день официального запуска обслуживания серверов.
 «Что, если бы я узнала о SAO раньше? Ну, я бы обязательно наложила свои руки на неё и точно бы играла в тот момент, когда запустили сервера», — вспомнила Карэн слова Мию.
 Госи продолжал:
 — Но среди тех десяти тысяч игроков, кто получил официальную версию, были и те, кто из-за возникших в реале причин никак не мог сыграть сразу же, шестого ноября две тысячи двадцать второго года. Со слезами на глазах, но им пришлось смириться с этим.
 — Тогда получается… — После того, как Карэн услышала большую часть этой истории и слова «неудачник SAO», ей в голову пришёл ответ: — Пито-сан была одной из бета-тестеров. Она получила официальную версию, но не смогла погрузиться в тот день…
 Госи кивнул.
 — Верно. Пито была бета-тестером SAO. Она было одной из той тысячи счастливчиков, постоянно надевала нейрошлем и играла в SAO как безумная. Разумеется, она планировала поиграть и в официальную версию, когда всё начнётся.
 — Но она не смогла…
 — Да. Возможно, волею судьбы, но тогда ей необходимо было уладить одно дело, откладывать которые было никак нельзя. Такой шанс выпадает один раз в жизни, это могло круто изменить всю судьбу Пито. Она долго плакала, но все же решила поставить на будущее. Решила сыграть в SAO на следующий день.
 Кто-то утопал в слезах из-за того, что ему не удалось поиграть в первый же день... Таких людей и называют «игрозависимыми». Честно говоря, Карэн просто не могла этого понять.
 Хм, если Госи так много знает о жизни Питоху, значит, он был с ней ещё тогда?
 С трудом прекратив об этом думать, Карэн спросила:
 — Но из-за этого Пито-сан… продолжила жить, не будучи запертой в SAO, разве нет?
 — Верно. Как только начался этот инцидент, никто не мог войти в SAO.
 — Э… разве ей не повезло?..
 — Можно сказать и так... но Пито совсем другая. Она всегда имела тягу к смерти. Она ее даже не скрывает. Какие будут мысли у таких, как она, если они попадают в игру, где решается, жить им или умереть, как вы думаете?
 Карэн знала ответ, но промолчала.
 — Думаете, они будут жаться от страха, как поступил бы любой нормальный человек?
 Карэн всё ещё тактично молчала.
 — Нет, точно не в её случае. Всё совсем наоборот. Они бы подумала: «Да это же самая крутая игра во всей моей жизни!» и радовались этому от всего сердца… А если бы вы знали, что пропустили единственный в жизни шанс поиграть в такую игру?
 Карэн не решалась ничего сказать.
 — Той ночью, когда Пито вернулась домой, она узнала в новостях, что SAO стала настоящей смертельной игрой, и впала в ярость. Она проклинала судьбу за то, что ей не удалось поучаствовать. Она кричала, плакала и злилась. Она начала себя ранить, а когда я попытался её остановить, она сломала мне несколько ребер и три пальца.
 Карэн не нашлась с ответом.
 Действия Питоху, очевидно, были пугающими, а для Госи эти воспоминания должны быть ещё больнее... Однако то, как равнодушно он об этом говорил, пугало не меньше.
 — Но с этим было ничего не поделать, раз уж погрузиться в SAO с того момента было нельзя. Какое-то время Питоху все так же плакала, кричала и злилась. Но после этого, видимо, она немного подостыла и ушла в работу с головой. Возможно, так она пыталась подавить ярость от того, что стала «неудачником SAO». Работа сразу пошла на лад, и сейчас она добилась значительных успехов.
 Влезать в реальную жизнь других людей было против правил, но вопрос вырвался у Карэн сам собой:
 — Пито-сан работает менеджером в компании или кем-то вроде этого?.. 
 — Да, так и есть. — с некоторым удивлением ответил Госи. — Она менеджер в компании, а я один из её работников. 
 Пожалуйста, только не говори, что вы любовники или типа того.
 Видимо, телепатия Карэн сработала, и Госи не рассказал ни о каких личных подробностях.
 — В то время, пока случай с SAO ещё не был разрешён, стали появляться новые VR-игры, Пито начала проводить всё свободное от работы время в них, втянув и меня. Возможно, таким образом она изливала свою ярость от того, что она стала неудачником SAO, но в любой игре она становилась сильной как дьявол. Однако «игры, где никто не умирал по-настоящему», никак не могли заставить её кровь кипеть.
 «Ну, она и не должна кипеть! Хорошо быть нормальным! Будет плохо, если ты умрешь. К тому же ты больше не сможешь играть, если умрешь!» — возмутилась мысленно Карэн, но снова промолчала.
 — Прошло два года. Всё это время она жила работой и играла в VR-игры. Инцидент с SAO разрешился… — слова Госи звучали как доклад. — Но когда она услышала подробности от выживших в SAO, она снова взорвалась. Официально это ничем не подтвержденный слух, но он «почти правдив». Там были плеер-киллеры, которые убивали других намеренно. Они даже целые гильдии создавали.
 — …Т-то есть?
 Карэн на секунду зависла, пытаясь понять, что значат слова Госи.
 Мысли начали распутываться слово клубок.
 Даже в Sword Art Online.
 Даже там существовало плеер-киллерство, несмотря на то, что игрок умирал после смерти своего внутриигрового персонажа.
 По сути, это…
 — Это же настоящее убийство!
 — Да.
 От холодного тона Госи Карэн потеряла дар речи.
 Все тем же ровным голосом Госи продолжил говорить ужасающие вещи:
 — Судя по всему, в SAO были некоторые игроки, которые не собирались выживать вместе или хоть как-то помочь пройти игру… И среди них были и те, кто нашёл смысл жизни в убийстве других персонажей. Они сами убивали других или погибали в бою, но существенная часть жертв SAO умерла от рук точно таких же игроков. 
 — Просто… не верится...
 До сих пор Карэн думала, что все жертвы SAO были убиты монстрами внутри игры. Другими словами, их убил создатель игры, который во всем и виноват.
 Но даже среди игроков находились те, кто убивал себе подобных.
 Что же чувствуют выжившие в SAO, которые убили кого-то собственными руками, пусть и защищая себя?
 — Я сомневался в здравомыслии этих «убийц», но Пито была совсем другой. Услышав новости, она впала в ярость, как два года назад. У неё случился приступ гнева, и она начала ломать вещи, не только мои, но и остальных тоже.
 — В… в каком смысле? Не то чтобы мне хотелось об этом знать...
 — О, Карэн-сан, вижу, вы уже поняли.
 — Прекрати. Ну и?
 — Во всех смыслах. Она то сожалела: «я могла бы стать таким же игроком-убийцей, если бы играла в SAO!», но то же время сетовала: «я могла бы покарать этих негодяев во имя правосудия!».
 — Безумие какое-то… — проговорила Карэн.
 — Разве я не об этом говорил? — Госи улыбнулся, причем улыбка была не натянутой. Будь они сейчас в городе, он бы выглядел так, будто приглашает на свидание приглянувшуюся девушку. — Ещё какое-то время душевное состояние Пито было нестабильным, но… как бы это ни было иронично, из-за адового расписания в работе она хотя бы больше не причиняла бед остальным. Она не из тех, кто мог бы навредить другим в реале. Правда, стоило мне только оказаться рядом с ней, как она сразу же устраивала мне взбучку, и так каждый день. — После этих слов он снова улыбнулся, но Карэн промолчала. 
 — Как я и сказал во время «Схватки», даже сейчас ее сердце принадлежит безумной игре под названием SAO. Я несколько месяцев верил, что всё прекратилось… Что в GGO она сможет выпустить пар, убивая других персонажей пушками и ножами… Но она не смогла поучаствовать в «Схватке». Возможно, это стало спусковым крючком для очередного всплеска…
 — Вот оно… как. — ответила Карэн, хотя она и не совсем не понимала, или не хотела понять всю историю. Конечно, у Госи не было никаких доказательств, да и вероятность того, что он всё это время говорил неправду, была ненулевой, но Карэн решил отбросить эту мысль, положившись на свой опыт.
 Она ясно помнила, что Пито сказала ей, когда приглашала на «Схватку».
 «Скажи, ЛЛЕНН-тян. Сдается мне, что в реальности у тебя куча проблем, не правда ли? Что-то в реале тебя тревожит, да? Свою злость и обиду ты вымещаешь в GGO. Здесь — твое место для избавления. Твоё лицо говорит за тебя. Ты сейчас задаешься вопросом, как я догадалась, да? Хочешь — верь, хочешь — нет, но я точно такая же, как и ты! Сколько раз я испытывала злобу и чувство собственной беспомощности… Но после этого я брала пушку и от души расстреливала монстров и игроков».
 Поняла. Всё поняла.
 Карэн представила себе нежную улыбку Питоху.
 Трудно быть высокой?
 Честно говоря, это не так уж меня беспокоит.
 ***
 Карэн слегка наклонилась вперёд, посмотрела мужчине, сидевшему прямо перед ней, в глаза, и спросила:
 — Разу уж Пито-сан будет участвовать во второй «Схватке», она собирается сыграть в смертельную игру и поставить жизнь на кон?
 — Да.
 — И ты, Госи-сан, хочешь остановить её, так?
 — Да.
 — Тогда у меня вопрос… Почему ты просто не пойдешь в полицию или не дашь ей что-нибудь из транквилизаторов или антидепрессантов, или не расскажешь свою историю кому-нибудь ещё? Это будет гораздо, гораздо полезнее для Пито-сан, чем положиться на кого-то вроде меня, ты так не считаешь?
 Она не хотела так говорить, но всё же сделала это. 
 Было очевидно, что «настоящая» Питоху сошла с ума, но как Госи, который знал её лучше остальных, оставил всё как есть, Карэн понять не могла.
 — Всё просто, — ответил Госи прежним тоном. — Неважно, насколько это будет полезнее для Пито, я не желаю ей ничего, чего бы она сама не хотела.
 Карэн понадобилось несколько секунд, чтобы понять, что Госи хотел этим сказать.
 Она поняла, что он имел в виду, но ей нужно было убедиться, действительно ли он смирился с этим.
 — Подожди… То есть, ты говоришь, что в конце концов решил отнестись к её решению с «уважением».
 — Да. 
 — Даже если это что-то безумное? Даже если это самый худший исход… самоубийство?
 — Да.
 — ...Ничего не понимаю.
 Это безнадёжно.
 Карэн знала, что Питоху странная, но и этот мужчина по имени Госи безумен не меньше.
 Карэн допила уже остывший чай. Желая как можно быстрее покинуть комнату, она встала, подошла к мусорной корзине около торгового автомата и выкинула туда банку. 
 Она обернулась и увидела Госи, который, похоже, думал, что она собирается сбежать.
 И тут его огромная рука слегка задела голову Карэн, и c громким хлопком ладонь ударилась в стену. 
 А... э… эм… а… кхм… это…
 Она смотрела прямо в яростно блестящие глаза Госи.
 А-а… наверно… это и есть… «кабэ-дон»?
 Совсем растерявшаяся Карэн наконец-то догадалась, что происходит.
 Засверкав глазами, Госи воскликнул:
 — Любила ли ты кого-нибудь по-настоящему?! Любила ли так, что была готова отдать жизнь за этого человека?! 
 Оторопевшая от таких слов Карэн не смогла придумать отговорку и ответила честно, как будет ей вкололи сыворотку правды:
 — Н-нет...
 — Тогда тебе не понять, что я чувствую сейчас! — выкрикнул мужчина. В лице его читались печаль, боль и злость.
 — Неужели… — Всё ещё прижатая к стене Карэн посмотрела вниз. — Госи-сан… тебе… нравится Пито-сан?
 
 — Я люблю её!
 Это был первый раз, когда Карэн испытала на себе кабэ-дон. Кто бы мог подумать, что она услышит признания в любви кому-то другому?
 Да, жизнь полна сюрпризов.
 — Л-ладно… Давай присядем. Я выслушаю тебя. Но и ты должен будешь выслушать мои вопросы. — сказала Карэн, после чего добавила: — Может, выпьем чего? Я угощаю.
 ***
 Карэн купила себе сильногазированный напиток, думая, что он поможет ей взбодриться, а Госи она дала такой же черный кофе, который он пил раньше.
 — Вот, держи.
 — Спасибо большое. Я не очень хорошо переношу кофе. Особенно чёрный. У меня колики в животе начинаются, когда я пью его. 
 — Какой же странный японский язык, не находишь?
 — То ли ещё будет. Но Пито любит кофе. Особенно чёрный. Потому я тоже его пью.
 Любовь ужасна.
 Как только они присели на прежние места, Карэн решила спросить то, что только что пришло ей в голову:
 — Госи-сан, во время «Схватки» ты боялся умереть «по-настоящему». Я думаю, что это была нормальная реакция, и теперь я это поняла. Но теперь ты уже не так напуган тем, что участие во второй «Схватке» может закончиться смертью. Странновато немного.
 — Ничего странного. Умереть после Пито не так страшно. Умереть одному и оставить Пито — вот что по-настоящему страшно. 
 Надо же, да вы оба чокнутые. Не про таких ли говорят «Муж и жена — одна сатана»?
 Может, у Госи, который до сих пор пытается решить проблему, всё не так уж и плохо? Не знаю.
 — Госи-сан, ты недавно сказал, что я могу спасти Пито-сан, так? И что ты хочешь, чтобы я это сделала.
 — Да. Это самое главное в нашем разговоре. Именно поэтому я здесь.
 — Тогда … Как я смогу это сделать?
 — Пожалуйста, пусть ЛЛЕНН примет участие во второй «Схватке». А во время турнира сразится с Пито один на один и победит.
 — Э?
 — Победи Пито. Пусть ЛЛЕНН безжалостно убьёт её. Если это сделаешь ты, Пито будет спасена. Она точно не покончит с собой. Я тоже, возможно, выживу.
 — З-зачем?
 Беспощадно убить во время второй «Схватки» человека, который собирается покончить с собой, если погибнет в турнире, — это и есть решение?
 Госи-сан, ты что, кофе перепил и свихнулся?
 — Госи-сан, ты что, кофе перепил и свихнулся? — проговорила вслух Карэн. 
 — Не знаю, насколько я сейчас в себе. Но я не думаю, что в этом виноват кофе. Не думаю, что в кофе было что-то добавлено.
 Не стоило отвечать так серьёзно.
 — Однако это единственное решение. — продолжал Госи. — Так что, пожалуйста, пусть ЛЛЕНН примет участие во второй «Схватке», найдёт нашу команду и победит Пито. Честно говоря, Пито, я и другие члены команды будем сражаться изо всех сил, чтобы не дать этому случиться.
 — Что? В с-смысле? — Карэн оторопела от слов Госи. — Вы всё это время будете моими врагами? Разве М-сан не должен будет усыпить бдительность остальных и подстроить всё так, чтобы я смогла победить Пито? Или я ошибаюсь? 
 Карэн считала, что всё будет построено, даже не задумываясь о том, будет ли это нечестно или подло.
 — Я считаю, что тогда это не будет «по-настоящему один на один». Это было бы подло. Нечестно. Вот поэтому мы не можем по-другому. Я тоже буду сражаться изо всех сил.
 Этот парень, Госи... Он что, послушная собачка?
 Карэн думала, что любовь заставляет совершать множество ошибок.
 Наверное, Карэн всем своим видом показала, как она ошарашена. Госи, состроив жалобное лицо, сказал:
 — Пожалуйста, не смотрите на меня так.
 — Смиренно прошу прощения, — с сарказмом ответила Карэн. — Просто это за гранью моего понимания. 
 После этого она приказала:
 — Ну а теперь, Госи-сан, убедите меня. Как, почему и по какой причине Пито-сан не покончит с собой, если я убью её? Ну же!
 ***
 ***
 Где-то полминуты Госи отвечал на этот вопрос. Вернее, выполнял приказ.
 Оу, вот оно как.
 После этого Карэн сказала: 
 — Ладно… Я буду участвовать во второй «Схватке»! И… я одолею Пито-сан!
 — Спасибо вам. Вся надежда на вас. 
 Госи сказал это так вежливо, что Карэн занервничала., После этого он оставил адрес своей электронной почты, чтобы Питоху ничего не заметила, и покинул веранду.
 — А, это же сестренка Карэн! Приветики!
 — Ой, и правда. Значит, Карэн тоже бывает здесь.
 В комнату вошли сестра Карэн и её дочка, приходившаяся Карэн племянницей.
 Всё прошло как по расписанию, и Госи наверняка встретил их у лифта. Приди они сюда двадцатью секундами ранее, то увидели бы, как Карэн и Госи сидят здесь одни.
 — П… Приветики!
 У Карэн кровь застыла в жилах. Она благодарила Госи за то, что тот выкинул пустую банку из-под кофе.
 Комната сестры была как раз над этой, но Карэн не понимала, почему они пришли сюда…
 — Соку!
 Но увидев, как племянница топает прямо к автомату, до Карэн дошло. Это был самый близкий торговый автомат.
 Приложив к машине мобильный телефон, сестра спросила:
 — Слушай, сколько у тебя ещё будут длиться весенние каникулы? Мы хотим покататься на лыжах. Хочешь с нами?
 — Давай с нами!
 Карэн была рада приглашению, но прямо сейчас ей надо было много что сделать перед тем, как наступит четвёртое апреля. Она не могла тратить впустую ни дня.
 — Ой, простите. Я решила перечитать тонны книг во время каникул...
 Карэн придумала довольно глупую отговорку, но видимо, сестра этого не поняла.
 
Глава IV. Подготовка ко второй «Схватке отрядов» 

 Вернувшись в комнату, Карэн посмотрела на календарь на экране компьютера. 
 Сегодня было шестнадцатое марта. Оставалось двадцать дней до второй «Схватки отрядов», которая пройдет четвертого апреля.
 Карэн начала обдумывать план победы над Питоху. Все казавшиеся полезными мысли она сразу записывала в приложение-ежедневник. 
 — Я должна стать сильнее…
 Первым делом она должна будет тренировать себя, то есть ЛЛЕНН, в GGO.
 ЛЛЕНН была ловкой и сноровистой, но, честно говоря, это были лишь игровые характеристики. 
 Хоть Карэн и выиграла прошлую «Схватку», тогда ей то и дело везло. Не было никакой гарантии, что фортуна окажется на её стороне и в этот раз.
 Именно поэтому с этого самого момента она должна играть постоянно, зарабатывать опыт и кредиты, прокачивать способности и оружие и увеличивать количество навыков — специальных способностей, которые могут пригодиться в сражении.
 Под конец первой «Схватки» ЛЛЕНН пришлось драться ножом, и она чувствовала, что ей нужно будет запасное оружие, если у P90 кончатся патроны или его сломают.
 Тот нож она вернула М, но сейчас решила купить точно такой же. Это достаточное дорогое оружие, и ей было нужно больше кредитов. Однако это не такая уж и существенная проблема. Если она будет погружаться каждый день, то наверняка наберёт приличное количество опыта и накопит достаточно денег.
 Сложнее будет решить другую проблему. И разобраться с ней надо будет до первого апреля, то есть до последнего дня регистрации на турнир.
 — С кем же мне участвовать в этот раз…
 Да, «Схватка отрядов» была командной «королевской битвой». Хотя Карэн и не требовалось участие в отборочных матчах как победительнице предыдущего соревнования, она не смогла бы принять участие в одиночку. 
 Подойдет любой. Есть ли у меня знакомые, которые захотят повоевать вместе?
 У Карэн никого не было.
 До «Схватки отрядов» её единственной знакомой в GGO была Питоху. Во время турнира она встретила М, но сейчас он стал её врагом.
 — Саки-тян и девочки… тоже не то…
 После состязания она познакомилась с командой клуба художественной гимнастики под руководством Саки, известной в игре как Ева.
 Они и правда составляли команду из шести близких подруг и были особенно сильны тем, что знали движения друг друга, помогали каждому и сражались вместе, как настоящая команда. Карэн не хотела просить у них освободить одно место для неё, но и не хотела, чтобы одна из девочек присоединилась к ней.
 Она задумалась, не стоит ли рассказать всю историю… но отбросила эту затею. Ей не хотелось вовлекать во всё это старшеклассниц.
 — Видимо, остается только поговорить с кем-нибудь сильным на вид на улице…
 Возможно, это самый простой путь. Карэн даже представила, как подходит к кому-нибудь и говорит: «Эй, дядя, хорошо выглядишь. Айда со мной вместе во вторую “Схватку”?» Она просто скажет, что победила в первом турнире, и таким образом кого-нибудь себе подберет.
 Но сработает ли это?
 Более того, будет ли этот человек достаточно опытным, чтобы Карэн могла положиться на него? Смогут ли они сработаться?
 А если она скажет: «Просто вступай в команду, а когда “Схватка” начнется, делай что хочешь», согласится ли он?
 — Не, вряд ли это сработает…
 Карэн ничего не приходило в голову.
 Возникнут проблемы, если она найдет партнёра и зарегистрируется, а в день турнира он скажет, что не может присутствовать. 
 Впрочем, даже если незнакомец и согласится играть в команде, что он подумает, если ЛЛЕНН расскажет, что решила участвовать только ради Питоху?
 Цель ЛЛЕНН во второй «Схватке отрядов» — убить Питоху, а не победить. Если всё получится, она может просто сдаться и закончить для себя турнир, ну или умереть.
 Карэн нужен был игрок, которого она может посвятить в план, чтобы тот понял её цель и обязательно принял участие. Ещё лучше, если его аватар будет сильным. 
 Разве в мире есть кто-то настолько подходящий?
 Нет, таких нет. Никого не знаю. У ЛЛЕНН не так уж и много друзей.
 — У-у-у…
 Стон Карэн прервал чистый голос Эльзы Кандзаки.
 Он исходил из динамика мобильного телефона, стоявшего на заряжающей станции. Это был рингтон. 
 Карэн протянула длинную руку и схватила телефон.
 — Есть! Есть такой человек!
 На экране она увидела имя: «Мию Синохара».
 ***
 Мию хотела поговорить о небольшом концерте Эльзы Кандзаки, который должен был пройти в Токио в середине апреля, но Карэн ей и слова не дала сказать.
 Карэн рассказала подруге, что ей нужно убить персонажа, чтобы спасти ту. 
 И для этого Карэн попросила помощи у Мию. Она попросила подругу сделать конвертацию персонажа в GGO и участвовать во второй «Схватке отрядов».
 — Я знаю, что поступаю неразумно, — Карэн излила подруге душу, — но мне просто не с кем идти. П-пожалуйста… Умоляю тебя!
 И Мию ответила на просьбу:
 — Фух… Этой весной Фукадзиро оторвется в GGO по полной программе!.. Только надо быть осторожнее, чтобы в пылу боя не убить эту Питоху самой.
 ***
 Так начались тренировки Карэн и Мию, или, если точнее, ЛЛЕНН и Фукадзиро.
 Первым делом Мию пришлось перенести персонажа из ALO в GGO.
 Если ты играешь сам по себе, это было не так и уж сложно, но когда Фукадзиро попросила игроков-сильфов, с которыми она состояла в одной гильдии, присмотреть за вещами, пока её не будет, те, естественно, спросили, куда она собралась.
 — Нужно поучаствовать в турнирчике в GGO — c другом, который был предыдущим победителем, — ответила Мию, и тут же посыпались просьбы:
 — Вау, звучит интересно! Слушай, а давай и мы тоже!
 — О да! Ворвёмся в GGO!
 — Покажем им силу фей!
 Конечно, Мию не могла раскрыть своей большой игровой семье, что на кону стоит жизнь человека, и то, почему Карэн вовлекла её в это дело. Хоть это и было непросто, ей пришлось отказаться от помощи. 
 ***
 ЛЛЕНН ждала, когда же Фукадзиро появится в стартовой точке.
 Она располагалась на окраине столицы, Глоккена.
 Это был мир с множеством зданий с яркими неоновыми вывесками, растущих из искрящегося металла и пронзающих красное небо — слов «потрясающий» и «безумный» было недостаточно, чтобы его описать.
 Система конвертации позволяла переносить персонажа из одной игры в другую с сохранением идентификатора, но когда такое происходило, внешность аватара менялась в соответствии с той, что была «специфичной для игры».
 Некоторое время назад Карэн меняла игры одну за другой в поисках маленького аватара, и в GGO ей удалось стать той ЛЛЕНН, которую она всегда хотела. Что же достанется Фукадзиро, которая в ALO была прекрасной феей с длинными волосами?
 У ЛЛЕНН, закутавшейся в коричневый плащ, от восхищения бешено стучало сердце. И тут заиграли частички света, медленно образуя что-то похожее на человека.
 — Вау!
 ЛЛЕНН первый раз наблюдала за тем, как «рождается» в этом мире новый персонаж. 
 — О… О? О-о-о!
 Частички стали приобретать цвета, и перед горящими глазами ЛЛЕНН появилась фигурка. 
 — Йо, Кохи! Ой, то есть ЛЛЕНН! 
 Это определенно была Фукадзиро.
 В GGO она…
 — Что такое? У меня лицо странное?
 ...была красивой блондинкой…
 — Нет! Ты просто прелесть!
 ...ничуть не ниже ЛЛЕНН.
 ***
 — У-и-и-и! Это что… я?
 Фукадзиро в GGO была чуть выше ЛЛЕНН, около полутора метров. Она определенно выделялась среди типичных для этого мира качков и великанов. 
 Красивые блестящие прямые золотые волосы свисали до самой талии. Глаза были карими с красноватым оттенком. Личико было достаточно привлекательным, но со слишком острыми чертами, об которые, казалось, можно порезаться.
 Если уж вспоминать о красотках-блондинках, то Милана из клуба художественной гимнастики была такой же, правда, на Фукадзиро она ничуть не походила.
 Милана была словно куколка, при взгляде на которую хотелось улыбаться, Фукадзиро же казалась озорным бесенком, от взгляда на которого прямо-таки чудились грядущие проблемы. Больше всего она смахивала на «подручного ведьмы».
 — Хорошо, хорошо! Сиськи, правда, маловаты...
 Пока Фукадзиро терла прикрытую стартовой униформой грудь, перед ней появился средних лет мужчина, наверное, торговец:
 — Постойте-ка! Это же серия F8000, да? Раз вы только начали играть, вы ещё не успели привязаться к аватару? Не хотите ли продать аккаунт и аватар? Я заплачу вам большие деньги...
 Видимо, он занимался обменом аватаров.
 — Хм, ну я даже не знаю… И сколько вы даёте?
 Схватив Фукадзиро, которая вела себя так, будто собиралась пойти на оплачиваемое свидание* ЛЛЕНН побежала прочь из этого места.
 ***
 ЛЛЕНН и Фукадзиро зашли в захудалый бар, оплатили комнату и начали обсуждать план. 
 Нужно основательно подготовиться ко второй «Схватке отрядов», чтобы победить грозную Питоху.
 Сначала они проверили характеристики Фукадзиро в GGO.
 Во время конвертации переносилась и «сила» персонажа, но весьма относительно.
 Другими словами, если в предыдущей игре у персонажа был высокий показатель физической силы, то в новой у него также будет большая сила.
 Взять, например, ЛЛЕНН. Если её перенести в другую игру, она получит персонажа с высокой ловкостью, даже если на вид это будет сумоист.
 В GGO и большинстве остальных VR-игр операционное меню появлялось в воздухе после особого движения левой рукой. Обычно меню было видно только пользователю, но его можно было показать и остальным игрокам, встав напротив них и нажав кнопку «Отправить».
 — Что за… что… что это такое?
 Посмотрев на окно статуса персонажа Фукадзиро, ЛЛЕНН остолбенела. 
 Среди всех характеристик в GGO — cилы, ловкости, выносливости, сноровки, восприятия и удачи — у ЛЛЕНН были хорошо прокачаны только ловкость и сноровка. Но у Фукадзиро все остальные статы были куда больше, особенно сила и выносливость. Она могла использовать очень тяжёлое оружие и кучу экипировки и выдерживать большой урон. 
 Тело у Фукадзиро было словно у хрупкой девочки, но показатели силы и выносливости могли быть точно такими же, как у М. Она словно была каким-то киборгом.
 — Ну, в целом, всё так и есть.
 Фукадзиро сказала это как само собой разумеющееся, поигрывая длинными золотистыми локонами. Её это ничуть не удивило.
 Сколько же Мию играет в VR-игры? Она там проводила часы… нет, десятки… нет, сотни часов?
 ЛЛЕНН встревожилась. Но в то же время…
 — Я могу на тебя положиться!
 Она невольно вскрикнула от радости.
 ***
 Теперь нужно было подобрать оружие.
 Фукадзиро перенеслась сюда из ALO с пустым инвентарём, потому единственным предметом экипировки у неё была стандартная униформа. Никаких предметов перенести было нельзя, а если говорить о деньгах…
 — Так-с, тысяча кредитов.
 — Начальная сумма…
 На эти деньги Фукадзиро могла купить только дешевенький пистолет.
 — Да ладно, не парься.
 — Вот еще!
 С такой экипировкой Фукадзиро во второй «Схватке отрядов» долго не проживёт. Нужно достать экипировку получше.
 Однако у ЛЛЕНН было не так много денег. В конце концов, она недавно купила новый P90, да и запасной экипировки, чтобы отдать, у неё тоже не было. Она даже продала старые оптический пистолет-пулемет и пару Vz.61. 
 Оставалось только пойти охотиться на монстров и зарабатывать кредиты, вот только за две недели не получится наскрести достаточно. Сильный персонаж без денег — это ужасно.
 — Что ж… Видимо, другого выхода нет… — пробормотала ЛЛЕНН. — Возьму немного из заначки…
 В GGO можно было использовать реальные деньги для получения игровой валюты или предметов.
 — Ни за что! — наотрез отказалась Фукадзиро. — Да, Кохи… то есть ЛЛЕНН… Подожди, если мы говорим про настоящие деньги, Кохи здесь будет лучше… Так вот, тебе же посылают огромные деньги! И эти деньги нужны для того, чтобы угостить меня кучей первоклассных суши в Гиндзе, когда буду в Токио и пойду на концерт Эльзы Кандзаки, разве нет?
 — Я такого не обещала! Ну, если вторая «Схватка» пройдет как надо, я, так и быть, угощу тебя…
 — О-о-о, да! Слышала, да? Слово не воробей!
 — Ладно. Что нам делать, Мию… в смысле, Фукадзиро… Сложновато как-то это выговаривать.
 — Да можно просто Фука, меня так все называют. Ну, в этом случае нам остается только обратиться к тому, кто попросил тебя спасти жизнь некой особы...
 — Хм…
 Об этом ЛЛЕНН даже не задумывалась. 
 Несколько секунд она покрутила в голове эту мысль…
 — Да, выбора не остается…
 Однако ничего другого ей на ум не пришло. Подумав, что М играл уже очень долго, ЛЛЕНН посчитала, что у него наверняка есть лишние кредиты и снаряжение, и решила, что стоит попробовать попросить у него.
 Но для этого ей нужно было срочно разлогиниться. 
 Госи дал ей адрес электронной почты, поскольку их разговоры в GGO могла заметить Питоху.
 — Ну ладно, я тогда пойду поисследую этот безрадостный мирок! Посчитаем, сколько мальчиков за мной увяжутся!
 Оставив Фукадзиро, прибывшую сюда из цветастого ALO, Карэн тут же вернулась в реальный мир и написала письмо Госи:
 «...пожалуйста, поможешь со снаряжением и кредитами моему напарнику для «Схватки»? Не хочу тратить реальные деньги».
 Ответ не заставил себя долго ждать:
 «Первым помощи попросил я, так что для меня будет честью помочь. Я оставлю коробку с предметами в указанном месте в городе».
 Разумеется, это была не настоящая коробка, ЛЛЕНН просто получит данные после прикосновения к предмету, который потом нужно будет открыть паролем. Такой способ передачи предметов, наверное, был необходим для того, чтобы прямой обмен не оставил следов.
 — За эти несколько минут ко мне прицепилось сорок три парня! Неплохо так! Видать, здесь и правда мало женщин! Может, завести себе гарем?..
 ЛЛЕНН снова погрузилась в GGO и пошла к установленному месту вместе с Фукадзиро, которая была вынуждена накинуть плащ — её красота излишне выделялась. Вскоре они нашли подарок от М — в переулке за мусорным бачком.
 Фукадзиро прикоснулась к нему, ввела пароль, и тут ее почти пустой кошель пополнила… некая сумма. 
 — СКОЛЬКО-СКОЛЬКО?!
 И ЛЛЕНН, и Фукадзиро подпрыгнули, увидев число.
 — ЛЛЕНН, ты уверена, что это не ошибка?..
 — Возможно…
 — Мне же потом не скажут продать органы или идти ловить рыбу?..*
 — Возможно…
 К огромной сумме денег прилагалось сообщение:
 «Этого должно хватить. Дайте знать, если нужно будет ещё».
 Прочитав письмо, Фукадзиро посмотрела ЛЛЕНН прямо в глаза и совершенно серьезно сказала:
 — Я хочу жениться на этом парне, прямо сейчас. Дай-ка мне его мыло.
 ***
 Проблема с деньгами была решена. 
 Оставалось обеспечить Фукадзиро экипировкой, и самым главным для новичка было выбрать основное оружие.
 — Раз уж у меня прокачанные сила и выносливость, я могу носить любое тяжёлое оружие, — сказала Фука. — Двуручные мечи там, или боевые топоры. Длинные копья мне тоже немного нравятся.
 Таких вещей в GGO не существовало, да даже если бы и были, то наверняка они ни на что не сгодились бы.
 ЛЛЕНН и Фукадзиро направились в оружейный магазин в большом торговом центре. 
 Какое же оружие нужно Фукадзиро?
 ЛЛЕНН обсудила это с подругой, и они пришли к выводу, что было бы хорошо взять что-нибудь с огромной огневой мощью, чтобы поддержать хрупкую ЛЛЕНН.
 Оптические пушки — ещё называемые лазерганами, излучателями и бластерами — теряли в мощи из-за генераторов защитного поля, потому в PvP применяли оружие, использующее настоящие пули. Почти все участники «Золотой пули» и «Схватки отрядов» использовали именно пулевое оружие. 
 ЛЛЕНН показала Фукадзиро различные виды такого вооружения в магазине.
 Для примера она рассказала ей пистолеты-пулемёты, которые покрывают большую область из-за высокой скорострельности, и автоматы, соблюдающие баланс между огневой мощью и габаритами. Но что бы она ни показывала, Фукадзиро ничего не нравилось.
 — Они мне не нравятся. Ну, они выглядят грозно, но некрасиво.
 Да кому сдалась эта эстетика!
 ЛЛЕНН хотела было возмутиться, но вспомнила, что купила P90 именно из-за внешнего вида.
 — М-да, трудновато…
 ЛЛЕНН убедилась, что подобрать оружие для Фукадзиро оказалось сложнее, чем она думала, и больше никаких мыслей ей в голову не приходило. Ей даже захотелось, чтобы в такое время рядом был кто-то с багажом знаний про оружие, вроде Пито или М, но, к сожалению, сейчас это было невозможно.
 — Ладно, Фука, пойдем в другой магазин.
 — О’кей...
 Оставалось продолжать только искать, пока они не найдут что-то нужное. Выйдя из торгового центра, подруги направились в лавку в переулке наподобие той, где ЛЛЕНН впервые увидела P90.
 Согласно сеттингу мира GGO, оптические пушки были оружием, которым люди пользовались на космическом корабле, пулевые пушки же были воссозданы по чертежам реально существующего оружия, найденным на Земле. Оружие со средней и высокой огневой мощью нельзя было создать, его находили в подземельях или получали в качестве добычи с боссов, которые периодически там встречались. Игру постоянно обновляли, и каждый раз добавляли новое оружие; многие игроки с нетерпением ждали, что же они найдут на этот раз. Лавки в переулках были местом, где торговали как раз таким редким, мощным, а следовательно, дорогим оружием.
 И стоило им только войти в магазин, как глаза Фукадзиро засверкали.
 — ЛЛЕНН! Вот эту! Что это за пушка? Она суперкрутая! Красивая! Миленькая! Заглядение!
 — Что? Какая?
 Что же за пушка так завела её?
 ЛЛЕНН подбежала к развеселившейся Фукадзиро и увидела пушку на прилавке, на которую та указывала.
 — Вот эта!
 ЛЛЕНН передёрнуло.
 — Ч-что это такое?
 Ну и мерзость!
 Это был ужасно уродливый предмет.
 Длиной он был где-то семьдесят сантиметров, почти как пистолет-пулемет. Имелся приклад для упора в плечо, пушка как пушка... Цвета же он был песочного с лёгким землистым оттенком, только рукоять и несколько других частей были черными.
 Тем не менее, привлекательным это оружие назвать не получалось. 
 Самой уродливой частью был выступ в центре.
 Этот вращающийся, как у револьвера, цилиндр торчал как живот толстяка. Чересчур толстый, но короткий ствол тоже не выглядел красивым.
 Эта пушка выглядит так, будто бы скрестили револьвер с пистолетом-пулемётом, причём с размерами явно напортачили, из-за чего «ребенок» потолстел...
 — ЛЛЕНН, ты тоже про неё не знаешь? Но она так хорошо выглядит! Остановлюсь на ней! Что это за оружие такое?
 — Ну…
 Но ЛЛЕНН не знала об этом оружии ничего, кроме того, что оно было «ужасно непривлекательным», потому что увидела его впервые.
 ЛЛЕНН прочитала высветившуюся этикетку: «MGL-140». Наверно, оружие так называлось.
 Теперь она узнала имя, но ничего другого рассказать не могла — ни что это за вид оружия, ни то, какие патроны оно использует.
 Тут к ним подбежал консультант, по пути приветствуя покупателей. Это был молодой человек в джинсах, футболке и фартуке камуфляжной расцветки вроде той, что была у американской морской пехоты. В отличие от тех NPC, что были в магазинах в торговом центре, этот был настоящим игроком, который занимался предпринимательством в GGO для заработка.
 — Это ручной гранатомёт для ведения непрерывного огня! — радостно сказал консультант тоном настоящего продавца и ободряюще улыбнулся. — Я тоже вижу его в первый раз. Видимо, его добавили совсем недавно. Кто-то нашёл его в руинах, и вчера мы получили два таких!
 — Гранатомёт. Вот оно как…
 ЛЛЕНН вспомнила, что знала про них, но только сейчас увидела настоящий образец.
 — А что такое «граната»?
 Фукадзиро, совершенно ничего не понимавшая в стрелялках, задала глупый вопрос, но консультант вежливо ответил:
 — Граната означает «снаряд со взрывчатым веществом». Если по-простому, это «наполненная порохом оболочка, которая взрывается». Ручные гранаты, как понятно из названия, это «снаряд со взрывчатым веществом, который умещается в руке». В общем, бомба, которую можно бросить рукой. 
 — Хм...
 Консультант объяснял всё вежливо и очень доходчиво, так что ЛЛЕНН просто стояла и молчала.
 — Гранатомёт — это оружие, которое может отправлять в полёт гранаты дальше, чем вы бы сделали это рукой, — продолжал консультант. — Используя силу пороховых газов, он может выстрелить снарядами диаметром сорок миллиметров на дистанцию до четырёхсот метров.
 — Ого! Так эта пушка не только миленькая, но и крутая!
 — Верно! Что интересно, гранаты летят по дуге! Обычно гранатомёты однозарядные, то есть выстрелить можно только один снаряд, а потом надо достать пустую гильзу и зарядить новый, но это оружие совершенно другое... У него револьверный цилиндр, в который помещается шесть гранат, и за секунду можно выстрелить сразу две, просто нажимая на спуск! Другими словами, можно выстелить шесть гранат всего лишь за три секунды!
 — Охо-хо! Просто град из бомб какой-то!
 — Да! А после взрыва в радиусе пяти метров разлетаются осколки, а потом эти осколки делятся еще на шесть частей. Несомненно, на данный момент это один из самых мощных гранатомётов в GGO. 
 — Отлично-отлично!
 — Также есть много разнообразных сорокамиллиметровых гранат. Кроме обычных осколочных можно, например, зарядить дымовые, которые создают завесу, или зажигательные, чтобы зажарить врага до хрустящей корочки, или сигнальные, которые потом спускаются на маленьком парашюте!
 — Ещё круче!
 — О, ещё в GGO есть плазменные гранаты, которых нет в реальности! О, это прекрасное чувство, когда ты выстреливаешь такой, и после супермощного взрыва от врага не остаётся ни следа!
 — А-а-а! — после такого энергичного разговора Фукадзиро запрыгала на месте от восторга и воскликнула: — Беру! Покупаю!
 — А он будет вам по карману? — немного сник консультант. — Вы… видели цену?
 ЛЛЕНН вспомнила, что так и не узнала, сколько гранатомет стоит, и глянула на ценник. От высветившейся на нем цифры она чуть кровью не поперхнулась
 Мощное оружие всегда стоило дорого, но этот ценник будто дал ЛЛЕНН под дых. Ей даже не хотелось считать, сколько и без того недешёвых P90 она смогла бы купить за такие деньги. 
 Но сейчас Фукадзиро благодаря кое-кому была очень богатой, и с радостным визгом открыла меню и показала продавцу, сколько у неё сейчас кредитов.
 — Могу купить! Покупаю! Дайте джва! Буду держать по одному в каждой руке и шмалять как безбашенная! А, и дайте мне все гранаты, что у вас есть!
 Консультант, который выглядел так, будто смотрел на самого большого идиота в мире, улыбнулся во весь рот и быстро проговорил:
 — C-спасибо за покупки! А-ах… Теперь я смогу прожить ещё месяц…
 Видимо, у этого человека были какие-то трудности в реальной жизни.
 Даже если мне не удастся найти работу, я ни за что не стану зарабатывать на жизнь игрой.
 ***
 — Стрелять! Хочу пострелять!
 Фукадзиро купила два MGL-140 и кучу гранат. Естественно, другого она сказать не могла. 
 Оружие было ужасно большим, и Мию убрала его в инвертарь.
 Инвентарь, если говорить другими словами — это нематериальный рюкзак. Внутрь можно было положить предметы, и держать их в руке не было никакой необходимости. Даже в игре персонаж не мог унести больше максимально переносимого веса, но так как у Фукадзиро был высокий показатель силы, она смогла бы унести и больше.
 — А... снаряжение покупать не будешь?
 — Да ладно, это подождёт.
 — Хорошо. Я видела твою силу. Но давай хотя бы на стрельбище сходим? — предложила ЛЛЕНН, а потом ни с того ни с сего рявкнула: — Да что я вообще такое говорю?! Выйдем на поле боя и всё решим!
 ***
 Прошла неделя с тех пор, как Фукадзиро попала в GGO.
 Благодаря средствам от М, который она обозвала «капитал М», теперь у неё было всё необходимое снаряжение. Сейчас ничто в ней не напоминало новичка, который только-только конвертировался. 
 После множества заморочек Фукадзиро наконец-то выбрала экипировку.
 Верх тела закрывал боевой комбез с длинными рукавами с коричневыми и зелеными элементами — этот камуфляж, «MultiCam», использовался в вооружённых силах США. Грудь прикрывал зелёный бронежилет с кучей карманов для гранат, на руках были коричневые перчатки. На поясе держались похожие на юбку камуфлированные шорты, ноги облегали тёмные колготки, а ступни защищали коричневые берцы. Длинные золотые волосы она собрала у затылка в пучок, скрепленный красивой заколкой. Когда ЛЛЕНН спросила у Фукадзиро, где она достала такой предмет, и та ответила, что купила в магазине небольшой ножик и сделала его тоньше. Голову венчала зеленая каска, казавшаяся непомерно великой.
 Внешне Фукадзиро напоминала альпинистку. У Мию, которая подходила к выбору одежды с более женственным вкусом, было довольно специфичное чувство стиля, но в итоге она решила остановиться на камуфляже. 
 В руках она держала по гранатомёту MGL-140 на ремнях, и каждый мог отправить в полёт шесть снарядов подряд. Их цвет остался неизменным. 
 На правом бедре болталась купленная где-то самая дешевая пластиковая кобура с самозарядным пистолетом Smith&Wesson M&P под девятимиллиметровый патрон Парабеллум. ЛЛЕНН поинтересовалась, показывая, как из него стрелять: 
 — Ты собираешься добить из пистолета противника, которого не прикончила дюжина гранат?
 Фука уверила, что если кто-то подберется слишком близко, она прикончит его в любом случае.. 
 На спину она прицепила огромный рюкзак с кучей гранат. Даже инвентарь, размер которого зависел от характеристик, был забит снарядами. Всего их было больше сотни.
 — Стрелять из пушек тоже весело! Погнали, ЛЛЕНН!
 С того самого дня, когда Фукадзиро купила всё снаряжение, она начала выходить в поле и сражаться с грозными врагами и вскоре стала настоящей «ггошницей».
 ЛЛЕНН дралась, постоянно думая о том, что ей придется убить Питоху, а Фукадзиро как будто напрочь забыла об этом.
 Хоть она и становилась сильнее, ей приходилось полагаться на ЛЛЕНН. Это тоже помогало тренировке, и подруги продолжали сражаться вместе. 
 Стоило только Фукадзиро, наблюдавшей за окрестностями, заметить бродящего монстра...
 — Йяа-а-а! Пора вынести мусор!
 
 ...как она тут же выстреливала дорогими гранатами.
 Сорокамиллиметровые снаряды летели по параболе, падали, сверкая боками, на землю, и взрывались, когда срабатывал детонатор.
 Даже от огромного монстра не оставалось и следа, если гранаты попадали прямо в него, или, если граната взрывалась неподалеку, он получал приличный урон от осколков. Когда же он переставал двигаться, ЛЛЕНН подбегала к нему на нечеловеческой скорости и добивала из P90 или ножом.
 Именно так и работали двое сразу поладивших друг с другом давнишних подруг — они будто становились одним целым.
 — Круг пули делает всё только проще!
 Фукадзиро полностью овладела системой поддержки, существующей в GGO.
 Круг пули, или «круг определения удара» — так называли зеленый круг, который был видел только стрелку. Как только аватар прикасался к спусковому крючку, перед его глазами появлялась окружность. Её размер зависел от оружия, калибра, расстояния до цели, способностей персонажа и прочего. Кроме того, он был синхронизирован с биением сердца и то расширялся, то сокращался.
 Выпущенная пуля попадала в любую точку на окружности, потому непреложным правилом было стрелять только тогда, когда круг наименьшего размера. Естественно, если от волнения сердце начинало биться чаще, подобрать нужный момент становилось сложно. 
 У оружием, которое наводилось прямо на цель, вроде P90 ЛЛЕНН, круг появлялся прямо перед игроком. 
 Интересно, как же это работает с гранатомётами, которые могут стрелять не только на расстоянии гарантированного попадания, но и по дуге?
 — Зачем рассказывать, когда можно показывать? Лучше один раз увидеть, чем сто раз услышать, иначе всё как об стенку горох.
 Фукадзиро выстрелила, произнесла три поговорки подряд, и передала любимое оружие ЛЛЕНН.
 — Тяжёлый…
 MGL-140 показался ей глыбой свинца. Она точно не смогла бы стрелять из него, держа в одной руке. 
 Согласно последним данным, собственный вес оружия был около шести килограммов, но в барабане были шесть гранат по триста граммов каждая, так что заряженный гранатомёт весил почти восемь килограммов. Он существенно отличался от P90, который даже с магазином весил едва ли три. 
 ЛЛЕНН поняла, насколько же сильна Фукадзиро, раз может держать по одному такому в каждой руке.
 — Ладно, один выстрел...
 ЛЛЕНН подняла гранатомёт, держа его у пояса за ручку, установленную под стволом, притронулась к спусковому крючку. Примерно в двухстах метрах от неё на пустоши появился наклонённый на сорок пять градусов зеленый круг. Когда она попыталась поднять ствол немного выше, круг отдалился ещё больше.
 Она нажала на спуск, и с тупым хлопком и гораздо меньше отдачей, чем она ожидала (возможно, из-за того, что вес оружия был большим), из дула вылетел черный снаряд, после чего барабан повернулся направо, показывая, что можно сделать ещё один выстрел. 
 Через три секунды после выстрела запущенная граната взорвалась внутри круга. Поднялось облако дыма, а чуть позже докатился и звук взрыва.
 — Вот оно как… — ЛЛЕНН вернула оружие подруге. 
 Это определенно делало прицеливание проще. Консультант в магазине сказал, что к настоящему MGL-140 приделаны оптические прицелы, чтобы помочь с наведением, если менятся угол положения оружия, но в GGO существовал круг пули, поэтому прицелы только мешались. Теперь ЛЛЕНН понимала, что он имел в виду — на гранатомёте Фукадзиро и правда не было никаких прицелов. 
 Теперь она знала, как в этом случае работает круг пули. 
 — А что насчёт линий?
 В GGO кроме круга пули существует и система, называемая линией пули. 
 Эта функция необходима для защиты, поскольку красная линия сообщает персонажу, куда попадут пули, чего в реальности нет. Однако было исключение: линия не показывается при первом выстреле необнаруженного снайпера. 
 Игроки GGO видели линии и могли уклониться от пуль, что невозможно в реальности. 
 Чтобы самой увидеть линию пули гранатомёта, ЛЛЕНН отошла на двести метров, и Фукадзиро прицелилась в неё. 
 — А, понятно.
 Как она и ожидала, линия шла по большой дуге, поднималась высоко вверх, а потом опускалась, образуя арку. 
 — Ага, теперь ясно. Всё как я и думала, — сказала ЛЛЕНН, и её слова передались Фукадзиро через рацию, позволяющую говорить как по телефону. 
 Вдруг Фука выпалила:
 — Ладненько, а теперь давай поупражняемся в уклонении от них. Сейчас полетят три гранаты.
 ЛЛЕНН застыла от шока, но услышав три тупых хлопка, рванула что было сил. За спиной бабахнуло три раза, и земля под ногами затряслась. В спину ударила взрывная волна. 
 ЛЛЕНН обернулась. Место, где она буквально только что стояла, было полностью выжжено. Просто ужасающая мощь... 
 — Опасно…
 Так как граната летит по дуге, между выстрелом и взрывом есть небольшой временной интервал. А этом смысле уклоняться от гранат проще, однако она совершенно отличалась от пули, от которой достаточно отойти на несколько сантиметров. В конце концов, взорвавшаяся граната разбрасывала повсюду металлические осколки. 
 — Ага-ага. А ты неплохо так бегаешь! Классно.
 — Не «классно»! Ужасно!
 — Да ладно. Вторая «Схватка» страшнее будет, не?
 — И правда…
 Когда ЛЛЕНН вернулась к Фукадзиро, та разделила её ликование:
 — Крутяк, какое мощное и забавное оружие! Я так рада, что купила его! Хорошо, что его продавали! Правда, оно слишком крутое, долго им не посражаешься.
 Фука, хардкорный геймер, поняла это ещё до того, как ЛЛЕНН смогла облечь свои мысли в слова.
 Несомненно, у скорострельного гранатомёта огромная огневая мощь, но в то же время у этого оружия множество недостатков. 
 Первый — это очень редкое и дорогое оружие. Просто так его не купишь.
 Второй — оружие тяжёлое, и требует хороший показатель силы. Его могли носить только качки, и все равно было трудно взять что-то еще как запасное. Мачо, вроде Фукадзиро, были исключением. 
 Но самый существенный минус — перезарядка после выстрела всех шести гранат занимала кучу времени. 
 Для того, чтобы перезарядить MGL-140, нужно было отстегнуть замок, провернуть оружие и обнажить барабан, убрать гильзы, оттянув пружину путём поворота барабана рукой, вставить новые гранаты и вернуть магазин в оружие. Как бы Фукадзиро ни торопилась, на это ей требовалось почти десять секунд.
 Очевидно, что если Фукадзиро будет сражаться одна, за это время ее изрешетят.
 — Эта пушка просто создана для поддержки во время командной игры! Совсем как мощные атакующие заклинания, которые нужно долго кастовать. 
 — Я не так уж много знаю о магии в ALO… Но, наверно, так оно и есть.
 — Было бы проще, если бы могли парить в небесах, эх… — посетовала Фука, потому что в ALO все могли летать.
 — Эх ты, феечка. Эта сказка про мир людской, — ответила ЛЛЕНН стариковским тоном.
 — Ну, что поделать! Тады я буду палить из тыла, так что оставляю роль атакующего на тебя, ЛЛЕНН!
 — Замётано! Мне так спокойно от того, что ты стала сильной, Фука. О, пока мы ещё здесь... есть одна стратегия, которую я хочу попробовать.
 — Хм, какая?
 ***
 Карэн и Мию погружались в GGO все весенние каникулы.
 Они тренировались сами и отрабатывали действия в команде вплоть до четвертого апреля, когда состоится вторая «Схватка отрядов». К счастью, университетские весенние каникулы были абсолютно свободным временем. 
 Но Карэн всё равно ограничивалась шестью часами в день. Если она проводила в игре больше, то чувствовала, что ментально истощена. Так долго она раньше никогда не играла. Из-за этого у неё появились проблемы со сном и иногда болела голова.
 В амусферу были встроено много, даже чересчур много различных устройств для того, чтобы не дать случиться инциденту, подобному SAO. 
 Ощущения пользователя постоянно считывались, и если обнаруживалась аномалия, активировалась функция принудительного отключения, после чего игрок возвращался в реальность.
 Карэн не могла позволить произойти такому во время турнира и следила за собственными физическим состоянием.
 Она должна победить Питоху во второй «Схватке отрядов». Может, это и игра, но точно не развлечение. На кону стояли жизни двух человек. 
 Карэн оставалась в мире GGO настолько долго, насколько это позволяло время и физическое состояние, но вскоре старшая сестра, живущая сверху, начала говорить ей всякое вроде: «Ты даже нам по телефону не звонишь. Что-то не так? Заперлась у себя в комнате? Ты и правда так сконцентрирована на чтении? Неужели… Карэн, тебе грустно от того, что не можешь завести друзей? Ты даже ни с того ни с сего постригла волосы. Что-то произошло? Если что-то тебя беспокоит, я могу дать совет и ничего не скажу родителям». Карэн продолжала обманывать сестру, хоть это и было очень тяжёло. 
 С Мию же всё оказалось совсем наоборот.
 Как и ожидалось от безнадёжно игрозависимой — нет, хардкорного игрока в VRMMO — стоило только ЛЛЕНН зайти в GGO, как она замечала, что Фукадзиро уже там. Фука, участник отряда, сразу получала уведомление, что подруга в Глоккене, после чего ЛЛЕНН вскоре приходило сообщение с указанием места встречи.
 Объединившись с ЛЛЕНН, Фукадзиро поднимала большой палец и с белоснежной улыбкой говорила: 
 — Ну что, пойдем поохотимся или убьем кого-нибудь!
 Поля, в которые они выходили, не совсем подходили по сложности новичкам вроде Фукадзиро, но, как и предсказывала ЛЛЕНН, волноваться об этом не стоило.
 Фукадзиро никогда не делала ничего наобум, полностью поняла роль ЛЛЕНН в атаке, вызубрила схемы атак монстров и поддерживала подругу издалека мощными гранатами.
 — Мы не можем просто так проиграть!
 ЛЛЕНН, полная боевого духа, атаковала более дерзко, чем обычно. Она рисковала, но это было необходимо для закалки. 
 Она пробовала движения, на которые не решалась раньше, и не переживала о поражениях. Она тренировалась, бежала и бежала, стреляла, перезаряжалась и снова стреляла.
 Скорость — мой щит! Лучшая защита — это нападение!
 Не останавливайся! Остановишься — умрешь! Пали!
 Второй Пи-тян будто отвечал на настрой ЛЛЕНН гармоничными выстрелами.
 Цель у ЛЛЕНН была одна — победить Питоху.
 Убить её…
 И спасти.
 ***
 Пока ЛЛЕНН и Фукадзиро проводили всё время в тренировках, совсем как герои комиксов для подростков…
 — Ещё раз! Роза, стреляй дольше, прижми врага, не давай ему даже шанса на передышку! Анна, учись перезаряжаться быстрее! Твои снайперские способности отличны, просто будь уверенней в себе! Тане и мне нужно поработать над координацией атак. Когда стреляете, не полагайтесь только на круг пули. Время, пока не появился круг, очень ценное! Если вы уверены, что попадете — стреляйте! У нас получится!
 Это другие игроки которые тренировались, не давая себе никаких поблажек — команда клуба художественной гимнастики, которой командовала Саки — нет, Ева по прозвищу «Босс». Экзамены в школе закончились, и теперь у них стало больше дней, когда уроки шли только по утрам. 
 Девочки проводили не меньше двух часов в игре, а обычно больше.
 Разумеется, занятия в клубе продолжались, а в игровой мир они пришли ради того, чтобы натренировать чувство единства.
 В GGO амуницию раздавали не просто так — её получали либо в качестве добычи, либо покупали. Боезапас постоянно уменьшался — не только во время охоты на монстров, которые давали опыт, предметы и кредиты, но и во время обычных занятий на стрельбище. Чем интенсивнее была тренировка, тем меньше патронов оставалось. Однако девочки об этом не задумывались и продолжали расстреливать пули.
 Снайперы Анна и Тома могли обнаружить цель в сотнях метрах и поразить её. Они старались увеличить это расстояние. 
 Кроме того, они практиковали быстрое убийство врага, который внезапно появился поблизости.
 Роль снайпера вовсе не подразумевает уничтожения неприятеля на дальних дистанциях. Попасть в жизненно важную точку, ликвидировав неприятеля с одного выстрела, на коротких дистанциях — тоже важная работа снайпера.
 В отличие от них, вооруженная «Бизоном» Таня оттачивала стиль боя, основывающийся, как и у ЛЛЕНН, на ловкости. Она раз за разом повторяла упражнения, в которые входило ориентирование на пересеченной местности с множеством препятствий, максимальное ускорение и уничтожение встреченных противников так быстро, насколько она могла, не боясь ошибиться или врезаться во что-нибудь.
 Когда это заканчивалось, наступало время ещё более суровых тренировок: Таня должна была перебежать огромное поле с привязанным к спине шнурком около двух метров в длину, растягивающемся во время бега как флюгер. В это время её товарищи должны были расстреливать этот ветроуказатель издалека. Это было упражнение на точность попадания по быстро бегущим персонажам вроде ЛЛЕНН. Конечно, если они попадут в Таню, ей достанется много урона. Это требовало меткости. 
 У Босса и Тани также было ещё одно занятие — с их «Стрижами», пистолетами под девятимиллиметровый Парабеллум.
 Сначала оставшиеся четверо членов команды стояли, держа в руках похожие на человеческую голову деревянные мишени.
 — Товсь… Огонь!
 После чего, Босс и Таня, державшие «Винторез» и «Бизон» наготове, отбрасывали своё основное оружие и быстро доставали пистолеты. Это должно было подготовить их к ситуации, когда основное оружие будет сломано или останется без патронов. Если прицел будет сбит, пули попадут прямо в лица товарищей. 
 — Эти девчонки просто пугают… Не похоже, чтобы они заметили нас, да и не надо, так что давайте не будем лезть на рожон.
 — Есть. Мы возвращаемся охоты, рисковать не надо. 
 — Однако там есть несколько суровых бабёнок… Уверен, что в реальности они старушки с тридцатилетним опытом игры в онлайне…
 Группа игроков, которым довелось лицезреть сосредоточенную на тренировках команду, быстро посмотрела на девушек через бинокль и не решилась напасть на них. 
 ***
 В GGO, где время было синхронизировано с реальным, садилось солнце. После тренировки, в которой девочки подвергали жизнь опасности, наступала пора возвращаться в реальность.
 — Внимание всем. Мне надо кое-что сказать вам. Кое-что важное. — обратилась Босс к пятерым девушкам. Они выстроились в шеренгу, хоть она и не говорила им делать этого, и приготовились слушать. — Мы стали гораздо сильнее. Если мы покажем все наши возможности, я верю, у нас будет шанс выиграть вторую «Схватку», но… — Лицо Евы посуровело, хотя оно обычно и так было довольно мрачным. Ребенок, увидев ее, заплакал бы. — Там будет очень серьезный противник — М, который в прошлый раз сражался вместе с ЛЛЕНН. Еще не знаю точно, но, боюсь, он и правда будет. Он очень умелый снайпер. Кроме того, как мы видели, у него есть мощный щит.
 Всё кивнули. 
 Щит М, сделанный из обшивки космического корабля, можно было раздвинуть, превратив в укрытие. Это было грозное оружие, способное отражать пули калибра 7,62 миллиметра, то есть самые мощные, какие были в отряде, на расстоянии гарантированного попадания. 
 Если М раскроет его в поле и будет стрелять из своей M14 EBR, то он сможет снять их всех. Всё потому, что М развил высшую технику стрельбы — стрельбу издалека без линий пуль, даже с раскрытой позицией. 
 Нет, М не жульничал. Он просто старался не прикасаться к спусковому крючку до непосредственно выстрела. Естественно, в таком случае не появлялся круг пули, и ему приходилось самому вычислять место попадания, глядя через прицел. 
 Когда стреляют издалека, пуля может изменить траекторию в зависимости от расстояния до цели, а может сместиться из-за ветра. Если же цель ещё и двигается, необходимо брать упреждение. 
 Такая стрельба требовала точнейших расчётов и опыта, так что не каждому удавалось это выполнить. 
 Однако М был особенным. Он тренировался стрелять из настоящего оружия и перенес это умение в GGO. 
 Чтобы победить, Еве и остальным придётся одолеть противника до того, как он займет удобную позицию за неприступной стеной. Дальность действительного огня M14 EBR составляла около восьмисот метров. Даже гранатомёт не сможет достать его на таком расстоянии. 
 — Нам нужно прорваться сквозь этот щит. Нужно гораздо более мощное оружие. Поэтому…
 Товарищи смотрели на неё, задержав дыхание. Босс провозгласила:
 — Завтра мы его достанем!
 ***
 Март 2026 года шёл спокойно.
 Последний день регистрации неумолимо приближался, и количество команд, решивших участвовать во второй «Схватке отрядов», всё росло. Если их в итоге окажется больше тридцати, за день до главного турнира будут проведены отборочные матчи.
 На верху таблицы мигали две строчки.
 «SHINC» — отряд клуба художественной гимнастики под командованием Саки, занявший второе место.
 «MMTM» — команда мужчин со знаками отличия в виде черепов, бронзовые призёры первой «Схватки».
 Названия этих команд отображались особыми цветами. Остальные были написаны белым, и только у них был золотой оттенок. Это означало, что они проходили в турнир, минуя отборочный этап. 
 И вот наступил полдень воскресенья, двадцать пятого марта...
 К списку из тридцати команд добавилась ещё одна.
 Название «LF», которое должно было стать нижним в списке, переместилось на верхнюю строчку, ярко засияв золотым. 
 ***
 Через четыре минуты где-то в Токио зазвонил телефон.
 — Что такое, Госи-кун? У меня скоро деловая встреча с другим директором. Давай вкратце.
 — Тогда позвольте доложить самое важное. Та команда только что зарегистрировалась… Директор? Директор?
 — Благодарю за доклад. Жду не дождусь. 
 — Хорошо. Но…
 — Я знаю. Четвертое апреля у меня полностью распланировано. Увидимся.
 ***
 Сорока минутами позже пятеро мужчин шли по узкой тёмной аллее в GGO, глядя в меню.
 — Эй, пасатри-ка… Вот он, вот он, вот он! Розовая коротышка!
 — Кто? А, ну да… Это тот, в кого не попали наши пули!
 — Они наконец-то зарегались. А вот тех скиллованных, которые нас исподтишка прибили, пока не видать.
 — Их может и не быть. Смотри видос, они выглядят как про. Из-за их движений и жестов уже начали ходить слухи, что они из местного гарнизона ВВС. Может, их начальники разозлились из-за того, что они покинули игру или ещё что-то такое. 
 — Неважно, где! Неважно, кто! Мы, «Zen Nihon Machine Gun Lovers», растопчем любого!
 Все пятеро помешанных на пулеметах хором крикнули «Да!», и через три секунды их порвал в клочки выпрыгнувший из темноты монстр-леопард.
 ***
 Через час...
 — Босс! Карэн-сан… То есть ЛЛЕНН вступила!
 — Что ты сказала?!
 У входа в подземелье раздался хор из пяти удивленных голосов.
 — Ты права… Это… становится всё интереснее и интереснее!
 — Интересно, что же заставило Карэн-сан передумать?..
 — А кто его знает! У матросов нет вопросов! С этого момента мы прекращаем все контакты с ней, даже в реале! Пока турнир не закончится, она — наш враг!
 — Е-есть!
 — Давайте потом попросим её о вкусняшках!
 — Хочу зефирок! И сладостей с Хоккайдо тоже!
 — Черный чай был очень вкусный! Наверно, он был очень дорогой!
 — Так, девчата, хватит лясы точить! Сегодня попробуем ещё раз! Пройдем дальше, чем вчера! За мной!
 В ответ на слова Босса раздалось громогласное «Ура!», и все пятеро проследовали за ней в туннель, ведущий глубоко под землю.
 ***
 ***
 1 апреля.
 Регистрация на вторую «Схватку отрядов» закрылась. 
 Количество команд, решивших участвовать, перед самым концом увеличилась, и в итоге с списке значилось сорок девять отрядов. Три из них прошли в финал без отборочных.
 Такой рост был спровоцирован тем, что призы были объявлены двадцать восьмого марта, в аккурат перед закрытием регистрации. И, что удивительно, призы были действительно роскошными. 
 Занявшие первое место получали набор из двадцати автоматов, серебряным медалистам доставались десять пистолетов-пулемётов, закрывающим тройку давали десять пистолетов. Наконец, всем участникам отсыпят сотни патронов и запасных магазинов. Их можно будет израсходовать, продать или использовать другим приносящим пользу способом. Спонсор этого турнира, в отличие от писателя, видимо, был богатым. 
 В конце концов, приз предыдущей схватки — двадцать книг от писаки, подписанных им лично, — был по-настоящему дешевым.
 Никакого каталога, в котором можно было выбрать себе приз, как в «Пуле», не прислали. Сначала Карэн получила сообщение, в котором её попросили сообщить адрес, и вскоре после этого она получила тяжёлую бандероль. В ней она нашла письмо с текстом «Поздравляю с победой! Это была потрясающая битва!» и двадцать романов про перестрелки, которые она наверняка не будет читать.
 Карэн растерялась, не зная, что ей с этим делать. Она могла бы продать их в перекупочный книжный магазин, но всё же решила оставить их в покое. 
 Но во второй «Схватке отрядов» призы были уже не столь разочаровывающими, и за них смогут побороться ещё двадцать семь команд из сорока шести, если не считать тройку финалистов первого турнира.
 Третьего апреля, за день до главного события, в восемь часов вечера будут проведены отборочные матчи, о правилах которых обещали осведомить в сообщении. 
 В матче длиной двадцать минут сойдутся две случайно выбранные команды. 
 Из-за того, что некоторые участники могут не погрузиться в нужное время из-за работы, командам разрешено участвовать в отборочных, если присутствуют хотя бы двое зарегистрированных участников. 
 Поле битвы будет представлять из себя прямоугольник километр на триста метров без особых возвышенностей, но с множеством баррикад, чтобы команды сразу вступали в бой, а не отсиживались. Все битвы будут проходить одновременно в одинаковых условиях. 
 Сколько бы членов команды ни было у команды врага, убийство всех до единого будет засчитано как победа.
 Если же отведенное время истекало, победителями будут считаться те, кто понёс меньшие потери.
 В случае ничьей победа присуждается стороне, получившей меньшее количество урона.
 Если никто не получил урона, победителями будет признана команда, которая потратила меньше пуль.
 И даже если соперники решили избежать битвы, и никто не потратил ни пули, организаторы турнира решат всё с помощью жребия.
 Победители смогут принять участие в главном турнире. Таким образом будут выбраны двадцать три команды, но четырем из числа проигравших дадут второй шанс. 
 Будут выбраны команды, понесшие меньшие потери, а если результаты боя окажутся одинаковы, то победителя вычислят с помощью расчёта наибольшего времени выживания, получения урона и израсходованных пуль. Тем, кто проиграл в жеребьевке, второго шанса не дадут. 
 Отборочные матчи не будут транслироваться, потому никто, кроме тех, кому дали второй шанс, не будут знать, кто станет их соперниками, пока они не попадут в главное событие.
 ***
 Фукадзиро и ЛЛЕНН сидели в отдельной комнате ресторана в GGO и смотрели на список участников и правила турнира.
 — Ну, мы легко отделались. 
 — Эта штука с отбором очень полезная. То, что нас всего двое, в «Схватке» может сыграть нам на руку, но в отборочных нам бы пришлось ой как нелегко.
 Нравилось им это или нет, но вторая «Схватка отрядов» пройдет уже через три дня. В этот раз они решили сидеть не в поле, как все дни до этого, а снять комнату в безопасном ресторане, где не было лишних ушей и глаз, чтобы ещё раз изучить правила.
 Карэн могла бы поговорить с Мию, которая сейчас была на Хоккайдо, по телефону, но погружение создавало определенный настрой. 
 — Ты прочитала правила?
 — Так, пробежалась, — ответила Фукадзиро. — Но ты же хочешь проверить всё ещё раз, крошка ЛЛЕНН?
 Мию часто вела себя беспечно, и ЛЛЕНН хотела мягко на это намекнуть.
 ЛЛЕНН кивнула. 
 — Хорошо, что я на твоей стороне. 
 После этого она вызвала специальное окно, взмахнув левой рукой, и заказала выпить. Себе она взяла лимонный сквош, который она хотела попробовать в GGO, а для ЛЛЕНН — её любимый холодный чай. 
 Не успели они моргнуть, как два стакана появились из дыры в центре стола, будто выпрыгнув из него. Что интересно, вдобавок к напиткам шла выпечка и кусочки вяленого мяса. Лицо ЛЛЕНН растянулось в широкой улыбке.
 — Ты как всегда, ЛЛЕНН, большая любительница покушать. Ешь, сколько влезет.
 — Тоже так думаю. Спасибо за еду!
 Они начали перепроверять правила, время от времени поедая закуски и посасывая напитки через трубочки.
 Основные моменты остались теми же, что и в прошлый раз.
 Это будет «королевская битва» на тридцать команд по шесть человек в команде максимум, устроенная на специальном поле битвы площадью десять на десять километров. Остальные команды являются противниками, но, разумеется, образовывать союзы никто не запрещал.
 — Мы не будем знать, что поле из себя представляет, пока там не окажемся, верно? — спросила Фукадзиро, и ЛЛЕНН кивнула.
 Ландшафт поля боя будет невероятно разнообразным: там могут быть и узкие улицы, и густые леса, и пустоши с хорошим обзором. Кроме того, начальная позиция каждой команды будет случайной, так что нужно быть готовым принять бой в любой местности. 
 — У меня обычная одежда, но у тебя-то, ЛЛЕНН, розовая. Везде, кроме пустошей и пустынь, она будет сильно выделяться, не?
 — Ага. Вот поэтому я и подготовила камуфляжные накидки. О них я тоже узнала в первой «Схватке». 
 В прошлый раз ЛЛЕНН взяла такую накидку у М, чтобы замаскироваться в неподходящем ей лесу. Если бы она этого не сделала, команда пулемётчиков заметила бы её до сканирования. 
 ЛЛЕНН приготовила такие же зеленые камуфляжные пончо, но подумав, что в этот раз может появиться и снежная зона, взяла и белые.
 — Ого, кто предупрежден, тот вооружен! Пригодится!
 В начале игры между всеми командами будет расстояние в километр. Дальше они будут менять позиции, находить противников и сражаться. Однако для того, чтобы никто не прятался во время турнира, будет проводиться спутниковое сканирование. Эта система, представленная как облёт искусственного спутника над полем, будет информировать все команды о местоположении остальных каждые десять минут.
 — Перед началом турнира раздадут терминалы спутникового сканирования. — уточнила ЛЛЕНН. — С их помощью мы можем смотреть на карту как на смартфоне или сделать трёхмерную проекцию. 
 Во время обследования показывается позиция только командира отряда. Если он жив — будет мигать белая точка. Если команда выбыла из соревнования, она отобразится на карте темно-серым маркером. 
 — Понятно. То есть можно прятаться в одной точке только десять минут, хех, — услышав объяснение, ответила Фукадзиро. — Значит, если показывается только капитан команды, это означает, что этим можно запутать противников, как вы, ЛЛЕНН, делали это в прошлый раз. Ну, разделить команду из шести человек звучит не слишком разумно. Если лидера убили, им станет следующий по рангу. Ничего, что ты первая?
 На это ЛЛЕНН снова кивнула.
 — А теперь перейдем к изменениям правил во второй «Схватке»… 
 Она открыла нужную часть правил в специальном окне и увеличила её.
 «Во время первого турнира при нажатии на точку на карте не показывалось название команды, но во время второго при прикосновении к маркеру оно отобразится».
 Они решили ввести ту же систему, что и в «Золотой пуле».
 — Другими словами, уже через десять минут мы можем сказать, где какая команда.
 В ответ ЛЛЕНН подняла указательный палец
 — Именно! И это изменение очень нам кстати, потому что так мы можем узнать, где находятся Пито-сан и остальные! Запомни, их команда называется «PM4»!
 ЛЛЕНН сообщила подруге название команды Питоху, которое она узнала из секретного письма от Госи. 
 Их во время «Схватки отрядов» надо атаковать первыми. 
 К несчастью для команд, которые будут бороться всерьёз, ЛЛЛЕН собиралась полностью игнорировать их. Вместо этого они с Фукадзиро будут стараться прятаться и избегать битв как можно дольше.
 — «PM4», да? Поняла. То есть «Смерть Питоху и М»? Какое чудесное название.*
 — Когда до меня это дошло, я впала в ступор.
 — Ну, это может быть и просто «4PM».* Немного поздновато для закусок.
 — Если бы… О, еще есть «SHINC». Это группа девочек из клуба художественной гимнастики школы при нашем университете, с ними я сражалась в прошлом турнире. Они достаточно сильны, и нам надо сторониться их. Будем бежать сломя голову. Они сказали, что хотят повоевать со мной, если будет устроен второй турнир, но в этот раз мы сделаем исключение. Конечно, если мы одолеем Пито-сан, то можем подраться и с ними. 
 — Э, а почему бы нам не подраться с остальными? Разве мы не собираемся победить второй раз подряд? — возмутилась Фука.
 — Хе-хе-хе, это было бы замечательно. Команда «ММТМ» тоже очень крутая, так что с ними надо быть поосторожнее. Кстати, я видела название и других команд, которые участвовали в прошлый раз… но в видео их имена не показывались, так что мы ничего не будем знать об их пушках или способностях, пока не столкнемся с ними… Поэтому… осторожнее надо быть со всеми. 
 ЛЛЕНН нахмурилась и тяжело вздохнула.
 — Что-то случилось? — поинтересовалась Фукадзиро. — В туалет надо? Сама справишься или мне с тобой пойти?
 — Да при чем тут это!
 В виртуальном мире не было никакой нужды использовать уборную. Разумеется, Фукадзиро это прекрасно знала, и ЛЛЕНН поняла, о чем та её спросила.
 — Просто… Получится ли у меня победить Пито-сан?.. Неужели человек умрет по-настоящему, если я провалюсь?..
 Увидев, что лучшая подруга вот-вот собирается заплакать, Фука улыбнулась.
 — Слезами горю не поможешь, как думаешь? Вздумалось ей, видите ли, побеспокоиться. Походу, тебе нужно ещё выпить. — Фукадзиро махнула левой рукой, и из центра стола выпрыгнула второй стакан с холодным чаем. — Держи, я угощаю.
 — Спасибо… Слушай, Фука… то есть Мию. Я тебе очень благодарна.
 — Ух ты, это чай так тебя осчастливил?
 — Вовсе нет! Спасибо тебе за всё. — ЛЛЕНН склонила голову. — За то, что решила взять перерыв в так тобою любимой ALO и перейти в GGO, чтобы поучаствовать со мной во второй «Схватке».
 — Ну, ну. Подругам не нужны никакие слова, разве нет? — нахохлилась Фука. — Тебе сейчас наверняка немного неловко. Пойдем-ка, вернешь мне должок.
 — Заметано! Сделаю всё, что смогу!
 — Тогда ты купишь лучшие места на концерте Эльзы Кандзаки, и мы в расчете!
 — Блин!.. Это будет самое сложное...
 ↑援助交際(эндзё-косай), или оплачиваемые свидания — распространённая в Японии практика, при которой мужчины среднего и старшего возрастов проводят время с молодыми девушками (иногда даже школьницами), покупая их время за деньги и\или подарки. Распространён весьма ложный слух, что в это входит и интимные занятия, однако всё равно в Японии это проблема, так как из-за этого девушек обвиняют в потакании материальным ценностям и безнравственности.↑Городская легенда, согласно которой должник может вернуть весь займ, если пойдет работать на лодку ловить рыбу.↑ Цифра 4 (四) в названии отряда может читаться как «си», что созвучно со словом «смерть» (死).↑То есть 16:00.
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 Как только стрелки часов перевалили за полдень, количество человек на японском сервере GGO начало стремительно увеличиваться. 
 Жители Токио наслаждались теплой погодой, но хозяйка комнаты в одном из высотных жилых комплексов опустила плотные шторы.
 — И… готово!
 Она надела желтую пижаму, включила кондиционер и увлажнитель воздуха.
 — Пора сражаться! Я собираюсь спасти её!
 Карэн Кохируимаки легла на кровать и аккуратно надела амусферу на голову.
 ***
 А тем временем на Хоккайдо бушевала метель.
 — Ой-ой-ошеньки, поздновато. Беда, беда.
 Мию сидела в столовой особняка своих родителей. Второпях запихав в рот остатки купленной на вынос якисобы, она допила суп, затем в несколько глотков покончила с чаем в пластиковой бутылке.
 Мию с топотом побежала в туалет, после чего вернулась к себе в комнату и, не раздеваясь, рухнула на кровать.
 — Ну что, пора оторваться на всю катушку!
 Она протянула руку и схватила амусферу.
 — Но перед этим можно и немножечко мороженки на десерт...
 Мию положила устройство обратно, встала и пошла к холодильнику.
 ***
 Несколько школьниц, каждая у себя дома, тоже надели амусферы.
 По всей Японии игроки начали погружение — мужчины и несколько женщин.
 ***
 А в одном из первоклассных жилых комплексов в центре города… 
 — Ах, как же это будоражит!
 Девушка произнесла эти слова, задыхаясь от восторга.
 Она стояла нагой посреди тёмной комнаты. Сбоку от неё возвышалось нечто напоминавшее огромный, в три метра длиной, кокон.
 — Что ж, пора.
 Женщина вытянула руку, и верхняя часть кокона приоткрылась. Внутри горели красные светодиоды и булькала густая жидкость. 
 Это был блок сенсорной депривации, или изоляционный блок, как его ещё называли. 
 Когда кто-то погружался в жидкость, подогретую до температуры тела и насыщенную солями, верхняя часть кокона закрывалась, свет выключался, и блок становился отдельным миром, где не было ни звуков, ни света, ни запахов, ни прикосновений. Даже гравитация не действовала внутри. 
 Обычная амусфера тоже отключала почти все ощущения извне, но некоторая часть помех все же просачивалась.
 Войдя в кокон, пользователь приближался к состоянию почти полной изоляции. Неудивительно, что многие хардкорные игроки хотели приобрести себе такое устройство, чтобы быть полностью погруженными в игру.
 В некоторых заведениях для отдыха и интернет-кафе такие блоки сдавали напрокат, но самые дешевые из стоили не меньше автомобиля, а за самые дорогие просили столько же, сколько за яхту.
 Обычный игрок вряд ли мог позволить себе такой, если только не был хорошо обеспечен.
 — Интересно, выберусь ли я из него живой?..
 Захихикав, обнаженная девушка погрузилась в жидкость.
 Рядом с её устройством стояла ещё одно точно такое же. Снаружи к нему были приварены ушки, а сквозь них продет огромный навесной замок.
 ***
 Местом начала второй «Схватки отрядов», как и прежде, был огромный бар, расположенный в КК Глоккен.
 Участники должны были прийти сюда к 12:40, собраться и ждать, пока в 12:50 их не перенесут в зону ожидания.
 После этого давали десять минут на подготовку оружия и экипировки. Ровно в час дня начинался турнир, и всех участников одновременно телепортировали в случайные точки на поля боя, после чего начинался настоящий карнавал убийств — пока не оставалась одна-единственная команда.
 Трансляцию битвы обеспечивали администраторы игры. Множество маркеров, обозначавших камеры, летали в воздухе, выискивая наилучшие ракурсы.
 Зрители, желающие посмотреть всё в прямом эфире, и участники, которые после смерти покинули соревнование, могли насладиться трансляцией в баре, выпивая, закусывая и обсуждая происходящее.
 Предыдущий турнир продлился час двадцать восемь минут, но тогда участвовало всего двадцать три команды без какого-либо предварительного этапа. В этот же раз все тридцать мест в списке были заняты, и участники могли сделать «Схватку» или длиннее, или ожесточённее и короче. Всё зависело от них самих.
 После 12:20 количество людей в баре существенно увеличилось.
 Участвующие игроки собирались группами по двое или трое. Их хлопали по плечам и говорили что-то в духе «удачи там»,«смотри не слейся!» и «порви там всех!».
 Тотализатора, как на «Золотой пуле», администраторы не устроили. Это потому, что у организаторов не было достаточно средств для проверки читеров (их отсутствие в «Пуле» разработчики гарантировали). Вместо ставок ещё раз была устроена игра «угадай, сколько пуль будет выпущено к концу турнира», и толпа вновь загорелась азартом, называя ещё большие числа, чем в прошлый раз.
 ***
 Но вот среди всей этой суматохи появилось несколько команд, при виде которых народ немного утихомирился. 
 Первая из них — «MMTM» — заняла третье место в первом турнире и прошла в основной этап, миновав отборочный тур.
 Название отображалось сокращенно, на самом деле команда называлась «Memento Mori».
 На латыни это означало «помни, что смертен». Это крылатая фраза, суть которой была такова: «неважно, как сильно человек борется со смертью, она всё равно настигнет его, потому наслаждайся и живи, не жалея ни о чем».
 Парни, использовавшие слова о смерти как девиз и щеголявшие знаками отличия в виде черепа с ножом в зубах, прошагали вглубь бара.
 В прошлый раз каждый из них носил свою любимую экипировку, но в этот раз они облачились в одинаковую униформу, чтобы настроить себя на командную игру.
 Их камуфляж был копией формы шведской армии. Она имела достаточно стильный дизайн, представлявший собой смесь оттенков зеленого с вкраплениями других цветов.
 Как и у остальных персонажей, камуфляж закрывал всех членов команды от макушки до пят. Оружие и экипировку они держали в инвентаре, но те, кто видел запись прошлого турнира, знали, чем они пользовались. 
 Основной огневой мощью у них выступал пулемет HK21 под патрон 7,62 миллиметра, но кроме него у команды было пять мощных автоматов европейского производства. Впрочем, за эти два месяца они могли вполне поменять весь арсенал.
 Эта команда, несомненно, была одним из фаворитов турнира.
 — Будь здесь ставки, я бы выбрал этих парней.
 — Да, тут не прогадаешь, как команда они действуют лучше всех! — раздалось в толпе.
 После них вошли шесть женщин, причем такого угрожающего вида, что весь бар замолк.
 Шесть амазонок, носившие камуфляж с бесчисленными маленькими зелеными точками, ничуть не не походили одна на другую: «горилла» с косичками, красавица-блондинка в солнцезащитных очках, коренастая «дворфийка», среброволосая с лисьими глазами, и холодная брюнетка.
 Хоть они и были одними из немногих игроков-женщин в GGO, никто в толпе не осмелился крикнуть что-то пошло вроде «эй, цыпочки!»
 Эти женщины, команда «SHINC», заняли второе место в предыдущем турнире, и количество убитых у них было самое большое. Многие из тех аватаров, которые сейчас были в баре, наверняка так или иначе пали от их рук. 
 Командир «MMTM» раньше участвовал в «Золотой пуле» и был достаточно красив. Он покинул круг друзей, собиравшихся поднять тост, и подошёл к гориллоподобной женщине, напоминавшей рестлершу, Боссу.
 — Даров, дамочки, — надменно улыбнулся он. — В прошлый раз нам не удалось пересечься, но я надеюсь, сейчас нам удастся уединиться. Только не помрите раньше, идёт?
 Босс улыбнулась в ответ, и в этой улыбке читалась скорее злость, нежели очарование.
 — Разумеется. Только вы, голубки, не забудьте сказать нам ваши имена, иначе мы вас просто не заметим.
 Оскорбление она произнесла в нарочито женственной манере.
 Посетители бара зашумели, и даже пятеро, почувствовав, что их лидера только что уделали, встрепенулись. Стоявшие вокруг зрители захлопали в ладоши и захохотали.
 Впрочем, командира «MMTM» было так легко не пронять. 
 — Интересно! Как же я рад, что вы участвуете!
 Он приложил два пальца к виску, шутливо приветствую их, улыбнулся и вернулся к своим.
 Через две минуты после того, как амазонки уединились в отдельной комнате, в бар внезапно вошёл гороподобный гигант.
 — Ух ты, это же он…
 Это был мужчина почти два метра ростом, с накачанной, как бочка, грудью, толстыми как колонны руками, фигурой как у бодибилдера и вьющимися каштановыми волосами волосами.
 На нем были ярко-зеленые камуфляжные штаны, которые, казалось, вот-вот порвутся на бедрах, и футболка, рельефно обрисовывающая мышцы. 
 Тому, кто следил за прошлой «Схваткой отрядов», не было нужды объяснять, кто это.
 Его звали М. Он объединился с розовой коротышкой и вступил в первый турнир в команде из двух человек. Хотя они сражались не так часто, им удалось пережить самые жесткие моменты турнира и победить группу амазонок в финальном сражении. Он был очень умелым снайпером с M14 EBR и непробиваемым щитом. 
 И это он наставил пистолет на напарницу во время боя, и даже выстрелил, но промахнулся и остался в гордом одиночестве. Впрочем, под конец турнира он реабилитировался. 
 Среди зрителей ходило множество теорий, почему же он решился на такое.
 Некоторые думали, что это было просто несогласие с планами командира, но были и те, кто считал, что это был тщательно продуманный план, чтобы усыпить бдительность амазанок, распространив ложную информацию.
 В итоге всё так и осталось тайной. Никто не осмеливался подойти к М и спросить лично.
 Мужчина вступил в битву в самый последний момент, сумев помочь коротышке, которая как раз была в разгаре тяжелой битвы, своей сверхточной снайперской стрельбой. Он снял трёх амазонок и одержал блестящую победу.
 — Он всё-таки пришёл… Человек без линий...
 — Время мести. Если встретим его, действуем согласно плану, — забормотали в «ММТМ», увидев гиганта издали.
 М убил пятерых из них своей техникой стрельбы без линий пуль во время битвы на озере, и сейчас команда держала камень за пазухой специально на случай его участия.
 После М вошли еще четыре человека, которые наверняка состояли в его команде. 
 Все четверо были мужчинами, одетыми в одинаковый камуфляж. Его жуткая расцветка чем-то напоминала кожу рептилий, с вкраплениями зеленого и коричневого, что было крайне эффективно и в пустошах, и среди растительности. 
 — Что за?..
 Толпу удивило то, что головы и лица незнакомцев были полностью скрыты камуфлированными масками, на которых выделялись еще и разноцветные защитные очки. Невозможно было сказать, кто из них кто.
 Все разом подумали: «Оно понятно, если бы они на турнире носили маски и очки, но сейчас-то зачем?»
 Отличить их друг от друга можно было по фигурам, очень различающимся.
 Один из них был низкий по меркам GGO мужчина — не больше ста шестидесяти сантиметров ростом.
 Еще один — огромный, не как М, но такой же мускулистый и под два метра.
 Третий — тощий, чуть пониже остальных, с тонкими как палочки руками и ногами.
 И последний — толстый, с фигурой крепкого сумоиста. 
 Не говоря ни слова и глядя только вперед, четверо мужчин последовали за М.
 Хоть VR-игры и создавали ложные ощущения, их манера поведения излучала некую ауру.
 — Они выглядят… мощно.
 — Ага… Может, они скрывают лица, потому что мы знаем их рожи и имена.
 — Может, они раньше участвовали в «Пуле»?
 Почти все в баре почувствовали, что эти четверо достаточно сильны.
 Какой же стиль битвы выберет М, член выигравшей предыдущий турнир команды, и эти грозные парни, с которыми он объединился? Его команда становилась всё более и более интересной.
 Все затихли в напряжении, и в этот момент раздался женский голос:
 — Эхе-хей! Спасибо всем за ожидание!
 Зрители, провожавшие отряд глазами, посмотрели на вход и увидели вошедшую следом за группой М персонажа-женщину.
 Она была смуглой, ростом примерно в сто семьдесят пять сантиметров, со стянутыми в конский хвост волосами, и носила тёмно-синий комбинезон, подчеркивающий контуры тела.
 Её тело выглядело крепким, будто сплетенным из жил.
 Женщина была настоящей красавицей, с узким подбородком и правильными чертами лица, но татуировки на щеках в виде сплетенных геометрических фигур немного пугали. 
 — Хэй-хэй! Спасибо вам, господа, за ожидание! Вы пришли сюда, чтобы увидеть, как я буду сиять, да? Чудесно! Всё будет, уверяю вас!
 Женщина безмятежно улыбнулась, стоя посреди застывшего от напряжения бара, и волосы на затылках у завсегдатаев зашевелились.
 Она была шестой, если считать М, которая вошла в бар, то есть она точно состояла в его команде.
 Вот только её безмятежное выражение лица выделялось на фоне остальных пятерых.
 — Спасибо! Я вас ждала! Спасибо за вашу поддержку!
 Женщина прошла к стойке, неустанно осматриваясь и махая всем рукой. У нее был такой жизнерадостный вид, что невольно хотелось крикнуть: «Ты что, на выборы собралась?»
 Все зрители заговорили разом, совершенно не волнуясь, что женщина всё прекрасно слышит:
 — Кто… это? Она из команды М?
 — Полагаю, что да. Но… она немного выделяется, не находишь?
 — О, так она принцесса, которую защищают её рыцари?
 — Лет десять назад было такое понятие, как «отаса-но химэ».
 — Никогда такого не слышал. Это как-то связано с араса?*
 — Нет. Оно означает «принцесса среди отаку». Единственная женщина среди группы, в которых их больше нет. То есть «она как принцесска, и неважно, что это за девушка», и её опекают.
 — О, неужели вы преклонного возраста?
 — Эй, за базаром следи...
 — Получается, эти мужики… это четверо — они как эскорт принцессы? И ты не собираешься за ней приударить? Стыд тебе, если это так…
 — «Мадам, вы выглядите потрясно. Не будь этого тату у вас на лице, вы бы точно пришлись мне по вкусу. Вы только начали игру? Я могу рассказать вам, как правильно полировать ствол, в мельчайших подробностях…»
 — Вот же изврат…
 — Слухай, ты так говоришь, будто и вправду позволишь такой цаце пройти мимо. Ты что, в реале старпер?
 — Мудака слышу.
 — Чё сказал?
 — Всё, хорош, это уже неприлично. Нет никаких доказательств, что в реале ей столько же лет…
 Пока мужчины переругивались, болтая всё, что придет на ум, женщина исчезла в приватной комнате вместе с М.
 — Это же… Питоху… Эта профанка.... до сих пор ненавидит GGO… — проскрипел командир «ММТМ».
 — Ты знаешь её, командир? — спросил пулемётчик с HK21, Джейк. Остальные члены отряда удивленно вскинулись. У них появилась одна и та же мысль: «Командир знает имя женского персонажа? Довольно странно, для него-то...».
 Всё потому, что он погружался в игру с головой и всячески игнорировал женщин — амазонки, которых они видели ранее, были исключением.
 Лидер, скривившись, ответил:
 — Спустя некоторое время после запуска GGO, почти что год назад… на очень короткое время я основал отряд. В то время у неё не было татуировок, прическа была более короткой и подходящей для сражений, и она постоянно меняла одежду.
 — Первый раз слышу, — сказал Джейк.
 — Потому что я никому об этом не рассказывал. В то время все были нубами, но они брали в руки дешевые и слабые пушки и старались стать сильнейшими. Эх, хорошие были времена…
 — Командир, ты прям как старикашка какой-то.
 — Но почему ты вдруг перестал сражаться вместе с ней? Неужели… эта женщина та ещё слабачка?
 — Ты всё не так понял… — ответил командир, залпом осушив стакан. Впрочем, опьянеть в виртуальной реальности нельзя, даже если пьешь алкоголь. — Эта женщина очень сильна. Её движения были плавными, если коротко. Не знаю всех деталей, но могу сказать, что в играх с полным погружением она плавает давно.
 — Тогда что вам мешало наладить контакт?
 — Это было невозможно.
 — Почему?
 — Потому что она держала товарищей за пустое место. Когда у Питоху падали хитпоинты, она использовала союзников как щиты. Могла бросить гранату, когда все остальные стояли рядом с монстром. В итоге все умирали, а она просто стояла и улыбалась. Такая вот она женщина. Питоху улыбалась, даже когда умирала сама. Я просто не мог вынести игры с человеком, который так желает смерти. Я всегда жил по принципу «помни, что смертен», но, видать, у этой женщины стиль жизни подразумевает «я хочу забыть о жизни».
 — Опасно… Я бы тоже держался от такой подальше.
 — Я слышал, что она меняла отряды как перчатки только ради того, чтобы раз за разом это проворачивать. Как следствие, больше никто не приглашал её к себе, и она перестала искать, куда бы вступить. Среди ветеранов, которые знают Питоху, её имя — табу.
 Кто-то из отряда удивился, кто-то просто пожал плечами.
 — Тогда почему в этот раз она участвует вместе с М? — поинтересовался один из «ММТМ».
 — Не знаю… Не знаю, но будьте начеку. Конечно, мы отомстим, но… соберитесь. Они, как мне думается, не из тех, от которых знаешь, что ожидать.
 Все молча кивнули.
 Лидер внезапно спросил:
 — Кстати, знаете, что означает «Питоху»?
 — Нет, без понятия....
 — Не-а.
 — Угу.
 — Ну, оно звучит красиво.
 — Это фея?
 Услышав все пять ответов, лидер объяснил:
 — Так называется одна птичка. Если я правильно помню, она водится только в Новой Гвинее.
 — Оу, миленько...
 Услышав слова Джейка, лидер прищурился.
 — Ну-ну, миленько. Питоху — это ядовитая птица. У неё в перьях нейротоксин, настолько смертельный, что любой прикоснувшийся умрет. Это имя идеально подходит Питоху.
 Все затихли, и командир коротко бросил:
 — Не расслабляться.
 ***
 Хотя многие группы из пяти или шести человек, которые входили в бар, были участниками, ни одна из них не выделялась так, чтобы привлечь внимание толпы. Их попросту игнорировали.
 Легко представить мысли большинства команд: когда турнир закончится, мы станем новыми героями или героинями.
 Среди них была одна команда, в которой состояли четыре мужчины и одна женщина. Когда мужчины вошли в бар, их лица светились от восторга, а женщина же, наоборот, прямо-таки сочилась недовольством.
 Ее аватар внешне был похож на опрятную девушку лет двадцати пяти-тридцати, с хорошеньким личиком и коротко подстриженными волосами ярко-зеленого, как свежая листва, цвета. В реальности такой цвет встретишь не часто, но в научно-фантастическом мире GGO он не был чем-то неестественным. У некоторых аватаров волосы были как у персонажей аниме, и выделялись ещё больше. 
 Как и остальные члены её команды, девушка носила коричневые брюки-карго и берцы. Верхнюю часть тела закрывала обычная черная футболка. Пышная грудь притягивала взгляды, чему хозяйка бюста была не очень рада. 
 Много кого из мужских персонажей впечатлил ее аватар, но никто не осмелился с ней заговорить из-за её слишком кислого выражения лица.
 Время шло, оставались считанные минуты до начала «Схватки отрядов». 
 Мужчины и женщины, которые собирались принять участие, один за другим заканчивали с виртуальными едой и напитками. Воздух звенел от напряжения.
 Над головами разгоряченных зрителей пронеслась новая волна обсуждений.
 — Еще не здесь? Она ещё не пришла?
 — Победительница прошлого турнира, розовая коротышка? Её все нет:
 Уже без пятнадцати час. Если она не придёт через пять минут, то будет дисквалифицирована по неявке.
 — Ой-ой, она еще не пришла… — взволнованно пробормотала коротковолосая Таня, приоткрыв штору, отделявшую их приватную комнату, и высунув наружу голову.
 — Успокойся, — пожурила её сидевшая рядом Роза, похожая на рестлершу.
 Босс возвышалась над ними, как гора, её суровое лицо было спокойным как лед.
 — Она точно опоздает...
 — Неужели чемпион предыдущего турнира вот так просто выйдет из игры?
 И вот за две минуты до окончания регистрации, когда люди уже начали терять надежду…
 — Мы это сде-е-елали!
 — Фу-ух! Ещё чуть-чу-уть!
 С громкими криками в бар вбежали два персонажа.
 Тела и лица обоих были скрыты под черными плащами, но все могли точно сказать, кто это, судя по росту и женским голосам. Это определенно была та самая коротышка. Победительница первого турнира, забывавшаяся в битве.
 Она пришла с ещё одной девушкой, ничуть не выше себя самой. Похоже, вторая коротышка была её напарницей.
 Они избежали исключения из соревнования по нелепейшей причине, и в баре воцарились суматоха пополам с ликованием.
 — Она здесь! Предыдущий чемпион, ЛЛЕНН!
 — Она снова собирается участвовать в команде из двух человек? А она уверена в себе…
 — То есть она считает, что лучше два, зато мастеровитых, чем шесть, но бестолковых?
 — В этот раз бойня будет ещё круче!
 — Та вторая тоже девочка. Я могу сказать это по запаху.
 — Ну точно изврат...
 Мужчины опять говорили всё что в голову придет.
 ***
 У ЛЛЕНН и Фукадзиро было не так уж много времени, чтобы волноваться о том, что их так сильно одаривали вниманием.
 — ЛЛЕНН, у нас есть ещё время выпить что-нибудь?
 — Ты всё ещё хочешь пить? Не то чтобы тебя жажда мучала, но кого это волнует!
 — Это для настроя, для настроя. Давай выпьем за нашу будущую победу!
 — Для настроя… У тебя что, до сих пор в животе ураган?
 — Бли-и-ин, всё уже вышло, так что намана!
 На самом деле ЛЛЕНН и Фукадзиро должны были явиться ещё двадцать минут назад. Они планировали встретиться в каком-нибудь известном месте и отправиться в бар.
 Однако когда они начали свой путь, в амусфере Фукадзиро сработала система безопасности и спровоцировала экстренное отключение. ЛЛЕНН увидела, как она внезапно исчезла, будто привидение.
 За пять минут, что ЛЛЕНН ждала, подруга так и не появилась, после чего она от испуга написала сообщение. Мию ответила ей со смартфона.
 Ёлки-палки. Я второпях съела мороженого, и теперь у меня урчит живот.
 — Чего-о-о?
 ЛЛЕНН уж было подумала, что от такого шока её сейчас саму отсоединит от игры.
 Она подождала еще пять минут.
 — Ну как?
 — Всё ещё урчит.
 — А тепе-е-ерь?
 — Да, уже вытираю. Блин, бумага кончилась!
 — Да вылазь ты уже наконец оттуда!
 ***
 Они всё-таки перегруппировались и бежали на всех парах, и им удалось это сделать.
 ЛЛЕНН выдохнула. Ей казалось, что она уже побывала в битве. 
 Слишком устав, чтобы снимать отдельную комнату, она нашла пустой столик у входа и шлепнулась на стоящий возле него диванчик.
 Фукадзиро последовала ее примеру и немедленно заказала лимонный сквош и холодный чай, стаканы с которыми появились в центре стола.
 ЛЛЕНН вяло осмотрелась вокруг. Не прошло и минуты, как её окликнул знакомый голос:
 — Приветики, ЛЛЕНН-тян!
 Она молча подняла взгляд. 
 Питоху за прошедшее время ничуть не изменилась. ЛЛЕНН ощутила ностальгию и одновременно страх.
 — Поздравляю с твоей предыдущей победой!
 — Спасибо! — увидев знакомую беззаботную улыбку, ЛЛЕНН забыла обо всём и ответила радостно, словно всё было как прежде.
 Тут прозвучало объявление: через тридцать секунд участников второй «Схватки отрядов» перенесут в зону ожидания.
 — Ой-ой-ой, видимо, не дадут нам поболтать, — от огорчения Пито сощурилась.
 ЛЛЕНН встала, держа в руках стакан с чаем.
 — Пито-сан… 
 — Хм?
 — Я сделаю всё, что в моих силах, так что, прошу вас, ожидайте многого. Пожалуйста, не забудьте ваше… «обещание».
 — Ай? — моргнула Пито. — Не совсем понимаю, о чем ты… А, дошло. О, и ты снова перешла на «вы» ! Времени мало, есть ещё что сказать?
 ЛЛЛЕН не задумываясь сказала:
 — Я во что бы то ни стало… убью тебя. 
 
 Пито снова беззаботно улыбнулась. ЛЛЕНН одним глотком допила чай и повернулась к сидящей Фукадзиро.
 — Пойдем, партнер.
 — Отлично!
 В эту секунду из бара начался перенос участников турнира
 — Эй, я ещё не допи…
 И нахмурившаяся ЛЛЕНН, и державшая в зубах трубочку Фукадзиро рассыпались на частицы света и исчезли.
 ***
 Каждому игроку, находившемуся в тёмной зонах ожидания, давалось десять минут на материализацию оружия и экипировки.
 ЛЛЕНН показала Фукадзиро, как пользоваться терминалом спутникового сканирования. Та оказалась способным учеников и схватывала всё на лету.
 Похожее на смартфон устройство будет ниточкой, ведущей их в «Схватке». Планшет считался неуничтожимым объектом, но надо было следить за тем, чтобы случайно не потерять его. 
 Как ЛЛЕНН и ожидала, прозвучало вежливое объявление, что в этот раз у терминала не будет статуса «неразрушимого объекта». Он будет считаться предметом, но все виды атак, в том числе пули, будут проходить насквозь.
 Посреди пустой тёмной комнаты висела огромная надпись «Время ожидания: 04:33» — таймер, отсчитывающий секунды. 
 ЛЛЕНН достала полный комплект снаряжения, облачилась в розовое и ждала, пока закончится отсчёт.
 Одежда на ней была той же, что и в прошлый раз — обычная униформа, только окрашенная в розовый от берцев на ногах и кончиков перчаток до вязаной шапочки на голове.
 Своё оружие, P90, Пи-тян Второй, она повесила на плечо.
 В набедренных подсумках справа и слева ЛЛЕНН держала шесть запасных магазинов, что позволяло ей быстро перезарядиться. Будь их больше, они затрудняли бы движение, потому она выбрала количество, к которому привыкла. Однако в инвертаре лежало ещё девять, на три больше, чем в прошлый раз. Каждый магазин для P90 был набит пятьюдесятью патронами, то есть с шестнадцатью она имела восемьсот пуль.
 В этот раз она взяла особый модуль для P90, но пока что держала его в инвентаре. 
 Как настоящий киберспортсмен, ЛЛЕНН не взяла плазменные гранаты, метательное оружие. Могло случиться так, что в висящую на поясе гранату попадет пуля, что вызовет взрыв и мгновенную смерть. Вместо этого она взяла равные гранатам по весу запасные магазины.
 Сзади на поясе в ножнах покоился боевой нож тридцати сантиметров в длину, который ЛЛЕНН могла быстро выхватить правой рукой.
 Каждому игроку в инвентарь было добавлен лечащий предмет, цилиндрическая шприц-аптечка. Каждый «набор первой помощи» восстанавливал тридцать процентов потерянных хит-поинтов, но на это уходило три минуты, поэтому использование его посреди сражения было нецелесообразным.
 Тем не менее, ЛЛЕНН использовала целых три аптечки во время прошлой «Схватки». Без них она наверняка бы умерла. ЛЛЕНН надеялась, что ей не придется их использовать, но на всякий подвесила сразу две у пояса, куда она могла бы быстро дотянуться рукой. 
 Она хотела использовать как можно меньше снаряжения, но посчитала, что монокуляр с дальномером ей точно пригодится, потому положила один в подсумок у талии — как раз туда, где она во время прошлого турнира держала нож, одолженный у М. В этот раз нож был её собственный, купленный на кредиты, скопленные во время тренировки. 
 Разумеется, не забыла ЛЛЕНН положить в инвентарь и камуфляжные накидки, подходящие для разных типов местности. Весили они мало, потому не слишком ощущались.
 — Ещё рано?
 Фукадзиро, стоявшая возле ЛЛЕНН и ждавшая окончания отсчёта, закончила все приготовления для боя. 
 Стянутые в хвост золотистые волосы прикрывала огромная каска. На груди висел зеленый жилет с бронепластиной и дополнительная экипировка из серии MultiCam.
 На плечах висели гранатомёты MGL-140. 
 К слову, гранатомёт в правой руке она назвала «Мигита», а в левой — «Хидарико».* 
 Ремни от оружия были перекрещены на груди, но сами гранатометы можно было открепить, просто щелкнув пряжкой.
 — Они выглядят одинаково. Ты сможешь определить, где Мигита, а где Хидарико, когда уберёшь ремни? — поинтересовалась ЛЛЕНН.
 — Да как нефиг делать! Какой из двух окажется в правой руке, тот и будет Мигита.
 Видимо, Фукадзиро не волновало, кто из них был кто.
 Рюкзак на её спине был под завязку забит гранатами.
 Внутри были отделения, чтобы она могла быстро дотянуться руками до каждой стороны и достать гранаты. 
 Хоть её инвентарь и был заполнен почти полностью, буквально в одном шаге от перегрузки, которая могла уменьшить скорость передвижения, на правом бедре болтался пистолет M&P. Также Фука взяла три запасных магазина для пистолета, всего четыре по семнадцать патронов — и, разумеется, аптечки.
 — Интересно, с чем будут остальные? — спросила Фукадзиро.
 — Не знаю. Хотя, думаю, у М-сан будут старая винтовка и щит.
 — А Пито-сан?
 — Вот тут я точно не знаю, потому что каждый раз, когда мы встречались, у неё было разное оружие. Но у неё хорошо прокачана сила, и я думаю, что она сможет использовать подходящие сильные пушки. У неё будет приличная огневая мощь, и нам придется с этим разбираться.
 — Что про остальных четверых?
 — Никакой информации...
 ЛЛЕНН стало не по себе.
 Вот-вот начнётся игровой турнир, но для Питоху и М это будет битва, в которой они будут бороться за собственные жизни.
 Смогу ли я, чья жизнь не стоит на кону, и в самом деле это остановить? Не собьюсь ли я с пути?
 ЛЛЕНН снова нахмурилась, и почувствовала, как Фукадзиро хлопнула её по спине.
 — Полно, полно. Может же быть такое, что команда Пито-сан выиграет турнир, а?
 — Тоже верно…
 Но Карэн просто не могла надеяться на это и ничего не делать.
 Главное, что ей нужно сделать — это быстро убить Питоху. Именно поэтому… она сейчас стояла здесь.
 Разумеется, если их с Питоху команды останутся последними, она может просто сдаться, но ЛЛЕНН верила, что убийство будет самым правильным решением.
 — Э-эх!
 ЛЛЕНН похлопала себя по щекам.
 Хватит дрожать!
 Сражайся!
 Убивай!
 На таймере больше не осталось минут, и теперь тикали только секунды.
 43, 42, 41, 40, 39 — ход времени был неумолим.
 ЛЛЕНН потянула за затвор P90, и первый патрон со щелчком встал в патронник. Она нажала на спуск, и в комнате раздался сухой отзвук выстрела.
 ↑Калька с английского around thirty — «около тридцати [лет]». Думаю, многим знакомом слово «милфа»( ͡° ͜ʖ ͡°).↑«Мигита» записано как 右太, где первый кандзи означает «правый», а второй присутствует в мужских именах. Второе пишется как 左子, которое состоит из слов «левый» и «ребёнок», причем последний считается типичной частью женского имени.
Глава VI. Растяжка 

 Ровно в час вспыхнул яркий белый свет, и когда они снова открыли глаза…
 — Город. Хм…
 ...ЛЛЕНН обнаружила себя стоящей на дороге.
 Она осмотрелась. Фукадзиро была в двух метрах неподалеку, и, естественно, тоже вертела головой.
 Стартовые позиции каждой команды были на расстоянии не менее километра, поэтому угодить в бой сразу после начала турнира было невозможно.
 Однако если у противников есть мощная снайперская винтовка под патрон .338 Lapua Magnum или же крупнокалиберная винтовка, использующая боеприпасы калибра 12,7 миллиметра и более, для которых тысяча метров не является пределом дальности действительного огня, ЛЛЕНН и Фукадзиро, окажись они на открытом пространстве, стоило бы тут же упасть лицом к земле.
 Убедившись, что их окружают здания, ЛЛЕНН сообщила Фукадзиро:
 — Пока что мы в безопасности!
 — Принято.
 Благодаря удобным коммуникаторам, которые автоматически регулировали громкость, голос пользователя, шёпот это был или крик, передавался равномерно громко. Хотя начинка рации оставалась загадкой — у нее не было максимальной дальности действия, и во время «Схватки» можно было общаться на любом расстоянии, даже в зданиях или под землей.
 Убедившись, что вокруг безопасно, ЛЛЕНН и Фукадзиро собирались узнать, где же всё-таки появились.
 Они находились в месте, напоминавшем иностранный город. 
 Большая часть зданий была незнакома ЛЛЕНН. Одноэтажные, иногда двухэтажные бунгало с простоватым дизайном вытянулись в прямую линию. Такой жилой район она видела в одном из голливудских фильмов. Выходившие на улицу окна были прикрыты ставнями, как в частных магазинах, но всё это были жилые дома. Газоны около каждого жилища были не слишком широкими, так как здания стояли очень плотно друг к другу. Крыши домов провалились, стены пошли трещинами, многие стекла были побиты. Кое-где ещё стояли столбы линий электропередач со свисающими проводами, из трещин на дороге росла трава.
 Местом действия GGO была Земля, выжженная последней войной, так что, разумеется, это был город-призрак без единого признака жизни.
 ЛЛЕНН посмотрела наверх и увидела, что небо заволокло облаками. Красновато-серое небо, типичное для GGO, выглядело жутко.
 В погожие дни, когда показывалось ярко-красное солнце, розовый камуфляж ЛЛЕНН работал идеально. Сейчас же, подумалось ей, эффективность камуфляжа будет незначительной. Атака врасплох может и не удастся. И в этот раз дул ветер. У земли ощущался только лёгкий бриз, время от времени налетавший порывами, но облака на небе плыли быстро.
 Могли бы на время турнира сделать его ясным.
 В VR-играх температура была изменена так, чтобы в любой одежде было комфортно играть. ЛЛЕНН не чувствовала холода, но, судя по пасмурному небу и увядшим растениям, сейчас стояла зима. Казалось, что в любую секунду может пойти снег.
 ЛЛЕНН услышала голос Фукадзиро:
 — ЛЛЕНН, иди сюды и глянь.
 Она обошла здание и увидела непонятный объект.
 — О… ого…
 В нескольких сотнях метров от неё над крышами домов поднималась стена. Вверх она тянулась на высоту двадцатиэтажного здания, примерно на шестьдесят метров. С этой позиции ЛЛЕНН не могла сказать, сколько же стена тянулась в ширину.
 Сооружение было холодного серого цвета, возможно, из бетона. По сравнению со зданиями в Токио стена была ниже, но сам факт того, что она бесконечно тянется в обе стороны, давил на психику.
 — Похоже на дамбу, — сказала ЛЛЕНН.
 — То есть с другой стороны вода? Быть нам утопленниками, если она прорвется, — поделилась впечатлениями Фукадзиро.
 Представив, как грязный поток обрушивается на неё, ЛЛЕНН обратилась к подруге:
 — Фука… Только не стреляй в неё гранатами, хорошо?
 — Ладушки. Но, знаешь, я могу её сломать и ударом руки.
 Ограждение тянулось дальше, потом образовывало прямой угол и уходило направо. Дальше все размывалось, так что ЛЛЕНН не могла ничего понять. Видимо, стена шла ещё на какое-то расстояние.
 Что было странным — так это дизайн ограждения. Левая сторона была выполнена в виде вертикальных полос, справа же бетон напоминал горизонтальные борозды.
 — А, до меня дошло… — поняла ЛЛЕНН. — Это граница поля.
 И «Золотая пуля», и «Схватка отрядов» проходили на полях десять на десять километров, и разработчики постарались обозначить их границы. Например, местом действия третьей «Золотой пули» был остров, а в первой «Схватке отрядов» движения игроков ограничивали непонятно откуда взявшиеся пропасти и горы.
 — Вот как. Никто не сможет перейти за эту стену. В этом мире люди не умеют летать.
 — Возможно, стена образует квадрат, а там вдалеке — один из его углов.
 — Хочешь сказать… мы находимся в углу карты, да? Только в каком?
 Все карты в GGO были настроены на северное полушарие, и эта зона, должно быть, не стала исключением. 
 Они знали, что сейчас час дня, и могли бы выяснить, где какая сторона света, но солнце закрывали густые тучи.
 Судя по углу, мы в северной части карты? Или южной? Или...
 — Сейчас выясню.
 ЛЛЕНН достала терминал спутникового сканирования из нагрудного кармана и нажала на одну из двух кнопок. Перед ней тут же возникла трёхмерная карта, показывающая ландшафт и строения.
 Специальное поле битвы для этого турнира и правда представляло собой пространство, окруженное квадратной стеной. 
 Верхняя часть карты, согласно правилам, считалась северной. В левой, то есть западной части примерно на три километра в ширину раскинулся город. Тянулся он от севера до самого юга. То широкие, то узкие дороги делали его похожим на решетку — совсем как родной город Карэн и Мию.
 Прямо по центру через город проходила железная дорога. Немного к северу от центра находилась маленькая станция с двумя открытыми платформами.
 Прямо перед станцией начиналась широкая кольцевая дорога, но вокруг не было ни одного многоэтажного здания, по большей части тут стояли одноэтажные дома.
 Этот городок был ничуть не похож на тот мегаполис из предыдущего турнира, с множеством обрушенных небоскребов, которые буквально расчёсывали небо. Похоже, он и до войны не очень-то процветал.
 — В GGO же есть транспорт, да? Мы ведь можем покататься на поезде? Чух-чух, все дела? — поинтересовалась Фукадзиро, непонятно, в шутку или всерьез.
 В предыдущей «Схватке» были грузовики и катера на воздушной подушке. Можно предположить, что эти виды транспорта будут представлены и сейчас, но ЛЛЕНН не знала, как управлять поездом.
 Да даже если бы она и знала…
 — Ну, и куда направимся?
 — В большой город… Да, давай прогуляемся за шмотками?
 — Это можно сделать после того, как убьем Пито-сан.
 В самой северо-западной части карты мигала единственная точка. Этот маркер, появлявшийся только в первую минуту, обозначал их собственную позицию. «Схватка отрядов» использовала не очень дружелюбный по отношению к игрокам дизайн — собственное местоположение отряда показывалось только во время сканирования, и тем, кто плохо ориентировался на местности, приходилось несладко.
 — Сейчас мы вот здесь. То есть... мы на северо-западном краю карты, — указала ЛЛЕНН.
 — Агам-с, понятно, — кивнула Фукадзиро. — Получается… вертикальные полосы — это западная стена, а горизонтальные — северная!
 — Да, вертикальные на западе. Ты все правильно поняла, молодец. Кстати, дальше к западу и северу от нас никого нет!
 — Хорошо, хорошо! Это значит, что враги или на юге, или на востоке! Отлично! Ну и куда мы пойдем?
 — Подожди...
 ЛЛЕНН хотела осмотреть всю карту. Успокоив Фукадзиро, которую переполняла энергия, она уставилась на экран.
 Битвы будут очень тяжёлыми. Может, им даже не удастся взглянуть на терминал во время сканирования, поэтому, пока есть время, нужно получше запомнить ландшафт.
 Центр севера карты был холмистым. Это очень уж напоминало родной город ЛЛЕНН на Хоккайдо, открытую местность с возвышавшимися один за другим холмами.
 Графических изображений деревьев здесь не было, значит, это травянистые пустоши. Отличное место для выпаса скота; ну а еще оно давало отличный обзор. 
 Стоя на вершине холма, можно рассмотреть долину у его подножия и противоположный склон — и обратное тоже верно. Это было место, где легко обнаружить противника и быть легко им обнаруженным. 
 — Здесь надо особенно тщательно высматривать снайперов… и вообще быть поосторожнее.
 — Поняла. Они же могут подстрелить нас с нескольких сот метров? Вот дрянь.
 Что в GGO, что в реальном мире снайперов ненавидели больше всего. Их считали вестниками смерти, способными убить одним точнейшим выстрелом издалека, докуда оружие обычных солдат или игроков достать не могло. Кроме того, они обладали неприятной способностью не создавать линий пули, если их позиция ещё не раскрыта.
 Боязнь снайперов ЛЛЕНН подхватила после того, как во время предыдущего турнира её подстрелила Тома, самый способный во вражеской команде стрелок с СВД. 
 И всё же М оказался более опытным, раз смог превзойти Тому.
 Хоть бы там не было Пито-сан, хоть бы там не было Пито-сан…
 Повторяя в уме эту мантру, ЛЛЕНН посмотрела ниже.
 — Что это такое, не знаешь?
 — Не-а…
 К югу от холмистой зоны стояло похожее на купол здание.
 — Может, бейсбольный стадион?
 — Может, и бейсбольный стадион...
 ЛЛЕНН и Фукадзиро думали одинаково. Внешне здание и правда напоминало стадион в Саппоро. 
 — Но… Разве бейсбольные стадионы всегда такие большие?
 Вот только, как и сказала ЛЛЕНН, его размеры были слишком внушительные. Круг стоял в центре карты и был не менее двух километров в диаметре. Разве сотня метров — это уже не много?
 — Раз уж это Земля в будущем, то понятно, почему он такой громадный. Бейсбол тоже постоянно развивается. 
 В теории Фукадзиро было мало здравого смысла, но, решив, что в данный момент это не слишком важно, ЛЛЕНН успокоилась.
 Они не узнают, что находится внутри, если не окажутся там сами. Настолько большая зона не должна быть полностью закрытой.
 Южнее купола, ближе к центру карты, начинались зеленый и коричневый цвета — отметки растительности. Похоже, раньше здесь были сельскохозяйственные угодья или лес. Большая часть местности была плоской, и стоило опасаться снайперов, пускай обзор здесь был и не такой хороший, как на холмах.
 И, наконец, восточную часть карты занимали горы.
 Судя по картинке, в верхнем правом углу карты, другими словами, на северо-востоке, были не такими крутыми. Некоторые части были закрашены белым: эта местность была снежной. Похоже на лыжный курорт...
 — Мы можем покататься. ЛЛЕНН, есть билеты на подъёмник?
 — Нет, к сожалению.
 — Эх, тогда остается только взбираться самим...
 Фукадзиро как всегда отшутилась, но ЛЛЕНН всерьез задумалась о том, что там вполне могут быть припасены лыжи на шестерых. Может, даже снегоходы.
 Горы в нижней правой части карты, то есть на юго-востоке, были крутыми.
 Это были обрывистые каменистые пики, поросшие деревьями — по крайней мере, так решила ЛЛЕНН, потому что на карте они были окрашены в серый цвет камня и зеленый, обозначавший деревья. Забраться на них представлялось возможным, но на своих двоих передвигаться будет трудновато.
 Низкие, но крутые горы разделяла глубокая долина, которую пересекал мост — очень длинный, почти два километра в длину, и висевший на высоте в сотню метров
 Судя по виду, мост был не висячим, а арочным, с дугообразными опорами. Создать такой длинный мост — сложная задача, но это была Земля будущего и, что более важно, игра.
 У горы магистраль уходила в туннель, но выхода из него с другой стороны видно не было. Он наверняка располагался за границей поля битвы. Естественно, снаружи в такой туннель нельзя было войти, и, возможно, около входа в него был барьер.
 — По мосту можно перейти, но лучше не стоит, — указала на него ЛЛЕНН.
 — Поняла, — с серьезным видом ответила Фукадзиро. — Дурацкая затея.
 В правой части карты, к востоку от купола в центре, начиналась долина, зажатая между отрогов гор. 
 Там стояло единственное большое здание. На карте нельзя было различить детали, но оно определенно было огромным.
 Около него всё пестрело зеленым и синим. По карте невозможно было понять, почему только эта местность выглядела живой, хотя вокруг тянулись унылые пустоши.
 Кроме того, между зелеными участками было несколько синих. Синий отображал воду; похоже, здесь были ручьи, болота или пруды.
 Реки, топи и прочие водоемы легко перейти вброд, если они мелкие, но если вода уходила глубоко, нужно было убрать снаряжение в инвентарь и плыть. Кроме того, от этого уменьшались хит-поинты, как будто вода в этом мире была отравленной, поэтому в GGO игроки предпочитали держаться от неё подальше.
 — Что же это может быть? Судя по зелени и воде, оно похоже на парк… — подумала вслух ЛЛЕНН. — Может, стоящее там большое здание — это школа? А, ладно.
 Рассмотрев карту, ЛЛЕНН подняла голову.
 — Я не могу запомнить все эти непохожие и странные места! В ALO мы летали в небу, и нам не нужны были карты! — пожаловалась Фукадзиро.
 — Не волнуйся. Я запомнила.
 Важность ориентирования в пространстве засела в голове ЛЛЕНН после того, как во время предыдущего турнира в жилой зоне она ощутила себя потерявшимся ребенком. Она не забывала учиться чтению карт — в GGO и в реальности.
 В итоге она поняла, по какой местности сможет бежать на полной скорости, не глядя на карту и не потерявшись.
 Сегодня М не был её союзником. ЛЛЕНН придётся решать всё самой.
 Если бы она не играла в GGO и не принимала участие в «Схватке отрядов», она бы никогда не научилась этому. Зато теперь никто не посмеет сказать ей, что «женщины не умеют читать карты».
 — Кстати, мы всегда можем посмотреть на карту, так что не волнуйся. Просто оглядывайся по сторонам. Если потеряешься, позови меня и никуда не уходи.
 — Ух, поняла.
 ЛЛЕНН посмотрела на экран часов на запястье: 13:03.
 Сейчас надо найти место, где можно спокойно переждать первое спутниковое сканирование в 13:10.
 До этого времени не было никакой нужды уходить куда-то далеко. Вероятность того, что команда, с которой они встретятся первой, будет командой Питоху, один к двадцати девяти. Нет, если учитывать предусмотрительность М, этот шанс будет куда меньше.
 Первым делом мы выясним местоположение Питоху. Будет отлично, если она рядом. Ещё лучше, если её отряд окажется ближе всех. В любом случае мы их отдерём как следует.
 Если они окажутся далеко, нужно во что бы то ни стало добраться до них. 
 Не хочу ввязываться в бой с другими командами как можно дольше, но оставлять за спиной врагов нецелесообразно, поэтому мы расправимся со всеми, кого посчитаем опасными.
 — Так, давай пока спрячемся за большим домом! За мной.
 ***
 Как и группа ЛЛЕНН, остальные участники по всему полю битвы искали место, где можно было спокойно проверить карту во время обследования.
 Все вспомнили, что в предыдущей «Схватке» были две команды, которые рванули с места в карьер сразу же после начала турнира и напоролись друг на друга.
 Это произошло в лесу на севере, где была стартовая позиция ЛЛЕНН.
 Оба отряда устроили перестрелку и лишились половины состава, долго играли в гляделки, и в итоге к ним подкрались «MMTM» и вынесли всех.
 «Не делай ничего сломя голову в первые десять минут» — вот лучшая тактика в GGO.
 И только один человек среди всех остальных участников кое-что понял.
 — Эй! А мы… сможем забраться наверх?
 Он позвал своих товарищей и направился в сторону построенного в виде кривых линий ограждения.
 ***
 ***
 ***
 13:09:30
 Часы ЛЛЕНН и Фукадзиро завибрировали. Это был таймер, который они поставили на срабатывание за тридцать секунд перед каждым сканированием.
 Сейчас они находились у стены дома напротив большой дороги.
 ЛЛЕНН лежала в тени перевернутого грузовика со сгнившими шинами, а Фукадзиро находилась в десяти метрах от неё и высматривала противоположную часть трассы.
 Это позволяло им легко заметить опрометчиво приблизившиеся команды, но, как и ожидалось, вокруг не было настолько беспечных игроков.
 — Никого поблизости нет, — ЛЛЕНН убрала от глаза монокуляр, через который она осматривала округу.
 — Тоже никого. Скучно.
 — Что ж, тогда давай следить за сканированием. Если кто-то окажется рядом, мы, как и запланировано, рванем отсюда.
 — Поняла. Мне нужно будет просто прикоснуться к каждой точке, чтобы узнать названия. Положись на меня. Алфавит я вроде бы помню. 
 Под спутниковым сканированием буквально подразумевалось обследование поверхности искусственным спутником.
 Пока летел спутник, лидеры действующих команд отображались на картах белыми маркерами, а последняя позиция отрядов, которые были уничтожены или решили сдаться, — серыми.
 Главная проблема заключалась в направлении и высоте орбиты спутника, то есть каждый раз сканирование шло по-разному.
 Если сканирование началось с противоположной стороны карты, они смогут найти противника первыми, и наоборот. Всё зависело от удачи, потому невозможно было сказать, как всё случится, пока не начнется сканирование.
 Так как для того, чтобы узнать название команды противника, нужно нажать на белую точку; будет очень некстати, если спутник пройдет быстро.
 ЛЛЕНН и Фукадзиро включили терминалы, и на экранах появилась карта. 
 Как только часы показали десять минут второго, началось первое спутниковое сканирование.
 Спутник полетел с севера. Это было раздражающе медленное сканирование от северо-западного до юго-восточного угла карты. Возможно, в первый раз его замедлили специально, чтобы игроки тут же не ввязались в драку?
 Так…
 ЛЛЕНН тыкала на все белые точки в поисках названия «PM4».
 Маркер в верхнем левом углу, «LF», несомненно, обозначал их самих. Рядом с ними не было ни одной точки.
 ЛЛЕНН облегчённо выдохнула, потому что всё-таки был маленький шанс, что во время сканирования на них могут напасть.
 Из команд, на которые стоило обратить внимание, ЛЛЕНН отметила «MMTM» в верхнем правом углу, то есть на северо-востоке. Они находились точно напротив ЛЛЕНН, в заснеженных горах у северо-западного угла стены.
 Спутник летел дальше на юг, загорались новые огоньки, но какой был ЛЛЕНН не тыкала, она не видела названия «PM4». Она никак не могла найти Питоху...
 И вот на карте показались все тридцать точек.
 Где они? Ну где же, где же, где же?
 От нетерпения ЛЛЕНН продолжала нажимать на маркеры и обнаружила «SHINC» в юго-западном углу, к югу от своей собственной позиции.
 ЛЛЕНН всё нажимала и нажимала на экран, и наконец нашла цель. 
 — Вот они!
 — Нашла «4PМ»! — одновременно с ней крикнула Фукадзиро. — Самые дальние в нижней правой части.
 — К… Какого черта?..
 ЛЛЕНН можно было понять
 Команда Питоху находилась в юго-восточном углу карты.
 Другими словами, в самой дальней от отряда ЛЛЕНН точке карты.
 — Бли-и-и-и-и-н!
 ***
 Пока ЛЛЕНН возмущалась — так громко, что ее, казалось, услышат все команды на карте...
 — Вот облом. Команда ЛЛЕНН-тян дальше всех от нас, — беспечно пробормотала Питоху, сидя на камне.
 М, стоявший позади неё, молча смотрел в терминал.
 ***
 — Команда ЛЛЕНН в нашем углу, в восьми километрах на севере, — с многозначительным выражением лица сказала Босс.
 Девочки укрылись на окраине жилой зоны.
 — И что делать будем? — спросила Роза, лежавшая за ПКМ. Она держала под прицелом шоссе и не могла сама посмотреть на терминал.
 — К сожалению, придется повоевать с теми, кто сейчас ближе. Ударим по команде на северо-западе.
 Босс приняла твердое решение отложить схватку с ЛЛЕНН на потом.
 ***
 — Похоже, они раскидали фаворитов по углам карты.
 Командир «ММТМ», следивший за сканированием, раскусил затею спонсора.
 Они смотрели на терминалы, укрывшись среди редких огромных деревьев на склоне горы. Когда-то здесь располагались лыжные курорты.
 За ними вдоль склона горы, словно Великая Китайская Стена, высилось ограждение с крестообразным узором.
 ***
 13:11.
 — Ну почему… А-а-а!
 В GGO что, нет Бога или Будды? Их уничтожили во время последней войны вместе с прекрасным синим небом? Или они бросили этот мир и ушли?
 — Юная дева… Жизнь — она не всегда бывает такой, как этого хотелось бы тебе, — вычурно, в стариковском духе, ответила Фукадзиро. ЛЛЕНН, кажется, готова была кусать локти и кататься по земле. — И всё же ты умудрилась зайти так далеко?.. Я следила за всем. Разве я не права?
 — Права… Ты права.
 Тогда остается только одно!
 ЛЛЕНН подавила чувства, убрала терминал в нагрудный карман и рванула к Фукадзиро на скорости, невозможной для человека:
 — Наша цель — юго-восток! Раздавим всех, кто попадется нам на пути, одного за другим!
 ***
 ЛЛЕНН и Фукадзиро бежали по городу.
 Ближайшая к ним команда, как показало сканирование, была в полутора километрах к югу.
 К счастью, все остальные отряды направились в центр карты, так что эта группа была единственной на их пути.
 Эти ребята уже выдвинулись! Мы уничтожим их всех до следующего сканирования, а потом выберемся из города и пойдем к куполу!
 ЛЛЕНН ускорилась.
 Они бежали по магистрали, хотя и усыпанной обломками — это помогало ЛЛЕНН развить полную скорость. 
 Пробежав двести метров на бешеной скорости, она спряталась в укрытии, пригнулась и отдала указания Фукадзиро.
 — Отлично, чисто.
 Фука наклонила оба MGL-140 дулами вниз, держа их у боков, чтобы не мешались, и побежала вслед за ЛЛЕНН.
 Как только она догнала ЛЛЕНН, та снова сорвалась с места.
 Если ЛЛЕНН по дороге встретит врага, она… не станет атаковать сразу же. 
 В этом не было никакой необходимости. Она просто ляжет, перекатится в укрытие и пересидит обстрел.
 Если противник к этому времени ещё не раскроет её позицию, то он попался. Она тихо позовет Фукадзиро, и они нанесут удар первыми. Впрочем, даже если их обнаружат, ничего не изменится, пока ЛЛЕНН или Фукадзиро не подстрелят. Они быстро отступят, заново оценят сложившуюся ситуацию и снова попытаются атаковать.
 Незнание позиции противника — самая ужасная и самая напряженная часть битвы. Естественно, то же самое касалось и вражеской команды. Напряжение во время ожидания контакта с противником разительно отличалось от напряжения во время перестрелки, так как стрелять из пушек во время боя было приятно.
 Осложняло всё и то, что сейчас ЛЛЕНН и Фука находились в городе со множеством укрытий.
 Стоило только начать думать: «Они прячутся в тени того дома? Или их сейчас выцеливают из окна того дома?», как поток мыслей уже не остановить. В итоге всё кончается тем, что никто не может заставить себя пройти дальше.
 Ну же, ну же, где вы? Найду ведь!
 Замаскировав страх под самоуверенность, ЛЛЕНН продвигалась вперед, доверяя тому, что слышат уши и видят глаза. 
 Время, тянувшееся как канат, продолжало идти. ЛЛЕНН прошла около восьмисот метров, половину дистанции до цели. 
 — Вот они!
 Удача была на стороне ЛЛЕНН.
 Остановившись на углу перекрестка и оглядевшись, она увидела в полутора сотнях метров вражескую команду .
 Они заняли позицию на перекрестке. Четыре человека, которых видела ЛЛЕНН , лежали за остовами машин и мусорными баками с автоматами наготове, и, видимо, пытались застать врасплох любого приблизившегося.
 В самом начале турнира, когда команд ещё много, такая тактика вполне оправдана. Шанс поймать кого-нибудь в сети выше, чем если просто беспечно бродить вокруг.
 Если бы ЛЛЕНН пересекла дорогу, они бы увидели её и тут же атаковали... А вот попали ли бы по ней — это уже совершенно другой вопрос.
 — Нашла их. Медленно подойди ко мне, — доложила она и отступила, приняв позу, в которой могла бы тут же открыть ответный огонь из P90, если заметит движение.
 ЛЛЕНН и Фукадзиро перегруппировались. Они приближались к противнику, держась друг от друга на безопасном расстоянии в десять метров, чтобы враги не заметили их из укрытия и не закидали гранатами или не расстреляли.
 Время — около 13:16. ЛЛЕНН хотела избавиться от врага до следующего сканирования.
 Для этого им не понадобится и четырёх минут, но быстрое начало и быстрый конец перестрелки не были чем-то необычным. У них получится, если всё пойдет по плану.
 — Вот тот дом! — указала ЛЛЕНН на одноэтажный дом, стоявший в переулке. — Повернешь налево к дороге и увидишь вражеский лагерь на перекрестке широкой дороги в пятидесяти метрах.
 — Есть. Ох-ох-ох, дух захватывает. Сейчас гранатная фея как засадит этим засадным феям! — восторженно ответила Фукадзиро.
 ЛЛЕНН не нужно было объяснять план.
 Она подкрадётся к цели с другой стороны дома, а Фукадзиро приготовится стрелять из какого-нибудь безопасного места, и по команде подруги ударит по врагам гранатами. Эту комбинацию они множество раз отрабатывали на монстрах.
 На таком расстоянии не попасть по противнику просто невозможно, и шесть выпущенных подряд гранат взорвутся прямо в их укрытии. ЛЛЕНН воспользуется образовавшейся сумятицей и, находясь на подходящей для точной стрельбы расстоянии в несколько десятков метров, подстрелит их из P90.
 Если врагов станет меньше или они решат отступить, она догонит их и покончит с каждым.
 Разумеется, вероятность быть подстреленным отчаявшимся противником тоже существует. От большого урона, если шальная пуля попадёт в голову или спинной мозг, ЛЛЕНН умрет.
 Однако перестрелку защитой не выиграть. Не следует путать смелость и безрассудство, но без нападения нет никаких шансов на победу.
 — О’кей, предоставь это мне.
 Оглядываясь по сторонам, ЛЛЕНН ждала, пока Фукадзиро медленно приблизится к дому и займет позицию для стрельбы на углу улицы. Они учли, что команда врага могла разделиться, или что к ним на молниеносной скорости может приблизиться ещё один отряд.
 — Ещё немного...
 Фукадзиро шла на цыпочках вдоль стены, пытаясь дойти до идеальной точки.
 ЛЛЕНН услышала странный звук и удивлённо подняла голову. 
 Под ногой Фукадзиро взорвалась граната.
 ***
 Услышав приглушенный взрыв и истошный крик Фукадзиро, ЛЛЕНН повернулась и увидела, как подругу откинуло назад, будто она запнулась обо что-то.
 Причину этому ЛЛЕНН нашла сразу же: ловушка.
 Протянутая от угла дома тонкая проволока вела к чеке гранаты. Простая, но действенная техника, которую сама ЛЛЕНН не раз использовала во время охоты на монстров.
 Команда, занявшая оборону, разумеется, подумала о том, что их могут атаковать с других сторон здания, потому они расставили ловушки на подходах к перекрестку.
 ЛЛЕНН выругала себя за ошибку. Она забыла рассказать Фукадзиро о том, чему в своё время рассказал ей М: всегда надо остерегаться растяжек.
 ***
 — А-а-а!
 Фукадзиро, опрокинувшаяся на спину, обнаружила, что ниже голеней у неё ничего нет.
 Красный эффект ослепительно сиял на черных колготках. Из-за мощности взрыва ей оторвало ступни.
 ЛЛЕНН видела две полоски хит-поинтов в верхнем левом углу обзора.
 Одна из них, её собственная, была зелёной, а другая, которая обозначала Фукадзиро, с глухим нисходящим звуком опустошилась на три четверти. 
 Она подивилась стойкости Фукадзиро, потерявшей ноги и потерпевшей такой огромный урон, но сейчас у неё не было времени на сочувствие.
 ЛЛЕНН рванула к Фукадзиро.
 — П-прости-и… — простонала подруга.
 Сейчас у ЛЛЕНН было выбор: она могла бросить Фукадзиро, потерявшую способность передвигаться, убежать и продолжать сражаться в одиночку, или же сделать всё возможное, чтобы спасти девочку, которая могла бы отлично поддержать её огнём.
 Без колебаний ЛЛЕНН выбрала последний вариант.
 В VR-играх лишение персонажей пальцев или конечностей не было постоянным статусом, всё возвращалось в норму через две минуты; без такой системы продолжать играть было бы невозможно, если аватару не повезло потерять ноги.
 Вот только вражеская команда в пятидесяти метрах от них (кто-то из них как раз воскликнул:«Вау! Попались!») вряд ли станет ждать две минуты, прежде чем продолжить атаку.
 Они должны воспользоваться возможностью выйти из лагеря и направится к месту, откуда шла угроза, но кто-то всё же мог остаться на позиции.
 Высматривая другие ловушки, ЛЛЕНН подбежала к Фукадзиро и открыла дверь ближайшего дома.
 Окинув взглядом помещение и убедившись, что ловушек там нет, ЛЛЕНН схватила извиняющуюся Фукадзиро за рюкзак и, приложив все силы, затащила её в здание, после чего мгновенно закрыла дверь.
 Тут она заметила, как красные отметки, которые обозначали камеры, искавшие наиболее красочные сражения, уставились на них.
 Шторы на окнах не давали проникать свету внутрь дома, и всё, что ЛЛЕНН могла разобрать — это то, что здесь есть гостиная и кухня.
 ЛЛЕНН тащила Фукадзиро, пока не дошла до центра комнаты. Камеры остались висеть у дверей.
 Спустя несколько секунд она услышала шаги. Звуки шли снаружи, и было абсолютно понятно, кто их издавал.
 Судя по частоте шагов, врагов было трое, однако, похоже, в команде состояло больше человек.
 — Прости! Оставь меня и убегай! — скривившись, простонала Фукадзиро, глядя на ноги без ступней.
 — Если только ты умрешь, — бросила ЛЛЕНН.
 Вскоре она услышала напряжённые мужские голоса.
 — Их нет! Они ещё живы!
 — Думаешь, убежали?
 Похоже, домик был с тонкими стенами. Как нельзя кстати.
 — Да нет, они точно попались в ловушку! Они не могут ходить!
 ЛЛЕНН не видела врагов, но поняла, что мужчины окружили дом и стоят с оружием наготове.
 — Никто по дороге не бежит, неся товарища?
 — Не-а, не вижу их!
 — Как будто у них есть на это время!
 — Тогда…
 — Ага, не иначе!
 Почувствовав тревогу, ЛЛЕНН подумала: «Поняли всё-таки».
 — Они в доме!
 ***
 — ЛЛЕНН, иди уже! Я как-нибудь разберусь! -– прошептала Фукадзиро. 
 Однако это было практически невозможно. В её нынешнем состоянии она не могла стоять и ходить. Хоть Фука и сказала, что как-нибудь разберётся, сейчас она могла только стрелять. 
 Но гранатам, которые выпускала Фукадзиро, необходимо пролететь не меньше двадцати метров, чтобы взорваться и не повредить стрелку, а в этом доме даже и десяти метров не было.
 А если она выстрелит в окно?
 Стекло сломается, но она не сможет целиться. 
 А если она использует пистолет?
 Шансы не нулевые, но достаточно низкие для того, кто не может ходить.
 ЛЛЕНН покрепче ухватилась за P90. 
 — Фука… Оставайся здесь. Прижми голову к полу, насколько можешь. Я убью окруживших нас парней. 
 — Что?
 Фукадзиро, не видевшая напарницу из-за темноты, удивилась, глядя в никуда. 
 ЛЛЕНН заявила:
 — Я покажу им силу победителя «Схватки отрядов». 
 ***
 В баре орали от восторга. 
 Зрители прекрасно видели сложившуюся ситуацию. 
 Команда, в которой состояла предыдущая чемпионка турнира, ЛЛЕНН, попалась на банальную растяжку и сейчас пряталась в маленьком доме. 
 Камеры слетелись отовсюду, показывая, в какой ситуации она оказалась.
 Шестеро мужчин, выбежавших из засады, окружили простой ветхий дом. 
 Четыре из них держали М16А3, автоматы под патрон 5,56 миллиметра. Ещё один был с Uzi, использующим стандартные девятимиллиметровые пистолетные патроны. Последний орудовал двенадцатизарядным помповым дробовиком Ithaca 37.
 Кто-то в зале крикнул:
 — Ну-ка, ну-ка! Быть такого не может, чтобы фаворит здесь проиграл! 
 Своими словами он выразил мысли половины зрителей. 
 Шесть мужчин стояли почти в трех метрах друг от друга, веером окружив дом. Они решили не ставить никого с другой стороны здания, чтобы пули, способные пробить стены и стекла, не попали в них. 
 — А эти парни не дураки. Они же из тех, кому дали второй шанс в отборочных? ЛЛЕНН и ещё напарник сразу же попадут из князи в грязи, если враги преуспеют. 
 — На войне как на войне. Двое человек существенно ограничены в возможностях. Будь их шестеро, остальные бы уже палили по противникам. 
 — Выходит, они уже всё… 
 — Нет. Ни за что не поверю, чтобы моя крошка ЛЛЕНН проиграла сейчас. 
 — Ишь, разбежался. С каких это пор она «твоя»?
 Сложно было сказать, напряглась ли толпа, но на большом мониторе показали, что шесть человек изготовили оружие и были готовы открыть огонь. 
 Мужчина с Uzi, который, судя по всему, был лидером, поднял левую руку. Когда он махнул, шесть стволов выплюнули огненные языки, и из динамиков зазвучали выстрелы. 
 Но… 
 – А-а-а! 
 Бар взорвался криками. 
 Зрители увидели, как из окна, которое пули собирались превратить в мелкие осколки, выпрыгнуло нечто розовое. 
 
 ЛЛЕНН использовала всю длину комнаты для разбега, на бегу прыгнула и вылетела через шторы, держа P90 перед лицом. 
 Расколов стекло и порвав шторы, ЛЛЕНН снова очутилась в ярком внешнем мире. В воздухе она выискивала добычу, которую выбрала ещё будучи внутри дома. 
 — Вот там. 
 Первым делом она прицелилась нижнюю левую часть тела мужчины с «Узи». 
 ***
 Розовое пятно на экране превратилось в человеческую фигуру. После этого человек протянул правую руку, и державшийся в ней розовый предмет заиграл огненными всполохами. 
 Пули, выпущенные во время полёта, попали прижавшему к боку «Узи» человеку в голову и создали множество красных спецэффектов. 
 Голову мужчины размозжили 5,57-миллиметровые пули, и он повалился направо. Он продолжал стрелять даже во время падения, но вскоре в оружии закончились патроны, и после характерного звона над телом замигала метка «Мёртв». 
 ***
 Следующий! 
 После приземления ЛЛЕНН быстро сделала кувырок вперёд и не потеряла скорость. После трек перекатов она встала и в метре спереди увидела мужчину с М16А3, начавшегося поворачиваться к ней. 
 О, это было ни к чему. 
 ЛЛЕНН вытянула вперёд Р90 в правой руке и прижала его горячий ствол прямо к виску мужчины. 
 ***
 ***
 — Второй! 
 В баре начали вести счёт. 
 Розовая коротышка — нет, предыдущий чемпион турнира, ЛЛЕНН, неистовствовала на полной скорости, её движения едва можно было уловить человеческим глазом. 
 Расправившись со вторым мужчиной стрельбой в упор, почти на расстоянии удара ножом, она быстро взяла ближайшего противника на мушку и, используя тело второго врага как укрытие, открыла огонь. 
 Через полсекунды на груди, голове и лице мужчины засияли эффекты от попаданий. 
 — Третий! 
 ***
 Четвёртая цель стояла прямо за третьей, которую только что убили. 
 Высокий мужчина в панике попытался навести ствол М16А3 на ЛЛЕНН. 
 Ха, на таком расстоянии мне даже стрелять не нужно. 
 Подумав так, ЛЛЕНН в мгновение ока приблизилась к мужчине на три метра. 
 ***
 — Э?! 
 — Какого?! 
 — Оу?
 Игроки в баре увидели, что ЛЛЕНН не стала стрелять. 
 Розовая коротышка молниеносно сократила дистанцию и проскользила по земле. Она проскочила прямо под стволом оружия мужчины и оказалась за его спиной. 
 Зрители тут же задумались: «Почему она не стреляла? Может, она собирается сделать это сейчас?», но загадка тут же прояснилась. 
 М16А3 упал на землю. 
 Лицо высокого мужчины искривилось, как на картине Мунка «Крик», только руками он закрывал не уши, а пах. 
 — Чего?! 
 — У-ух... 
 — Ай! 
 Зрители в баре все поняли после того, сцену показали крупным планом. Все невольно задались вопросом: «У него в промежности что, красный спецэффект от ранения?». 
 Когда камера опустилась чуть ниже, они увидели ЛЛЕНН с P90 в левой руке и чёрным ножом, взятым обратным хватом, в правой. 
 Когда они поняли, что же за быстрое действие, которое они даже не смогли увидеть, произошло, все мужчины в баре в ужасе выпучили глаза и задрожали. Некоторые даже прикрыли руками пах. 
 GGO все же VR-игра, потому некоторые ощущения она передавала, хоть и ложные. Разумеется, боль здесь отличалась от реальной. 
 Например, если игрока подстрелили, он всего лишь испытывал онемение в точке, куда попали. Это можно сравнить с болью, чувствовавшейся во время нажима или укола специальной точки на теле во время акупунктурной терапии. 
 Вот только… никто ещё не пробовал надавить на самую «важную для продолжения жизни» часть тела мужчины пальцами или иглами. Никто не знал, что сейчас чувствовал высокой мужчина. В амусферу встроены предохранители, потому боль не должна быть столь уж невыносимой... но даже если и так, несчастный явно был иного мнения. 
 Судя по выражению лица мужчины, подобное чувство он испытывал впервые — и совсем не по своей воле. 
 ЛЛЕНН подпрыгнула и воткнула нож в беззащитный затылок. Враг застыл, так и сжимая руками сияющий пах.
 Двадцатисантиметровый клинок прошёл сквозь шею мужчины так, что острие появилось с противоположной стороны. 
 ЛЛЕНН тут же вытащила его и вернула обратно в ножны на задней части пояса, и затем взяла болтающийся на ремне в правой руке Р90. 
 Всё завершилось — быстро, будто видео поставили на ускоренную перемотку, и ЛЛЕНН рванула со всех ног к следующей цели. 
 ЛЛЕНН пропала с экранов. Мужчина упал на живот. Он падал как жердь и ударился головой, но, наверно, уже не почувствовал боли. Над телом появилась метка «Мёртв». 
 В затихшем баре кто-то с трудом выдавил:
 — Че… четвёртый. 
 ***
 Ещё двое! 
 ЛЛЕНН бежала вдоль дома. Покрытые трещинами стены словно размазывались от сумасшедшей скорости. 
 Поблизости никого не было. Скорее всего, противник находился с другой стороны дома, у ближайшего поворота. 
 Пока она думала, выпрыгнуть или остановиться… 
 О, замечательно.
 Как говорится, на ловца и зверь бежит — ЛЛЕНН увидела торчащий из-за угла одинокий ствол М16А3. 
 Ей вспомнились слова Питоху: «Никогда не высовывай ствол, где бы ты ни была, ЛЛЕНН». 
 Резко затормозив, ЛЛЕНН вытянула свободную левую руку. 
 ***
 Мужчина наконец-то перехватил автомат поудобнее, но высовывание ствола из-за угла оказалось для него фатальной ошибкой. Это было ясно всем зрителям. 
 Мужчина снова потерял стойку — на этот раз оттого, что ствол автомата повело за угол, будто кто-то тащил его прямиком в ад. 
 — Пятый… — послышалось в баре. 
 Мужчина увидел дульный срез Р90. 
 Раздались сухие звуки быстрой стрельбы. Глядя на экран, невозможно было точно сказать, видел ли мужчина вспышки или же закрыл глаза от страха. 
 Над трупом застреленного прямо в лицо мужчины появился маркер «Мёртв», и розовая машина для убийств выпрыгнула из-за угла. 
 Тут же раздался громкий выстрел, и из асфальтовой дороги перед домом вылетело облако каменной крошки. 
 Оружием последнему члену отряда служил дробовик М37. 
 Боеприпасом для него выступает ружейный патрон «дабл о», предназначенный для охоты на крупную дичь вроде оленей, содержащий девять шариков по восемь миллиметров в диаметре. Эти патроны, как и жаканы*, часто использовались в битвах против людей. 
 Из ружья вылетел заряд дроби, но ни одна дробинка не попала в ЛЛЕНН. 
 Мужчина с М37 передернул помпу, отчего снизу вылетела стреляная гильза, а в патронник был дослан следующий патрон. Он повернулся к розовой коротышке, убегавшей в сторону, и взял её на прицел. 
 Но когда он выстрелил, цель исчезла. 
 ЛЛЕНН мигом пересекла пять метров дороги и скрылась в тени дома. То, как она это сделала, вполне можно было назвать «телепортацией». Дробь изрешетила стену дома. 
 Мужчина ещё раз схватился за цевьё. Раздался сухой звук упавшей и откатившейся гильзы. 
 ***
 — А этот с дробовиком… не так уж и плох, — сказал кто-то в баре, и несколько человек кивнули в ответ. 
 Дробовик считается очень мощным оружием на ближней дистанции что в реальности, что в GGO. Причина очень проста: он выстреливает множеством разлетающихся пуль. 
 Круг пули дробовика выглядел как несколько маленьких окружностей внутри одной большой. Противнику же одновременно показывалось множество линий пуль. 
 Урон от одной дробины равняется урону от пистолетной пули, и хоть он был не таким уж большим, самым страшным считалось попадание всеми зарядами одновременно. Тот, в кого попадали снаряды, чувствовал давление по всему телу и терял равновесие. Если вовремя не уйти с линии огня, можно умереть, так и не выстрелив в ответ. 
 Эффективное расстояние дроби невелико и зависит от типа патрона, но обычно оно составляет около пятидесяти метров, однако противник ЛЛЕНН находился к ней гораздо ближе. 
 У «Модели 37» под стволом находится трубчатый магазин. С полностью заряженным магазином он может восемь раз передернуть помпу. Он уже выстрелил один раз в дом, так что осталось ещё пять. 
 Более того, «Итака» позволяла вести непрерывный огонь, если держать спуск зажатым во время перезарядки. По плотности огня он ничуть не уступал P90. У врага ещё был шанс выиграть. Мужчина и сам прекрасно это понимал. Именно поэтому он и целился туда, где скрывалась ЛЛЕНН, совсем не думая о том, чтобы спрятаться самому. 
 Стрелок приложил приклад ружья к щеке. На его лице читался не то страх и напряжение настоящего боя, не то радость и веселье. 
 — Интересно… 
 — Кто же это будет? Кто победит? 
 Безумие длиной в несколько секунд затихло. Посетители бара прилипли к экрану, напряженно ожидая развязки. 
 Выскочит ли розовая коротышка и покончит с последним противником? Или же парень с дробовиком отомстит, закончив все с таким неожиданным результатом?
 Через секунду мучительного томления послышался странный хлопок, и мужчина как-то странно дернул головой. Дробовик выстрелил в небо и от отдачи выпал из его правой руки. Мужчина пошатнулся и упал на бок. 
 В это же время ЛЛЕНН появилась с другой стороны дома, приблизилась полубегом и, пригнувшись, резко и безжалостно вонзила нож в шею врага, превратив его в труп. 
 Этот беззаботное и простое движение чем-то походило на нанизывание кусочков мяса на шпажку. 
 Вернув нож за спину и что-то пробормотав, ЛЛЕНН улыбнулась, и камеры тут же сменили ракурс, отслеживая ее взгляд. 
 Через приоткрытое окно дома виднелась ухмыляющаяся Фукадзиро и огромный ствол сорока миллиметров в диаметре. 
 Всё в зале задались вопросом:«А что произошло-то?»
 В ту же секунду экран, будто уловив чувства растерявшихся зрителей, показал повтор. 
 Ролик показали под другим углом, и все стало ясно: Фукадзиро подползла к окну, медленно открыла его и выпустила гранату. 
 Пролетев около пяти метров, сорокамиллиметровый снаряд не взорвался, но под воздействием кинетической энергии, набранной благодаря своему весу, ударил стрелку с дробовиком в голову. Граната упала к ногами мужчины и покатилась по земле. 
 — Как грязно… — послышалось в баре. 
 Попадание пули или удар лезвием были более жестокими, но, как ни странно, удар чем-то тяжёлым выглядел ещё больнее. 
 ЛЛЕНН направилась к дому, изображение на экране сменилось и показывало другое сражение, но все в баре восхищались именно группой розовой девочки.
 — А эта её напарница… Кишка у неё не тонка! Это было круто! 
 — Небрежные движения ЛЛЕНН смотрелись страшно, особенно когда она проткнула шею мужика! А от того, что она выглядит как маленькая девочка, становится ещё страшнее! 
 — Видел, видел! Это мощь моих ЛЛЕНН и её напарницы!
 — Да, было круто… Но ни одна из них не твоя.
 ↑Самодельная массивная пуля для гладкоствольного ружья, выглядит как тяжёлый металлический шарик.
Глава VII. Гильдии в бою 

 Отмотаем время немного назад. 
 ***
 В то же время, когда ЛЛЕНН заметила засаду, по всей карте сражались команды, выбравшие цели во время первого сканирования. 
 Творился форменный ад. 
 ***
 Среди холмов в северной части карты, в долине с пологими склонами около четырехсот метров шириной разразилась битва. 
 Это была не перестрелка — скорее просто огонь в одни ворота. 
 С одной стороны находилась команда, члены которой были полностью одеты в чёрное и вооружились пистолетами-пулеметами, эффективная дальность которых составляла всего двести метров. Внешне мужчины походили на членов полицейского спецназа, и выглядели бы достаточно грозно, сражайся они в помещениях. 
 Противостоял им отряд из трех человек, вооружённых пулемётами калибра 7,62 миллиметра с дальностью действительного огня в восемьсот метров. 
 — Мочи-и-и их! 
 — Хья-а-а-а! 
 Трое из команды «Zen Nihon Machine Gun Lovers», которые в турнирной таблице обозначались как «ZEMAL», плотно засели на склоне и не теряли ни малейшего шанса пострелять из пулемётов. 
 Оружием у них выступали FN MAG и M240B, сами по себе похожие модели, так как последняя была улучшенной версией первой — их можно было считать почти что «сёстрами»; ещё у одного был М60Е3. 
 Именно эти пулемёты в самом начале первой «Схватки отрядов» поливали ЛЛЕНН свинцовым дождём. Впрочем, ни одна пуля в неё так и не попала.
 — Пулемёты! С ними не соску-у-учишься! 
 Они широко улыбались и палили. Множество пустых гильз, вылетавших из пушек, сияли под облачным небом. 
 Как и ожидалось, они решили не становиться тупицами, которые поднимают силу, чтобы носить сразу два пулемёта, как они обсуждали это по телефону после окончания первого турнира. 
 Они набирали очки опыта и наращивали мощь. Благодаря этому улучшилась и точность стрельбы. 
 Более того, они открыли для себя понятие «командная игра». 
 — Отлично, чуточку правее… Да, вот так. 
 Ещё двое с двумя 5,56-миллиметровыми пулемётами с немного меньшей дальностью огня выступали разведчиками. Через бинокли они следили за линиями пуль и трассерами и отдавали инструкции стреляющим товарищам. 
 — Да, оставьте это мне! 
 Они не переставая палили туда, куда им было указано. 
 По правде говоря, им не стоило стрелять так долго и много, чтобы победить практически не сопротивляющихся противников, но, видимо, они не знали, что такое разумный расход патронов. Не знали они и про солдатское сострадание. 
 Пули летели, как горизонтальный стальной дождь, и каждый несущий смерть кусочек металла пронзал одетых в чёрное противников, которые метались по склону в попытках сбежать. 
 Кто-то из них завопил:
 — Да мы ни за что бы здесь не победили!
 Их план — сбежать побыстрее из очень неблагоприятной для них местности по кратчайшему пути вышел боком. 
 — Бл-и-ин! Мы бы точно не проиграли, если бы попали в здание!
 Но им так и не дали проявить свои способности и навыки, и расстрел все продолжался. Один за другим «черные» падали, и над их бездыханными телами загорелись метки «Мёртв». 
 ***
 Ещё одна команда сражалась в заснеженных горах на северо-востоке.
 Среди участников турнира они обозначались как «ZAT». Это было сокращение от «Zangiri Atama no Tomo»*, хотя они не имели ничего общего ни с организацией по защите Земли из одного супергеройского шоу*, ни с Реставрацией Мэйдзи. * 
 — Враги! Мы встретились с врагами, когда забирались наверх по склону! Судя по названию, которое отобразилось во время сканирования, это «ММТМ», занявшие третье место в прошлом турнире! — прокричал лежавший в снегу член «ZAT». 
 Мужчина был одет в зелёный камуфляж, а на его шлеме спереди и сзади крепились две камеры размерами с батарейку-таблетку. 
 Его оружие почти утонуло в толстом слое снега на склоне. Это был автомат Howa Type 89, принятый на вооружение японскими Силами Самообороны, модификация со складным прикладом, которой пользовались десантники и танкисты. 
 «Тип 89» и «Тип 64» были единственными представителями японского оружия в GGO. У «64» была достаточно скверная репутация, поэтому автомат образца восемьдесят девятого года считался очень ценным оружием. 
 У этих моделей есть преимущества в виде незначительной отдачи, что давало возможность вести непрерывный огонь в режиме полуавтоматической стрельбы, и неплохая точность. Несмотря на высокую цену, много кому эти стволы нравились — игроки на японском сервере, разумеется, любили «родное» оружие. 
 — Открываю ответный огонь! Н-на-а-а! 
 Мужчина поднял «Тип 89» одной рукой и выстрелил три раза куда-то наверх. От вылетевших из дульного среза пуль ствол задергался, стряхнув налипший снег. 
 На боковых и передних частях ствола были прикреплены три камеры ещё меньших размеров, и ещё одна снимала стрелка. 
 — Я попал в них?.. Не знаю! Сражаться против людей очень страшно! Я ща в штаны наложу! 
 Речь мужчины улавливал микрофон, прикреплённый к горлу. 
 Игрок с очень хорошо поставленным голосом снимал летсплей. 
 Летсплеем называется ведение прямого эфира или заблаговременная съемка и монтаж видео, в котором демонстрируется, как человек играет.
 Некоторые показывают все как есть, но большая часть игроков обычно добавляет смешные закадровые комментарии или субтитры, чтобы позабавить зрителей. 
 До этого мужчина и его товарищи по команде, которые были не против того, чтобы он вёл съемку, в GGO охотились только на монстров. 
 Взявший на себя роль оператора и комментатора записывал то, как они все вместе боролись, чтобы победить гигантских научно-фантастических монстров, после чего монтировал видео и выкладывал его в общий доступ на видеохостингах. 
 Многие делали то же самое, но его чарующие видео пользовались популярностью. 
 До этого ещё никто не снимал таких летсплеев. 
 В GGO, если не говорить о дуэлях, сложно предсказать, в какой момент могут случиться стычки между игроками. 
 И даже если такое случалось, из-за политики «приватности аватаров» невозможно загрузить видео, если в нем отсутствует запись того, как игроки дают на это свое согласие. 
 Но в случае со второй «Схваткой отрядов» дело обстояло совсем иначе. 
 Раз уж велась официальная трансляция, ни о какой приватности аватаров речи не шло, но камеры преимущественно снимали все с неба и не записывали реакцию игроков. Мужчина же вел съёмку непосредственно от первого лица и время от времени отпускал смешные фразочки.
 Он мог бы и не вести прямой эфир, но никто не запрещал собственные трансляции. Ему хотелось попытаться записать интенсивные перестрелки игроков против игроков, и поэтому вместе с товарищами он решился участвовать во второй «Схватке отрядов». 
 — Смогу ли я убраться отсюда… Давайте узнаем!
 Он поднял голову, и в эту же секунду над ней появилась красная линия, и почти сразу за этим свистнула пуля. 
 — Ай-ай! Не смогу! 
 Ему не дали сделать и шагу, и он так остался лежать на снегу. 
 Половина лица стримера была скрыта под снегом, и все, что он видел — белые хлопья и небо. Как хорошо, что это всего лишь игра... В реальности он уже все бы себе отморозил.
 Мужчина хотел снимать все вживую. Не то чтобы это было обязательно, но он был готов на многое ради своего видео. У него даже не было при себе коммуникатора, чтобы связаться с товарищами — он потерял союзников из виду после внезапной атаки. 
 «Бам-бам-бам, бам-бам-бам-бам!». Отовсюду слышался будто барабанный бой — это вокруг него, в заснеженных горах, пролетали пули. Звуки, заглушаемые снегом, становились похожими на эхо и уходили куда-то в серое с красным отливом небо. 
 Сразу видно, «ММТМ» не тратили попусту ни единой пули — товарищи стримера, полоски хит-поинтов которых он видел в левом верхнем углу обзора, с глухим звуком уменьшались и уходили в «ноль». 
 — Ох! Только что умер один из моих друганов. Бенджамин, ты был хорошим парнем! Мы с ним не разлей вода ещё со старшей школы и всегда играли вместе! Бен! 
 Еще одна барабанная дробь
 — Блин! Каса, черт бы его побрал, тоже сдох!
 Выстрелы раздавались снова и снова. 
 — Кёниг! Бли-и-н! 
 Рев не все не прекращался.
 — Даже Фроста!.. 
 Ещё и ещё.
 — Ямада! 
 Стример сообщил, что все его товарищи выбыли из игры, и он остался последним выжившим. Главенство в отряде перешло ему. 
 — Надо срочно валить отседова, иначе я вскоре присоединюсь к остальным… 
 После этих слов мужчина снова поднял голову, и в трех сантиметрах сверху появилась очередная линия, которая оставила после себя свистящую пулю. 
 — Хи-и-и! 
 Он снова уткнулся лицом в снег, словно пытаясь закопаться в нем. 
 — А-ах… 
 Ему даже не давали возможности сдвинуться. Мужчина не мог понять, откуда по нему стреляют. Он даже не мог уловить камерой хотя бы миллиметр силуэта своего врага. 
 — Обращаюсь ко всем… кто сейчас смотрит это… — чуть ли не ревел он, — я не могу и пальцем пошевелить. Всех моих товарищей уже убили. Мне кранты. Возможно, в меня сейчас попадёт пуля, и я умру. Возможно, я превращусь в ледышку. Почему-то я сейчас вспомнил о мороженом, которое купил по пути домой, когда учился в начальной школе… Какая ирония… Оно было вкусным… Однако по мне ещё ни разу не попали… 
 Мужчина резко встал и изготовил «Тип 89» к стрельбе. 
 — Может, меня не подстрелят и сейчас! 
 Раздался хлопок. 
 Один точный выстрел, и пуля пронзила мужчине лоб. Он беззвучно свалился в снег.
 ***
 ***
 — Отлично, с ним покончено. Думаю, их больше не осталось. Лакс, Болд, проверьте на всякий случай. Остальным следить за окрестностями. 
 Командир «ММТМ», прятавшийся за заснеженным деревом, отдал приказы товарищам. 
 Верх его тела защищала белая парка с элементами в виде зеленой хвои. Это был камуфляж для снежной местности, который он положил в инвентарь заранее, учтя возможность того, что они появятся на зимней карте. 
 Он сменил магазин в своем любимом автомате, Steyr STM-556. 
 Это была копия AR-15, другими словами, идентичная модель, сконструированная старой европейской оружейной компанией Steyr-Mannlicher.
 AR-15, в свою очередь, разрабатывался на основе карабинов М16 и М4А1. Многие среди гражданских и военных пользуются этим оружием, что сформировало достаточно большой рынок, несмотря на то, что многие компании продают клоны. 
 Разумеется, они делали их не просто под копирку. Каждая компания пыталась сделать модели простыми в обращении и современными. 
 У одного из таких клонов AR — STM-556 — есть особенность, отличающая его от прочих: возможность сменить стволы нажатием кнопки без нужды разбирать оружие. 
 Длинный ствол увеличивает кучность стрельбы, однако в узких местах с ним трудно обращаться. С другой стороны, короткий ствол как нельзя лучше подходит для маневров в закрытых помещениях, однако не подходит для снайперской стрельбы; дальность действительного огня тоже небольшая. Стрелки были вынуждены выбирать одно из двух или выбирать что-то среднее, но STM-556 был особенным. Можно носить и длинный и короткий стволы, оставив не пригодившийся в рюкзаке. 
 Сейчас к автомату командира был приделан длинный ствол, подходящий для снайперской стрельбы. 
 Кратность увеличения крохотного прицела стояла на максимуме и была сейчас как у снайперских винтовок для стрельбы на средние дистанции. Именно поэтому он точно попадал в жизненно важные точки комментатора с такого расстояния. 
 На случай, если они ввяжутся в бой вплотную, он сменил ствол на короткий. Также он отключил увеличение прицела, превратив его в обычную трубку, дававшую широкий обзор. 
 Кроме того, под стволом автомата крепилась большая туба — подствольный гранатомёт, дополнительное оснащение, которое в GGO можно было использовать вместе с автоматом. При желании оно снималось, стоило только щелкнуть креплениями. 
 В отличие от MGL-140 Фукадзиро, подствольник мог выстрелить только одну гранату; тем не менее, это существенно увеличивало огневую мощь игрока. 
 Именно ради второй «Схватки отрядов» командир потратил много денег, чтобы купить гранатомёт, и практиковался в стрельбе из него, одновременно ведя огонь из автомата. 
 Всё это было ради одного: убить розовую коротышку, бегавшую туда-сюда, и прятавшегося за щитом гиганта, из-за которых им пришлось нахлебаться озерной воды. 
 Командиру, мечтавшему принять участие в самой известной битве в GGO — «Золотой пуле» — и после тренировок исполнившему эту мечту, даже и в самых диких снах не виделось, что он будет стремиться принять участие в каком-то новом мини-турнире, появившемся буквально месяц назад. 
 Разумеется, он обрадовался возможности. 
 По правде говоря, он просто планировал «хорошо провести время», испытать свои способности и потренироваться с товарищами. 
 Но теперь, благодаря розовой коротышке и гиганту-снайперу кровь у него кипела.
 Лидер осмотрел любимую пушку и беззвучно прошептал: «Рассчитываю на тебя». 
 — Шесть тел. Отряд уничтожен. 
 — Поблизости врага не замечено. 
 Лидер услышал доклады товарищей и поднял глаза. 
 Под облачным небом расстилался снежный ковёр. Он разглядел очертания загадочного купола, город за ним и ограждение.
 «Пора сражаться. Доверяй своим товарищам, самому себе и своему оружию», — проговорил мысленно командир, настраиваясь на бой, и сказал:
 — Отлично. Подождём до следующего скана и вдоль стены спустимся с горы. Всем быть начеку, пока ждём. Достать запасные магазины. 
 ***
 В это же время… 
 — Пулемёт! Дави их! Сделаем как обычно! 
 В юго-западной части карты сражался отряд Босса, «SHINC».
 Они находились в южной части города, вдалеке от железнодорожной станции. Вокруг стояло несколько домов и было достаточно просторное место с пустырями и парковками. Ограждение высилось к югу и западу, а далеко вперёд тянулась железная дорога. 
 По серому гравию стелились четыре колеи, то тут, то там пересеченные стрелками.
 — На-кася, выкуси! 
 В пятидесяти метрах от этого открытого места палила из своего ПКМ похожая на мамочку Кураж пулеметчица Роза. Щелчки выстрелов отдавались от стен звонким эхом. 
 Она лежала на крыше перевернутого вагона и целилась во вражескую команду, спрятавшуюся в частных домах, разбросанных за путями. 
 За Розой сидел дворфоподобная женщина, Софи. Она держала наготове запасной патронный короб, чтобы передать его Розе, если у неё кончатся боеприпасы. 
 ***
 Сцену обстрела транслировали в баре. 
 Мужчина с пивной кружкой в руке наклонил голову. 
 — Э-э-э? 
 Его друг, сидевший рядом и пожевывающий вяленое мясо, спросил его:
 — Что такое? 
 — Эта дикарка-пулеметчица, то есть коренастая, что сейчас не стреляет… Если я правильно помню, в последний раз она тоже палила из ПКМ? 
 — А? Ну да. 
 — А сейчас-то она почему без оружия?
 В данный момент стреляла только Роза. Софи была на поддержке, но у неё было вообще никакого оружия. 
 Зрители подумали, что она положила пулемёт неподалеку… но видео говорило обратное. 
 Мужчина с вяленым мясом задумался и предположил:
 — Она его ещё не достала. Держит в инвентаре, что ли? 
 — Для чего? Зачем ей делать то, что создает невыгодное положение? — искренне удивился игрок с кружкой пива. Никто в баре не знал ответа. 
 Ливень пуль Розы пробивал стены, потихоньку снося дома...
 — Э-э? Подож… Быть не мо…
 И прятавшиеся за ней противники падали от многочисленных попаданий в тело и голову. 
 ***
 Красные линии пули едва проходили сквозь стены, но они сбавили бдительность и проглядели их — линии показываются сквозь объекты, которые пули могут пробить без потери мощи, вроде тонких листов металла и травы. 
 — Чёрт! 
 Мужчина, на глазах у которого погибли товарищи, покрепче взялся за любимую снайперскую винтовку со скользящим затвором, SSG69, и побежал прочь. Они шли на всей скорости, чтобы обойти противников, но раз позицию раскрыли, оставаться здесь опасно. 
 Мужчина был снайпером, поэтому носил зелёный камуфляж и маскировочную накидку, напоминавшую сеть с лохмотьями ткани на голове и плечах. Этот предмет назывался «лохматый маскхалат». Он скрывал всё тело и имел хорошие камуфляжные свойства, однако сковывал движения.
 Если не брать в расчет снайперов, которые и так двигаются слишком медленно, такие маскхалаты просты в обращении и достаточно эффективны, особенно во время «Схватки отрядов», где выбирать поле битвы не приходится.
 Мужчина с зелёной маскировочной раскраской лица бежал со всех ног под прикрытием стены, испуганный линиям, появление которых он не мог предсказать, и свистящими пулями. 
 Посмотрев на полоски хит-поинтов, что виднелись в верхнем левом углу обзора, он понял, что трое его товарищей уже мертвы, однако ещё двое остались невредимыми. 
 — Двоих положили! Я остался один! — прокричал снайпер в рацию, — Они поняли, что мы были за стеной. Осторожней, у них глаза даже на небе! Надо перегруппироваться! Вы где?
 — З-за грузовиком!
 — Понял! Я скоро подойду с востока, не пристрелите только!
 — Есть! А-ах, вот же паскуды! Эти дикарки определенно не из робких! — выругался один из выживших. — Линии снайпера очень стра-а-ашные! Голову не высовывай! СВД одна из моих любимых пушек, но теперь я начинаю её ненавидеть!
 — Валить надо отсюда! — слабовольно заявил второй. — Нам троим с ними не справиться!
 — Хорош ныть! Мы знали, что здесь будут грозные соперники! Это «королевская битва»! Мы так и так должны сражаться с ними!
 — Но…
 Голос неожиданно оборвался на полуслове.
 — Э? Что, ког…
 Второй замолк так же.
 Молча взмолившись о том, чтобы самые страшные опасения не сбылись, мужчина, пригнув голову, пробежал последние три метра и оказался за домом.
 Он никого не увидел. Быстрым движением снайпер закинул SSG69 на плечо и достал девятимиллметровый пистолет Beretta Px4 из кобуры на правом боку. Взведя курок и держа пистолет обеими руками, мужчина, затаив дыхание, медленно вышел из тени здания.
 Он увидел бездыханные тела товарищей, лежавшие за перевернутым грузовиком. Над трупами мигали метки «Мёртв». Хоть это было очевидно и так, мужчина все же посмотрел в левый верхний угол: да, он остался последним выжившим.
 Он даже догадался, почему эти двое были убиты без малейшего шума, хоть и находились совсем рядом друг от друга — это была работа той самой пушки, которая разнесла немало вражеских голов во время предыдущей «Схватки».
 Мужчина прошептал:
 — Чёрт! Эта баба-горилла…
 — Ага, всё верно. Ты у нас последний герой.
 Женский голос послышался из ниоткуда.
 — Какого…
 Мужчина наставил дуло пистолета прямо перед собой, потом налево и направо.
 Никого вокруг не было, но он точно слышал голос… и этому было только одно объяснение.
 — Только не говорите мне, что вы… используете наши рации? — спросил он у невидимого врага. Ему любезно ответили:
 — Ага. Мы как раз хотели это проверить. Всё, что поднято с трупа, можно использовать. Если оружие и гранаты можно использовать до самого конца турнира, то это же касается и «трубок».
 Значит, что они просто украли рацию с первого убитого и прекрасно слышали все приказы и переговоры. Именно поэтому они без труда обошли и убили его товарищей и были готовы сделать то же самое и с ним самим.
 — Эй, это нечестно...
 Без единого звука пуля понеслась к мужчине, беззвучно смеющемуся над самим собой, и пробила его голову, войдя в правый глаз.
 Босс, снявшая врага из окна с помощью бесшумного «Винтореза» с пятидесяти метров, опустила винтовку.
 — Ну да, ты уж извини.
 ***
 Одновременно с ожесточенной битвой Босса и её группы еще одно сражениегремело на гигантском мосту в восточной части карты
 Шестеро членов каждой команды были вооружены 5,56-миллиметровыми автоматами, и ввязались в перестрелку на шоссе на мосту.
 Прямая дорога была два километра длиной. На четырёхполосной дороге не было ни единой машины, всё хорошо просматривалось. Мост поднимался над долиной на сто метров. 
 Другими словами, это было поле боя примерно сорока метров в ширину, похожее на прямую линию, без каких-либо убежищ и защиты от пуль, и ни вправо, ни влево сбежать было нельзя.
 Две команды, решившие пересечь долину с севера и с юга, во время сканирования выяснили, что враг находится прямо перед ними. Они мы бы просто вернуться, но, желая подраться, обнаружили друг друга в центре моста и завязали перестрелку в пятистах метрах друг от друга.
 Вот только в GGO были линии пули. По ним можно предсказать, куда полетят пули, и уклониться от них, если просто прилечь, подпрыгнуть, повернуться и тому подобное, особенно если знать позицию врага и находиться от него очень далеко.
 Но просто уклонением перестрелку не выиграешь, поэтому сразу после того, как линии исчезали, они вскидывали оружие и целились во врагов; впрочем, от этих выстрелов противники уклонялись точно так же.
 Если бы они повернулись и решили сбежать, они не увидели бы линии и их просто подстрели в спину. Если же они отступят, повернувшись лицом к противникам, враги могут просто прижать их.
 Обе команды думали: «Тогда мы им просто дадим отведать нашего свинца, пусть и ненадолго».
 Это было сражение упорности, хотя они могли просто остановиться.
 И вот перестрелка продолжалась. И одна и другая команда то извивалась в почти танцевальных па, то неподвижно замирала во время стрельбы, и всё это стало походить на игру «красный свет — зеленый свет».
 ***
 Эту сцену показывали на одном из больших мониторов в баре.
 — Эх. Эти парни совсем не думали, когда пересекали мост…
 — Даже такие идиоты, как мы, знаем, что эти ребята идиоты.
 Но мало кто обращал на них внимание.
 Естественно, у них не было никаких шансов против команд ЛЛЕНН или Босса. Никто не смотрел эту битву на большом экране, и люди, сидевшие в отдельных комнатах, сменили канал.
 ***
 ***
 А пока две команды игрались друг с другом на мосту, в южной части карты, где раскинулось вытоптанное поле, на котором местами высились голые деревья, умирал игрок.
 — Я не вижу! Не вижу! Не вижу линии пу…
 Мужчина, поняв, что ему попали в грудь и лицо, использовал оставшееся время, пока его хит-поинты не обнулились, отчаянно пытаясь прокричать предупреждение своим товарищам, но так и не смог закончить предложение. Он упал лицом в сухую землю и больше не двигался. Над телом загорелся маячок «Мёртв».
 Кроме него на поле лежали еще два трупа. Оставшиеся трое членов отряда прятались в высохшем русле ручья.
 Все они были одеты в камуфляж и использовали экипировку, связанную с разными временными эпохами.
 Один из них был одет как «зеленый берет» спецподразделения «Дельта» американской армии времен войны во Вьетнаме. Еще один напоминал советского десантника из Афганистана. Третий выглядел как наемник из Родезии. Среди них даже были солдат ФРГ времен «холодной войны» и английский пехотинец времен Второй мировой; последним же был офицер старой японской армии.
 Что же касается оружия, они, разумеется, использовали только то, которое подходило для выбранного временного периода. Некоторые модели были настоящим антиквариатом, при виде их невольно хотелось воскликнуть: «Вау, в GGO есть даже такие пушки!».
 Это были игроки-ценители военной истории; любители вспомнить прошлое, которые сражались в футуристичном мире GGO с тщательно подобранным снаряжением, соответствующем выбранному времени. Они даже придумали себе историю: «Мы те, кто погиб на поле битвы, но загадочная сила перенесла нас в будушее, где мы встретились и сражаемся вместе, мечтая когда-нибудь вернуться домой”.
 Их отряд немного иронично называется «New Soldiers». * В «Схватке» его сократили просто до «NSS».
 Они первый раз участвовали в подобном турнире и начали свой путь в лесу на юге, в центральной части карты.
 После сканирования в 13:10 они узнали, что рядом с ними множество вражеских команд, а самое главное — «SHINC», занявшие в прошлой «Схватке» второе место, находились на западе.
 Не горя желанием вступать с ними в бой, мужчины направились на север, к команде под названием «KKHC», которых они выбрали в качестве первых противников. Они понятия не имели, что это за отряд, но подумали, что лучше уж повоюют с ними, чем с встретятся лицом к лицу с дикарками.
 Идти по ровному полю опасно, но у них не оставалось выбора. Они осторожно осматривали периметр и мелкими перебежками продвигались вперед по сухой земле. 
 Они думали, что если кого-то снимет снайпер, остальные тут же прижмутся к земле, поскольку во время первого выстрела снайпера не показывается линия пули. Как они и предсказывали, их начали расстреливать издалека.
 Солдату из ФРГ, вооруженному автоматом G3A3ZF, и английскому пехотинцу с винтовкой Lee-Enfield No.4 Mk I(T) попали в грудь и и лицо, и оба умерли почти одновременно. Звуки выстрелов донесся одновременно с шумом падающих тел. 
 Оставшиеся четверо засели в высохшем русле реки и распознали позицию противника по дульной вспышке. Если верить показателям дальномера, враг находился в четырехстах тридцати метрах от них, в перелеске площадью двадцать квадратных метров. 
 Смерти товарищей, которые были снайперами отряда, оказались тяжёлым ударом, но в GGO нет никакой воскрешающей магии, и им пришлось с этим смириться. Вражеская команда наверняка тоже поняла, что снайперы представляют серьезную угрозу, и первым делом устранила именно их, решившись даже ради этого раскрыть позицию.
 Теперь «NSS» оставалось только медленно приблизиться к соперникам, уклоняясь от линий пуль, и напасть. 
 К счастью, к АКС-74 советского десантника крепился подствольный гранатомет. Его максимальная дальность стрельбы составляла четыреста метров, и если им удастся приблизиться на это расстояние, стрелок, укрывшись, сможет послать гранату в лес.
 До нужной отметки оставалось около сорока метров. Победа будет уже и не такой призрачной, если они смогут дойти до следующего русла. 
 — Я пошёл. Прикройте меня, но не тратьте пуля зря… Сейчас!
 «Зеленый берет», самый проворный из них и командир отряда, храбро выпрыгнул из укрытия, держа любимую XM177E2 в одной руке.
 Его товарищи, которым предстояло бежать следом, ловко уклоняясь от линий пуль, только высунули головы и наблюдали.
 Через три секунды «зеленого берета» подстрелили, и он умер, успев напоследок крикнуть: «Я не вижу! Не вижу их! Не вижу линии пу…».
 Оставшиеся трое запаниковали. Они снова спрятали головы в высохшее русло, как черепахи, и начали спорить по рации.
 — По-по-по.... почему?! Почему он их не видел? Системная ошибка какая-то! — завопил родезийский наёмник с FAL в руках.
 — Нет, это невозможно… — отрицал советский десантник, — Никогда не слышал о таком. Кроме того, мы были близко и тоже не видели их.
 — Но командир же не мог их просмотреть! Сегодня он как стеклышко!
 Командир несколько раз заходил в игру пьяным, и это постоянно выходило отряду боком. Сегодня же он был трезв, потому что солдат из ФРГ, c которым он работал в реальности, не спускал с него глаз с прошлой ночи и не давал ему пить.
 — Тогда… это возможно только в одном случае. — спокойно заявил японский офицер с пистолетом-пулемётом Type 100.
 — А?
 — Вражеский аватар полагается на собственные знания и навыки снайперской стрельбы. Ещё это называется «стрельбой без линий пуль». Такое возможно, если до последнего момента не прикладывать палец к гашетке. Это никакое не жульничество.
 — Что ж, всё-таки это правда… Выходит, они целились без поддержки системы и сразу же попадали в голову?
 — Вот такие вот они скилловые. Это значит… 
 — Это значит? — хором повторили за товарищем двое выживших. 
 — Это значит, что в нынешнем положении мы им не ровня. Нам к ним не подойти. Давайте сменим курс и пойдём на восток. 
 Слова «сменим курс» звучали хорошо, вот только под ними подразумевалось «надо отступить». 
 В ответ на предложение ретироваться, когда перед ними сидят враги, а половина команды полегла, члены отряда закивали.
 — Ты прав. 
 — Согласен.
 Вот так, оставив три трупа позади, они начали отползать прочь. 
 — Кувабара, кувабара.* 
 И только камеры безмолвно снимали их задницы. 
 ***
 — Ура! Наши первые плоды битвы! 
 — О да-а-а! 
 — В яблочко!
 — Теперь у нас все получится!
 Из леса доносились радостные голоса мужчин, которые подстрелили троих противников. В них не чувствовалось напряжения, они выглядели так, будто подстрелили коробку с конфетами в тире во время ярмарки.
 Стрелки вжались в землю под кустами, из-за которых виднелись только носки их высоких ботинок и кончики стволов винтовок. 
 Судя по длине стволов и меткости стрельбы, это, несомненно, были снайперские винтовки.
 — Ширли, ты ведь тоже могла пострелять, — сказал один из мужчин.
 — Нет, спасибо. Повеселитесь как следует, парни. — Короткий ответ определенно принадлежал женщине. — Эй, смотрите, эти ребята могут уйти.
 Девушка — Ширли — зашуршала листьями. Откуда-то рядом раздался встревоженный мужской голос:
 — Эй-эй, тебя так могут подстрелить вообще-то...
 — Подумаю об этом, когда настанет время.
 Ширли не придала значения словам товарища и начала выползать из кустов, причём не вперёд, а назад. 
 Оставив оружие в зарослях, она вылезла наружу.
 Как и мужчины, она носила высокие ботинки и коричневые штаны-карго. Справа на ремне висела довольно большая магазинная сумка, а слева — охотничий нож. Торс закрывала куртка с камуфляжем под увядшие листья. Волосы прикрыты бейсболкой, надетой козырьком назад, чтобы не мешать прицеливанию.
 Такой камуфляж был очень эффективным в лесу, и казалось, что верхняя часть её тела растворяется в воздухе.
 Всё ниже пояса тоже скрывали заросли, но светлая кожа лица и ярко-зеленые, как свежая листва, волосы были отлично видны. 
 Лицо Ширли выражало крайнее недовольство. Когда она улыбалась, то была просто красавицей, но сейчас у неё была кислая мина, способная отпугнуть любого мужчину, хотя её товарищи пожали первые плоды битвы и были счастливы.
 Ширли выпрямилась и спряталась за деревом. Затем она поднесла к глазам болтавшийся на плече бинокль и смотрела на высокую стену и широкое поле почти пять секунд, после чего безразлично доложила:
 — Оставшиеся трое убегают в горы. Вижу только шапки. Они уже далеко. Поблизости никого.
 — Что?.. это было быстро!
 — Так они испугались и сбежали! Наша первая битва обернулась полнейшим успехом!
 — Легкая победа!
 — А я так хотел пострелять в них еще! 
 Ширли вздохнула.
 
 — С нашими-то навыками мы сможем занять место повыше, да?
 — Ага. Настоящая кровавая баня.
 — Как мы и думали, тебе надо пострелять в реале!
 Послушав болтовню, Ширли подняла руку к уху и выключила рацию.
 Она повернулась к товарищам спиной и с ненавистью прошептала — так, чтобы никто не услышал:
 — Неужели расстреливать людей так весело? Да вы просто психи. Вот бы вас тут же самих подстрелили! Тогда хоть этот турнир быстрее закончится...
 ***
 — Ску-у-учно!
 Было много команд, которых не снимали, то есть они не участвовали в битвах, и в одной из них была Питоху, прокричавшая это от всего сердца.
 Сейчас они засели в поросших лесом скалах в юго-восточной части карты. Питоху сидела на упавшем дереве. Выше по склону сидели М и ещё четверо мужчин в одинаковых маскировочных накидках.
 Облаченная в асимметричную накидку, слева свисавшую до колена, а справа — до земли, она, с истинным бесстрашием на лице, напоминала полководца какой-то воюющей страны. В руках Питоху не держала никакого оружия, даже пистолета.
 М и остальные наблюдали за округой. Откуда-то еле слышно доносились выстрелы, мешаясь с шумом деревьев на ветру.
 Склоны гор были крутыми, поросшими толстыми деревьями и усеянными огромными валунами.
 M14 EBR лежала рядом с хозяином. М смотрел вниз через просветы между стволами. Перед ним стоял огромный рюкзак с щитом, который он использовал в прошлом турнире.
 Четверо остальных членов отряда со скрытыми под масками лицами доставали снаряжение. Как и у М, их торсы защищали бронежилеты.
 Трое из напарников М и Питоху рассеялись по лесу, потому было видно только их силуэты; оружие и экипировку камеры не показывали. Четвертый, тощий, сидел позади Питоху. Справа у него на поясе болтался пистолет Glock 21 под патрон .45 ACP, руки же были свободны.
 — Эй, М, какого черта мы тут прохлаждаемся? — ровным голосом спросила Питоху по рации, — Все остальные там палят вволю, знаешь ли. Там, внизу, их ещё много. Почему бы нам не спуститься побыстрее с горы?
 — Нет.
 — Ну почему? Только не говори мне… что ты не хочешь сражаться? Опять будешь вести себя как трусишка? 
 — Это часть плана, — даже после подкола М не шелохнулся.
 — Да неужели. А вы что, парни, думаете?
 Питоху обратилась к ним по рации, но все промолчали.
 — Мы следуем плану командира, как и указано в контракте, — наконец угрюмо ответил один, и затем согласно откликнулись остальные.
 — Да неужели, — хмуро бросила Питоху. Наемник говорил учтиво, и девушка не стала развивать тему.
 — Ввязываться в глупую рукопашку бессмысленно. — равнодушно сказал М, — Ты хочешь умереть так скоро? Ты так этого хочешь?
 — Что? Нет, но это отстойно! Скучно!
 — Потерпи немного. Я уже говорил, это часть плана, Пито. Ты сама доверила мне быть командиром, так что изволь подчиняться моим приказам.
 — Что ж, ничего не поделать, — прищелкнула языком Питоху. — Когда ты умрешь, М, я получу метку командира и буду делать всё как мне захочется.
 Она картинно воздела руки к небу и пожала плечами: сверху не было никаких камер.
 — Не волнуйся. Можешь забрать себе всех выживших грозных противников, которые уже отточат клыки.
 — Кого?
 — ЛЛЕНН, например. Клыки этого розового кролика ужасно острые.
 Питоху расплылась в кровожадной улыбке. Хорошо, что камеры этого не засняли.
 ↑ «Коротковолосые друганы» в переводе с японского.↑В Японии популярны шоу «токусацу», в которых группа из нескольких человек, наделенных суперспособностями, спасает Землю от различных напастей. Возможно, вы знаете про рейнджеров, сериалы и фильмы о которых являются американской адаптацией некоторых таких японских передач франшизы Super Sentai, созданной Toei Company в 1975 году. Организация под названием Zariba of All Territory, о которой здесь идёт речь, фигурирует в одном из шоу франшизы Ultraman, Ultraman Taro, транслировавшимся в Японии с 1973 по 1974 гг.↑Период правления императора Муцухито в Японии, длившийся с 23 октября 1868 года по 30 июля 1912. Именно тогда, после отказа от политики самоизоляции, началось становление Японии как мировой державы. В то время коротко подстриженные волосы были распространенной причёской.↑«Новые солдаты».↑Японские слова-оберег, синонимично нашему «Чур меня, чур».
Глава VIII. Разработка стратегии 

 Между сканированиями в 13:10 и 13:19 успели побывать в бою восемнадцать отрядов из тридцати; семь отрядов или были уничтожены, или сдались, считая, что продолжать участие не смогут. Даже команды, что дурачились на мосту, пропали из виду. Второе сканирование застало двадцать три отряда. Правда, некоторые понесли существенные потери, и им приходилось думать, что делать дальше
 ***
 ***
 — Ур-ря-я, ноги отрасли! Наконец-то!
 К Фукадзиро (к слову, их с ЛЛЕНН отряд-двойка был единственным таким во всей «Схватке») вернулась свобода движений. 
 Они прятались в доме. Располагался он далеко от места боя — настолько далеко, что ЛЛЕНН, тащившая всё это время напарницу на спине, начала думать, что заработает радикулит. 
 Через некоторое время после того, как Фукадзиро потеряла ноги, места ранения начали светиться, а потом конечности снова появились — преимущество игры. Колготки и ботинки тоже стали целыми. 
 Фукадзиро уже использовала аптечку, и хит-поинты понемногу восстанавливались.
 От радости Фукадзиро запрыгала по комнате.
 — Ура! Ножки мои! Как же я рада, ох, как же я рада!
 — Отлично. 
 ЛЛЕНН, державшаяся за оконную раму и глядевшая наружу, посмотрела на запястье. Электронные часы автоматически подстроили яркость и показали время: 13:19:20. Пока что лучше было оставаться на месте. 
 — Думаю, посмотрим сканирование здесь. 
 — Заметано! Во второй раз я не наступлю на те же грабли! Буду смотреть под ноги! А потом буду дразнить противников, типа «Дорогой мой, что-то ты замаялся!».
 — Ага. Только всё равно будь осторожна, растяжки могут быть установлены на уровне пояса или головы. О, и если ты попытаешься их перешагнуть, они могут быть установлены и на такой высоте, чтобы ты коснулась их. Если попытаешься обезвредить их, может сработать другая ловушка. 
 — Фу, как подло.
 ЛЛЕНН улыбнулась, увидев, как Фукадзиро скорчила гримасу.
 — Такие уж битвы в GGO. Со временем привыкнешь. Может, начнешь высматривать растяжки и на дверях в реале.
 — А ты стала очень сильной… я рада.
 ***
 Началось второе сканирование.
 В этот раз спутник прилетел с юга и обследовал всё намного быстрее.
 Метки команд тоже появлялись одна за другой, и ЛЛЕНН с Фукадзиро пришлось сосредоточиться на терминалах. 
 — Замечательно!
 — Они всё еще та-ам!
 Выбыло уже семь команд, а самое главное — отряд Питоху остался невредим. Видимо, они вообще не сходили с места. Вокруг них не было меток уничтоженных или сдавшихся команд, то есть они вообще не участвовали в сражениях.
 — Я, конечно, рада… Только вот идти до них далековато… 
 ЛЛЕНН испытывала смешанные чувства. Противники, которых надо победить, всё ещё находились далеко от города. Между метками, обозначающими отряды ЛЛЕНН и Питоху, на карте мигало еще множество таких же точек.
 Ближайшая к ним команда находилась сейчас в километре, на железнодорожной станции. 
 ЛЛЕНН увеличила карту. Противник находится прямо в центре станции, на платформе. Сильнее увеличить карту было нельзя, так что рассмотреть всё в подробностях не получалось.
 Конечно, ЛЛЕНН могла уверенно сказать, что соперник не движется, но движения показываются во время сканирования, и все старались этого избегать. Разумеется, если кого-то преследуют, то с этим ничего не поделать, и была еще одна продвинутая техника — «во время скана идти в строго противоположном направлении».
 ЛЛЕНН задумалась на пару секунд, почему же противники засели именно на станции. Она попыталась вспомнить, что ей говорили об этом М и Питоху.
 — С севера на юг тянется железная дорога. К востоку и к западу от станции есть кольцевое шоссе. Для города здесь довольно хороший обзор. Если платформа бетонная, пули не смогут пробить ее, насколько бы сильными они ни были. Они наверняка заняли позицию на платформе и устроили засаду. Фукадзиро, услышав это, разозлилась:
 — О да, больше засад... Вот же курицы трусливые. Давай сядем на поезд и собъем их!
 Однако, как и в случае с прошлыми противниками, это была превосходная тактика, так что ничего не попишешь. Это как намеренный пропуск * в бейсболе. Особенно такая стратегия годилась против чемпионки предыдущего турнира, ЛЛЕНН, чья сообразительность, маленький рост и беспощадность должны быть известны участникам по видео. Лучше лежать в месте с хорошим обзором, чем бездумно переть напролом, рискуя ввязаться в ближний бой.
 План Фукадзиро сбить их с помощью поезда показался ЛЛЕНН неплохим, вот только она не знала, как им управлять.
 Ещё сканирование показало, что «SHINC» тоже выжили.
 Судя по их местоположению во время прошлого сканирования, они пересекли железнодорожные пути и шли на северо-восток. На их пути осталась одна серая точка. Эту команду, несомненно, уничтожили девочки.
 Чёрт.
 ЛЛЕНН скривилась, как будто случайно проглотила комара.
 Если группа Босса будет продвигаться в том же направлении, они встретятся в окрестностях купола в центре карты или раньше, в горах на юго-востоке. «Вы могли бы просто пойти на север» — подумала ЛЛЕНН, но изменить ситуацию было уже нельзя. 
 Ну-же, чего размякла-то? Так и проиграть недолго!
 ЛЛЕНН мысленно прикрикнула на саму себя. Она приняла решение избавится от любой помехи, что стоит на их пути. 
 Сканирование закончилось меньше чем за тридцать секунд. ЛЛЕНН тут же убрала терминал и дала указания напарнице:
 — Мы атакуем команду на станции. Приблизимся к ним, идя вдоль стен домов. 
 Фукадзиро расплылась в ухмылке. Эта должна была быть искренняя улыбка, но из-за полумрака в комнате она казалась каким-то дьявольским оскалом.
 — Эй, ЛЛЕНН. Я извинилась за свою ошибку, так что дай мне ненадолго стать ведущей в нашей паре.
 — Хорошо. У тебя есть план?
 — Ещё какой. Я сотру этих парней на станции с лица земли. Тебе даже не придется выстрелить ни единой пули.
 ***
 Остальные команды, наблюдавшие за сканированием в 13:20, определили собственные позиции и внесли поправки в планы. 
 «SHINC» находились на окраинах города и готовились выйти на поля. Они шли пешком и внимательно следили за окрестностями, тем более что местность становилась всё более открытой. 
 Снайперы Тома и Анна осматривали округу через бинокли, однако, если судить по результатам сканирования, в ближайшие десять минут с ними никто не пересечется. Конечно, вероятность того, что противники используют командира как приманку, пока остальные прячутся где-то, отнюдь не нулевая, но… 
 — О, так они сбежали… — пробормотала Босс. 
 Способности девочек были хорошо известны, поэтому все отряды поблизости разбежались, как тараканы. Наверняка каждый отряд думал: «Пускай другая команда вымотает предыдущих серебряных медалистов». 
  — Эй, парни! Вам что, яйца поотрезали?! — закричала Босс невидимым противникам, взмахнув косичками. 
 — Дорогуша, давно мы перешли на вульгарности? — упрекнула её Софи. 
 — Ну, мы же в игре. Здесь это приемлемо, не? Это называется «отыгрыш роли», — Босс стала похожей на старшеклассницу. 
 — Приемлемо, да, но если будешь частить с этим, сама не заметишь, как начнешь говорить так в реале. Например, в метро.
 — М-да… хлопот потом не оберешься.
 — Вот именно. Так что давай еще раз, но только элегантнее. Как подобает даме!
 — Ладно.
 Босс кивнула, снова обернулась и, глядя на широкое поле и высматривая прячущихся врагов, обратилась к ним немного вежливее:
 — Господа! У вас что, отсутствуют семенники? 
 ***
 Команда «MMTM» наблюдала за результатами сканирования, находясь в снежных полях у северной стены.
 Они всё ещё были одеты в белые парки и не двигались, а всё ниже пояса было скрыто в снегу, потому эффективность их камуфляжа была наивысшей. Даже если точно знать, что они находятся там, найти их сразу не вышло бы.
 После сканирования командир отряда начал думать над планом.
 «LF» и «SHINC» всё еще были живы. Он и не рассчитывал, что их так просто сбросят с корабля. И «PM4», которые не сдвинулись ни на миллиметр, тоже были живы.
 В глубине души лидеру хотелось идти прямо на кого-нибудь из этих грозных соперников и насладиться битвой лоб-в-лоб, но, к сожалению, все они находились слишком далеко. Организаторы хотели сделать так, чтобы турнир длился подольше, но этим они добавили много лишних проблем его команде.
 Командир отдал приказ:
 — Ничего не поделать, идем на запад.
 ***
 Пока остальные отряды раздумывали над планами, у подножья горы, где скрывалась Питоху, находилась еще одна команда с совершенно иной идее на уме. Они осматривали горы и леса вокруг.
 — Хорошо, идеальный тайминг. Всё идёт по плану!
 Узнав, что множество отрядов могут прийти на поля после сканирования, мужчина, носивший яркие протекторы на всем теле, напоминавшие, что действие всё-таки происходит в научно-фантастическом мире, спросил товарищей:
 — Спрошу напоследок еще раз, поскольку по ходу дела этот план нельзя будет прервать: есть какие-то возражения?
 В ответ он услышал только одобрения.
 — Отлично. Приготовить белый флаг! Начинаем операцию «Взвод»! 
 ***
 ***
 ***
 13:25.
 Пробежав на полной скорости через город-призрак, ЛЛЕНН и Фукадзиро приблизились к окрестностям железнодорожной станции. Разумеется, шли они, приняв во внимание то, что укрепившаяся на станции команда ожидает их приближение и атакуют на полпути, но…
 — Отлично, никого нет.
 Как они и ожидали, противник остался в засаде и не решился вступать в бой сам.
 Фукадзиро присела на корточки в тени бакалейного магазина, стоявшего на северо-западе примерно в трёхстах метрах от станции.
 На двери магазина висела табличка с надписью на английском: «Распродажа по случаю конца света! Сделайте последние покупки в жизни в нашем магазине!».
 — Хорошо. Здесь самое то.
 Впереди, перед кольцевой дорогой у станции, стояли в ряд еще несколько таких же маленьких лавочек.
 Если ЛЛЕНН и Фукадзиро продвинутся дальше, то окажутся в зоне обстрела засевшей в засаде команде и попадут под свинцовый дождь. 
 Зона обстрела — это, если буквально, область, в которой возможно ведение огня. Её радиус зависит от оружия, но если взять в учёт обычные автоматы под патрон 5,56 миллиметра, продвигаться дальше будет опасно.
 — ЛЛЕНН, сделай наводку.
 — Есть.
 ЛЛЕНН проворно дошла до конца дома и осторожно высунула голову за угол. Она подтвердила позиции железной дороги, кольцевой дороги и станции, после чего вернулась обратно.
 Левой рукой ЛЛЕНН дала указания Фукадзиро:
 — Вот туда. Примерно триста метров.
 — О’кей, о’кей. Есть. Всё путём.
 Фукадзиро положила один из MGL-140 на землю и присела, вытянув ноги вперед. Немного опустив торс, она использовала рюкзак опору, после чего установила гранатомёт между бедрами и наклонила, целясь в небо.
 — Хорошо, ЛЛЕНН. Рассчитываю на тебя, — широко ухмыльнулась Фукадзиро.
 — Да, Фука. Рассчитываю на тебя.
 ЛЛЕНН хлопнула подругу по плечу и рванула с места. 
 ***
 В старые времена железная дорога была важным способом перевозки людей в этом опустевшем городе, но даже сейчас, когда вокруг не было ни единой живой души, железнодорожная станция стояла по-прежнему.
 Знак с коротким названием станции совсем согнулся и так потемнел, что прочитать его не представлялось возможным. Рельсы проржавели, шпалы сгнили, осыпавшись по краям. 
 Одинокое здание станции — на вид обычный домик — стояло на востоке. Оно обрушилось посередине, будто сломали его центральную опору. 
 Платформы были из прочного бетона, поэтому с ними ничего не сделалось; в длину они были около ста метров. Платформы было две, и железнодорожные пути проходили с обеих сторон. 
 Сейчас бетонные площадки и колея стали укреплением. 
 Высота платформы составляла шестьдесят сантиметров (меньше, чем на японских станциях), и за ней скрывалось шесть игроков.
 В отряде состояли только мужчины, носившие разношерстный камуфляж — кто армейскую униформу, кто футуристические костюмы, а кто-то обычные джинсы и свитер, будто вышли за покупками.
 Кроме того, у этой команды была отличительная особенность: все члены отряда имели при себе оптическое оружие. Это научно-фантастическое оружие стреляло лучами энергии и имело вычурный дизайн.
 Оптические пушки обычно не подходят для боев против игроков, так как их мощь снижалась портативными генераторами защитного поля.
 Тем не менее, отряд взял на турнир именно их. Основной причиной было то, что им не придется особо заботиться об амуниции.
 Оптическое оружие, использующее энергетические ячейки, а не магазины с патронами, превосходило пулевое по части продолжительности стрельбы. Малый вес тоже был преимуществом, поэтому мужчины взяли много разных моделей: два огромных пулёмета с большими энергоячейками, из которых можно долго стрелять, снайперскую винтовку с прицелом, четыре автомата, три пистолета-пулемёта для боя на близких дистанциях и шесть пистолетов — множество стволов, которые могли пригодиться в любой ситуации.
 Узнав местоположение победителя предыдущего турнира, «LF» и решив, что лучше залечь и дождаться их, мужчины заняли оборону на железнодорожной станции.
 В 13:28 где-то далеко послышался странный хлопок.
 — Чё это? Пёрнул кто-то, что ли? — сказал мужчина в свитере, державший снайперскую винтовку, и остальные залились смехом.
 Они не заметили, как рядом упала граната.
 ***
 Граната, приземлившаяся в центре кольцевой дороги за тридцать метров от мужчин, громко взорвалась и раскидала повсюду металлические осколки. 
 Несколько осколков уже на излете поразили мужчину, смотревшего в бинокль. Урона это ему не нанесло, однако мужчина запаниковал и крикнул, отшатнувшись:
 — А-а-а! Это граната! Дело дрянь! 
 — Успокойся, они далеко от нас. Просто увидели результаты сканирования и теперь палят наугад, прямо как те дикарки во время предыдущего турнира. Противник хочет, чтобы мы открылись. Не паникуй. Они разделились и приближаются к нам. Не вздумай стрелять, пока не увидишь врага. Сейчас у нас очень выгодная позиция. Выдавать её нет никакой нужды, — командирским тоном сказал залегший за платформой пулеметчик в камуфляже. 
 — Ой, ой, ой… 
 — Расслабься. С такой позицией невозможно проиграть. Верь в себя. Верь в товарищей. Верь в победу. Верь в то, что мы выживем в этом умирающем мире и просла… 
 Из-за страстной речи и из-за того, что они смотрели по сторонам, никто из мужчин и не заметил, что прямо в них целится изогнутая линия пули. 
 Снова раздался глухой хлопок. 
 Линия исчезла, и граната взорвалась позади пулеметчика. 
 ***
 — Глаз-алмаз. 
 Увидев в монокуляр, как мужчине оторвало все ниже пояса, ЛЛЕНН дала следующие указания:
 — Двое в пяти метрах дальше к северу. 
 Сейчас ЛЛЕНН была за двести метров от станции. Она лежала на крыше дома и наблюдала за позицией противника через монокуляр, прижав его к гофрированой железной крыше. 
 Она правильно использовала угол наклона и дымоход, и от монокуляра виднелась только линза. Кратность увеличения стояла на максимуме, чтобы следить за обстановкой на станции. На линзе горели числа — это работал встроенный дальномер. 
 — Есть, — послышался ответ Фукадзиро, и через несколько секунд в указанном месте взорвался ещё один снаряд. 
 Одного из паникующих врагов пронзили осколки, и по всему его телу засияли световые эффекты от попаданий.
 До ЛЛЕНН донесся звук взрыва. Казалось, она смотрит, как где-то вдалеке запускают фейерверки. 
 ***
 План, который предложила Фукадзиро, был крайне прост.
 — Я буду отсюда стрелять по врагам навесом. Там повсюду здания, и ни они, ни я не увидим друг друга. А ты, ЛЛЕНН, будешь осматривать станцию из безопасного места и корректировать огонь. Остальное я беру на себя, просто говори мне расстояние до цели. 
 — А ты сможешь попасть во ним… вот так? — усомнилась ЛЛЕНН. 
 — Хи-хи-хи, как ты думаешь, сколько времени я это практиковала? 
 — Много… 
 — Суть битв не в лобовых атаках. Я поняла, что для такого оружия лучше всего подходит стрельба из укрытия. Я тренировались определять расстояние, полагаясь на интуицию. Сейчас я могу посылать гранаты с закрытыми глазами, зная дистанцию, да, но только мне нужна точная наводка. 
 — Хорошо… Давай сделаем это. Но, Фука, ты же останешься беззащитной и не сможешь двигаться?
 — Я же недавно «умерла». Не парься, я зомби! 
 ***
 — Двое лежат в восемнадцати метрах. 
 — Чётко. Тогда выпускаю парочку. 
 Через несколько секунд поочерёдно взорвались две гранаты, в трех метрах справа и слева от мужчин, которые додумались укрыться за своими оптическими пушками, и они покинули «Схватку отрядов». 
 — Пятьдесят метров левее, ближе к железной дороге. Там парнишка драпает. 
 — Отлично. Ещё парочку. 
 Граната взорвалась прямо перед отчаянно пытавшимся ретироваться мужчиной, и хоть его поразило несколько осколков, он упал на землю без каких-либо серьёзных увечий.
 Вторая подкатилась как раз к спине и разорвала его не менее чем на десять кусков. Эффекты от попаданий стали похожими на красный туман. 
 — Тютелька в тютельку. — обрадовалась ЛЛЕНН. — Остался один. Пересекает платформу и хочет уйти на восток. Можно его отпустить, но я хочу покончить с ним, если возможно. 
 — Что ж, тогда залп! 
 В воздухе раздались шесть хлопков — Фукадзиро взяла второй MGL-140.
 Последний член отряда отчаянно пытался сбежать. 
 То, как он прорывался сквозь взрывы, вспыхнувшие на кольцевой дороге в восточной части железнодорожной станции то справа, то слева, напоминало сцену из супергеройского шоу. 
 Он все бежал и бежал, пока не перепрыгнул через сломанную машину и не исчез из поля зрения ЛЛЕНН. 
 Тут за машиной взорвалась шестая граната. 
 ЛЛЕНН заметила только оторванную руку, взлетевшую в воздух. Конечность мёртвой хваткой держала рукоять оптической пушки. 
 Потом из-за машины высунулись ноги, над которыми появился едва заметный маркер «Мёртв». 
 — Хорошо… Фука, ты уничтожила их всех! Потрясающе! Круто! Невероятно! Впечатляюще! — похвалила она подругу от чистого сердца. 
 — Наверное. Меньшего я и не ожидала!
 — Надо перегруппироваться! 
 ЛЛЕНН убрала монокуляр в набедренный карман, кувырнулась вперёд и скакнула. Она быстро спустилась обратно на дорогу. Такими же действиями, только в обратном порядке, она забиралась на крышу. 
 Пережив вторую битву в этой «Схватке отрядов», ЛЛЕНН посмотрела за наручные часы: сражение не продлилось и минуты. 
 ЛЛЕНН рванула на сверхчеловеческой скорости, наверняка побив мировой рекорд в забеге на короткие дистанции, если бы её зафиксировали, и вернулась к Фукадзиро.
 — Идём на станцию! Переждем там сканирование, после чего отправимся к куполу.
 Они продолжили свое наступление на Питоху.
 ***
 ***
 ***
 13:30.
 ***
 ЛЛЕНН и Фукадзиро смотрели в терминалы, сидя на платформе в окружении четырех трупов. Еще минуту назад это были игроки, собиравшиеся держать здесь оборону.
 ***
 Босс и остальные девочки из «SHINC» вошли в лес на широком поле и тоже заняли оборону, чтобы полностью контролировать округу. На устройство приема сигнала спутникового сканирования смотрела только Босс. 
 Над деревьями пугающей тенью нависал огромный купол.
 ***
 М, окруженный товарищами среди валунов и деревьев, смотрел на терминал.
 Позади него на мягкой почве лежала Питоху, которую, казалось, ничто в этом бренном мире не волновало. Она коротко бросила: 
 — Свистни, если увидишь что-то интересное.
 ***
 Третье сканирование началось с северо-запада. 
 Небесное око собирало информацию обо всех выживших командах.
 Первыми показались выбывшие совсем недавно «железнодорожники», которых перебила Фука. Обозначавшая их серая точка загорелась у кольцевого шоссе.
 Ещё две метки показались в холмах северной части карты. Здесь выжила необычайно сильная команда «MMTM», которая уничтожила за десять минут два отряда.
 Три команды погибли в восточной части города, там, где стояло множество домов. Похоже, там сошлись отряды, которым удалось сбежать от группы Босса, и те, кто начал в центре города. Там, в пригородах, было множество узких переулков, так что они, очевидно, завязали ожесточенную перестрелку на ближних дистанциях. Ни одного выжившего поблизости не было, поэтому битва, скорее всего, закончилась полным уничтожением сторон.
 И вот спутник долетел до юго-восточной части поля боя, где скрывались группа М.
 Смотревшие на экран ЛЛЕНН, Босс, лидер «ММТМ» и М одновременно воскликнули:
 — Что?
 — Ого!
 — Какого черта?
 — Хм…
 В юго-восточной части карты возвышалась огромная крутая гора, занимавшая почти два квадратных километра. 
 Именно там в самом начале турнира засели «PM4», команда Питоху. Остальные отряды убежали.
 Однако по какой-то причине семь белых точек собрались в поле у западного подножья горы.
 И расстояние между ними… было нулевое.
 Они были так близко, что только увеличив масштаб карты, можно было заметить каждую метку отдельно.
 ***
  — ЛЛЕНН, что это значит? Семеро в одном месте? Это же невозможно? — спросила Фукадзиро.
 Когда ЛЛЕНН поняла суть происходящего, она невольно выругалась.
 — Вот мерзавцы…
 ***
 — О-хо-хо! Забавно, — поделилась своим впечатлением с девочками среброволосая Таня с «Бизоном». Она сказала это по рации, и хотя никто не видел её лицо, по голосу можно было догадаться, что она широко ухмыльнулась. — Мы точно не станем к ним присоединяться.
 ***
 — Ха! — пренебрежительно фыркнул командир «ММТМ».
 ***
 М спокойно обратился к Питоху:
 — Пито, даже лежа ты можешь посмотреть на терминал. Взгляни. Там кое-что очень интересное.
 
 ***
 Сканирование закончилось.
 За последние десять минут сдались или были уничтожены шесть команд. Оставалось семнадцать.
 — Что происходит, ЛЛЕНН? — спросила Фукадзиро, убрав терминал в карман и подняв MGL-140. — Если ты знаешь, то я жду объяснений. 
 — Объясню по пути. За мной!
 ЛЛЕНН тут же бросилась бежать, держа P90 в правой руке. Она всё ещё хмурилась.
 — Есть.
 Фукадзиро ловко спрыгнула с платформы и последовала за ЛЛЕНН. 
 ***
 На пути ЛЛЕНН к куполу не было противников.
 В самом куполе было две команды, но пока ЛЛЕНН решила забыть про них и продолжала бежать.
 Как и раньше, сначала ЛЛЕНН на полной скорости заскакивала в укрытие. Затем ждала Фукадзиро, одновременно осматривая окружение, и как только подруга подходила, снова пускалась в бег.
 Попутно она объясняла суть серьёзной ситуации, сложившейся во время сканирования:
 — Те семь команд! Они сговорились!
 — Э? О чём ты?
 — Они устроили временное перемирие! Наверно, командиры сейчас обсуждают план! Думаю, какой-то парень с подвешенным языком ведёт переговоры, пытаясь убедить остальных. Похоже, он хочет, чтобы команды объединились и напали на группу М, которые засели в горах!
 — А-а-а! Так вот оно что!
 ***
 — Как мерзко, — сказала златовласая снайперша Анна. 
 — Вот же никудышные ублюдки… — раздражённо пробормотала Босс. Хоть она это и сказала тихо, остальные услышали её слова по рации, и Роза, следившая за округой со своим ПКМ, сказала:
 — Они думают, что смогут победить М, если будут тихо отсиживаться? 
 Босс безразлично пожала крепкими плечами. 
 — Так или иначе, нам остаётся только ждать итогов этой истории. 
 ***
 — Такие планы — это тоже своего рода тактика… Да они им льстят. — выразил некое понимание командир «ММТМ», — Они могли предложить это и нам.
 — Чё? Командир, ты хочешь к ним присоединиться? — удивился Джейк, пулеметчик с HK21.
 — Нет, конечно, — незамедлительно ответил командир. — Я бы сделал вид, что слушаюсь, а при первой возможности порешал всех. Здесь все против всех, знаешь ли, и не место каким-то там союзам.
 ***
 Четыре мужчины из команды «KKHC», в которой состояла зеленоволосая Ширли, следивших за сканированием, пришли точно к такому же выводу и восхитились.
 Невидимые среди растительности мужчины вели разговор:
 — А это не облава, случаем?.. Вот бы и мы могли в ней поучаствовать!
 — Поздно. Группы уже объединились, и вовремя мы никак не успеем.
 — Это да… Ну, и что делать будем? Каков план, командир?
 — План, говоришь… Сейчас я хочу посмотреть, во что же выльется это сражение. Пока спрячемся или будем бегать из одного места в другое.
 Наблюдавшая через бинколь одинокая Ширли лишь тихо и устало фыркнула.
 ***
 — Ай-ай! 
 ЛЛЕНН, шустро бежавшая по равнине в сторону купола, запнулась о железную трубу и упала. 
 Нет, ЛЛЕНН её видела, просто думала, что сможет пнуть трубу в сторону, но, к её удивлению, железка была хорошо закреплена. Скорее всего, это были остатки водопровода от стоявшего здесь дома, или что-то в таком роде. ЛЛЕНН просто была невнимательной.
 Фукадзиро шла сзади и видела, как маленькое тело ЛЛЕНН катилось по земле.
 — Эй-эй, успокойся. Ну ты и торопыга, конечно.
 Она догнала ЛЛЕНН, у которой вся розовая униформа испачкалась в пыли и кружились глаза. Хорошенько посмотрев по сторонам, Фукадзиро протянула руку ЛЛЕНН, и та встала.
 — Эх ты…
 — Спасибо.
 — Поспешишь — людей насмешишь.
 — Но как же тогда?! Как бы Пито-сан и М-сан ни были сильны, им не справиться со столькими!
 — И ты думаешь, что у тебя получится им помочь, если будешь так гнать?
 ЛЛЕНН не знала, что ответить. Даже если она и добежит до туда на всех парах, это было бы бессмысленно.
 — Если они такие умелые, то обязательно выберутся. Если посчитают, что у них нет возможности победить... — ЛЛЕНН услышала добрые слова от Фукадзиро. — В общем, не волнуйся.
 — Я н-надеюсь…
 ЛЛЕНН помолилась за сохранность Питоху и М и посмотрела на юго-восток, где они были, но не смогла разглядеть горы за огромным куполом.
 ***
 ***
 Отмотаем время немного назад.
 Между 13:20 и 13:30 произошло именно то, что ЛЛЕНН и остальные предположили: ведомый командиром с щитками отряд стоял на открытом месте, подняв огромный белый флаг, который они достали из инвентаря. На этом полотне размерами несколько метров в длину и ширину, который можно было заметить издалека, красовалась надпись: «Не стреляйте! У нас есть предложение! Мы тоже не будем стрелять, так что пошлите кого-нибудь к нам!». Это удивило многие команды в округе — они уже собирались атаковать, когда враг послал им сообщение. Они подумали, что творится что-то странное, но потом вспомнили, что на горе за врагами находятся «PM4», и всё сразу встало на свои места. 
 От каждой команды послали по одному или двоих парламентеров. Позже они поняли, что их ожидания оказались правдивыми. 
 Суть предложения была в том, чтобы объединиться и выбить из второй «Схватки отрядов» грозных соперников, то есть «PM4», разлегшихся на горе, среди которых был один из чемпионов предыдущего турнира. Затем они собирались напасть на «ММТМ» или дикарок, а если им удастся справиться и с ними, то нацелиться на «LF», в которой состояла ЛЛЕНН. Сразу после этого они разойдутся и продолжат борьбу как обычно. Таким образом, они хотели, чтобы «слабые» команды насладились второй «Схваткой» подольше и имели большие шансов на победу и получение лучших призов. 
 Предложивший это мужчина также поделился планом, как им победить суровых оппонентов, и состоял он в том, чтобы использовать командиров в качестве приманок, как это делали чемпионы первого турнира, собрать лидеров отрядов в безопасном отряде, пока остальные пойдут в атаку. Так как во время сканирования показываются только позиции главарей, врагу будет сложно определить, где находится другие члены группы, и ему придется полагаться только на свои глаза. Отдавать приказы же он предлагал через рации, которые есть у каждого. 
 Мужчина обсудил стратегию с командирами других отрядов и, глядя на карту, говорил, куда следует расставить людей. Это решало проблему управления крупным отрядом и гарантировало свободу действий. Кто-то сразу радостно воскликнул, кто-то взволновался, услышав предложение и план.
 Подходили всё новые команды, переговоры начинались заново, и количество участников увеличивалось. Даже те, кто думал в стиле «не можешь победить — присоединяйся», согласились.
 К 13:30 вовлеченных в это дело команд, включая предложившую, стало семь. Среди них были и любители истории, потерявшие трёх человек, и команды, которые уже понесли потери; в итоге собралось тридцать шесть человек.
 Теперь это уже был не отряд, а взвод. Поэтому операция так и называлась — «Взвод».
 «Под такой огромной силой не устоит ни один враг, каким бы большим или маленьким он ни был!» — хвастались участники.
 И вот, оставив командиров позади, как и было запланировано, вооружения группа из двадцати девяти человек начала наступление на гору.
 Всё ради того, чтобы устроить бойню М и его команде.
 ↑ Если кому интересно, даю ссылку на статью из Спортс.ру: https://www.sports.ru/tribuna/blogs/infielder/1197776.html (пункт «Игра в атаке», подпункт «Интеншинал уок».
Глава IX. Десятиминутная бойня (часть 1) 

 — Пито, даже лежа ты можешь посмотреть на терминал. Взгляни. Там кое-что очень интересное.
 Услышав М, Питоху проснулась и, стряхнув сухие листья с накидки, краем глаза посмотрела на устройство.
 — Ха-ха! Как я и думала! Ха-ха-ха! — её лицо с терракотовыми татуировками в виде геометрических фигур расплылось в улыбке. — Семь команд объединились и идут на нас! Восхитительно! 
 Питоху бодро подняла руки к небесам, но напарники напряглись. Было ясно, что они чувствуют. 
 — М-сан, что будем делать? — слова маленького мужчины, которые предназначались М, услышали все. — Если они идут без командиров, не будет ли слишком сложно? Мы выйдем к ним навстречу? 
 Похоже, все четверо в масках чувствовали одно и то же, и ждали ответа от молчавшего М. 
 Но ответила им Питоху:
 — Ну что вы. Очевидно, мы нападем из засады и порешаем их всех! 
 Мужчины замерли в ожидании, и Питоху незамедлительно заявила:
  — Сейчас М все вам расскажет. 
 ***
 ***
 Даже в баре, где транслировались битвы, сговорившиеся стали самой горячей темой обсуждений. 
 Кто-то называл их «слабаками», некоторые говорили, что «это не сколько против правил, сколько против манер приличия», остальные же болели за них, называя это «потрясающим планом». 
 — Похоже, сражение будет интересным, хотя… Двадцать девять против шестерых… 
 Хоть мнения о стратегии и разнились, с этими словами согласились все. 
 «PM4» были очень сильной командой, и среди них был один из чемпионов предыдущего турнира. Пока что во время второй «Схватки отрядов» они не сделали ни единого выстрела, так что зрителям оставалось только ждать и смотреть, как они справятся с таким ошеломляющим количеством противников. 
 Все уже знали, что мужчина по имени «М» очень силён. И все чувствовали, что от четырёх четырех незнакомцев в масках веет опасностью. А вот насчёт последней… 
 — Надеюсь, принцесса не будет им мешать… 
 — Действительно. О ней стоит беспокоиться больше всего...
 — Разве?.. Не хочу, чтобы она завопила что-то типа «Не-ет, как же страшно!», пока мужики ожесточённо дерутся. 
 ***
 ***
 В 13:30 камера зависла над двадцатью девятью мужчинами, забиравшимися на гору. 
 Похоже, именно эту сцену посчитали самой напряжённой, к тому же нигде больше сражений не происходило. Благодаря этому зрители в баре во всех подробностях наблюдали сложившуюся на горе ситуацию. 
 Склоны горы были крутыми, но назвать их обрывами было нельзя. Под ногами хлюпала важная почва, и идти по ней было не так сложно. 
 Однако повсюду были разбросаны валуны размерами выше человеческого роста, и за каждым могла скрываться засада. Кроме того, высокие толстые деревья мешали передвижениям и обзору — видимость была не больше пятидесяти метров. 
 Кое-где журчали ручьи, сливаясь с шумом стремнин в каком-то большом потоке.
 Двадцать девять человек состояли в объединённой команде, и, естественно, их снаряжение тоже было разнообразным. 
 Хоть мужчины и отличались друг от друга, сейчас они шли строем. Семь групп рассредоточились на десять метров по флангам; зоркие и проворные выступали в качестве наводчиков в авангарде, осматривая местность на наличие противника, после чего данные о пройденном расстоянии докладывались командирам.
 Камеры также снимали и лидеров, которые засели на равнине у подножья горы. 
 Карта горы была нарисована палочкой в пыли, а когда поступали доклады от товарищей, начальники понемногу перемещали маркеры, которыми они обозначили местоположение своих групп. Особых маркеров у них не было, и они пользовались запасными магазинами, гранатами и тому подобным. Укрытие чем-то напоминало штаб или крепость. 
 Позиция «PM4» была подтверждена во время сканирования в 13:30: они находились примерно в полутора километрах от «штаба». 
 Двадцать человек как раз направлялись туда. Пока невозможно было сказать, сменилась ли дислокация врага, но даже если их там не обнаружат, отряд можно будет легко найти по следам. 
 ***
 ***
 Трансляция не показывала команду М, поэтому зрители тоже не знали, где она находится. 
 — Как бы там ни было, они наверняка заметили, что против них сговорились. И, честно говоря, разве не будет лучшим планом просто свалить оттуда? — сказал мужчина, выпивший уже бог знает сколько кружек пива. 
 — И куда им бежать, по-твоему? — возразил парень, поедавший двенадцатую порцию вяленого мяса, — Спуститься с горы на север и уйти в долину? Когда-то их все равно поймают, понимаешь? Сколько бы они ни боролись, их позицию все равно раскроют после следующего сканирования. 
 — Значится… Сейчас им стоит устроить засаду? 
 — Будь они равны по силе, у них было бы преимущество в засаде на склоне… Но с такой разницей… не знаю. 
 На экране показывали, как мужчины упорно карабкались вверх. 
 Каждый из них был вооружён своим лучшим стволом, потому общая огневая мощь была внушительной. У некоторых даже были пулемёты и снайперские винтовки. 
 — Да не, безнадёга… 
 Мужчина покачал головой и допил очередную кружку пива. 
 ***
 ***
 Наступающие уже чувствовали себя победителями. Сейчас они устали от постоянного подьёма, но понимали, что это лишь ложное ощущение, и не придавали ему большого значения.
 Более того, мысль о том, что совсем скоро они смогут победить сурового противника, подстегивала их, и от этого они карабкались только быстрее. 
 Поблизости шли товарищи, а чуть дальше — персонажи, которые несколько минут назад считались врагами. 
 Они точно устроят перестрелку после победы над фаворитами турнира, но пока что это подождёт, и прямо сейчас они тоже были «товарищами». 
 Под деревьями было темно, и в тенях от валунов и стволов мало что можно было рассмотреть. Никто не мог сказать, когда и где они окажутся под огнём. 
 Но когда противник выстрелит хоть раз, он раскроет себя, и после этого на него обрушится мощь двух десятков стволов. 
 «Давайте, постреляйте в нас! Ну же!» — разделяя эту общую мысль, мужчины продвигались вверх по склону.
 Пока что преимущество было на их стороне, и мало кто беспокоился об исходе сражения. 
 Когда стрелка часов пересекла 13:37, кто-то начал шутить. «Мне их даже жалко — Ага.», или «Будет ли награда тому, кто завалит М? — Если хочешь, можем сделать ставки. Гранаты или магазины?». Это сильно мешало тем, кто сосредоточился и старался изо всех не пропустить ни единого шороха, который могли бы издать противники.
 Вскоре игрок в бордовой куртке обругал другую команду, в светло-коричневом пустынном камуфляже, члены которой громко хихикали.
 — Тише! Наша задача — докладывать, а не болтать! 
 Один из «пустынников» замолчал, зато второй начал петушиться:
 — Ты что… Командира из себя тут строишь?
 — Нет, идиот. Я всего лишь преподал добрый урок тому, кто ведет себя невнимательно. Ты мне, вообще-то, должен спасибо сказать, — парировал бордовый жакет.
 Они остановились и уставились друг на друга.
 Конечно, у обоих был хоть какой-то здравый смысл, чтобы тут же не наставить друга на друга пушки, но они дали обоюдную клятву:
 — Когда всё закончится… Я тебя точно прибью.
 — Какое совпадение! У меня была такая же мысль. Я запомнил твою рожу и камуфляж.
 Недолго погодя все услышали приказ из штаба:
 — Всем остановиться на месте и приготовиться к сканированию
 Все не спеша присели и последовали указанию.
 — Половина следит за окрестностями, половина смотрит на терминалы.
 Двадцать секунд до сканирования, десять секунд…
 — Сканирование начинается.
 Началось четвертое сканирование.
 Карту показывали и на экране в баре. Зрители затаили дыхание.
 — Как же всё обернётся?..
 Спутник пролетал с севера. Первыми увидели ещё живых «ММТМ», впрочем, никого это не удивило. Затем показали «LF» у западной части купола, подходивших туда же с юга «SHINC» и еще три команды внутри купола. Хотя это здание, в котором должна была разразиться нешуточная битва, выглядело очень интересно, но всё же в центре внимания зрителей находились горы на юго-востоке. 
 Все сразу задались вопросом: «Где же “PM4”»? Неужели они просчитали наш план и ушли по южному склону, или, может, двинулись на восток?»
 Но…
 — Они рядом! Сто пятьдесят-двести метров к северо-востоку!
 Пораженные командиры отдали указания: «PM4» находились совсем рядом со склоном, по которому шли атакующие.
 Разумеется, те, кто смотрели на терминалы на месте, это тоже заметили и немало удивились. 
 Неужели они отошли немного севернее от последнего места? Похоже, «PM4» решили сражаться на этой горе до самого конца.
 Из-за плохого обзора точно определить местоположение врага было сложно, но в двухстах метрах от врага уже необходимо готовиться к сражению. В любой момент между деревьями могут засвистеть пули. Кое-кто из сводного отряда начал судорожно обшаривать стволами лес.
 Впрочем, пока что по ним никто не стрелял.
 Докладчики, видя, что товарищи продолжали спокойно идти, сделали вывод: 
  — Они ещё нас не заметили.
 Лидеры приняли решение незамедлительно. Больше волноваться было не о чем.
 — Всем направится к месту сканирования! Уничтожить их одним залпом!
 Командиры передвинули маркер, обозначающий позицию врага на карте, в соответствии с результатами сканирования, хотя в следующие десять минут они будут бесполезны.
 На лицах двадцати девяти человек, получивших этот приказ, появились кровожадные улыбки.
 Они знали, где противник, и оставалось только одно — наступать. Каждый хотел возглавить атаку, и все ускорили темп.
 Все получили подробные указания от командиров, куда им стоит идти. Мужчины прошли сто метров, расходясь веером, чтобы окружить цель.
 — Какого?! Чё-ёрт… — простонал боец в авангарде, после чего доложил лидеру: — Командир, перед нами ущелье и широкая река… Тридцать метров до противоположного берега. Течёт с востока на запад.
 Шедшие следом тоже остановились. 
 На дне ущелья пенился, разбиваясь о валуны, бурный поток. 
 — Запрашиваю уточнение: цель на верховье реки?
 Штаб дал утвердительный ответ. 
 — Мы сможем дойти к цели, если не спустимся к берегу? Что нам делать?
 Командование мешкало с ответом.
 Приходилось думать быстро. «PM4», зная, что их позиция раскрыта, могли сбежать.
 Коротко обсудив это, штаб принял решение:
 — Оставьте группы слева и справа от ущелья, чтобы они следили за атаками сверху. Остальные пусть спускаются.
 Дозорные группы заняли позиции на краю ущелья, а остальные спустились по склону и пошли вверх по руслу.
 Разбросанные повсюду валуны и водяные брызги делали переправу еще сложнее.
 Несмотря на это, все знали, что противник впереди, и чувствовали только охотничий азарт. Если подумать еще раз, эти камни могли стать хорошим укрытием от пуль.
 Стараясь думать, что ничего страшного в том, что по ним могут открыть огонь в любой момент, нет, мужчины постепенно продвигались от камня к камню.
 Когда до цели оставалось всего пятьдесят или сто метров, они увидели нечто неожиданное.
 — Что… это?
 Сцену, открывшуюся глазам нападавших, зрители видели в эффектном ракурсе с высоты птичьего полёта.
 — Водопад… 
 Речное ущелье и правда оканчивалось большим, не меньше пятнадцати метров, водопадом. 
 Вода обрушивалась со склона в глубокую каменную чашу, заполняя теснину равномерным гулом. 
 Дальше прохода не было. Речное русло оказалась похоже на узкий двадцатиметровый пенал, ограниченный почти отвесными склонами и пятнадцатиметровым скальным уступом.
 Никому, кроме персонажей с навыком «скалолазание», почти наверняка не пройти дальше, остальным понадобятся крепкие верёвки. 
 Один из игроков доложил командирам:
 — Видим водопад. Довольно большой, с четырёхэтажный дом. 
 — Да, настрой немного подпорчен, — прошептал ещё один мужчина, не сдержавшись, тихо, чтобы его не услышали. 
 — Это то место, которое показало сканирование? У водопада?.. Есть. 
 Похоже, связист получил от штаба новые указания и прокричал товарищам — так, чтобы было слышно даже сквозь шум водопада: 
 — Во время сканирования они показывались здесь, где-то в окрестностях! 
 — Выходит, они наверху? Наши сверху видят что-нибудь? 
 — Не видят. Там только река, потом обрыв и водопад! — сообщили из штаба. 
 Прошло уже три минуты с момента сканирования. Кто-то взглянул на часы:
 — Может, они уже ушли? Только не говорите мне, что мы дали им сбежать? 
 — Может быть… Мы остались с пустыми руками, — посетовал один из его товарищей. 
 — Нет… — оказавшийся рядом с мужчинами игрок из другой команды покачал головой. — Дело не в этом… 
 — Почему? 
 — С чего ты взял? 
 — Я только что понял… Там, сверху водопада, кажется, что-то торчит.
 Они высунули головы из-за камня, за которым прятались. Все оказалось именно так: в верхней части водопада торчало несколько камней, но под ними, похоже, была ниша. Если забраться по каменной стене, можно укрыться за водяной завесой. 
 — И, кажется, там может кто-то быть… 
 Услышав доклад, командиры всё поняли: противники прячутся за водопадом, рассчитывая, что отряд пройдет мимо.
 Если им это удастся, то они смогут пойти другим путем и спуститься с горы. Пока двадцать девять человек будут шарить по склонам в бесплодных поисках, «РМ4» быстро перейдут в другую зону. 
 «Черта с два мы вас отпустим!», — решили командиры и отдали срочный приказ:
 — Вероятность того, что враг прячется за водопадом, крайне высока. Всем открыть шквальный огонь!
 Двадцать мужчин один за другим наставили стволы на водопад. Снайперы и пулеметчики поставили пушки на сошки на валуны. Стрелки с пистолетами-пулемётами и автоматами легли на землю, будто обнимая камни.
 Целились они в поток в нескольких десятках метров перед ними. Мужчины находились в узкой долине и не могли лечь все вместе и образовать шеренгу.
 — Авангард, головы не поднимайте! — прокричал игрок с пистолетом-пулеметом. Он лёг на уровне мужчин перед ним и поднял ствол оружия так же высоко, как люди с тыла, словно пытаясь сделать общее фото.
 Закончив приготовления, игрок задался простым вопросом:
 — Интересно, пройдут ли пули через воду?
 — Без понятия. Не попробуешь — не узнаешь.
 — Это точно.
 Пять командиров одновременно приказали:
 — Огонь!
 В ущелье слитно зарокотали двадцать пушек.
 Стоило оружию зареветь, как с водяной пеленой случилось что-то странное. Водяной столб распался надвое и взметнулся вверх. стремительно обрушился вниз и вбок и исчез.
 Пули, хотя наверняка, не все, прошли сквозь водопад. Доказательством этому служило то, что трассеры пулеметом ударили в каменную стену и отрикошетили. 
 — У нас получится! Просто стреляйте! Стреляйте! Стреляйте!
 — Да-а-а!
 Больше мужчины не сдерживались.
 Если шестеро врагов пряталась за водопадом, то, к их несчастью, они попали на бойню. Другими словами, они уже мертвы. 
 Двадцать человек всё поливали свинцовым дождём, шум не утихал ни на секунду. К тому же грохот выстрелов исчезал не так скоро, как обычно, из-за эха в ущелье, и больше походил на нескончаемый гул, который вряд ли хоть один игрок слышал раньше. Если бы в GGO громкость не менялась автоматически, все бы уже давно оглохли.
 Пальба продолжалась.
 Пулеметчики прикрепили новые патронные ленты, остальные стрелки раз за разом меняли магазины.
 То, что гильзы исчезали через несколько секунд, было характерной чертой GGO, и сияние, остававшееся после них, смотрелось красиво. Словами не передать, как чудесно выглядел блеск искр на водной глади и камнях после растворения нескольких десятков гильз одновременно.
 Пороховой дым стелился над водой, заволакивая ущелье. 
 ***
 — Как же! Это! Круто! 
 — Ага. Первый раз в GGO вижу, чтобы столько людей палили что есть дури…
 Девять человек, оставшиеся на краях ущелья слева и справа, забыли о том, что они должны следить за окрестностями. Их глаза приковало к себе яркое светошоу, за которым они следили со специальных мест.
 — Вот бы и мы были там, внизу. Видимо, мы достали пиковую даму...
 ***
 — Прекратить огонь! Этого должно быть достаточно! — раздался приказ командиров через пятьдесят секунд полнейшего безумия. Группами по три-пять человек стрелки начали убирать пальцы с гашеток. 
 И только снайпер с M40A3 ослушался и стрелял до самого конца. 
 — На-а-а! 
 Внезапно он почувствовал, как его стукнули по голове. Это были его товарищи по команде.
 — Ай? Ай-яй-яй...
 — Ты в курсе, что единственный продолжаешь стрелять?
 — А, извините. У меня ещё патрон остался в магазине. Ща, разок пальну...
 Снайпер повернул ствол обратно, прицелился в водопад и выстрелил. 
 Как только эхо угасло, ущелье снова заполнил шум водопада. Звук был тише, чем обычно. Внешне же водопад никак не изменился. 
 — Так-с… Есть кто ловкий, кто сможет проверить за водопадом? 
 На зов отозвалась четыре не похожих друг на друга человека из одной команды. Это были стрелки с пистолетами-пулеметами с хорошо прокачанной ловкостью.
 — Рассчитываем на вас! Если увидите метки мертвецов, можете возвращаться. Если они ещё живы, добейте. 
 — Есть! Предоставьте это нам! 
 — Только не упадите в бассейн… Возможно, урона получите много. 
 — Есть! 
 — Мы вас прикроем, так что если дела пойдут плохо, ложитесь сразу же.
 — Есть, спасибо! 
 Хоть они и были по сути врагами, то, что они наставили стволы в одном и том же направлении и стреляли в одну цель, видимо, сплотило их. Разобщенные отряды стали полноценным взводом. 
 Стрелки разбились на две пары и начали забираться по склону . Оставшиеся двадцать пять человек следили за обстановкой и целились в водопад. 
 ***
 — Они меня задели.
 Услышав М, Питоху бодро ответила:
 — Выходит, ты умер? 
 — К несчастью, со мной все в порядке. 
 — Бли-и-ин. А я уже хотела отомстить за тебя. 
 — Обо мне не беспокойся. Приготовления закончены. А остальное… делай, как тебе вздумается. 
 — Мог бы и не говорить. Ну, я жду сигнала! 
 ***
 Четверо мужчин с высокими показателями ловкости скакали от одного камня к другому и наконец приблизились к водопаду. 
 Когда до нужного места осталось десять метров, один из правой пары изготовил к огню свой пистолет-пулемёт, Mini UZI. Направляющий левой пары поднял ещё один пистолет-пулемет, MP7A1. 
 — Четверо заходят за водопад… Пока ничего не вижу, — доложил один из игроков. 
 Пять метров. Направляющий исчез. 
 Четыре метра. Мужчина приложил палец к спусковому крючку. Разжал пальцы левой руки, глядя на другую пару. Затем он начал сгибать пальцы, отсчитывая секунды до атаки. 
 Четыре, три, два… 
 На счёт «один» мужчин отбросило. 
 Ослепительно белое пламя загорелось слева и справа от водопада и безжалостно отбросило четырех мужчин. 
 Двое направляющих, откинутые взрывом на пять метров, свалились в реку. Оставшиеся потеряли равновесие из-за того, что тела товарищей врезались в них, и упали в бассейн с каменной стены. 
 — Плазменные гранаты! Они ещё живы! Враг за водопадом! Огонь, огонь, огонь! 
 В ущелье снова раздался гул стрельбы, и как будто по сигналу на склоне горы поднялись три силуэта.
 Это были люди в масках.
 Трое мужчин, одетых в накидки с пыльным камуфляжем и с жухлой травой на голове, встали одновременно. 
 Они находились на горном склоне в пяти метрах к северу от ущелья, прячась прямо под носом у дозорной группы, едва ли не у врагов под ногами.
 Масочники встали, изготовили любимое оружие и начали расстреливать противников прямо в спины.
 Карлик держал в руках помповый дробовик UTS-15, который мог сделать четырнадцать последовательных выстрелов. Прямоугольностью корпуса он больше напоминал оптическое оружие, а спаренный трубчатый магазин придавал ему своеобразный вид. Быстро передергивая помпу, мужчина мог сделать три выстрела за секунду. В магазин были заряжены ружейные патроны «дабл о».
 Град дроби ударил в четверых мужчин, наблюдавших за ущельем с края обрыва, не оставив на них живого места.
 Гигант стрелял из немецкого пулемёта MG3 под патрон калибра 7,62 миллиметра. Это было оружие, отличавшееся от собранного в Третьем Рейхе знаменитого пулемета MG42 только калибром, а к стволу крепился глушитель последней модели (этот цилиндр не заглушал звук полностью, как приборы бесшумной стрельбы, потому его следовало называть не полноценным глушителем, а прибором малошумной стрельбы).
 Мужчина держал длинный и тяжёлый MG3 у бедра и левой рукой придерживал за повернутые набок сошки. Пока его товарищ расстреливал людей, что были перед ним, он забежал на огромный валун без каких-либо посторонних приспособлений и с верхушки начал поливать свинцом второй дозорный отряд.
 Немного приглушенные выстрелы создавали странный рёв. Патронная лента, болтавшаяся с левой стороны ствольной коробки, постоянно уменьшалась, и пули одна за другой вылетали из дула. Гильзы извлекались прямо под оружие и звонко бились об валун.
 Во время стрельбы мужчина водил стволом туда-сюда. Град свинца прошелся по склону оврага, и каждая пуля пронзала тела дозорных, оставляя после себя многочисленные алые дыры на их телах. От полученных ранений мужчины свалились на месте.
 Единственный еще живой поднял свой любимый Galil и прокричал:
 — Вра…
 Он хотел сообщить товарищам, что обнаружен враг, но ему не дали сказать и слова. Пуля попала в правую ладонь мужчины, пробила тело и угодила в голову, мгновенно убив его.
 Толстяк в маске, прятавшийся за двумя товарищами, передернул затвор оружия, и справа вылетела большая золоченая гильза.
 Этот снайпер, телосложением напоминающий сумоиста, держал в руках огромную винтовку. Именно её пуля только что пробила руку и голову цели.
 Эта стадвадцатисантиметровая снайперская винтовка с пистолетной рукоятью и похожим на хвостовой плавник прикладом называлась Savage 110BA. В качестве боеприпаса она использует 0,338-дюймовый патрон Лапуа Магнум. Это было достаточно редкое и мощное оружие в GGO.
 ***
 Меньше чем за три секунды погибло девять человек.
 А остальные восемнадцать на берегу реки этого даже не заметили. 
 Они слишком громко палили и не услышали роковых выстрелов.
 Более того, они были в разных командах, так что даже не могли проверить хит-поинты.
 ***
 Единственными, кто заметили изменения, были два командира в штабе. 
 Увидев в левом верхнем углу обзора, что их товарищи погибли, они поначалу подумали, что это какая-то ошибка. Однако они поняли, что не только у них изменился состав команд, и провозгласили на весь штаб:
 — Моих товарищей убили!
 — И моих тоже! Всех до единого!
 Пять остальных командиров тут же поняли, что случилось, когда услышали доклады от отрядов на вершине долины, и немедленно сообщили об этом своим:
 — Противники сверху! Команды поддержки уничтожены! Остерегайтесь атаки сверху! Вы меня слышите?
 Никто им не ответил.
 — Что такое?..
 ***
 Только зрители в баре лучше всех понимали, что же произошло. 
 На другом мониторе сражение где-то в другом месте, поэтому аудитория разделились на две группы. 
 — Ого! 
 — Вот они где! 
 Когда справа и слева от водопада взорвались гранаты, смотревшие трансляцию персонажи припали к экранам. 
 Благодаря тому, что их было много, зрители ясно увидели людей в масках, появившихся словно из-под земли. Камеры висели прямо за их спинами. 
 Когда «масочники» наставили стволы на часовых, смотревшими за происходящим в овраге, в зале тут же раздалось: «Сзади! Они сзади!», что многих позабавило: конечно, никто по ту сторону экрана не услышал спасительных возгласов, и началась стрельба. 
 Часовых расстреляли как обычные мишени. 
 — Ай-ай...
 — Вот надо было им быть начеку… 
 Зрители жалели несчастных. 
 — Если они будут стрелять сверху и дальше, они смогут перебить всех тех, кто в ущелье? — озвучил мысли один из наблюдателей. 
 Но мужчины в масках, только что убившие девятерых, не стали этого делать.
 Они даже не посмотрели вниз, оставшись на прежних позициях. 
 Зрители как раз задались вопросом, почему, но сцена тут же сменилась, и на экране показали затылок какой-то женщины. 
 — Это та самая! 
 Тёмно-синий костюм и заплетенные в конский хвост волосы — это, несомненно, была именно она. 
 Женщина, которая была с М и «масочниками». Она неторопливо спустилась в ущелье и теперь стояла позади мужчин, все ещё стрелявших в водопад. 
 — Почему у неё… нет никакого оружия? 
 Как показывало видео, у женщины в руках не было оружия, даже кобуры, гранат или ножей на поясе. Она могла убрать их в инвентарь, но прямо сейчас она выглядела безоружной. 
 — Может… Она хочет устроить переговоры? Типа подойти к ним и сказать «Давайте объединимся»? 
 — Тогда почему те ребята в масках расстреляли охранников над ущельем? — тут же опровергли эту теорию.
 Зрители стали думать, что же женщина собирается делать, но она начала проворно перебегать от одного валуна к другому, пока не подошла к месту, где находились стрелки. 
 Они самозабвенно палили по водопаду, и никто не заметил, как женщина подкралась сзади. 
 Вся сцена казалось какой-то нереальной и жуткой. 
 Камера сменила ракурс и сфокусировалась на мужчине, палившем из поставленного на валун ручного пулемёта Дегтярёва в тылу одной из групп, и татуированной женщине, что стояла в четырёх метрах от него.
 Женщина c острыми чертам лица улыбнулась и что-то сказала, но зрители не расслышали, что именно.
 ***
 — Начинаю. Поддерживайте по минимуму. 
 ***
 В углу монитора показали время: 13:46.
 И зрители увидели.
 Женщина подошла сзади к всё стреляющему из РПД мужчине, схватилась за ворот его формы правой рукой и потянула на себя. Потянула она его легко, но, похоже, у неё была хороший показатель силы, и качок выронил пушку. 
 Женщина перехватила правой рукой его затылок… и с ужасающей силой вбила лицо мужчины в камень. 
 Мужчина получил урон. На носу появились эффекты от попаданий, и из него, как кровь, потекли красные полигоны.
 Раз, два, три, четыре — женщина била головой извивающегося пулеметчика о камень. Вскоре его руки обвисли. Над телом появилась метка «Мёртв».
 Зрители в баре, увидев спокойные движения женщины, на секунду притихли, но тут кто-то не удержался и выпалил:
 — Э-эта женщина только что из него всё дерьмо выбила!
 — А так можно?..
 — Можно умереть от падения, так что физические атаки тоже наносят урон, но… такое вот вообще нормально?
 Женщина равнодушно отбросила труп в сторону и подняла РПД. Держа пулемёт у плеча, совсем как автомат, она открыла огонь по спинам мужчин, стоявших в ущелье. Она словно бы не целилась и стреляла наугад, однако попадала по целям, находившимся на расстоянии до двадцати метров от неё. Что интересно, она попала троим прямо в жизненно важные места, и она покинули «Схватку отрядов», даже толком и не поняв, от чего умерли. 
 Мужчины, по которым каким-то чудом не попали, удивлённо обернулись. Они уже было собирались сказать пулемётчику: «Идиот! Хватит по союзникам стрелять!», но от увиденного застыли на месте. 
 У одного из мужчин от полного неверия в то, что он сейчас увидел, отвисла челюсть. Он тут же получил пулю в широко раскрытый глаз и мгновенно умер.
 Остальным удалось спрятаться за скалами и чудом избежать смертельного свинцового града. 
 Патроны в пулемете — их с самого начала было мало — закончились через три секунды. Женщина тут же равнодушно выкинула оружие, подбежала к валунам и прыгнула к мужчине, сидевшему неподалёку, ударив его наколенниками в лицо. Он свалился в реку. Женщина припечатала его каблуком по затылку, подобрала упавший АКМ и начала палить по оставшимся врагам, одновременно давя ногой на голову мужчины. Он отчаянно пытался приподнять лицо над водой, болтал руками и ногами, но вскоре захлебнулся и присоединился к погибшим, как и ещё трое его товарищей, которых женщина убила из его же автомата.
 — Враг!
 — Пристрелите её!
 Началась контратака; пули дырявили булыжник, за которым пряталась женщина. 
 Секунду спустя из тени валуна вылетел человек, и стрелки сконцентрировали огонь на нём. 
 Персонажа пронзили десятки пуль... но он не умер. Он уже был мёртв.
 Использовав труп как приманку, женщина змеей проскользила вдоль камней и подкралась к мужчине, спешно вставлявшему патроны в самозарядный дробовик Remington Versa Max Tactical.
 — На!
 — Э?
 Женщина, даже не дрогнув, ударила прикладом разряженного АКМ мужчине в глаза. Он повалился назад, а она тем временем бросила автомат и выхватила дробовик из его рук. 
 Женщина выстрелила, и теперь мужчина ничего выше носа не видел — множество красных световых эффектов от попаданий заволокли взор. Он умер.
 Женщина положила большой палец на отверстие заряжания, чтобы удостовериться, сколько патронов осталось в трубчатом магазине. Довольно кивнув, она взяла новое оружие в руки. 
 Осталось еще восемь человек. По всему ущелью живых было меньше, чем мёртвых, потому ни о какой организованной контратаке речь и не шла, и все просто спрятались по углам.
 Женщина бодро пробежалась по берегу. В скорости она проигрывала ЛЛЕНН, которая делала акцент на прокачке ловкости, но всё равно её движения были плавными, как у ниндзя.
 Она нашла одного из мужчин, с улыбкой на лице прижала толстый ствол дробовика к его затылку и нажала на спуск. 
 От первого выстрела голова мужчины повисла на клочке кожи, и женщина снова надавила спусковой крючок — голова отделилась от тела. Женщина взяла её покрепче за волосы и отшвырнула в сторону.
 Камера сменила ракурс и по очереди сняла несколько голов, упавших к ногам прятавшегося за валуном стрелка. Микрофон не уловил его крика, но камера сняла то, как мужчина, испытывая неподдельный ужас, подпрыгнул на месте. 
 Он прополз между камнями, пытаясь сбежать, пересек отмель, разбрызгивая воду, высунул голову из-за валуна... и увидел ноги преследовавшей его женщины. 
 Несколько пуль ударили ему прямо в затылок, и в реке стало на один труп больше.
 Женщина заметила три плазменные гранаты на поясе мертвеца и, не задумываясь, взяла и поочередно бросила две. Она целилась в водопад в десяти метрах от неё, в бассейн под ним, из которого как раз выбрались двое подорванных М . 
 Гранаты упали в воду и взорвались, подняв два фонтана. Огромная водяная масса вместе с ошметками тел с шумом опустилась обратно. Бассейн заволновался, и на поверхность всплыли два тела.
 «Масочники» на краю ущелья не сделали ни единого выстрела. 
 Благодаря тому, что они находились на возвышенности, они ясно видели, как враги приседали, ложились и прятались в тенях скал и были готовы открыть огонь после того, как начнут убивать их товарищей.
 Они могли бы принять участие, но Питоху сама устроила бойню противникам, радостно бегая повсюду, и они безмоловно следили за всем этим представлением.
 ***
 На экране появились четыре человека, прятавшиеся за валунами, и женщина, ищущая их. 
 Она стояла на другом берегу. Подобрав автоматический пистолет Beretta 92FS с трупа и держа его в правой руке, она вальяжно шла по ущелью. Как в игре в прятки, она заглядывала за булыжники, надеясь найти кого-нибудь. 
 Реакция зрителей после каждой обнаруженной ею цели постоянно менялась. 
 Сначала они были потрясены яростным боевым стилем женщины, но теперь их настроение стало полностью противоположным.
 — Давай! Ещё четверо!
 — Эй, парни наверху! Даже и не вздумайте стрелять! Вы и сами понимаете, что там творится!
 — Она точно получит награду за самое большое количество убийств! 
 — Прости меня за то, что я называл тебя принцессой! 
 — Я даже не буду против, если ты убьёшь меня! 
 ***
 — Что за чертовщина! Что произошло? 
 В штабе запаниковали. 
 Они не получали никаких докладов, товарищи умирали один за другим, успевая только вскрикнуть, и потери становились все больше. 
 Отчёты о смертях все продолжались и вскоре слились в гул, из которого мало что возможно было понять.
 — Кто-то там слишком обнаг...
 «Бам!»
 Возможно, женщина выстрелила совсем близко, и рация уловила звук выстрела. Хлопок заставил командира замолчать. Ему даже не нужно было смотреть на полоску хит-поинтов, чтобы понять, что произошло. 
 Один из мужчин, весь в щитках, который и придумал план объединения, понял, что все его товарищи погибли. Он спросил командиров:
 — Есть… кто… живой? 
 Четверо покрутили головами, и только двое жалобно ответили:
 — Каким-то чудом есть один… Но у него хит-поинты в «жёлтой зоне». 
 — У меня последний. Правда, почти не жилец. 
 ***
 — М-сан, думаю, ты можешь выйти. 
 Услышав голос толстяка, М появился из-за водопада, держа в руках M14EBR. 
 Шесть красных эффектов от попадания светились на ногах и ягодицах промокшего насквозь гиганта, а его хит-поинты уменьшились на сорок процентов. 
 — Похоже, тебя неплохо поцарапало, — наблюдая сверху за ущельем, сказал пулеметчик. — Дыры в щите? 
 — Пули отрикошетили от скалы. Я мог защитить только спину и голову. 
 — Мы же говорили, что это опасно. Слишком опрометчиво с твоей стороны. 
 — Всё ради подготовки. Другого я сделать не мог. Как там Пито? 
 М посмотрел вниз и увидел около двадцати меток «Мёртв» по всему ущелью. Большая часть из них была близко друг к другу, остальные же светились в разных точках.
 — Она там, в низовье, за большой скалой. Развлекается с последними двумя выжившими. 
 М кивнул и спустился по камням лёгкой поступлю, которой никак не ожидаешь от гиганта. Спустившись на двадцать метров, он нашёл Питоху. 
 Женщина, оперевшись на большой валун, держала пистолет Beretta 92FS в руке и смотрела на двух противников, лежавших в пяти метрах от неё. 
 — Хм, что же мне с вами делать?.. 
 Первый мужчина был одет в пустынный камуфляж. Он потерял ноги, большая часть тела была в воде. Красные эффекты, означавшие потерю конечностей, красиво сияли под толщей воды. 
 Другой был одет в бордовую куртку. Одной рукой он держался за камень на берегу, а второй мертвой хваткой вцепился в ворот бронежилета камуфляжника. Стоит ему ослабить хватку, и «инвалида» унесёт водой. 
 — Остались только эти двое, — сообщила Питоху. 
 — Ну и чего ты ждёшь? 
 Питоху обернулась и широко улыбнулась. 
 — Ну, смотри. Тот парень держит безногого, но у него на поясе еще висит пистолет. 
 М увидел, что у мужчины в бордовой куртке на правой стороне пояса болтается автоматический пистолет под патрон 0,45 дюйма Colt 1911A1 в потрепанной кожаной кобуре , известный как «Гавернмент». 
 — Я жду, когда он отпустит балласт в свободное плавание, и быстро достанет пистолет, чтобы пристрелить меня. — Питоху подняла голову и спросила: — Как-то не слишком приятно убивать того, кто не сопротивляется, не находишь? 
 — Шутишь, что ли? — прямо ответил гигант. — У нас нет столько времени. 
 — Ла-адно. Блин… 
 Питоху вскинула пистолет и выстрелила. 
 Пуля попала в бок мужчине в бордовой куртке. Он вскрикнул от боли, но не разжал руку. 
 — Какая стойкость. 
 Питоху выстрелила ещё раз. В этот раз она попала в верхнюю часть правой руки мужчины. От этого конечность должна была онеметь, но мужчина все продолжал держать товарища. 
 — Ну зачем ты так усердствуешь!
 — Ой, да завались ты! — прокричал игрок в бордовой куртке. — Разве охотиться на противников, которые не могут ударить в ответ, — весело ?
 — Разве охотиться на шестерых, когда вас самих тридцать, — весело? — парировала Питоху. 
 Мужчина не нашёлся с ответом. 
 — Да! И то и другое — очень даже весело! Теперь ты понял, да? Будь ты на моем месте, ты бы поступил точно так же! 
 Тут парень в пустынном камуфляже, которого уносило течением, заорал на мужчину в бордовой куртке:
 — Эй! Хватит! Отпусти руку! Она права! Доставай «кольт» и стреляй! Чего ты боишься надрать задницу этой бабе?! 
 — …Я отказываюсь. 
 — Ну не мудак ли ты, а? 
 — Слушай. Ты меня немного бесишь, но пока мы не победим их, ты мне товарищ. Наша команда не бросает своих. 
 — …Да какой в этом смысл, если ты скоро сдохнешь?! 
 — Мы пока ещё живы! Командиры нас слушают и что-нибудь придумают! 
 — …Да, ты прав! 
 Они будто совсем забыли про Питоху. 
 — Эй, не игнорируйте меня. 
 Питоху выстрелила два раза. Обе пули попали безногому в грудь, но посмертная метка так и не загорелась. 
 — О, бронежилет? Или вода снизила пробивную способность? Вот поэтому пистолеты мне и не нравятся. К тому же у меня пустая обойма. 
 Затвор-кожух пистолета остановился в крайнем заднем положении. Патроны и правда закончились. 
 Питоху выкинула пустышку в журчащий поток. 
 — М, одолжи-ка мне EBR. 
 — Нет уж. У меня нет так много патронов, чтобы ты тут развлекалась.
 Питоху поморщилась.
 — Тогда я просто подберу что-нибудь с трупов. Что же мне выбрать?.. 
 Питоху легко встала с валуна и начала бродить по округе в поисках нового ствола. 
 — Парни, — обратился к раненым М. — Передайте командирам, чтобы выжившие сдались. 
 Мужчины промолчали, но М спокойно, ровным голосом продолжил:
 — Ваш план был неплох. Я бы даже сказал, у вас все получилось. Но теперь... вы сами видите, чем закончилось сражение. Даже если оставшиеся семь команд объединятся, им ни за что не победить. 
 Вернулась Питоху. С серьёзным выражением лица она закричала:
 — Погодите-ка! Это вообще не весело! Ребзя, забудьте обо всем, что сейчас сказала эта огромная задница! Передайте им вот что: «Мы облажались! Какой позор! Умоляю, отомстите за нас!», ясно? 
 «Бордовый жакет» и «пустынный камуфляж» глядели на неё, ухмыляясь. 
 — Ага, они перебьют вас всех, подонки!
 — Надеюсь, вы готовы умереть! 
 — О да. Вот такие мордашки я и хотела увидеть. Пока-пока! 
 
 С удовлетворением на лице Питоху бросила из-за спины недавно найденную плазменную гранату. 
 — Сука! 
 — Гори в аду, позёрша! 
 Граната взорвалась в воде и разорвала тела мужчин на десятки кусков.
 Рука в бордовом рукаве, державшая ворот, даже после смерти не ослабила хватку. 
 ***
 — Ба-бах! 
 — Круто! Она одна убила восемнадцать человек! 
 — Вот это заявочка на победу! 
 — Это было потрясающе! Супер! 
 Бар утонул в восторженных криках. 
 ***
 — Теперь мы должны пойти за следующими. Всем подойти к устью реки. 
 Питоху быстро зашагала вперед, но М её остановил: 
 — Подожди. Мне надо починить щит. 
 М ловко полез наверх, чтобы сложить щит, расставленный за водопадом. 
 — Поторопись. 
 Питоху подняла голову и увидела четверых напарников в масках, смотревших на неё. 
 Разбросанные останки двух последних убитых сносило течением. В отличие от «Золотой пули», в «Схватке» разорванные на части трупы не остаются на поле боя, и скоро они вернутся к прежнему состоянию, но сейчас эта картина выглядела очень жутко. 
 — Без всего этого они бы не укрепили дружбу, так ведь? — с улыбкой обратилась Питоху к товарищам. Они, казалось, хотели что-то сказать, но промолчали; выражения лиц надежно скрывали маски. — Я уверена, что когда они вернутся бар через десять минут, они вместе знатно напьются! 
 Всех четверых беспокоила одна и та же мысль: что же из всего того, что говорила и делала Питоху, на самом деле правда? 
 ***
 — Ма… терь божья… Чёрт возьми! — cокрушался мужчина в щитках, который и придумал весь план, в базе у горы в полутора километрах от ущелья. Он видел все, что произошло, в окне статуса. Его товарищей убили. В живых остался только он, командир. 
 То же самое касалось и остальных шестерых лидеров. Они не знали сути ситуации на месте, и не понимали, как остальные погибли. 
 — Их, определенно… всех убили. 
 — Да… Поверить не могу.
 Командиры повесили головы, и только один, одетый как офицер японской императорской армии, сказал:
 — Что ж, я пошёл.
 Подняв с земли свой Type 100, он зашагал вверх по склону.
 — И что ты собираешься делать? — спросил его мужчина в щитках.
 Офицер обернулся.
 — Как бы ни было грустно это признавать, но план провалился. Значит, я буду сражаться сам.
 — Слушай… Хоть это и звучит круто, но я понятия не имею, что ты имеешь в виду.
 — А, прости. Прямо сейчас я пойду к этим демонам, засевшим в горах, и умру. Я понимаю, что и в подметки им не гожусь, но как я взгляну в глаза товарищам, если сдамся?
 Командиры молчали.
 — Сама по себе затея была неплоха, и нет вашей, господа, вины в том, что она не сработала. Остальные сражались и веселились — все вместе, пусть и недолго. Надеюсь, удача улыбнется вам в следующих битвах. 
 Офицер приложил ладонь к виску и отвернулся. 
 Глядя на всё уменьшающуюся спину офицера, остальные шесть командиров зашагали следом, не сказав ни слова.
 Офицер, услышав топот, удивленно обернулся:
 — Что это вы, господа?
 — Тут и так всё ясно. Мы тоже будем сражаться. Все мы из разных команд, но с одинаковой целью. Ты ведь тоже истинный игрок в GGO, потому должен понять меня.
 — Да, так мы тебе и отдали всю славу!
 — Противников шестеро. А нас семь, так ведь? Мы превосходим их числом!
 — Даже если разменяться один к одному, победа наша. Кто рано встал, того и тапки, верно?
 — Мы обрушим на них всю ярость наших товарищей! Я ещё и пули не выстрелил, так что самое время!
 — Осмелюсь сказать, что наша «Схватка отрядов» только началась.
 Выслушав их, офицер неожиданно улыбнулся.
 — Что ж, тогда давайте повоюем все вместе... товарищи.
 ***
 Камеры снимали спины выстроившихся в ряд семерых мужчин, державших путь к горам-обители демонов. 
 Они разительно отличались друг от друга экипировкой и оружием. Единственное, что их объединяло, — потеря товарищей в бою.
 Мнения зрителей разделились.
 Кто-то насмехался над ними, будучи уверенными в победе команды Питоху:
 — Эй-эй, сражаться с ними вздумали? Вы же погибнете! Лучше бы вы сдались, и не трепали себе нервы понапрасну.
 — Вам не победить… Ни за что.
 — Ну, если мы снова увидим ту девочку в действии, то я даже и не против такого расклада.
 Кто-то, наоборот, симпатизировал им:
 — Вот это настоящие мужики! 
 — Блин, я даже слезу пустил… Прямо какие-то «Семь неизвестных».{ref|Скорее всего, это отсылка на фильм Акиры Куросавы «Семь самураев».}}.
 — О да, порвите их! У вас ещё есть шанс победить!
 Но все без исключения понимали одно — сейчас будет жаркая битва.
 На экране показывали, как мужчины подходили к горе. Осталось несколько сотен метров до края поля, и они ступят на крутую горную местность.
 Как только в глазах зрителей загорелся энтузиазм от предвкушения ожесточённого сражения, как они заметили, что семеро внезапно превратились в шестерых.
 Нет, один вовсе не сбежал. 
 Мужчину, который шёл на правом краю, разорвало пополам. Всё выше живота повалилось назад, нижняя же часть тела упала навзничь.
 — Какого?!
 Через две секунды их стало пятеро. 
 Того, что находился с левой стороны, разделило надвое точно таким же образом.
 Камера сменила сцену, и на экране появилась картинка: женщина, укрывшаяся между деревьев, прижимает к плечу огромную винтовку.
 Девушка с конским хвостом и татуировками на лице лежала на плоском камне и держала установленную на сошки снайперскую винтовку. Вокруг неё был разложен щит, который обычно использовал М.
 — Ого! Крупнокалиберная снайперская винтовка M107A1! — провозгласил кто-то в баре.
 Учитывая то, что в GGO кроме новичков играют множество оружейных фанатиков, никто не стал переспрашивать воскликнувшего, поскольку об этом оружии знали все.
 M107A1, разработанная американской компанией Barrett крупнокалиберная снайперская винтовка под патрон 12,7 миллиметра. Это была улучшенная версия M82, отличалась она меньшей массой и возможностью установки глушителя.
 Винтовка на экране как раз имела глушитель, аксессуар длиной сорок сантиметров, прикрепленный к стволу оружия, которое по габаритам и так было около полутора метров. Сама женщина была невысокой, и если сравнить её рост с длиной винтовки, то последняя со стороны казалась похожей на копье. 
 Дальность действительного огня крупнокалиберных снайперских винтовок, которые используют полудюймовый патрон BMG, превышает полтора километра. Если стрелок находится на возвышенности, где воздух разрежен, и если совпали другие условия, винтовку можно использовать и на больших дистанциях.
 Женщина выстрелила в третий раз.
 Несмотря на глушитель, звук все равно был достаточно громкий; с боков глушителя с ужасающей силой вырывались пороховые газы. Эта винтовка была самозарядной, и огромная десятисантиметровая гильза вылетела справа от ствольной коробки. 
 Огромная пуля с оглушительным рёвом устремилась к мужчинам, которые сократили расстояние, но были всё еще в 1200 метрах.
 Приблизительно через две секунды пуля поразила третьего игрока, мужчину с щитками, который так и не понял, как умерли первые двое.
 Протекторы в этом научно-фантастическом мире были просто чудом. Даже после попадания полудюймовой пули, мощи которой хватает для того, чтобы разорвать человека надвое, командир не умер. 
 Хотя ударная сила пули и преодолела защитную эффективность протекторов на груди мужчины, отчего те развалилсь, как сломанная черепица, его огромное тело всего лишь откинуло на три метра, и запас хит-поинтов уменьшился на почти сорок процентов. 
 — Вот… дерьмо…
 Мужчина попытался подняться, и тут очередная пуля, летевшая по точно такой же траектории, попала ему в живот.
 В округе не было ничего, что напоминало бы укрытие, и оставшиеся четверо припали к земле. 
 Они решили применить обычную тактику против снайперов в GGO:
 — Противник впереди! Не показывайте лица! Не пропустите линии и будьте готовы уклоняться!
 И только офицер старой японской армии сказал:
 — Это не сработает! Они стреляют без линий! Вставайте и бегом в лес!
 Он рванул со всех сил, ибо вокруг негде было спрятаться, и единственным способом выжить оставалось укрыться среди деревьев. 
 Остальные трое видели, как он отдалялся, но не побежали вслед. У них не было боевого опыта, и они не знали, что такое стрельба без линий пули, и насколько это страшное оружие. 
 — Мы знаем их позицию… Если бы мы только увидели линию, снайпер…
 Стоило ему это сказать, как линия пули появилась на полпути к горе. Между ними было достаточное расстояние, потому линия показывалась как резко спускающаяся вниз дуга, направленная в его сторону, и немного склонённая влево. 
 — Ха!
 В миг, когда линия горизонтально переместилась и уперлась в него, один из мужчин покатился направо и остановился в трех метрах от линии
 — Как тебе такое, а?!
 Только-только мужчина похвастался, пуля, перед которой не было никакой линии, попала ему прямо в лицо, мгновенно убив. 
 ***
 В лесу Питоху отдавала указания толстому человеку со снайперской винтовкой, что находился в двадцати метрах от нее.
 — Отлично. Ещё одного. Того, что слева. Огонь.
 — Есть.
 Огромный снайпер сидел за поставленной на треногу Savage 110BA.
 Смотря в оптический прицел, он не слишком аккуратно прицелился в лежащую мишень. Хотя 0,338-дюймовые Lapua Magnum и уступали в мощи пулям калибра 12,7 миллиметра, которыми пользовалась Питоху, у этого оружия дальность действительного огня тоже составляла полтора километра. 
 Толстяк приложил палец к спусковому крючку. В прицеле появился круг пули, который вмещал в себя всё тело мужчины. 
 Естественно, противник увидел линию пули и, стараясь уклониться от неё, начал движение в сторону.
 Savage 110BA снова прогремела, и пуля, летевшая со скоростью, превышающей скорость звука, подняла песок вдалеке от мужчины.
 — Попался.
 Как только пылевое облако начало оседать, Питоху выстрелила из M107A1.
 Как и М, она стреляла без помощи круга пули. 
 Стрельба без поддержки системы — это когда сам человек предсказывает траекторию полёта пули, основываясь на личном опыте и расчётах воздействия гравитации, ветра, а также вращения Земли и самой пули. 
 Расстояние до цели было прежним. После ударов пуль товарища Питоху точно знала, что там ветер не дул. 
 Пули массой сорок пять граммов или около того теряли ускорение из-за сопротивления воздуха, но пуля, летевшая со скорость шестьсот тридцать километров в час, попала мужчине в спину. Тело противника упало на землю, и это, естественно, означало, что умер он мгновенно.
 Питоху увидел, как еще один игрок остановился. Она взяла его в прицел, и тут заметил, как он взмахнул левой рукой.
 — Идиот! Стой! 
 Но мужчина не стал её слушать и сделал последнее движение в меню перед тем, как она смогла его подстрелить — он сдался. Левая рука Питоху внезапно ослабла.
 — Но я так хотела убить тебя…
 — Один идёт к нам. Снизу слева. Тысяча метров, и всё приближается, — доложил М, который выступал наблюдателем и следил за округой через огромный бинокль.
 Питоху немного подвинула M107A1.
 — Вот та-ак.... О, чудесно! Теперь мне его не достать! Чё-ёрт!
 Но ей помешали толстые деревья, и она сразу бросила затею попасть во врага.
 — Я так хотела убить их сама. Что ж, ладно. Надеюсь, ты меня и дальше не подведёшь.
 C этими словами Питоху быстро поставила M107A1 на предохранитель, после чего нежно положила на тело винтовки левую ладонь, которая на ней теперь походила на длинную и узкую металлическую пластину.
 — Молодец, молоде-ец. Хорошая девочка. Как же я хочу взять тебя с собой в Японию.
 Несколькими десятками секунд спустя…
 MG3, установленный на подходящем для стрельбы месте, приглушенно рокотал, вздымая фонтанчики песка вокруг всё продолжавшего бежать офицера японской императорской армии. 
 Несмотря на это, мужчина бежал, прыгая из стороны в сторону, чтобы уйти от множества линий пуль, что пытались задеть его.
 В конце концов в него три раза попал М из M14 EBR. Офицер упал на живот. До леса оставалось шестьсот метров. 
 Со смертью офицера весь «взвод» был полностью уничтожен — в 13:49.
 Бойня заняла как раз десять минут.
 ***
 ***
 В баре вместо того, чтобы обсудить семерых мужчин, которые бесславно пали на поле боя, зрители заинтересовались крупнокалиберной снайперской винтовкой, из которой стреляла женщина.
 — На японском сервере же только одна Barrett M107A1, да?
 — Как будто мощнейшие пушки могут быть у всех, ну сам подумай.
 — Подтверждено, что в игре есть… девять крупнокалиберных снайперских винтовок. Если верить слухам, найдено было уже две. Разумеется, это совершенно разные модели. Однако я слышал, что их становится больше, если недавно добавленные были найдены.
 — Синон, та девушка, всех порвала во время последней «Пули», стреляла из крупнокалиберки. Какая это была? Британская AW50?
 — Нет, жаль, но не она. Французская Hecate II, модель с деревянным прикладом. 
 — А, вот как.
 — То-то я смотрю, ты всё знаешь. На попку её поглядываешь?
 — Нет, придурок! Видишь ли, я встретил Синон в отборочных «Пули». Она мне из этой пушки бошку с восьмиста метров отстрелила!
 — Ох, прошу прощения, примите мои глубочайшие извинения…. Должно быть, вам было очень больно…
 — Прекрати издеваться. Мне от этого только грустнее.
 Тут один из зрителей крикнул:
 — Эй, все, я знаю о владельце этой М107А1. Про неё недавно слухи ходили...
 Этим парень привлек внимание игроков поблизости.
 — Получить такую винтовку после выполнения сложнейшего задания — это, конечно несказанная удача, но они не могли просто так взять и потерять её, если бы вышли в поля. Если настолько редкая пушка достанется противнику как случайная добыча, можно от шока умереть.
 — Получается… Поэтому она вместе с парнями в масках. Как и в случае с «Пулей», во время «Схватки» нет никаких рисков потерять оружие, и командные бои — лучшее место для такой мощной снайперской винтовки. Вот как всё было?
 — Может быть. Они могли и продать винтовку за бешеные деньги, если не хватало стат ею воспользоваться. Всей правды я не знаю.
 — Тот долговязый, который и выстрела не сделал, носит весь груз команды. Он держал винтовку у себя в инвентаре.
 — И эта женщина так легко и непринужденно отстреливала всех с такого расстояния? Слишком много талантов она скрывает!
 — Если учитывать владельца этой Barrett… — сказал мужчина с видом всезнайки. Он бы сейчас поднял очки, имейся они у него, но, к сожалению, это был персонаж с обычным зрением. — Сейчас ясно только одно.
 На этом он оборвал речь. Очевидно, что он только напускал на себя важность и молчал, ожидая, пока его попросят продолжить. Наконец один игрок всё же решился:
 — И что же?
 — То, что эта команда уже победила. Вы так не считаете? У них не только есть М со щитом, но и парни в масках очень способные, и пушки у них что надо. И, в конце концов, среди них эта женщина-берсерк. Неважно, что остальные команды противопоставят им, их просто разотрут в порошок.
 Все вокруг согласно закивали, и тут…
 — Э-эй, парни!
 К ним подошли мужчины, которые последние десять минут следили за другой трансляцией.
 — И почему вы только не смотрели, как сражается ЛЛЕНН? Эта девочка просто потрясающая! Такими темпами она обязательно станет победительницей!
 ***
 Продолжение следует...
 
Послесловие автора 

 Здравствуйте. Пишет автор, Кэйити Сигусава.
 Я от всего сердца благодарю вас за то, что вы взяли эту книгу, «Sword Art Online Alternative: Gun Gale Online II: Вторая “Схватка отрядов”, часть 1», в свои руки.
 Я не стану распинаться в послесловии, потому что, ну... я думал, что пора бы уже перестать писать на задней части обложки всякую чушь, которая надоела читателям, или писать что-то, что надоело людям в библиотеке. 
 Раз уж в этом году мне исполняется сорок три года, я понял, что пора немного осесть. Дети бы уже ходили в старшую школу, но что я могу поделать со своей холостяцкой жизнью, коль с женщинами мне не везет?
 «Юху-ху! Послесловие! О, послесловие, не виденное никем, написанное никем!»
 Да, стучание по клавиатуре и при этом скакание вприпрыжку воспринимается не слишком правильно.
 Посему это будет взрослое послесловие, или, я бы даже сказал, зрелое послесловие. Вроде бы так его назвал, да.
 Ну, это послесловие будет самым обычным. Разумеется, в нем, как и всегда, не будет никаких спойлеров. Это даже не обсуждается.
 Что ж…
 Я смог выпустить сиквел к «Gun Gale Online», которая происходит в мире «Sword Art Online». Моя особенная благодарность тем, кто купил первый том. Раз уж он вышел с припиской «I», я, естественно, задумывал второй том еще с самого начала, но вышел ли бы он когда-нибудь или нет — это уже другой вопрос. Если бы первый том разошёлся нулевым тиражом (что было бы совсем крайним случаем), эта книга так и не увидела бы свет. Я, честно говоря, очень счастлив и благодарен всем.
 ***
 В этом томе розовая малышка ЛЛЕНН продолжит совершать подвиги еще чуточку дольше, пока сценой выступает вторая «Схватка отрядов». Персонажи из первого тома тоже появятся! Любые другие детали будут спойлерами, посему я остановлюсь. Те, кто собирается прочитать историю сейчас, — милости прошу!
 Кроме того, как и первый том, эта история будет о перестрелках в виртуальном мире. 
 Эта история — не романтика и любовь-морковь, не эпос про великую войну, когда на кону судьба вселенной, и не чувственный противоречивый труд о мальчиках и девочках, которым некуда выплеснуть энергию молодости, так что расслабьтесь и просто читайте.
 И раз уж в этот раз в заголовок вынесено «Часть I», то скоро в продаже будет и «Часть II, третий том. Да, верно: история в этом томе не заканчивается. 
 Честно говоря, всё должно было быть в одной книге, но количество страниц достигло немыслимого количества, хоть я и был только в самой середине повествования, когда заметил это. О внезапной смене планов знали только я и мой редактор, так что я успокоился. Ну, с самого начала было запланировано всего три тома, договорились?
 ***
 Что же ЛЛЕНН увидит последним в мире оружия, штормов и оружейных штормов?
 Кто станет чемпионом второй «Схватки отрядов»?
 Кто же этот новый златовласый персонаж, что находится на обложке тома? И какая роль ей уготована?
 Что скрывают Питоху и М?
 Купит ли Сигусава больше пневматических моделей под предлогом того, что ему нужно сделать отсылки?
 На все эти вопросы в третьем томе будут даны ответы. В продажу он выйдет десятого июня. Прошу вас, дождитесь.
 ***
 Да, я повторяюсь, но мне хотелось бы еще раз выразить почтение автору оригинальной серии, Кавахаре Рэки-сану, за то, что позволил мне использовать прекрасный мир «Sword Art Online». 
 Игровая система Gun Gale Online достаточно проработана; раньше я об этом и не задумывался (как я уже писал раньше, я редко играю во что-то). 
 Но если однажды выпустят игру в виртуальной реальности из этой истории…
 Я буду всё время играть в неё и забуду про рукописи до самого конца срока. Я боюсь этого. Очень боюсь.
 А потом на меня нападёт аватар моего редактора:
 — Принимайся за рукопись!
 — Я отказываюсь! На-а-а-а!
 И наши пули и чувства пересекутся. Поднимется занавес великой битвы.
 Такое легко представить, но, к счастью, в 2015 году такой игры не существует, так что третий том выйдет вовремя. 
 Увидимся в послесловии следующего тома.
 ***
 Кэйити Сигусава, 10 марта 2015 года.
 
 
 
Ещё одна история 

 — Черт бы вас побрал! Я же спонсор!
 Крика, впрочем, никто не услышал — ни одна камера не висела над одиноким игроком. С начала первой «Схватки отрядов» прошло уже тринадцать минут.
 Это был обычный аватар мужского пола без каких-либо особенностей, облаченный в ничем не примечательный камуфляж. Его отличительной чертой служило оружие — самозарядная снайперская винтовка SG 550 Sniper под патрон калибра 5,56 миллиметра, разработанная SIG. Это оружие являлось снайперской модификацией высокоточного автомата SG 550, стоящего на вооружении армии Швейцарии. Рукоять и приклад были переделаны специально для ведения снайперского огня, а упрочнённый длинный ствол увеличивал точность.
 Данная модель в реальности стоит дорого, да и в GGO она достаточно редкая — настолько, что её приобретение на внутриигровом аукционе обойдется в круглую сумму. 
 Мужчина, один-одинёшенек, лежал посреди пустыни. Вокруг него было еще несколько мужчин, скорее всего, его напарники, но над их телами мигали метки «Мёртв». 
 — Я ведь спонсор! И всё равно... Черт!
 Мужчина жалобно закричал еще раз — и снова его никто не услышал.
 Впрочем, ответ он получил… в некотором роде. От горизонта к нему протянулось множество ярких красных линий. Ответ гласил: «пули сейчас ударят вот сюда». 
 — Уф!
 Даже мужчина, который только и делал, что жаловался, заметил их.
 — Ай-яй-яй!
 Жалобно подвывая, он встал, поднял любимую SG 550 Sniper, и тут же вокруг завизжали пули.
 Они прорезали воздух и вонзались в песок, поднимая фонтанчики пыли. Следом донеслась барабанная дробь выстрелов. 
 — Но я же спо-о-о-онсор! Мне страшно! Страшно! Ай! Хватит!
 Жалобно постанывая сквозь зубы, мужчина побежал, прижимая оружие к груди. Он находился в голой пустыне, и то, что его обстреливали, означало, что враг подошёл близко и отчётливо видел его. Нужно было отступить в безопасное место. 
 Однако точность пулемета не столь высока, поэтому если мужчина будет бежать что есть мочи, по нему не попадут. В то же время ему известна позиция противника, и если ему удастся спрятаться в укромном местечке, он сможет снять неприятеля из своего высокоточного оружия... 
 — Только подождите, и спонсор контратакует! Я вам покажу, что такое разница в точности пулемёта и снайперской винтовки!.. — с напыщенной жуткой улыбкой сказал мужчина. 
 Как только обстрел стих, он лег на бархан, наставил винтовку на место, откуда велся огонь, и приник к прицелу.
 — Ха-ха-ха, я настолько великолепен, что мои несущие неотвратимую гибель выстрелы упокоят вас навечно, ублюдки… Так и быть, я дам вам время помолиться… Лучше бы вам запомнить имя того, что станет вашим личным богом смерти… Ведь меня… зовут...
 С этой чудаковатой речью, от которой даже его родителям стало бы стыдно, мужчина снял SG 550 Sniper с предохранителя и положил палец на спусковой крючок.
 «Агх», — тело мужчины дёрнуло, на голове заблестел красный световой эффект. Он повалился назад и замер. Мужчине так и не дали назвать имя. Над телом появилась посмертная метка.
 В трёхстах метрах от него черноволосая красавица, которая и поставила жирную точку в матче единственным выстрелом из своей СВД, спросила напоминавшую дворфа женщину, отвлекавшую цель пальбой из ПКМ:
 — Слушай, что сказал тот лыбившийся парень? Японцы что, какое-то заклинание читают перед тем, как выстрелить из снайперки?
 — Кто знает? Но я о таком ни разу не слышала, — просто ответила дворфийка, склонив голову. 
 ***
 Вот так ещё один персонаж покинул «Схватку отрядов».*
 ↑ Мы дружно предположили, что этот персонаж — сам автор новеллы, Кэйити Сигусава, поскольку на это намекают его оружие, SIG SG 550, и слова о спонсорстве.
Послесловие команды 

 GerbertMonk (переводчик):
 ***
 Моё почтение всем, кто добрался досюда. «Синий монах» Герберт здесь.
 Как я и обещал, второй том SAOAGGO вышел гораздо быстрее. Однако то же самое я не могу вам обещать с третьим томом, поскольку у меня появились дела в реале, которые срочно, очень срочно нужно решить. Прошу прощения, что ягодки созреют немного позже. 
 Уголок извинений:
 Прости (снова), Шерг, за столь частые затупы. Я не ожидал, что в этом томе их будет больше, хотя сам том по сравнению с первым — мелочь.
 Прости (снова), Рэдрик, за порой идиотское описание оружия.
 Прости (снова), Тутор, за частые извинения. Я знаю, со стороны это выглядит смешно. Ну и за то, что постоянно требую с тебя подготовки обложки к тому.
 Уголок благодарностей:
 Спасибо (снова), Шерг, за разбор моих каракулей и приведение их к нормальному, «русскому» литературному виду.
 Спасибо, Рэдрик (снова), за все поправки, что ты сделал. Твоя консультация по части оружия просто спасала.
 Спасибо, Тутор (снова), за красивые иллюстрации.
 И — спасибо вам, дорогие читатели, что остаётесь с нами. Уверяю, ваши ожидания третьего тома воздадутся многократно, ибо там самая мякотка. Смотрите аниме, поскольку там некоторые моменты отличаются от того, что в книге, и я бы не сказал, что это плохо; история раскрывается с совершенно других ракурсов. 
 Увидимся в третьем томе!
 ***
 shrrg (редактор):
 Ну что ж, вот и закончилась работа над вторым томом. Кажется, вышло немного быстрее, чем первый… или нет.
 Ну, так или иначе, не судите строго. Если что - пишите в комментариях об ошибках или кидайте их в Орфус. Вот, в общем-то, и всё.
 До встречи в следующем томе!
 P. S.: Топ-тян ГГО - это Ширли, забаню любого, кто посмеет утверждать обратное!
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Глава X. Десятиминутная бойня (часть 2) 

 Отмотаем время на десять минут назад, к 13:40.
 — Начинается сканирование!
 — Поняла!
 В то же время, когда Питоху и её команда заманили противников в смертельную ловушку в долине, ЛЛЕНН и Фукадзиро подобрались к краю купола.
 Аватары обеих девушек были очень миниатюрными. Розовый камуфляж ЛЛЕНН перепачкался в песке после недавнего падения, а Фукадзиро все так же щеголяла в камуфляже расцветки MultiCam. 
 Огромный купол примерно двух километров диаметром и несколько метров в высоту вблизи оказался настоящей громадиной. Белая стена из неизвестного материала вздымалась горбом, уходя в красно-серое небо. Через каждые сто метров располагалось что-то похожее на створки дверей. Похоже, через них можно было пройти внутрь. Оставалось только молиться, чтобы «двери» не захлопнулись за спиной.
 Спутниковое сканирование в 13:30 ЛЛЕНН и Фукадзиро застали на железнодорожной станции, после чего выдвинулись в центр карты и добрались до купола уже к следующему сканированию. За десять минут они не встретили ни одного врага. 
 Вокруг купола земля была рыхлой, как будто кто-то вырывал из нее пучки пересохшей травы. Обзор был прекрасный, и врагов не было заметно, но ЛЛЕНН и Фукадзиро не ослабляли бдительность. Они вжались в землю у края купола, наблюдая за окрестностями, и только потом достали терминал спутникового сканирования и включили его. 
 Началось четвертое сканирование. Спутник быстро летел с севера на юг. 
 Девочки нажали на светлые точки, обозначавшие еще живые команды, и проверили высветившиеся названия. Грозные «ММТМ», фавориты турнира, находились в холмах на северо-востоке.
 — Хм... 
 Вскоре спутник оказался над куполом, и ЛЛЕНН выяснила, где она находится: на северо-западном краю окружности. Если принять север за верх «циферблата», они с Фукадзиро были около точки, обозначавшей десять часов. 
 С юга, то есть с шести часов, подходили «SHINC», отряд клуба художественной гимнастики под командованием Босса.
 Внутри же самого купола...
  — Какого черта?!
 ...ЛЛЕНН увидела ещё три команды. Все они находились почти в центре здания. 
 ЛЛЕНН нажала на точки. Об этих группировках она слышала впервые. Команды держались примерно в трёхстах-шестистах метрах друг от друга. Для «Схватки отрядов» это было достаточно близко. Судя по расстоянию, между ними должна была завязаться перестрелка, но неизвестно, сражались ли они. 
 — Чёрт, они у нас на пути! 
 Быстрее всего добраться добраться до Питоху можно было, если пересечь купол, но теперь там обнаружились сразу три противника. 
 ЛЛЕНН с дрожью в голосе прошептала:
 — Думаю, пора сдать свой титул везучей девочки… 
 — Ну, ну, не надо так. Знаешь, говорят, что мысли материальны. — предупредила её Фукадзиро, — Если будешь про это думать, всё так и случится, и удача покинет тебя.
 Положение семи точек на юго-востоке карты за последние десять минут не изменилось. Команда Питоху тоже не сдвинулась с места. 
 Легко представить, как командиры остаются у подножия горы, пока остальные члены отрядов вместе идут в бой.
 Пито-сан, М-сан, пусть удача будет на вашей стороне! Пожалуйста, не умирайте, пока я сама вас не убью!
 Фукадзиро сообщила:
 — За десять минут погибших не прибавилось. Всё так же семнадцать команд. Несколько находятся на северо-востоке, больше никого поблизости нет, если не считать этих внутри купола!
 — Ах… Спасибо.
 ЛЛЕНН так погрузилась в мысли о Питоху, что не пересчитала соперников. Подруга поступила верно.
 Какой же путь им лучше избрать? 
 — Ближе всего через купол, это точно. Но внутри находятся три команды…
 — Агась.
 — Обход по кругу займет много времени. Если обойдем с севера, есть шанс наткнуться на «ММТМ», а на юге нас встретят «SHINC».
 — Агась.
 — Фука… Можешь отрастить крылья? Ты бы подхватила меня, а потом мы перелетели бы над куполом... 
 — Не получится. Я больше не фея вообще-то.
 — Тогда у нас только три варианта…
 — Подожди, ЛЛЕНН, не торопись. Если другого пути нет, давай посмотрим, что там внутри. Тогда уже можно что-то решать.
 Услышав слова подруги, ЛЛЕНН подняла голову.
 — Да… Ты права. Спасибо.
 ЛЛЕНН тут же сорвалась с места и побежала к дверям.
 — Знаешь, женщины, которые заставляют мужчин приговаривать «ну что бы ты без меня делал?» очень популярны.
 Фукадзиро встала и последовала за ЛЛЕНН.
 ***
 — Хм…
 Босс, точнее, аватар по имени Ева, которым управляла Саки, задумалась над дальнейшим планом действий.
 Её команда находилась к югу от огромного купола, у одного из входов, и осматривала окрестности.
 — Что же делать-то…
 Суровая женщина с заплетёнными в косички волосами нахмурилась, села прямо на землю и скрестила накачанные руки.
 — Нечасто увидишь тебя такой обеспокоенной, Босс, — сказала блондинка, Анна, осматривавшая подступы к куполу через прицел СВД,
 — Но выглядишь ты круто. Поставить перед тобой двухлитровую бутыль сакэ, и будешь словно самурай! — отвлеклась от бинокля и поделилась впечатлением черноволосая снайпер Тома.
 — Мы пойдём за тобой, какое решение ты бы ни приняла, — заключила Таня, девушка с серебряными волосами и лисьими глазами, следившая за противоположной стороной стоянки с «Бизоном» наготове.
 — Буду честна: я не знаю, стоит ли нам входить в купол.
 — Что у тебя на уме? — спросила Софи, самая низкая, но крепкая, как дворф. Она лежала рядом с Розой, «мамочкой Кураж», и смотрела туда же, куда и она, готовая в любой момент поддержать подругу огнём из ПКМ.
 Все через рацию услышали голос Босса:
 — Как только мы войдём в купол, нам придётся разбираться с тремя командами, что слоняются там, одновременно.
 Когда глава клуба, Саки, то есть Босс, и его заместитель, Софи, то есть Кана, начинали серьёзный разговор, все замолкали и слушали их. Это было правило клуба художественной гимнастики, которое девочки не нарушали даже в игре.
 — Если группа ЛЛЕНН или «ММТМ», а может, обе сразу зайдут в купол, мы на ближайшие десять-двадцать минут ввяжемся в перестрелку. Конечно, мы победим, но желательно обойтись при этом малой кровью. 
 — Верно. ЛЛЕНН и эти парни очень сильны.
 — Однако сбежать, сверкая пятками, совсем не в нашем стиле. К тому же за последние двадцать минут мы не стреляли. 
 — Верно. Я уже мёрзнуть начала. 
 — Но я волнуюсь насчёт того, может ли ЛЛЕНН обойти купол, а не заходить в него. Если она пойдёт на север, мы с ними не встретимся, и схватка состоится позже. Но если они пойдут на юг, мы столкнёмся с ними, как того и хотим…
 — А если мы сами зайдем в купол, мы не встретимся в следующие десять минут. Это ты хочешь сказать?
 — Именно. Кроме того, в куполе есть… — с отвращением начала говорить Босс, но вдруг прервалась. — Ну уж нет! Шляться без дела значит просто тратить время! Мы же солдаты! Встретим врага лицом к лицу!
 Потратив несколько минут на раздумья, Босс решила, что надо сражаться.
 — Вперёд, дамочки! Нас ждёт наша первая битва в джунглях!
 ***
 Пока амазонки восторженно кричали «Ура, ура, ура!», в противоположной части купола ЛЛЕНН и Фукадзиро прошли через двери.
 — Ч-ч-что это такое?!
 — Ого-о-о!
 Подруги вскрикнули от изумления — да так громко, что их наверняка услышали враги. 
 Двери, несмотря на массивные створки, открылись легко. За ними начинался длинный коридор, а в его конце...
 — Джунгли!..
 — Это джунгли!..
 …Они очутились в тропиках.
 Пестрящий зеленью яркий мир разительно отличался от блеклой серой степи, в которой они были совсем недавно. Трава в человеческий рост сплошным ковром закрывала землю. В некоторых местах возвышались огромные, почти в двадцать метров высотой, кривые деревья, на толстых стволах которых рос густой мох. 
 Но самым удивительным было голубое небо. Скорее всего, это так раскрасили потолок, но сразу и не скажешь, настоящее оно или нет.
 — Ого…
 — Крутотень! Этот купол как мир внутри мира! Классно! Это оранжерея? А может, парк? Что же это за место?
 Пока ЛЛЕНН удивлённо рассматривала округу, Фукадзиро восторгалась. Возможно, ей вспомнилась родная ALO, где всюду была живая природа. 
 Пейзажи радовали глаз, но лишнего времени на любование не оставалось. ЛЛЕНН нужно было срочно принять решение — пересечь два километра джунглей по прямой или обойти купол снаружи. 
 Вопросы порождали новые вопросы, а время шло. Думать было некогда. 
 — Решено!
 — А? Что? 
 Переспрашивать о том, что она предложила сама — в это была вся Фукадзиро.
 — Блин, Фука. Не ты ли говорила, что сначала надо посмотреть, что такого в куполе, а там решить, пересекать его или обойти вокруг?
 — А! Да, это важно!
 — Мы пересечем джунгли! Здесь есть ещё три команды, но шансы быть убитыми одним попаданием ниже, чем снаружи, где обзору ничего не мешает!
 ЛЛЕНН взмахнула левой рукой, открыла меню и достала из инвентаря зеленую накидку . 
 Ткань материализовалась в воздухе, скользнув поверх тела ЛЛЕНН через дыру, прикрыла колени, и вскоре ничего, кроме розовых берец, не было видно.
 — ЛЛЕНН исчезла! К-куда ты делась? — завертела головой Фукадзиро, стоявшая в трёх метрах от подруги.
 — Не волнуйся. Я здесь, — отозвалась ЛЛЕНН.
 — А, вот ты где... Знаешь, тебя и правда невозможно заметить с такого расстояния. Далеко не убегай, а то мне страшно. 
 — Верно. Но это же касается и противников. Если они будут ходить по одному, мы с ними можем и не столкнуться. 
 Если джунгли занимают весь купол, это значит, что в самом худшем случае минимальный обзор противника будет пять метров, а максимальный — пятьдесят. Обзор здесь не шёл ни в какой сравнение с тем, что был снаружи. В таком случае комбинации огня из пулемётов и снайперских винтовок и атаки на ближних дистанциях будут по большей части бесполезны. Это определённо мешало трём вражеским командам.
 — Однако пули всё так же будут пролетать, хотя ты и ничего не увидишь. 
 Как и сказала ЛЛЕНН, ещё одна проблема заключалась в том, что пули легко пробивали тонкие листья. В джунглях полно укрытий, но не все из них могут защитить от пуль. Это делало джунгли уникальным полем боя. 
 — Поняла. Если кто-то будет палить из пулемёта вслепую, пули все равно могут попасть в тебя. Ужас какой. Но мы же увидим линии пули?
 — Именно поэтому я решила покинуть купол как можно быстрее, без лишних блужданий, и не сражаться с встретившимися противниками. Если всё получится… Нет, я уверена, что всё получится! 
 — О? Ну-ка, ну-ка.
 ЛЛЕНН зашептала Фукадзиро на ухо, хотя могла просто сказать ей все по рации. 
 — Круто! Мне нравится! Должно быть весело! — провозгласила Фукадзиро, совсем как маленький ребёнок, которому дали денег на карманные расходы, услышав слова ЛЛЕНН, но тут же переспросила, совсем как мать, которая заботится о своём чаде: — Но, ЛЛЕНН… это же опасно.
 — Я знаю, — ответила ЛЛЕНН совсем как ребёнок, который только начал жить отдельно от родителей.
 ***
 ***
 Отмотаем время назад примерно на три минуты назад, сразу после сканирования в 13:40.
 — Чёрт подери, какое же отстойное место! — выругался мужчина, ползя через папоротник по-пластунски.
 Он был членом одной из трёх скрывающихся внутри здания команд, и носил камуфляж разных оттенков серого и такого же цвета шлем; на груди у него крепились массивные щитки. 
 Вся команда носила одинаковую экипировку. Этот камуфляж очень выручал в бетонных джунглях городов, однако на фоне настоящих джунглей слишком выделялся. 
 Мужчина полз вперед, сжимая в руках свой любимый пулемёт ZB26.
 Этот пулемёт был сконструирован в Чехословакии, как указано в его названии, ровно сто лет назад, в 1926 году. Многие называли его шедевром из-за удобства в обращении, эффективности и высокой износоустойчивости. В GGO ZB26 был известен как дешевый, но надёжный пулемёт.
 — Вы где? Я не потерялся? — позвал мужчина товарища через рацию.
 — Мы все здесь. Увидишь, если встанешь. Расслабься.
 Ответ донёсся до него, как и должен был.
 Пока мужчина полз, всё, что он видел перед собой, это нескончаемую зелень. У него возникло чувство, будто все бросили его. 
 — Какой-то зеленый ад…
 С момента входа в купол глаза мозолили одни лишь джунгли. Из-за того, что поверхность была абсолютно плоская, было сложно прикинуть пройденное расстояние. Они понятия не имели, где находились. 
 Члены отряда поняли, что из-за малого обзора они потерялись, потому решили остановиться — продолжать движение было небезопасно. Чтобы их не расстреляли сразу, члены команды рассредоточились и залегли в ожидании следующего сканирования.
 Нужное время приближалось, и командир отдал указания:
 — Отлично. Скоро начнётся сканирование. Всем держаться тихо и смотреть на терминал.
 Мужчина достал устройство из набедренного кармана и включил его, чтобы посмотреть на результаты.
 Глянув на экран, он побледнел.
 — Вр… вра-а... 
 Пулемётчик увидел себя на экране почти у центра купола. Получается, он с товарищами прошёл через джунгли всего километр, хотя казалось, что расстояние было куда больше. Можно сказать, они буквально бродили в дебрях. 
 Но главное — он заметил врагов. Находились они ужасно близко, буквально в нескольких сотнях метров. Более того, команд было две. Может, их уже взяли в тиски?
 — Враги! Враги рядом!
 — Не кричи, дурак! — тут же раздался голос товарища.
 — Что делать будем, командир?
 — Что делать, говоришь… Враги… они слишком близко. Чё-ёрт, дело дрянь.
 Судя по чуть ли не стонущему голосу командира, он перестал адекватно соображать. 
 Мысленно мужчина приготовился к смерти. 
 «Не стоило нам заходить в этот купол только потому, что он выглядит интересно», — паниковал он, — «Не стоило нам даже ступать в эти джунгли только потому, что они редки в GGO. Не стоило нам выбирать командира с помощью “камень-ножницы-бумага” только потому, что никто не хотел им быть...».
 Он много о чем пожалел. В конце концов ему начали слышаться галлюцинации. 
 — Не стреляйте! Не стреляйте! Ребята, не стреляйте!
 Этот тихий голос доносился не из рации. Враг бы точно такого не сказал, так что это определённо были галлюцинации. 
 — Я поговорить хочу! Эй, команда неподалёку! Я поговорить с вами хочу! Не стреляйте!
 Галлюцинации начали слышаться всё отчётливее.
 — Ладно! Не стреляйте! Вот, я опустил руки! Пожалуйста, не стреляйте!
 Голоса снова стали нормальными.
 — Парни, я больше не могу. Я поймал галюны, — простонал мужчина. — Наверно, я провёл слишком много времени в игре. Оставляю всё на вас. 
 Мужчина взмахнул левой рукой, открыл меню, и посмотрел на кнопку «Выход». 
 Перед ним тут же появилось окно: 
 «Турнир “Вторая «Схватка отрядов»” все ещё идет. Если Вы захотите снова зайти в GGO, то уже не сможете вернуться в турнир. Вы уверены, что хотите выйти?» 
 Мужчина уже хотел нажать на кнопку «Yes»...
 — Стой, болван!
 ...Но товарищ по команде в панике рванул к нему и схватил за руку. Палец остановился в трёх сантиметрах от заветной кнопки. 
 ***
 В центре купола собрались восемнадцать человек.
 — Эти джунгли — самое дурацкое поле боя, о котором только можно подумать. Уверен, все вы думаете точно так же, и заходить сюда было ошибкой…
 Семнадцать человек внимательно его слушали. 
 Они были из трех разных отрядов.
 Первый — команда в сером камуфляже. У второй команды в камуфляже были смешаны красный и коричневые цвета, которые отлично сливались только с увядшими листьями. В последней же все были одеты кто как, без какого-либо чувства единства. 
 Мужчина, носивший красно-коричневый камуфляж и державший в руках автомат AC-556F, продолжал речь:
 — Более того, если верить скану, победитель предыдущего турнира, ЛЛЕНН из команды «LF», занявшие второе место «SHINC» и бронзовые медалисты «ММТМ» уже подходят к куполу. Разумеется, они зайдут сюда, потому что в атаках на близко находящиеся команды заключается основная тактика королевской битвы.
 Естественно, мужчина не знал о причинах участия ЛЛЕНН во второй «Схватке отрядов», потому говорил, основываясь на своей теории.
  — Поэтому наши три команды должны объединиться и напасть на них из засады! Семь команд уже объединились, а чем мы хуже? В предыдущем турнире моя команда добила другую после того, как они закончили битву с третьей, но потом нас тоже перебили. И тогда я подумал, что в «Схватке» мы должны образовывать союзы, если хотим выжить! Как-никак, но действия с другими командами сообща есть суть этой игры!
 Мужчины, которого команда сил самообороны убила взрывом во время первой «Схватки отрядов», был полон рвения.
 — Мне кажется, сама судьба свела здесь всех нас, не дав устроить кровопролитие, чтобы мы смогли объединиться! Сплотимся же, и тогда мы победим фаворитов турнира!
 Через пару секунд после завершения речи персонаж, с головы до пят облачённый в черную боевую форму с множеством продолговатых узких подсумков на животе поднял руку и спросил:
 — Учитель, у меня есть вопрос!
 — Да, что такое, красавчик? — в приподнятом настроении ответил командир в красно-коричневом камуфляже.
 — Пожалуйста, не надо звать меня «красавчиком». Моё имя Клэренс, уважаемый командир. Но обычно все меня зовут просто Клэр.
 Командир был прав: аватар и в самом деле выглядел как писаный красавчик. Не только лицо, но даже его голос звучал красиво. Такой аватар непременно завоевал бы множество фанаток в какой-нибудь VR-игре, где можно стать поп-певцом (впрочем, не факт, что при конвертации в такую игру аватар останется тем же). 
 — Хорошо, Клэр-кун! Задавай вопрос!
 — Давайте представим, что ваш план сработал, и мы победили фаворитов. В таком случаем, вы согласны начать кровавую бойню уже между нами? Если точнее, вы будете не против, если я засуну ствол моей пушки в задницу мужика, который вот буквально только что стоял рядом со мной, и нажму на спуск?
 «Что за чушь он несёт?» — хоть никто ничего не сказал, судя по гробовому молчали, всех интересовало именно это. 
 В GGO и других VR-играх есть много игроков, которым убийства других персонажей разнообразными жестокими способами доставляет удовольствие. Конечно, всё это происходило внутри игры, так что не совсем важно, если кто-то стал сильнее, но… людей, поступающих странно, не любили, что правда, то правда.
 Даже товарищи этого игрока по команде, одетые кто во что, молчали, морщась — давали понять, что не хотят быть причастными к этому. 
 Командиру отряда «красно-коричневых» пришлось ответить на вопрос:
 — Хоть ты и красавчик, каких еще поискать, с характером у тебя какие-то проблемы… Однако ты задал хороший вопрос. Я уверен, все остальные тоже хотят это знать.
 — О? То есть вы не против, если я заряжу вам очередью прямо в задницу?
 — Вынужден ответить отказом. Сим я прошу вас, господа, дать слово, что если мы победим всех, то не станем сражаться до следующего сканирования. Конечно, сканирование будет уже очень скоро… Если всё случится в ближайшие три минуты, мы подождём до нового сканирования. Договорились, ребята?
 — Хорошо.
 — Возражений нет.
 — Я тоже согласен. 
 — Трёх минут хватит. Если будем бежать без оглядки, можно выйти за дальность обстрела.
 Согласие выразили все. И только аватар в чёрном комбинезоне промолчал.
 — А что ты, Клэр-кун? 
 — Хорошо. Хоть я и не совсем «господин». Мы можем поубивать друг друга и другой раз, так что я соглашусь. Благодарю вас за ответ.
 — Отлично! Тогда нас здесь восемнадцать товарищей! Давайте же постараемся выжить в этих джунглях! Мы задавим грозных противников числом!
 И тут член команды «серых» поднял руку и спросил:
 — Но… в чем заключается наш план? Мы сдали теорию и практику действия сообща внутри команды на «пять», но кооперация между отрядами невозможна, как думаете?
 Остальные «серые» согласно кивнули.
 Будь они членами одной команды, их роли были бы чётко разделены: кто-то обстреливает из пулемётов, кто-то обходит противника с флангов и так далее. Однако точно следовать тактике с персонажами, которых только встретил, достаточно трудно.
 Ещё человек поднял руку:
 — Тут еще и обзором плоховато. Честно говоря, даже товарищам по команде будет сложно как-то действовать слаженно. Вы учли это, когда предлагали союз?
 Этот ещё один насущный вопрос заинтересовал всех. Взгляды сосредоточились на мужчине в красно-коричневом камуфляже, но тот, словно предвидев это, улыбнулся.
 — Да! У меня есть идея. Я понял, что мы можем использовать трюк, которым провели нас во время прошлой «Схватки отрядов»! 
 Мужчина приковал к себе внимание и спросил:
 — Как думаете, что важно в знании позиции и действий противника, если ваш обзор хуже некуда?
 ***
 ***

***
 13:43.
 Сквозь джунгли шло крохотное зелёное существо. 
 Это была ЛЛЕНН в камуфляжной накидке. Малышка шла в приседе и почти вся скрылась в траве, а благодаря камуфляжу практически сливалась с ней. Слышалось только шуршание маленьких листочков. Могло показаться, что это насекомое, название которого начиналось на «тара», но которое никто не хотел произносить, бегало по углам комнате так беспорядочно, что и не увидеть вовсе. 
 — Я прошла сто метров. Поблизости врагов нет, — сообщила ЛЛЕНН.
 — Поняла. — ответила Фукадзиро, — Иду за тобой. Показывай, куда.
 И тут ЛЛЕНН сделала нечто странное.
 Она повернулась в сторону, с которой пришла, прижала свой P90 к плечу и прикоснулась к спусковому крючку. Она целилась в сторону Фукадзиро.
 Можно было подумать, что она целилась в саму Фукадзиро, находившейся в другой стороне джунглей, будто та была врагом. Перед глазами ЛЛЕНН появился круг пули. 
 — Отлично, вижу.
 Через несколько секунд Фукадзиро пробежала сквозь заросли к месту, где ЛЛЕНН её увидела.
 — Так, теперь я.
 ЛЛЕНН опустила P90 и снова повернулась. Теперь уже Фукадзиро прижала свой MGL-140 к плечу. Она подняла ствол — нет, высунула дуло, дотронулась до спускового крючка, и воздухе загорелась красная линия пули, дугой спускающаяся в траву.
 — Вижу. Иду.
 Увидев вверху линию, ЛЛЕНН сорвалась с места. 
 Линии пули проходят через препятствие, если оно считается объектом, который пули определённого калибра могут пробить, сохраняя при этом убойную силу.
 Тогда, у входа в джунгли, ЛЛЕНН предложила план: «Если в джунглях одна трава, то линии пуль, которые могут ее пробить, должны быть видны. Если мы обе используем наши линии, можно не бояться заблудиться и при этом пройти точно по прямой!». Так как ЛЛЕНН начала первой, она подвергалась большей опасности, но она знала, что делала. Когда они опробовали этот способ передвижения, то поняли, что всё сработало как надо и риск оправдался. Проворачивая трюк раз за разом, подруги стремительно продвигались сквозь джунгли.
 И вот, в 13:44, когда Фукадзиро приблизилась к ЛЛЕНН ещё раз, находясь примерно в десяти метрах от неё, и собиралась создать очередную линию, случилось это.
 Они услышали выстрелы.
 ***
 — Ложись!
 — Ай-яй!
 ЛЛЕНН и Фукадзиро припали к мягкой земле джунглей и вслушивались в выстрелы.
 Раздавался сухой, быстрый, как барабанная дробь, перестук пуль калибра 5,56 миллиметра, и низкие отзвуки, которые создавали 7,62-миллиметровые пули. К ним добавилось что-то похожее на долбление дятла, — выстрелы из пистолета-пулемёта, использовавшего пистолетные патроны. 
 Перестрелку не было видно из-за зарослей, но ЛЛЕНН всё распознала, опираясь на один лишь слух.
  — Двести-триста метра слева. Почти на нашем пути. — ЛЛЕНН подняла голову и осмотрелась. — Не вижу линий. Пули сюда не летят. 
 — О’кей, значится, это те три команды! Они сражаются друг с другом! Скоро их станет меньше! Как же нам это на руку, ой как на руку!
 ЛЛЕНН думала, что в словах Фукадзиро, возможно, есть какой-то смысл, но продолжала вслушиваться в нескончаемые звуки битвы ещё пять секунд.
 — Как-то… странно.
 Она поняла, что что-то здесь не так. Выстрелы, раздававшиеся сейчас, определённо были необычными. ЛЛЕНН не знала, почему, но всё же прошептала:
 — Странно… Фука, что-то тут нечисто!
 — О чём ты?
 — Выстрелы, которые мы сейчас слышим, это…
 Только ЛЛЕНН начала говорить, и Фукадзиро всё поняла. Она раскусила план врагов.
 — Дошло! До меня дошло! Это… засада!
 ***
 Сейчас большинство зрителей в баре наблюдали за битвой Питоху, но…
 — Как же я хочу увидеть ЛЛЕНН в действии.
 — Плюсую. Надеюсь, это случится уже скоро.
 ...Среди них были и любители маленьких милых девочек.
 Словно кто-то сверху услышал их мольбы, и сцена на экране сменилась, показывая мир яркой зелени. 
 — Ура! Наконец-то! Интересно, а ЛЛЕНН покажут?
 Все пришли в восторг. Они даже позвали людей, приговаривая: «Тут показывают сражение с предыдущей чемпионкой».
 На экране показывали несколько стрелков, паливших из своих пушек в густые джунгли. 
 Три пары, то есть всего шесть человек, стояли в ряд и поливали стальным дождём заросли. Пули пробивали листья, пороховые газы расстилались у травы.
 Зрители уже знали, что три отряда образовали союз, так как наблюдали за их переговорами. 
 Значит, сейчас они вошли в контакт с противником. Если в данный момент показывали битву, то зрители должны были увидеть и противников, однако в зарослях никого не было. Четыре камеры с разных углов снимали только шестерых . Другими словами, они целились в невидимого врага и стреляли без ответного огня. Однако не похоже, чтобы они в страхе попросту тратили пули, и даже люди в баре озадаченно наклонили головы.
 — Эти ребята… в кого они, чёрт подери, палят?
 — Может быть, там оно? Ну, невидимый инопланетянин, который прилетел, чтобы поохотиться на землян и испытать их храбрость? 
 — Это же из старого фильма!
 — Ты не понял. Что, если там какой-то монстр? Я думаю, он может вполне оказаться боссом и обладать невидимостью, используя нечто вроде оптического камуфляжа.
 — Что-то я не слышал про монстров, появляющихся во время турнира «все против всех».
 — Я имею в виду, что такой есть только внутри купола! Я впервые вижу такие джунгли в GGO. Может же эта местность быть ловушкой?
 — Вот теперь это уже больше походит на правду…
 Зрители озвучивали разные теории, но только один игрок догадался, что же там творилось.
 — Нет, не то… Там нет монстров. Эти парни… не воюют с кем-то. Они просто шмаляют.
 — Что? А зачем? Тренируются?
 — Нет. Это уловка такая. Они только делают вид, что сражаются против кого-то.
 — А!
 — Ты прав!
 — Понял!
 Зрители поняли, что эти три команды сговорились и пытались заманить в ловушку отряд ЛЛЕНН, группировку Босса или «ММТМ», которые как раз подходили к джунглям. Все эти команды очень грозные, поэтому им ни в коем случае нельзя расслабляться, пускай они и превосходят их численно. 
 Именно поэтому они устроили засаду: просто палили в пустое место, создавая иллюзию сражения. Другие команды должны были решить, что врага можно обойти с флангов и пожать плоды битвы. 
 Отряд «красно-коричневых» в прошлом турнире победили именно таким способом, поэтому его лидер решил, что стоит самим испытать этот трюк. 
 — Теперь ясно… Неплохая задумка. Да, обзор в зарослях плохой, но выстрелы слышатся далеко. 
 — Более того, ЛЛЕНН и другие не знают, что эти три команды сговорились, так ведь? Они вполне могут думать, что между той троицей завязалась перестрелка. 
 — И если они на это купятся и подойдут ближе… их просто перебьют. Вот в чем план.
 — Верно. Оставшаяся дюжина, должно быть, рассеялась по местности вокруг стреляющих, образуя сеть. 
 ***
 — Если мы подойдем в ним, чтобы добить, нас расстреляют остальные, спрятавшиеся вокруг.
 — Ясно… Но как ты это поняла, ЛЛЕНН?
 ЛЛЕНН и Фукадзиро оставались на местах обсуждали дальнейшие действия, не сдвинувшись с места. Вокруг всё ещё раздавались выстрелы.
 — Я слышу, что эти выстрелы идут в одно и то же место с одного и того же расстояния. Это слишком странно. Кроме того, сложно представить, чтобы по ним не стреляли ответ.
 — Ух ты, какой у тебя слух острый. Это навык какой-то? 
 — Ага. Навык, которому меня научил М-сан.
 Да, та тренировка перед турниром принесла пользу…
 Тогда, за день до первой «Схватки отрядов», ЛЛЕНН поняла, насколько во время битвы важен слух.
 — Ну и что делать будем? Переиграем противников и сами подготовим им небольшой подарочек?
 — Мы могли бы так сделать, не будь у нас важного дела. — ответила ЛЛЕНН. — Давай по-тихому выйдем из их сети. Мы же ведь не хотим тратить здесь драгоценные патроны. 
 — Есть. Так будет лучше всего.
 — Хорошо. Тогда идём направо. Я снова рассчитываю на твои линии.
 — О’кей. Посылаю на сто метров. 
 Фукадзиро, как указатель, создала линию пули своим гранатомётом. 
 Пройдя под дугой, ЛЛЕНН снова зашуршала в траве, как насекомое. 
 Пройдя почти пятьдесят метров…
 — Фука, огонь на тридцать метров ближе!
 Неужели удача все же покинула меня?
 ЛЛЕНН проклинала своё невезение. 
 Прямо перед собой, примерно в десяти метрах, она заметила четырех врагов в зарослях. Они сидели в густой траве и осматривались, и один из них, самый зоркий, заметил ЛЛЕНН.
 — Враг справа! 
 Мужчина направил ствол своего автомата HK33 на неё.
 ЛЛЕНН тут же упала на землю и помолилась богам.
 Пожалуйста, пусть Фукадзиро тут же выполнит мои указания. 
 ***
 Враги не знали о позиции Фукадзиро, поэтому она, как снайпер, сделала первый выстрел без линии пули. 
 Рядом с ближайшими к ЛЛЕНН четырьмя мужчинами, которые наставили на неё стволы, взорвалась граната Фукадзиро. 
 — Ай!
 — Чёрт!
 — Блин!
 — Какого?!
 Никого сразу не убило, только ранило осколками, но важно то, что противники перепугались ещё сильнее. Фукадзиро помешала им открыть огонь. 
 Спасибо тебе, о богиня Фукадзиро!
 ЛЛЕНН сорвалась с места на полной скорости, одновременно стреляя из P90 сквозь накидку. 
 Она не сомневалась и не жалела патронов. Как только в круге пули, возникшем перед её глазами, появлялся противник, она нажимала на спуск и всаживала град пуль в него.
 Только ЛЛЕНН превратила первого врага в решето, как уже оказалась возле второго. Ему девочка размозжила голову. Не останавливаясь ни на секунду, ЛЛЕНН пробежала возле третьего, которому досталась очередная порция несущего смерть металла. 
 Четвёртый стрелял наобум из своего компактного пистолета-пулемёта MP5K. Одна 9-миллиметровая пуля задела левую руку ЛЛЕНН, но она продолжала стрелять, пробегая под линиями пуль неприятеля. Ноги и торс мужчины засияли множеством красных эффектов от попадания. Он свалился на землю после того, как в магазине P90 закончились патроны, и над ним загорелась метка «Мёртв». 
 В эту секунду в ушах ЛЛЕНН раздался голос Фукадзиро:
 — ЛЛЕНН, ты в порядке?
 На миг ЛЛЕНН задумалась, откуда она должна начать, но в итоге доложила обо всём сразу:
 — Да, в порядке! Плохо, что враг раскрыл меня! Спасибо за поддержку! Я потратила целый магазин, но убила всех четверых. 
 В таком случае им стоило бы как можно скорее покинуть купол, но сейчас было уже поздно.
 — Замечательно! Но, ЛЛЕНН, в тебя тоже попали, знаешь ли.
 ЛЛЕНН проверила хит-поинты и увидела, что их значение остановилось на восьмидесяти процентах. Плохо, что именно столько. Уменьшись они на тридцать процентов, она тут же использовала бы аптечку. 
 ЛЛЕНН перезарядила P90 под накидкой, а пустой магазин бросила на землю. В конце концов, по окончании турнира все брошенные предметы вернутся владельцам, независимо от того, где их оставили. 
 Теперь у ЛЛЕНН осталось семьсот патронов.
 — Ничего страшного. Можешь подойти ко мне?
 — Уже и… ай-яй!
 На полуслове Фукадзиро завизжала, и ЛЛЕНН услышала яростный перестук выстрелов.
 — Ого! По мне палят, в меня стреляют! А-а-а!
 ЛЛЕНН не могла точно сказать, боялась или радовалась подруга.
 Она ничего не видела, но понимала, что случилось. 
 Фукадзиро, остававшаяся в пятидесяти метрах позади, попала под обстрел. Оставшиеся противники увидели, что их товарищи погибли, поэтому решили прийти сюда все сразу, одновременно ведя огонь.
 — Фука, беги!
 — Не могу, не могу! Подниму башку — могут снести! Повсюду мерцают линии. А-ай! Линия задела меня, ай-яй!
 ЛЛЕНН слышала, что выстрелы становились всё громче. 
 — Безнадёга. ЛЛЕНН… оставь меня и спасайся!
 В голове ЛЛЕНН тут же загорелись слова.
 Бросить товарища. Главное — план. Ценная жертва. Цель. Стратегическое отступление. Женская дружба.
 — Фука, можешь перезарядиться лежа? 
 ЛЛЕНН взмахнула левой рукой и вызвала меню. Появился список предметов, из которых ЛЛЕНН первым делом выбрала запасной магазин.
 — Да, могу, а что? Я же в такой хорошей ямке!
 ЛЛЕНН выбрала ещё один предмет в инвентаре и нажала на кнопку «OK», чтобы материализовать его и магазин.
 — Тогда делай как я скажу! Сначала выпусти пять гранат куда угодно! Высади весь магазин!
 — Х-хорошо!.. Вот вам, подавитесь!
 Чпокающие звуки гранатомета Фукадзиро смешались с шумом стрельбы противников. Вскоре раздались взрывы. 
 — Перезарядись! — приказала ЛЛЕНН. — Сделаем «это» уже сейчас! Скажи, как будешь готова!
 — О-о-о! Поняла! Обожди чутка!
 ЛЛЕНН засунула появившийся магазин в пустой подсумок, а другой предмет насадила на ствол P90.
 Это был металлический цилиндр чуть более четырех сантиметров диаметром и восемнадцати сантиметров в длину, — глушитель для P90. 
 Из всех предметов, что ЛЛЕНН когда-либо покупала, этот был самым дорогим и редким. Она смогла отыскать его и приобрести после тренировок с Фукадзиро, во время которых заработала прилично кредитов. 
 Как только глушитель крепился к стволу, он делал звук выстрела существенно тише, но от этого оружие становилось длиннее, и управляться с ним было трудно.
 Примерно через десять секунд ЛЛЕНН услышала голос Фукадзиро:
 — Перезарядилась! Я готова!
 ЛЛЕНН сорвала камуфляжную накидку и крикнула:
 — Стреляй прямо вверх!
 ***
 — Это гранатомётчице точно конец.
 На экране показывали Фукадзиро, попавшую в отчаянное положение.
 Хорошо, что ЛЛЕНН со своей хорошо прокачанной ловкостью победила четырёх мужчин, которых отвлекли гранаты, но из-за этого Фукадзиро раскрыла себя, и оставшиеся четырнадцать врагов палили в неё все вместе. 
 Кроме того, они встали в линию и медленно продвигались вперед, стреляя попеременно, чтобы не дать ей даже голову поднять.
 Они шли и стреляли, не давая противнику ни контратаковать, ни сбежать.
 Для случайно собранной команды это был неплохой план. Камеры показали замершую на месте Фукадзиро.
 Фукадзиро повезло, что она оказалась в яме, поэтому в неё не попадали, но то, что пули свистели прямо над головой, говорило о том, что в ход шли и трассеры. Траву вокруг пробивали пули, и обрывки листьев падали девушке на голову.
 Если враги подойдут ближе, им останется только кинуть несколько гранат в яму, и всё закончится. 
 Много кто из зрителей обсуждали происходившее. 
 — Если её победят, ЛЛЕНН будет в опасности?
 — Со своей скоростью ЛЛЕНН может бросить подругу и сбежать, так ведь? С таким количеством противников ей определенно не стоит сталкиваться. Я бы сделал так, будь я на месте ЛЛЕНН…
 — Но в будущем это выйдет ей боком. В битве на станции разве не девочка с гранатомётами играла важную роль?
 — Вот ты зовешь их «девочками». Что, если они только здесь выглядят молодо, а в реале им может быть за тридцать? Тебе и это сойдет?
 Какой-то мужчина взял стакан с водой и вылил её на собеседника.
 — Дамочки за тридцать? Мне восемнадцать, и я всё еще девственник, но что, если такой тип меня только привлекает? — Ещё один молодой мужчина открыто и смело заявил о своих вкусах, и ему тут же сделали предложение:
 — Эй, давай в следующий раз поиграем в VR-порнушку? Я же смогу тебя привести без твоих родителей, если тебе и правда есть восемнадцать? От тебя нужно будет только подтверждение.
 — Ты серьёзно?
 — Мужик сказал — мужик сделал.
 — Тогда я буду звать тебя братаном!
 — Замётано! Только не приставай ко мне, лады? Я не гей. 
 — Блин, парни, найдите себе уже гнездышко!
 На экране показывали, как Фукадзиро (в реальности ей было девятнадцать лет) быстро выпустила точно вверх пять гранат.
 — Ого!
 Мужчины в зале восторженно дернулись к экранам, но пять гранат пролетели вдалеке от противника и взорвались. Ни один враг не упал на землю, не остановил обстрел и даже не был оглушен.
 — Эх…
 Фукадзиро потянула руки к рюкзаку, достала оттуда гранаты и начала перезаряжать оружие, но публика смотрела на это с холодом.
 — Да, крутая пушка, но в такой ситуации от неё толку мало.
 — Она не может прицелиться, так что неважно, сколько гранат она выпустит.
 На другом экране показали ЛЛЕНН, крепившую глушитель к P90.
 — Ого! ЛЛЕНН решила поучаствовать!
 — Она уже приготовилась.
 — Даже глушитель — и тот розовый… Всё до мелочей продумала.
 На одном из двух закреплённых на потолке мониторов отобразили Фукадзиро. Она закончила перезарядку и приняла положение, из которого сможет стрелять из MGL-140.
 На втором ЛЛЕНН сорвала с себя камуфляжную накидку и снова стала розовой.
  — Что?.. ЛЛЕНН совсем отчаялась? — сказал кто-то, поняв, что розовое одеяние ЛЛЕНН слишком выделялась в джунглях.
 В это же время Фукадзиро сделала несколько выстрелов точно вверх из гранатомёта.
 — Что?.. Эта девочка тоже совсем отчаялась?
 ***
 Шесть гранат, которые выпустила Фукадзиро, летели, почти задев голубой потолок.
 Наконец власть над ними взяла гравитация, и они по очереди упали вокруг Фукадзиро.
 После этого цвет мира вокруг изменился.
 ***
 — Какого?!
 Мужчина в красно-коричневом камуфляже, что шёл вперед, ведя обстрел цели…
  — Какого?!
  …И зрители, следившие за ситуацией в баре, одновременно воскликнули одно и то же.
 Джунгли окутал розовый туман.
 ***
 — ЛЛЕНН, сработало!
 — О’кей! Вижу!
 ЛЛЕНН видела, как мир густой зелени окрасился в розовый. Розовая дымка становилась всё гуще.
 Сорвав накидку и снова став розовой, ЛЛЕНН на полной скорости побежала в дым.
 ***
 — Это дым! Никому не стрелять! Передайте приказ другим командам!
 Мужчину в красно-коричневом камуфляже окутал розовый дым.
 Создававшие завесу снаряды, которые выпустила Фукадзиро, назывались дымовыми гранатами.
 И цвет дыма был таким же, как одежда и экипировка ЛЛЕНН, — розовым. 
 Изначально дым был не такого цвета, но ЛЛЕНН использовала навык «Изменение снарядов», прокачала сноровку на максимум и смешала необходимые цвета.
 Этот дым не отравлял, как газовая атака у монстров, не ослеплял и не затруднял дыхание.
 Его принцип действия был прост, но и в то же время ужасающ, — он просто закрывал обзор. 
 Хватало одной гранаты, чтобы дым рассеялся вокруг, но что случится, если взорвать сразу шесть снарядов в закрытой от ветра области, например, в густых зарослях? 
 — Не вижу ни черта...
 Четырнадцать выживших из вражеских команд испытали такое впервые.
 ***
 То же самое…
 — Не вижу ни черта…
 …Касалось и зрителей в баре.
 Эту сцену определённо должны были снять камеры, но ничего, кроме розового дыма, видно не было. Всё выглядело так, будто во время трансляции случилась какая-то заминка.
 ***
 В розовом дыму раздался спокойный приказ:
 — Успокойтесь! Скоро дым осядет! Пока не стреляйте наобум, иначе попадете в союзников! Передайте товарищам!
 Дальность обзора не превышала даже пяти метров. Мужчины отчётливо видели траву под ногами, но стоило им поднять головы, как всё тут же утопало в розовом тумане.
 Небо было ярким, так что верх они видели лучше, но их противники — не птица, так что это не играло никакой роли.
 — Что за чёрт? Почему дым розовый? — спросил кто-то. Такой вопрос напрашивался сам собой.
 — Розовый?.. Нет, это розовый…
 Еще один заметил ужасающую вещь.
 — Нет, это она… Она здесь... 
 — Кто она?
 — Дурак! Ясно же, что предыдущий чемпион! Всем быть начеку! Розовый демон уже здесь! 
 Мужчина, крикнувший это, посмотрел в угол экрана и увидел, как хит-поинты его товарища обнулились.
 ***
 — Ещё раз!
 Услышав голос ЛЛЕНН, Фукадзиро быстро перезарядила гранатомёт.
 — Ладно-ладно!
 Гранаты, которыми Фукадзиро снарядила оружие, разумеется, были такими же, расстилающими розовую дымовую завесу. Таких снарядов у неё в рюкзаке лежало ещё много.
 Как только Фукадзиро закончила с перезарядкой, она выпустила гранаты во второй раз, чтобы дым не исчез.
 — Я ничего не вижу! Фука, даже не думай поднимать голову!
 — Да не парься ты так. Ну заденешь меня разочек и ладно!
 ***
 Фукадзиро использует всю свою огневую мощь, чтобы запускать гранаты, создавая непроглядную пелену, после чего ЛЛЕНН забежит в дым и расстреляет всех из P90, выстрелы которого будут приглушены.
 В кого стрелять? В любого, кто попадётся на пути.
 Если во время бега ЛЛЕНН заметит кого-то похожего на человека, она откроет огонь. Ей даже неважно, увидит она камень или дерево, — она всё равно откроет огонь.
 Она выпустит минимум пять пуль очередью. Будет стрелять во время бега. Будет бегать как можно дольше. Стрелять во время бега, заменять магазины во время бега. Если врежется во что-то или упадёт, то не будет плакать.
 Такой план ЛЛЕНН и Фукадзиро придумали, потому что он идеально подходил им, команде из двух человек, в которой вероятность попасть по своим сведена к нулевой.
 На самом деле они намеревались использовать эту тактику во время боя с Питоху.
 Это было средство, которое они собирались применить против грозного противника; это была так называемая последняя возможность.
 Поверить не могу, что нам пришлось использовать это здесь, в таком месте.
 ЛЛЕНН злилась.
 Злилась на невезение, которое все росло.
 Злилась на собственное решение пересечь купол.
 Но главное — она злилась на три команды, которые образовали союз и сплели сеть ловушки.
 Последние можно назвать предлогом, но…
 — Я всех вас с землёй сровняю!
 ... ЛЛЕНН забежала в розовый дым. 
 ***
 — Что за хрень?!
 — Не знаю!
 Изображение на экране стало однотонно розовым, и зрителям в баре оставалось только громко ругаться.
 Они не совсем понимали, что ЛЛЕНН хотела сделать, но не сделала ли она случайно весь театр битвы полностью непроглядным?
 — Я не смогу увидеть мою ЛЛЕНН...
 Буквально через секунду, изображение на экране полностью сменилось. Руководство игры как будто подожгло банкноту, чтобы найти свою обувь в темноте, и сказало: «Ну как, достаточно ярко?».*
 Руководство сделало очень разумный ход, чтобы дать зрителям насладиться сценой: теперь фигуры людей отображались в виде белых силуэтов на серо-черном экране.
 — Это тепловизор, — заметил кто-то самый эрудированный из аудитории.
 Захват инфракрасного излучения и его отображение — вот в чём заключается суть работы тепловизора. 
 Такое устройство похоже на прибор ночного видения, но в отличие от него не просто усиливает свет, а находит источники тепла, например, в дыму. В мире GGO всё, что можно увидеть (неважно, где), было всего лишь компьютерной графикой, а если говорить ещё точнее, то искусственными сигналами, посылаемыми в мозг игрока.
 Белые фигуры, выстроившиеся в линию, были теми самыми выжившими из трёх команд. Они только что прекратили стрелять, поэтому стволы их оружия горели особенно ярко.
 Рядом показывался маленький белый размытый силуэт, который подкрадывался к группе.
 Движениями настолько быстрыми, что казалось, будто он оставлял послеобразы, он двигался по кругу и наконец встретился с другой белой фигурой. Оружие в руках загорелось белым, и человек, с которым он столкнулся, упал и замер.
 — Ура! Это ЛЛЕНН!
 ***
 — Нашего грохнули! Где-то слева! — крикнул мужчина в красно-коричневом камуфляже, у товарища которого только что закончились хит-поинты.
 Всё вокруг него по-прежнему заститал розовый дым. Кто-то сказал, что пелена рассеется, но почему за тридцать секунд этого так и не произошло?
 Это всё из-за того, что Фукадзиро выпускала ещё гранаты сразу после перезарядки, но мужчина этого не видел и не имел понятия о том, что происходило.
 — Вашу ж налево!..
 Есть определённый порог, до которого человек может терпеть.
 Всё, что мужчина знал, это то, что округа скрыта за розовым туманом, а тем временем товарищи погибали один за другим. Ничего удивительного, что он не мог больше держать себя в руках.
 Один из команды «серых» наставил свой ZB26 на место, откуда слышалось шуршание и и открыл непрерывный огонь.
 — Выкуси!
 Он услышал вскрик, смешавшийся со звуками выстрелов.
 — Попал в неё!
 Мужчина убрал палец от гашетки. 
 Через секунду со стороны, в которую он стрелял, раздался рёв, а затем засвистели пули, которые попали в пулемёт, высекая искры.
 — Чёрт!
 Пуля отрикошетила от оружия и попала ему в лицо. 
 — Меня подстрелили!
 Пока мужчина в падал, крича это, в ушах послышался голос товарища:
 — Что?! Так это был ты?!
 ***
 Когда остальные услышали громкие звуки неподалёку, они инстинктивно открыли огонь в этом направлении.
 Бесчисленные незаглушённые выстрелы отдавались в воздухе, иногда смешиваясь с криками.
 — Эх…
 И только зрители в баре понимали, как складывалась ситуация. 
 Они поняли, что наконец-то начался огонь по своим.
 Будь они в одной команде, они бы могли объясниться друг с другом через рации, но в такой каше из трёх команд сделать что-либо сложно, поэтому количество людей, которые стрелял в ответ на любые шорохи со стороны, всё увеличивалось.
 ЛЛЕНН же сразу упала на землю, как только начались выстрелы. Она решила, что будет лучше, если враги сами друг друга перестреляют.
 Только один персонаж в панике наткнулся на ЛЛЕНН, и она его расстреляла, превратив в решето.
 Без промедлений ЛЛЕНН встала, пробежала через дым и продолжила свой беспощадный расстрел.
 ***
 — Розовая шастает где-то здесь! Своего подстрелили, и она тут же исчезла!
 Мужчина, который это прокричал, почувствовал, как к его правой щеке снизу что-то приставили, после чего он услышал низкий запугивающий голос:
 — Передай своим: «Я убил розовую! Больше не стреляйте!».
 Он знал, что это был враг.
 — А если... я откажусь?.. 
 ***
 На экране в баре показали, как маленькая белая фигура, приставившая глушитель своего P90 к большой фигуре и выстрелила.
 Мужчина, голову которого пробили через щеку, упал на землю, держа свой AC-556F в руках.
 Зрители в баре тут же воспылали.
 — Пять!
 ***
 — На! На-а!
 Мужчина в сером камуфляже водил своим автоматом M4A1 из стороны в сторону, держа его у пояса.
 Каждые две секунды или около того он смотрел направо, а потом налево. Хоть он ничего и не видел в дыму, но продолжал держать палец на спусковом крючке, пытаясь подстрелить любого, кто сдвинется хоть на миллиметр. 
 — На-а!
 Мужчина уже в который раз посмотрел налево, но даже не заметил, как справа от него пробежал розовый призрак.
 ***
 Мужчина в красно-коричневом камуфляже лежал на земле со своим AC-556F наготове, держа палец на спусковом крючке, отчего перед глазами мерцал круг пули.
 — Ну же… Покажись, откуда бы ты ни пришла…
 Если что-то в розовом тумане попадало в круг, он выстрелит, и ему будет всё равно, враг это или друг. Так он решил.
 Красные линии пули, появившиеся сбоку от круга, пронзили дым. Мужчина не успел уклониться вовремя, и град пуль калибра 5,7 миллиметра угодил прямо в него.
 ***
 — Ч-что это было? Она аккуратно прицелилась и застрелила его?
 — Она делала так всё это время и даже не приближалась к врагам? ЛЛЕНН что, единственная, кто видит что-то в этом тумане?
 Зрители в баре наблюдали за тем, как ЛЛЕНН убила мужчину, лежавшего в десяти метрах от неё, и выражали мнения. 
 Даже сейчас изображение на экране показывалось в инфракрасном спектре, поэтому, скорее всего, заросли всё ещё скрыты дымом. Неважно, кто что об этом думает, ничего в ближайших десяти метрах увидеть было невозможно.
 — Это всё линии. — догадался кто-то. — Линии пуль отчётливо видны даже в дыму, так ведь? Она видит линии, которые создаёт противники, и идёт на них, после чего стреляет в место, откуда они исходят.
 — А! Теперь ясно!
 ***
 Чёрт! Напрасная трата пуль!
 ЛЛЕНН нацелилась на ещё один источник линий пуль и стреляла в него из P90 почти минуту.
 Снизу раздавались приглушенные звуки выстрелов и звон падающих гильз.
 По правде говоря, ей не хотелось стрелять так долго. Всё потому, что у неё все ещё есть цель: одолеть Питоху.
 Расточительство — это плохо!
 Однако ЛЛЕНН не знала, в каком положении находились враги, которые создавали линии. 
 Они могли лежать или стоять, а еще могли быть с ног до головы защищены пуленепробиваемыми пластинами.
 Чтобы убедиться, что враг точно погиб, ЛЛЕНН надо было выпустить не меньше двадцати пуль и тут же отвести ствол, иначе результат оставался бы неопределенным. Она знала, что может убить врага и трёмя попаданиями, если угодит точно в голову.
 Линии исчезали, значит, противник умирал, но ЛЛЕНН всё меняла магазины один за другим.
 ЛЛЕНН заметила еще одну линию пули. Она неожиданно близко подошла к источнику, обойдя его, и заметила тело.
 Она нашла врага, но из-за розового камуфляжа мужчина не увидел её.
 С проворством кошки, готовой напрыгнуть на жертву, ЛЛЕНН обошла с другой стороны и, прицелившись так, чтобы голова высокого мужчины поместилась в круге пули, ненадолго зажала спуск. 
 ***
 По рации ЛЛЕНН услышала голос Фукадзиро, которая всё это время в определенных интервалах запускала дымовые гранаты:
 — ЛЛЕНН, у меня осталось шесть гранат!
 Всего гранат, переделанных и приготовленных для битвы с Питоху, насчитывалось двадцать четыре штуки. Фукадзиро поверить не могла, что потратила уже восемнадцать в таком месте, но понимала, что это было неизбежною
 — Хорошо! Прибереги их! — ответила ЛЛЕНН, мысленно горюя.
 Розовый туман медленно, но верно становился тоньше. Но, если ЛЛЕНН не ошибалась в расчётах, она прикончила десятерых.
 — Где осталось ещё три или четыре врага! Я добью их, пока буду бегать вокруг! Фука, защищайся как только можешь!
 — Ладушки!
 Услышав ответ подруги, ЛЛЕНН бросила взгляд на магазин в P90. В полупрозрачной коробочке она насчитала пять патронов.
 ЛЛЕНН без раздумий заменила магазин на новый.
 Потянув за рычажок защёлки левой рукой, ЛЛЕНН сняла замок. Она приподняла ствол и, когда магазин соскользнул вниз, левой рукой достала новый магазин из подсумка. 
 Это был уже шестой магазин. Другими словами, у ЛЛЕНН оставался сто один патрон, если считать магазин в подсумке, которыми она могла воспользоваться.
 Поверить не могу, что расстреляла почти двести пуль в десятерых!
 ЛЛЕНН потратила больше, чем представляла, но понимала, что это было необходимо, чтобы не погибнуть здесь.
 Дерьмо! Проклятье! Черт подери!
 — Эй, давай выбираться!
 — Ага! Будто нам так надо разбираться с ними!
 Во-о-от вы где!!!
 ЛЛЕНН направила всю скопившуюся внутри злость и ствол в сторону, откуда она услышала голоса.
 ***
 — О-о да! Двое мертвы! С ними… сколько уже получается?
 — Около двенадцати, полагаю. Осталось еще двое.
 — Она победила!
 — Молодец, ЛЛЕНН!
 Видео, транслировавшееся в пришедшем в восторг баре, вернулось к нормальному виду.
 Розовый дым начал оседать. Зеленая трава снова стала видна, и около её кончиков показалось множество меток «Мёртв».
 Трупы лежали повсюду, даже друг на друге. Это была самая настоящая бойня.
 ↑Отсылка к карикатуре в одной из газет Японии времен Первой мировой войны. https://news.hoken-mammoth.jp/wp-content/uploads/2015/08/narikin2.jpg. На ней изображены мужчина и женщина, которые неожиданно сколотили состояния. Женщина не может найти свою обувь, так как в помещении слишком темно, и мужчина достаёт купюру в сто йен, которые на современные деньги можно перевести как 73,5 тысячи рублей, поджигает её и говорит: «Ну как, достаточно ярко?»
Глава XI. Десятиминутная бойня (часть 3) 

 Фукадзиро поняла, что выстрелы прекратились, и выпрыгнула из ямки.
 — Але-оп! Ого. Крутяк...
 Под пологом джунглей на подстилке из срезанной пулями травы громоздилась груда трупов.
 Лежали они на площади едва ли в сорок квадратных метров. Просто невероятная схватка, почти лоб-в-лоб. Даже меньше чем в пяти метрах от Фукадзиро валялись три трупа.
 И тут…
 — У-а-а-а!
 ...Одно из тел встало и рвануло вперед. Враг просто лежал на земле, притворяясь мертвым!
 Это был лысый мужчина в зелёном камуфляже. В руках он держал SIG SG 510, швейцарский автомат под патрон 7,5х55 миллиметров. В GGO оружие, длина которого не превышает ста двадцати сантиметров, надо еще поискать. Своей длиной и маленьким диаметром ствол чем-то напоминал шест, а само оружие весило почти шесть килограммов.
 Мужчина набросился на Фукадзиро. В автомате врага не было магазина. Похоже, он расстрелял все патроны и убрал пустой магазин, но из-за нападения ЛЛЕНН не успел достать новый.
 — Ай!
 Без лишних раздумий Фукадзиро пригнулась. Мужчина споткнулся об неё и упал. Оружие вылетело из его рук, а враг катился почти три метра.
 — Ну чё, лошара, давай поборемся? — совсем не по-девичьи рявкнула Фукадзиро
 Она быстро встала и бросила гранатомёты на землю. Здесь они бы не пригодились. Девушка просто ослабила ремни на оружии, и стволы сами соскочили с плеч.
 Два гранатомёта упали на землю возле автомата врага, скрывшись в густой траве. В ту же секунду Фукадзиро протянула правую руку к кобуре на правом бедре, в котором покоилось её запасное оружие. 
 Мужчина заметил, что его руки пусты.
 — Твою… Вот черт!
 Он повернул голову и увидел стоящую в пяти метрах маленькую девочку, угрожающе наставившую на него пистолет:
 — Досадно, да? Молись богам!
 Пистолет M&P, зажатый в правой руке Фукадзиро, выплюнул пламя.
 «Бам-бам-бам-бам-бам-бам-бам-бам-бам-бам-бам-бам-бам-бам-бам-бам-бам!» Выстрелы раздавались с невероятной скоростью. Кожух-затвор скользил назад, извлекая гильзы из оружия, затем снова возвращался в переднее положение, досылая патрон в патронник; хозяйка оружия снова жала на спуск, и из ствола вылетали пуля и огонь. Парящие в воздухе золотые гильзы блестели на свету. 
 Когда последняя пуля вышла из ствола, кожух встал в крайнем заднем положении. Фукадзиро, державшая пистолет всего одной рукой, горделиво вскинула голову.
 — Ну как?! 
 Мужчина, всё это время скрывавший лицо ладонями, заметил…
 — Чего?
 …что в него ни разу не попали.
 Мне не больно, я не вижу эффектов от попадания, да и хит-поинты не уменьшились, подумал он.
 Лысый мужчина и Фукадзиро одновременно выпалили:
 — Чего?!
 — Чего?!
 Фукадзиро растерялась.
 — Какого?! Я же должна была попасть на таком расстоянии!
 — Девочка… Ты что, из пистолета стрелять не умеешь?
 Мужчина широко ухмыльнулся, шагнул вперед и начал потихоньку подходить к Фукадзиро.
 — Хе… хе-хе-хе… Если я правильно помню, во время турнира труп остаётся на месте еще десять минут в качестве «неразрушимого объекта»... — сказав это с похотливой улыбкой, мужчина сделал еще один шаг левой ногой, и пробормотал под нос что-то совершенно немыслимое: — И всё это время их можно трогать, и это не будет считаться домогательством.
 В VR-играх, включая GGO, если игрок намеренно касается тела игрока противоположного пола (или даже одного с ним пола, если второму это не нравится), появляется предупреждение о домогательстве. 
 Если объект подтверждает, что его домогаются, то нарушителя наказывают. Если нарушитель пристаёт к игрокам уже не в первый раз, его аккаунт блокируют. Неважно, как был развит персонаж, IP, с которого совершались неподобающие действия, будет внесен в черный список во всех VR-играх. Всё могло начаться с обычной царапины… Это самая худшая ситуация, которую игрок может себе вообразить.
 Однако во время боя предупреждение отключалось, в противном случае бои на ближних дистанциях, вроде схваток на ножах или просто рукопашной, были бы невозможны.
 Обычно в GGO труп сразу распадался на полигоны и исчезал, но во время «Золотой пули» он оставался на месте в течение всего турнира, а во время «Схватки отрядов» лежал десять минут.
 Теоретически в таком случае можно прикасаться к другим аватарам, обходя предупреждение о домогательстве. Камеры не прилетают в место, где не ведется бой, так что зрители этого не увидят.
 — Хе-хе-хе-хе…
 Другими словами, лысый мужчина замышлял убить миленькую кроху Фукадзиро, а затем облапать её труп и сделать что-то непристойное.
 Осознав это, Фукадзиро уставилась на врага и начала бросаться ругательствами:
 — Ах ты чертов извращенец-подонок-сволочь-падаль-дикарь-зверь! Только попробуй, и я тебя укокошу!
 — Что? И как ты это сделаешь? Только не говори мне, что ты, жалкая позёрша, которая даже не может попасть из пистолета с такого расстояния, пришла в GGO и решила просто так поучаствовать в «Схватке»!
 Мужчина выставил руки перед собой и набросился на Фукадзиро.
 Действия мерзавца больше не имели никакого отношения к GGO или «Схватке отрядов» — это было самое настоящее вырождение.
 — На-ка, отведай!
 Фукадзиро бросила M&P с пустым магазином, и тот угодил мужчине прямо в лоб, хотя до этого она ни разу не попала в него пулями.
 Однако, чтобы остановить мужчину, движимого либидо, этого было недостаточно.
 Фукадзиро увидела оружие мужчины, SG 510 без патронов, и ловко подкинула его ногой в воздух. Перехватив автомат за длинный и тонкий, почти как шест, ствол, она крепко схватилась за него руками.
 — И что ты…
 Только мужчина хотел сказать «Собираешься делать?», как Фукадзиро с яростным криком ударом снизу врезала ему в подбородок.
 ***
 ***
 Зрители в баре наблюдали за битвой. 
 Сначала они увидели, как мужчина накинулся на Фукадзиро, как он запнулся об неё…
 — Не повезло!
 Затем — беспощадную стрельбу Фукадзиро из пистолета. Тогда все подумали, что мужчина больше не жилец, но потом заметили, что ни одна пуля не попала в цель, и после короткого разговора мужчина бросился на девочку. Теперь в головах зрителей появилась уже противоположная мысль: девочка не победит в рукопашном бою, но тут…
 — Чего?!
 ...Они увидели, как удар отшвырнул мужчину назад.
 ***
 ***
 Мужчина упал на спину. Его подбородок засветился красным эффектом от попадания, а хит-поинты уменьшились почти на десять процентов. 
 — Какого?..
 Мужчина поднял голову и увидел, что перед ним стоит девочка, сжимающая его собственное оружие.
 Фукадзиро крепко схватилась за ствол автомата, держа его будто двуручный меч.
 — Чё?!.
 ***
 — Чё?!.
 Голос мужчины идеально наложился на голоса зрителей в баре.
 Экране показывал сцена маленькую девочка, державшую длинный автомат за ствол.
 — Э, а я думал, что так драться нельзя.
 — Но она же только что попала по нему, сам же видел.
 — Может, это случайность? GGO же игра про пушки вообще-то...
 ***
 — Не вздумай тут со мной шутки шутить!
 Лысый мужчина встал, сел на корточки и снова принялся за своё.
 Сейчас он желал только одного: завалить девочку, задушить её и сделать что-нибудь непристойное.
 Фукадзиро сделала шаг вправо и повернулась по часовой стрелке.
 ***
 Почти все зрители в баре решили, что Фука собиралась сбежать.
 Они считали, что если ей и удастся сбежать, мужчина её тут же нагонит и легко повалит на землю.
 И только один из зрителей догадался, что кроха собиралась сделать.
 «Эта девочка имеет опыт в фэнтезийных VR-играх!» — подумал он. — «И она знает, как надо держать длинный меч!»
 ***
 Поворот был движением для замаха длинным тяжёлым оружием как битой.
 — На-а-а-а!
 С пронзительным криком Фукадзиро, держа левую ступню сзади и повернувшись против часовой стрелки, с невероятной скоростью взмахнула SG 510 по диагонали снизу.
 — Что?
 Мужчина бежал на Фукадзиро, и так совпало, что «разрезающий» удар по диагонали пришёлся ему на плечу.
 Фукадзиро приложила всю мощь и скорость взмаха, чтобы нанести мощнейший удар.
 Навершие приклад SG 510 раздробило ключицу, ребра и грудину мужчины.
 — А-а-а! 
 Мужчина повалился вперед. От плеча до живота засиял красный световой эффект.
 Чувствуя боль в груди и животе, мужчина посмотрел наверх и увидел, как над ним, закрывая небо, стояла девочка с «мечом» в руках.
 — Познай же гнев карателя врагов всех женщин! Тебе конец!
 — Чё?
 Со невероятной скоростью, размываясь в воздухе, «меч» устремился вниз.
 ***
 ***
 — Фука, где ты? Всё в порядке?
 ЛЛЕНН, вся в розовом, держала P90 в одной руке и высматривала подругу. Мир вокруг больше не застилала розовая пелена.
 Фукадзиро откликнулась. В той же стороне над травой мелькал черный приклад.
 — Здеся я! Видишь чёрную пушку?
 Что?
 Это не походило на MGL-140, которыми пользовалась Фукадзиро. ЛЛЕНН, не сбавляя бдительность, пробралась сквозь траву…
 — На!
 — Агх!
 …и увидела поистине жалкую сцену.
 Фукадзиро, схватившись обеими руками за ствол длинного автомата — ЛЛЕНН никогда такого раньше не видела — била им противника, лысого мужчину. Враг, похоже, готов был в любой момент расплакаться. 
 — Аргх!.. Аргх!.. Аргх!.. Аргх!..
 Хоть мужчина и не мог ударить в ответ, урон от ударов по конечностям был не столь велик. Хит-поинты уменьшались, но до смерти было ещё далеко. Однако поражённые части тела явно болели. Происходившее больше смахивало на пытку.
 — Приветик, ЛЛЕНН. Рада, что с тобой всё хорошо! 
 Фукадзиро снова взмахнула оружием. ЛЛЕНН не понимала, что здесь творится, однако видела, что подруга была живой и невредимой.
 — Ч-что здесь происходит?..
 — Ну, я посчитала, что помогу тебе, убив одного самолично! 
 Фукадзиро широко улыбнулась, после чего снова посмотрела на мужчину:
 — Ну, давай, давай! Попробуй, дотронься!
 Очередной удар пришёлся мужчине на левую руку. Раздался хруст, и пальцы загорелись красными искрами. В реальности пальцы мужчины наверняка были бы сломаны или раздроблены.
 Лысый мужчина посмотрел на ЛЛЕНН заплаканными глазами и тихо, но вежливо обратился к ней:
 — П-пожалуйста, спасите меня… Я хочу… выйти из игры... но левая рука оне...мела… Я не могу... вызвать… меню… П-пожалуйста… убейте меня…
 В ответ тут же посыпались угрозы от Фукадзиро:
 — Чё ты там бормочешь, урод? Даже не думай, падла, что я отпущу врага всех женщин так просто! 
 — Простите! Я больше никогда не буду так делать! Не буду! Не буду! Не буду! — закричал мужчина, и из его глаз потекли слёзы.
 ЛЛЕНН посмотрела на Фукадзиро с легким укором.
 — Ла-адно. Хватит. Ух, как заново родилась!
 Фукадзиро опустила SG 510 и отшвырнула его в сторону. Тяжелый на вид автомат несколько раз прокрутился в воздухе и исчез в зарослях.
 — Ах… Я спасён… Боже, спа…
 ЛЛЕНН приставила P90 к виску мужчины, который наконец-то смог успокоиться и помолиться богу, и упокоила его одним выстрелом. 
 ***
 — Думаю, мы покончили со всеми, но давай лучше посчитаем!
 ЛЛЕНН начала считать раскиданные вокруг трупы. Дым рассеялся, и заросли снова начали пестрить зеленью. Теперь, когда множество пуль посрубали ветки, обзор стал лучше. 
 ЛЛЕНН проворно перебегала от одного трупа к другому. 
 — Восемь, девять, десять… Тринадцать… 
 Фукадзиро подняла брошенный M&P, повесила оба MGL-140 на плечи и сказала:
 — Агам-с. Не всех убили? 
 — Если всего их могло быть четырнадцать, то да, но… 
 ЛЛЕНН обернулась и сделала серьёзное лицо. 
 — Ага! Вот оно как… 
 ЛЛЕНН изготовила P90 и медленно пошла вперед. Она направлялась к куче трупов в десяти метрах впереди. 
 — Хм? 
 Фукадзиро последовала за подругой. ЛЛЕНН, остановившись в четырёх метрах от цели, внезапно выпустила три пули в труп. 
 Трупы становились неразрушимыми объектами, потому от этого им ничего не сделалось. Импульс пуль будто поглощала невидимая стена или что-то вроде того. 
 Однако этот «труп» оказался с «сюрпризом»: он с визгом подпрыгнул и бахнулся на задницу. 
 — Ай!.. 
 Это был одетый в черную боевую форму красивый персонаж — Клэренс. 
 — Как знала! 
 — Ого! Так он хотел притвориться мёртвым! 
 Аватар лежал лицом вниз на чьём-то трупе так, чтобы казалось, что посмертная метка принадлежит ему. 
 Сидя на земле, неудавшийся скрытень поднял руки, на которых сияли свежие эффекты от попадания. 
 — Раскусили меня. Ладно, я сдаюсь, сдаю-усь! — лицо исказила смиренная улыбка. — Как видите, мои руки пусты. Мое основное оружие кто-то выбил во время заварушки. На бедре у меня пистолет, но вы же меня тут же пристрелите, если я захочу достать его, да? 
 — Разумеется! — ЛЛЕНН навела круг пули на лицо собеседника. — Я не хочу тратить патроны. Сдайся.
 — Эх, делай как хочешь. Но если вы не против, давайте немного поболтаем? Вы обе такие миленькие. Я очень, очень, очень люблю сильных и милых девочек! 
 От этих слов сиявшего улыбкой красавчика, которыми парни стараются привлечь девушек, ЛЛЕНН скорчила кислую мину. 
 — Ух, какой он забавный. Такого обязательно надо приглашать на тусовки. — вмешалась улыбающаяся Фукадзиро. — Но раз уж он такой забавный, давай пристрелим его. Мы пока не на тусовке.
 ЛЛЕНН вздохнула. 
 — Ладно, я его сама пристрелю. Не подумай только чего плохо… 
 ЛЛЕНН прервалась на полуслове. Фукадзиро и Клэренс удивленно на нее посмотрели. 
 — Чего такое? 
 — Хм? 
 ЛЛЕНН пялилась на продолговатый узкий подсумок на чёрной форме красавчика. 
 — Э-э… т-тот подсумок… Что в нем? — спросила она. 
 — Что? А, этот? Можно пошевелить правой рукой?
 ЛЛЕНН кивнула и качнула пистолетом-пулемётом. 
 — Тогда, если позволяете… 
 Правая рука красавчика медленно опустилась вниз и, пройдя чуть ниже плеча, резко потянулась к пистолету на правом бедре, выхватывая его, и… 
 «Бам!» P90 ЛЛЕНН выплюнул язык пламени. Раздался приглушенный выстрел. 
 — А-а-ай! 
 Да, скорость была хорошая, но ЛЛЕНН, которая уже была готова, победила. Самозарядный пистолет FN Five-seveN был выбит пулей калибра 5,7 миллиметра из руки предприимчивого врага. 
 Теперь, когда последняя попытка контратаковать провалилась, Клэренс начал пререкаться, как нашкодивший ребёнок:
 — Ну блин! Ладно! Просто убейте меня! 
 — Перед этим ты покажешь нам, что в тебя в подсумке! Если будешь и дальше кривляться, я тебе уши отстрелю! 
 — Какая страшная девочка… Вот. 
 Клэренс отстегнул застежку подсумке и достал из него предмет. 
 Это был продолговатый узкий магазин, сделанный из пластика, в котором отчётливо виделись патроны. Если не смотреть на его оттенок, это был точно такой же магазин, какими пользовалась ЛЛЕНН для заряжания её любимого оружия. 
 ЛЛЕНН широко раскрыла глаза. 
 — Так и знала! Ты стреляешь из P90? 
 — Нет, моё оружие — AR-57… но, полагаю, ты про него не знаешь? Нижняя часть у него от карабина M16, а верхняя совсем как у P90, и заряжается теми же магази…
 — Доставай магазины! — крикнула ЛЛЕНН. 
 — Что, прости? 
 — Все до единого! Мне нужны твои магазины! 
 — Что, прости?.. А, дошло. Розовая крошка много стреляла в этой битве, и теперь ты не уверена, хватит ли тебе оставшихся, поэтому ты хочешь использовать мои магазины для своего P90. 
 Фукадзиро, стоявшая позади ЛЛЕНН, понимающе кивнула. 
 — Но даже мне тут пришлось пострелять, так что это всё что, у меня осталось. 
 Клэренс хлопнул по подсумку на животе кулаком со все еще зажатым в нем магазином, и ткань смялась. Внутри было пусто. 
 — А-а что насчёт инвентаря? 
 — Ну, у меня есть… 
 — Доставай давай! 
 — А зачем? — удивился красавчик. — Зачем мне делать что-то для врага? Я же ведь согласился сдаться. 
 Стоявшая рядом Фукадзиро мысленно согласилась с доводами противника и хотела было озвучить своё мнение, но тут ЛЛЕНН со всей серьезностью ответила:
 — Я выиграю с помощью твоих магазинов! 
 — Ха-ха-ха! И какая выгода будет от этого мне? Ха-ха-ха-ха!
 ЛЛЕНН обратилась к подруге, не отводя взгляда от парня:
 — Фука… Я отстрелю ему руки и ноги, а ты подойди сзади, поуправляй его левой рукой и залезь в инвентарь. 
 — Поняла. Это я запросто, — кивнула Фукадзиро. 
 Для того, чтобы вызвать меню, необходимо взмахнуть левой рукой, и то, что системе было не важно, двинулась рука намеренно или нет, было одним из страшных аспектов VR-игр. Случалось и такое, что кто-то обкрадывал или принимал вызов на дуэль во безопасных зонах (вроде городов) другого игрока, которому вздумалось ненадолго прикорнуть, управляя его рукой и пальцами. Поэтому даже дремать нужно было осторожно. 
 Естественно, Клэренса это тоже шокировало. 
 — Эй… эй, подождите, подождите! Творите жестокости, да еще с такими милыми личиками! Вам не интересно, что люди подумают о вас, если увидят это? Вы же в курсе, что все это время идёт эфир? Да, зрители не слышат наши разговоры, но они точно поймут всё по вашим действиям. Вы войдёте в историю GGO как мерзавцы… хотя не, вы же девушки, потому вернее сказать «мерзавки», которые нарушают правила приличия. И вы с этим согласны? Серьёзно? 
 — Это все, что ты хотел сказать? — безразлично и монотонно ответила ЛЛЕНН. 
 — …М-да. Ладно, ладно. Отдам я вам магазины. Все равно после турнира они вернутся. 
 Клэренс медленно раскрыл левую ладонь, отпустив магазин. 
 — Но… — расплылся в ухмылке Клэренс перед тем, как открыть меню, и сделал неожиданное предложение: — Как насчёт награды за магазины? Не против? 
 — ЛЛЕНН, давай уже пристрелим его. Часики тикают вообще-то, — сказала Фукадзиро. 
 ЛЛЕНН проигнорировала слова подруги и спросила противника:
 — Что именно ты хочешь? 
 — Да так, ничего особенного… Поцелуй. 
 — Чего?! 
 — Чё?! 
 Глядя на ошеломленных ЛЛЕНН и Фукадзиро, сдельщик продолжил:
 — Поцелуй. Чмок. Kiss. Получить его от вас двоих было бы чудесно, но я хочу хотя бы от розовой, которая наградит им меня. Разумеется, в щёчку тоже можно! 
 ЛЛЕНН промолчала, но Фукадзиро не смогла сдержаться:
 — Воспользоваться положением вздумал? В этой игре сплошь одни извращенцы… ЛЛЕНН, я ему сейчас как гранатой по башке вмажу, сразу увидит, как звёздочки крутятся вокруг, а ты пока достань магазины из его инвентаря. 
 Фукадзиро наставила MGL-140 в левой руке на наглого противника, и тот съежился от страха. 
 И тут ЛЛЕНН сказала свое слово:
 — Хорошо. Согласна, если этого достаточно! 
 — Чего? ЛЛЕНН, ты не спятила?
 — Этот парень точно с головой не дружит… но… я согласна, если за это я получу ценные магазины. Лучше так, чем обокрасть… 
 — Ур-ря-а! — послышался радостный, как у ребёнка, голос врага.
 — Ну ладно, ЛЛЕНН, если уж ты не против. Я тоже целовалась с моими друзьями в игре, — смирилась Фукадзиро. 
 — Сперва доставай магазины! 
 — Ладно, ладно. Только сдержи обещание, красавица... 
 Аватар подмигнул, взмахнул левой рукой и открыл инвентарь. Один за другим магазины для P90 появлялись в воздухе и падали на землю. Всего их было больше десяти штук. 
 — Ого, прямо гора сокровищ! ЛЛЕНН, можно стрелять? 
 — Нет. 
 — Хорошо, ты сама хочешь пристрелить его, вижу. Как изволишь. 
 — Нет, я не стану стрелять. Я… сдержу обещание. 
 ЛЛЕНН наконец опустила P90 и подошла к сидящему персонажу крепко держа оружие в правой руке. Она наклонилась справа от него, держа ствол пистолета-пулемёта у его сердца. 
 — Ты и правда очень пугаешь. Только случайно не нажми на спуск, хорошо? 
 — Ты мне не нравишься… но я держу данное слово! 
 ЛЛЕНН, твёрдо решив сделать это, положила левую ладонь на правое ухо неприятеля и едва коснулась губами его щеки. Сам поцелуй занял чуть ли не миг, но время, за которое она приблизила губы, длилось слишком долго. 
 — Ого, умно. — похвалила смекалку подруги Фукадзиро. — Теперь зрители подумают, что ты что-то шепнула ему. 
 Одновременно злясь, смущаясь и испытывая застенчивость, ЛЛЕНН отошла. 
 — Ну как? Доволен? 
 На лице соперника появилась широкая улыбка, какую девушки ещё ни разу не видели. Губы расплылись так сильно, что готовы были коснуться носа, и такая улыбка от красавчика выглядела несколько раздражающе. 
 — Доволен! Ещё как доволен! Ура-а, сердечко так и стучит! Ох-ох-ох! Чудесно! 
 Слова противника прозвучали в несколько женской манере. ЛЛЕНН и Фукадзиро почувствовали что-то неладное.
 
 — Эх, нет ничего лучше поцелуя от девушки! Мужчины так грубо целуются, ненавижу! 
 Враг радовался, даже слишком радовался. 
 Поцелуй… с мужчиной? 
 ЛЛЕНН застыла истуканом. 
 — Обожди, какого лешего? — спросила Фукадзиро как истинная жительница Хоккайдо. — Ты целуешься с мужчинами? Я правильно поняла? Это типа как про молоко или голубые, но не небеса, да? 
 — Типа? 
 Клэренс недоумевая смотрел то на застывшую ЛЛЕНН, то на угрожающего вида Фукадзиро. 
 — А! Точно, простите! Я же вам не рассказал ничего, точно! 
 — Не рассказал что? 
 — Я — женщина. Мой аватар мне напомнил актёров из Такарадзуки*, поэтому я и говорю о себе в мужском роде. Грудь у меня тоже плоская, хотите покажу? Хотя я слишком забегаю вперёд. 
 ЧТО ТЫ СКАЗАЛА?! 
 Перед ошеломленными девочками появилась карточка с именем, игровая «визитка». На ней было написано имя «Clarence», а рядом стояло «зеркало Венеры», знак женского пола. 
 — А в реале мне нравятся и мальчики, и женщины, — сказала Клэренс, хотя её никто и не спрашивал. 
 — Э… Пожалуйста, не надо про реал… — ответила наконец-то опомнившаяся ЛЛЕНН в неожиданно вежливой манере. 
 — Ну почему? Давайте в следующий раз как-нибудь чаю попьём? Виртуальный девичник! В GGO и так мало девушек! Давайте дружить! 
 — Т-ты же ведь не знаешь, какие мы в реале? Нам может быть и за пятьдесят! Между нами может не быть ничего общего. 
 — Ой, да это не суть! Я люблю всех людей! Слушайте, раз уж мы здесь, давайте образуем чисто женский отряд! Ну же, давайте! 
 Фукадзиро хотела сказать: «Сдайся уже», но промолчала. 
 — Л-ладно, я тогда заберу магазины… 
 — Пожалуйста, пожалуйста. 
 ЛЛЕНН открыла меню взмахом левой руки. 
 Но когда она попыталась положить валявшиеся кучкой магазины себе в инвентарь… 
 — А-а! 
 …Её с силой оттолкнула Клэренс. 
 Маленькое тело ЛЛЕНН откинуло к Фукадзиро. Та тут же наставила гранатомёт на Клэренс. 
 — Ложись! 
 Фукадзиро почувствовала что-то в его… нет, её безумном выражении лица и сделала так, как ей велели.
 ЛЛЕНН, лежавшая на спине и поднявшая только голову, и мгновенно приникшая к земле Фукадзиро увидели, как губы Клэренс зашевелились:
 — Обязательно выиграйте! 
 По всему телу Клэренс засияли красные эффекты от попадания. Она умерла. 
 ***
 Раздались звонкие выстрелы: приятный звук быстрого огня из автомата калибра 5,56 миллиметра. 
 ЛЛЕНН и Фукадзиро поняли, что их источник находился примерно в пятидесяти метрах к северу, и увидели множество стремящихся к ним линий пуль. 
 — А-а-а! 
 — Чёрт! 
 Они опустили головы, и тут же над ними засвистели пули. 
 Мы заболтались! 
 ЛЛЕНН снова выругала себя за то, что принимала неверные решения. 
 Судя по тому, что вражеская команда подходила с севера, это, несомненно, были «ММТМ». Они тихо пересекли джунгли и незаметно подошли сзади. 
 Если Клэренс, которая почувствовала это, не оттолкнула бы ЛЛЕНН, её бы наверняка расстреляли. 
 Спасибо! Спасибо от всего сердца! 
 Мысленно поблагодарив Клэренс, ЛЛЕНН вспомнила о десяти с лишним магазинах, которые все ещё лежали рядом с трупом спасительницы в трех метрах спереди. Она не была уверена, сможет ли продолжить борьбу без них. 
 — Магазины! 
 — Нет, ЛЛЕНН, надо валить отсюда! Отступаем! 
 Фукадзиро была права. В нынешнем состоянии им даже головы поднять толком не дают, так что им следовало пробраться через джунгли, чтобы сбежать. 
 Непрерывный огонь на упреждение мешал им. Они почувствовали, как пули создавали потоки воздуха. 
 Если враги приблизились, им удастся настигнуть их здесь. Если ЛЛЕНН будет слишком долго думать, им не удастся спасти то, что должно быть спасено. 
 Надо бежать прочь. Но как же магазины…
 ЛЛЕНН колебалась почти три секунды и едва заметила линию пули, упиравшуюся прямо ей в лицо. 
 Она шла откуда-то сверху по диагонали, словно враг забрался на дерево.
 — Ах… 
 ЛЛЕНН не успевала от неё уклониться. 
 ***
 Раздался низкий пугающий рёв, и линия исчезла. 
 Словно звериный рык послышался справа, с противоположной от «ММТМ» стороны, и над головой ЛЛЕНН на сверхзвуковой скорости пролетела пуля. 
 — Ч-что?.. 
 — Ну же, ЛЛЕНН! 
 Фукадзиро схватила ЛЛЕНН и потянула на себя. Звонкий перестук перемешался в гулкими ударами. 
 ЛЛЕНН, которую тащила за собой сверхчеловек Фукадзиро, упала в канаву посреди джунглей и прислушалась к яростным выстрелам, раздававшимся с разных сторон. 
 Наконец, она поняла. 
 Я уже слышала эти громкие выстрелы. 
 От этих звуков во время прошлой «Схватки» мне становилось не по себе, и доносятся они откуда-то поблизости. 
 Тогда… 
 — Фука, можешь запустить несколько обычных гранат? 
 — Ага! Все шесть? Вправо или влево? Или и туда, и туда? 
 — Влево! На пятьдесят метров отсюда! Рассеивай гранаты примерно на тридцать метров!
 ***
 Командир «ММТМ» был уверен в том, что как только он возьмёт мерзкую розовую коротышку в прицел своего STM-556, ей уже не жить. 
 Однако «мужчина», который сидел перед ней, заметил его и отбросил коротышку, и именно этот парень оказался единственным погибшим. Командиру было поздно жалеть о том, что он не выстрелил из подствольного гранатомёта. 
 После этого товарищи прикрыли его, и он забрался на ближайшее дерево, как обезьяна. 
 — Попалась… 
 Он взял миленькое личико в прицел, но в эту секунду появился ещё один грозный враг и начал нещадно палить по нему. 
 Не услышь он выстрелы и не спрыгни с возвышенности, из него сделали бы решето, а не из ствола дерева. 
 Гулкие удары издавал российский ПКМ. И, вспомнив результаты предыдущего сканирования, командир легко понял понял, какая вражеская команда атаковала его. Это были амазонки. 
 Они стреляли откуда-то неподалёку, всего со ста метров, но из-за густых зарослей он видел только приближающиеся линии пуль. 
 Командир быстро приказал товарищам:
 — Всем врассыпную! Прекратить огонь, отступаем! Следите за линиями! 
 Повернув головы назад, шестеро бежали прочь, уклоняясь от линий пуль, но… 
 «Бах-бах-бах-бах-бах-бах!» 
 … через несколько секунд раздались взрывы в местах, где они недавно стояли, разрывая растительность. Если бы они отступили секунд на пять позже, все точно бы потерпели большой урон.
 — Ох! Было близко! Что за чертовщина? 
 — Шесть гранат компании Denel. — ответил командир товарищу. — У напарницы коротышки, будь она неладна, есть два гранатомёта. Я хотел снять её до того, как она выстрелит, но… Мы проиграли, — ответил командир. 
 Командир бежал, глядя на наручные часы — 13:49:45.
 — Их с амазонками нам не победить. Очень жаль, но мы уходим из купола. 
 ***
 После целой череды событий и битв в густых джунглях один из зрителей не смог сдержать восторга. 
 — Крутотень какая! Надо рассказать тем идиотам, кто смотрит другую битву! 
 С этими словами он побежал в противоположный угол бара. 
 Оказавшись перед группой, следившей за сражением Питоху, он торжественно провозгласил:
 — И почему вы только не смотрели, как сражается ЛЛЕНН? Эта девочка просто потрясающая! Такими темпами она обязательно станет победительницей!
 ↑Театр в Токио, в котором все роли играют женщины.
Глава XII. Ширли 

 Точно перед 13:50… 
 — Я не собиралась тебе помогать. Я сделала так, потому что считала, что это был наш шанс победить сильных противников, «ММТМ». Однако они ушли невредимыми. Ладно, думаю, это можно назвать временным перемирием? Убить тебя сейчас было бы легче лёгкого, но я хочу настоящей битвы.
 ЛЛЕНН слушала речь гигантши с косичками, лежа на спине.
 — Я перед тобой в долгу, — коротко ответила она.
 ЛЛЕНН достала терминал спутникового сканирования. Наручные часы перестали вибрировать — значит, было без десяти два.
 Сейчас ЛЛЕНН слишком хотелось увидеть результаты сканирования, чтобы заставить себя встать, потому она смотрела на экран терминала лёжа. И вот она увидела, как спутник начал свой неторопливый путь с юго-запада.
 — Может, ускоришься? И ты ещё искусственным спутников себя зовешь! Не думаю, что сопротивление воздуха или что-то такое тебе как-то мешает!
 Она глядела на экран, ругаясь про себя…
 — А вот и вы!
 ...И наконец убедилась, что команда «PM4» на юго-востоке всё еще не была уничтожена.
 — Ох… Слава богу…
 ЛЛЕНН держала терминал у самой груди, будто письмо от возлюбленного. 
 Конечно, вероятность того, что мог быть жив только командир отряда, М, нельзя отрицать, но ЛЛЕНН искренне верила, что Питоху выжила. Меньшего от М-сана и Пито-сан ожидать невозможно. Победой над семью командами сразу они перевернули ход игры.
 — Ужасно… И мне надо победить таких, как они…
 ***
 Босс тоже следила за ходом сканирования, пока её товарищи по «SHINC» осматривали джунгли. 
 — Ого, и правда стало меньше! За десять минут исчезли десять команд! — радостно доложила она.
 Семь из десяти команд были уничтожены Питоху и её соратниками. Оставшиеся три команды расстреляла лично ЛЛЕНН, да еще Клэренс добили «ММТМ».
 В соревновании ещё участвовали семь команд. 
 Группа ЛЛЕНН и «SHINC» находились в куполе, как и «MMTM», которые только что мастерски отступили и сейчас направлялись к северной части купола, а «PM4» с Питоху пожинали плоды битвы на юго-востоке. Оставшимися тремя были «KKHC», засевшие в долине между гор на востоке от купола (про эту команду никто ничего не знал), «ZEMAL» («Zen Nihon Machine Gun Lovers»), живые и здоровые на северной холмистой области (похоже, в этот раз они держались молодцом), и «T-S», которые были далеко, почти у стены в северо-восточной части поля боя. 
 ***
 ***
 ***
 Фукадзиро снарядила оба своих MGL-140 обычными гранатами, встала и посмотрела на огромную женщину, держащую в руках снайперскую винтовку «Винторез».
 — Да ты просто гигантша! — улыбнулась златовласая коротышка. — Босс, значится. Я Фукадзиро. Можно просто Фука, но чтобы с любовью! Будем знакомы!
 — Ну и ну, как-то мы припозднились с приветствиями, нахальная блондиночка. Можете называть меня Ева или Босс, как будет удобно. И… спасибо. Не знаю всех подробностей, но если бы не ты, ЛЛЕНН не смогла бы образовать команду и участвовать во второй «Схватке».
 — Да ладно, не стоит. Познакомимся получше после турнира. 
 Фукадзиро слышала о настоящих Боссе и других от Карэн, но знала, что разговор об этом в игре только всё испортит, потому промолчала.
 Фукадзиро посмотрела Боссу, которая согласно кивнула, прямо в глаза:
 — Наше почтение тебе за спасение! Как-нибудь я тебе верну тебе должок прямым попаданием из гранато…
 Фукадзиро косо взглянула на ЛЛЕНН, только что убравшую терминал спутникового сканирования.
 — Эй, ЛЛЕНН! Я пока отвлеку эту громадину своими превосходными навыками общения! Не упусти возможность и забери магазины!
 — Спасибо, это я и сделаю!
 ЛЛЕНН подскочила так ловко, словно была кузнечиком, и рванула к трупу Клэренс. Она наконец подобрала столь желанные магазины. Полностью снаряженных магазинов для AR-57 (также подходящих и для P90) нашлось…
 — Восемь, девять, десять…
 Ух ты, двенадцать. Целых шестьсот патронов!
 — Ах… Я полутиля нещколько новых магазинов!*
 ЛЛЕНН взяла на турнир восемьсот патронов, но после всех перестрелок у неё осталось четыреста пятьдесят. Новые припасы изрядно подняли ее боевой дух. Сейчас ЛЛЕНН была готова чуть ли не расплакаться, а в голове громко заиграли фанфары, как после получения нового предмета. 
 Теперь у ЛЛЕНН была тысяча пятьдесят патронов. Сейчас она обладала огневой мощью большей, чем та, с которой начала. 
 ЛЛЕНН радостно поместила шесть магазинов в набедренные подсумки, которые как раз опустели, а оставшиеся убрала в инвентарь, взмахнув левой рукой. 
 После всего она поблагодарила Клэренс ещё раз.
 — Спасибо… Ты нам очень помогла.
 Он... нет, она умерла лицом к небу, с распростёртыми руками и улыбкой на лице.
 ЛЛЕНН вспомнила, что её хит-поинты уменьшились на двадцать процентов. Решив, что лучше обезопасить себя от возможной мгновенной смерти, она достала аптечку и приложила к запястью. Тело объял свет, шкала хит-поинтов начала заполняться. Чтобы полностью восполнить полученный урон, понадобится сто восемьдесят секунд, то есть три минуты.
 ЛЛЕНН вернулась к Фукадзиро и Боссу.
 — Босс, спасибо, что спасла меня! — снова поблагодарила ЛЛЕНН и поклонилась Боссу.
 — Всегда пожалуйста. — вежливо ответила Ева. — Ну что, может, сразимся всерьёз один-на-один, пока время подходящее? Я не против сделать это здесь, но можно и сменить обстановку. Пока другие команды не вмешиваются, подойдёт любое…
 — Прости… Я не могу, — прервала ее ЛЛЕНН
 Босс удивлённо выпучила глаза. 
 — Что? Но почему? Мы же договорились, что сразимся в следующий раз…
 — Прости… Я… Я просто не могу… всё объяснить…
 ЛЛЕНН с горечью на лице отказала, потому что не хотела вовлекать школьниц в проблему в реальности...
 — Ой, видишь ли, если ЛЛЕНН не победит Питоху, случится кое-что плохое. Если Питоху-сан умрёт, не победив в турнире, она умрёт в реальности, и ЛЛЕНН — единственная, кто сможет это предотвратить.
 ...Но Фукадзиро просто взяла и раскрыла все карты.
 ЛЛЕНН покраснела от злости.
 — Подо…
 — Эй, она же твой соперник? Думаю, ей можно доверять.
 ***
 ***
 Битвы пока нигде не разгорались, потому камеры продолжали снимать отряды ЛЛЕНН и Босса.
 Зрители не могли услышать голосов, но понимали, что ЛЛЕНН, Фукадзиро и члены «SHINC», собравшиеся там из-за отсутствия врагов, вели серьёзный разговор. 
 — Что там происходит? Они собираются объединиться, раз уж начали говорить? 
 — ЛЛЕНН что-то прошептала на ухо тому парню.
 — Разве она не просто поблагодарила его за магазины? 
 — Хм… а мне показалось, что она поцеловала его в щёку…
 — Как же далеко заходят фантазии у извращуг…
 Это было затишье после бури столь сильной, что никто не мог отвести глаз и на секунду, и зрители немного расслабились. Кое-кто даже не упускал момент и набивал животы всё новыми и новыми заказами. 
 Игроки, погибшие во время турнира, один за другим возвращались в бар, так как отведённые десять минут бездействия закончились.
 — Эти амазонки! Не видать мне счастья, если они не выиграют! 
 — Вперёд, ЛЛЕНН! Выиграй турнир снова! 
 Снайпер с SSG69 и игрок с лучевой пушкой, команду которого разгромили на железнодорожной станции, болели за тех, кто выбил их с турнира.
 Через две очень тихие минуты на экране показали, как ЛЛЕНН кивнула, а Босс протянула ей руку.
 — Она благодарит за помощь? — раздалось где-то в баре.
 Громадная Босс опустила свою большую руку, а крохотная ЛЛЕНН подняла свою маленькую.
 Они обменялись рукопожатием. 
 Размеры их рук и тел были столь разными, что вся эта сцена выглядела довольно нелепо. 
 — О, похоже, они договорились. И что они теперь будут делать? Они будут здесь сражаться?
 К разочарованию ожидавшей битвы публики, две команды лишь помахали друг другу руками и разошлись. 
 Амазонки начали пробиваться через джунгли на юг, а группа ЛЛЕНН ушла на восток. Картинка на экране сменилась изображением огромного количества трупов, лежащих на скошенной траве.
 — А я думал, они будут сражаться вместе, но они просто разошлись? — глотнул пива мужчина, а потом добавил: — Что ж, эти команды никогда не объединятся. 
 ***
 



***





***
 Немного отмотаем время, к 13:50
 М, следивший за ходом сканирования, доложил:
 — Группа ЛЛЕНН тоже выжила. Они сейчас внутри купола. Судя по тому, что другие три команды уничтожены, ЛЛЕНН могла заключить союз с «SHINC».
 — Как я и ожидала! — с улыбкой ответила Питоху.
 Когда сканирование закончилось, М обычным серьёзным тоном сказал:
 — Семь живых команд. «MMTM» направляются на север купола, «ZEMAL» сейчас на холмах, а «T-S» на северо-западе. Самые ближайшие к нам — «KKHC» в долине. Мы спустимся с горы и победим их. 
 — Поняла. Прогулочка, значит, прогулочка, — отшутилась Питоху.
 И вот суровый М, радостная Питоху и четверо по-прежнему немногословных мужчин в масках начали спуск с горы.
 Они направлялись на северо-восток — к зоне, которую на карте заливал синий цвет. 
 ***
 «KKHC», следующая цель отряда Питоху, следили за пятым сканирование из маленького лесочка. 
 Как и Ширли, четверо мужчин носили одинаковый камуфляж с изображением деревьев, однако внешность их аватаров разнилась куда сильнее.
 Первый выглядел как матёрый мужчина средних лет с залысинами; он казался старше остальных, потому и взял роль командира. Второй был темнокожий, что в GGO встречалось нередко. Третий был высоким блондином, а последний — маленьким брюнетом, напоминающим типичного японца. 
 Пятеро, включая Ширли, выяснили, что врагов в округе не осталось, и начали разговор по рациям:
 — Крутяк. «PM4», фавориты турнира с всего лишь шестью участниками, разгромили семь команд и, более того, сделали это за десять минут… Даже представить не могу, как так… — выразил своё удивление командир.
 — Надо что-то делать. Если мы убежим и спрячемся, то не проиграем, но и не выиграем, так ведь?
 — Согласен. Командир, может, нам стоит выйти на сцену прямо сейчас? Только вот сами ближайшие к нам — это как раз грозные «PM4».
 — Что-то мне не кажется, что мы сможем выиграть…
 Оставшиеся трое мужчин поделились мыслями, и только Ширли как всегда молчала.
 Наконец, командир, который о чем-то размышлял, сказал:
 — Эй, ребята, есть идейка, так что слушайте. Мы всё ещё можем нацелиться на «победу».
 ***
 



***





***
 Между 13:50 и 13:55 в баре царила спокойствие.
 — Никто не сражается…
 — И хорошо. Если бы они воевали без остановки, мы бы устали следить за всем.
 Предыдущие десять минут были чрезмерно наполнены действом, и некоторые зрители отдыхали.
 От безделья камеры просто снимали идущих куда-то участников.
 ЛЛЕНН и Фукадзиро вышли из джунглей и покинули купол. Сейчас они находились на востоке, а конкретнее — на трёх часах, если использовать циферблат.
 В это же время «SHINC» под командованием Босса, бдительно наблюдая за округой, тоже покинули купол и оказались не юге, примерно там же, откуда и пришли. 
 И вот на экране показалась ещё одна команда.
 Отряд из четырёх мужчин и женщины бежал через поле с журчащими ручейками.
 Все заметили что-то странное. Этого просто нельзя было не заметить.
 Кто-то пробормотал про себя, выразив мысли всей публики:
 — Почему у них… в руках нет пушек?
 ***
 — Враги. Пять человек. Дистанция — тысяча. Идут прямо на нас, — сказал М, позади которого стояли трое мужчин в масках с одним только оружием в руках, наблюдая через бинокль.
 — Ага. И с чем же наша пожива собирается нами поживиться? — скаламбурничала Питоху, присев. 
 «PM4» уже спустились с горы и сейчас были в области, в которой одновременно есть и ровные поля, и леса, и чащи. Вдали виднелась большая часть гигантского купола.
 М с перекинутой на грудь M14 EBR и большим рюкзаком за спиной стоял и продолжал смотреть в бинокль. Вскоре он ответил:
 — В руках у них ничего нет.
 — Чего-о?
 ***
 Через три минуты пятеро человек, бежавших на полной скорости, уже стояли точно напротив Питоху.
 Это была команда «KKHC».
 Четыре мужчины и одна женщина, одетые в одинаковую форму из берец, коричневых брюк и курток с камуфляжем в виде деревьев, но без какого-либо оружия в руках.
 ***
 Камеры, несмотря на то, что никто не воевал, снимали эту сцену.
 Питоху, М, и трое мужчин в масках с оружием наготове были готовы в любую секунду открыть огонь, а мужчина, который, похоже, был командиром отряда из пяти человек, что-то говорил им. 
 Хоть камеры и снимали всё, голоса не были слышны.
 — Я понял.
 — Они пришли с предложением окончить партию.
 Зрители в баре сразу прикинули, что там происходило.
 Пятеро пришли поговорить с «PM4», желая устроить с ними сговор.
  — Но знаете, я удивлён, что девушка с хвостиком не расстреляла их, когда те подошли.
 — Значит, она всё-таки хочет их выслушать.
 — Даже такие демоны, как она, понимают слова… Кстати, тебе понравилось то вяленое мясо?
 ***
 — Хм, я не считаю, что нам сейчас нужны какие-то союзники. Кроме того, мы нацелены на победу. Что вы собираетесь делать, когда останемся только мы с вами? Устроим перестрелку? — спросила Питоху. Пятеро игроков, включая самого старого, командира, выстроились перед ней в шеренгу.
 — Думаю, тогда мы просто сдадимся, и все — победа достанется вам. Мы все разделяем такое мнение.
 — О, то есть ты хочешь сказать, что участвуешь в турнире не ради победы?
 — Да. Честно говоря, здесь мы просто проверяем наши навыки. На самом деле весь наш отряд состоит из охотников, у которых даже в реале есть оружие.
 — Интересненько... 
 Люди, которые в VR-играх начинают говорить о реальности, чаще всего просто хвастаются.
 После слов Питоху командир уловил момент и начал разговор про реальную жизнь — свою и товарищей.
 Он рассказал, что вся его команда состоит из людей, занимающихся охотой, а их база находится на Хоккайдо; что у них есть настоящие лицензии на оружие и используют они его во время сезона охоты, длящегося с осени до зимы, на просторах Матери-Земли.
 — Мы уверены в своих навыках стрельбы. Мы стреляем достаточно точно и без линий пуль. Вообще, несколько минут назад мы пристрелили троих мужчин, которые даже ничего и понять не успели. Не думаю, девушка, что ваша команда представляет, насколько далеко бьёт снайперская винтовка, если не использовать линию пули.
 — Ого, круто, что сказать, — с честным видом соврала Питоху в ответ на гордые (или, скорее, горделивые) слова командира.
 Стоявшие возле неё М и мужчины в масках хранили молчание.
 После этого командир рассказал, какие точные винтовки лежат у его и товарищей в инвентарях, и какие у них самих превосходные навыки.
 — Наша команда может поддержать вас снайперами. Считаю, в бою это будет чертовски хорошее преимущество.Ну, что думаете? Хотите нанять нас и вместе нацелиться на первое и второе места?
 Выслушав предложение, Питоху ответила:
 — Я понимаю, к чему ты клонишь. И, если прикинуть, это не такая уж и плохая сделка.
 — Ого. Ну и?
 — Но, наверно, я должна сказать: «Прости, но нет». Когда я собирала эту команду, то твердо решила, что если я не смогу победить с этим составом, но не смогу победить вообще. 
 — Вот как… К несчастью, конечно, но если так, то заставлять не стану. Значит, расходимся. Мы уйдем через те заросли, — командир показал на деревья, высившиеся в семидесяти метрах от него на северо-западе, — и не станем нападать до следующего сканирования. Клянемся честью владельцев настоящего оружия. 
 — Хорошо. Тогда мы остаёмся здесь, пока вы не исчезнете.
 Питоху повернулась и обратилась к пятерым мужчинам, которые следили за обстановкой и их противниками.
 — Парни, вы слышали. Не стрелять. Если вы мужчины, то сдержите клятвы.
 В ответ послышались «Есть», «Понял» и другие короткие ответы. 
 — Какие замечательные солдаты. Что ж, удачи и вам, и нам, 
 Командир развернулся и зашагал прочь. Три мужчины и женщина, которая смотрела на всё с неприязнью, последовали за ним. 
 Глядя на спины пятерых, которые отошли уже на тридцать метров, Питоху вдруг взмахнула правой рукой.
 — Что же мне делать?
 Она открыла инвентарь и достала из него самозарядный пистолет Springfield XDM.
 Пистолет появился в воздухе, и Питоху правой рукой схватилась за рукоятку правой рукой, после чего вытянула её вперёд. 
 Через секунду Питоху откинула локоть и руку с пистолетом назад.
 Её рука двигалась так быстро, что даже оставила послеобраз. От инерции кожух-затвор пистолета отодвинулся назад, после чего сработала пружина и вернула его в переднее положение, дослав патрон калибра 0,40 дюйма в патронник. 
 Это была... угрожающая «зарядка самозарядного пистолета одной рукой», которую могут провернуть только самые громадные мачо в реальности или персонажи в GGO, у которых высокий показатель силы.
 — Наверно, мне стоит начать с самого левого?
 С этими словами Питоху, держа пистолет только в одной правой руке, с лёгкостью выстрелила в спину высокого мужчины, идущего на левом краю.
 ***
 ***
 Зрители, наблюдавшие за тихой сценой…
 — Что?
 ...И подстреленный мужчина…
 — Что?
 ...Выкрикнули одно и то же.
 ***
 ***
 — Вот блин, промазала немного.
 Видя, что первая пуля попала мужчине левое плечо, Питоху прицелилась получше и снова выстрелила из пистолета.
 Вторая пуля пробила голову шокированному от раны в плече блондину. Несмотря на слабоватое оружие, выстрел оказался смертельным. 
 Остальные четверо с нескрываемым испугом повернулись и увидели державшую в правой руке черный пистолет и сложившую левую ладонь в кулак и положившую его на грудь Питоху, а также линии пули, тянущиеся к ним из дула пистолета.
 — Эй, что ты де…
 «Бам» Следующей целью стал брюнет. Пуля вошла глубоко в нижнюю часть шеи, но это оказалось недостаточно, и — «бам-бам-бам» — следующие три пули пронзили щеку, глаз и лоб.
 Командир увидел, что у двоих его товарищей хит-поинты «ушли в ноль», а их бездыханные тела упали на землю. Он закричал:
 — Эй, что ты делаешь?! Мы же покля!…
 ...Но его крик прервался. Пуля попала точно в рот. Засиял красный световой эффект от попадания, и лидера откинуло назад.
 Продолжая стрелять с одной руки, Питоху ответила уже мёртвому мужчине:
 — Но... я-то… не… мужчина!
 ***
 — Стрельба по мишеням какая-то
 — А по мне так это больше походит на казнь.
 То, что показывали на экране в баре, даже битвой нельзя было назвать.
 Трое стрелков были убиты в мгновение ока, и в живых остался ещё один мужчина и женщина. Разумеется, они тут же рванули что есть силы после того, как пристрелили второго. 
 — Не думаю… что у них есть время открыть инвентарь и достать свои пушки…
 Никто не знал, какое у них было оружие, но им понадобится не меньше десяти секунд, чтобы достать его, зарядить, прицелиться и выстрелить в ответ, так что сейчас они могли только бежать.
 «Бам!» — с сухим звуком на левой ноги бегущего мужчины появился эффект от попадания. Он повалился вперёд, и очередная пуля попала в левую руку. 
 Ширли, увидев, как её товарищ упал на землю, остановилась и молча посмотрела на него.
 — Спасайся!
 Но Ширли не последовала его словам.
 Она рванула к упавшему, присела и взвалила мужчину на спину.
 Живот мужчины, бывшего одного роста с Ширли, уперся ей в спину. Затем, схватившись за бёдра товарища, девушка вскочила и побежала, неся мужчину на себе.
 — Ого!
 Питоху, продолжавшая стрелять с одной только правой руки, наконец поднесла левую к пистолету, чтобы ей стало легче поразить «цель» в сорока метрах от себя.
 «Бам!» Пуля попала точно в цель — в продолговатый мозг мужчины, которого несла Ширли. С глухим нисходящим звуком шкала его хит-поинтов опустошилась за две секунды, и после щелчка над телом появилась метка «Мёртв». 
 — Ох, бедняжка.
 Питоху не убирала пальца со спуска и всё стреляла по бежавшей с товарищем на спине Ширли.
 Сухо звучали выстрелы, и справа от пистолета вылетали золотистые гильзы. Хотя пули и летели куда надо, они попадали только в труп мужчины. 
 Питоху отстреляла все шестнадцать патронов в магазине, кожу-затвор Springfield XDM застыл, и одновременно с этим Ширли исчезла в чаще. 
 ***
 — Пулемёт, — коротко бросил М.
 — Есть. Кто-нибудь, подставьте плечо.
 Услышав приказ М, громадный мужчина в маске достал своё любимое оружие из инвентаря, и перед ним появился MG3 с глушителем.
 Мужчина ловко зарядил ленту на сто патронов, положил ствол на плечо подбежавшего спереди маленького товарища и начал обстреливать чащу, в которой исчезла Ширли. Несмотря на прикреплённый к дулу глушитель, пули создавали жужжание, подобное шелесту множества крошечных листьев.
 Непрерывный огонь наконец стих, и М посмотрел в лес в бинокль.
 — Всё ещё бежит.
 Через линзы он видел фигуру женщины, несшей на спине труп с сияющей меткой «Мёртв», которая убегала в другую сторону чащи.
  — Неплохо! Она знала, что труп станет неразрушаемым объектом, потому и сбежала с ним. Девочка даже и не думала помогать товарищу!
 С этими радостными словами Питоху открыла меню левой рукой. Держа пистолет в правой руке, она проводила манипуляции левой… и продолжала своё превращение. 
 ***
 ***
 Зрители в баре наблюдали за всем на экране.
 Женщина, которая убила восемнадцать человек голыми руками, начала подготавливать оружие.
 Первым делом она достала запасной магазин для Springfield XDM. Убрав пустой из пистолета, она вставила новый, нажала на кнопку затворной задержки, после чего в патронник был дослан патрон.
 С этого началось настоящее превращение. 
 В VR-играх игроки, подготовившись заранее, могут надеть целый комплект их привычной экипировки нажатием одной кнопки.
 Именно это женщина и сделала.
 Пальцем левой руки она нажала на кнопку «OK», и предметы экипировки, как по волшебству, начали появляться один за другим на теле киборгоподобной женщины. 
 Сначала облачённое в тёмно-синий комбинезон тело обвил толстый пояс. С внешней стороны правого бедра появилась пластиковая кобура, которая висела на этом поясе, и точно такая же — на левом бедре, в которой как раз покоился ещё один Springfield XDM. Убрав первый пистолет в кобуру на правом бедре, Питоху подготовилась к стрельбе с двух рук. 
 Пока она заряжала пистолет на левом бедре одной только левой рукой, с внешней стороны берец материализовались боевые ножи с узким лезвием. 
 ***
 Зрители в баре шумели всё громче с каждым появлением новой экипировки Питоху.
 — Стрельба по-макендонски!
 — Круто!
 — Круто, да, но какой от них прок?
 — Они выглядят круто.
 Где-то в говорили о другом:
 — Ого, даже ножи есть!
 — Хочу увидеть, как она зарежет кого-нибудь…
 Камера приблизилась. 
 На тощем теле женщины появился чёрный бронежилет. На поясе, примерно у живота закрепился длинный узкий подсумок, выглядевший как броня. Спину закрыли пуленепробиваемые пластины, тем самым защищая сердце и другие жизненно важные органы.
 Наконец на поясе появился широкий подсумок с неизвестно чем внутри. 
 — Может, там лежат плазменные гранаты? Типа он сшит из прочного волокна, чтобы пули не пробили его и не взорвали гранаты.
 — Звучит разумно.
 — Вряд ли там косметика.
 — Подождите. А что если она проголодалась, а там у неё лежит перекусить чего?
 — Хватит нести чушь на полном серьезе...
  На экране показали, как чёрные волосы женщины, которые всё это время были завязаны в конский хвост, распустились. Локоны, будто живые, дрожали в воздухе.
 Зрители задумались, зачем она это сделала, и ответ не заставил себя долго ждать.
 На голове появился шлем.
 Выглядел он как защитный шлем, который надевают занимающиеся спортивным рукопашным боем, но мир GGO всё же был научно-фантастическим, потому шлем казался угловатым и напичканным кибернетикой. Внешним видом он напоминал бронированную бандану ниндзя.
 Никто не мог сказать, из чего шлем был сделан, но, судя по всему, из бронепластин. Цвет его был такой же, как и остальной экипировки. 
 Шлем закрыл голову, и растрёпанные волосы начали собираться и в итоге завязались в конский хвост, расположенный чуть ниже, чем был раньше.
 — Потрясающе! Вот это превращение!
 — Хм, а вот вид переодевающейся таким образом женщины… тебя возбуждает? 
 — Что? Ну… да, есть такое.
 — А я всё думаю… В этом баре что, одни извращенцы?
 Но и это еще не всё.
 На левом бедре женщины появились нейлоновая сумка примерно пятьдесят сантиметров в длину и пятнадцать сантиметров в ширину. Здесь обычно крепились ножны с японским мечом. 
 Поначалу в сумке было пусто, но его содержимое начало появляться друг за другом. 
 Первым появился Remington M870 Breacher — модель помпового ружья Remington M870 с укороченным стволом и пистолетной рукоятью.
 Слово «breacher» в данном случае означало «дыродел». Это был дробовик, выстрелами крупной дробью из которого можно было снести дверной замок. 
 Естественно, дробь, выходящая из такого короткого ствола, сильно разбрасывается, так что это оружие идеально подходило для поражения быстрого противника — например, как ЛЛЕНН — на короткой дистанции.
 С характерным звуком Питоху передёрнула помпу, и первый патрон ушел в патронник. На груди женщины появился патронташ с красными и синими патронами, она достала один из них и дослала его в магазин. 
 После того, как Питоху убрала дробовик в сумку, перед ней заиграли сияющие частички света, постепенно принявшие форму. 
 Завершением трансформации стало появление основного оружия. Когда очертания изящного черного автомата наконец-то стали чётче, оружейные маньяки в баре загорелись от восторга.
 — Первый раз вижу его здесь. Надо же, в GGO есть даже такие пушки!
 — Сколько же у неё редких пушек…
 — Наконец-то она раскрыла козыри в рукаве! 
 Этот автомат назывался KTR-09.
 Это была модификация одного из известнейших российских образцов вооружения из серии АК, созданная компанией Krebs. KTR расшифровывается как Krebs Tactical Rifle, «тактическая винтовка компании Krebs».
 Несмотря на мировую известность серии АК как прочного и надёжного оружия, его дизайн устарел, и в плане простоты использования оно отставало. KTR подвергся ремоделированию, чтобы избавиться этого недостатка. 
 Первая половина оружия имела планку с оптическими устройствами сбоку и сверху, рукоять и предохранители также были улучшены, а приклад был такой же, как у основного конкурента автомата Калашникова, M4A1.
 Следом за оказавшимся в руках женщины KTR-09 появились магазины.
 Это были не обычным коробчатые «рожки» с ёмкостью тридцать патронов, а толстые барабанные магазины, рассчитанные на семьдесят пять патронов. Калибр — 7,62х39 миллиметра. 
 Женщина вставила магазин в оружие, потянула на себя и отпустила ручку затвора и дослала патрон в патронник. 
 С этим сцена превращения, занявшая несколько секунд, закончилась, и вооруженное до зубов женское воплощение Бэнкэя* в броне явилось. В арсенале Питоху были пара пистолетов, два ножа, дробовик и автомат.
 Такое количество надетых предметов ничуть не стесняло её движения, потому что лимит носимого веса и лимит хранимого веса были одинаковыми. 
 — Она слишком много носит! Насколько же она прокачала силу… — пробормотал кто-то в баре. 
 ***
 — Ох, как же давно я это не носила... Ладно, пора играть всерьез.
 
 От вида хищной улыбки на лице Питоху, закончившей надевать комплект экипировки, который можно было бы назвать «нарядом для последней битвы», толстый мужчина в маске, наблюдавший за превращением со стороны, отшутился:
 — Хм-м… Со всем этим мы теперь не нужны?
 — Надеюсь, что да. Врага нельзя недооценивать. Ребята, вы же знаете, что на кону — наши жизни?
 Хоть Питоху и расплылась в широкой улыбке, её глаза выражали отнюдь не веселье.
 ***
 Пока Питоху заканчивала с превращением…
 — Чёрт! Чёрт! Чёрт! 
 ...где-то несся со всех ног персонаж, ругаясь совсем не в женской манере Это была зеленоволосая Ширли.
 После того, как она помогла единственному товарищу и сбежала из-под ужасающего свинцового града, её разум заволокли тёмные тучи.
 — Она! Она! Она!
 ***
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***
 Возможно, не было игрока, настолько «ненавидящего» участие во второй «Схватке отрядов», как Ширли.
 В реальности её звали Маи Кирисима. Ей было двадцать четыре года, она работала лесником-проводником и охотницей на Хоккайдо. В отличие от Карэн, Маи не родилась там, а переехала из Токио.
 С самого детства Маи представляла себя связанной с природой. 
 В конце концов, она начала заниматься кемпингом, скалолазанием и другими активностями на открытом воздухе, а также научилась верховой езде. В годы обучения в средней и старшей школе она увлекалась не модой, а вела активный образ жизни на свежем воздухе.
 В университете Маи вступила в единственным во всём учебном заведении клуб, где ей позволили наслаждаться привычными занятиями. Вскоре, как ей порекомендовали старшекурсницы, Маи приобрела разрешение на владение гладкоствольным ружьем и лицензию охотника — в двадцать лет, минимально нужный для этого возраст — и начала заниматься охотой.
 После выпуска Маи нашла работу, которая удовлетворяла её желания, — лесник-проводник, в обязанности которого входило вести туристов и альпинистов по Матери-Земле.
 Этим она занималась весной, летом и осенью, а зимой, когда клиентов и работы становилось меньше, она работала охотником на пятнистых оленей эдзо*, и обе профессии позволяли Май заниматься любимым делом и зарабатывать деньги.
 Восемь лет назад, в 2018 году, в закон по контролю за владением холодным и огнестрельным оружием были внесены поправки, из-за чего для получения винтовки требовалось непрерывное использование гладкоствольного ружья на протяжение не десяти лет, а всего лишь трёх. Популяция диких оленей многократно выросла, а вместе с ней и причиняемый ими урон. Как следствие, выросла и потребность в охотниках с мощными ружьями. 
 Из-за увеличения количества лесной дичи и улучшения образа охотника общество охотников отошло от грани вымирания и значительно «омолодилось» путём вливания в него женщин, и слово «охотница» стало очень популярным. 
 С возрастом Маи набирала опыт. За три года владения ружьем и год с небольшим использования винтовки она подстрелила множество пятнистых оленей эдзо.
 Маи вместе с товарищами охотниками разъезжала на машине, иногда каталась на лыжах или шла на своих двоих, чтобы найти жертву, подстрелить и разделать. После этого она продавала первоклассную оленину городским ресторанам, специализирующимся на приготовлении блюд из дичи. 
 Так Маи проводила день за днём… до лета прошлого, 2025 года. Один из её товарищей завёл речь об играх в виртуальной реальности и GGO.
 «Вы можете наслажадаться VR-играми почти так же, как и настоящим делом, и даже настоящее оружие там воспроизведено правдоподобно», — так он сказал.
 «Вы можете практиковаться в стрельбе бесплатно (если не брать в учёт ежемесячную абонентскую плату в три тысячи йен) и абсолютно не боясь случайных выстрелов. В США, где и создали игру, она используется для тренировки охотников, которые убивают монстров как добычу», — добавил он.
 «Кроме того, в GGO есть стрельба по летающим мишеням, так что охотники, которые стреляют по птицам из ружий, тоже могут этим насладиться», — заключил он. 
 Таким образом, количество игроков, особенно молодых охотников, которым VR-игры, да и сетевые игры в общем были неприятны, в GGO стало расти. Через две недели или около того в игре был сформирован отряд «Kita no Kuni Hunters Club». Именно так расшифровывалось «KKHC».
 Всё новые и новые товарищи Маи по ремеслу присоединялись к игре и единогласно рекомендовали её, и вскоре она сама начала играть в GGO. Естественно, это была её первая VR-игра. Маи, раньше никогда не игравшая в видеоигры, вовсе не была заинтересована в GGO.
 Персонажа, другую «я» Маи, зеленоволосую девушку с большой грудью, звали Ширли.
 Это было прозвище, которое Маи дал один её друг в средней школе: он заменил иероглиф её имени «танец» на созвучный «рис», после чего использовал слово, обозначающее «рис для суши». Быть названной таким словом где-нибудь в городе будет стыдно, но в другом мире это не вызывало никаких неудобств. *
 Маи поверила, что практика стрельбы в GGO действительно очень эффективна.
 В Японии человек может стрелять только на стрельбищах и охотничьих угодьях. Кроме того, на стрельбищах дистанция до цели была строго ограничена, что делало невозможно стрельбы на дистанции выше установленных.
 Более того, лицензия позволяла стрелять только из определенного оружия, так что просто взять и пострелять из оружия кого-то другого было запрещено; даже простая проба перед покупкой, как тест-драйвы для машин, были запрещены законом по контролю за владением холодным и огнестрельным оружием.
 Но в GGO игроки могли спокойно приобретать и стрелять из любого оружия, какое им понравится. 
 Огнестрельное оружие и пули были воспроизведены очень реалистично, поэтому много что из него хотелось попробовать, и при этом не было никакого риска травмы или иных несчастных случаев. 
 Из-за этого игра и стала тренировочной площадкой для стрельбы из любого оружия на любые дистанции в любой позе. 
 Характерная для GGO поддержка системы, круг пули, был палкой о двух концах, но её возможно было избежать, если просто не прикладывать палец на спусковой крючок до самого последнего момента. Товарищи по ремеслу Май вскоре начали стрелять вообще без поддержки. 
 В GGO есть олени, медведи и кабаны, которые превратились в монстров типа зомби. 
 Модель их поведения основывалась на той, которая была у их реальных прототипов, и потому отлично подходила для охоты, включая выслеживание и убийство. Разумеется, после убийства их не ели. 
 Таким образом Ширли и другие оттачивали свои стрелковые и охотничьи навыки в GGO.
 Выбирая места в GGO, схожие ландшафтом с её домом, Хоккайдо, она начала охотиться в группе или в одиночку.
 Этими местами были холмы, леса или заснеженные горы. Проходя большие расстояния пешком или на лыжах, она выслеживала добычу, преследовала её, целилась и убивала. 
 ***
 С наступлением зимнего охотничьего сезона Маи предоставилась возможность проверить результаты тренировок. 
 Чтобы подстрелить пятнистого оленя эдзо и не испортить вкус мяса, нужно целиться в голову или шею, где нет пригодных в пищу участков, и убить надо первым выстрелом. У охотников это называется «чистое убийство». 
 Дикие животные, в отличие человека, очень устойчивы к боли. Даже получив пулю, они будут пытаться сбежать, чтобы спастись, и из-за этого их плоть наливается кровью, что портит его вкус, а худшем случае умирающее животное просто убегает. 
 Кроме того, если пуля повредит брюхо, внутренности могут выпасть, что даст мясу запах, из-за которого оно станет почти непригодным для употребления. 
 Разумеется, попасть в голову или шею куда сложнее, чем в тело. У охотников есть правило «не стрелять, если не уверен в том, что попадешь», но имели место и случаи, когда Маи не стреляла, даже когда у неё был шанс.
 С прошлого сезона количество чистых убийств Май стало больше, и она поняла, что тренировка в виртуальной реальности оказалась достаточно плодотворной. «Я рада, что начала играть в GGO. Нельзя судить о чем-то, пока сам не попробуешь», — думала она. 
 Но думала она так только до тех пор, пока ей не пришло электронное письмо от одного из товарищей:
 «Охотничий сезон закончился, так что как насчёт того, чтобы мы все приняли участие в турнире “Схватка отрядов”?»
 ***
 До этого времени Ширли и другие старательно избегали боёв против других игроков.
 Их главной целью являлась практика стрельбы и выслеживания добычи, а в реальности у них имелось оружие, которым легко убить кого-то, потому «стрельба по людям» у них была под строжайшим запретом. 
 Несмотря на то, что GGO поощряла убийства игроками друг друга, Маи и её товарищи старались не ввязываться в стычки с остальными, если только те не нападали первыми. 
 Если по пути на охоту или по возвращении с неё их атаковал персонажа или отряд, они убегали прочь. Если сбежать оказывалось невозможным, они быстро убирали оружие в инвентарь, чтобы оно не досталось противнику в качестве случайной добычи, и тут же выходили из игры. 
 В GGO тело персонажа исчезает не сразу после отключения игрока от серверов, если он находился за пределами безопасной зоны города, потому если за это время персонажа убьют, то он потеряет немного очков опыта. Однако, судя по их уровню игры, за «очки опыта» игрока можно не волноваться. 
 Они, смеясь, постоянно приговаривали: «Атакующие, должно быть, сейчас разочарованы, хех».
 Они делали так всегда до этого времени…
 Маи не думала, что кто-то в здравом уме по собственной воле может предложить поучаствовать турнире «все против всех».
 Маи, в глубине души чувствуя к этому отвращение, верила, что никто из её товарищей не согласится на подобное, однако…
 «Звучит круто! Давайте, давайте!»
 «Надеюсь, я узнаю, насколько хороши мои навыки!»
 «Обеими руками “за!” Ширли, а ты как?»
 ...скоро она заметила, что случилось невообразимое: единственным человеком, который не выразил желание участвовать, была… она сама.
 Сдерживая недовольство, Маи написала спокойное и вежливое письмо, в котором ставила под сомнение целесообразность участия во второй «Схватке отрядов», но…
 «О, так ты волнуешься о такой мелочи! Не надо воспринимать “игру” всерьёз. Игра есть игра. Ширли, я считаю, что для того, чтобы ты научилась отделять реал от игры, тебе тоже следует поучаствовать»
 …получила унижающий и поучающий ответ.
 Маи даже подумала, не разорвался ли сосуд, несущий кровь к головному мозгу. 
 На секунду Маи посчитала, что ей стоит перестать общаться с соратниками, но в реальности они были ценными товарищами и её наставниками с богатыми опытом и знаниями. Учитывая её занятия охотой и доход, который она приносит зимой, она не могла просто так сжечь все мосты.
 Маи притворялась, что больна, или что слишком занята, но…
 «Да ладно, умоляем тебя! Ширли, с тобой нас будет пятеро! Идти вчетвером не к добру, знаешь ли!»*
 «Я потом тебя угощу лапшой и ча шао!»*
 «А я добавлю к этому твоё любимое пирожное!»
 ...товарищи Маи начали задабривать её, ничуть не волнуясь о её чувствах. В конце концов, после бесчисленных вздохов, она согласилась участвовать.
 Однако для себя она решила: «Я просто придумаю подходящую отговорку и испорчу им всё, не сделав и выстрела!». В конце концов, она может просто сказать «Я первый раз стреляю в человека и не смогла нажать на спуск», и никто и не раскроет её «саботажа». 
 ***
 Настал день отборочных, которые ничуть её не интересовали.
 Вместе с четырьмя товарищами Ширли участвовала в матчах в обычных охотничьих костюмах, потому что боевой формы у них не имелось.
 «У нас, группы с нулевым опытом сражений против игроков, возможно, нет никаких шансов победить тех, кто участвует в турнире», — думала Ширли, ожидая легкого и быстрого разгрома. — «Если противники измотают их уже сейчас, они узнают своё место и больше никогда не подумают сражаться против игроков».
 И… случилось невообразимое.
 Вражеская команда повела себя невероятно.
 Шестеро врагов с криком помчались на них, держа в руках фотонные мечи — типичные для научной фантастики мечи, клинком которых был концентрированный пучок света.
 Винтовки товарищей Ширли, которые преуспели только в технике стрельбы, одновременно вздрогнули, выплюнув языки пламени. Соратники целились, не прибегая к кругу пули, потому их стрельба без линий пули не оставила противникам никаких шансов отразить снаряды.
 После шести выстрелов жалкие мечники обнаружили у себя отверстия в груди и умерли — просто жалкий исход битвы. 
 Ширли не понимала, почему они выбрали световые мечи в качестве оружия и рванули вперёд, когда на их тела уже были наведены стволы.
 В любом случае, команда Ширли прошла отборочные, и она, оставленная без выбора, решила и дальше не играть никакой роли. 
 Не сделав ни единого выстрела в первом сражении, она притворилась, что ищет врага, но сама надеялась, чтобы её побыстрее подстрелили, чтобы она смогла наконец уйти. 
 Однако никто даже и не думал помиловать её пулей.
 По какой-то причине, позже к ним никто не приближался.
 Её команда, которая думала только о «снятии» исподтишка, продолжала терять шансы, пока не осталась одной из семерых «живых».
 Командир предложил объединиться с фаворитами турнира, так что вскоре они встретились с ними, но им отказали…
 — Она! Она! Она!
 Женщина с татуировками, назвавшая себя Питоху, безжалостно расстреляла их в спины. 
 Убегая, Ширли слышала режущий слух сверхзвуковой писк пули.
 Ведомая страхом того, что её могут подстрелить, Ширли всё бежала и бежала, а вокруг неё танцевали красные линии.
 ***
 ***
 Она не знала, как далеко убежала.
 Когда Ширли остановилась, то увидела, что перед ней возвышались заснеженные горы.
 Товарища, которого она пыталась спасти, больше рядом не было. Она не могла вспомнить, когда или где он упал.
 Она видела огромный купол справа и лес и каменистые горы слева, а на равнинах между ними она увидела собственные следы. 
 Посмотрев в левый верхний угол, она увидела свои хит-поинты. Все её четыре товарища, включая мужчину, которого она пыталась спасти, были мертвы, а метка командира перешла к ней. Чудом оказалось то, что её собственные хит-поинты ничуть не уменьшились.
 Вымотанная психически, Ширли присела. Её окружала грязь, хлюпающая от растаявшего снега. 
 Раздался странный звук.
 Ширли, чьи ягодицы и руки перепачкались грязью, проскрипела зубами так сильно, что любой находящийся рядом услышал бы это.
 — Она!
 Внезапно ее лицо стало пустым. Она посмотрела на небо. 
 Ветер стих. Облака на небе остановились, будто готовые тут же свалиться на неё.
 — Ну и ладно… Я стала командиром, так что я могу просто сдаться и наконец попрощаться с этим турниром… Я могу просто сказать, что все умерли, так что не было никакого смысла продолжать… В итоге я могу завершить всё, так и не сделав выстрела, как и хотела…
 Ширли подняла грязную левую руку и взмахнула ею.
 Открылось меню, показывающее список предметов, которые можно достать без лишних команд.
 Ширли смахнула его в сторону, пытаясь найти кнопку, с помощью которой она сдастся, но перед её глазами промелькнула одна картинка и буквы.
 Картинка показывала грозную на вид винтовку с большим прицелом и прикладом, выглядевший так, будто его сломали посередине, и напоминавший уродливую рыбу, которая родилась в отравленной воде…
 Под картинкой напечатаны буквы — Blaser R93 Tactical 2.
 Это была немецкая мощная снайперская винтовка, боеприпасом к которой выступал патрон калибра 7,62х51 миллиметра. 
 Единственным, что отличало эту модель от обычной R93, предназначенной для охоты винтовки, был приклад, улучшенный для того, чтобы вести снайперский огонь. Обычная R93 в GGO не существовала, но видя, что эта винтовка работает так же, Ширли выбрала её в качестве напарника.
 И — оно излучало мощь.
 Мощь убивать одним лишь попаданием в жизненно важную точку, не смотря на размеры животного.
 Мощь для женщины, которой не достаёт грубой силы, чтобы убить противника, несмотря на его размеры. 
 Ширли нужно было только нажать на кнопку «Yes», чтобы сдаться, но её палец остановился.
 — Она… она…
 Рот Ширли задвигался одновременно с её рукой. 
 — Она… не… человек. Это зверь, который вредит людям…
 Ширли нажала пальцем, сопровождая это рокочущим голосом, который звучал так, будто она была взорваться от возмущения.
 — Ха!
 Ширли глубоко выдохнула и хлопнула себя по щекам. Грязь на её ладонях осталась на щеках, и Ширли провела по ней правой рукой, оставив горизонтальный след.
 Она протянула руки к появившейся в воздухе винтовке и с любовью поймала её.
 — Зверь…
 
 Правой ладонью Ширли потянула за ручку затвора и вернула его на место.
 Затвор прямого действия, особенность оружия, издал звук, от которого представлялась высокая точность винтовки…
 — Которого я истреблю.
 … и дослал первый патрон из магазина в патронник.
 Женщина, которая сделала горизонтальную грязевую полосу на лице как камуфляж, встала. Глаза зловеще горели, а улыбка обнажала белые зубы.
 — Я убью свою добычу одним-единственным выстрелом. 
 Она была готова вернуться туда, откуда пришла, идя по собственным следам, но остановилась.
 Ширли повесила R93 Tactical 2 на плечо на ремень и посмотрела на часы на левом запястье.
 13:59.
 До следующего сканирования оставалась одна минута.
 Ширли резко повернулась и побежала со всех ног в противоположную от Питоху и остальных сторону — к заснеженной горе.
 ↑Предложение звучит по-детски, так как в оригинале оно записано хираганой, которой принято означать речь маленьких детей.↑Воин-монах, служивший Минамото-но Ёсицунэ. Оба персонажа очень любимы японцами, что отражается в фольклоре, в котором первый — образец преданности и чести, а второй — идеал самурая.↑В древности остров Хоккайдо назывался Эдзо, отсюда и пошло название обитающих там оленей.↑Кандзи 舞 («танец») и 米 («рис») читаются одинаково, «маи». Слово, обозначающее «рис для суши», пишется как пишется как 舎利 и читается как «сяри», так же, как японцы произносят английское имя Shirley. А то, что слово «сяри» звучит «стыдно», скорее всего связано с тем, что есть еще одно слово, 瀉痢, которое читается так же, и означает оно «понос, диарея»↑Снова японский предрассудок по отношению к цифре 4: 四 («четыре») может читаться как «си», что созвучно со словом 死 («смерть»).↑Блюдо кантонской (китайская провинция Гуандун, столицей которого является город Гуанчжоу, раньше называвшийся Кантоном) кухни, которое готовится из свинины, замаринованной в особом маринаде, который и носит название «ча шао», и зажаренная на гриле. Японцы переняли это блюдо, слегка изменив, но название осталось.
Глава XIII. «SHINC» бегут 

 С начала второй «Схватки отрядов» прошёл почти час.
 ЛЛЕНН бежала на полной скорости, держа в правой руке P90 с прикреплённым глушителем. Вскоре часы на её левой руке завибрировали — до наступления двух часов дня осталось всего тридцать секунд.
 На бегу ЛЛЕНН завертела головой в поисках укрытия.
 — Вот там!
 Она увидела ямку, настолько маленькую, что человеку обычного роста там было не укрыться, и устремилась к ней.
 Проскользив по мягкой земле, ЛЛЕНН мигом остановилась и спряталась в укрытие.
 Приподняв голову над краем, она начала осматриваться. Почти на одинаковом расстоянии находились макушка купола, вершины холмов на севере и заснеженные горы. Вокруг не было ни души, даже Фукадзиро.
 — ЛЛЕНН, время пришло. Ты готова? — раздался в ушах голос подруги.
 — Да. Я спряталась. Действуем строго по плану!
 Через секунду она повторила:
 — Действуем строго по плану!
 ***
 — Ву-ху! Час уже прошёл, а мы еще живы!
 — Ура!
 — Браво-о-о!
 — О да! О-о да!
 — Если попробуем, то у нас всё получится!
 Шестое спутниковое сканирование, начавшееся в два часа дня, было встречено радостными криками пяти участников команды «Zen Nihon Machine Gun Lovers»
 Они едва сдвинулись с холмов, где и начали турнир. Из первой битвы пулеметчики извлекли урок: нельзя бросать выгодную позицию.
 Весь прошедший час они держались у вершины холма с хорошим обзором и, заметив приближающегося противника, немного отступали, чудом сдерживая позывы нажать на спуск.
 — Рано… Рано…
 — Ещё немного… ещё немного…
 Наконец, дождавшись, пока противник пересечёт холм, спустится с него и подойдет на нужное расстояние...
 — Сейчас! Огонь!
 — Н-на-а! 
 — И-и-иха!
 — Выкусите-е-е!
 ...Пулемётчики неожиданно для врага появлялись перед ним и с выгодной позиции начинали обстрел издалека.
 У пулемётов точность не такая высокая, как у снайперских винтовок, поэтому для уничтожения противника требовалось существенное количество пуль.
 Однако парни учли, что патроны тратятся быстро, а стволы во время стрельбы перегреваются и изнашиваются, поэтому хорошенько запаслись и тем, и другим. Они знали, что без патронов и запасных стволов пулемёты бесполезны.
 Пальба, уничтожение противника, ожидание, потом снова пальба и уничтожение противника — так они провели целый час. За это время они выбили из турнира три команды, что просто несравнимо больше, если судить по результатам первого соревнования.
 А сейчас настало время шестого сканирования.
 Спутник, как и в прошлый раз, медленно летел с севера.
 Пулемётчики, плечом к плечу стоявшие на четвереньках на вершине холма, пялились на экраны терминалов, не забывая в то же время осматривать окрестности.
 Сейчас они находились на окраине холмистой зоны. За ними, на севере, возвышалась шестидесятиметровая непреодолимая стена. Враги, естественно, могли подойти откуда угодно, и фанатики подумали, что охранять только три стороны будет безопаснее.
 Они посмотрели на экран, чтобы увидеть, где находится ближайшая вражеская команда.
 — Что? Какого… Эта штука точно правильно работает?
 Рядом, немного севернее, появилась метка другого отряда. Нажав на точку, они увидели его название — «T-S». 
 Это было… невозможно.
 — Думаю, спутник сломался.
 — Ага. Такого точно быть не может.
 Во-первых, дальше к северу находилась стена, а вел к ней плавный подъем почти сто пятьдесят метров длиной, который пулеметчики отчётливо видели. Если бы кто-то приблизился к ним во время сканирования, они бы их заметили, если только враг не обладал невидимостью.
 Второй довод заключался в том, что команда «T-S» во время прошлого сканирования находилась в городе, то есть на северо-западном углу поля боя. Между холмами и городом было почти пять километров. Они смогли покинуть город и перебежать местность со скоростью около тридцати километров в час и остаться незамеченными? Невозможно.
 — Какого черта! Во время турнира не должно быть никаких системных ошибок, разве нет? Всё веселье убили! — взорвался пулемётчик с Minimi.
 — Сервер — это же машина, и она, как ни крути, не идеальна, — спокойно проговорил стрелок с M60E3. — Даже пулемёты ломаются, если не относиться к ним с любовью. Именно поэтому в реале я сплю в обнимку с моим пневматическим M60E3. Во время еды я ставлю его на соседний стул и говорю с ним, и мы даже сидим вместе на диване и смотрим кино.
 — Да!
 — Ты прав!
 — Хорошо сказано!
 — Так держать!
 Услышав эту чушь от товарища, остальные согласно закивали. Такой уж они были командой...
 — Ближайшие выжившие — это «ММТМ» у северной части купола. Почти два километра до них. Они вышли из купола и идут сюда. Скорее всего, в следующий раз мы встретимся именно с ними. Остальные же… слишком далеко, — доложил пулеметчик с M240B.
 — Ветераны, который в прошлый раз заняли третье место… мы их победим? — с волнением в голосе спросил мужчина, державший в руках израильский пулемёт Negev.
 Единственным уверенным в силе отряда оказался мачо с бельгийским FN MAG.
 — Да не парьтесь! Мы же не зря смотрели запись предыдущего турнира, да? Пулемёт HK21, который есть у врагов, опасен, но это — единственная пушка калибра семь миллиметров. У остальных автоматы под патрон пять и пятьдесят шесть сотых миллиметра. В сражении на открытой местности наша огневая мощь существенно выше!
 Впечатлённые товарищи тут же закричали «Да!» и продолжили слушать речь.
 — Мы будет защищать это место до последнего и станем победителям! Пусть идут к нам хоть с луками, хоть с пушками, с чем угодно!
 В эту секунду повсюду на теле пулемётчика — на спине, ногах, плечах и голове — засияли красные световые эффекты.
 — Ыгыа-а-ах? 
 Пробормотав какое-то слово, которое не сыщешь ни в одном словаре, мужчина умер.
 — Что?
 — Эй!..
 — Какого!..
 Остальные даже не успели осознать произошедшее.
 От множества попаданий в спины их хит-поинты быстро уменьшились, и они умерли один за другим.
 Последний из них, пулемётчик с Negev, вылетел из турнира через двадцать секунд.
 «Zen Nihon Machine Gun Lovers» больше не участвуют во второй «Схватке отрядов».
 Сканирование всё еще продолжалось, и участники других команд увидели, как метка «ZEMAL» стала серой.
 ***
 ***
 — Что за?.. Эти ублюдки с пулемётами только что исчезли, — изумленно произнес один из «ММТМ», следящий за сканированием.
 Члены команды тоже глянули на терминал, не забывая осматривать окрестности. Они находились у начала холмистой зоны, где как раз начинался подъем.
 Дальше на севере находилась команда «T-S», которые прикончили пулемётчиков.
 — Какими же недоумками надо быть, чтобы не заметить врага за спиной… А я надеялся, что мы их вынесем следующими, раз уж им удалось так долго прожить.
 — Они же давно их заметили. Почему не открыли огонь сразу, а решились на это только сейчас?
 — Может... они сговорились, но одна сторона предала другую?
 Участники команды делились догадками, и только командир, державший свой STM-556 в одной руке, понял, в чем заключалась хитрость.
 — Нет, не в этом дело.
 ***
 — О-о-о...
 Зрители в баре уже давно поняли суть произошедшего, потому что видели всю сцену битвы… скорее, расстрела, который «T-S» учинили «ZEMAL».
 В системе «Схватки отрядов» не произошло никаких ошибок или чего-то подобного. Шестеро членов команды «T-S» и правда находились в ста пятидесяти метрах к северу от пулемётчиков.
 Вот только никто из «ZEMAL» не понял одну очень важную вещь: сканирование не показывает разницу в высотах.
 На экране в баре показывали камеры, следившие за сценой с невиданной ранее высоты. Они зависли в точке, находящейся выше стены.
 По вершине стены шла бетонная дорога примерно пяти метров в ширину; по краям стояли метровые стенки-ограждения.
 Там находились шесть мужчин, которые положили стволы своих пушек на парапет и стреляли в цель, находящуюся в ста пятидесяти метрах от них и шестидесяти метрах внизу.
 Выглядели они как солдаты из научно-фантастического мира.
 Их тела были полностью закрыты тёмно-серыми протекторами из непонятного материала. В броню было облачено не только туловище, но и бёдра и голени, за исключением суставов.
 Вдобавок к этому на плече левой (или правой — у левшей) безоружной руки были прикреплены щиты — прямоугольные пуленепробиваемые пластины. Когда они держали оружие в обычной стойке, пластины закрывали сердце.
 Естественно, они носили и шлемы, напоминающие о тех, что есть у космических скафандров. Твёрдая часть защищала даже щёки, а глаза скрывали окуляры, так что их лица было невозможно распознать. 
 Всё это создавало идеальный образ «солдата будущего» — такого, которого можно было создать в GGO.
 ***
 Возможно, для того, чтобы их можно было различить хоть как-то помимо телосложения, на задней части шлемов и пластинах на левой руке разборчивым шрифтом были написаны числа от «001» до «006».
 Эмблемой команды — она находилась у каждого солдата на задней части шлема — была поднимающаяся из воды зубастая косатка. 
 Обычно члены команды использовали лучевое оружие, но в этот раз все принесли с собой настоящий огнестрел. Но даже эти стволы выбирали так, чтобы они выглядели футуристично как только возможно.
 Пулемётчик держал в руках HK GR9, пулемёт под патрон 5,56 миллиметра. Оружие, как и идущий с ним прицел, имело уникальный внешний вид, плавные и запоминающиеся очертания.
 Четверо были вооружены автоматами Steyr AUG и SAR-21. Оба эти автомата были сконструированы по схеме «булл-пап». Словосочетание «булл-пап» используется при описании компоновки оружия, когда магазин расположен не перед рукоятью, а позади неё. Это уменьшает общую длину оружия, если сравнивать с обычным, однако если держать его у плеча, то гильзы вылетают почти в лицо, потому такое оружие не предназначено для левшей.
 Кроме этого, у одного имелся автомат HK XM8, в реальном мире так и оставшийся прототипом. Это оружие тоже имело плавные контуры и сбоку смотрелось громоздко, напоминая силуэтом рыбу.
 Хотя подобное облачение, навевающее мысли о произведениях в жанре научной фантастики, у всех шестерых выглядело очень впечатляюще, это не значило, что характеристики самих персонажей и командная слаженность были так же хороши.
 На самом деле они были одной из тех команд, которые участвовали в отборочных и боролись против другой безымянной команды. Они проиграли, но им дали второй шанс. Их хорошая броня гарантировала высокую защиту, но имелся побочный эффект — низкая мобильность. 
 Однако сразу же после начала турнира один из шестерых показал на стену и сказал то, что в мгновенно изменило их судьбу:
 — Эй! А мы… сможем забраться наверх?
 — Судя по карте, стена и правда чуть-чуть входит в границу поля боя.
 — Раз уж нам не о чем беспокоиться в ближайшие десять минут и нечего терять, как насчёт поискать на стене удобное место, где мы на неё заберемся?
 — Давайте!
 После этого разговора мужчины начали идти вдоль стены и попутно осматривать местность.
 Вскоре один из них…
 — Вот оно где…
 ...нашёл потайную дверь.
 Прощупывая стену, он убедился: там был участок, сделанный под бетон. Его невозможно было заметить издалека, но стоило присмотреться, как сразу же обнаруживались слабо различимые выемки. Похоже, что такие проходы были проделаны через каждые сто метров.
 Войдя внутрь, они нашли тускло освещенную комнату, в которой находилась лестница, ведущая наверх.
 Во время подъёма все подумали: «Раз уж мы зашли так далеко, пора выяснить, как высоко мы заберемся», и то, что они искали, оказалось вершиной стены — местом в шестидесяти метрах от земли с очень хорошим обзором.
 — Какой же прекрасный вид, какой же прекрасный вид! — заговорил словами Гоэмона Исикавы* один из из мужчин, рассмотревший вдалеке купол, поля и город. 
 Тут же послышался полный удивления голос еще одного, который смотрел в противоположную сторону:
 — Ну и что это такое! Геймдизайнеры, видимо, в потолок плевали, а не делом занимались!
 Увидев всё своими глазами, его товарищи начали приговаривать «да, ты прав» и «это ужасно». За стеной поля битвы была пустота, состоящая из тянущихся во все стороны облаков. 
 Другими словами, раз уж никто из участников «Схватки отрядов» не увидит это, то и прорисовывать это место не было никакой необходимости. Из-за этого в команде загорелся спор, никак не относящийся к турниру:
 — Но почему мы тогда смогли подняться на стену?
 — Может, дизайнер, который создал лестницы, и его начальник не поняли друг друга?
 — Нет, возможно, поняли, но они точно не думали, что найдутся идиоты, которые решат сюда забраться!
 — Нет! Они сделали эту абсурдную картину, чтобы только забравшиеся сюда смогли её увидеть!
 — Эй, у нас нет времени тут дурачиться!
 Отложив разговор и придя в себя, они поняли, что близилось первое спутниковое сканирование, и сосредоточились. Да, замечательно, что они смогли забраться наверх, но что теперь делать?
 Сейчас они находились на вершине, а значит, могли безопасно для себя расстрелять любого, кто находится внизу, но только если враг находится на дальности не больше четырёхсот метров. Разве могут противники сразу же оказаться в таком выгодном месте?
 Команда разделилась на две группы: одни считали, что лучше будет спуститься и сражаться как обычно, на поле, другие верили, что раз уж им удалось забраться на стену, то стоит использовать её, чтобы стрелять по противникам сверху и в случае чего убегать, пока число участвующих в турнире не сократится до определенного количества.
 Состоящие в группе «надо идти вниз» спорили, говоря, что на вершине будет сложно ориентироваться из-за разницы в высотах, но в этот же момент их товарищи из группы «надо идти дальше» кое-что заметили. 
 И заметили они несколько объектов, что виднелись вдали. Посмотрев через бинокли в нужное место, они поняли, что это, неожиданно для них, оказались шесть велосипедов. Кто-то очень кстати оставил их, чтобы возможно было быстро двигаться вдоль стены. В итоге считавшие, что надо идти вниз, уступили. 
 Своей боевой стратегией «T-S» избрали перемещение по верхушке стены с места на место.
 Вид того, как одетые в костюмы прямиком из произведений научной фантастики солдаты, которые держат при себе стильное оружие, разъезжают на велосипедах по верхушке стены, как будто их там продавали, был весьма сюрреалистичным.
 Какое-то время они колесили по стене, с которой всё было хорошо видно, не имея возможности в кого-то пострелять, пока не наткнулись на первых противников, оказавшихся на дальности поражения, — «Zen Nihon Machine Gun Lovers».
 Свой первый победный клич они провозгласили после односторонней перестрелки спустя час после начала турнира.
 ***
 — Эти ребята пришли к ним по стене. Ещё десять минут назад они находились в северо-западном углу поля боя, а значит, у них, скорее всего, есть какое-то средство для быстрого передвижения. Пулемётчики не заметили, как к ним подошли с тыла, — сделал вывод командир «MMTM», и остальные члены отряда согласно закивали.
 — С такой позицией они как заноза в заднице, разве нет? Если они залягут, мы ведь не сможем даже прицелиться в них? — задал вполне логичный вопрос Джейк, пулемётчик с HK21.
 Лидер команды лишь похлопал по подствольному гранатомёту своего автомата и сказал:
 — Поэтому мы и атакуем их сверху.
 ***
 ***
 ***
 Отмотаем время немного назад — к 14:00.
 ЛЛЕНН, прячась в яме, не отрывала глаз от терминала спутникового сканирования. 
 — Сканирование началось!
 В это же время Фукадзиро, Босс с товарищами, Питоху со своим отрядом, а также остальные выжившие следили, что же покажет быстрое сканирование.
 За результатами наблюдали и зрители в баре.
 ***
 Спутник медленно полетел с севера…
 Сначала показали «T-S» и «ZEMAL», и всем стало известно, что последних расстреляли. 
 На экране показали итоги стычки, и многие зрители были опечалены тем, что «Zen Nihon Machine Gun Lovers», которые всё это время довольно-таки упорно сражались, выбыли из турнира.
 — Эх…
 — Досадно…
 — Они же так старались...
 Картинка на экране сменилась, и всё новые точки загорались на карте.
 Вторая «Схватка отрядов» приближалась к развязке. Всё ещё живые команды можно было назвать по-настоящему сильными или везучими — или и то и другое сразу.
 После этого сканирования каждый отряд наверняка быстро выдвинется к ближайшему противнику, потому что нет никаких причин ждать.
 Интенсивность боёв возрастет, и всё закончится через полчаса или около того, почти в то же время, как закончился первый турнир.
 Зная это, зрители следили за результатами сканирования так пристально, словно персонажи на самом деле сражались, чтобы понять, где находятся выжившие.
 Спутник летел на юг направлении, показывая матёрых «MMTM», расположившихся на холмах примерно в двух километрах к югу от «T-S».
 Пока что никто не сражался, и камеры сняли, как командир «ММТМ» хлопает по подствольному гранатомёту на своём STM-556 и браво улыбается.
 — Эта компашка в скафандрах на мушке у «ММТМ».
 — Опытные или ребята наверху — кто же победит…
 Пока зрители делились своими мыслями, на карте загорелась точка, обозначавшая позицию отряда ЛЛЕНН, «LF». Находилась она примерно в двух километрах к северо-востоку от купола.
 На мониторе появились кадры: розовая коротышка лежала в яме и глядела на терминал спутникового сканирования.
 — Хм… Она ушла далеко на северо-восток после того, как покинула купол… Значит ли это, что она пытается не наткнуться на «PM4»? — кто-то в баре задал вопрос, но, разумеется, никто не смог на него ответить. 
 Камера медленно отдалилась, и ЛЛЕНН на экране становилась всё меньше и меньше.
 Вокруг девочки была одна влажная почва без какой-либо травы, и вскоре на экране невозможно стало различить ее силуэт.
 — Её напарницы, девочки с гранатомётами, нигде нет… почему? — раздался ещё один вопрос, но и на него, разумеется, никто не смог дать ответ.
 Спутник мало-помалу продвигался с самой верхней точки карты к самой нижней, показывая единственную точку справа, то есть на западе, обозначающую позицию ЛЛЕНН.
 На мониторе тут же отобразилась метка, над которой были написаны четыре буквы — «KKHC». Эта метка двигалась даже сейчас. Она направлялась на северо-восток, иными словами, к заснеженным горам.
 Камеры очень близким планом снимали зеленоволосую девушку, одетую в куртку с камуфляжным узором в виде деревьев; были видны лишь её спина и затылок.
 На спине девушки виднелся угловатый силуэт черной винтовки.
 — Ого! Значит, девушка, которая выжила, еще не сдалась!
 — Снайперская винтовка Blaser R93 Tactical 2… Ещё одно изысканное оружие...
 — Удачи! Сверши же свою великолепную месть! 
 Зрители отчетливо запомнили, как большую часть отряда девушки расстреляли, и потому болели за неё, но кто-то задавал и вполне естественные вопросы:
 — И что она собирается делать в одиночку?..
 — Действительно… Более того, она же бежит в противоположную сторону, не?
 Зрители не видели, что было под ногами девушки, но могли понять это из-за изменившейся обстановки. Девушка определённо направлялась к вершинам заснеженных гор, то есть прочь от остальных команд.
 — Она хочет сбежать туда и спрятаться, пока не останется один отряд, после чего расстрелять его с гор.
 — Вот как… Полагаю, это всё, что можно сделать, когда остаешься один.
 Спутник всё летел на юг, показав позицию «PM4». Четыре мужчины в масках, которых вел за собой М, и опасная женщина находились в двух километрах к востоку от купола. Если представить карту, они были в месте, где начиналась долина между южными и северными горами, почти за три километра от ЛЛЕНН.
 Картинка на экране сменилась. Камеры снимали шестерых членов отряда с неба.
 На земле росла короткая трава. Поле, если не учитывать внутреннюю часть купола, было местом с самой обильной растительностью. Оно напоминало заповедник с множеством ручьёв и болот. 
 Посреди всей этой зелени стояло одно-единственное здание — большой двухэтажный бревенчатый дом, восемь метров в высоту и пятьдесят в ширину. В отличие от многих других зданий в GGO, на этом доме не было ни единой царапины, даже трещины на стекле.
 Дом выглядел роскошно, напоминая своим видом о дорогих отелях в Альпах. 
 Хоть построить большой дом из цельных брёвен было невозможно, но этот особняк казался достаточно большим.
 Четверо в масках находились в трёхстах метрах от дома. Они лежали в траве на дистанции десять метров от друга и следили за округой, готовясь в любую секунду открыть огонь из любимого оружия.
 Маленький мужчина со странно выглядящим дробовиком UTS-15 смотрел в огромный бинокль. Высокий худой мужчина, выступавший носильщиком, находился слева от огромного товарища, у которого был пулемёт MG3, и помогал снаряжать патронную ленту.
 Посреди группы в полусидячем положении находился смотревший на терминал М. Перед ним в ряд лежали его M14 EBR и крупнокалиберная снайперская винтовка M107A1 с глушителем, которая некоторое время назад показала свою мощь. Положение тела М позволяло ему в любую секунду схватить нужное оружие. 
 Все пятеро были одеты в камуфляж, потому в зелени их было невозможно заметить.
 Что же касается женщины, то она, со всем снаряжением, что появилось во время превращения, и дорогим KTR-09 в руке смотрела в противоположную сторону, лежа в траве позади М. Перед ней стоял рюкзак М с пуленепробиваемым щитом.
 Женщина держалась за рукоять правой рукой, вытянув указательный палец, но он был далеко от предохранителя-переводчика огня, поставленного на режим автоматической стрельбы.
 Кто-то из зрителей в баре, видя суровое лицо женщины, полностью готовой к бою, заметил: 
 — О? Я думал, что эта девушка будет еще наглее… как неожиданно.
 — Она знает, что все оставшиеся команды — очень грозные соперники. Беспечность непозволительна. В этой игре даже одна шальная пуля может убить, — тут же послышалось опровержение.
 — Понятно. Солдат всегда начеку. 
 Всего оставалось шесть команд, и последними, кого должны были показать, были «SHINC».
 Они находились в полях к юго-востоку от купола, чуть меньше чем в двух километрах по прямой юго-западной линии от группы М. На бескрайних полях был отличный обзор, но даже M107A7 не сможет поразить цель на такой дистанции. 
 Изображение на мониторе в очередной раз сменилось, и теперь камеры снимали уже шестерых амазонок. 
 Они, ожидая результатов сканирования, лежали рядом друг с другом, образуя круг, и выискивали взглядом противника. 
 Такое положение для наблюдения было отличным ходом, хотя враги вряд ли подойдут к ним с юга или с запада. 
 — В прошлом турнире эти амазонки использовали грузовик. Они учли, что кто-то из противников мог сделать так же, — послышалось в баре.
 — Чего состроил такую важную мину? Ты в курсе, что все это уже давно поняли?
 — Я тут вспомнил, что в этот раз не было никакого транспорта.
 — А ведь действительно. Может, он еще не появился, или участники просто не нашли его.
 — Разве? А как же велосипеды, экологичные средства передвижения?
 — Ты и правда умеешь на них ездить?
 Монитор показывал, как Босс, присев на корточки, следила за ходом сканирования. Она буквально пялилась в экран, ее брови опустились еще сильнее. Вдруг она подняла лицо.
 Свой взор она, несомненно, устремила в сторону «PM4». Перед ней раскинулись поля с хорошим обзором.
 Спутник закончил свой медленный полёт, и точки на карте исчезли.
 Следующие девять минут невозможно будет узнать позицию противника, не столкнувшись с ним. Каждая команда для себя решала, что делать и чего не делать.
 Зрители в баре делились мнениями, но думали, что королевская битва подходила к концу, и сошлись на одном: «ММТМ», благодаря своей потрясающей силе и гранатомёту командира, наверняка без всяких усилий одолеют засевших на верхушке стене «T-S»; ЛЛЕНН будет избегать битвы с «PM4», так что она будет сосредоточена на передвижении до следующего сканирования, и так как её отряд состоит всего из двух людей, она будет выжидать, когда противники вымотают друг друга; единственная участница «KKHC» и дальше не будет ввязываться в бой, и подобно тигру будет ждать возможности как-нибудь издалека перестрелять последнюю команду; «SHINC» и «PM4» же наверняка начнут перестрелку на открытой местности, потому для них лучше будет обойти противника с флангов.
 Зрители даже и не подозревали, что все их ожидания ошибочны
 ***
 ***
 ***
 Сразу после окончания сканирования, которое длилось целую минуту, Босс убрала терминал в карман на левом рукаве и прокричала:
 — Вперёд, девчата! Ну-ка, покажите мне ваш боевой настрой!
 — Да! — ответила по-русски брюнетка Тома с вязаной шапочкой на голове, крепко держа свою СВД.
 — О-о-о да! — отозвалась рыжая «мамочка Кураж» Роза с ПКМ в руках.
 — За дело! — откликнулась коренастая Софи, рядом с которой лежало множество патронных коробов.
 — Вперёд! — отреагировала златовласая красотка с СВД, Анна. 
 — Ага! — дала свой короткий решительный ответ сереброволосая Таня, девушка с лисьей мордочкой и «Бизоном» в руках.
 Босс подняла свою тихую снайперскую винтовку «Винторез» и провозгласила:
 — Отлично! Наша цель — «PM4»! Начинаем операцию «Сладости»!
 ***
 Зрители в баре увидели, что «SHINC» выдвинулись в путь. 
 Женщины, набрав подходящую дистанцию между собой, начали идти, меняя темп то на быстрый бег, то на полушаг.
 Спереди шла Роза, держа ПКМ наготове, позади неё топала Софи, справа и слева стояли снайперы, Босс находилась в центре, а за тылом следила Таня.
 Зрители недоумевая смотрели на экран. 
 — Что?
 — О-о!
 Посудив по расположению купола и заснеженных гор, зрители поняли, что место, по которому шли женщины, несомненно, было позицией их главного врага, «PM4».
 Амазонки шагали по хорошо простреливаемому полю без какой либо защиты, и от этой картины в баре поднялся гул.
 — Какого?! О чём эти бабы думают?
 — Они как будто говорят: «Пожалуйста, застрелите нас».
 Девушек и их противников разделяло менее двух километров, и просто идти на врага в лобовую не выглядело хорошей затеей.
 Когда они окажутся на дистанции действительного огня M107A1, то есть за полтора километра, и когда клыки Savage 110BA смогут до них достать, всё закончится тем, что их просто расстреляют. 
 — Что они вообще делают?
 — Они что, отчаялись?
 Вопросы раздавались отовсюду, и только один понял, в чем суть.
 — Нет! Амазонки же не знают, что «PM4» есть сверхдальнобойные снайперские винтовки. Если они извлекли уроки из прошлого турнира… то они должны знать только о M14 EBR и щите у М, так ведь?
 — А, точно! Только мы об этом знаем, потому что видели их на экране.
 — Значит, он думают, что приблизиться на дистанцию для стрельбы из оружия калибра 7,62 миллиметра — это нормально. Это же почти восемьсот метров!
 Люди согласились, и вдруг кто-то прокричал:
 — Да им всё равно крышка! Их расстреляют!
 ***
 14:03.
 — Они всё-таки пришли, — коротко доложил М. Он выпрямился во весь рост и широко расставил ноги, чтобы посмотреть в бинокль. Смотрел он на юго-запад. Через идеально круглые линзы гигант увидел идущих к нему вражеских солдат. 
  — Команда «SHINC»... амазонки. Один ПКМ, два СВД, «Винторез» и «Бизон». Ещё одна… второй номер в пулеметном расчёте? В руках ничего нет. Приблизительная дистанция — тысяча шестьсот. Без какого-либо транспорта, идут прямо на нас.
 Услышав доклад от М, толстяк-снайпер, лежавший с Savage 110BA наготове, продолжил следить за противоположной стороной.
 — Идут, значит. В тылу никого. Выдвигаюсь к вам.
 Толстый мужчина в маске взял черную снайперскую винтовку и пополз по траве. Одновременно с этим большой мужчина, лежавший у изготовленного к бою пулемёта MG3, медленно повернулся и наставил ствол оружия в противоположную сторону.
 За тылом по-прежнему следили маленький мужчина с дробовиком UTS-15 и высокий носильщик. Оба глядели в бинокли.
 — Мы еще не знаем, как они будут атаковать, но мы застрелим их с максимально возможной дистанции. Я буду стрелять из M107A1 из-за щита. Буду стараться, но всё же на всякий случай заманите их на дистанцию тысяча триста.
 — Эй, а когда будет моя очередь? — спросила Питоху, лежа возле рюкзака М и следя за флангами.
 — Спустись немного и наблюдай за тылом и флангами из впадины.
 — Чего? Ты не дашь мне выстрелить пульки? Ну-ну-ну... 
 — В этот раз у нас непростой противник. Ты и правда думаешь, что твои способности снайпера лучше, чем у меня? — жестко ответил М закапризничавшей Питоху. 
 — Что ж, — прищелкнула языком девушка и пожала плечами. — Думаю, я должна сохранить энергию и силы для ЛЛЕНН-тян, — прошептала про себя она, после чего удалилась, как ей и было приказано.
 ***
 На мониторе в баре появилось изображение начавших движение «PM4». 
 Питоху отошла от рюкзака М и опустилась в лощину, ниже уровня плоской травянистой равнины и начала следить за противоположной стороной. 
 — Пришло время щита! — сказал кто-то в баре.
 М открыл рюкзак и достал из него стопку из множества похожих на плиты предметы. Каждый из них был пятидесяти сантиметров в длину и тридцати в ширину. 
 Гигант с трудом расставил восемь пластин горизонтально. После соединения звеньев сверху и снизу они сформировали наклонную стену-ширму пятидесяти сантиметров в высоту и двух с половиной метров в ширину. 
 Это был непробиваемый щит, который М использовал, находясь за водопадом, и из-за которого Питоху издалека «снимала» командиров отрядов, подходящих к горе. И сейчас М снова собирался им воспользоваться. 
 В баре послышались очень искренние впечатления аудитории:
 — Но это же… нечестно.
 — Ты имел в виду, «я тоже хочу такой».
 — Можно и так сказать...
 ***
 Спрятавшая СВД за спину Анна на ходу глянула в бинокль и крикнула:
 — Враг обнаружен! Щит М! Тысяча шестьсот по фронту! Слева от избы! 
 — Никому не останавливаться! Идём, как будто мы это не заметили! — немедленно отдала приказ Босс. — Анна, опиши ситуацию как можно точнее.
 — Есть. М на поле расставляет щит, прикрывает сторону, с которой идем мы. Там есть толстяк в маске и защитных очках. Его оружие… черная снайперская винтовка, такую я раньше не видела. 
 — Он расставляет щит? — удивилась Босс.
 — В этом нет никаких сомнений, — ответила Анна.
 — Я подтверждаю, — согласилась с докладом второй снайпер, Тома.
 Босс нахмурилась.
 — Почему?.. Осталось же ещё тысяча шестьсот метров. Так почему?.. 
 — Да… — Услышав, как командир спрашивает сама себя, заместитель главы клуба художественной гимнастики Кана, управлявшая Софи, согласилась с ней и поддержала её мысль. — У винтовки М действительная дальность восемьсот метров. Даже если им нужна подготовка, то всё равно выглядит странно, что он расставляет щит так рано… 
 — Именно. Они бы могли остаться незамеченными, продолжай они лежать, но выдали себя, достав щит. 
 — В таком случае… есть только одно разумное объяснение. — Босс выбрала одно предположение из множества и поделилась им с друзьями: — У группы М есть оружие, которое может попасть с дистанции более километра!
 ***
 — Скорее всего, они уже догадались, — сказал М толстый снайпер. Лежа справа от гиганта, он поставил Savage 110BA на сошки.
 Хотя не в меру большая M107A1 и М занимали центральную часть щита, толстяк тоже находился в таком положении, что по меньшей мере половина его тела была защищена щитом. 
 М откинул крышки с обоих сторон прицела. Выставив увеличение на максимум, он взялся за рукоять и приготовился к бою.
 ***
 ***
 — Пусть. Теперь мы будем стрелять в одну цель, чтобы сократить их численность. Пулемётчица наверняка будет пули разбрасывать. Увидишь линию — сразу же уклоняйся.
 — Есть. Но давайте не дадим им сделать этого!
 — Ага.
 Через прицелы своих винтовок снайперы рассматривали увеличенную картинку: шесть женщин шли прямо на них через поле. 
 — Тысяча пятьсот метров, — прочитал толстый мужчина в маске цифры на дальномере прицела.
 ***
 — Тысяча пятьсот метров, — сообщила оставшееся расстояние Анна.
 «SHINC» продолжали наступление.
 — Похоже, мы имеем дело с снайперской винтовкой калибра двенадцать и семь десятых миллиметра. Мы уже в их радиусе поражения, но, судя по тому, что выстрела ещё не произошло, они ждут, пока мы подойдем поближе, чтобы точно попасть. Но, определённо, они откроют огонь на расстоянии больше восьмисот метров, дальности огня нашего оружия. Тысяча или тысяча двести… Никак не пойму. — услышали все «шестеро» напряжённый голос Босса. — М снова будет стрелять без линии пули! Готовьтесь! — приказала она. Предсказать, куда попадёт пуля при стрельбе без линии, невозможно, сколько бы девушки ни пытались. Остаётся только «ощутить жажду крови» противника. — До врага ещё далеко, но план «Пробитие» остаётся в силе! Ждите моей команды! Тома, Софи, Таня, не подведите!
 Через секунду Босс услышала от девушек три коротких «есть!». 
 ***
 Зрители в баре предвкушали долгожданную битву.
 — Теперь они столкнутся. Жду не дождусь…
 — Интересно, кто же победит?
 Видимо, никто больше не сражался, а потому все камеры с разных углов снимали «PM4» и «SHINC».
 Странно, что предполагаемая схватка между «MMTM» и «T-S» не началась, но зрителей теперь это не слишком волновало. Их внимание было приковано к лобовому столкновение между двумя сильными командами. 
 С одной стороны на своей точке лежали и выжидали «PM4». На лугу стоял щит, за которым стояли сверхдальнобойные снайперские винтовки, M107A1 у М и Savage 110BA у другого мужчины. Вспомогательный огонь собирались вести из MG3, пулемёта калибра 7,62 миллиметра. 
 Прямо на «PM4» беспечно шли амазонки из «SHINC».
 — Кто победит, спрашиваешь! Ну конечно, это будут ребята М! Сейчас этих баб, как и командиров отрядов недавнего союза, расстреляют издалека! Даже если они и станут палить в ответ, их пули отразит щит!
 — Ну, если линии пули не видны, то они могут просто ходить из стороны в сторону, так как до них далеко, разве нет? Пули попадут не меньше чем через две секунды. Теперь, когда позиция врага известна, игрой в одни ворота всё вряд ли закончится. 
 — Да как они смогут подстрелить М, который прячется за щитом, пока сами двигаются, чтобы по ним не попали? Даже если они попытаются обойти М, у него и есть товарищи, так-то. Может, сколько-то они продержатся, но я думаю, что их рано или поздно всех снимут. 
 Каждая сторона конфликта предлагала своё видение происходящего, но никто не мог опровергнуть это предсказание. 
 ***
 ***
 — Тысяча триста, — доложил толстяк.
 — Скоро начнём, — ответил М.
 Глядя через выкрученные на максимум прицелы, они отчетливо видели шестерых женщин, идущим по сухой траве. Всё, что снайперам осталось сделать, — подобрать нужную дистанцию и нажать на спуск. 
 — Что с тылом? — задал вопрос гигант.
 — Насколько я могу видеть, врагов нет, — раздался голос коротышки в маске, лежа смотревшего в бинокль.
 — Раз уж я доверила дело тебе, прихлопни их всех одним выстрелом, — устало фыркнула Питоху. 
 — Отлично. 
 М полностью сфокусировался на цели. Не закрыв левый глаз, он смотрел в прицел основным. 
 Шесть женщин были ещё далеко. Среди них была одна, выглядевшая так сурово, что вовсе и не казалась похожей на женщину, но это точно были женщины. 
 М думал, кого из растянувшихся цепью и идущих прямо на него женщин он должен снять первой. Он должен предупредить товарища, чтобы тот не стрелял в того же человека. 
 Толстяк с Savage 110BA был превосходным снайпером в GGO, однако ему не хватало практики с настоящим оружием. На таком расстоянии без поддержки круга пули ему ни за что не попасть, потому в данном случае лучшей снайперской тактикой будет создание линии пули одновременно с первым выстрелом М.
 Гигант быстро прикинул: на расстоянии в 1200 метров пули M107A1 поразят цель примерно через две секунды. Через десятые доли секунды после прикосновения к спусковому крючку появится круг пули. Если всё пройдет удачно, он сможет выстрелить, прежде чем его цель поразят.
 М понятия не имел, насколько быстро противник припадёт к земле после того, как он увидит, как попали в его товарища, но если реакция будет слишком медленной, то и второй труп не заставит себя ждать.
 — Я снимаю командира. Сурового вида баба с косичками и «Винторезом» в руках. Как только я выстрелю, ты снимаешь блондинку-снайпера в солнцезащитных очках справа.
 — Есть, блондинка.
 Услышав ответ, М сконцентрировался на женщине с косами.
 Её рот двигался, будто она говорила. 
 ***
 — Скоро начнётся… — сказала сама себе Босс.
 — Я готова в любое время, — ответила замыкавшая строй Таня. Она прекратила следить за тылом и подошла рядом к Боссу.
 Члены «SHINC» шли вперед с серьезными лицами. 
 Прошло две-три минуты, и всё это время они думали и знали, что в любое время из-за щита может загореться красная линия пули… нет, что в любое время рядом с ними могут просвистеть пули. 
 Босс обратилась к товаркам, которые продолжали идти, притворяясь, что не боятся, и приказала:
 — Отлично. Вперёд! Помните про две и три секунды! В атаку! 
 Отряд начал исполнять приказ.
 ***
 Шесть женщин одновременно сорвались с места.
 Таня, стоявшая далеко в тылу, схватила «Бизон» покрепче и понеслась; её серебряные волосы трепал ветер. Она обошла всех и встала в авангард.
 — Юху-у-у! 
 В GGO бег на полной скорости персонажа с высоким показателем ловкости был уже сверчеловеческим. 
 Таня была самой быстрой в команде, хоть до ЛЛЕНН она и не дотягивала. Под ее ногами вздымалась пыль. Оставляя за собой хвост из коричневой дымки, она неслась на противников. 
 Разумеется, Таня шла в атаку не одна. 
 Остальные пятеро тоже бежали что есть сил, чтобы сократить дистанцию настолько, насколько возможно. 
 Однако бежать напролом в один ряд означает остаться открытыми мишенями, потому они внезапно меняли направление каждые несколько секунд, как бы передвигаясь зигзагами. 
 ***
 — М-сан!
 — Да, вижу… Чёрт!
 М видел, что происходит, и выругался, что было довольно редким событием. 
 Женщины перехватили инициативу меньше чем за две секунды, прежде чем их успели подстрелить, пока они шли. 
 — У командира хорошее боевое чутьё… Смена целей. Я целюсь в коротышку спереди. Ты снимаешь одну из них в тыле. Какую, решишь сам. Если пулемётчицы окажутся на нужном расстоянии, то останови их. Только патронов трать по минимуму. Тыл, вы продолжаете наблюдение. 
 — Есть!
 — Есть!
 — Есть!
 — Есть!
 — Ладушки!
 Получив ответы от товарищей, М нажал на спуск M107A1.
 Несмотря на то, что у винтовки был глушитель, раздался громкий хлопок. Из отверстий на боках глушителя вырвался пороховой дым — с силой, достаточной, чтобы скосить окружающую его траву. 
 ***
 Выпущенная пуля калибра 12,7 миллиметра летела к Тане по аккуратной дуге… и со свистом прошла в тридцати сантиметрах справа от девушки, внезапной сменившей направление. 
 — Ого! Я видела её! Ещё б немного! — взвизгнула Таня, улыбнувшись. — Если бы она попала, то укоротила бы меня еще больше!
 ***
 Зрители в баре так завелись, что были готовы разбить вдребезги свои стаканы. 
 — Пошло-поехало!
 — Она уклонилась!
 На одном экране показали, как М сделал выстрел, лежа за щитом, а на другом — чудом уклонившуюся коротышку Таню. 
 — Чуть меньше километра осталось, да? Теперь мне интересно, как далеко они смогут продвинуться, если будут уклоняться?
 ***
 ***
 — Вот же ж…
 Лежавший толстяк резко сменил положение ствола своей Savage 110BA. 
 В прицел он видел быстро меняющую каждые три секунды направление женщину. Хотя ему и не надо было существенно изменять угол ствола, враг находился далеко, и взять его на мушку было достаточно сложно.
 Он держал палец на спусковом крючке, перед ним мелькал круг пули, и всё, что мужчина должен сделать, это переместить его на место, где женщина окажется, когда пуля достанёт её, но тогда она увидит красную линию пули и, естественно, уклонится от неё.
 — Блин!
 Тем не менее, ему нельзя допустить, чтобы враг приблизился. Даже если он промахнётся, этого будет достаточно, чтобы замедлить их натиск. 
 С громогласным рёвом винтовка выплюнула языки пламени. 
 ***
 0,338-дюймовая пуля Лапуа Магнум летела, оставляя множество ударных волн… и прошла прямо перед Томой, внезапно остановившейся после того, как она увидела линию пули.
 — Оп-па!
 Держа СВД в руках и не открывая ответный огонь, девушка уклонилась и продолжила наступление.
 — Я ещё жива!
 Женщины тренировались, как надо идти на снайпера в открытом поле, используя настоящие пули, то есть на самом деле стреляя в друг друга. «Если будешь идти в одном направлении на протяжении трёх секунд, тебя подстрелят. Если будешь стоять на одном месте на протяжение двух секунд, тебя подстрелят» — вот что они почерпнули из этой тренировки.
 — Раз, два, три. 
 Тома бежала, считая, после чего резко меняла направление. Это движение она отработала в симуляторах художественной гимнастики.
 Пуля прошла там, где больше никого не было. 
 ***
 — Чёрт! М-сан, это жёстко. Они очень ловко двигаются. 
 — Похоже. 
 Слушая жалобы толстяка и не возражая, М передёрнул затвор и третий раз выстрелил в Таню, после чего приказал:
 — Смена плана. Больше не стреляем по одному. Ты тормозишь их линией пули, а я добью, когда остановятся. 
 Такой тактикой он воспользовался несколько минут назад, когда расправлялся с командирами нескольких отрядов. Тогда из M107A1…
 — Дай пострелять, ну дай пострелять! Если ты не будешь, то я буду!
 ...Стреляла Питоху, решившая снова покапризничать. 
 — Есть! Тогда начну с блондинки! — сказал толстяк и взял на прицел бегущую по центру красотку с золотыми волосами. 
 ***
 — Девятьсот метров! Осталось немного! — провозгласила Босс на бегу.
 Безостановочный бег с постоянной сменой направления выматывал, но если они остановятся, их подстрелят. Попадание пули крупного калибра означает мгновенную смерть. 
 Если они не пересекут дистанцию в восемьсот метров, им не удастся отомстить. 
 Осталось 870 метров… 860 метров…
 Они бежали. Рядом с Анной, бежавшей на левом краю, загорелась линия пули. Босс, следующая сзади за ней, увидела красную линию, сообщила Анне, и та уклонилась. 
 Линия исчезла, и пролетела пуля, пронзив землю на месте, на котором больше никто не стоял. 
 — Ха-ха! — рассмеялась Анна и улыбнулась. 
 Через мгновение тело продолжавшей улыбаться девушки отшвырнуло в сторону. 
 ***
 — Чёрт! 
 Ругательство Босса...
 — Отлично!
 Радостный восклик толстяка...
 — С ней покончено! 
 ...И крики зрителей в баре прозвучали одновременно. 
 ***
 Босс краем глаза посмотрела в левый верхний угол обзора, в котором были полоски хит-поинтов её подруг. Полоска Анны опустела. 
 — Черт! Анна мертва!
 Босс и оставшиеся четверо продолжали бежать и скакать влево-вправо, даже не имея возможности оглянуться на труп. 
 — Мы готовы! Давай! Анна выиграла для нас время! — сразу же раздался голос Томы.
 Босс моментально приняла решение:
 — Хорошо! За дело!
 Оставалось 850 метров, и они начали исполнять план. 
 ***
 Толстяк, которому линией пули удалось замедлить блондинку-снайпера, увидел, как М снял её, сменил магазин и с ожиданием в голосе произнёс:
 — Кто следующий?
 — Дальше… Стоп… подожди, — с подозрением ответил М.
 Толстяк тоже увидел: женщины, несколько секунд назад отчаянно сокращавшие дистанцию и приготовившиеся умереть, чтобы сделать это, и готовые в любой момент внезапно остановиться, припали к земле.
 Даже через прицел он видел только их макушки. 
 Вряд ли ему удастся подстрелить их, поскольку они могут увидеть линию пули и просто перекатиться. 
 — Восемьсот пятьдесят пять метров, — доложил показатели дальномера громадень в маске с пулемётом MG3.
 — Но почему?.. — пробормотал толстяк. 
 «Их оружие не бьет на такой дистанции», — думал он. — «Они могли продвинуться ещё, так почему они остановились? Из-за того, что один из них погиб?»
 Нет, если из-за гибели товарища они могли ослабить натиск, то они были обречены с самого начала. Они должны продолжать наступление, даже если это приведёт к большим потерям.
 — М-сан, я не понимаю, что они делают, — прямо сказал толстый снайпер, как будто ситуация была за гранью его понимания. То, что он не соврал, чтобы выставить себя с лучшей стороны, и не сказал «я понял», было признаком того, что он отличный игрок. 
 — Я тоже не понимаю, но расслабляться нельзя, — честно признал М.
 ***
 Даже в баре зритель задался вопросом:
 — Почему они остановились? Разве они не должны продолжать наступление, несмотря на потери?
 ***
 Единственным, кто знал ответ на этот вопрос…
 — Хорошо! За дело!
 ...Была Босс, отдавшая этот приказ остальным из «SHINC».
 — Начинаю! — помахала левой рукой уткнувшаяся лицом в землю коренастая Софи.
 В окне инвентаря, которое появилось перед её глазами, она быстро выбрала предмет и нажала кнопку «OK».
 В это время к ней сзади подползла брюнетка-снайпер Тома. Пока она ползла, её СВД увязла в грязи, и она решила бросить винтовку.
 — Я здесь!
 Тома уведомила Софи, между ними загорелись частички света, и что-то начало обретать форму. 
 — Девчата! Надеюсь на вас! — Софи крикнула с улыбкой на лице и встала.
 ***
 — А-а?
 — Чего?
 Все в баре задались одним и тем же вопросом: «О чем она думает, решив встать прямо перед вражеским снайпером?».
 ***
 Этим же вопросом задался и толстый снайпер.
 — Чего?
 Естественно, такое выбило его из колеи. 
 Вставшая дворфийка была самой что ни на есть лёгкой мишенью. Только он подумал, что она вот-вот побежит на него, и уже приготовился к этому, как…
 — Чего-о-о?
 ...Женщина плюхнулась на землю. Сидя, скрестив ноги, она посмотрела на него с широкой ухмылкой.
 Затем она вытянула пальцы своих больших ладоней и воткнула их в землю. Толстяк подумал, что она собирается копать, но женщина просто погрузила ладони в почву..
 — М-сан, что это? Чего это женщина пытается добиться?
 Ситуация была по-прежнему... да нет, стала ещё несуразнее, и снайпер повернулся к командиру, чтобы тот помог ему разобраться. 
 — Понятия не имею, но… Я просто сниму её, — ответил М, нацелившись на коренастую женщину.
 И в эту секунду произошло что-то еще более невероятное. 
 На голове ухмыляющейся дворфийки загорелся эффект от попадания. Левый висок горел красным, из него сыпались полигоны. Большая голова на толстой шее слегка дернулась вправо.
 Через три или четыре секунды над женщиной загорелась метка «Мёртв». Сидящая дворфийка стала сидячим трупом.
 — Что за…
 М, почти готовый нажать на спуск, остановился.
 Он понял: мгновенную смерть вызвало попадание в голову. 
 Но кто именно выстрелил?
 С перспективы взгляда М она была прострелена справа, а с перспективы женщины — слева, но не похоже, что в округе была ещё одна команда.
 Тем не менее, М подвинул M107A1 вправа, чтобы решить эту загадку, и нашёл ответ.
 Она тут же приникла к земле, так что М не смог её подстрелить, но то, что он увидел в прицел, отчётливо отпечаталось в его глазах.
 Босс из вражеской команды выстрелила из «Винтореза» в своего товарища.
 ↑Японский «Робин Гуд», легендарный герой-разбойник конца XVI века, кравший у богатых и раздававший награбленное бедным. Гоэмон является одним из любимых персонажей пьес кабуки. В одной из них, «Золотые ворота и герб Павловнии», а конкретно — в акте «Храмовые ворота и герб Павловнии», Гоэмон, сидя на воротах храма Нандзэн-дзи в Киото и покуривая трубку, оценивает красоту весеннего вида этими словами и добавляет: «Весенний вид стоит тысячи золотых, или так говорят, но это слишком мало, слишком мало. Глаза Гоэмона оценивают его в десять тысяч!».
Глава XIV. Артиллерийская битва 

 Камера взяла SHINC крупным планом, и толпа в баре очень чётко увидела всю последовательность событий.
 Предводительница амазонок с косичками выстрелила из своего оружия в собственную напарницу по команде. Она приложилась к бесшумной снайперской винтовке Винторез и выпустила одну пулю в сидящую в тридцати метрах дворфийку.
 Крайне тяжёлая пуля патрона 9×39мм попала женщине в левый висок, мгновенно её убив.
 — Чё?!
 — Ого!
 — Погодите!
 — Она рехнулась?!
 — Ха-а-а?
 — Как так?
 Бар заполнили крики и вопли.
 Ещё не утихшая аудитория увидела прямо за телом Софи истинный облик предмета, который она только что извлекла из своего инвентаря — частицы света объединились в длинный шест.
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— В чём дело? — спросила Питоху у M и других членов отряда PM4.
 — Вражеский командир застрелила одну из своих в голову, — объяснил как можно короче M.
 Такое удивило даже Питоху.
 — Что-о-о?! Почему? — вскрикнула она.
 — Без понятия…
 — Поцапались? Мне она напомнила тебя в предыдущей Схватке Отрядов! — подколола здоровяка Питоху. Но от команды не последовало ни смеха, ни раздражения, ничего. — Ну, я же не видела, как она замочила напарницу! Может растолкуешь подробнее? — спросила вдогонку Питоху.
 — Ха? Ладно, — заговорил M. — Они бегом сокращали расстояние между нами, а мы снайперским огнём застрелили одну из них. Потом на расстоянии 850 метров они припали к земле. Но одна встала и села скрестив ноги, затем её собственная напарница по команде выстрелила ей со спины, мгновенно…
 Он не смог сказать «убив».
 Питоху оборвала его объяснение криком.
 — Распластайтесь как можно сильнее!
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Аудитория в баре лучше видела происходящее, чем непосредственные участники.
 В момент, когда предмет дворфийки окончательно материализовался, зрители поняли как минимум половину стратегии SHINC. Пятна света обрели форму огромной винтовки.
 В сущности практически два метра в длину. Ствол — простая металлическая труба с сошками посередине. Дульный тормоз уменьшал отдачу и отводил пороховые газы.
 Размер одного только ствола лишь немного не дотягивал до полутора метров — длиннее практически всех автоматов. Чтобы таким мог пользоваться человек, спусковой крючок, рукоятка и ложе располагались далеко позади центра масс. Прицельным приспособлением с левой стороны ствола служил неродной, покупной оптический прицел.
 И эта до неприличия длинная винтовка, которая больше всего напоминала удочку, называлась…
 — ПТРД-41!
 — Противотанковое ружьё Дегтярёва!
 Двое прокричали одновременно. Естественно, фанатику оружия захочется первым опознать и назвать модель винтовки.
 Оба сказали правильно. Противотанковое ружьё советской армии, принятое на вооружение в 1941 г., во время Второй Мировой войны. Дегтярёв — имя конструктора, Д в ПТРД. Поэтому в Японии оружие часто называли противотанковым ружьём Дегтярёва.
 Данное крайне крупнокалиберное ружьё разработали с целью пробивать танковую броню, потому что в то время она была довольно тонкой. Такое оружие больше не производят, потому что оно было эффективным только в последней половине Второй Мировой войны. С тех пор класс противотанковых ружей сменился сильно усовершенствованными антиматериальными* винтовками.
 Однозарядное ружьё с продольно-скользящим затвором питалось советским патроном 14.5×115мм. Иными словами, диаметр пули составлял 14.5мм, а длина гильзы — 115мм.
 Патроны калибра .50 для M107A1 M это 12.7×99мм, что означало больший размер и навеску пороха у советского патрона. Естественно, пули тоже были гораздо более разрушительными.
 Появление такой монструозной пушки увлекло остальную толпу, поражённую манией к огнестрельному оружию.
 — Что это, чёрт подери?!
 — Вот это у нас тут реликвия!
 — Как они наложили лапы на нечто подобное?!
 — Они собираются ответить из этой штуковины?
 — И они прятали его в инвентаре, чтобы сохранить тайну!
 — Очень методично… Такая мощь может уничтожить щит M.
 — У них его в прошлый раз не было, верно? Он должны были выполнить сверхсложный квест, чтобы выбить его.
 Но затем кто-то совершенно закономерно поинтересовался:
 — Но оно сработает? Они не могут лёжа целиться в распластавшуюся цель.
 Оба отряда закрепились на ровной местности. Команда M не могла вести снайперский огонь по SHINC, пока те лежали на земле, поэтому разумно, что женщины не могли прилично выстрелить в отряд M, не подняв оружие повыше.
 Но встань они, чтобы выстрелить, или даже сядь — сами стали бы целями. И что важнее всего, стоя выстрелить из такой тяжёлой винтовки невозможно. Даже сидя не прицелиться.
 Для стрельбы такое сверхтяжёлое оружие предполагалось подпирать. Как они собирались им пользоваться?
 На вопрос аудитории ответили действием.
 Из монструозной винтовки будет стрелять черноволосый снайпер. И все смотревшие предыдущую Схватку Отрядов знали, что черноволосая в вязанной шапочке использует Драгунова с настраиваемым прицелом. Именно она снайперским выстрелом попала в LLENN и практически выбила её из первой Схватки Отрядов — лучший выстрел на команду. Также она стала последним погибшим персонажем в том мероприятии.
 Она села позади трупа и аккуратно подняла винтовку — 2 метра и больше 13 килограмм металла. Потом положила переднюю часть длинного ствола на левое плечо покойной напарницы.
 — Оххх…
 Аудитория поняла, по их спинам пробежала дрожь ужаса.
 Вот почему дворфийка села лицом к врагу.
 Вот почему командир её застрелила.
 Вот почему она выстрелила в голову слева.
 — Они воспользовались собственным товарищем по команде как щитом и станиной!
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В Схватке Отрядов все трупы 10 минут оставались на месте как неразрушимые объекты.
 Другими словами, они были неуязвимыми щитами.
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Тома подняла рукоять серебристого затвора ПТРД-41 и потянула на себя. Рядом, в водонепроницаемой патронной сумке у неё лежали десять патронов достаточно больших, чтобы самим служить смертельными дубинками.
 Она вытащила патрон из сумки, вымазав перчатку в масле. Все патроны покрывало большое количество масла, чтобы гарантировать благополучную эксплуатацию винтовки. Затем Тома вставила его через окно сверху и толкнула затвор вперёд, заряжая его.
 Стоя на коленях в метре позади трупа, чьи руки воткнулись в землю, она целилась. Через прицел на заметном расстоянии от глаза она навела оружие на щит, отстоявший на 850 метров.
 Бледно-зелёный круг пули появился в мгновение, когда её палец тронул крючок, и, нажимая его первый раз, россиянка Милана, управлявшая Томой, пропела:
 — Твоя жизнь станет моей!
 Винтовка выстрелила.
 Это был даже скорее не выстрел, а взрыв.
 — Прижмитесь к земле как можно сильнее! — прокричала Питоху.
 — Нн! — M выпустил M107A1 и бросился на землю. Трава и грязь попали ему в рот.
 — Ха? — толстяк промедлил самую малость.
 И, к несчастью для него, щит блокировал ему обзор линии Томы, поэтому он её не заметил.
 Пуля 14.5мм попала в самую правую пластину развёрнутого щита — и отрикошетила.
 И тут вступил в игру металл обшивки космического корабля. Благодаря наклону даже 14.5мм пуля с 850 метров не пробила этот материал. Он выбросил сплошной поток искр, издал потрясающий звук, но выдержал.
 Однако непробиваемость не равна амортизации.
 Пуля передала поразительное количество кинетической энергии. Она впечаталась в пластину щита, оказывая на неё огромное давление.
 Щит был стойким, предназначенным выдерживать любое количество тепла и давления. Но поворотные металлические соединения, соединяющие щит сверху и снизу, не дотягивали по прочности до самой пластины.
 Оба крепления, которые удерживали принявшую давление удара секцию, мгновенно согнулись, как карамель, и разлетелись на куски. Часть щита соскочила со своей опоры назад — и врезалась в лицо мужчины с Savage 110 BA непосредственно за ней.
 
 Он не смог ничего. Ни вскрикнуть, ни пожаловаться, ни удивиться.
 После удара прочным металлическим щитом его голова согнулась под несвойственным человеческому телу углом, порождая красное свечение, указывающее на нанесённый плоти урон.
 Всплыл маркер МЁРТВ, обозначая первую потерю PM4 в битве.
 Порыв воздуха ударил по окружающей местности вместе с выстрелом ПТРД-41, подняв пыльный смерч с сухой земли. Огромная отдача толкнула тело Томы, но на коленях, наклонившаяся вперёд она обладала достаточной инерцией, чтобы противостоять отдаче.
 Винтовка обладала продольно-скользящим затвором, но уникальная система использовала энергию отдачи, чтобы открыть затвор и выбросить пустую гильзу — особенность, точно переданная в GGO. При выстреле ствольная коробка и рукоять — по сути всё, кроме приклада и подщёчной надставки — сдвигались назад на восемь сантиметров. Этот импульс ударял рукояткой затвора о металлический выступ сзади и отклонял ту вверх. Это происходило автоматически, вместо того чтобы заставлять пользователя открывать затвор вручную.
 Инерция отбрасывала затвор назад, и смазанная гильза сама извлекалась из патронника, выпадая из винтовки снизу.
 Тома взяла другой смазанный маслом патрон и задвинула его в ружьё снизу. Она толкнула откатившийся затвор, запирая его справа. Винтовка снова была готова к стрельбе.
 — Следующий!
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Философия и выбор метода действия SHINC по противодействию мощному щиту M были просты:
 — Нам нужно достать оружие гораздо мощнее имеющегося!
 Они не могли победить его с наличествующей огневой мощью, им нужно было гораздо более сильное оружие, чтобы пробить его щит.
 Так какое?
 Сначала они подумали о тех же гранатомётах, которыми пользовалась Фукадзиро. Они могли посылать снаряды по дуге поверх щита M и бить за ним.
 Но дальность не превышала 400 метров, чего было недостаточно. Им нужно было превысить дальность M14 EBR (в два раза больше этого) или по крайней мере выйти на неё.
 Оставался только один вариант.
 Им нужна была крупнокалиберная, мощная антиматериальная винтовка.
 Таким образом, даже если не получится пробить щит, сила, скорее всего, разрушит соединения. Или, возможно, собьёт щит с места.
 Поэтому они собирали всю доступную информацию между плотными занятиями, командной практикой и адскими боевыми тренировками. Они думали, что на японском сервере GGO есть всего лишь десять антиматериальных винтовок, но слухи говорили иное.
 — Так было в прошлом году. Недавно они начали добавлять ещё, поэтому больше не только возможностей — их достать легче, чем раньше.
 Надежда была.
 Потом они попытались собрать информацию у людей, у которых уже были антиматериальные винтовки, о том, как они получили свои. Сперва девочкам понадобились слухи, у кого что есть, потом они искали тех людей. Наконец они отследили четырёх, и только двое отнеслись к вопросам серьёзно.
 — Я чудом выполнил сверхсложный квест, и она выпала за бой с боссом, — как они и ожидали, купить такую в обычном магазине было нельзя.
 Конечно, шанс, что владелец расстанется с такой винтовкой, был намного ниже, чем для любого другого типа оружия. В последний раз, когда такую выставили на аукцион, за неё дали шокирующую цену: около 200 тысяч йен в настоящих деньгах.
 Одним из двух ответивших была женщина. Милая девушка со светло-голубыми волосами по имени Синон. Конечно, так выглядел всего-навсего её аватар, и игрок вполне могла оказаться старушкой. Синон, финалист Золотой Пули, отлично разбиралась в игре. Никто из SHINC не мог победить её в сражении один на один.
 С Синон разговаривали только Босс и Анна, потому что раньше закончили домашнее задание. Синон очень любезно и тщательно отвечала на вопросы. Возможно, из благосклонности к женщинам-игрокам.
 По её словам, подземелья под КК Глоккен сложнее расположенных в окружающей дикой местности и отличаются выпадением лучших трофеев. Вероятность намного выше в ловушках, которые сбрасывают в глубину. По крайней мере, так она получила свою винтовку.
 Это день стал началом безрассудной кампании попыток гимнастической команды добыть антиматериальную винтовку. Они направлялись в области, которые в любом случае были им не по плечу с нынешним уровнем, их преследовали сверхбольшие боссы монстры и гигантские механизмы — и в конце концов давили. Их раз за разом сметали целым отрядом, возрождая в безопасной точке города без всякой прибавки опыта.
 После того как они перестали считать, сколько раз их сметало, а они пытались вновь и вновь, госпожа Удача наконец-то им улыбнулась.
 Они сражались в длинном и узком подземелье, скорее всего, некогда станции метро. Противником стала монстроподобная машина, будто танк с многочисленными экскаваторными ковшами, и отряд разорвало в клочья лазерными лучами. Пулемётчица Роза не смогла уклониться от раскатывания, её раздавило гусеницей и разбросало ошмётки.
 Но из духа мести её оторванная правая рука жала на крючок. ПКМ стрелял, воплощая последний приступ ярости владелицы.
 За короткий промежуток времени, пока её тело испарялось полигональными осколками, пулемёт выпустил около двадцати пуль в стены туннеля. Некоторые пули попали по идущим вдоль них трубам, пробивая отверстия.
 Из них вырвалась горячая вода для отопления подземных туннелей. Струя горячей воды под давлением попала в монстроподобную машину. Внезапно движения последней ослабли, возможно, из-за короткого замыкания электроники. Заполнивший область густой пар уполовинил эффективность лазерных лучей, которыми та стреляла с кончиков рук.
 — Это наш шанс! Нападаем разом!
 — Агааа!
 — Поняла!
 — Разрушим её!
 — Урааа!
 Оставшаяся пятёрка разом набросилась на механизм, не обращая внимания на кипящую воду.
 Их смело через несколько мгновений.
 Потому что они накопили слишком много урона в течении всей той битвы. Если бы сражение можно было выиграть так легко, на одном только духе, ни одна страна никогда бы не проиграла в войне.
 Но они нашли ключ к победе.
 На следующий день они пошли в то же подземелье и установили на трубы отопления взрывчатку. Потом выманили врага поближе и сразу же омыли его ещё большим количеством воды, чем накануне.
 С этого момента дело было лишь за подавлением.
 Они вели огонь, стреляли и палили в скованного врага. Одна только стрельба по рукам с лазерами свела наводку монстра с ума. И тем не менее ожесточённый бой продолжался тридцать минут. Как только у врага стало заканчиваться здоровье, Босс взяла столько плазменных гранат, сколько могла унести, и ринулась в самоубийственную атаку.
 Они наконец-то победили.
 В самом конце именно Драгунов Томы прострелил нечто похожее на реактор, открывшийся за отошедшей пластиной брони. Но источник питания настолько знатно разорвало в клочья, что выжили лишь она и Анна, стреляющие с расстояния снайпера.
 Мигающий знак поздравлял их с победой в заплесневевшем коридоре, а за смертельный выстрел по врагу Тома увидела открывшееся для неё игровое окно. Когда она его коснулась, противотанковое ружьё, похожее на огромную удочку, ПТРД-41, появилось перед ней.
 Девочки пользовались исключительно советским оружием, и это тоже отвечало всем требованиям, будто они специально именно за ним и охотились.
 Анна вспомнила слова Синон, что та воспользовалась французской снайперской винтовкой и получила французскую антиматериальную винтовку.
 — А в этом есть смысл. Думаю, призовое оружие зависит от того, каким победили босса.
 Конечно, некому было подтвердить правильность этого предположения.
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Когда Тома и Анна принесли тяжёлую удочку ПТРД-41 товарищам по команде, которые умерли и возродились в городе, все просияли. По тому, как они обнимались, смеялись, плакали и прыгали никогда не подумаешь, насколько плохо они ладили в начале. Команда по гимнастике женской школы с оружием прошла через многие смертельные битвы, и они стали друзьями не разлей вода.
 И теперь у них было необходимое оружие.
 Им нужно было лишь оказаться в состоянии им пользоваться.
 С тринадцатью килограммами веса одного только оружия тяжёлое ПТРД-41 требовало персонажа с очень высокими показателями силы для использования. Лишь Софи и Роза сходу могли им воспользоваться и передвигаться вместе с ним. Сила у них была из-за их обычного применения тяжёлых пулемётов и переноски огромных коробок с дополнительными патронами и стволами.
 Но тут-то снайперская винтовка. Тома и Анна были лучше всех подготовлены к её применению с их снайперскими навыками и различными пассивными умениями, которые помогали снайперской стрельбе, поэтому они тяжело тренировались, пытаясь быстро увеличить свою силу. С наступлением весенних каникул они сосредоточили всё свободное от клубных занятий время на тренировках.
 В конце концов Тома добралась до точки, когда хоть и получала штраф за движение с пушкой, но по крайней мере могла из неё стрелять. В этот момент оружие в сущности отошло ей.
 Выстрелив впервые, следуя инструкции в окошке, она подумала, что невероятная отдача оторвёт ей плечо. Казалось, что человек (аватар) стрелять из такого не способен.
 Но если она не сможет приручить этого зверя, их команда не победит. Они добыли пули 14.5мм, и Тома практиковалась с ними. Она стала крепче духовно, обучаясь справляться с отдачей.
 Прицел у винтовки отсутствовал. У противотанковых ружей того времени их не было. Это помешает их сражению на больших дистанциях с M.
 — Если у кукушки нет прицела, дай ей его. Так говорится, верно? *
 Чтобы его приделать, она воспользовалась функцией персонализации оружия. Она отломала металлическую прицельную сетку с левой стороны ствола и вместо неё приварила крепление под прицел. Метод грубый, но, главное, рабочий.
 Если бы она воспользовалась обычным винтовочным прицелом, появилась бы опасность повредить область вокруг глаза во время отдачи оружия. Поэтому вместо него она воспользовалась пистолетным прицелом с большим удалением выходного зрачка, расстоянием между линзой и глазом. Получилось лучше.
 Так создавалось «ПТРД-41 Противотанковое Ружьё Особой Гимнастической Команды Женской Школы.»
 Также известное как Основное Анти-M Оружие или, проще, M-пушка.
 В качестве испытания девочки пошли биться с тем же монстром, из которого выпало оружие. Они закрепили его на месте горячей водой, а потом позволили Томе расстрелять его с расстояния. Броня просто откалывалась от врага, которого было так сложно победить.
 — Теперь мы сможем выиграть! — проревела в туннель Босс.
 Они победили машину так, будто предыдущей заварушки никогда и не было. Конечно, они не получили другую антиматериальную винтовку за свои труды, но набрались хорошего опыта и денег.
 Пока остальная команда праздновала, Тома поинтересовалась:
 — Что, если я не смогу засесть с сошками в выгодной точке? Я точно не смогу таскать эту винтовку с собой…
 Громоздкое оружие не передвинуть, как только они установят его на землю. Тома беспокоилась обосновано.
 Роза и Софи, пулемётчицы, оскалились одновременно.
 — Девочки, помните же, как иногда вы подпираете наши пулемёты, когда у нас нет подходящей по высоте поверхности? — сказала Роза.
 — Именно. Нам просто нужно поступить также. Одна из нас шлёпается на землю, а ты можешь палить с нашего плеча! — поддержала Софи.
 — Но… значит одну из вас могут подстрелить и убить! — у Томы увеличились глаза.
 — Да, нехорошо. В таком случае я думаю, нам лучше назначить ответственного за опору, — призналась Софи.
 — Я не это имела ввиду…
 — Ну, это легко решаемо! — ухмыльнулась дворфийка. Она была исполнительной, как и полагалось заместителю командующей. — Просто убейте меня первой. Тогда я стану неуязвимой опорой, которая сможет поглощать вражеские попадания целых десять минут!
 

***



— Следующий!
 Тома зарядила второй патрон ещё до того, как осела пыль после первого выстрела.
 В этот раз её прицел сместился немного правее. Прямо в центр разложенного щита.
 Если она попадёт в этот раз, то не просто собьёт щит; попадание должно нанести большой урон M и его винтовке непосредственно за щитом.
 SHINC не рассчитывали, что M принесёт антиматериальную винтовку. Они тренировались и планировали стрелять вне эффективной дальности M14 EBR в 800 метров, но теперь жаловаться было не на что. Они знали, что несут большую пушку; они виноваты, что не ожидали такого же от врага.
 — Сожри это! — выстрелила Тома.
 С потрясающим землю взрывом 64-граммовая глыба карбида* умчалась на невероятной тысяче метров в секунду или трёх Махах.
 В следующее мгновение она попала в щит.
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Тома прицелилась не совсем точно. Пуля ударила левый край щита и расшатала одну из пластин.
 Не упади M на землю по указанию Питоху, панель щита врезалась бы ему в голову и убила. Он поднял глаза и прильнул к M107A1.
 M знал, чего добивались враги. Они воспользовались телом собственного товарища, как неразрушимым объектом, и установили его в качестве опоры для крупнокалиберного оружия на открытой местности. Жуткая, но эффективная стратегия.
 Через прицел он увидел сидящую с закрытыми глазами дворфийку, а позади неё, как другая женщина заряжает пулю в огромную металлическую трубу.
 — Враг! Противотанковое ружьё Дегтярёва! Умрёте даже от царапины! Ни в коем случае не поднимайте голову! — приказал он напарникам и выстрелил из винтовки. Хоть и не столь же мощная, его винтовка всё ещё была потрясающе сильной. С рёвом пуля унеслась прочь и отскочила от головы сидящего тела.
 — Дерьмо!
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Мониторы в баре честно показывали обмен пушечными выстрелами. Одна из амазонок выстрелила из ПТРД-41, воспользовавшись товарищем в качестве опоры. Звук взрыва ухнул сквозь громкоговорители, сотрясая воздух в помещении и внутренности присутствующих аватаров.
 Когда круглолицего члена PM4 забило насмерть слетевшей частью щита, толпа возликовала.
 — Уааа!
 — Они сделали это! Сработало!
 — Они пробили неуязвимый щит!
 Стрелок быстро перезарядилась и выстрелила второй пулей. Та сбила другую пластину щита, но M не отступил. Он выкрикнул команду и выстрелил в ответ, но неразрушимое тело отразило его мощную пулю.
 Тем временем женщина зарядила третий патрон и быстро поправила прицел. Камера увеличила её лицо, показывая губы со свирепой, но радостной улыбкой.
 — Это артиллерийская битва, — кто-то пробормотал, но гром орудийного выстрела заглушил слова.
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Третий выстрел Томы проревел над сухой землёй. Удар вдоль траектории пули провёл пылью прямую линию на земле во время полёта. Пуля попала в щит, отрывая третью панель.
 Пластина пронеслась прямо над головой M, нырнувшего вниз после своего выстрела, а потом воткнулась в землю в пяти метрах позади.
 Восьми-панельный щит потерял составляющие со всех сторон и уменьшился до пяти секций. Но M не колебался. Винтовка противника разряжалась автоматически, перезаряжалась вручную. У него полуавтоматическое оружие с пятью патронами в магазине.
 — Давай! — гаркнул он, поднимая голову и целясь из M107A1. Он уставился на противника вдалеке сквозь завесу пыли так, будто пытался убить его взглядом, и нажал на крючок.
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— Тааа!
 Тома выстрелила четвёртой пулей одновременно с M.
 Повторялся сценарий конца прошлой Схватки Отрядов.
 Оружие Томы и M изрыгнули пламя одновременно. Пустые гильзы извлеклись и стукнулись оземь.
 В полёте пули разошлись не более, чем на двадцать сантиметров. Одна попала в плечо трупа, неестественным образом полностью теряя импульс. Она безвредно упала на землю.
 Другая попала в центральную часть щита и выбила её. Щит отскочил, попав в M107A1 и впечатавшись в тело M сбоку.
 — Уф!
 Он опрокинулся налево, прижимая винтовку и обследуя её сторону.
 — … — тогда он понял.
 Оружие будет непригодным, пока он не отнесёт его в оружейный магазин. Оно больше ничего не сделает для него во второй Схватке Отрядов. Край прочного щита пропахал глубокую борозду на стволе винтовки.
 Попытайся он выстрелить, не заметив этого, пуля бы застряла в этой борозде, а накопленное давление, которому некуда деться, разорвало бы ствол. Вот такое внимание к деталям возможных повреждений оружия привлекло многих оружейных фанатиков в GGO.
 — .50 калибр сломан. Я не могу стрелять, пока его не починят, — заявил M. Он отбросил M107A1 в сторону, потом осторожно скользнул назад. Когда он был в девяти метрах от щита, пятый выстрел попал в уже не занятый щит.
 Не будь это GGO, раздавшийся звук порвал бы барабанные перепонки. Отлетела панель в центре щита. Рама больше не могла поддерживать свою форму, и оставшиеся пластины свалились кучей.
 Они потеряли одного члена команды, их фантастический непобедимый щит уничтожили, а дальнобойную винтовку привели в негодность.
 — …
 — …
 — …
 Трое мужчин в масках, лёжа лицами вниз, затаили дыхание. Никому не нужно было видеть их лица, чтобы знать, какое там было выражение.
 — Непло-о-охо!
 Кажется, только Питоху радовалась этому, хихикая.
 

























*



























— Чёрт, совсем не плохо! — радостно взревели в баре.
 Амазонки пожертвовали одной из своих, но уничтожили щит M, предыдущего победителя, и нанесли PM4 первую потерю. Естественно толпа зашумит!
 — Да, да, да! SHINC могут сейчас победить! — возрадовались занимающие сторону амазонок.
 — Как знать! Пять к четырём! У M всё ещё есть M14 EBR, вдобавок та злобная женщина до сих пор в отличном состоянии! — говорили болеющие за PM4.
 Толпа поровну разделилась на две команды, что привело к возбуждённому ликованию. Тем временем одинокий мужчина, потягивая виски из стопки, пробормотал:
 — Что случилось с моей дорогой LLENN?.. Как она?..
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— Фуф… фуф…
 Тома пыхтела, удерживая ПТРД-41, из длинного-предлинного ствола которого вился дым.
 — Я… сбила… его… Я сбила его, Софи! Спасибо-о-о! — со слезами кричала она подруге, сидящему перед ней непоколебимому трупу.
 — Да-а-а! — возликовала Босс, всё ещё лицом вниз в открытом поле. Они потеряли Анну и Софи, но добились цели: избавиться от щита M. Её часы отсчитали 30 секунд с 14:08. Время текло так медленно.
 — Идеальное время! Приготовьтесь бежать вновь! Таня, ты снова спереди. Тома, поблагодари Дегтярёва! Роза, прикрывай огнём, когда выйдешь на дистанцию! — приказала она выжившим товарищам. Все они ответили утвердительно.
 ПТРД-41 больше не получится использовать. После смерти Софи тащить его по сути некому. Оно не только слишком тяжёлое для Томы, чтобы передвигаться иначе как ползком, она также не сможет нести и использовать полуавтоматического Драгунова, который понадобится ей в предстоящем бою. Если ей придётся выбирать между ними, очевидно, она возьмёт Драгунова. То же справедливо и для Розы с её ПКМ.
 — Спасибо тебе за всё! До встречи! — сказала Тома оружию, которое так превосходно выполнило свою работу. Она положила его возле тела Софи. Потом забрала оставшиеся патроны в свой инвентарь, просто на случай, если кто попытается поднять ружьё и пострелять.
 Босс встала и проговорила в четыре пары ушей:
 — Мы сломали щит M! Представилась возможность! Вперёд!
 

























*



























— Они идут! — сказал мачо в маске и очках. Он стрелял из своего пулемёта MG 3 в приближающихся амазонок. Издаваемый им с глушителем звук был очень странным.
 Они находились очень далеко, лишь точки для невооружённого глаза, но он всё равно наводил на них прицел и стрелял отсечками по пять. Гильзы падали на землю и исчезали как обычные полигональные модели.
 Он стрелял. Даже если он в них не попадал, суть — заставить их смотреть за линиями, уклоняться и ложиться. Не давать им выстрелить в ответ. Одна из целей, в которую он практически попадал, прекратила двигаться зигзагами и упала на землю. Он предположил, что теперь будет держать их настороже, но на самом деле он не попал.
 — Отходи! — внезапно крикнул M, и мужчина повиновался, немедленно таща оружие за собой. Множество линий пуль появилось на его прежней позиции, а спустя мгновение примчался град пуль, оставляя в небе короткие оранжевые линии. Трава качнулась и разлетелась, грязь поднялась в воздух.
 — Упс!
 Он так сосредоточился на подавлении врага, что медленно реагировал на линии под углом сбоку. Без указки M, его бы уже подстрелили.
 Враг всё ещё стрелял. Пули свистели и трещали прямо у него над головой.
 — Дерьмо! — он их не видел, но несомненно, что пока их прижимал вражеский пулемётчик, остальные двигались быстро. Как только другие парни — нет, девчонки — зайдут достаточно далеко, они примутся за дело, и прикрывать огнём их будет уже другой товарищ по команде.
 — Всё в порядке. Не паникуй! — сказал M. — Они ещё далеко, у тебя будет время увернуться от линии. Даже сбоку им не за что спрятаться. Если они подойдут ближе, я снова попрошу тебя их задержать. До тех пор я буду прицельно стрелять.
 — Да, сэр!
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Тогда M вытащил свою M14 EBR и по-армейски полез по траве. Земля там оказалась особенно плоской, но ему хватит и небольшой неровности, чтобы найти точку повыше, поставить за ней сошки и стрелять оттуда. У него будет почва спрятаться и лучший угол для стрельбы.
 Передвигаясь ползком, M не мог не гадать, почему те так упорно на них налегают?
 Его команда выбрала плоский участок земли, потому что у них был щит и сверхдальнобойная снайперская винтовка. У другой команды было противотанковое ружьё, поэтому они решили сражаться в том месте. И они одержали верх. В этом был смысл.
 Но теперь, когда они уничтожили щит и добились своей цели, у SHINC больше не было причин идти на них в лобовую. Не должны ли они, как положено, отойти и перегруппироваться для другого манёвра? Почему они выбрали наступление в худшей местности из возможных, открытом поле, в котором так легко оказаться снятым?
 Они потеряли голову от злости после гибели товарища? Вероятность выше нуля, но очень не похоже на такой хороший отряд. В таком случае…
 — У них должна быть какая-то стратегия… — пробормотал он, найдя подходящую точку и устанавливая M14 EBR там, где не приходилось волноваться о линиях пуль. Он прицелился в сереброволосую женщину.
 Быстрая. В руках пистолет-пулемёт Бизон. Именно она столкнулась с LLENN среди скал в той яростной стычке в предыдущей Схватке Отрядов.
 Она бежала три секунды, меняла направление и приближалась. Она находилась приблизительно в 700 метрах.
 Повернёт в следующий раз вправо или влево? Под каким углом?
 Без ответов M мог полагаться только на собственные инстинкты. Он прицелился в пустое место.
 — Будь что будет.
 Он нажал на спусковой крючок.
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— Кья! — Таня закричала, когда меняла направление посреди своего броска.
 Выстрел угодил прямо в левое плечо. Даже она увидела мерцающий эффект урона. Она с шумом упала, подняв тучу пыли. Её очки здоровья моментально уполовинились, перейдя из зелёной зоны в жёлтую.
 — Чёрт! Меня подстрелили! Он опять стрелял без линии! Он читает мои мысли! — Таня ругалась в недоумении. Она вытащила лечилку и воткнула её в шею. Её очки здоровья стали очень медленно восстанавливаться.
 — Босс! Не думаю, что мы сможем подобраться ближе! — Таня пожаловалась своим типично весёлым тоном.
 — Знаю! Но мы всё равно должны это сделать! Как планировали! — ответила Босс лицом всё ещё в грязи.
 Пять секунд спустя, как раз когда она собиралась встать, её часы завибрировали, и она посмотрела на экран.
 14:09:30
 — Пошли! Время! — позвала она.
 — Поняла! — ответила LLENN.
 ↑Для поражения лёгкой бронированной техники.↑https://blogs.transparent.com/japanese/the-three-major-daimy/Три главных даймё (https://ru.wikipedia.org/wiki/Даймё)Японских детей заставляют наизусть учить известный стишок:(1) 鳴かぬなら、殺してしまえほととぎす, (なかぬなら、ころしてしまえほととぎす)(2) 鳴かぬなら、鳴かして見せようほととぎす (なかぬなら、なかしてみせようほととぎす)(3) 鳴かぬなら、鳴くまで待とうほととぎす (なかぬなら、なくまでまとうほととぎす)Первая строка означает: «Если кукушка не поёт, убей её.» Эта строка отсылает к だいみょう (大名) Оде Нобунаге (織田 信長). Нобунага считается одним из трёх великих даймё. Он был известен своей бессердечностью и военными амбициями. Нобунага изменил способ ведения войны в Японии. Он поддерживал использование западного оружия, ружей, в период, когда на поле боя использовались мечи. Он также установил правила らくいちらくざ (楽市楽座), в основном принципы свободного рынка в торговле и коммерции. Он также в ответе за продвижение по государственной службе за достоинства и способности, а не за ранг и статус.Вторая строка отсылает к Тоётоми Хидеёши (豊臣 秀吉) и означает: «Если кукушка не поёт, уговори её.» Хидеёши был великим переговорщиком. Он смог убедить многих членов さいとうし или клана Сайто присягнуть на верность Нобунаге, своему бывшему хозяину. В наследство Японии Хидеёши оставил жёсткое классовое расслоение. Иронично, сам Хидеёши был скромным слугой Нобунаги, который дорос до самурая. В отличии от Нобунаги, сила Хидеёши была не на поле боя. Он провалил две попытки завоевания Кореи, разрушив надежды и на вторжение в Китай.Третья строка относится к Токугаве Иясу (徳川 家康) и означает: «Если кукушка не поёт, дождитесь этого.» Иясу славился своим терпением и осторожностью. Иясу дождался смерти Хидеёши, чтобы захватить власть. Он втайне строил планы с врагами Хидеёши и сверг пятилетнего сына Хидеёши и регента. В 1603г. Иясу стал первым сёгуном сёгуната Токугавы Японии. Возможно, на его осторожную натуру повлиял детский опыт в качестве заложника и похищение в шесть лет. Хотя как к заложнику к нему хорошо относились, его жизнь пребывала в руках вражеского клана до пятнадцати лет.↑Патрон с бронебойно-зажигательной пулей БС-41 с металлокерамическим сердечником (карбид вольфрама).
Глава XV. Лишь игра 

 Хотя этого не снимала ни одна камера, в период с приблизительно 14:05 до 14:09:20, в течение четырёх минут напряжённого дальнобойного сражения SHINС и PM4, непрерывно ползли два персонажа.
 Первый — LLENN.
 В коричневой камуфляжной накидке, чтобы скрыть свою розовую военную униформу, она на полной скорости ползла по коричневой же земле.
 Что произойдёт, когда она со своим невероятным показателем ловкости поползёт как можно быстрее? Получится сверхскоростное ползание, будто видео на ускоренной перемотке. Она ползла по грязи со скоростью быстрого шага обычного человека, вот только выглядела как гигантское ползущее насекомое.
 Второй — Фукадзиро.
 Её камуфляж уже хорошо подходил данной местности, поэтому накидка ей не требовалась. Она тащила оба своих MGL-140 со скоростью ползания обычного человека.
 — Хей-хо, хей-хо. А вот и мы ползём!
 Она больше напоминала гусеницу.
 Оцепенение бесконечного ползания невозможно понять, пока сам не попробуешь. Скольжение по земле на одних только локтях и бёдрах убавляло выносливость и подтачивало разум.
 В GGO нет физической выносливости, но устойчивость разума это совсем другое дело. С игрока взималась дань усталостью рассудка.
 Но LLENN напирала.
 «Победить Пито. Победить Пито. Победить Пито,» — мантра повторялась у неё в голове. Она двигала правый локоть и колено вперёд на «победить», а левый локоть и колено — на «Пито».
 Время от времени она смотрела вверх, пользуясь далёким пейзажем в качестве ориентира, чтобы убедиться в верности своего направления. На низком коричневом горизонте она увидела маленький клочок зелени.
 И она направлялась прямо к позиции Питоху во время сканирования в два часа.
 К нынешнему месту сражения SHINC.
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Немного раньше, в 13:50, внутри купола…
 После сканирования Босс пожелала LLENN хорошей и честной игры, но LLENN не смогла ответить тем же. Она мямлила не в состоянии объяснить почему, пока Фукадзиро разом не выложила всё как на духу.
 Она так объяснила ситуацию: LLENN лишь для того сражалась во второй Схватке Отрядов, чтобы спасти жизнь игроку Питоху. Это стало самым большим спойлером за всю её жизнь.
 — Хм… — пробормотала Босс. Сначала её лицо выглядело сурово, но после нескольких секунд раздумий она спросила. — В таком случае… Можем ли мы что-нибудь для тебя сделать, Карен?
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LLENN и Босс быстро выработали план.
 Они будут зажимать PM4 двумя командами в клешни. Отряд Босса выйдет из купола с юга, команда LLENN — с востока и дождётся сканирования в два часа. Они определят положение PM4, скорее всего, на юго-востоке от купола, и сойдутся в одной точке с разных сторон.
 Сначала с юга нападёт SHINC. Пока PM4 будут заняты сражением, LLENN и Фукадзиро нападут сзади.
 Победить Питоху — задача LLENN, но SHINC помогут, положив столько из PM4, сколько смогут.
 — План сработает! На самом деле у нас есть свой, как избавиться от щита M! Мы сможем отвлекать PM4 как минимум всё это время! И да, если нас сметут, то тут ничего не попишешь!
 LLENN лучше всех знала, что девочки просто хотят победить.
 — …
 Она хотела что-то сказать, но передумала. Вместо этого она низко склонила свою маленькую голову.
 — В следующий раз я куплю вам больше угощений, чем вы сможете съесть! Обещаю!
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За мгновения до сканирования в два часа LLENN рванула из купола и побежала практически прямо на север, ни разу не в сторону предположительного расположения PM4.
 Всё ради создания впечатления, что она убегает. Никакого соприкосновения в следующие десять минут.
 В два, пробежав сломя голову, LLENN добралась до подножия заснеженной горы. Там она посмотрела сканирование и удостоверилась, что PM4 находятся, где ожидалось.
 — Тааа!
 После сканирования она побежала, словно демон, к точке в двух с половиной километрах от неё.
 Тем временем оставшаяся и прятавшаяся в куполе Фукадзиро начала медленно двигаться в то же место. Они двигались к PM4, LLENN покрывала большое расстояние на сверхчеловеческой скорости, а Фукадзиро медленно шла с гораздо более близкого места.
 Но поскольку местность хорошо просматривалась, их бы заметили, беги они просто так. Очень умелая команда PM4 никогда бы не упустила происходящего вокруг.
 Поэтому на определённом расстоянии LLENN и Фукадзиро легли и проползли остаток пути.
 За эти три минуты LLENN пробежала больше полутора километров, потом надела накидку и начала ползти оставшееся расстояние. Фукадзиро поступила также.
 LLENN слышала, как SHINC и PM4 начали битву, точно по плану. Выстрелы доносились издалека, но внятно.
 Потом она услышала слова Босса:
 — Хорошо! Цель — PM4! Начать операцию «Закуски»!
 Такое стало возможным благодаря рациям, отобранным Боссом у побеждённой команды в самом начале второй Схватки Отрядов. Любое оружие или снаряжение другого персонажа оставалось пригодным к использованию до конца мероприятия. Поэтому всё это время Босс отдавала приказы всей своей команде и ещё одному человеку.
 Вот почему пока она ползла, LLENN знала, что M подстрелил Анну из сверхдальнобойной снайперской винтовки, а Софи умерла, чтобы стать щитом, как они и планировали.
 — Мы сломали щит M! Представилась возможность! Вперёд!
 И она знала, что Босс и три её товарища пробили щит и вступили в отвлекающий бой.
 Она слышала пулемёты SHINC и M14 EBR M. Звуки безжалостной перестрелки.
 Ничего не видать, ведь она ползла весь путь, но до PM4 должно было остаться меньше полукилометра.
 Их рискованный и трудный план окупился.
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У LLENN завибрировали часы, оповещая об отметке в 14:09:20.
 — Время! — сказала ей в ухо Босс.
 — Поняла! — ответила LLENN.
 Последний этап плана: подобраться как можно ближе до сканирования в 14:10 и напасть до того, как PM4 увидит их на карте.
 — Давай, Фука! — крикнула LLENN в 14:09:40.
 — Получай! — огрызнулась Фукадзиро. Она подготовила MGL-140 лёжа на земле. — Хи-я-я-я!
 Между 14:09:45 и 14:09:50 она последовательно отстрелялась шестью гранатами.
 Она целилась в место между предполагаемыми позициями PM4 и LLENN. Её задача — покрасить воздух в розовый и позволить LLENN произвести высокоскоростной рывок.
 Шесть дымовых гранат, припасённых ею с этой целью, упали, где полагалось, и начали испускать дым. LLENN увидела, как воздух перед ней окрашивается в нужный цвет.
 — Хорошо! Я пошла!
 — Удачи!
 — Давай!
 Разом ответили Фукадзиро и Босс.
 LLENN сорвала накидку и встала. Как только её ноги оторвутся от поддерживающей её тело земли, они не остановятся, пока она не вцепится Питоху в глотку.
 Понеслась!
 Встав на ноги и осмотревшись впервые за последние минуты, LLENN заметила тёмное пятно слева.
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Сначала она подумала, что это просто холмик тёмной, влажной земли, как большой муравейник.
 Но в следующее мгновение она увидела короткую чёрную линию сбоку.
 Тогда она узнала в ней оружейный ствол.
 Как только она поняла, что это оружие, её разум смог обработать человеческое тело за ним. Человек сидел ногами вперёд, выглядя словно чёрная масса. Он держал длинную винтовку и целился. На 200 метров.
 И оружие смотрело как раз в направлении планируемого ею рывка, в сторону PM4.
 Вероятность составляла один к пяти, но ужасное предчувствие пробежало по спине LLENN.
 — Не-е-ет!
 Вместо того, чтобы бежать, она прицелилась из P90.
 И открыла огонь.
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План Ширли был такой же, как и у LLENN: выстрелить из укрытия и убить Питоху.
 Как только она приняла решение, то подавила жгучую жажду мести и спокойно обдумала, что ей для этого сделать.
 Самое важное в охоте не хорошо стрелять. А создавать для себя ситуацию, когда гарантировано получается точное попадание. Другими словами, насколько близко выходит подобраться к цели. Чем лучше охотник, тем ближе он к животному во время выстрела.
 В 13:59 Ширли начала карабкаться на снежную гору. Сканирование совсем скоро, так что она пыталась ввести других в заблуждение относительно её местоположения, хоть и не знала, сработает ли.
 И чтобы сработало, она открыла инвентарь и достала предмет. Им она пользовалась на настоящей охоте, он же помогал ей на снежных склонах GGO — лыжи.
 Но эти лыжи не обычные для наслаждения чувством спуска по снегу. Специальные, для охоты и прочей горной деятельности. Вероятно, они широко известны как горные лыжи, но все японские охотники называют их камусными или летними лыжами.
 Полтора метра в длину, со свободной пяткой, поэтому на них можно идти, как на беговых.
 Самой большой их особенностью является специальный слой, камус, который предотвращает скатывание. Он называется так из-за традиционного материала, тюленьей кожи, на которой мех всегда растёт в одном направлении. Это значит, что они скользят вперёд, но цепляются за снег и удерживаются в обратном направлении. Просто передвигая ноги назад и вперёд, лыжник может взбираться по склону.
 Май обладала большим опытом с камусом. Лучший инструмент для быстрого передвижения по пересечённой снежной местности. Ширли это касалось в той же мере. Она повесила R93 Tactical 2 на спину и с лыжными палками в руках мчалась по склону, как горный стрелок.
 В два часа началось медленное спутниковое сканирование. Ширли проверила свой терминал одной рукой во время восхождения. Она уставилась на позицию PM4, выжигая её в памяти.
 Она продолжала взбираться в гору, пока продолжалось сканирование. Она хотела, чтобы все игроки думали, будто она убегает в безопасное место.
 Спустя целую минуту сканирование закончилось.
 — …
 Женщина с грязью на лице остановилась и развернулась. Забралась она далеко. Справа внизу гладкого склона виднелся огромный купол. Слева — долина с длинным мостом и скалистой горой по другую его сторону.
 Непосредственно впереди полнилось зеленью огромное открытое пространство… и маленький бревенчатый домик.
 — Хааа! — рявкнула она с улыбкой.
 Она переставила ноги и начала скользить с холма в сторону цели, которую она собиралась подстрелить и убить.
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Спуск происходил вдвое быстрее подъёма.
 Ширли достигла низа склона, промчавшись со скоростью пули. В игре у неё не было навыка «Лыжник», но раз она сама была опытным лыжником, для неё такое проблемы не составляло.
 До цели ей оставалось полтора километра.
 Потом Ширли воспользовалась той же стратегией, что и LLENN. Она стала ползти. У неё не было другого способа приблизиться к цели, оставшись незамеченной ею или любыми другими врагами в этой области. Разница между Ширли и LLENN состояла в большем времени на ползание и местности, раскисшей от талого снега.
 Она надела две перчатки на дуло R93 Tactical 2, чтобы не дать грязи попасть в ствол. Потом она положила оружие на сгиб локтей и стала пробираться по мокрому месиву.
 Она мгновенно покрылась грязью. Тело, ноги, даже изумрудно-зелёные волосы стали чёрными от болота.
 Пока ползла, она услышала выстрелы другой команды, начавшей сражаться с PM4. Вероятно, кто-то зашёл с юга. Раздавались мощные выстрелы, словно удары грома. Звук, будто они из пушек палили.
 Именно эта битва ей и была нужна. Ширли ухмыльнулась, и белые зубы засияли между грязных щёк.
 Она продолжала двигаться вперёд и вперёд… пока часы не сообщили, что уже 14:09, и она остановилась.
 Через 50 секунд её позиция раскроется во время сканирования. Она не знала, насколько близко она оказалась к той женщине, но в данный момент ей оставалось только прилаживать оружие.
 Ширли двигалась медленно, чтобы избежать обнаружения. Сначала она перекатилась на спину. Потом развернулась на 180 градусов, ногами к врагу.
 Сняв перчатки с дула R93 Tactical 2, она привела себя в сидячее положение одними брюшными мышцами. Подняв и разведя колени и прижав локти к бёдрам с внутренней стороны, она стабилизировала свою огневую позицию.
 Ширли открыла прицел с обоих сторон и уставилась сквозь линзы, медленно ведя винтовкой.
 — Там…
 Она сразу обнаружила местоположение PM4. В полукилометре, на пятне травы. Враги в сотнях метров с другой стороны стреляли из пулемётов, а трассёры делали их легко обнаруживаемыми.
 К удаче Ширли она тотчас нашла женщину, которая убила её напарников. Та лежала на откосе травяного склона. Но она поосторожничала и распласталась, видимым остался лишь хвост. Ширли могла бы поправить ей только причёску.
 Она подумала выстрелить чуть ниже в надежде попасть в лицо, но отбросила эту идею. Зная эту женщину, та, вероятно, могла положить рядом оружие, прикрывая лицо или ещё что похожее сделать.
 — Чёрт!
 Она успешно приползла на расстояние выстрела, и ничего не подозревающую цель видно в прицел — но она не могла выстрелить и попасть в жизненно важную точку. Ширли посмотрела на часы — 14:09:45.
 Сканирование начнётся через 15 секунд.
 Останься она там — её тут же заметят, и PM4 примет соответствующие меры. Ей неизвестно, будет ли град пулемётного огня, смертельный снайперский выстрел или стрельба той ужасной женщины — но Ширли знала, что с одной винтовкой с продольно-скользящим затвором шансов у неё не было.
 Наверно, ей следовало признать своё приближение провальным и убежать, пока возможно. Или атаковать, рассчитывая при этом умереть?
 Взвешивая противоположные варианты, Ширли услышала далёкие выстрелы.
 Что-то отличное от уже слышного пулемётного ритма.
 Практически милое пом-пом-пом-пом-пом-пом.
 Правое ухо слышало лучше — вероятно, звук шёл справа. Но прежде, чем она определила источник звука, она заметила в прицеле справа нечто поистине невероятное.
 — Ха?
 Маленькие взрывы розового появлялись один за другим, один, второй, третий… всего шесть. Без ветра дым поднимался вверх и в стороны.
 Почему… дым?
 Нет… Почему розовый?
 Ширли не видела смысла.
 Она не смотрела записей с предыдущей Схватки Отрядов, поэтому не знала, что победителем стала малышка в розовом. Потому розовый цвет дыма для неё ничего не значил. Просто смотрелся дерзко.
 И тогда правый глаз увидел ещё больше обескураживающих подробностей. Через увеличивающие линзы прицела Ширли рассмотрела, как ужасная, так грязно расстрелявшая её друзей женщина подняла голову.
 На голове появилась защита, которой там раньше не было, но противное татуированное лицо явно оказалось тем же.
 И она счастливо улыбалась. Ширли видела белоснежные зубы.
 Почему? Как так? По какой причине?
 Так осторожничавшая женщина, не снижающая бдительность даже на мгновение, подняла голову и улыбнулась, увидев розовый дым. Ширли не могла осознать значение происходящего.
 Но она не собиралась упускать эту возможность. Даже без круга пули на таком расстоянии она была уверена в попадании по любой неподвижной цели.
 Ширли мгновенно сместила перекрестие прицела на самую малость выше правого глаза женщины. Прицел настроен на 100 метров ближе, поэтому так учитывалось дополнительное расстояние. Женщина смотрела немного левее, значит, при попадании в правый глаз пуля глубоко войдёт в её мозг.
 Как только она убедилась, что сможет убить женщину, Ширли почувствовала небывалое биение сердца.
 «Ха-ха-ха.» — про себя смеялась она.
 Что за нелепость! После упорства никогда не наводить ни на кого оружие, даже в игре, она позволила ярости поднять и спустить себя со склона, проползти в грязи несколько минут кряду, достать оружие и изготовиться к выстрелу.
 Что сказала бы старая она, увидав такое?
 Но это не важно.
 Тут лишь игра. Только для удовольствия, сказала она себе, и разум мгновенно прояснился.
 Только от того, что она стреляла из оружия в реальной жизни, бессмысленно злиться, когда его направляют на людей в игре. Точно так же, как смеялись однажды её друзья, не нужно относиться к настоящей жизни и к игре одинаково.
 Та женщина обманула товарищей Ширли и застрелила их как часть игры.
 В королевской битве, когда разрешено всё, они сами виноваты, раз повернулись спиной и позволили себя обмануть.
 Сейчас она собиралась точным выстрелом попасть в свою цель как часть игры.
 Именно та женщина виновата, что показала лицо.
 Это игра.
 Смерть твоего аватара не означала твою смерть.
 Смерть их аватаров не означала их смертей.
 Наконец-то Ширли почувствовала, будто поняла, что значит наслаждаться Схваткой Отрядов.
 Она собиралась выстрелить и убить ту женщину — но лишь во Второй Схватке Отрядов. Когда мероприятие закончится, они смогут вместе выпить как женщины-игроки и весело поболтать о том, как мстили друг другу.
 И так, без злости или обиды, с одной лишь радостью Ширли нажала на спусковой крючок R93 Tactical 2.
 Её оружие взревело на высокой ноте, выпуская весь пар, накопившийся за час бездействия.
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Лишь мгновение расслабления.
 — Ха-ха! Это должна быть LLENN!
 Питоху всё поняла, когда увидела розовый дым. LLENN собиралась прорваться сквозь этот дым, чтобы напасть.
 Тогда она подняла голову. Она улыбалась.
 И пуля без злости или обиды вонзилась в правый глаз Питоху.
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— Достала! — закричала Ширли практически с громкостью выстрела, когда сквозь прицел увидела свет эффекта урона на глазу Питоху. Точно такие же эффекты появлялись на товарищах Ширли в отборочном туре… и после битвы в поле.
 Её белые зубы засияли посреди перемазанного лица.
 Рой 5.7мм пуль накрыл её местоположение, поднимая вокруг неё столбы грязи.
 Хрусть. Одна попала в правый висок.
 — Ха?
 Смертельное попадание сбило все очки здоровья Ширли. Она смотрела, как они убывают в полоске слева вверху.
 — Ау. Меня подстрелили. Чёрт. Думаю, рядом кто-то был. Я расслабилась, — счастливо простонала она, опрокидываясь наземь.
 Попадание оказалось смертельным, сводящим её здоровье в ноль.
 Знак МЁРТВ появился над грязным женским телом.
 Ширли умерла посреди Второй Схватки Отрядов, уставившись в небо со счастливой улыбкой на лице.
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— Фух… фух…
 LLENN опустошила свой магазин на пятьдесят патронов в цель на расстоянии 250 метров.
 — Да!
 Спустя три секунды появился маленький красный знак. Она не знала, кто там, но, что убила, знала точно.
 На самом краю эффективного расстояния P90, и она плохо целилась на такой большой дистанции. Чистый неприцельный огонь; она потратила боеприпасы и удачно попала одним в голову цели.
 — Ч-что такое? — спросила её, вздрогнув, Фукадзиро.
 Неудивительно. Она только что использовала свои последние дымовые гранаты для постановки завесы, а вместо того, чтобы ринуться в неё, LLENN начала палить влево. Ещё такое должно было раскрыть положение LLENN противнику.
 LLENN пригнулась и сменила магазин, сообщая Фукадзиро и Боссу:
 — Снайпер из другой команды поблизости! Выстрелил в группу Пито! Поэтому я стреляла сначала в него и пристрелила!
 — Вот это да! Замечательно! Но… он в кого-нибудь попал? — поинтересовалась Фукадзиро.
 — Я-я не знаю! Звуки смешались! — призналась LLENN. Она была так занята стрельбой из P90, что совсем не могла сказать, стрелял ли снайпер.
 Если стрелял… и в Питоху… и если попал…
 LLENN побледнела, циферблат на запястье как раз показал 14:10.
 Начиналось сканирование, но ни у Босса, ни LLENN не было ни времени, ни возможности достать свои терминалы, чтобы посмотреть на результаты.
 У PM4 тоже.
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M попал в Таню и высматривал следующую цель, когда коротышка с дробовиком доложил:
 — Сзади! Дымовые гранаты! Новые!
 Цвет не упоминался, поэтому M бросил оружие и отполз, прежде чем развернуться. Тогда он увидел невозможный розовый цвет дыма.
 Он мгновенно догадался обо всём, абсолютно.
 Он осознал, что дикий натиск SHINC происходил согласованно с командой LLENN и должен был их измотать и отвлечь внимание. Он лишь не знал, когда и где они об этом договорились.
 И, конечно, розовый дым нужен для скрытия рывка LLENN. С размером и скоростью LLENN попасть в неё тяжело, даже когда видишь, поэтому практически невозможно, когда она сливается с дымом.
 Хороший план. LLENN собралась ринуться на них из дыма во время сканирования.
 — LLENN идёт! Смотрите сзади! — предупредил своих товарищей M, глядя на Питоху в девяти метрах спереди справа.
 — Ха-ха! Это должна быть LLENN! — восхитилась Питоху, придя к тому же выводу, что и M. Она подняла голову.
 Спустя три секунды она упала в траву, разбрызгивая красные эффекты повреждения.
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— Ту цыпочку подстрелили!
 Одна из камер приблизилась к женщине, из её правого глаза лился красный свет.
 — Ух ты!
 — Ой! Чёрт!
 — Хьяяя!
 Бар гудел от радости. Половина толпы пребывала в уверенности, что женщина из той команды самая сильная и сумасшедшая в сражениях и бесспорный фаворит. И теперь ей просто выстрелили в лицо.
 — Откуда? Кто? — кто-то спросил. И будто в ответ один из экранов переключился на перемазанную женщину, сжимающую R93 Tactical 2 в сидячем положении.
 — Это она! Так держать!
 И в следующее мгновение накрытая роем пуль она умерла.
 — Ааа!
 — И она погибла!
 Обзор опять переключился, чтобы показать LLENN яростно стреляющую из своего P90.
 — Это LLENN! Она сделала это!
 14:10. Началось сканирование, поэтому один из экранов в баре автоматически переключился на карту, но на неё никто не обращал внимания.
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— Пито! — закричал M, кинувшись к Питоху. Он схватил её лежащее лицом вниз тело, чтобы перевернуть и прикрыть щитом своего большого тела.
 Правый глаз Питоху сиял ярко красным от огнестрельного урона, цвет мерцал полигональными эффектами, а не кровью.
 — Ха-ха, а-ха-ха-ха! — её левый глаз раскрылся достаточно широко, чтобы вот-вот порваться по краям. Слёзы лились из него, как из водопада, а рот раскрылся и издавал скрипучий смех. — А-ха-ха-ха!
 M вытащил аптечку из своего кармана и без колебаний воткнул в шею Питоху. Потом глянул влево, на полоски здоровья своей команды.
 — …
 Полоска Питоху быстро уменьшалась до жёлтой…
 — А-ха-ха-ха! Так вот она! Вот моя сме-е-ерть!
 И дальше до красной…
 — Я умру! Наконец-то это произойдёт! А-ха-ха-ха!
 И с последним взрывом хохота она остановилась.
 У неё осталось так мало очков здоровья, что даже полоски не было видно.
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— Ха-а-а…
 M наконец выдохнул, обхватывая Питоху. По его угловатому лицу лился тот же поток слёз, что и в предыдущей Схватке Отрядов.
 — Хья-хааа! Чего плачем, Гоши?! — спросила одноглазая женщина, змеёй выскальзывая из его объятий. — Я ещё не умерла! И-хи-хи-хи! Я ещё не умерла!
 Она перекатилась лицом в траву и продолжила визжать.
 — Так ве-е-есело! Не так ли? Так ве-е-есело! — её стройное тело корчилось и билось, словно умирающая цикада. — А-ха-ха-ха! А-ха-ха-ха!
 Кажется, веселилась она чрезмерно.
 — Пожалуйста, Босс! Давайте не будем этого делать! — со слезами кричал M. — Я знаю, вы уже поняли! Вы точно также боитесь умереть, как и все! Так давайте не будем!
 — Что ты говоришь, Гоши? Ты реально думаешь, что я прекращу заниматься чем-то настолько страшным и весёлым? — ответила ему кулаком Питоху.
 — Гак! — голова M повернулась на его толстой шее.
 — Я всё ещё могу это сделать! Могу, могу. могу…
 Внезапно её визг оборвался, и она спиной ударилась о землю.
 Знак МЁРТВ над ней не появился.
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— …
 Коротышка с дробовиком UTS-15, ближайший к Питоху, понятия не имел, как на такое реагировать. Он просто наблюдал всю сцену после попадания.
 В правый глаз Питоху попали с большого расстояния, поэтому наверняка из винтовки. Каким-то образом она избежала смерти на самый тонкий волосок.
 GGO всего лишь игра, поэтому работает по простым математическим формулам: вычитает число атаки из числа здоровья персонажа. Будь кто-то столь же вынослив, как Питоху, и получи пулю между правым глазом и полушарием мозга, с ним бы произошло то же самое.
 Он мог лишь восхищаться невероятной удаче Питоху в бою.
 Мужчина также слышал последовавший разговор. На самом деле он немного завидовал тому, насколько серьёзно Питоху и M говорили о жизни и смерти в игре. Не важно, насколько реалистичная, виртуальная игра остаётся виртуальной. «Гибель» никогда не означала настоящей смерти.
 И тем не менее они настолько разволновались, что буквально ревели.
 Ага, они, наверное, слишком вжились в отыгрыш роли, но смотрелось это действительно весело. На самом деле он уловил настоящие имена среди необузданных эмоций, но он был добросовестным игроком и решил, что в итоге ничего не слышал. Иногда навык Игнорирование очень важен.
 Наконец, у мужчины остался один вопрос.
 Питоху возбудилась настолько, что потеряла сознание. Так почему не отключилась её амусфера?
 Он повидал множество случаев, когда новичков ВР так потрясал опыт виртуального боя, что их разум ошибочно считал, будто они действительно собираются умереть.
 Виртуальный опыт пореза, выстрела, ожога или подрыва очень страшен сам по себе, даже если не дотягивает до настоящего. Но им не нужно бояться его ещё сильнее — мир ВР выбросит их до наступления пика ужаса.
 Предельные состояния рассудка приводят к отдаче тела: учащение пульса или дыхания, внезапный пот, повышение кровяного давления и так далее.
 Продуманные меры безопасности амусферы по обнаружении подобных симптомов сразу силой вытащат паникующего игрока из мира грёз и вернут в реальность. Будто просыпаешься от кошмара и с облегчением осознаёшь: «Ох… Всего лишь сон… Слава богу…»
 Исходя из возбуждённого поведения Питоху и M амусфера могла легко вмешаться и разобраться.
 Если только…
 Тревожная возможность пришла мужчине в голову.
 “Нет, нет. Не может быть. Только не это…”
 Настолько маловероятно, что бессмысленно даже предполагать.
 Не может быть, чтобы Питоху пользовалась домашним устройством ВР первого поколения, в котором отсутствовали системы безопасности Монитора Здоровья — печально известным нейроприводом.
 Он глянул вверх влево и убедился, что очки здоровья потерявшей сознание Питоху действительно увеличиваются со скоростью улитки. Теперь его задачей стало подумать, что делать с Питоху, вместе с M — основной силой команды, получившей большой урон и требующей времени на восстановление.
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Высокий мужчина, ни на йоту не снижавший бдительности, стоя на коленях смотрел в бинокль и докладывал:
 — Снайпер был на норд-норд-вест, в полукилометре. Выжившая из команды охотников. Уже мертва. Высока вероятность, что её подстрелила другая ближайшая команда, возможно, за розовым дымом.
 M тотчас снова стал их командиром, уже без слёз он предупредил:
 — Это LLENN. Она планировала ринуться на нас сквозь дым, но первой заметила снайпера и пристрелила её. У другого члена LF мощный шестизарядный гранатомёт. Не расслабляйтесь.
 Последовала очередь подавляющего огня из пулемёта MG 3.
 — Здесь пока ещё порядок! Все амазонки удерживают позиции! — уверенно доложил стрелок и признался. — Но если они все разом пойдут в самоубийственную атаку в настоящем разрежённом порядке, я не знаю, смогу ли их удержать!
 — Мы отходим. Я беру Пито. Оставьте Barrett. Вы, парни, берите M14 и Savage, — незамедлительно приказал троим мужчинам M.
 Переносивший M107A1 в инвентаре высокий мужчина ответил утвердительно.
 — Мы отходим к бревенчатому дому. Нам нужно занять высоту, пока Пито восстанавливается. Всем придётся бежать. Давайте!
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— Та цыпочка… мертва…?
 — Но я не вижу знака МЁРТВ…
 Бар обсуждал Питоху после того, как та упала на спину и прекратила двигаться. Перед падением она что-то орала от возбуждения, но, хорошо это или плохо, камеры голоса не улавливали, если не приближались в упор.
 Согласно особому правилу Схватки Отрядов у игрока, автоматически отключённого от переизбытка эмоций, исчезал аватар, но не сейчас.
 Так что же произошло?
 M с командой пришли в движение, пока толпа спорила между собой.
 Самый высокий мужчина команды пополз по траве, подобрал M14 EBR M и снайперскую винтовку Savage 110 BA толстяка, жестом левой руки открыл окно инвентаря и бросил всё в него.
 Владелец Savage погиб, но команда всё равно собиралась им пользоваться. Ещё он вытащил запасные магазины из карманов трупа. M же быстро подполз к остаткам щита и подобрал две целых пластины.
 — О! Что он с ними сделает? — гадала толпа. Тот безотлагательно продемонстрировал — M поднял Питоху и всё боевое снаряжение на руки, а две пластины щита положил ей на живот для защиты.
 — О, понятно… Он действительно о ней заботится…
 — Ну, она явно лучший штурмовик команды.
 — Неа, думаю, это любовь. Между ними любовь!
 — Любовь?… Скажи, где купить?
 — Не спрашивай меня, чувак.
 Большой пулемётчик поднял MG 3 с новой коробкой патронов к плечу, встал и начал стрелять короткими очередями по амазонкам, удерживая их в низине.
 По этому сигналу остальные побежали. Все поняли всё, что те пытались сделать: как можно быстрее убраться из того места.
 — Ага, думаю, им нужно бежать…
 — Не могу их винить.
 Все в баре понимали, что такой оперативный план стал наилучшим.
 Наконец, кто-то заметил:
 — У PM4 один убитый и один раненый… Как знать, кто фаворит на данный момент…
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Тома смотрела за бегством PM4 сквозь мощные линзы. Она встала, в то время как MG 3 разбрасывал линии пуль по всей местности, кратко сказав:
 — Я могу уклониться, когда в меня попадёт линия пули.
 И посмотрела на возвышенность через большой бинокль.
 — Они двигаются к бревенчатому дому. Текущее расстояние — 900 метров. Расстояние до хижины — 1100, — доложила она Боссу. Босс передала информацию LLENN. LLENN — Фукадзиро.
 — M несёт женщину. Эффект урона на лице. По виду от снайпера. Знака не вижу, поэтому она не мертва, но и не двигается.
 Сообщение по цепочке достигло LLENN.
 — Гьяяя! Так тот человек целился в Пито! Её подстрелили!
 — Успокойся — она не мертва. Вероятно, потеряла практически все очки здоровья от попадания. Я не знаю, почему он её тащит, — спокойно сказала Босс. Она спросила LLENN, — что нам делать? Сразу преследовать? Конечно, я не думаю, что мы нагоним их до того, как они скроются в бревенчатом доме, но мы могли бы взять их в клещи до того, как они займут позицию и развернут оборону. Если сможешь забраться внутрь, бьюсь об заклад, у тебя получится напасть на Питоху до восстановления её очков здоровья.
 — …
 Ползая с P90 на руках, LLENN не могла ответить сразу. Дым над равниной практически рассеялся. Она впустую потратила шесть прибережённых гранат, их последнее секретное оружие.
 В идее Босса был смысл. PM4 убегали. Если они все рванут к бревенчатому дому, а она проберётся внутрь, пока их будет отвлекать SHINC, план, в общем, должен сработать, как и предыдущий.
 Но Питоху только что понесла большой урон. Понадобится по меньшей мере шесть минут, чтобы её здоровье полностью восстановилось, возможно, дольше. Если напасть до выздоровления…
 — Если я прикончу её раненой, будет ли такое действительно значить, что я победила Пито? — вслух подумала LLENN.
 — Без понятия.
 — Не знаю.
 Одновременно ответили Фукадзиро и Босс в каждое ухо.
 — Тебе решать, LLENN.
 — Тебе решать, LLENN.
 В один голос сказали они.
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LLENN закрыла глаза.
 Четыре секунды она размышляла, ощущая вес Пи-чан в правой руке, — потом подняла голову.
 — Давайте ударим по ним с двух сторон! Мы вырежем всю PM4! Но Пито моя! Ранена? Сама виновата в своей беспечности! Это GGO! Не важно как, я одолею Пито! Именно поэтому я здесь и сейчас!
 Её глаза налились жаждой убийства.
 
Глава XVI. Memento Mori 

 14:13.
 Экраны в баре показывали вид с воздуха на бревенчатый дом.
 Двухэтажное здание с 50-метровым фасадом, 10-15 метров в глубину и 8 метров в высоту. Стены и крыша сложены из поразительно больших брёвен. Каждое диаметром полметра.
 Брёвна потоньше нарезали на двускатную крышу, щеголявшую четырьмя кирпичными дымоходами. На южной стороне второго этажа выстроились четыре балкона.
 Вокруг бревенчатого дома расстилался приятный газон, а с восточной стороны даже тянулось несколько гравийных дорожек. Вдоль тропинок вились маленькие ручьи, впадая в пруды то тут, то там.
 Но по мере приближения камеры в поле зрения попало нечто загадочное. Дело в том, что с ручьёв и прудов поднимался обильный пар.
 Кто-то из зрителей заметил его и поинтересовался:
 — Что это? Горячие источники?
 — Ба-ха-ха! Ну, как бы не так! — засмеялся кто-то другой.
 В это самое мгновение над одним из прудов внезапно поднялся столб воды. Фонтан диаметром полметра и высотой двадцать метров рванул ввысь, разбрызгивая воду и пар по округе в течение десяти секунд, пока резко не остановился.
 Толпу ошеломило. В итоге кто-то прокомментировал:
 — У… Если бы это был горячий источник. Гейзер. Штука, которая стреляет нагретой водой из подземного резервуара через равные промежутки времени.
 — О-о-о! Так растения в округе растут из-за термальной энергии и наличия воды.
 — Предположу, что бревенчатый дом на самом деле предназначен для гейзерных туристов. И в количестве дымоходов тоже есть смысл. На втором этаже столько комнат, сколько дымовых труб.
 Стоит сказать, что толпа была довольно наблюдательной.
 — Коридорный, покажите группе M их комнату!
 На экране PM4 только что добрались до строения. Коротышка с прямоугольным дробовиком UTS-15 на плече подошёл к парадной двери в центре здания, быстро проверил наличие ловушек, потом потянул большую дверь. Оказалась не заперта.
 Следующим шёл M, всё ещё таща на руках женщину, затем — высокий мужчина, сложивший оружие в свой инвентарь, и, наконец, толстяк с MG 3, оснащённым глушителем. Пока они входили гуськом, вражеских атак не было.
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— Они все в бревенчатом доме, — доложила Тома. Босс снова передала сообщение LLENN.
 — Поняла! — подтвердила LLENN. Босс вернула ответ выжившим членам SHINC: Тане, Томе и Розе. Они не нападали, но и LF, и SHINC контролировали действия PM4.
 LLENN и Фукадзиро находились в полукилометре на север от бревенчатого дома. Они распластались на траве в десяти метрах друг от друга. LLENN снова укрылась зеленой камуфляжной накидкой, чтобы её не заметили и не подстрелили.
 Босс и её команда расположились с противоположной стороны, в полукилометре на юг от бревенчатого дома, откуда они могли смотреть за входом. Кроме Томы на коленях, все лежали на земле, чтобы защититься от смертельной снайперской стрельбы M без линии пули.
 LLENN через свой монокуляр тщательно рассматривала северную наружную часть строения. До самого здания земля представляла собой плоскость, покрытую травой по колено. Ни помех, ни преград, ни укрытий.
 Бревенчатый дом построили на бетонном десятисантиметровом фундаменте. Большого входа с северной стороны не было, только боковые двери у каждого угла. Эта часть здания, похоже, была прямым коридором на обоих этажах с маленькими окнами через равные промежутки. Но по стандартам GGO здание сохранилось на удивление хорошо. Ни одного разбитого окна.
 Не похоже, что внутри присутствовало освещение, но на окнах не висели шторы, поэтому, вероятно, света и так хватало.
 В ухе LLENN послышался голос Босса:
 — Мы, как и планировали, обеспечиваем полное огневое прикрытие. Только дождитесь нашего выхода на лучшую дистанцию и позицию. Я подам сигнал.
 LLENN согласилась и передала сообщение Фукадзиро.
 «О, боги… Большое вам спасибо!» — подумала розовая коротышка. Члены SHINC в это самое время наверняка с большим риском ползут вперёд ради неё.
 Хоть место сменилось, план остался тот же. Пока SHINC яростно сражаются на юге, LLENN заходит с севера и ищет способ победить Питоху.
 Но в этот раз LLENN нужно ворваться в здание.
 Проблема — где войти.
 Окна бревенчатого дома маленькие, в прочных и толстых деревянных рамах. По виду подъёмные, а не сдвигающиеся в сторону.
 Идея разбежаться и вломиться через окно, как это она сделала в первом бою, возможно, правильная, но, скорее всего, провальная. Она воочию представила, как отскакивает от оконной рамы или врезается в брёвна, потому что взяла неправильный угол.
 Тогда оставались лишь боковые двери по углам здания.
 — Я войду в дверь у западного края здания. Не стреляйте туда. — сказала LLENN Боссу и Фукадзиро, ожидая от них подтверждения.
 Дымовой завесы больше не будет, ей придётся рвануть прямо к зданию. Если кто-то из PM4 предвосхитит их план и подождёт, она побежит прямо под град пуль.
 — Фью… — выдохнула она, сжимая под накидкой P90 и принимая решительный вид.
 По рации она услышала, как в десяти метрах справа Фукадзиро её подбадривает.
 — Расслабься, расслабься, — сказала та. — Ты всё ещё везучая девочка, LLENN. Тот снайпер снял Пито всё здоровье, поэтому её легче победить, а сейчас ты будешь сражаться в помещении, где нет перевеса из-за дальнобойности у их винтовок перед Пи-чан. Малый размер и скорость являются большим преимуществом в здании. Теперь тебе нужно лишь безопасно прорваться! Тогда давай! Попади туда!
 LLENN уставилась вперёд.
 — Хорошо… Спасибо тебе за всё, Фука. В смысле. Спасибо, что так далеко зашла со мной, — поблагодарила она своего надёжного партнёра.
 — Ещё бы! Грядёт последняя битва. Отдайся ей полностью! Прикончи Пито!
 LLENN отвела взгляд от бревенчатого дома и глянула вправо на Фукадзиро.
 Питоху много раз говорила ей, что при наблюдении никогда не нужно без необходимости устанавливать зрительный контакт. Такое совершенно запрещено, но в этот раз, перед большим рывком, ей захотелось увидеть улыбку партнёра.
 Она только собиралась сказать «Да! Я смогу!», как только увидит Фуку.
 — Ха?
 Но тогда она увидела за травой и Фукадзиро обширное пространство коричневой земли.
 А вдалеке поднималось облако пыли.
 Сперва она подумала, что там всего лишь вихрь. Оно просто выглядело слишком большим, нереально. Не могут столько пыли поднять один, два… шесть людей бегущих вместе.
 Ей понадобилось три секунды, чтобы осознать свою ошибку.
 — А!
 По мере того, как оно становилось больше и больше, она увидела, как источник пересекает горизонт и приближается.
 По сухой земле бок о бок мчались три машины.
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Увидев угловатые очертания полноприводных автомобилей, LLENN крикнула:
 — С запада! Фургон, повозка, телега!
 От возбуждения она не осознала сказанного.
 — Бха! — фыркнула Фукадзиро.
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— Чего-о-о? — запоздало среагировала Босс, ошеломлённая старомодной игрой слов. Но потом она наклонила голову, чтобы посмотреть в указанном направлении, и тоже увидела поднявшуюся пыль.
 В это же время Тома слегка подняла верхнюю часть тела и развернула прицел Драгунова, до этого направленный на окна бревенчатого дома, на запад.
 — Авто! Три внедорожника! Они едут сюда, в смысле, к бревенчатому дому! — доложила она. Именно тогда пуля из окна второго этажа попала ей в правое плечо.
 — Кья! — мило вскрикнула она, ложась плашмя.
 Линия пули напрочь отсутствовала, значит наверняка стрелял M. Легенда элитных снайперов всё ещё жив. Он мог мгновенно стрелять по видимым частям тела и попадать.
 — Чёрт! — Босс ругнулась на обе команды.
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— О-о-о, пошло дело!
 В баре экраны показывали тройку полноприводных автомобилей, поднимавших пылевую бурю во время движения.
 Известные транспортные средства американской армии — Хаммеры. Песочно-жёлтого цвета, пяти метров в длину, два в ширину, прямоугольные и сплющенные.
 Большие шины и высокая подвеска Хаммеров обеспечивали им высокий клиренс. Они могли ехать по ужасной местности, не беспокоясь об ударах о днище.
 Существует много типов Хаммеров, на экране — M1114 американской армии с толстой бронёй. Круглое отверстие в крыше оснащалось опорой для тяжёлого пулемёта M2 .50 калибра и листами брони для защиты стрелка. А дополнительные вставки из пуленепробиваемого стекла позволяли изучать окрестности, не подвергая себя опасности.
 Конечно, было бы нечестно давать игрокам дополнительное оружие, поэтому на этих машинах M2 нет.
 Три Хаммера выстроились по диагонали с интервалом шесть метров, грохоча по пыльной земле и выбивая комья грязи. Вид с летающей камеры казался то ли внедорожным ралли, то ли рекламой нового автомобиля.
 Поскольку владеть транспортом не позволялось, кто-то должен был найти его на карте, как катера на воздушной подушке и грузовики в предыдущем турнире.
 Стёкла отражали достаточно света, чтобы скрыть пассажиров, но легко представить, какая команда сидела за рулём. На данный момент выжило лишь две других команды.
 — Должно быть, это они!
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— Поехали, парни! Мы разберём этот бревенчатый дом! — прокричал сидевший на пассажирском сидении Хаммера командир MMTM, команды, в предыдущий раз поставившей всех на уши катерами на воздушной подушке.
 Он очень давно играл в GGO, активно участвуя в жизни сообщества с его первых дней. Согласно его словам в баре, в те дни он состоял в отряде вместе с Питоху.
 Он никогда не изменял GGO. Он оставался верен игре и аватару, пока не набрался мастерства, чтобы достичь финала Золотой Пули, в которой определялся сильнейший игрок.
 Теперь его возбуждало совместное с напарниками сражение в Схватке Отрядов. С мальчишеской улыбкой он ликовал:
 — Это сражение — настоящая последняя битва этого соревнования! Поэтому не сдерживайтесь! Патроны, храбрость, жизнь — пусть ни одна их капля не прольётся зря!
 





















































*























































— Ах-ха-а-а! Парни, это опять вы-ы-ы! Убирайтесь про-о-очь! — завопила LLENN на Хаммеры, по-настоящему, от души. Их продвижение такое не остановило.
 Когда она их заметила, они находились менее чем в километре от бревенчатого дома, но расстояние быстро сокращалось.
 Потом началась стрельба.
 Низкий, тяжёлый непрерывный огонь вдалеке — ПКМ Розы. С дальней стороны бревенчатого дома.
 LLENN увидела, как разбилось стекло западного окна второго этажа, когда из него полетели пули. По какой-то причине она едва слышала звук оттуда, но последовательность горящих трассеров явно указывала на ещё один пулемёт.
 Пулемётчик PM4 засел в глубине комнаты, чтобы скрыть дуло и вспышки. Он принялся на полную поливать Хаммеры.
 — Уф…
 Рвани LLENN к западной двери, как она планировала, стрелок бы её заметил, и ей бы пришлось увиливать под огнём. Получается, в этом смысле, возможно ли, что автомобили на самом деле спасли её? Девушка испытывала противоречивые чувства на этот счёт.
 LLENN взяла монокуляр и направила его в сторону приближающихся Хаммеров.
 «Пожалуйста! Вынесите их!» — пожелала она, надеясь, что два пулемёта безжалостно изрешетят те авто. Как только они справятся, она сможет мгновенно начать свой сумасшедший бросок.
 Сквозь маленький увеличительный кружок она значительно лучше различала подробности автомобилей.
 — Ха?
 Пули, попадающие по корпусам машин, лишь высекали искры и никоим образом не замедляли приближение Хаммеров. LLENN вспомнила, как Питоху говорила ей, что у авто очень хрупкие кузов и стёкла, не способные остановить пулю.
 — Нечестно! — завопила она, совершенно забыв, что MMTM точно так же жаловались на её команду в предыдущий раз.
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— Проклятие… — простонала Босс по другую сторону бревенчатого дома, уставившись в бинокль.
 Она не блистала знаниями о военной технике, но знала достаточно, чтобы утверждать — этот полноприводный бронетраспорт не обратит внимание на мелочный 7.62мм пулемётный огонь. Будь у них до сих пор противотанковое ружьё, они бы устроили этим треклятым штукам представление.
 Но сейчас причитать бессмысленно.
 Тома вколола себе аптечку после того, как выстрел M отобрал у неё треть здоровья, потом направила своего Драгунова в сторону Хаммеров.
 — Почему, вы!…
 — Нет. Не стреляй! — предупредила Босс. — Ты тоже, Роза. К сожалению, вы лишь впустую тратите патроны. Приготовьтесь стрелять по ним на выходе из машин и берегитесь снайперской стрельбы M.
 Ухающий ПКМ тут же замолчал.
 Оружие Тани так далеко даже не доставало.
 — Так что нам делать? Таким образом они пойдут на штурм бревенчатого дома. Исходя из увиденного на видео с предыдущей Схватки Отрядов, MMTM действительно хорошо сражаются в помещениях! Если смогут победить PM4…
 Она не закончила предложение, но все поняли, что она имела ввиду.
 Весь тяжкий труд LLENN пойдёт насмарку. Босс не сказала этого вслух, потому что та девушка могла её услышать, но подумала, не значит ли такое, что LLENN в этот раз не повезло?
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— Пошли, пошли, пошли! Врывайтесь в здание! — подбадривала толпа в баре, становясь на сторону любой на данный момент атакующей команды.
 — Раздавите три команды за один заход!
 — Покажите там, что вы за мужики!
 Теперь они все болели за MMTM.
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И будто бы настигнутые каким-то образом возбуждением из бара MMTM продолжали свой безумный прорыв.
 — Слева — LF, справа — SHINC, но сейчас можете их игнорировать! Сопротивления от них мало, поэтому мы врываемся в бревенчатый дом! Мы знаем, что PM4 зализывают свои раны! — объяснил лидер.
 Исходя из местоположения с последнего сканирования, они определённо прятались в бревенчатом доме, который давал им большое преимущество.
 Уже факт того, что противники отстреливались из единственного пулемёта, говорил о сокрушительных потерях их боеспособности. На поле боя гарантий нет, но когда бы не делались предположения, всегда мудрее полагать за основу наиболее вероятный исход.
 — Я выстрелю гранатой через верхнее окно перед нашим заходом! Поддерживать огнём не нужно. Головы не высовывайте! После этого наш хлеб с маслом — сражение в помещении! Мы зачистим это здание! — приказал командир. Его товарищи оживлённо ответили.
 В каждой машине сидело по два человека. Левый Хаммер вёл мужчина с итальянским автоматом ARX160. Его звали Болд*. Обладатель самой тёмной кожи и лучшей физической формы в команде. А с его короткими дредами получался самый экзотический член команды.
 Его, единственного из команды, в предыдущей Схватке Отрядов убила LLENN. Естественно, он закипал от шанса отомстить.
 На пассажирском сидении рядом с ним сидел парень с немецким G36K. Парня звали Лакс*. Самый ярый оружейный фрик в команде, именно он, сброшенный с катера на воздушной подушке, утопился на дне озера в прошлый раз.
 Среднего роста и телосложения, ничем особо не примечательный, но в этот раз шутки ради он носил солнцезащитные очки с одним стеклом. В GGO не могло быть «слишком солнечно», поэтому в солнцезащитных очках совсем не было надобности. Он просто пытался выглядеть круто.
 В среднем Хаммере сидел командир. Вёл машину мужчина с ником Самон*, вооружённый бельгийским автоматом SCAR-L. Из-за самого большого аватара среди них всех его оружие выглядело маленьким. Но ещё он был новеньким в отряде и самым слабым персонажем. Поэтому он иногда таскал патроны для Джейка*.
 Последний автомобиль вёл другой обладатель G36K, Кента. Не сильно высокий, с короткими чёрными волосами и японской внешностью, как и ник его аватара. Но ник не был производным его настоящего имени или что-то в этом роде. На самом деле так назывался его любимый жареный цыплёнок из фастфуда.
 Им нравилось кликать его Цыплёнком, но, храбрый малый на самом деле, он постоянно рвался в опасные места.
 И на заднем сидении, а не переднем пассажирском, сидел Джейк, единственный пулемётчик команды и по факту заместитель командира. Очень худой, он в первую очередь не казался сильным, но такова магия системы аватаров. На самом деле его показатель силы был самым высоким в команде.
 Основным рабочим инструментом MMTM стали 5.56мм автоматы, поэтому 7.62мм пулемёт Джейка HK21 представлял собой значительную огневую мощь. Ещё у его HK21 имелся настраиваемый прицел. Пулемёт относился к редкой разновидности с полуавтоматическим огнём, а значит он выполнял ещё и роль единственного стрелка команды на дальние дистанции.
 Он расположился на заднем сидении, готовясь воспользоваться для стрельбы точкой крепления на крыше. С другой стороны, сложно сделать такое, несясь на полной скорости по неровностям, ведь он только и сможет, что держать равновесие без ремня, чтобы ни во что не врезаться.
 — Есть!
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Исходя из предыдущего опыта, они усвоили, что выживи, и спустя какое-то время начнёт появляться транспорт, чтобы облегчить путь к другим целям. Поэтому MMTM постоянно высматривали транспортные средства, даже в движении.
 Наконец, они нашли искомое.
 Приблизительно в 14:03, после их пробежки через холмы для нападения на T-S, они увидели накрытый камуфляжем предмет в глубине одной из малых низин. Спустившись по склону и сняв чехол, они обнаружили три сверкающих сокровища.
 Лидер принял решение мгновенно: оставить сзади противника, прячущегося на вершине крепостной стены, и воспользоваться новым средством передвижения для внезапного нападения на три большие команды. Они выиграют, победив уже сражающиеся отряды.
 Они кружили против часовой стрелки вокруг купола; при сканировании в 14:10 определили местоположение трёх команд, вовлечённых в главную битву, и ринулись на полной скорости их ловить.
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Из-под камуфляжной накидки LLENN смотрела на машины с пылью позади, несущиеся для неё справа налево, и скрежетала зубами.
 — Чёрт…
 Лежащая с опущенной головой Фукадзиро разочаровано добавила:
 — Будь мы немного ближе… я бы взорвала почву у них под ногами.
 Три машины проезжали в полукилометре перед ними. Ни одно их оружие так далеко не достало бы.
 Будь там всего триста метров, Фукадзиро взорвала бы их двенадцатью меткими гранатами. Они может и не попали бы по корпусу авто, но наверняка бы успешно сорвали шины.
 LLENN поедало непреодолимое желание пробежать через весь склон и напасть на три Хаммера, но она знала, что так лишь будет убита.
 — У-ух…
 Если один из них собьёт её, то лёгкой ей этого хватит, чтобы улететь за возвышающиеся стены.
 — M, Пито, бегите! — закричала она, практически молясь за людей, которых она клялась уничтожить лишь мгновение назад.
 Хаммеры приблизились к бревенчатому дому на расстояние 200 метров. Стреляющий со второго этажа пулемёт многочисленными попаданиями по бронированному корпусу устроил искровое шоу, но в итоге умолк. Или патроны кончились, или перегрев, или стрелок сдался, потому что бессмысленно.
 Три авто замедлились лишь на последних 150 метрах. Быстрее всего тормозила средняя машина. Из-за бронированного ограждения на крыше вперёд полетела граната.
 — Ах!
 — Воу!
 LLENN и Фукадзиро смотрели, как маленькая чёрная точка исчезает в открытом окне с поразительной точностью. Мгновение спустя она взорвалась. Оконное стекло и сама рама вылетели наружу и упали наземь.
 Размер комнаты за окном никак не определить, но если в ней всё ещё находился пулемётчик PM4, он понёс основной урон.
 Хаммеры подъехали к западному входу бревенчатого дома и остановились впритык друг к другу. Невероятно, но игроки оказались ещё и замечательными водителями.
 Тотчас машины покинули мужчины, одетые в пиксельный зелёный камуфляж. Так на самом деле выглядели MMTM, как и объясняла Босс.
 Раздался звук выстрелов ПКМ, и Хаммер вспыхнул искрами.
 Быстро и осторожно один мужчина подошёл к двери и открыл её, другой смотрел за окном второго этажа, а остальные проскользнули в бревенчатый дом, будто их засосало.
 Один из оставшихся похлопал другого по плечу и прошёл мимо, а затем последний тоже зашёл внутрь.
 На это ушли секунды с момента, как авто остановились у здания. Ни одна пуля Розы в них не попала.
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— Что это за ребята, СОБР?!
 — Они просто проскользнули внутрь.
 — Слишком просто…
 Аудитория в баре изумилась.
 — Разве вы не видели видео с предыдущего раза? Их сражение внутри космического корабля походило на образцовую демонстрацию боя в помещении. Они устраняли слепые пятна, не останавливались и зачищали сектор за сектором. — объяснил один из игроков во время переключения на камеру внутри бревенчатого дома.
 Она расположилась над лестничной площадкой, смотря на вестибюль первого этажа. Пусть внутри оказалось значительно темнее, чем снаружи, но не настолько, чтоб ничего нельзя было рассмотреть.
 Мужчины из MMTM шли по коридору с деревянным полом и толстыми бревенчатыми стенами. Компактно держа автоматы, они друг за другом проникли в ближайшую комнату справа.
 Время — 14:15.
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— Они вошли…
 Грубое лицо M перекосило паникой и безысходностью. Он находился в одной из гостевых комнат на втором этаже.
 Довольно просторной, десять метров длиной. Вдоль стен стояли четыре крепкие по виду кровати с деревянным каркасом. Ещё шкаф и диван, а в углу возле окна — обогреватель. Часть комнаты представляла собой кухню. Как и все остальные части здания, комната прекрасно сохранилась. В сущности она готова разместить гостей хоть сейчас.
 Комната находилась на востоке от лестницы в центре здания. На стене из голых брёвен висела большая рама с картой Гейзерного парка. Она показывала всю область с травой и водой на восток от здания, в том числе глубину каждого пруда, частоту извержения всех гейзеров и высоту струй — всё на английском, конечно.
 Питоху лежала на одной из кроватей. Эффект повреждения с правого глаза уже сошёл, но сам глаз оставался закрытым. В левом углу поля зрения M и его товарищей по команде виднелись выросшие выше половины очки здоровья Питоху. Полоска окрасилась в жёлтый. Ей понадобится ещё несколько минут на восстановление полного здоровья.
 Но имелась проблема.
 — Эй, просыпайся! У нас нет времени на твой обморок, — сказал M, шлёпая её по щеке, но Питоху не просыпалась.
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PM4 попали в небывалую беду.
 Питоху подстрелил снайпер, и она потеряла сознание от перевозбуждения. Они успешно отошли в этот бревенчатый дом для восстановления. Ничего критичного. Хороший обзор открывался со второго этажа бревенчатого дома, гораздо лучше, чем из лежачего положения в поле.
 Они бы легко удерживали группы SHINC и LLENN, наседающие с севера и юга, на расстоянии с помощью пулемётов и снайперских винтовок. M уже попал женщине-снайперу в плечо, когда она небрежно приподнялась с земли.
 Здесь они укроются, дождутся полного восстановления Питоху, потом продолжат сражение с её помощью. Хороший план для M и мужчин в масках, с хорошим шансом на успех.
 До шокирующего появления MMTM.
 Смысла сожалеть теперь не было, но, действительно, стоило учесть вероятность автомобилей.
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— Нет! Возвращаюсь к вам! — прозвучал в ухе M голос пулемётчика. Тот был в порядке. Но большой пулемёт не сильно поможет во время боя в помещении.
 Ситуация становилась хуже и хуже, но они не собирались сидеть и ждать, пока их убьют.
 — Хорошо.
 M сразу продумал лучший ход, который бы они могли разыграть, и рассказал его трём свои напарникам. Один стоял с дробовиком UTS-15 сверху средней лестницы, а высокий мужчина стоял в коридоре снаружи. Пулемётчик сейчас бежал по вестибюлю к ним.
 — Центральная лестница должна стать неприступной линией обороны. Это единственная лестница в здании, — объяснил M, открывая инвентарь и материализуя кучу гранат. Обычные осколочные гранаты, не опасные плазменные, мощные настолько, что угрожали своему владельцу.
 — Мы их наверх не пропустим.
 Ожидая появления гранат по одной за раз, M вытащил пистолет HK45 из набедренной кобуры. Проверил, заряжен ли тот, потом вернул обратно. Он собирался сражаться своим пистолетом, не M14 EBR.
 Именно тогда прозвучал голос.
 — M… Мы согласились заткнуться и следовать приказам, но можно я задам один вопрос?
 Говорил высокий мужчина, который редко открывал рот. Он входил в комнату во время извлечения Savage 110 BA из его собственного инвентаря.
 — Конечно, спрашивай.
 — Хорошо. Чем на самом деле является Питоху для тебя, M?
 — А?
 От настолько неожиданного вопроса в голове M стало пусто.
 Высокий мужчина в маске и очках стал возле M лицом к лицу и сказал:
 — Ну, в смысле, мне просто хочется узнать, действительно ли она заслуживает такой отчаянной защиты?
 — …Да! — ответил M, как только вернул опору. Его услышали и два других мужчины.
 — Хех, — хихикнул высокий мужчина. Savage 110 BA и прилагающийся магазин появились и упали на пол. — Вы слышали, парни? Настал наш звёздный час.
 — Совсем другое дело! — воскликнул дробовик.
 — А то! — поддержал пулемётчик, возвращаясь.
 Высокий мужчина вытащил из своей кобуры Glock 21 и сменил магазин на длинный, выступающий из рукоятки, с двадцатью пятью пистолетными патронами калибра .45.
 — Мы можем самостоятельно защищать лестницу до определённого момента, так что постарайся к тому времени разбудить Спящую Красавицу. Тогда мы оставляем прочее принцессе. Тебе бы попросить её убить их всех для нас, — сказал высокий мужчина, а затем развернулся на пятках.
 Он вышел из помещения.
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Тем временем экран в баре показывал беспощадное умение MMTM по зачистке комнат.
 Их техника освобождения всех мест предположительного нахождения противника действительно походила на «чистку».
 Один человек направлял свой автомат в коридор для защиты, остальные пятеро врывались в следующую комнату, мгновенно прикрывая слепые пятна друг друга с автоматами наготове. Не нужно говорить, что найди они любого — моментально бы открыли огонь.
 Как только комната очищалась, они снова выходили в коридор и направлялись в следующую, помня об окнах коридора. Команда двигалась без остановок.
 MMTM обыскали две малых гостевых комнаты на первом этаже и большую комнату, которая оказалась офисом. Они прошли мимо лестницы в центре здания, оставив одного бойца в качестве дозорного, и направились в другую комнату. За минуту они зачистили весь первый этаж.
 За это время никто не проронил ни слова.
 Аудитория в баре разом задержала дыхание, ожидая, что в любое мгновение разразится яростная битва в помещении.
 MMTM направились к центральной лестнице.
 Положение каждого при входе зависело от конкретной формации. Все, кроме пулемётчика Джейка, могли вести.
 Самон, мачо со SCAR-L, который вёл ранее, стал поддержкой в коридоре, поэтому первыми по коридору шли два стрелка с G36K, черноволосый Кента и Лакс в солнцезащитных очках.
 Ширина центральной лестницы составляла 3 метра. Подъём начинался на первом этаже с северной стороны, доходил до широкой площадки, потом разворачивался на 180 градусов, чтобы закончиться на втором этаже.
 Оба стрелка поднимались по ступеням, направив дула вверх.
 Бамс!
 На них обрушился град картечи.
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— О… Они определённо сражаются…
 С момента проникновения MMTM в бревенчатый дом прошло меньше минуты. LLENN смотрела через свой монокуляр на том же месте. Она видела в окнах мелькание камуфляжа MMTM и понимала, что они входят и выходят из комнат.
 Когда они наконец-то направились к центру здания, она услышала приглушённый выстрел и увидела вспышку внутри.
 — Ты же знаешь, идти туда бесполезно, LLENN, — спокойно предупредила её Фукадзиро.
 — А-ага, знаю я! Знаю… — повторяла LLENN, убеждая себя.
 Очевидно, что LLENN не смогла бы проскользнуть внутрь и «вынести» Питоху при всей неразберихе. На самом деле со всей вероятностью её бы заметили MMTM ещё по мере приближения к бревенчатому дому. Они до сих пор состояли из шести членов, отчего становились самыми сильными в плане боевого потенциала на данный момент.
 «Прости, Господи! Мне всего лишь нужно, чтобы ты защитил Пито, пока её не убью я!» — LLENN могла лишь молиться о победе команды Питоху, даже если та окажется единственной выжившей.
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— Они сверху, — сказал Кента своим товарищам, первые слова произнесённые внутри.
 Лакс продолжал целиться в верх лестницы, чтобы не подпустить врага, и вместе с напарником вернулся к основанию лестницы, готовясь к атаке сверху ручными гранатами.
 Они в сущности уже ждали, когда враг начнёт стрелять с верха лестницы.
 Эти парни сражались не только тем, что врывались. Они ожидали, что на подобной лестнице можно немного высунуться и спровоцировать нападение врага. Поэтому изобразив рывок по ступеням, можно заставить противника выстрелить первым, что они и сделали.
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— Ха! Очень умно! — восхитился низкий мужчина, которого обманом заставили выстрелить из UTS-15, и дёрнул на себя цевьё угловатого дробовика, извлекая пустую гильзу.
 — Но это поможет выиграть нам время, — пробормотал он. Рядом с ним полз занятый чем-то толстяк.
 Он оборачивал кучу гранат M прочной клейкой серой герметизирующей лентой. Гораздо более цепкая, чем продаваемая в Японии, она использовалась для всевозможного ремонта, и не только в Соединённых Штатах.
 Один из предметов, который в GGO носили все. Некоторые игроки посчитали её настолько полезной и разносторонней, что стали заказывать по сети и в реале.
 Руки мужчины оказались очень проворными для человека его размера. Он связал двенадцать гранат в длинную полосу, будто двухметровый пояс для гранат. Наконец он продел длинный кусок ленты через все чеки, чтобы легко их вытащить. Потом повязал полосу вокруг своего высокого тела подобно кушаку, намотал извлекающий чеки кусок ленты на правую руку.
 — Хорошо. Дальше вы, парни, — сказал толстяк настолько обыденно, будто просил их, уходя, выключить свет, и потопал вниз по лестнице.
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Кента и Лакс, ожидавшие внизу лестницы, сильно удивились внезапному спуску мужчины и выстрелили из своих G36K, как только он появился на средней площадке.
 Быстрая очередь, и пять пуль вонзились в его тело, но он прикрывал лицо руками и носил бронежилет, поэтому его они не убили.
 — Ра-а-а!
 Спускаясь, мужчина в маске дёрнул правой рукой, вытаскивая чеки из всех гранат, прикриплённых к его телу. В то же мгновение Кента и Лакс осознали происходящее: он был подрывником-смертником.
 Просто брось он гранаты сверху, они смогли бы отойти и избежать взрыва. Поэтому вместо этого он примотал боеприпасы к своему телу, чтобы преследовать противников. Он собирался воспользоваться несколькими секундами, за которые его пристрелят, чтобы оказаться рядом с ними, когда взорвутся гранаты.
 Для пары автоматчиков последствия будут неприятными, а, возможно, и для их напарников. Но даже если кто-то пожертвует собой, чтобы остановить подрывника, они не смогут отразить всю кинетическую энергию большого тела, несущегося вниз по лестнице. Любое столкновение наверняка отправит в полёт их самих.
 Так что же они могли сделать?
 Оба одновременно пришли к общему решению и вместе начали действовать.
 Они прицелились из своих G36K на три метра, приблизительно на пятую ступеньку лестницы, как раз куда ступила левая лодыжка мужчины.
 Оба оружия согласованно рявкнули, посылая 5.56мм пули в его чёрный сапог. Узкую полосу плоти и кости разорвало в клочья попаданием многочисленных снарядов. Неспособная нести вес его тела голень отделилась от ноги.
 — Га?
 Он поднял правую ногу, опираясь на левую, и теперь его тело накренилось влево. Он свалился вдоль бока лестницы и проехал ещё три ступени.
 Кента и Лакс прыгнули в противоположную от него сторону, и мужчина простонал:
 — Дерьмо, они меня достали.
 Его разорвало одновременной детонацией десятка гранат. Всё его туловище покраснело и рассыпалось осколками.
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Ту-ду-у-ум. Взрывом тряхнуло всё здание.
 — …
 M стоял, глядя на лицо спящей в кровати принцессы. Её татуированное лицо было абсолютно безмятежно.
 Он уже воспользовался третьей аптечкой, и её очки здоровья к этому времени достигли 70%. Скоро они позеленеют.
 M больше не пытался разбудить Питоху. Он не шлёпал её по щекам и не звал по имени. Он лишь тихо ждал.
 В ухе прозвучал голос коротышки:
 — M, попытка самоподрыва провалилась. Но я следующий, поэтому выиграю вам ещё времени. Не волнуйся!
 Спустя несколько секунд донёсся тяжёлый звук непрерывной стрельбы UTS-15. Такое очевидно даже сквозь толстые бревенчатые стены. Ему вторили звуки множества автоматов, разрывающих мужчину в клочья.
 M даже не озаботился проверить здоровье товарища по команде. Не было надобности.
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Как раз когда члены MMTM сгруппировались и приготовились подниматься по лестнице, спустился другой мужчина в маске, быстро стреляя из UTS-15.
 Самон немедленно ответил из своего SCAR-L, поскольку вёл теперь он. Несколько его пуль отправились мужчине в грудь, но дробовик попал ему в ногу и подкосил. Так он потерял 20% очков здоровья.
 В сражении один на один Самона прошило бы дробовиком ещё несколько раз, и так до его смерти.
 — Ра-а-а!
 — Ха-а-а!
 — Хья-я-я!
 Но Кента, Лакс и командир позади них открыли ответный огонь, не давая коротышке выстрелить снова. Они попали ему в левую руку, которой он передёргивал цевьё, и на этом всё.
 Он умер стоя с телом в мерцающих отметинах. Потом он упал, съехал лицом вниз по лестнице и остановился там, где мгновения назад взорвался толстяк.
 Ярлык МЁРТВ появился как раз в тот момент, когда начала собираться большая туша, появились конечности и сформировали человеческое тело. Когда труп первого мужчины снова стал целым, он осел и прижал коротышку.
 — Выглядит тяжёлым… — проворчал Болд.
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Командир отряда отдал последний приказ рукой.
 Поднимаемся!
 Кента и Лакс, за ними Болд и командир и, наконец, Самон, который оправился от урона, гуськом ринулись вверх по лестнице.
 Во время битвы в здании лестница представляла собой самое опасное место. Особенно при атаке снизу, как в данном случае. Одна брошенная плазменная граната могла погубить всю их команду.
 Так что если кто-то собирался действовать, то сейчас самое время. Команде нужно было лишь разом рвануть наверх и мгновенно занять верх лестницы.
 MMTM зачистили площадку, и в поле зрения показался второй этаж… с кроватью, несущейся в их сторону.
 — Воу!
 — Что за?..
 — Уф!
 — Ха?
 Даже опытные члены MMTM не ожидали такого.
 Сверху лестницы одиночная кровать боком съезжала в их направлении, гремя ножками, трах-трах-трах, скользя по ступеням.
 Она врезалась одному за другим в ноги и столкнула всех обратно на площадку. Они спинами ударились о бревенчатую стену. Их придавило кроватью.
 Их ноги и руки прижало, автоматы лежали под ними. Даже отобразился лёгкий урон от столкновения.
 — Ха! — командир не сдержал улыбки. Настолько всё неожиданно.
 Они подняли взгляд и увидели высокого мужчину в маске на вершине лестницы, который обеими руками держал следующую кровать… высоко над головой.
 — Га?
 Потом он её в них бросил.
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— …
 — …
 Смотрящая трансляцию в баре толпа молча застыла от демонстрации поразительной силы рук последним замаскированным членом PM4.
 Пока его напарников убивали в сражении, он вытащил две кровати из ближайшей к лестнице гостевой комнаты. Все смотрящие почувствовали, что узнали нечто новое. О, так если достаточно прокачать показатель силы, такое в самом деле возможно.
 — Знаете… Была когда-то давно игра*, в которой большая горилла с вершины бочки бросала… — пробормотал кто-то.
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Вторая кровать понеслась вниз на четверых мужчин, которых уже припечатало первой на лестничной площадке бревенчатого дома. Послышался глухой звук удара дерева о дерево.
 — Гвах!
 — Аррр!
 — Бф!
 — Гак!
 Сжатые мужчины беспомощно вопили. Они снова получили урон, хотя его и близко не хватало, чтобы убить кого-нибудь из них.
 Зажатый под кроватями командир увидел, как мужчина достаёт Glock из поясной кобуры.
 Чёрный пистолет, щеголяющий очень длинным магазином, медленно поворачивался в его сторону. Конечно, боезапас опустошится полностью.
 Высокий мужчина сделал шаг вперёд ради лучшей, более устойчивой стрельбы. Он встал прямо на пороге лестницы.
 Но прежде, чем он нажал на крючок, командир крикнул:
 — Джейк! Сейчас!
 Естественно высокий мужчина его тоже услышал.
 — Ах!
 Прицел его Glock’а вильнул. Линия пули пистолета двинулась от четырёх пойманных мужчин к углу площадки.
 Но там новый противник не появился. Вместо этого…
 Вак-вак-вак-вак-вак! Отверстия появились в полу у него под ногами. Пули снизу рвали его ноги и тело. Ниже пояса он густо покрылся метками урона.
 — Ннн... — простонал высокий мужчина, но сквозь боль сосредоточился и нацелил Glock на командира MMTM. Он выстрелил единожды.
 Пуля калибра .45 попала в кровать перед командиром. Щепка деревянной рамы откололась и разорвала щёку.
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— Ра-а-а-а-а!
 На первом этаже Джейк палил из своего пулемёта HK21. Он направил его прямо вверх и зажал крючок, чтобы тот не останавливался.
 Лента с патронами втягивалась из короба в оружие и громко опустошалась. Пули пробивали доски потолка первого этажа, потом изоляцию, затем половицы второго.
 Щёлк.
 Как раз с отстрелом последней пули из пятидесятизарядной ленты мужчина наверху стал трупом. Высокий мужчина покачнулся и свалился, над его головой повис ярлык МЁРТВ.
 — Джейк, берегись! — выкрикнул командир.
 — Ах! — Джейк шагнул назад.
 Тело свалилось сквозь изрешечённые половицы вниз, прямо туда, где он стоял.
 — Ай!
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Звук пулемётного огня явно слышался сквозь тяжёлые бревенчатые стены, как и вид здоровья напарника, камнем падающее до нуля.
 M встал на колени у кровати. Сон Спящей Красавицы продолжался на второй кровати из четырёх от западного окна.
 — …
 M подобрал с пола гранату. Таймер стоял с длинной стороны, на пять секунд.
 Он открыл рот и тихо произнёс.
 — Ты… спасла… меня…
 Слёзы брызнули из глаз и полились на плазменную гранату.
 — Спасибо тебе!
 Он встал, наклонил своё большое тело и быстро поцеловал губы спящей принцессы.
 Потом он выпрямился с гранатой в левой ладони и нажал кнопку активации правой рукой.
 Конец сцены камеры не показали.
 





















































*























































— Хватай здесь!
 — Спасибо!
 На лестничной площадке члены MMTM молча освобождали четырёх пойманных товарищей. Первым вылез командир, а Саймон и не застревал. Пока они отталкивали кровати, трое других в итоге вылезли на свободу. Всё это время Джейк целился из перезаряжённого HK21 в верх лестницы.
 Мгновения спустя они все снова свободно двигались и проверяли своё оружие.
 «Хорошо. Движемся наверх!» — жестом показал командир. Они собирались перепрыгнуть кровать, чтобы ринуться на второй этаж.
 Поразительный взрыв потряс здание до основания, практически их оглушив.
 И все до последнего подумали одно и то же:
 «Взрыв плазменной гранаты? Но где?»
 ↑Bold — Храбрый.↑Lux — Роскошный.↑Summon — Зов.↑Jake — метилированный спирт, алкогольный напиток на основе технического этанола.↑«Donkey Kong» — один из первых платформеров, который портировали с аркадного автомата на все существующие ПК и приставки. https://ru.wikipedia.org/wiki/Donkey_Kong
Глава XVII. Демон возвращается 

 Звук взрыва плазменной гранаты, которая должна была отправить M на вечный покой, раздался за окном.
 — Ха?
 Даже с закрытыми глазами он видел шкалу здоровья в углу поля зрения. У него зелёная. У Питоху тоже зелёная.
 Потом M открыл веки.
 — Постой… Что, собственно, ты творишь? Это двойное самоубийство? Где мы? Это пьеса «Любовное самоубийство в Сонедзаки»*? Это песня «Roppongi Suicide»*? Нет, мы в GGO!
 На него уставился аватар его любимой женщины.
 Питоху сидела на кровати, высунув руку из окна.
 M догадался. Она пришла в сознание, выбросила плазменную гранату в открытое окно, и та взорвалась на земле.
 — О-о-о! — воскликнул M с широко распахнутыми глазами и слезами радости, текущими по щекам.
 — Идиот! — Питоху ударила его кулаком.
 — Ау! — она попала по левой щеке.
 — Клоун!
 — Гмф! — другая щека отхватила тыльной стороной руки.
 — Недоумок!
 — Гак! — она заехала ладонью ему прямо в грудь. Его большое тело полетело назад, и он упал, загрохотав по полу.
 — Мне снился по-настоящему прекрасный сон, знаешь ли! — заявила Питоху, спрыгивая с кровати и становясь перед M. — Ты маленький!..
 Она прижала ногу к паху M и вдавила её.
 — Гаугагагагага! — завизжал тот, хлопая своими тяжёлыми конечностями, будто его казнили током. — Гугугугагагагага!
 — Я тебе никогда не разрешала меня убивать!
 — Гагагагага!
 К счастью, очень большому счастью, эту сцену камера тоже не показывала.
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Спустя несколько секунд Питоху убрала ногу с M и подняла свой KTR-09, оставленный у кровати.
 — Нас только двое, ха? Враги? — спросила она.
 — MMTM. Внизу. Скоро будут здесь. — ответил M с непроницаемым лицом. Он встал и вынул HK45 из набедренной кобуры. Ничего в его поведении не выдавало болезненного барахтанья несколькими секундами ранее.
 — Так давай убьём их всех! — оскалилась Питоху. Она завела руку за спину, открыла там клапан подсумка и засунула в него руку.
 — Чем же был хорош тот «по-настоящему прекрасный сон»? — спросил M.
 Питоху вытащила руку из подсумка:
 — Во сне я находилась в смертельной Sword Art Online, беснуясь со своими закадычными товарищами по бета тесту!
 Бледный свет сверкнул на её зловещей улыбке.
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MMTM просочились на второй этаж и ринулись прямо в комнату слева, на западной стороне здания. Именно оттуда высокий мужчина вынес кровати, поэтому они подозревали, что обнаружат там оставшихся членов PM4.
 Но подозрительная комната пустовала.
 Джейк остался в коридоре, наведя пулемёт на восточную сторону, пока остальные заходили в смежную комнату.
 Чисто!
 В ней тоже пусто. Комнату разнесло вброшенной их командиром гранатой, но тел внутри не оказалось. Спрятаться тоже негде. На полу молча лежал осиротевший пулемёт MG 3.
 В таком случае…
 Командир подал простой сигнал рукой.
 «Мы направляемся в комнаты с восточной стороны здания.»
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Все в баре видели, как разворачивалась эта часть событий.
 Шесть мужчин, опустив центр масс, двигались по коридору не шире двух метров, изо всех сил пытаясь не шуметь.
 В GGO игроки старались не ходить у стен. Из-за рикошетов. Когда пуля попадает в стену под углом, её плющит, и дальше она летит вдоль стены.
 Поэтому MMTM гуськом двигались по центру коридора. Они понимали и ожидали, что выйди стреляющий враг, и ведущего скорее всего застрелят. В случае чего его тело станет щитом команды. Люди позади него уничтожат врага.
 Осталось лишь две комнаты.
 M с женщиной будут в одной из двух.
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Шестёрка шла без звуков или слов.
 Они обогнули дыру в полу на месте гибели и падения вражеского солдата, разведя дула своих винтовок, чтобы те смотрели под немного разными углами.
 Ведущим шёл самый быстрый в команде — не-цыплёнок Кента с G36K.
 Следующим — Лакс, мужчина в солнцезащитных очках и такой же, как и у Кенты, винтовкой.
 Затем негр с ARX160, Болд.
 Мускулистый Самон со SCAR-L.
 Потом красивый командир с короткоствольной моделью STM-556.
 Наконец, тощий Джейк замыкал тыл с небольшим отставанием, чтобы приглядывать за их шестёркой.
 От лестницы до двери первой комнаты справа насчитывалось около 8 метров. Стены с обеих сторон были сложены из круглых брёвен.
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Как и с рикошетом, при перестрелке в помещении требовалась большая осторожность касательно проницаемости стен. Как следует из названия термина, пули в этом случае прошивают стены и двери насквозь, чтобы затем достигнуть цели. Другими словами, внезапная атака невидимого врага.
 В GGO можно засечь врага по другую сторону стены предметом похожим на сонар или некоторыми навыками персонажа, которые ведут себя также. И всегда есть старое доброе надёжное предчувствие.
 Но воспользоваться таким приёмом невозможно, если игрок не может достать до цели, знает он её местоположение или нет. Есть зависимость от размера пули, типа препятствия, толщины стены и так далее.
 Например, винтовочные пули обладают страшной проникающей силой и могут легко пробить стену типичного деревянного дома, также как Джейк убил парня сверху сквозь половицы.
 Но сейчас с обеих сторон MMTM находились огромные брёвна толщиной более полуметра.
 Не то чтобы совсем невозможно любому оружию, похожему на антиматериальную винтовку, пробить насквозь такой толстый слой дерева, но очень маловероятно. Даже если у нападающего как-то получится, мощность пули сильно уменьшится, и её совершенно не хватит для убийства.
 В этом смысле им нужно было беспокоиться лишь о концах коридора и атаках через окна, из-за чего движение считалось относительно безопасным.
 Или по крайней мере должно было.
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Когда Кенте оставалось до двери лишь три шага, в коридоре разразилась яростная пальба.
 Командир отряда увидел, как прямо перед ним правый бок Самона засиял визуальными эффектами пулевых ранений.
 — Грнф!
 Его большое тело согнулось вправо. Вспышка покрупнее, и усиленное пластиковое ложе SCAR-L громко раскололось. Пуля уничтожила приклад и продолжила движение в сторону державшего его человека.
 Здоровье бойца начало стремительно падать. Любому, кто достаточно часто видел подобное, будет ясно, что это признак мгновенной смерти.
 — Справа! Из стены! — крикнул командир, нарушая тишину. Но даже он не знал, что произошло. Атаковали из комнаты, да. Но как так много пуль пробили толстые брёвна и сохранили свою мощность?
 Были ли брёвна подобны киношному реквизиту, ненастоящие и тонкие? Поэтому их и можно было так пробивать?
 — Получай!
 Болд шёл в цепочке перед Самоном. Он повернулся к стене и разрядил свой ARX160, разбрасывая щепки и обломки. Тот явно не пробивал.
 — Прекращай! — приказал командир, как только стих вражеский огонь.
 — Дерьмо-о-о! — простонал Самон, получив в туловище абсурдное количество пуль, и свалился на пол, упав прямо на изображённую на левом плече эмблему черепа с ножом в зубах. Над его телом появился знак МЁРТВ.
 В этот момент командир осознал, что им нужно попасть в комнату и как можно скорее вынести прячущуюся там пару.
 И будто в доказательство его мысли, дверь перед Кентой разорвало отверстиями. Все выстрелы произошли одновременно, значит из комнаты стрелял дробовик. Последовало три таких быстрых взрыва.
 — Тц!
 Будь Кента на шаг или даже полшага ближе, его бы тоже нафаршировало свинцом. Он отошёл, отдёргивая свой G36K. Опасно стоять ближе.
 В это мгновение плавное характерное движение MMTM остановилось.
 Болд прекратил стрелять и прижался спиной к стене, наклонившись, чтобы глянуть на то место, где подстрелили его напарника. Он спокойно доложил увиденное своему отряду.
 — Отверстие!
 «Чёрт, они хорошо нас уделали!» — выругался про себя командир MMTM, осознавая простоту, но эффективность ловушки, в которую они попали.
 PM4 предвидели их движение по коридору, поэтому пока мужчины в масках занимались врагом, остальные проделали маленькое отверстие в тонкой части, на месте стыка брёвен. Не понятно, каким способом они воспользовались. Времени проделать его пулями у них не хватало, поэтому, возможно, в комнате есть мощная электродрель. Должно быть, тот мощный взрыв плазменной гранаты снаружи предназначался для сокрытия её звука.
 Прижимая спину к стене возле отверстия, Болд воткнул в него дуло ARX160. Начни они сейчас стрелять, попадут только в оружие. Он нажал на крючок и открыл огонь.
 Который прекратился после двух выстрелов.
 — Га?..
 Он замер, его лицо застыло в смеси страдания и недоумения.
 Тогда командир и все остальные возле Кенты, кто уставился на дверь, увидели нечто странное.
 У прижавшегося спиной к стене Болда широко открылся и сиял синим правый глаз.
 Свет становился ярче и медленно двигался наружу в форме цилиндра. Он высунулся на пару сантиметров из его глазницы и остановился.
 — Га-а-а-а-а!
 Лицо Болда искривилось и задёргалось. Он выпустил оружие, и ARX160 повис, дулом застряв в отверстии, как часть стены.
 Показания индикаторов дали ясно понять командиру, что здоровье Болда быстро падает.
 «Вот… Дерьмо… Так вот, что это такое!»
 Он осознал слишком поздно. В этот раз он мог лишь проклинать собственный прокол — времени восхищаться уловкой противника не осталось.
 Он забыл об оружии, которое с лёгкостью могло пронзить полуметровое бревно и голову человека за ним. Оно бы никогда не пришло ему в голову, потому что у него никогда не было причин им пользоваться.
 Даже несмотря на то, что в недавней третьей Золотой Пуле какой-то неизвестный новичок поднял им такую суматоху.
 Сверхмощное оружие для сверхкороткой дистанции, которое не существовало в мире реальном.
 Оружие создававшее метровое световое лезвие, резавшее всё, чего коснётся.
 Лезвие мира стволов — фотонный меч.
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Болд умер, его ноги подкосились.
 Фотонный меч выскользнул, и призрачно-бледный свет исчез из коридора. Тело рухнуло на пол.
 В следующее мгновение на стене нарисовался яркий круг. Диаметром полтора метра, одним движением. Прямо перед Кентой, в начале цепочки…
 — Берегись! — крикнул командир, как раз когда круг из стены атаковал Кенту. Большая круглая деревянная колода вылетела в коридор с невероятной силой.
 — Во-о-а!
 Она припечатала Кенту к противоположной стене. Потом совершенно обычная ручная граната вылетела из нового отверстия. Она приземлилась на Кенте, зажатом между стеной и кругом, и взорвалась.
 Верхняя часть Кенты от груди и выше разорвалась, его ошмётки разлетелись и рассыпали мерцающие красные полигоны по всему коридору. От взрыва круглый кусок деревянной стены распался на части и рассыпался.
 Множество осколков шрапнели из гранаты попало в ближайшего Лакса. Силой взрыва ему начисто снесло солнцезащитные очки.
 — Проклятье!
 Он не закрылся от урона — он начал палить из G36K, прижав его к плечу, стреляя прямо в комнату сквозь новообразованное отверстие. За ним повторил командир, целясь в проём в трёх метрах под углом, стреляя и двигаясь боком, чтобы попасть прямо.
 В данный момент их единственным вариантом стало приближение к отверстию с периодической стрельбой и нырок в него, чтобы прикончить врага. Лучше по крайней мере ворваться и сразиться, смотря на другую команду, чем и дальше подвергаться таким атакам из засады.
 Снизу отверстия что-то вкатилось в коридор.
 Чёрное и круглое, как маленький арбуз.
 Огромная плазменная граната, царь-бомба в простонародье.
 У неё мигала деталь, сигнал нажатия кнопки активации.
 — А-а-а!
 — Шта?!
 Лакс и командир завопили одновременно. Они прекратили стрельбу.
 «Они идиоты?! Они намерены умереть вместе с нами?!»
 Он гадал, не тронулись ли PM4. Плазменные гранаты и так обладали избыточной мощностью в замкнутых пространствах. А теперь они бросают в три раза более мощную царь-бомбу?
 На сколько бы секунд ни был выставлен таймер, когда время выйдет, взрыв уничтожит не только их, но и кого угодно по другую сторону отверстия.
 Тогда всё стало ясно.
 «О… нет, конечно… Они так поступят. Сумасшедшая Питоху так точно…»
 Она не раздумывая умрёт, чтобы убить своего противника. Он видел, как она множество раз совершала такое, когда только начала играть в GGO.
 «Она собирается уничтожить себя и забрать нас с собой! Проклятье!»
 Командир MMTM развернулся, зная, что уже поздно. И увидел, как Лакс отбрасывает оружие и бросается на царь-бомбу у своих ног.
 Броситься на гранату, чтобы поглотить взрыв и спасти товарищей — благородное самопожертвование, поколениями совершаемое по всему миру. Традиция жила и в GGO.
 Но такое касается только обычных осколочных гранат. Какой прок от такого обращения с очень мощной плазменной гранатой или её большей сестрой, царь-бомбой? Практически никакого, если на то пошло.
 Командир отряда приготовился умереть в течение нескольких секунд. Но по крайней мере он надеялся, что погибнет и его противник.
 Ударная волна накроет гостевую комнату и снесёт всех внутри. Он не знал, насколько прочен бревенчатый дом сам по себе, но несколько стен да и крышу тоже она снести сможет. В таком случае он должен встретить взрыв лицом к лицу.
 Командир отряда принял решение, отказываясь от бегства. Он не будет корчиться или уклоняться.
 И тогда он увидел выходящий из отверстия в стене силуэт стройной и сильной женщины в тёмно-синем парашютном комбинезоне, обвешанной практически уморительным количеством брони и оружия.
 Женщины с длинными чёрными волосами, повязанными хвостом на затылке.
 Женщины со смуглой кожей и кирпично красным геометрическим узором, вытатуированном на её щеке.
 Женщины с именем ядовитой птицы, смертельной при касании.
 Питоху.
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Питоху появилась в коридоре с руками за спиной. Сначала она вытащила вперёд правую.
 Светящаяся бледная линия вышла из тускло-серого цилиндра в её руке и оставила послеобраз, когда она ею взмахнула. Понизу, потом вверх, царапая пол, и черпающим движением вверх.
 Вот и всё, что понадобилось, чтобы отделить голову Лакса от тела, лежащего поверх гранаты. Его голова покатилась по полу.
 Очевидно, что показания здоровья напарника считывать не нужно. Даже в мире GGO выжить после потери головы невозможно.
 Зрелище скалящейся женщины, стоящей у трупа в обнимку со смертоносной бомбой, расставило всё по местам.
 Конечно! Царь-бомба взорвётся не сразу. Она наверняка поставила её на несколько минут или больше, как в подземелье во время выманивания босса, чтобы его прикончить. Это просто ловушка, придуманная, чтобы заставить их на мгновение прекратить стрельбу.
 Разумеется, ему следовало предположить такую возможность, но его травмирующий опыт заставил его прийти к заключению, что знакомая ему сумасшедшая Питоху несомненно подорвёт себя, если захочет.
 Так тому и быть.
 Он направил своё оружие на Питоху, как раз когда она выставила вперёд левую руку.
 Выстрел.
 STM-556 выстрелил 5.56мм сверхзвуковой пулей Питоху в грудь на расстоянии едва ли 4 метров, только чтобы та отскочила с градом искр и погрузилась в бревенчатую стену.
 В левой руке у неё находился лист металла 30 на 50 сантиметров, который отразил пулю. Панель со щита M. С обратной стороны даже приварили маленькую ручку, как раз для такого случая.
 — Та-а-а! — Питоху прыгнула с высоким воплем. Вторая пуля из оружия командира проследовала линией пули и отразилась от щита.
 — Чёрт побери!
 Она ловко шагнула вбок от третьей пули, которая целилась ей в ноги.
 И прежде чем четвёртая вылетела из оружия, женщина резко взмахнула вперёд метровым сияющим световым мечом. Лезвие обрезало короткий ствол STM-556. Оно насквозь проплавило металл ствола и подствольного гранатомёта, отрубив переднюю часть оружия.
 Не убери стрелок левую руку в последнее мгновение, ему бы разрезало запястье.
 — Ра-а-а!
 Он бросил в неё уже бесполезное оружие.
 Она не отклонилась от куска металла. Вместо этого она поймала его лобовой частью шлема и отбросила в сторону лёгким поворотом шеи.
 В этот краткий миг командир шагнул назад и потянулся к кобуре справа. Он вытащил автоматический пистолет Steyr M9-A1 и начал палить от бедра не целясь. Ему нужно было лишь стрелять.
 Одна из вереницы 9мм пуль вошла Питоху в бедро, и ещё одна прошила ей бок насквозь.
 — Хья-хи!
 Но она взмахнула рукой, ударив M9-A1 краем щита и выбив пистолет у командира ММТМ из рук.
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Пулемётчик Джейк несколько секунд высматривал возможность подстрелить Питоху. Он стоял дальше по коридору, прижав пулемёт HK21 к плечу, времени перевести его в полуавтоматический режим хватало.
 Но Питоху раз за разом двигалась так, чтобы оказываться с противоположной стороны командира отряда. Казалось, она даже не смотрит в сторону пулемётчика, но видела она его хорошо. Её подвижность и зрение оказались безупречными.
 — Проклятье!
 Именно из-за своей огневой мощи Джейк не мог ею воспользоваться.
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Оттолкнув пистолет, Питоху отвела фотонный меч назад, щит — вперёд и ринулась на командира, шипя:
 — Ша-а-а!
 — Гак! — он принял прямой удар листом металла от груди до лица. Она толкала и толкала, пересиливая его, в то время как его ноги двигались и скользили против его воли.
 — Уф! — он врезался в Джейка с оружием наготове. Её невероятная сила и импульс оттолкнули назад другого члена команды вместе с пулемётом.
 — Не… так… быстро! — смена импульса обеспечила сапогам командира достаточное сцепление, чтобы, упёршись ими, быстро остановиться. Он сжал щит обеими руками, изо всех сил выдернул тот у неё и отшвырнул.
 После чего он увидел улыбающуюся Питоху с занесённым над головой фотонным мечом.
 Взмах мечом над головой в помещении представлял собой верх безумия. Меч попадёт в потолок и застрянет. Многие самураи древней Японии случайно так поступали в сражении, попадали в балки и наверняка умирали.
 Но фотонный меч такие препятствия не беспокоили.
 — Ну, пора умирать, — прошептала Питоху, опуская меч двумя руками. Кончик светящегося лезвия прожёг потолочные доски и набрал скорость, устремляясь прямо в лоб командира.
 — Ура-а-а!
 Оно остановилось.
 Его поднятые руки схватили запястья Питоху у рукояти фотонного меча и остановили его движение.
 На мгновение две фигуры одинакового роста замерли, соединённые руками.
 Прилагая всё больше и больше усилий, Питоху поддела:
 — Ну-ну, ты не сдаёшься так ведь?
 Командир толкал снизу вверх:
 — Чего, это всё на что ты способна?
 Они тужились, как могли, скованные противостоянием грубой физической силы.
 Медленно руки Питоху двинулись назад. Меч толкали выше и выше, пока кончик снова не тронул потолок. Он прошёл вертикальное положение и наклонился назад, приближаясь ко лбу Питоху. Командир вложил ещё больше усилий, толкая её мало помалу.
 — Ха! В конце концов эти световые мечи лишь игрушки! — рявкнул он, уставившись ей в глаза, но она лишь улыбнулась.
 — Да уж. Говорит человек, который не интересуется фотонными мечами. Ты — оружейный фрик.
 — Ну и что?!
 
 — Так ты не знаешь, так ведь? Правда? Что у Muramasa F9 есть такая удобная функция!
 Её правый большой палец сдвинул переключатель сверху рукоятки влево. Выдвинутое световое лезвие исчезло, значит они сцепились за простую металлическую двадцатисантиметровую трубку.
 — Ха?
 Он понятия не имел, что она намеревалась делать. Потом яркий бело-голубой свет снова отразился в его глазах, ярче и насыщеннее, чем до этого.
 Большим пальцем Питоху повернула переключатель ещё левее, в этот раз намного медленнее.
 — Что?..
 Тогда он увидел.
 Тот же свет появлялся из отверстия на противоположной стороне дешёвой маленькой трубки, зажатой у неё в руках.
 Тянулся и вытягивался, миллиметр за миллиметром, к его собственному лицу.
 — Чего?! Н-нет… Не может быть!
 Данный фотонный меч мог выдвигать лезвие сверху и снизу рукояти. Когда его разум наконец осознал эту функцию, все волосы на его теле стали дыбом.
 — Тебе лучше поостеречься… Оно собирается увеличиться ещё… Дальше… больше… длиннее…
 С каждым сдвигом переключателя лезвие помалу удлинялось. Если он пытался немного ослабить свою хватку, она отвечала тем же, поддерживая точный угол фотонного меча.
 — Ты… Ты — сумасшедшая!
 — О, прекрати. Я понимаю себя лучше кого бы то ни было.
 — Тебя такое веселит? Ты — монстр!
 — Я, кажется, вспоминаю, что кто-то спрашивал меня об этом раньше. Конечно, весело! Лучше всего! Ты наслаждаешься битвой не на жизнь, а насмерть? Ну, так ведь?
 Всё это время лезвие росло и увеличивалось…
 — Питоху-у-у!
 — Это моё имя! Не зло-у-по-тре-бляй им!
 Кончик светящегося лезвия тронул его лоб.
 — Га-а-а!
 Раздался тошнотворный чавкающий звук по мере погружения лезвия в голову.
 — Гва-га-га-га-га!
 Его психологическая боль достигла такой степени, что на перекошенном лице стали разными разрезы глаз.
 — Прости, что это было? Я говорю лишь по-японски и английски. Understand?
 — Би-и-идофу-у-у! — прокричал он на последнем издыхании, пока свет разъедал его мозг. Внезапно его руки лишились сил и обвисли.
 — О, нет, не надо! Пока не умирай! — завопила Питоху. Она оставила торчать десять сантиметров фотонного меча в голове командира и схватила его левой рукой за одежду. — Яа-а-а!
 Она кинулась вперёд вместе с ним. Его спина врезалась в Джейка, который наконец-то встал на ноги.
 — Кон-троль-ный!
 Она повернула переключатель до упора.
 Яростно урча, Muramasa F9 увеличился до полной метровой длины.
 — Гак!
 Он прошёл череп командира насквозь и вонзился в левый глаз Джейка позади.
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Никаких других сражений от движения MMTM к последней комнате до смерти двух последних бойцов команды не происходило, поэтому всё столкновение вещалось экранами бара.
 Начало стрельбы по MMTM сквозь стену во время их приближения и чудовищное завершение столкновения разделяло менее двух минут.
 Сначала разразившаяся битва воодушевила толпу до энергичной поддержки. Последняя значительно поутихла к тому времени, как Питоху отрубила голову упавшему, и в конце умолкла окончательно.
 — Ух, — в мгновение, когда с MMTM окончательно разобрались, проткнув двух мужчин концом одного фотонного меча, кто-то прокомментировал, — знаете, что сардины упаковывают, насаживая их глазами? Ага, пока что их есть не буду.
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— …
 Ещё один человек стал молчаливым свидетелем дьявольского буйства Питоху с гораздо более противоречивыми чувствами, чем кто-либо иной.
 Та самая девушка, которая вступила во Вторую Схватку Отрядов с целью спасти Питоху, — LLENN.
 В полукилометре от бревенчатого дома она вжималась в небольшое углубление на плоской равнине, прячась под камуфляжной накидкой, уставившись в монокуляр.
 — О… Ага, они там сражаются…
 С момента входа MMTM она передавала состояние сражения, сколько могла разглядеть в окнах, Фукадзиро поблизости и Боссу по другую сторону бревенчатого дома.
 — Хорошо, они на лестнице. Два мужчины в масках сверху… О, кажется, одного подстрелили! — говорила она.
 — Взрыв на лестнице! Атака смертника? Самоподрыв? Но в MMTM всё ещё шестеро… — она продолжала.
 — Ого, тот парень в маске атаковал их кроватью! И ещё одной! Тпру! Пулемётчик обходит снизу! Его застрелили! Он мёртв… — рассказывала она далее тем же образом.
 Когда она упомянула кровати, Боссу пришлось спросить:
 — Это название оружия такое?
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В конце концов по сути невредимая шестёрка MMTM добралась до комнаты, где скорее всего пряталась Питоху.
 — Беги, убегай, Пито, сматывай, просто вали! — бормотала она скорее молитву, чем описание, что не сильно помогало обеим слушающим её девушкам.
 Но в некотором смысле увиденное ею далее пугало ещё сильнее.
 Членов MMTM нарезали одного за другим практически без шансов на ответный удар. Она могла лишь наблюдать в монокуляр, как Питоху расчленяет их лезвием из света.
 — Ум, LLENN? Что такое? Ты уснула?
 — Что происходит, LLENN? Что случилось?
 Но она не могла им даже ответить. Лишь таращиться.
 Двум последним мужчинам проткнули головы, и с исчезновением света цвета синего блуждающего огонька они повалились на пол.
 — Оёй! — она пришла в себя.
 — Что такое?
 — У, LLENN?
 — И-их уничтожили… Пито расправилась со всеми ними… сама… — доложила LLENN. Потом раскрылись её сокровенные чувства. — Замечательно. И мне придётся победить вот это…
 Внезапно её левое запястье тряхнуло.
 — Хья-я-я!
 Она по ошибке подумала, что кто-то ухватился за него, а перед глазами на миг промелькнуло видение Питоху, галлюцинация — женщина вылезает из земли и хватает её запястье со злобной ухмылкой. Сердце подскочило к горлу, а от шока система безопасности амусферы чуть не вытащила её в реальность.
 Но когда она со стучащим сердцем глянула вновь, оказалось, что всего-навсего часы с внутренней стороны запястья предупреждают о времени сканирования.
 14:20.
 Начиналось восьмое спутниковое сканирование Второй Схватки Отрядов.
 ↑Пьеса про самоубийство любовной пары на горячих источниках. https://en.wikipedia.org/wiki/The_Love_Suicides_at_Sonezaki↑https://www.youtube.com/watch?v=fED-RpcFrG4
Глава XVIII. LLENN слетает с катушек 

 Когда началось спутниковое сканирование в 14:20, все в баре подумали:
 «Это, должно быть, последнее сканирование за эту игру.»
 Предыдущая схватка закончилась за 1 час 28 минут, а сейчас осталось 4 команды.
 Нынешнее сканирование началось с запада, быстро пробежало левую половину карты, потом медленно прошло правую. Не похоже, что какой-нибудь спутник настолько проворен, но никто не жаловался.
 Карта показала точки выживших, неровной линией выстроившиеся с севера на юг: LLENN, PM4 и амазонки. Они кучковались так близко, в пределах полукилометра, что различить отдельные точки можно было лишь приблизив.
 Последней командой стала группа воинов, экипированных в научно-фантастическую броню, Team T-S, которые ехали на своих велосипедах по верху восточной стены, около центра.
 Они находились в северо-восточном углу во время сканирования в 14:10, значит оттуда они проехали на велосипедах вдоль стены.
 — Вероятно, они надеются пройти равнину к выжившей из трёх команд и напасть на неё там.
 — Кех! Дешёвое дерьмо! Мужик должен вставать и стремглав бросаться в бой! Кроме M, все выжившие женщины! — высказались мужчины в толпе.
 — Держитесь, ребята! — закричала Анна, красивая блондинка в солнцезащитных очках, которая вернулась в бар из зоны ожидания для убитых игроков. В камуфляже и всё ещё с огромным отверстием в разгрузочном жилете от пробившей его пули калибра .50. После возвращения повреждения снаряжения оставались.
 На самом деле её камуфляж порвало в том же месте. К счастью, её рубашку поправили, чтобы она не показывала слишком много декольте.
 Грязь в Схватке Отрядов не выносилась, поэтому её длинные светлые волосы стали чистыми, но затасканными. Естественно, вокруг снайпера с Драгуновым витала аура поверженного солдата.
 Бар притих, услышав эмоциональный выкрик Анны.
 — Ага, знаешь, я понимаю твои чувства. Скажи, хочешь посмотреть со мной вон там? Я бы научил тебя паре снайперских штук.
 — Хочешь сходить как-нибудь в квест? Есть место с по-настоящему романтическим видом, — предлагали озабоченные, пользуясь отсутствием других амазонок, чтобы приударить за Анной.
 — Отвалили на хрен! Ты бы сказал такое мне в лицо в реале? А? Заткнись и смотри на экраны! — огрызнулась она на них, и те поспешно отступили.
 — Воу, ай… Предложение отклонено!
 — Сумасшедшая сука. В реальной жизни она, должно быть, настоящий фрик…—
 раздражённые неудачники ушли, поджав хвосты и бросив комментарий напоследок, но встреть они когда-нибудь Моэ Аннаку в реальной жизни и обнаружь там застенчивого маленького подростка — умерли бы от шока.
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Выжившие игроки смотрели на поступающие результаты сканирования. Они тоже наверняка думали, что в последний раз пользуются этим устройством.
 LLENN, Фукадзиро и оставшиеся члены SHINC — Босс, Таня, Тома и Роза — всё ещё находились на своих позициях со времени штурма бревенчатого дома MMTM.
 Тот находился на расстоянии полукилометра, достаточно близко, чтобы их в любое мгновение подстрелил M, выйди они на открытую местность.
 Благодаря сканированию они знали, что PM4 всё ещё внутри, и что другая команда, названная T-S, прямо у восточного края карты.
 — Эта команда, должно быть, двигается по крепостной стене. Вероятно, на колёсах, возможно, невредимая, — предположила Босс. Все с ней согласились, потому что не было другой явной возможности.
 LLENN после ошеломительного зрелища, свидетелем которому она стала, пробормотала:
 — Осталась лишь одна команда… Возможно, Пито победит их в любом случае, мне и делать ничего не понадобится…
 Сегодня она далеко не в первый раз выражала смесь сомнения и надежды.
 — … — Босс ничего не сказала.
 — … — Фукадзиро тоже промолчала.
 LLENN сжала кулаки, вдавив лицо в землю.
 — Нет, я не могу так говорить! Я должна это сделать! Но что мне делать, что мне делать, что мне делать? — бубнила она, словно мантру. Она разогнала свой мозг, пытаясь придумать план.
 Если просто рванёт туда, сможет ли победить? Она была уверена в своей скорости, поэтому сможет добраться до здания в целости. Но получится ли потом сразиться и победить? Когда проиграла MMTM, команда из шести человек?
 — Что мне делать, что мне делать, что мне делать?
 Как она добьётся помощи от Фукадзиро при сражении в помещении? Сможет ли она объединиться с SHINC? Перебьют ли они друг друга? Если кто-то беспечно вынесет Пито, всё потеряно. Как ей такое предотвратить?
 — Что мне делать, что мне делать, что мне делать?
 «Нельзя просто послать всех сразу, надо придумать план, или проиграем точно также, как и MMTM, умрём, проиграем, проиграем, проиграем…»
 — Что мне делать, надо думать, надо думать, надо придумать план, план, нам, канал, Панама, план, план…
 Её мозг настолько перегрелся, что мантра потеряла смысл и смешалась с посторонними вещами.
 — Всем приготовиться к рывку в здание! — перебила Босс.
 — А?
 — Мы не можем ждать приказов LLENN. Мы сделаем всё сами! Открыть огонь прикрытия!
 — А?
 Потом она услышала стрельбу пулемёта ПКМ. Должно быть, они стреляли по окнам с дальней стороны бревенчатого дома, пытаясь удержать Питоху в укрытии, пока сами двигаются.
 — Э-эй! Постойте, я не… — зароптала LLENN, поднимая голову.
 — Чё там? — спросила подползшая к ней Фукадзиро. LLENN вздрогнула от того, насколько близко та подобралась без предупреждения.
 — Б-Босс сказала, что они штурмуют здание!
 — Ух-ху-у… — оскалилась Фукадзиро. Это был дьявольский оскал.
 — Постойте, все! Нам ещё нужно подготовиться! — возразила Боссу LLENN.
 Но женщина ответила:
 — Так дело не пойдёт! Мы сделаем по-своему!
 Потом она обратилась к своей команде:
 — Всем бойцам выдвинуться!
 — Нет-постойте-погодите! Подождите, все! — умоляла LLENN, но Босс не ответила.
 — Аха. Так они собираются рвануть без всякой координации с нами или козырей в рукаве? — спросила Фукадзиро.
 — Так оно выглядит… Но это самоубийство! Почему они это делают? Мы не можем победить Пито без совместной работы! Нам нужен план! План! План! План! — повторяла LLENN, колотя кулаками по траве.
 — Хмм-хмм, — хмыкнула Фукадзиро. Она что-то делала за спиной у LLENN, но та не замечала. Спустя пять секунд она встала и сказала, — тогда я тоже иду!
 — План, план, пл… Чего? — LLENN подняла голову, практически готовая расплакаться.
 Фукадзиро улыбалась своей старой улыбкой с одним MGL-140 в правой руке:
 — Безыдейное мышление — отдых нищего! Пустословие о плане нам ничего не даст! Посмотри на себя, ты лишь себе жалуешься! Ты — плакса, сама ни на что не способная! Нах-нах, нах-нах!
 И под эту школьную дразнилку она развернулась и побежала к бревенчатому дому.
 — Хах?..
 — Просто смотри! Мы собираемся взять Пито живьём, повязать и подать тебе на блюде! — неестественно похвалилась Фукадзиро, убегая.
 LLENN смотрела, как она убегает с одним MGL-140 на руках, становясь всё меньше и меньше, и ни одна мысль ни шла в голову.
 «Уммм?»
 «Смысл?»
 «Что?»
 Спустя две секунды она наконец осознала самое главное из произошедшего.
 Все друзья оставили её позади.
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— Погоди-и-и! Не-е-ет, ты не можешь! — закричала она.
 — Воу! Хрф! — LLENN подхватилась, чтобы встать и упала, шлёпнувшись пузом на траву.
 Она попыталась прыгнуть на ноги с её-то параметром ловкости, но левая нога не слушалась. Она не могла полностью выпрямиться.
 — По… Почему?
 Она развернулась посмотреть на свой бок и увидела причину неуклюжести.
 — Что? Что-о-о?!
 Поразительную настолько, что сначала она не могла понять увиденное, но деться от того, на что смотрели оба её глаза, было некуда.
 Широкая нейлоновая лента охватывала левую лодыжку девушки, крепясь к гранотомёту MGL-140 другим концом. Непонятно, к Правонии или Лефтании, но явно к одному из орудий Фукадзиро. Тяжёлое оружие стало кандалами, которые приковали её к земле, будто каторжника, но с пушкой вместо железного шара.
 Вопрос, кто это сделал, не стоял. Фукадзиро, пока LLENN терялась в сомнениях.
 «Почему, эта… идиотка!!» — кричала она про себя. — «Давай! Чёрт! Слезай!»
 Она пыталась освободиться от ткани, но пальцы соскальзывали, поэтому она в конце концов сняла обе розовые перчатки, но даже тогда ремень раздражающе крепко обхватывал её лодыжку.
 — Ар-р-р!
 Она совсем не могла его снять. Ткань оказалась очень прочной, а Фукадзиро со всей своей грубой силы затянула широкую полосу нейлона в крошечный маленький шарик. LLENN приходилось низко держать голову, чтобы её не засекли и не подстрелили, отчаянно борясь и таща узел. У неё опять соскользнули руки.
 — Ня-а-ар! — заорала она.
 — Успокойся. Просто не торопись и ты его ослабишь, — практически издевательски прозвучал в ухе голос Фукадзиро. Она точно знала, с чем у LLENN проблемы.
 — Фука-а-а! О чём ты думаешь?! Не беги впереди меня! — завопила она, мгновенно сдаваясь и глядя на маленькую фигурку, бегущую по полю впереди.
 — Тот, кто сможет развязать узел, станет полноправным правителем всего мира! Ах-ха-ха-ха! — ответила Фукадзиро.
 — Ты… Олу-у-ух!
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Босс улыбнулась про себя, слушая, как LLENN кричит по рации.
 На бегу по траве с Винторезом в руке она выключила устройство связи с LLENN и отдала приказ товарищам по команде:
 — Всё это, чтобы заставить LLENN сражаться, как раньше! Все продолжаем!
 Таня первая поняла цель плана:
 — Это единственный способ заставить LLENN показать её лучшее выступLLENNие! — Это единственный способ придать LLENN максимальное усиLLENNие!
 — Давайте намажем там мёдом так, чтобы ей ничего не осталось, кроме как влипнуть! — Продолжила Тома.
 — Нет ничего лучше внезапного налёта ставшего сладким! — сыграла словами Роза.
 — …
 Босс молчала несколько мгновений, потом предложила:
 — И тогда мы… Чёрт! Я не могу придумать хороший каламбур!
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— Четверо амазонок совершают бросок. Дистанция чуть более 350 метров и сокращается.
 M подготовил свою M14 EBR. Он находился на балконе гостевой комнаты с южной стороны здания. Очень маленьком балконе, поэтому большая часть его огромного тела всё ещё находилась в помещении.
 M14 EBR опиралась на сошки, немного выпирая за стойки перил. Ранее использованный Питоху щит прислонился к круглым деревянным перилам. Две пластины щита крепились герметизирующей лентой к горизонтальным перекладинам с достаточным промежутком, чтобы просунуть в него дуло оружия, как ни странно «перекладинами» стали автоматы MMTM, G36K и ARX160. Щит скреплялся лентой, обмотанной вокруг двух винтовок.
 Поверженные персонажи должны были провести десять минут в зоне ожидания, но им разрешалось смотреть трансляцию, чтобы чем-то заняться. Должно быть, именно сейчас владельцы этого оружия скрипели зубами.
 Линия пули ПКМ Розы вспыхнула возле комнаты. Посланный ею поток пуль продырявил стекло и застучал по бревенчатым стенам.
 Пули снайперской винтовки Драгунова тоже полетели в него, но из ниже расположенной позиции они могли попасть лишь в брёвна балкона или крыши.
 M игнорировал множество прилетающих пуль, равнодушный ко всему, что не попадало по нему.
 — Ожидаю инструкций, — доложился он Питоху, которой он уступил командование.
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— Ну, давай глянем…
 Питоху находилась на северной стороне здания, где располагался коридор. Она вооружилась винтовкой с продольно-скользящим затвором, которая принадлежала погибшему товарищу по команде. Она не воспользовалась присоединёнными сошками. Вместо этого оружие поддерживало тело одного из членов MMTM. Кенты, его тело снова стало целым после взрыва. Оно лежало лицом вниз, а винтовка располагалась на пояснице.
 Тот же план, который SHINC приводили в исполнение минутами ранее, — труп не шелохнётся, заблокирует все пули и подходящей высоты — за исключением того, что они воспользовались собственным товарищем, а она — трупом врага.
 Всё ещё оставались вопросы морали, которые ни в малейшей степени не беспокоили Питоху. Можно было только гадать, что чувствовал Кента, наблюдая из комнаты ожидания для погибших, как его тело используют подобным образом.
 В коридоре не нашлось низких окон, которые бы позволили ей стрелять из лежачего положения, но препятствием это не стало. Она фотонным мечом вырезала в бревне полуметровое отверстие, через которое просунула ствол и прицел винтовки.
 Сквозь кругляшки линз она увидела миниатюрного врага, который бегом приближался по полю. В одиночку, с шестизарядным гранатомётом. Она находилась ещё далеко, в 450 метрах.
 — По какой-то причине LLENN не идёт с этой стороны… Тут в одиночку движется только девочка с шестизарядным гранатомётом. Что думаешь, бывший командир? — спросила она M, готовая выстрелить из винтовки в любой момент.
 — Что я думаю?.. Я не могу представить, почему врагу захочется броситься к нам напрямик. Они практически просят нас их пристрелить.
 — Точно… Немного жутко на самом деле. Я вот думаю, есть ли за этим ещё что?.. — С сомнением сказала Питоху. Не прижимай она щёку к прикладу винтовки, она бы от любопытства наклонила бы голову.
 — Всё равно мы должны уменьшить количество противников, пока есть возможность.
 — Думаю, единственная реальная. Хорошо, вот тебе приказ: ты волен стрелять и перестрелять их всех. Поговорим снова, если они окажутся в пределах двухсот метров.
 — Принял.
 Секунду спустя M14 EBR (M) и Savage 110 BA (Питоху) выстрелили одновременно.
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Трансляция в баре показала, как голова стрелявшей из ПКМ женщины осветилась эффектом попадания.
 — А-в-в-в!
 — Они достали её! — завопили мужчины.
 — …
 Но Анна молча смотрела на сражение своих товарищей, стоя скрестив руки.
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— Меня подстрелили, но я ещё не умерла! Я всё ещё прикрываю ваши спины! — Доложилась тучная мама Роза, вставая на ноги вместе с ПКМ. Светилась правая стороны её головы, а очки здоровья падали, пока не остановились на 20 процентах в красной зоне.
 Она не воспользовалась аптечкой, не было времени беспокоиться. Она приставила тяжёлый пулемёт к плечу, прицелилась на свет дула, которое подстрелило её со второго этажа бревенчатого дома в 350 метрах, и начала палить изо всех сил.
 — Ря-а-а-а!
 Она задействовала всю свою грубую силу, чтобы оружие не дёргалось. Трассирующие пули хлестали по далёкой комнате. ПКМ грохотал и ревел воплощением боевого духа своего хозяина. Пламя и газы вырывались из дула, покрывая рябью окружающую траву. Пустые гильзы отлетали влево, потом распадались на цифровые полигоны, испаряясь в воздухе.
 Спустя пять секунд вся сотня патронов исчезла из коробка под оружием, и внезапно стало тихо.
 — Фух…
 Роза опустила ПКМ. Единственная пуля влетела ей в лоб… и вылетела через затылок.
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В то время как по южною сторону здания гремела яростная битва, Фукадзиро услышала над своей головой металлический звук, который никогда не встречался ей ранее.
 Джанк!
 Её голова наклонилась вправо, будто её толкнул невидимка.
 — Фу-ты, пуля оцарапала мой шлем! Ай! Но мне везёт!
 Она побежала дальше.
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— Нечестно быть такой крошечной… — проворчала Питоху.
 Она передёрнула затвор Savage 110 BA, извлекая пустую гильзу и досылая следующий патрон в патронник.
 — Как там дела? — спросила она у M про другую сторону здания.
 — Я только что прикончил вторую. Я могу уложить их всех, — ответил он.
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— Это тупик.
 — У них нет и шанса…
 Бар пребывал в трауре. На экране посреди безрассудного рывка команды SHINC Тома, снайпер с Драгуновым, получила пулю и погибла.
 Она бежала по шаблону: останавливалась выстрелить несколько раз, потом снова бежала. Но как только остановился пулемёт Розы, она, естественно, стала следующей целью.
 Тома опустошила десятизарядный магазин, её затвор скользнул назад после яростной последовательности, пока она тянулась к подсумку за следующим магазином…
 Один выстрел в голову.
 Один выстрел высоко в грудь.
 Тома упала на колени и завалилась на лицо. Вскоре над ней всплыл знак МЁРТВ.
 — Ну, думаю, он отомстил за щит…
 — Осталось два члена SHINC. Бизон и Винторез.
 — Они очень точные, но до M им на самом деле не достать.
 — Так хорошо сражались всё это время, теперь же довольно удручающий конец…
 Комментатор происходящего через левое плечо взглянул на стоящую позади него женщину.
 Анна неподвижно смотрела на экран со всё ещё скрещенными руками. Она носила солнцезащитные очки, которые скрывали её глаза. Невозможно было узнать, что она чувствует, когда смотрит на расстреливаемых друзей.
 Потом появилась самая приземистая из амазонок. Та самая, позволившая себя убить, чтобы стать опорой для ПТРД-41. Она только что вернулась из зоны ожидания.
 — Как оно, Анна? — спросила дворфийка.
 — План Босса в действии, — сказала блондинка не оборачиваясь.
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M сменил магазин и навёл прицел на следующую цель.
 Сереброволосую женщину с Бизоном, самую быструю в команде. Приблизительно в двухстах метрах. Она сворачивала зигзагом каждые три секунды, но такой шаблон очень простой и повторяющийся.
 — Право… лево… право…
 M легко видел шаблон наперёд. Раз она маленькая, он прицелился и выстрелил ей в тело, а не в голову.
 Пуля угодила в брюхо цели, а её тело покатилось вперёд и перевернулось. Он нанёс серьёзный урон, но мгновенно не убил. На земле она подняла выпущенный Бизон и открыла по нему ответный огонь с одной руки.
 Не более, чем бессмысленное сопротивление. Пистолет-пулемёт стреляющий пистолетными пулями никогда не попадёт в него с такого расстояния. На самом деле линии пуль не только не попадали в M, но даже до него не доставали.
 M просто прицелился в голову теперь уже неподвижной мишени и нажал на крючок.
 В краткий миг между выстрелом и отдачей M увидел на её лице счастливую улыбку.
 — …
 Глаза на его устрашающем лице широко раскрылись и застыли от удивления, но ракурс камеры не показывал этого на экранах.
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— Чёрт побери, похоже, осталась я одна, — проворчала Босс исходя из показаний здоровья своих товарищей, двигаясь со скоростью, неподобающей её фигуре.
 Она снова посмотрела вперёд, до её цели оставалось чуть менее двухсот метров. Бревенчатый дом впереди стал ещё больше, и она в самом деле видела мужчину на втором этаже, который целился в неё из винтовки.
 — Так как же мне теперь поступить?.. — пробормотала она, когда мужчина подсветил её красной линией пули.
 — Ох-хо! — оскалилась она. M — мастер стрельбы без линии. Он впервые светил на неё линией пули. — Ха! Прекрасно! Хорошая работа, M! Ты уже догадался, о чём мы думаем! — похвалила она мужчину, который пытался её убить.
 Она затормозила и прыгнула вбок, чтобы уйти от линии. Её большое тело воспарило в воздухе, пуля прошла прямо там, откуда она ушла мгновением ранее. Она плавно приземлилась плашмя одной рукой.
 — Это мой шанс! — радостно крикнула она. Держа Винторез между ног, она прицелилась через оптику и выстрелила в мужчину.
 Бесшумная снайперская винтовка плюнула пулей лишь с неприметным щелчком. Снаряд вгрызся в ограду балкона, рассыпав деревянные щепки.
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— Да-а-а! Она только что промазала! — вскрикнула толпа, пока на экране стрелял M.
 Как и раньше, его прицел был верен, и пуля угодила в левый глаз гориллы с косичками и Винторезом. Она пошатнулась, а его вторая пуля попала практически в ту же точку.
 Гориллоподобная женщина упала на спину, удар выглядел настолько зрелищно, что практически ощущался. Знак МЁРТВ обозначил конец команды SHINC, серебряных призёров предыдущего финала.
 Подавляющая часть толпы больше горевала по их кончине, чем восхищалась невероятным навыком M.
 — Хех! — фыркнула Анна.
 — Это было немного слишком, Босс, — высказалась Софи.
 Анна сняла солнцезащитные очки и повернулась налево к низкорослой Софи. Сияющие изумрудно зелёные глаза превращали её прекрасную внешность в чарующую. Некоторые бросавшие трусливые взгляды мужчины тоскливо вздохнули.
 Она не обращала на них никакого внимания.
 — Сколько очков дашь Боссу за такое? — спросила она у Софи.
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Вместе с гибелью Босса M устранил все угрозы со своей стороны здания.
 — Я уничтожил SHINC, — доложился он Питоху. — Что у тебя?
 Пока он стрелял, Питоху выстрелила дважды.
 Дважды отстрелянные ею .338 Lapua Magnum вдвое превышали по мощности 7.62×51мм M. Мощная дульная волна Savage 110 BA уходила в стороны благодаря дульному тормозу, отражаясь в коридоре. Такой выстрел шумит больше в помещении, чем снаружи.
 Он лишь запросил подтверждения, предполагая, что она тоже прикончила свою цель.
 — На самом деле у меня ничего не получается.
 Поскольку она явно не сказала, о чём речь, M сомневался, что она имела ввиду.
 — Я иду.
 — Сюда.
 M встал, поднял оружие. Полутораметровое отверстие немного узковато, поэтому в коридор он прошёл через издырявленную им дверь.
 Сначала он обезвредил царь-бомбу, которая всё ещё вела обратный отсчёт. Потом встал возле Питоху, которая опёрла Savage 110 BA на труп, и поднял M14 EBR, чтобы через прицел посмотреть за окном.
 — Одиннадцать часов. 350 метров, — указала Питоху.
 — …
 Он молча навёлся на указанную ею точку и увидел девочку, не-LLENN, в смысле её напарника. При ней находились свисавший с плеча MGL-140 на лямке, большой шлем и объёмный рюкзак. Она отчаянно ползла по траве, направляясь прямо к ним.
 И у неё отсутствовали ступни ног.
 Такое явно просматривалось с увеличением его прицела. Двигаясь синхронно с руками, стройные окончания ног без ступней горели красным.
 — Первый выстрел был случайным, ладно? — объяснила Питоху, не поднимая взгляда. — Он попал ей в маленькую ножку и оторвал её. Конечно, поэтому она упала. Я немного подождала, но никто больше не вышел, поэтому я отстрелила ей другую ногу. И даже тогда она не показалась. Интересно, где LLENN… Или, может, она не собирается спасать свою маленькую подружку?
 Она говорила таким тоном, будто они в салочки играются.
 Ранить солдата, чтобы тот не умер, но боролся с болью и страхом смерти, потом перестрелять всех товарищей, которые не смогут удержаться и придут приятелю на помощь, — снайперская техника из реальной жизни, настолько же жестокая, насколько эффективная.
 Но в конце концов GGO — игра. В большинстве случаев всё заканчивается подобными диалогами:
 — Извини, приятель. В этом заходе не повезло.
 — Помоги мне, бессердечный ублюдок!
 — Избавление от страданий зачтётся за помощь?
 — Не смешно!
 В этот раз M сказал:
 — Давай, прикончи уже её одним выстрелом. Это же легко. Или у тебя патроны закончились?
 — Что такое? — спросила Питоху. — Доброта? Сочувствие? Сострадание?
 — Всё одно и то же. И всё мимо. Это не настоящее сражение. LLENN не выйдет спасать товарища по команде, который беспечно выбежал на открытую местность. В прошлый раз со мной она храбро сражалась до самого конца. Она поумнела достаточно, чтобы разгадать такое, — ответил он. — Кроме того я волнуюсь, что LLENN может нас обойти, или последняя оставшаяся команда найдёт транспорт и быстро приблизится. Я зачистил южную сторону. Остаётся только север и восток. Убей её, чтобы мы смогли сосредоточиться на периметре. Сейчас не время возиться.
 На протяжении всей взвешенной речи M вражеская девочка продолжала упорно ползти вперёд. Теперь она находилась в 330 метрах. Достаточно близко, чтобы достать их из гранатомёта, а если она совершит великий подвиг и запустит гранату через окно, им придётся туго.
 Но она до сих пор даже не целилась в их сторону, поэтому Питоху лениво спросила:
 — Мы не можем подождать ещё немного?
 — Нет. Забудь — я сам.
 M сдвинул створку окна, открывая его, зафиксировал, потом снова прицелился из M14 EBR.
 — Ладно, блин.
 Питоху выстрелила.
 С рёвом пуля попала ползущей девочке в левое запястье. Маленькая кисть в перчатке полетела, сверкая красным эффектом повреждения.
 От шока и смоделированной боли девочка изогнулась и повернулась на бок, сжимая пустое запястье другой рукой. Выглядело всё так, будто она на самом деле потеряла руку и пыталась остановить кровопотерю из обрубка.
 — Ой, извини. Я целилась в голову, но промазала. Я не привыкла к этому оружию. — Сказала Питоху совершенно беззаботным тоном, досылая следующий патрон и стреляя.
 Второй выстрел тоже «промахнулся», на этот раз попав девочке в правое запястье. Как и левую, правую кисть оторвало и отбросило.
 — Пито… — угрюмо пробормотал M, но не выстрелил.
 Она не потрудилась дослать следующий патрон.
 — С такими повреждениями она должна умереть через несколько секунд… Погоди, что?
 К её удивлению девочка всё ещё лежала на боку (технически она не могла двигаться даже при желании) без знака МЁРТВ.
 Так значит даже после повреждений с потерей всех конечностей её очки здоровья оставались выше нуля. В Схватке Отрядов не видно очков здоровья противника, поэтому невозможно узнать, сколько их у неё осталось.
 — Она такая крепкая! Не удивительно, что LLENN взяла её в напарники! Интересно, где она её нашла… Я не припомню в GGO таких миниатюрных крепких девочек… — сказала Питоху удивлённо и с сомнением.
 Наконец, она выдала:
 — Но ведь она не сможет ничего сделать по крайней мере две минуты, верно? Нельзя стрелять без рук!
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Ужасное положение Фукадзиро показывали в баре в прямом эфире.
 — Воу! Что за хрень!
 — Это видео можно показывать только лицам от восемнадцати лет и старше…
 — Она считает, что пытать такую маленькую девочку весело? Ага, знаю, это всего лишь аватар, — разглагольствовали возмутившиеся.
 — Она сносила и отрубала головы всё это время. В чём разница сейчас?
 — Это та же маленькая девочка, которая превратила нескольких человек в фарш на железнодорожной станции, так ведь?
 — Кроме того они обе женщины… — заявили более чувствительные личности.
 Наконец, кто-то пресёк споры по-настоящему скучной банальностью:
 — Эй, может, с виду и тошнотворно, но игра лишь игра. Давайте не забывать, что это не по-настоящему, ладно?
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За какие-то мгновения до всего этого LLENN безуспешно раз за разом пыталась развязать узел.
 «Давай! Будь ты проклят!»
 Вдруг она услышала выстрел. В этот раз определённо со стороны здания.
 Потом до неё дошли слова Фукадзиро:
 — Фу-ты, пуля оцарапала мой шлем! Ай! Но мне везёт!
 — Ты под огнём? Ложись!
 — Нет, спасибо! — сказала партнёр. Ещё слышались приглушённые звуки яростной перестрелки с дальней стороны строения. Грохочущий выстрел снайперской винтовки узнавался отдельно — M14 EBR принадлежащая M.
 SHINC ринулись к зданию, а M отстреливался от них. Это его тренировки помогли LLENN понять всё из услышанного своими ушами.
 Значит, в Фукадзиро стреляла Питоху.
 Что же ей делать?
 Сначала ей нужно освободиться от колодки. Она снова попыталась развязать лямку и опять у неё ничего не получилось.
 — Проклятье-е-е! — взревела она, проклиная весь мир.
 — Постой, ты ещё возишься с ним, Александр Великий?
 — Хах? — LLENN разинула рот. Тогда она вспомнила, что убегающая Фукадзиро сказала нечто странное.
 «Тот, кто сможет развязать узел, станет полноправным правителем всего мира!»
 А теперь упоминание Александра Великого.
 Две подсказки сложились у неё в уме, и полсекунды спустя она прекратила попытки развязать узел.
 — Вот дерьмо! — она потянулась за спину. — Мне следовало сделать это с самого начала!
 Точно так же, как Александр Великий «решил» головоломку нераспутываемого Гордиевого узла разрубив его надвое, она вытащила свой боевой нож и просто перерезала лямку вокруг своей голени.
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Наконец-то свободная LLENN убрала нож и снова надела свои перчатки. Тогда она услышала ещё несколько выстрелов.
 — Ай! Меня подстрелили! — вскрикнула Фукадзиро довольно преувеличенно.
 — Воу! Ты в порядке? — спросила LLENN, потом осознала, что она могла просто глянуть на шкалу в углу поля зрения.
 Здоровье Фукадзиро упало чуть более, чем на 10 процентов; к счастью, не настолько плохо. Пуля не попала ей в голову или грудь.
 — Фука! Просто прячься, ладно? Я рвану тебя прикрывать!
 — Неа, не могу.
 — Почему нет?
 — Мне отстрелили ногу. Снова. Я не знаю, почему молодежь нынче так нервничает.
 — Ха-а-ах?
 LLENN поискала Фукадзиро монокуляром. Та обнаружилась в 130 метрах распластавшейся на траве с горящим красным концом левой ноги.
 В следующее мгновение раздался очередной грохот. В этот раз она увидела, как Фукадзиро оторвало другую ногу.
 — Бва! Оуч… Эт-то, правая ступня?! Чувак, да меня хоть в салат цезарь прямо сейчас, — Фукадзиро трещала то ли от уверенности, то ли от полного недоумения. Её здоровье упало ещё сильнее, примерно до 70 процентов.
 LLENN посмотрела на стрелка. Она предчувствовала, где сможет ту обнаружить, и много времени не понадобилось.
 Прямо посередине стены коридора второго этажа находилось маленькое отверстие, которого там раньше не было. При максимальном увеличении она различала лишь дуло. Временами всё ещё слышался удалённый звук M14 EBR, поэтому тут обязана быть Питоху.
 LLENN побарабанила по P-чан рядом, размышляя, смогла бы ли она попасть в ту, будь её видно.
 — …
 Но потом она перестала. Из P90 невозможно прицелиться на полкилометра. Возможно, пуля пролетит такое расстояние, но никогда не попадёт в цель, и, что важнее, линия пули выдаст её местоположение.
 Как минимум со снайперской винтовкой она бы смогла прицелиться прямо в отверстие, хватило бы ей навыка выстрелить или нет.
 «Ох, если бы я действительно прошла курс снайперской стрельбы на том первом обучающем занятии…»
 Но теперь уже слишком поздно. Кроме того, не выбери она в самом начале пистолет-пулемёт, она бы никогда так далеко в игре не продвинулась.
 — Ну… LLENN… партнёр… Тебе лучше присесть, — сказала Фукадзиро, — думаю, я только что осознала, что не смогу больше двигаться, поэтому я наверняка покойник.
 — Я знала это с самого начала! Сумасшествием было бросаться на них!
 — Но я ни о чём не жалею и ничему не научилась!
 — А должна была! Вот случается, когда действуешь не раздумывая!
 — Эй, это лучше, чем твои кривлянья и болтовня. Не слышала известного высказывания: «Солдат ценит скорость превыше всего.»? Вы не проходили этого на естествознании в начальной школе?
 — Нет, не проходили!
 — Хей-хо. хей-хо. И раз, и два. — LLENN смотрела как Фукадзиро продолжает ползти в основном коленями и локтями.
 — Забудь об этом! Просто стреляй своими гранатами оттуда! Не важно, если не долетят! Тебе не нужно в неё попадать! Я просто выпрыгну, когда они взорвутся! Ладно?
 — Эй, это не такая уж и плохая идея, но…
 Ещё один рокот.
 — Айхо-о? — вскрикнула Фукадзиро, если так кричат.
 В монокуляр LLENN увидела эффект пулевого ранения и отлетающую левую кисть напарницы. Так ушло ещё 20 процентов её здоровья.
 — Гья-я-я! Моя левая рука! Теперь я не смогу носить своё обручальное кольцо! — завопила непомолвленная Фукадзиро.
 — …
 LLENN могла лишь молча смотреть.
 Следующим выстрелом начисто отрезало и отшвырнуло её правую кисть, державшую обрубленное левое запястье.
 — У-о… Нехорошо… Чувак, это нечестно, что они могут стрелять без линии… — тихо ворчала Фукадзиро, лёжа на боку. Она перестала двигаться. Её очки здоровья упали в жёлтую область, осталось приблизительно 30 процентов.
 — Ч… ч… ч…
 LLENN колотила по земле.
 — …чёрт!
 







































*









































В какой-то момент она перестала слышать выстрелы M14 EBR. Мир GGO умолк, будто всех шумных сражений никогда и не было.
 — Чёрт…
 LLENN лежала на земле, одна посреди поля под своей камуфляжной накидкой.
 — Чёрт…
 Все эти дни и часы пронеслись у неё в голове, как жизнь перед глазами.
 Ничего во Второй Схватке Отрядов не шло как задумывалось.
 Всё, что ей требовалось, так это найти Питоху как можно скорее и как-то её победить. Но они начали на противоположных частях карты, заставив LLENN пройти очень большое расстояние и по пути сразиться со множеством команд.
 — Чёрт…
 LLENN истратила кучу патронов, и хотя она получила гораздо больше за волшебный поцелуй, у Фукадзиро осталось мало розовых дымовых гранат.
 — Чёрт…
 Когда они, наконец, выработали план по использованию последних в подходящий момент, произошло нелепое вмешательство, когда значение имела каждая мелочь.
 — Чёрт…
 И именно когда они перегруппировались, чтобы составить новый план, сильная команда соперников приезжает на транспорте вмешаться.
 — Чёрт…
 В конце их перебили, но они заставили её противника продемонстрировать в битве чудовищные, демонические способности.
 — Чёрт…
 И когда она пыталась придумать ещё один план, самый лучший план, все её друзья до единого ринулись без неё и оказались разбиты в пух и прах, как она и боялась.
 — Чёрт…
 Теперь она дрожит в одиночестве в безвыходном положении.
 — А-а-а! Хватит! — закричала LLENN облачному небу. — Я больше не беспокоюсь о Питоху! Пусть выигрывает это проклятое соревнование! Если она настолько до нелепости сильная, тогда она по-любому не умрёт!
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«Хех-хех…»
 Фукадзиро оскалилась, слушая крик души LLENN.
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— Будто меня ещё заботит убийство Пито! Мне не нужно волноваться! Тогда бы не пришлось проходить через все эти беды! Мне всё равно, если она умрёт!
 — Тогда что там по плану? — спросила Фукадзиро, вопрошая словно Бог.
 — Убить! — ответила LLENN.
 — Кого?
 — Пито!
 — Как?
 — Без понятия!
 Фух! LLENN буквально вскочила на ноги и сбросила облегающую её камуфляжную накидку.
 — Мне всё равно — просто застрелю её! Или зарежу! Или ещё что!
 Внезапное появление розового посреди поля явно привлекало внимание. Им оказалась девочка с угрожающим выражением глаз.
 — Я убью Пито!
 Она оттолкнулась от земли обоими ногами.
 — Отлично! Тогда я помогу тебе, LLENN! — раздался снизу возбуждённый голос её оружия, P-чан.
 
 — Отлично! Пошли, P-чан! — ответила она, начиная бег на предельной скорости.
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Услышав этот крик, Фукадзиро про себя разразилась смехом.
 «Бва-ха-ха-ха!»
 И тогда ей пришло в голову:
 «Так вот она какая, когда сходит с ума.»
 
Глава XIX. Оставь последнюю битву на меня 

 На экране бара розовая коротышка сорвала с себя маскировку и встала, героически обозначая своё присутствие.
 — Вот она! Защищающийся чемпион!
 — Так вот где она была!
 — Дыа! Вперёд! — приветствовали её фанаты.
 — Идиотка! Зачем вылезать там?!
 — Ты слишком рано сняла накидку!
 — О, нет, она умрёт… — простонали отчаявшиеся.
 В ответ на обе категории зрителей маленький игрок в розовом побежал, на полную используя свой изумительный показатель скорости… прямо на северо-восток.
 — Хах?
 Другими словами, прямо прочь от бревенчатого дома.
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— Та-а-ам! — радостно завизжала Питоху.
 Её прицел стоял на максимальном приближении для лучшего поиска, и теперь она пользовалась им, чтобы следить за розовым пятном посреди травы.
 — Я тоже её заметил. Это LLENN, — сказал M с подготовленной M14 EBR в окне.
 — Ну, она моя! Если убьёшь её, я убью тебя! — предупредила она его. — Теперь иди ко мне! — она уставилась через прицел, будучи всеми мыслями в битве, пока не увидела на всех парах удирающую LLENN. — Хах?
 Крошечная спина девочки становилась ещё меньше.
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— Эй! Чего?! Она убегает! Я не верю! Я не верю!
 LLENN убегала так быстро, что из отверстия в здании была уже не видна. Питоху отползла от Savage 110 BA и встала. Потом схватила лежавший рядом автомат KTR-09, её настоящее оружие, и приказала озадаченному M:
 — Преследуем! За мной!
 — Э, хорошо… Что с её партнёром?
 — Побеспокоимся об этом позже!
 — Но как только ей вернутся конечности, эти гранаты доставят неприятностей.
 — Заткнись!
 Питоху заехала чёрным сапогом прямо в промежность M.
 — Фрнгк! — воскликнул он, падая на колени.
 — Давай! Пошли! — потребовала она теперь уже невозможное.
 — Грррн… Н-но… — проворчал M то ли от боли, то ли от озарения, стоя на полу локтями и коленями. — Если она убегает… Невозможно… Догнать… — указал он.
 — Я знаю. Она бегает, как автомобиль.
 — Ну? — боль-или-удовольствие M прошли и он поднял голову.
 — Очевидно же: мы будем преследовать её в авто.
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Конечно, отчаянный побег LLENN от последнего сражения полностью засняли на камеру. Парящий глаз следил за её спиной, пока она на поразительной скорости неслась сквозь траву.
 — Бва-ха-ха-ха! — взревела Босс в зоне ожидания, просто тёмном пространстве без потолка или стен, лишь с монитором перед ней.
 — Неплохо! — рядом сказала Таня.
 — Ты поняла, LLENN! — поддержала Тома.
 — Мы рассчитываем на тебя! — провозгласила Роза.
 Они сидели на чёрном полу, с возбуждением смотря за происходящим.
 На грозном лице Босса застыл оскал. Она пробормотала:
 — Верно. Вот LLENN, которую я хотела победить.
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LLENN приостановила свой рывок по равнине и обернулась. Она прижала P90 к телу на ремне левой рукой, а правой поднесла к глазу монокуляр.
 За какие-то секунды она оказалась в километре от бревенчатого дома. У его западной стороны она разглядела три полноприводных автомобиля. Два человека залезали в один из них. Вскоре он поехал.
 — Хех-хех-хех, — злобно ухмыльнулась она, — теперь следуйте за мной!
 Она сменила направление… и направилась на восток.
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— Там! Она бежит на восток! — закричал M c водительского сидения Хаммера, сжимая руль и ведя машину через травянистую равнину.
 — Я вижу её-ё-ё! — Питоху стояла между четырёх сидений авто, высовывая голову из защищённого отверстия в крыше. Она держалась одной рукой за поручень, а другой за свой KTR-09.
 — Держись! — крикнул M, поворачивая Хаммером направо. Изменение импульса вжало Питоху в край отверстия крыши.
 — Кья-ха-ха-ха!
 Кажется, она веселилась.
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— Та-а-а!
 LLENN бежала и бежала изо всех сил. Она выжимала абсолютно всё из способностей персонажа.
 Из-за травы на равнине она не видела, куда ступает. Случись на земле камень, она тотчас же споткнётся и прокатится приличное расстояние.
 Но она совершенно не снижала темп. Она бежала сломя голову, оборачиваясь, чтобы увидеть приближающуюся коричневую машину, и продолжала путь.
 «Они не догонят меня! Не сейчас!»
 В данный момент она бежала строго на восток, но справа больше не виднелся бревенчатый дом — он к тому времени оказался у неё за спиной. Перед ней находилась только долина между заснеженной и скалистой горами, а на ней — поле, пруды и реки.
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Крохотный розовый человечек мчался по равнине, как дикая лошадь. В 450 метрах позади гнался Хаммер.
 — Давай, M! Жми на газ! У меня не получается хорошо выстрелить!
 LLENN не столь же быстра, как автомобиль. Они медленно сокращали разрыв, но с трясущимся авто даже Питоху не могла попасть на таком расстоянии с одной руки.
 M за рулём запротестовал:
 — Я могу, если хочешь, но дополнительная тряска тебя выбросит! Я не знаю, насколько неровная местность впереди.
 — Да мне посрать! Просто гони! — завопила она, взмахом ноги ударив его по затылку.
 — Гфк! Отлично… Как знаешь! — M вдавил свою тяжёлую ногу в педаль газа.
 6.5-литровый турбодизель V6 взревел, и спустя мгновение Хаммер тряхнуло сильнее. Питоху швырнуло назад, и ей понадобилось значительное усилие, чтобы рукой удержаться ровно.
 — Ха-йо, Сильвер-р-р! — крикнула она, будто какой-то ковбой из телесериала*, размахивая волосами, забранными в хвост, и сидя на крыше Хаммера с горящими глазами. — Давай, LLENN! Покажи мне, как тебе хочется сражаться!
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По аудитории в баре побежали мурашки от вида бегущей LLENN и преследующей её машины.
 — Интересно, что же LLENN придумала!
 — У неё должно быть что-то в рукаве. Не могу дождаться!
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— У LLENN нет идей, — сказала Таня в зоне ожидания.
 — Ага. Она держится на честном слове, — ответила Босс. — Но это лучшая часть.
 











































































*













































































С северной стороны здания Фукадзиро ждала появления кистей и ступней, но у неё получилось успешно справиться с аптечкой одним лишь ртом и руками.
 По мере медленного заполнения очков здоровья она заметила, что полоска LLENN всё ещё в идеально зелёном состоянии.
 «Держись там,» — про себя молилась она. — «Если будешь стараться, никогда не знаешь, что произойдёт.»
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«Что мне делать, что мне делать, что мне делать, что мне делать?!»
 Будто мантра, мысль повторялась раз за разом в голове бегущей LLENN.
 Она рванула со всей злостью и разочарованием, но не по плану. По крайней мере она избежала невозможной задачи штурма здания, в котором её ждали подстрелить два невероятных снайпера, но на этом всё.
 Она мельком глянула назад.
 «У-у-у.»
 Угловатое авто оказалось ближе прежнего, возможно, теперь в 270-360 метрах. Она даже различала улыбку Питоху, которая наполовину высунулась из крыши машины. У той в руках находился длинный чёрный стержень. Она не знала, чем тот был, разве что точно не выбивалка для ковров.
 «Дерьмо!» — она снова выругалась про себя, который уже раз за день. — «Эх, с тех пор как начала играть в GGO, я ругаюсь, как матрос!»
 Но сейчас настало время придумать план. Следует ли ей развернуться и выстрелить из P90? Она ранее попала с такого расстояния, так, может, ей понадеяться на ещё одну улыбку удачи.
 — Никоим образом! С такого расстояния они тоже будут в нас стрелять! Как только мы остановимся, нас подстрелят! — возразила P-чан.
 Верно. Вероятно, в руке у Питоху автомат. Она наверняка выиграет в перестрелке.
 Поэтому LLENN продолжала бежать.
 Впереди слева, в сотне метров находилось что-то похожее на пруд. Круг воды как минимум тридцати метров в поперечнике. Поверхность отражала унылое серое небо, и отсюда никак нельзя было определить глубину.
 — …
 LLENN решила направиться к нему.
 











































































*













































































На экране в баре аудитория увидела смену курса LLENN.
 — Погоди! Это же в сторону пруда!
 — Она собирается прыгнуть и уплыть?
 — Не самый плохой план. Даже Хаммер, погружённый в воду, не сильно полезен.
 — Что если там мелководье? Может лишь болотная лужа! Если глубина всего полметра, он проедет напрямик!
 — Но они этого не узнают, пока не подойдут вплотную, верно?
 Они с удовольствием рассуждали о различных возможностях.
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LLENN всё бежала и бежала к пруду, постоянно молясь:
 «Боже, пожалуйста, не дай Пито подстрелить меня!»
 Она глянула назад. Теперь расстояние до авто около двухсот метров.
 Она посмотрела вперёд. Тридцать метров до пруда.
 «Отлично! Поехали!»
 Её мозг послал сигнал остановиться. Ноги, ходившие как механические поршни, остановились моментально. Подошвы ботинок скользили и скребли по почве поля, замедляя её движение.
 Абсурдный способ остановиться, но она перенесла вес назад, выдерживая торможение и идеально держа баланс ног, пока полностью не остановилась, не упав при этом.
 Ей понадобилось всего четыре метра, чтобы показать такое мастерство.
 











































































*













































































— Что это было?!
 — Это была дичь! — восхитилась аудитория в баре.
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— Хья-я-я! Что за?.. Как она это сделала?! — закричала Таня.
 — ХОРОШО! Занимайся LLENN виртуальной гимнастикой, она бы в ней преуспела! — воскликнула Тома.
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Остановившись и развернувшись, LLENN проигнорировала слова P-чан:
 — Я поняла, стрелять будем отсюда!
 И переместила оружие на ремне за спину.
 — Хах? Ты не собираешься стрелять из меня? Ты не собираешься стрелять из меня? Ты не собираешься стрелять из меня?! — защебетало её оружие. Она его проигнорировала и потянула руки за поясницу.
 — Хмф!
 Она вытащила тёмный, блестящий боевой нож обратным хватом, потом выставила его на уровне глаз, как гладиатор.
 — Подходи, Питоху!
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— Фе? — гоготнула Питоху.
 Они дали полного газу, чтобы догнать крошечную розовую LLENN, а она просто визгнула тормозами до остановки, как реактивный самолёт, садящийся на авианосец в открытом море. Потом развернулась лицом к их авто с одним лишь ножом в руке.
 У Питоху гримаса шока быстро сменилась улыбкой дикой радости.
 — Хья-я-я! Это так мило! — закричала она с крыши Хаммера.
 Вместо того, чтобы и дальше целиться из автомата KTR-09, она бросила его с глухим стуком на заднее сидение Хаммера.
 Осталось 150 метров.
 — Поднажми, мой благородный скакун! Это турнир! — приказала Питоху M. — Яху-у! — Она вытащила другое оружие и создала стержень из света.
 Питоху быстро обернулась с фотонным мечом Muramasa F9 на уровне поручня. Светящийся меч начисто рассёк защитный материал вокруг люка в крыше Хаммера. Детали попадали во все стороны.
 Теперь над люком Хаммера не было никаких надстроек, только верхняя половина Питоху и лезвие у неё в руке.
 Она держала меч над головой.
 — Я буду твоим противником! — гаркнула она, как древний самурай.
 M не отпускал педаль газа.
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«Да!»
 LLENN оскалилась. Хаммер уже в сотне метров нёсся прямо на неё, с Питоху и её светящимся мечом наверху.
 — Эй, давай! Ты теперь можешь стрелять в женщину на машине! Это твой большой шанс, LLENN! Подними меня и стреляй!
 — Заткнись или я от тебя избавлюсь! — тихо пригрозила она своему оружию. И взглянула поверх чёрного лезвия на вражеского рыцаря, летящего на гигантском скакуне.
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— Это дуэль! Коротышка подпрыгнет и разрежет её!
 — Что же произойдёт?! — взревел бар.
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— Потрясающе!
 — Достань её!
 — Проткни её!
 Зона ожидания взорвалась голосами. LLENN не слышала ни одного.
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На экранах розовая коротышка стояла и ждала приближения ревущего двигателем Хаммера.
 50 метров.
 40 метров.
 30 метров.
 — Ра-а-а!
 LLENN побежала.
 20 метров.
 Женщина на крыше авто вытянула держащую фотонный меч правую руку назад, готовясь к идеальному удару. Она выставила левую руку перед собой — защитное движение для пожертвования собственной конечностью.
 Все смотрящие видео поняли.
 Это сражение продлится мгновение, моргнуть не успеют.
 Лишь через две или три секунды LLENN воспользуется разбегом и невероятной ловкостью, чтобы прыгнуть в воздух к цели, а женщина ударит в ответ фотонным мечом.
 Так чья же отлетит голова?
 Лишь 10 метров между несущимся автомобилем и ускоряющей девочкой.
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И тогда зрители усомнились в собственных глазах.
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Плюх.
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Она упала на землю.
 Крошечная девочка в розовом просто плюхнулась на траву. В одно мгновение она бежит на Хаммер, в следующее — останавливается и падает.
 Она так распласталась по земле, что шины и рама Хаммера прошли ровно над ней и по бокам, с лёгкостью миновав её тело и голову.
 — Что-о-о?! — закричала Питоху, увидев распластавшегося под машиной противника. — LLENN, ты маленький выродок!
 Она развернулась на крыше Хаммера. Розовое тельце появилось позади авто и встало с P90 в руке, целясь в Питоху.
 — И ты зовёшь себя самураем?! — завопила Питоху.
 Стрельба была ей ответом:
 «Нет, не зову.»
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— LLENN! Такой план был всё это время? — поинтересовалась P-чан, плюясь огнём.
 У себя в голове LLENN ответила:
 «Кто пойдёт на физический контакт с человеком на авто?! Я не Пито!»
 Её прицел не отличался особой устойчивостью, когда оружие держала одна рука, но в это мгновение, когда цель так близка, это наилучший шанс. Она зажала спусковой крючок, намереваясь опустошить все пятьдесят патронов.
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— Как ты посмела! — ревела Питоху.
 Красные линии пуль окружили её, рассыпаясь в великом множестве. Осознание того, что LLENN полностью её провела, вызвала на лице Питоху такое свирепое выражение, от вида которого любой ребёнок бы расплакался.
 — Ра-а-а!
 Она заблокировала одну из направленных в лицо линий бледным светом фотонного меча. Пули стучали и колошматили по всему корпусу авто. Фшык! Что-то испарилось.
 В магазине LLENN находилось 50 патронов. Она продолжала натиск.
 Питоху отказалась от ответа. Она выключила фотонный меч, оттолкнувшись обеими ногами вперёд, так что с глухим стуком упала обратно в Хаммер. В процессе падения несколько пуль практически поцарапали ей голову.
 — Пруд! Я торможу! — предупредил с водительского кресла M.
 — Всё в порядке! Езжай! — скомандовала Питоху.
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Стреляя одной рукой, LLENN подумала:
 «Сработает!»
 Прошедшая над ней машина нырнула в крошечное озеро, не снижая скорости. Такими темпами они не смогут избежать погружения. Может, авто выглядит прочным, но, по всей вероятности, не амфибия.
 Она воспользовалась возможностью сменить магазин P90 и приблизиться к краю воды. В этот раз она задействовала и правую руку, чтобы правильно целиться. Когда они оба всплывут на поверхность ловить воздух, она безжалостно их прикончит.
 Со всеми надетыми на них тяжёлыми приспособлениями им придётся изо всех сил стараться не утонуть, поэтому они не смогут ответить. Конечно, если утопятся самостоятельно, будет даже лучше. Таким образом она сбережёт патроны, и ей понадобится лишь ждать и смотреть, гадая, всплывут они или нет.
 — Это по-настоящему нелепая тема для размышления, LLENN!
 — Заткнись! Для победы все средства хороши! — ответила она своему оружию. Тем временем у неё уже закончился очередной пятидесятизарядный магазин. Она убрала нож в другой руке в ножны и переложила P90 в свободную руку, чтобы вытащить опустевший магазин.
 Плю-ю-юх!
 Гигантское столкновение с водой.
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— Езжай, M! Продолжай движение!
 — Получай!
 Хаммер врезался в пруд и поехал дальше.
 — Чего-о-о?
 LLENN застыла посреди присоединения нового магазина к оружию.
 Транспортное средство ехало по поверхности пруда прямо перед ней. Большие шины вздымали водяные брызги. И пускай намного, очень сильно медленнее, но оно всё ещё двигалось.
 Оно выглядело, как водомерка.
 Сначала LLENN задалась вопросом, не наделены ли шины какими-то особыми способностями. Потом она поняла, что ответ гораздо прозаичнее.
 «Срань господня! Мелководье!»
 Она защёлкнула в P90 новый магазин и передёрнула рычаг взвода.
 Движущееся по пруду, нет, большой луже, авто вильнуло вправо, потом развернулось влево. Оно явно совершало U-образный разворот, чтобы вернуться к ней.
 — Что теперь, LLENN? — спросила Питоху. Та снова побежала прямо на внедорожник.
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— Здесь мелководье! На взгляд этого не определить! — сказала Питоху, потянувшись за своим оружием внутри Хаммера, пока тот грохотал по огромной луже.
 — Как ты узнала? — задал вопрос M, выполняя Хаммером большой левый поворот.
 Питоху поднялась с KTR-09 в руке, ответив:
 — На стене комнаты висел постер о времени и местах извержений! Ты не потрудился его прочесть?
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Хаммер завершил свой 180-градусный разворот, поднимая десятки литров воды. Он снова немного замедлился.
 Дворники деловито чистили мокрое стекло, располагаясь сверху рамы, а не снизу, как обычно. Сквозь них M увидел стоящую на краю пруда LLENN с P90 на изготовку. В пятидесяти метрах.
 — Что теперь?
 Питоху высунула голову вперёд.
 — Ты ещё спрашиваешь?! Мы снова несёмся на неё. Но в этот раз предварительно рвани руль вправо! Раздави её под колёсами!
 — …
 M на мгновение скривил лицо, но Питоху очень веселилась.
 — До сих пор я убивала избиением, стрельбой, гранатами и мечами, но ещё никого не переехала. Идеальная для этого возможность. Сейчас же достань её!
 Она шлёпнула M по плечу, и он ударил по газам.
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LLENN подняла свой P90, наводясь на угловатое коричневое чудовище, которое снова неслось на неё. Она целилась выше крыши: если Питоху высунет голову, она будет готова разорвать её самым высоким темпом огня.
 Колёса расплёскивали и разбрасывали воду, толкая автомобиль вперёд.
 Питоху не появлялась.
 — …
 LLENN сдала назад, всё ещё держа P90 наготове.
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— Отлично! Поехали!
 Питоху уставилась на LLENN сквозь лобовое стекло, сидя внизу и определённо не собираясь высовывать голову из люка.
 Когда LLENN сделала несколько шагов назад, она скомандовала:
 — Раздави её! Даже если она побежит прочь!
 M промолчал, но продолжил жать на газ.
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За три секунды до того, как её расплющит, LLENN побежала.
 Вперёд.
 Она прыгнула. Её сверхчеловеческая ловкость дала ей свободу вне возможностей любого смертного, и она направила P90 вниз, в отверстие на крыше Хаммера.
 Ка-ка-ка-канг!
 Пули высекали искры, попадая по металлическим деталям корпуса, прямо во время крика Питоху:
 — Гах!
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LLENN прыгнула в воздух, вместо того чтобы снова упасть на землю, и открыла огонь по крыше проезжавшей под ней машины. У неё отпечатался послеобраз разворачивающегося к ней лица Питоху и нескольких светящихся точек урона, но все они были на ногах.
 «Дерьмо! Я промазала!»
 Она взмахнула ногами вперёд, готовясь приводниться.
 — Что теперь? Какой следующий план? — спросило её оружие.
 На этот раз LLENN ответила:
 — Выбора нет — бежать!
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M продолжал вести Хаммер, набирая расстояние между ними и LLENN.
 — Ты в порядке? — спросил он, оглядываясь через правое плечо.
 — Воу, она это сделала! Ох, она сделала это сейчас! — радостно зарычала Питоху, переворачивая заднее сидение. — Ты взяла и сделала это сейчас, LLENN!
 На её правом бедре находились два пулевых эффекта, но у неё всё ещё оставалось 80% здоровья. M посмотрел вперёд и развернул Хаммер в очередной U-образный поворот.
 LLENN плюхнулась на мелководье, набирая расстояние до авто. Меньше, чем на траве, её скорость всё равно поражала.
 — Стоп! Прекрасно, я просто пристрелю её! — Питоху высунула голову из крыши Хаммера, пока тот тормозил до полной остановки, приставила KTR-09 к плечу и сдвинула переключатель на полностью автоматический режим. Она целилась в бегущую по луже LLENN. Расстояние 70 метров и увеличивалось.
 — Должно… сработать…
 KTR-09 быстро залаял. На поверхности пруда появилось множество струй. Они поднялись вокруг бегущей LLENN на почти два метра, практически как случайные фонтанчики. В некотором роде красиво на самом деле.
 Линия струй догнала LLENN, скрывая её из виду, но ярко-красное сияние отображения урона светило сквозь них.
 











































































*













































































«Нада проста бежать нада проста бежать нада проста бежать!»
 Единственная мысль крутилась в голове у LLENN, неровно бегущей через лужу, пока вода не перекрыла ей обзор. К тому времени, как она опознала султаны воды от пули, они её окружили. Слишком поздно, чтобы нырять. Глухая боль раздалась в её правом колене.
 «Ах…»
 Она повернулась при падении и приземлилась в воде на спину.
 Над головой облачное небо, и гораздо ближе поднимающиеся султаны воды, и ещё ближе мерцающие линии пуль.
 «Думаю… наверное… это… оно.»
 Она увидела быстрое падение своих очков здоровья, но только до половины, когда прекратился быстрый спад от попадания. Но поскольку практически всё её тело погрузилось под воду, она продолжала непрерывно терять капельку здоровья, как это принято в GGO.
 Если здесь останется, она в конце концов умрёт.
 Но если встанет и получит единственную пулю, она тоже умрёт.
 В точности в одно мгновение с мыслью выстрелы и струи воды внезапно прекратились.
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— Я достала её? — полюбопытствовала Питоху, прекращая огонь, чтобы осели всплески воды. Она приметила качающийся на воде розовый цвет. Над ним не висел ярлык МЁРТВ.
 — Ещё не, хах? Я попала в неё лишь раз? Чёрт, ей везёт! Или только потому что она маленькая? Или всё вместе?
 — Мне подъехать ближе, Пито? — спросил M.
 — Хах? С чего бы тебе? Я попаду в неё в следующий раз.
 — Нет, я просто подумал, что тебе захочется увидеть лицо цели перед тем, как она умрёт.
 — О-о-о… Теперь ты начинаешь понимать.
 — Так какие указания?
 — Знаешь что? Неважно. От LLENN у меня мурашки. Боюсь, она может подскочить и убить меня, если я подойду слишком близко.
 — А… Так ты можешь чувствовать страх…
 — Не смотри на меня, будто я монстр какой. Страшно. Весело именно потому, что я боюсь умереть! Думаю, мне нужно поговорить с тобой об этом. Сядь.
 — Сижу.
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Пока LLENN плавала лицом кверху, ей пришлось поинтересоваться:
 «Почему она в меня не стреляет?»
 Её тело находилось над поверхностью в достаточной степени, чтобы она всё ещё дышала, возможно, из-за лёгкой экипировки. По ощущениям, не так уж плохо просто вот так плавать.
 Она не стала настолько беспомощной, чтобы не стрелять в ответ, но встань, и её сразу подстрелят. «Практически ноль» едва отличался от «нуля».
 Она решила спустить пар и зашла так далеко на одной силе воли, но, кажется, этим всё и кончится. Внезапная мысль заставила её поднять руку и проверить часы.
 14:27. Предыдущие мероприятие закончилось на двадцать восьмой минуте, приблизительно в это же самое время.
 — LLENN! Не сдавайся!
 — Заткнись, P-чан. Мне всё равно.
 — LLENN! Всё ещё есть шанс!
 — Не ноль, но очень близко.
 — Эй, LLENN! Ты всё ещё жива? Я в дороге!
 — Тебе не нужно беспокоиться.
 — LLENN! Я знаю, ты жива! Где ты?
 — Ох!
 Её так шокировало, что челюсть упала, позволив грязной воде попасть в рот и нос.
 — Гбларкх!
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— Оу. LLENN страдает? Она тонет? — поинтересовалась Питоху, всматриваясь с крыши Хаммера.
 — Должно быть. В воде теряются очки здоровья, поэтому если будем достаточно долго её игнорировать, она умрёт.
 — Ага, тоже неплохо… — испытывая противоречивые чувства, сказала Питоху. M снял ногу с педали тормоза и вместо этого нажал на газ. У дизельного двигателя повысилась тональность, и Хаммер начал медленно двигаться вперёд.
 — Ум, прости?
 — Я не собираюсь подъезжать к ней вплотную. Просто сдвигаюсь ближе на десять метров.
 — Хм… Ну, хорошо. Я её пристрелю. Мне не нравится идея дать ей утонуть.
 Питоху прицелилась из KTR-09 в маленькую плавающую на воде розовую цель. Хаммер медленно полз вперёд, до края лужи, потом остановился.
 Потом она и M увидели, как правая рука LLENN устремилась в небо, держа P90.
 — О?
 Питоху пригнулась, но дуло оружия смотрело не на них. Стрельба началась прямо в воздух.
 — Простите?
 Па-ра-ра-ра-ра-ра, застучало к удивлению Питоху.
 — Что это? Какой-то ритуал?
 — Сдаюсь.
 Па-ра-ра-ра-ра-ра. Длинная последовательность из пятидесяти выстрелов резко закончилась.
 — Возможно, она так убеждается, что не осталось чувств? В таком случае…
 Питоху подняла KTR-09 и прицелилась прямо в LLENN.
 Она вдохнула, выдохнула и задержала дыхание.
 Именно когда она собиралась выстрелить…
 Бабах!
 Водяной гейзер четырёх метров в поперечнике извергся в пруду между ней и LLENN.
 ↑Лошадь Сильвер (Серебро) главного героя сериала Одинокий Рейнджер и его фирменная фраза конца серии: https://en.wikipedia.org/wiki/The_Lone_Ranger.
Глава XX. Последняя решающая схватка 

 — Она справилась действительно, по-настоящему замечательно, но, судя по всему, это конец… — кто-то с грустью сказал в баре.
 С начала безумного рывка LLENN практически все смотрящие были на её стороне. От блестящего трюка под Хаммером до затяжного прыжка над ним, который увенчался ранением противника, все и каждый манёвр вызывал нарастающее ободрение аудитории.
 Так что когда безжалостные пули попали в неё и она подняла столб воды, упав в лужу, по бару прокатились вскрики.
 Наконец, настал последний момент.
 На экране Хаммер подъехал ближе к LLENN. В люке стояла противница, целясь в неё. Та бы не промазала с такого расстояния.
 Когда LLENN начала стрелять из P90 в воздух, мнение присутствующих разделилось между считавшими, что она поступает так от страха, и думавшими, что это символ её последних сожалений.
 Когда женщина снова прицелилась и положила палец на спусковой крючок, кто-то преждевременно сказал:
 — Покойся с миром.
 Поэтому когда взрыв создал огромную водяную колонну — БАБАХ! — многие закричали.
 — Дя-а!
 — Хья-а!
 — Дуа-а!
 Однако Анна и Софи мгновенно поняли, что произошло, одновременно пробормотав:
 — О-о-о.
 — Ух-хух…
 — Понятно… Так стрельба в небо была призвана заглушить звук гранат её партнёра, — сказала Софи.
 — И так получилось, что авто M двигалось в то же время, что и её машина, поэтому заглушился звук другого двигателя, — решила Анна.
 Но Софи ухмыльнулась и проговорила:
 — Уверена, что это вышло случайно?
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Разные события одновременно происходили на разных экранах.
 На одном экране, как только ударная волна водяного столба прошла над LLENN, она вскочила на ноги, воспользовалась аптечкой и вставила новый магазин в P90.
 На другом экране Питоху развернулась на 180 градусов и направила KTR-09 в противоположную от LLENN сторону.
 И на последнем экране другой Хаммер мчался по равнине. Он подъехал к пруду на двести метров и быстро сближался. Свет проник в кабину, показав за рулём водителя, маленькую девочку с вновь целыми руками и ногами.
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— Тц! Мы слишком заигрались! — выплюнула Питоху, гремя KTR-09. Пули вроде как попали по Хаммеру Фукадзиро, но, естественно, они все отскочили.
 После десяти выстрелов Питоху сдалась.
 — А-а-ар, Бог с ней!
 Вражеский Хаммер шёл прямо на них.
 — Он врежется в нас! Хватайся за что-нибудь, я газую! — крикнул M, нажимая на педаль. Питоху вжалась в заднее сидение.
 — Я-а-а-а!
 Фукадзиро давила своей крошечной ногой на педаль газа изо всех сил. Руками она ухватилась за большой руль. Сквозь лобовое стекло виднелся другой автомобиль того же типа.
 — С дороги-и-и!
 На трансляции новоприбывший Хаммер стремительно двигался в сторону машины M и Питоху. У нового всё ещё наличествовала броня вокруг люка, поэтому они легко различались. Рывок бронированного Хаммера привнёс оживление в толпу, до тех пор хоронившую LLENN.
 — О-о! Она в них врежется!
 — Лучший способ разрушить кузов, наверняка.
 — Но… Разве такое не навредит также и девочке-водителю?
 — Да какое кому дело? Одного нашего за двух противников? Давай!
 M развернул Хаммер в сторону новоприбывшего. Как только он понял, что другое авто собирается его таранить, пропал всякий смысл уходить вбок. Так только другому автомобилю станет легче выбрать угол, чтобы его перевернуть. В таком случае они неизбежно покатятся. Их будет бросать по салону, и они сильно поранятся. Если программа посчитает, что шея сломана, наступит мгновенная смерть.
 Конечно, лучший вариант — развернуться спиной и сбежать. Эффективный способ уменьшить любое повреждение от столкновения. Но если возможности нет, движение в лоб обеспечивало наивысшие шансы на побег. Водитель может повернуть руль вправо или влево в самый последний момент и в лучшем случае съехать с пути.
 Два автомобиля неслись по травянистой равнине в лобовую, пока один из них внезапно не сменил направление.
 — Воу!
 — Хах?
 Аудиторию застали врасплох, и обоснованно. Движение продолжал джип с целыми бронепластинами.
 Две машины миновали друг друга на умопомрачительной скорости. Ехавшая в сторону пруда нырнула прямо в воду, разбрызгала её и быстро оказалась рядом с бегущей девочкой в розовом, потом повернулась с заносом вправо, чтобы прикрыть ту от обстрела.
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Фукадзиро хитро посмотрела сквозь пуленепробиваемое стекло и выдала:
 — Эй, детка! Как ты так намокла? Почему бы тебе не прокатиться в моей ласточке?
 — Да, да! Возьми меня с собой! — потребовала LLENN, промокшая в грязной воде.
 Фукадзиро ухмыльнулась:
 — Мне нравится девушка, честная в своих желаниях! Сегодня ты домой не попадёшь, дорогуша!
 — Она такая тяжёлая! — LLENN дёрнула заднюю дверь, со всеми своими бронепластинами похожую на крышку банковского хранилища. Она смогла-таки её открыть, забраться внутрь и захлопнуть.
 Внутри она пролезла в середину машины и высунула голову из люка, чтобы посмотреть назад.
 — Хья!
 Естественно, Хаммер M нёсся на них, спускаясь с равнины в воду. Он находился всего в 40 метрах.
 — Просто езжай, Фука! Куда угодно!
 — Будет сделано! В этом мире есть лав-мотели? — Фукадзиро вдарила по педали газа.
 И так началась первая и, без сомнения, последняя автомобильная погоня Второй Схватки Отрядов.
 Парящая камера снимала преследующее и преследуемое авто. Они пересекли пруд и вернулись на сухую землю.
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В одном из Хаммеров вопила Питоху:
 — M! Доставай все гранаты, какие у тебя есть!
 Он подчинился её приказу. Держа правую руку на руле, он открыл меню левой и выбрал всё со словом граната в названии, плазменные или нет, потом материализовал их всех.
 Когда свет собрался в вещество, разнообразная взрывчатка приземлилась и покатилась перед пассажирским сидением.
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В другом Хаммере LLENN спросила:
 — Твои снаряды взорвутся, если ими бросаться?
 Оба MGL-140 и рюкзак Фукадзиро лежали на пассажирском сидении. Владелец ответила:
 — Неа, не сработает. Надобно именно палить.
 — Чёрт!
 — Хочешь немного порулить?
 — Я не могу! И… когда ты получила права, Фука? — спросила LLENN, неспособная сопротивляться своему любопытству.
 — Я недавно стала ходить в школу вождения. Просто слишком неудобно без машины. Если что, я должна была получить её раньше! Забудь про учёбу ради экзаменов! Хах?.. Постой, я тебе об этом не говорила?
 — Нет, не говорила! Но это потрясающе! Неудивительно, что ты так хорошо водишь!
 — В школе я всего лишь прошла вступительную церемонию. Если что, я была очень занята всем этим, чтобы практиковать вождение.
 — Хах? Тогда… как у тебя получается управлять авто?
 Долину пересекали маленькие ручейки, и каждый раз, когда они переезжали один из них, шины немного теряли в сцеплении и нарушали устойчивость автомобиля, но прекрасное управление Фукадзиро удерживало его под контролем, поэтому по пустой долине они ехали прямо. Превосходное вождение!
 — О, просто. Я играю в гоночные игры на другом аккаунте.
 — Со всем временем, проведённым тобой в GGO?! Сколько же ты играешь?
 — Эй, оно ведь пригодилось, верно?
 — Хах? Думаю, да. — ответила LLENN как раз, когда заднее сидение тряхнуло вправо. Раздался гул взрыва.
 — Ху-у!
 Фукадзиро свернула в сторону, выпрямляя автомобиль для противодействия внезапному изменению импульса. Она проделала превосходную работу.
 LLENN высунула голову из бронированного люка. Сквозь пуленепробиваемое стекло она рассматривала джип M, следующий за ними в двадцати метрах сзади слева.
 Рука Питоху появилась из круглого отверстия в крыше и что-то бросила. Дугой к ним полетела… плазменная граната.
 — Упс!
 Та с глухим стуком ударилась о заднюю часть авто, а LLENN втянула голову обратно в салон. Но снаряд не сдетонировал от удара. Он скатился по заднему скосу корпуса на землю, где и взорвался в пяти метрах позади них.
 Очевидно, таймер детонатора выставили на слишком большое время, что их спасло. Но ударная волна от взрыва тряхнула их автомобиль и сильно снизила их скорость.
 — Чёрт! — LLENN снова высунула голову из люка, целясь из P90 в Хаммер позади. Из-за тряски и громыхания машины она не могла хорошо прицелиться даже с такого близкого расстояния. Но это не важно — она выстрелила десять раз в автоматическом режиме.
 С капота и крыши авто посыпались искры, но ничего не попало по Питоху в Хаммере. В качестве доказательства она бросила следующую взрывчатку.
 В этот раз та прицелилась идеально. Плазменная граната мчалась точно в LLENN.
 «У-ох, эта приземлится внутри авто. Если она там взорвётся, мы обе с Фукой умрём,» — она всё поняла, пока события проигрывались в замедленном движении.
 У LLENN два варианта.
 Первый — она выпрыгивает. В воздухе она может развернуться и проскользить на ногах без урона от падения.
 Но LLENN выбрала второй вариант.
 Она подняла P90 двумя руками.
 — Хи-я-а!
 Гонк!
 Она оружием отбила плазменную гранату прежде, чем та упала внутрь авто. Шар упал снаружи и взорвался на земле между двух Хаммеров.
 — Фух! — выдохнула она.
 — Так грубо, LLENN! Как ты могла использовать меня как биту? — заскулила P-чан, но она её проигнорировала.
 Она приготовилась к следующему снаряду, но в этот раз авто M замедлилось, увеличивая расстояние между ними.
 «Они сдались?» — подумала она на мгновение.
 — LLENN! Вверху! — Фукадзиро практически кричала. LLENN развернулась и с трудом поверила увиденному.
 Приблизительно в сотне метров впереди из ещё одного пруда-лужи поднимался тридцатиметровый гейзер. Не султан от снаряда, попавшего в воду. Настоящий водяной гейзер из под земли, как фонтан. Его не было, когда она смотрела туда ранее.
 — Что это за чертовщина-а-а?!
 — Я не знаю-ю-ю!
 Автомобиль с визжащими Фукадзиро и LLENN нёсся к фонтану. Фукадзиро едва успела увести машину вправо, чтобы не заехать прямо в него. Гигантский столб воды прошёл едва ли в метре слева машины.
 Падающая вода застучала по крыше Хаммера.
 — Бва! Ов! — взвыла LLENN, испугавшись виртуальных сигналов боли, которые посылала вода. На самом деле её кожа действительно светилась метками эффектов урона. Её очки здоровья определённо ушли вниз так сильно, будто её подстрелили. У неё осталось 50%.
 — Это кипящая вода!
 — Хах?
 — Вся территория — горячий источник! Все эти пруды — лишь гейзеры в ожидании извержения! Поверить не могу, во что мы забрались!
 LLENN связала всё воедино. Они забрели в смертельную ловушку, поставленную никем иным, как самой матушкой-природой.
 — Бог ты мой! — воскликнула Фукадзиро. — Так в нашем распоряжении вся эта горячая вода? Именно то что нужно, когда необходимо разогреть стаканчик с лапшой быстрого приготовления!
 — Правда? Тебя это беспокоит?
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Аудиторию бара в равной степени потрясло увиденное на экране, но они видели извержение гейзера на мониторе ранее, поэтому оно их не удивило.
 — Откуда M узнал, как его избежать?
 Хаммер изменил направление прямо перед извержением, будто M и Питоху знали, что оно вот-вот произойдёт. Никто не мог ответить, как они так сделали.
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За исключением Питоху, которая целиком запомнила схему долины, расположение гейзеров и время их извержения, поскольку всё записано на стене комнаты бревенчатого дома. Она сидела на заднем сидении Хаммера, сверяясь с часами.
 — С точностью до секунды. Мне начинает нравиться виртуальный мир.
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— Фука! Это плохое место! Нам нужно двигаться! — подгоняла LLENN, глядя на Хаммер M слева.
 — Ага, хорошо сказано, но не получится, — ответила та ей.
 — Хах? Почему нет?
 — Потому что авто вот-вот остановится.
 — Почему?
 — Нехватка бензина. На панели мне светит огонёк. И даже выводит показания, услужливо отображая, сколько оно ещё проедет.
 — И что там написано?
 — Приблизительно 300 метров.
 — Чего?!.
 Всего через считанные секунды. По видимому, транспорт изначально не располагал большим количеством бензина. Она вспомнила, что у катеров на воздушной подушке в предыдущей Схватке Отрядов тоже быстро кончился бензин.
 — Что теперь LLENN? — спросила партнёр.
 — Ну, думаю, выбора у нас нет, — сказала LLENN, глядя на авто с M и Питоху внутри. — Тарань их!
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— Пито, у нас почти нет топлива. Возможно, на 500 метров.
 — О, это грустно, — сказала Питоху без следа печали на лице, вставляя тридцатизарядный магазин в свой KTR-09. — Тогда поезжай на них.
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Для камер сверху два Хаммера ехали параллельно друг другу по травянистому полю, утыканному то тут, то там прудами и ручьями, только сейчас автомобили повернулись и понеслись навстречу друг другу.
 Перепачканная маленькая девочка в розовом высунула голову из машины справа.
 Женщина в тёмно-синем обтягивающем костюме высунула голову из авто слева.
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LLENN уставилась на приближающуюся Питоху.
 Питоху уставилась на приближающуюся LLENN.
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Два автомобиля собирались столкнуться лоб в лоб тут же на равнине, правда, перед этим обе девушки выпрыгнули из люков.
 Вместо того чтобы противодействовать удару от приземления и поддерживать равновесие, обе смирились с импульсом и покатились по траве.
 LLENN крепко сжала P90, став ещё меньше. Питоху приняла ту же позу, но в ущерб ей её оружие было намного длиннее. KTR-09 зацепился за траву поля и вылетел у неё из рук.
 — Тц!
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— Хья-а-а!
 — Га-а-ах!
 Пока женщины катились, два Хаммера подняло вверх от импульса столкновения и покатило в противоположных направлениях.
 — Бва-а-ах!
 — Хр-р-ргх!
 В то время как тяжёлые джипы крутились и катились, их водителей, Фукадзиро и M, бросало на американских горках центробежной силы. Они изо всех сил вцепились в рули, всеми мускулами ног и рук вжимаясь спинами в сидения, чтобы остаться на месте.
 Если кого-то выбросит из водительского сидения, то либо разобьёт о салон, либо выбросит прямо через люк.
 Каждый Хаммер перевернулся пять раз и остановился на крыше, оказавшись в 60 метрах от другого.
 — Гви-и-их…
 — Фух…
 И Фукадзиро, и M обладали громадной силой. Они выжили на аттракционе без ремней безопасности, не улетев.
 Подбородочный ремень Фукадзиро больно впивался ей в шею.
 — Будь это реальная жизнь, я бы умерла… Как только получу права, я определённо буду пристёгивать ремень и аккуратно ездить…
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LLENN выпрыгнула из движущегося авто, несколько раз кувыркнулась и всё равно без промедления вскочила на ноги.
 «Где она?!»
 Она вертелась с P90 у пояса, высматривая Питоху. Она видела прыжок той. Та должна быть поблизости.
 Потом она заметила свою цель всего лишь в десяти метрах.
 Питоху всё ещё не на ногах оказалась без оружия.
 — А-а-а!
 Она начала палить из P90 с разбросом по горизонтали, будто поливая шлангом из стороны в сторону. Попытайся та прыгнуть в бок, получит пулю.
 Питоху не встала.
 Вместо этого она упала прямо на спину, вытаскивая пистолеты XDM из набедренных кобур и стреляя.
 Пуля из правого пистолета оцарапала LLENN левое плечо, а из левого — правое, оставив пулевые эффекты похожие на ножевые шрамы. LLENN убрала палец с крючка P90.
 «В таком случае!..»
 Она повернулась правым плечом к Питоху, держа P90 только правой рукой, как пистолет, уменьшая силуэт.
 Следующие пули Питоху прошли мимо живота и спины LLENN. В сочетании с быстрыми движениями LLENN, выглядело так, будто она уклонилась от пуль на чистой реакции.
 «Я могу! Я приближусь и прикончу её!» — подумала LLENN, снова кладя палец на крючок.
 — Твоя последняя работа P-чан!
 — Получай!
 Оружие задёргалось. Треск автоматического огня эхом разнёсся по травяному полю вместе с выкриком Питоху.
 — Хья-а-а-а!
 P90 в руке LLENN отклонился вверх. Он смотрел в небо, и, естественно, выпущенные им пули исчезли там же.
 Третья пара пуль Питоху из двух пистолетов попала под дуло P90, силой задрав его вверх.
 LLENN увидела её, плашмя лежащую на спине, с одним лишь поднятым лицом, широко улыбающуюся. Исходящая от дуэта XDM пара линий пуль расходилась как раз, чтобы выколоть каждый глаз LLENN по отдельности.
 И с полностью красным полем зрения LLENN подумала:
 «Мне жаль, P-чан.»
 «Нет, это было круто,» — ответила P-чан.
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Питоху выстрелила четвёртую пару пуль.
 Две пули калибра .40 вышли из пистолетов одновременно, направляясь прямо к лицу LLENN, пока не ударились о P90, ломая усиленный пластик корпуса, который она держала для собственной защиты.
 — Та-а-а!
 LLENN побежала прямо на Питоху, удерживая щит 50см в длину и 20см в ширину перед глазами.
 — Ха-а-а!
 Питоху выстрелила пятый раз. Эти пули тоже попали по P90, врезавшись в корпус и ствол с ливнем искр.
 Шестая пара пуль разбила магазин P90, разбросав оставшиеся патроны пружиной внутри.
 Седьмая пара выстрелов так и не прозвучала. LLENN со своей скоростью уже очутилась над Питоху.
 — Та-а-а!
 — Гннф!
 Прыгая, она заехала маленькой ножкой прямо по лицу Питоху, перевернулась в воздухе, приземляясь, убрала ремень P90 с плеча.
 В этот момент с лицом, светящимся, будто от кровотечения из носа, Питоху перекрутилась, направляя заполненные патронами XDM на LLENN.
 Но прежде, чем она выстрелила, пистолеты сами вылетели из рук Питоху.
 — Чего?!.
 LLENN воспользовалась преимуществом своей ловкости, чтобы подобраться поближе и взмахнуть P90 за ремень. Даже дырявый пластиковый корпус, облегчённый отсутствием магазина с патронами, мог служить эффективным полуметровым оружием.
 — Прекрасный ход! — услышала она ликующие слова Питоху.
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Потом они замерли в трёх метрах друг от друга.
 LLENN отпустила ремень, освобождая обе руки. P90, вероятно, ещё бы пострелял, но у неё не было времени заряжать новый магазин. Теперь, когда LLENN выбила пистолеты, Питоху тоже стояла с пустыми руками.
 — LLENN, — сказала Питоху, улыбаясь так же, как когда они вместе выполняли квесты.
 — Что такое, Пито? — спросила LLENN, улыбаясь в ответ. Она медленно отводила руку за спину.
 — Большое спасибо за участие во Второй Схватке Отрядов! Из-за тебя я припёрта к стенке! Я так рада такому захватывающему бою!
 — Пожалуйста! Но честно, у меня от всего этого уже язва!
 Медленно, очень медленно пальцы LLENN двигались к рукоятке ножа.
 — Серьёзно? Но получишь прекрасное третье место с наградой за твои злоключения. Победитель тогда — бронзовый призёр сейчас. Очень впечатляюще! Конечно, прими я участие в прошлом году — победила бы!
 — Нет, Пито, ты можешь забирать третье, — настаивала LLENN, высматривая любое оставшееся у Питоху оружие. Насколько она могла понять, ничего похожего на огнестрел.
 Она увидела лишь тонкий нож снаружи ботинка. Так его легче вытащить, но у него недостаточный урон. Пока Питоху не попадёт по жизненно важной точке, вроде глаз, у LLENN хватит очков здоровья, чтобы выдержать атаку.
 Гораздо опасней был фотонный меч. Длиною в метр и способный разрезать нож. У LLENN против него ни шанса.
 Где он теперь?
 Поскольку она его не видела, то он, скорее всего, у Питоху за спиной, но сможет ли она достаточно быстро его достать? Был ли он расположен так, чтобы позволить той извлечь его и ударить одним движением, как в знаменитом приёме с катаной иай{{Иайдо — техника мгновенной атаки и контратаки катаной с извлечением из ножен. ref|https://ru.wikipedia.org/wiki/Иайдо}}?
 «Нет, не расположен,» — решила LLENN. Основным оружием Питоху являлся огнестрел. Она предпочитала пушки и сначала выбирала их, ровно как и пистолеты ранее.
 — Хм, пожалуй нет. Мне нужно только первое место. На самом деле мне не нужно даже оно. Я хочу всего лишь выжить в королевской битве. Главный приз является лишь побочным эффектом. Но своё я возьму.
 Их разделяло три метра. Достаточно близко, чтобы она вытащила нож и мгновенно преодолела такое расстояние.
 Но если Питоху уйдёт в защиту, атаки LLENN станут по сути бесполезны. Сведи та ноги или, например, прикрой шею и лицо.
 Если у неё вообще был хоть какой-то шанс победить, то когда Питоху сама неистово атакует. Лучше, если Питоху будет сложно достать фотонный меч.
 — Смотри, это лишь игра. Кого волнует твоя смерть, верно? Это же не по-настоящему умереть, — сказала LLENN, продолжая выискивать потенциальное оружие.
 — Возможно, для тебя, LLENN. Но для меня… всё немного иначе.
 Голос Питоху стал резче, тяжелее. Поэтому LLENN намеренно заговорила легкомысленным тоном:
 — О? Что ты имеешь ввиду? Скажешь мне перед кончиной? Ты не сможешь говорить после того, как я тебя убью.
 Ей всего-то нужно было подходящее мгновение во время атаки той женщины. Но окно необходимо большое.
 С этим она могла сделать лишь одно.
 — Ну, не знаю, поймёшь ли ты, если скажу. Но, как бы описать, это похоже на… то, что я действительно рискую своей жизнью в игре, наверное?
 Питоху говорила обыденным голосом, но LLENN никогда раньше не видела её глаза такими серьёзными. Та улыбалась одним ртом и только.
 «Возможно, пора наконец разозлить демона. Страшно, что будет…»
 LLENN медленно вдохнула и помолилась.
 «Пожалуйста, амусфера. Только не отключи меня автоматически.»
 — Рисковать жизнью в игре? Ты имеешь ввиду, как в той игре из новостей, Sword Art Online? Разве не?..
 — ’Разве не’ что? — спросила Питоху с глазами, как дулами.
 LLENN почувствовала, как участился её пульс, но дороги назад уже не было. Она улыбнулась настолько широко, насколько могла.
 — Разве это не невероятная глупость? Я так рада, что ты не играла в ту легендарную дерьмовую игру!
 Но LLENN не ожидала, что Питоху будет выглядеть такой…
 …грустной.
 Такой готовой расплакаться.
 Такой уязвлённой.
 Движение её правой руки за спину — момент, наступления которого так ждала LLENN.
 
 LLENN прыгнула.
 Её рука взяла нож до окончания первого шага.
 Она оказалась возле высокой женщины, вытащив лезвие обратным хватом, со вторым.
 Она прошла у той между ног, разрезав левое бедро изнутри, с третьим.
 Она сильно прыгнула право, разворачивая руку, с четвёртым.
 Лезвие разрезало глотку Питоху слева, добавив новую метку к её татуировкам на лице.
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— Гафк!
 Питоху завалилась вправо с бьющим из шеи красным светом повреждения… и когда её рука коснулась земли, подпрыгнула назад и вверх, будто на пружинах.
 — Хах?
 Бросающий вызов физике приём, который ожидаешь от танцора брейка. Питоху не только перехватила падение и поддержала себя одной правой рукой, но и толкнула себя обратно на ноги.
 Потом её рука продолжила двигаться с огромной скоростью к лицу LLENN.
 LLENN увидела лишь серый цилиндр.
 Гонк!
 Перед её лицом раздался странный звук. Её отбросило на добрых три метра, потом она проскользила ещё пять по траве, пока, наконец, не плюхнулась в один из прудов.
 Всё произошло за мгновение, но LLENN осознавала всю цепь событий в пугающих подробностях.
 Питоху достала фотонный меч и ударила её им. Лишь серебряной рукояткой, потому что не хватило времени попасть по переключателю и активировать настоящее лезвие из света.
 Очки здоровья LLENN упали до 40 процентов. Практически чудом нож остался у неё в руке.
 Потом она посмотрела на Питоху. Полностью рассечена левая бедренная артерия, как и сонная артерия с левой стороны шеи.
 Такого должно хватить, чтобы убить среднего персонажа.
 «О, точно. Пито же не нормальная.»
 Немного поздно об этом вспоминать.
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— Фух! Ты хорошо меня достала, — задумчиво посмотрела в небо Питоху. — У меня осталось только 20 процентов здоровья.
 «У тебя всё ещё двадцать?! Монстр! Зомби!» — LLENN подумала, но не сказала. Она стояла на краю десятиметрового пруда, усиленно думая, что она может сделать в данной ситуации.
 Она находилась в добрых 8 метрах от Питоху. Напади она с ножом, ей дадут отпор или разрежут надвое фотонным мечом.
 «Так что же мне делать что же мне делать что же мне делать?»
 Она ничего не могла сделать. LLENN не владела навыком метания, чтобы попасть в цель ножом с расстояния.
 «Я в тупике. Я просчиталась.»
 Она собиралась умереть через мгновение.
 Кстати говоря, как там поживала Фукадзиро? У неё оставалась куча здоровья. Старая добрая крепкая Фукадзиро.
 Но теперь это не имело значения. Дело не том, чтобы Фукадзиро убила Питоху.
 Так просто не сработает.
 Она ничего не могла придумать, поэтому сдалась.
 Тогда Питоху совершила самый озадачивающий поступок. Она подняла P90, которым LLENN отбила её пистолеты. Магазин снесло попаданиями пуль, но один патрон должен всё ещё оставаться в патроннике. Остался один выстрел.
 Питоху осторожно наполовину оттянула рычаг затвора, чтобы подтвердить наличие патрона внутри. Потом она приставила оружие к плечу.
 — Это P-чан Вторая? — спросила она, будто произнося странный адрес. LLENN кивнула. — Тогда я по крайней мере позволю тебе умереть от собственного оружия. Не двигайся.
 Питоху положила палец на крючок.
 Она пользовалась всем и каждым оружием в игре, поэтому, конечно, у неё был опыт с P90. Она никак бы не промазала с такого расстояния.
 Единственной мыслью в голове LLENN стала смерть от её любимого оружия, P-чан. Она про победу во Второй Схватке Отрядов или убийстве Питоху так не думала.
 «Почему, P-чан? Это несправедливо!» — воззвала она к той.
 «Не сдавайся! Присмотрись!» — мгновенно ответила та.
 «Хах?»
 «Присмотрись!»
 «Прости?»
 «Присмотрись!»
 Приказы так достали, что LLENN сделала, как велено. Питоху с P90. Палец на спусковом крючке. Дуло на неё смотрит.
 «Её нет!»
 «Я её не вижу!»
 «Я не вижу линии пули!»
 «Нет красной линии, тянущейся из оружия к моему лбу!»
 «Почему? Как так?»
 Есть только один возможный ответ.
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Плюх. LLENN заработала ногами в воде.
 — Та-а-а!
 Она сжала нож и побежала. Прямо на улыбающуюся ей Питоху.
 — Пора умирать, LLENN.
 Палец Питоху нажал на крючок.
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— Я уберегу тебя, LLENN!
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Раздался приглушённый взрыв.
 — Агх! — вскрикнула Питоху.
 P-чан у неё в руках совершила последний акт сопротивления. Взорвался ствол. Всё давление взрыва пороха не вылетело пулей из дула, а распространилось где-то внутри оружия, разрывая металл и раскалывая корпус изнутри.
 Он и так был измочален попаданиями Питоху, а теперь оружие разрушилось окончательно.
 LLENN это предвидела.
 Она могла представить только одну причину, по которой в такой ситуации из оружия не выйдет линия пули: этот пистолет-пулемёт не мог стрелять.
 Линии пули не появлялись у оружия, расстрелявшего все патроны или изначально незаряженного. И ещё у сломанного вооружения.
 Вот почему LLENN заметила. А Питоху нет. Потому что независимо от обстоятельств полезный для стрелка круг пули появлялся всегда.
 LLENN сделала на это ставку, чтобы рвануть в последний раз. И ставила она на победу.
 Случилось гораздо больше, чем несостоявшийся выстрел. В самом-самом конце P-чан её защитила.
 «Спасибо тебе, P-чан!» — ликовала она, несясь к Питоху, которую мгновенно ослепили осколки пластика и металла, попавшие в глаза.
 LLENN усилила обратный хват ножа левой рукой, держа его перед грудью. Будто богу молилась.
 Вода изверглась из пруда в мгновение её прыжка. Выброс гейзера. Останься она там, кипящая вода убила бы её мгновенно.
 Под падение высившегося фонтана и рёв извержения LLENN моментально сократила дистанцию до Питоху. В конце она прыгнула, подняв кончик ножа до уровня лица Питоху и ударила.
 Она сделала выпад во всё ещё горящие эффектами повреждений глаза Питоху.
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— Я-а-ах!
 Несмотря на слепоту руки Питоху сомкнулись на запястьях LLENN.
 В каких-то сантиметрах от глаз, в которые бы впился кончик ножа. Она не могла видеть его приближения, но сейчас её хватка держала твёрдо и точно. Она либо почувствовала надвигающуюся атаку, либо предвидела её.
 Питоху завалилась назад, таща за собой LLENN, и, приставив ногу к диафрагме девочки, провела дзюдоистский бросок томоэ-нагэ.
 В глазах LLENN мир перевернулся, и она приземлилась на спину в траве.
 — Гре-гок! — звук раздавливаемой лягушки. Благодаря траве она не получила ощутимого урона.
 — Ха-а-а! — но в следующее мгновение Питоху встала и подняла её за руки, заставив LLENN болтаться в воздухе. Питоху подвесила её одной правой, заблокировав обе руки на ноже. Носки сильно не доставали до земли.
 — Фу-у-ух!
 Демоническая королева с горящими глазами глубоко выдохнула.
 — О-о-очень интересно. Даже твоё драгоценное оружие пытается тебя защитить, а?
 «Чёрт! Отпусти!»
 LLENN молотила и била ногами, но они лишь только попадали коленями и ступнями по прессу Питоху, что совершенно не влияло на гораздо более сильную женщину.
 Она бесполезно брыкалась и барахталась. Способностей к физическому бою у LLENN просто не хватало, чтобы навредить другим игрокам.
 Извержение гейзера позади неё шло на спад. Как только оно прекратилось, LLENN прекратила свою бесплодную борьбу.
 «Тогда, нож?»
 Если она отпустит нож, который всё еще сжимает, разве он не попадёт Питоху по лицу? Понадобилась сила воли, чтобы выпустить по-настоящему, действительно последнее оружие, но других вариантов у неё не было.
 LLENN разжала руки, молясь чуду, и выпустила нож в лицо Питоху.
 — Ха-ах! — рыкнула женщина.
 Клац. Она поймала его зубами.
 — Хах?
 Да, двадцатисантиметровое лезвие ножа, режущей кромкой внутрь зажато зубами. Питоху совсем не получила урона.
 — Аххх! — хуже всего то, что она дала своему врагу оружие. Питоху схватила рукоятку свободной рукой и продолжила. — Миленький нож. Ты его мне отдаёшь? Или выказываешь желание, чтобы я убила им тебя?
 — Ни то, ни это! — как-то по-детски завопила LLENN.
 — Тогда давай просто это выбросим. — сказала Питоху, будто детсадовский воспитатель, и взмахом руки бросила нож в траву.
 Теперь LLENN оказалась в настоящей ловушке.
 — Невероятно, LLENN. Я обязана учиться на твоём примере, тому, как ты никогда не сдаёшься до самого конца, — продолжила Питоху. Тяжело сказать, серьёзно или в шутку.
 Потом она позвала:
 — M! Иди сюда.
 LLENN запоздало вспомнила, что M тоже находился поблизости. Он полностью вылетел у неё из головы. Наведи ещё и M на неё своё оружие, она бы уже умерла.
 — Ага, иду, — произнёс голос за правым плечом LLENN. Всё ещё болтаясь, она вытянула шею и увидела приближение большого мужчины несущего свою M14 EBR и, к её удивлению, …
 — Фука!
 Ещё он конвоировал её партнёра, Фукадзиро.
 С Фукадзиро пропал шлем, обнажив её светлые косички. В дополнение к герметизирующей ленте вокруг запястий ещё одна полоса закрывала ей рот.
 По данным здоровья она знала, что Фукадзиро до сих пор жива, и считала странным молчание той. Вот и объяснение такому сочетанию.
 И она сама в ловушке, что делает команду LF пленниками PM4.
 M подвёл Фукадзиро на расстояние пяти метров и приказал той сесть. Со свободными ногами, но без рук мало смысла пытаться убежать. Та села, скрестив ноги, без жалоб.
 — Найди мне XDM’ы. Хотя бы один подойдёт, они лежат где-то там.
 M осмотрел траву и сразу нашёл один из пистолетов. Он принёс его Питоху.
 — Спасибо!
 Та взяла его свободной рукой и отправила M к Фукадзиро. LLENN попыталась выбить пистолет ногой, но Питоху лишь отодвинула руку с ней за пределы досягаемости.
 — Повисишь здесь немного.
 LLENN знала, что она лёгкая, но то, как Питоху могла контролировать её лишь одной рукой, вытянутой к тому же, прямо-таки пугало.
 Потом Питоху направила руку с XDM в сторону двух других игроков.
 Бах. Она выстрелила.
 Бах. Ещё выстрел.
 LLENN видела множество шокирующих, неожиданных вещей во Второй Схватке Отрядов, но это однозначно стало самым большим потрясением.
 — Ргх…
 Именно M стонал от боли попаданий со светящимися эффектами урона на больших щеках.
 Он тяжело упал на колени. Над ним не было знака МЁРТВ, поэтому он ещё жив, но с двумя огнестрельными ранами на лице. Наверняка он понёс огромный урон.
 Фукадзиро возле него определённо оказалась настолько же потрясённой. У неё так вылезли глаза, что на самом деле выглядели смешно в некотором роде.
 — Ч-что ты творишь, Пито?! — крикнула LLENN, свисая с другой руки. — Это же табу-табу! Я думала, он твой приятель-прилипатель! Это норм-нормально? — Произошедшее настолько сбило её с толку, что проявилось в лепетании.
 — Это хайку? — глянула на неё Питоху.
 — Н-нет! Почему ты выстрелила в M? Не могу в это поверить! Он твой товарищ по команде!
 — У меня свои причины. Он тоже стрелял в тебя в прошлый раз. Разве нет?
 — Оуф… Н-ну, да, но…
 — Я скажу тебе, почему. Потому что вон тот маленький M предал меня.
 — Ч-чего-о-о?..
 Знакомая ситуация заставила голос LLENN оборваться. Но Питоху явно хотела сказать не это.
 — Ранее, когда твой маленький партнёр приближалась на другом Хаммере, он двинул наш транспорт перед её приездом. Он сказал, чтобы «легче целиться», но это ложь, — заявила она.
 — …
 LLENN растерялась. Она могла лишь слушать. В свою очередь M тихо стоял на коленях со светящимися щеками.
 — В боковом зеркале он увидел приближение другой машины. Чтобы не дать мне узнать об этом, он включил двигатель и двинул нас без необходимости. Так для чего же? Чтобы позволить приехать твоему партнёру и не дать мне убить тебя в тот момент. Конечно, до этого я также позволила ему зачистить команду амазонок, с которой ты работала, чтобы изолировать тебя, я думаю. Я могу его простить за это.
 Так получается M, который божился и клялся, что не вовлечёт в игру личные эмоции и будет действовать только во благо Питоху, действовал на эмоциях…
 LLENN вспомнила, как тогда выглядел Гоши. Красивый мужчина прижал её к стене и говорил о силе своей любви.
 — У обвиняемого есть возражения? — спросила Питоху у молчащего мужчины.
 — Нет, — ответил он.
 — Последние слова? — она навела на него XDM.
 — Я люблю тебя.
 — Я знаю. Но тебе не дозволено приносить любовь в игру.
 Бах.
 Лишь один выстрел в конце.
 M медленно упал на коленях вперёд с пулей между глаз.
 — А-а-ах!
 Он свалился на траву, но в этот раз со знаком МЁРТВ.
 — Э-эй! Почему ты это сделала, Пито?! Не могу поверить! Ты монстр! Ты дьявол! Ты король демонов!
 — О-о, король демонов. Мне нравится! — улыбнулась Питоху. А потом, всё ещё держа LLENN в одной руке и свой пистолет в другой, она начала невероятно петь.
 — Mein Vater, mein Vater, jetzt faßt er mich an! Erlkönig hat mir ein Leids getan! *
 LLENN узнала эту песню. «Король эльфов», музыка Франца Шуберта, которую в Японии озаглавили «Король демонов».
 Её пение звучало поразительно чисто и красиво. По крайней мере в нём не было ничего демонического.
 — Эй, Пито! Отпусти мои руки, чтобы я поаплодировала!
 — Ха-ха, очень смешно. Я на это не куплюсь.
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Когда Питоху посмотрела на LLENN, таким образом отведя взгляд, Фукадзиро подняла за спиной связанные герметизирующей лентой руки, изогнула запястья, и плотная, прочная лента разорвалась пополам, освободив ей руки.
 Потом она завела правую руку за голову, схватилась там за рукоятку и потянула. Её длинные светлые волосы распустились и опали, но уже после того, как она побежала. Свободной рукой она сорвала ленту со рта.
 — Оу-у-у!
 В правой руке она зажала заколку, удерживавшую волосы. Её последнее оружие, которое она выточила из ножа.
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Питоху заметила раньше LLENN.
 Она выстрелила — бах-бах-бах. Пули XDM попали Фукадзиро в плечи и бедро, но не остановили её рывок.
 — Ха-ах! — выдохнула Питоху, впечатлённая крепостью Фукадзиро, затем отвела ногу и выставила LLENN перед собой.
 — Ах! — Фукадзиро внезапно ударила по тормозам, неспособная атаковать собственного товарища.
 — Режь! Пинай! — осознав обстановку, крикнула LLENN так быстро, будто прозвучало одно слово.
 — Принято! — но Фукадзиро поняла её мысль.
 Она прыгнула к Питоху, которая держала LLENN как щит.
 — Ха-а-ах!
 Лезвие линией света резануло сбоку.
 Фукадзиро махнула заколкой, как мечом ежедневно в ALO. «Попасть в молоко» исчезло из её лексикона.
 Даже сточенный маленький нож идеально попал в цель, руки.
 Тонкие руки LLENN. Обе.
 Лезвие безупречно рассекло конечности ниже хватки Питоху.
 И приземлившись на одну ногу, Фукадзиро мощно ударила вперёд другой.
 Удар пришёлся в спину падающей LLENN, толкая её вперёд.
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Ценой большей части оставшихся очков здоровья, кистей и предплечий LLENN обрела свободу и необходимый толчок в спину.
 — Га-а-ах!!!
 Она широко открыла рот и ухватилась зубами за шею Питоху справа.
 — Шта?!.
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Чваркль!
 Никогда ею раньше не слышанный отвратительный звук раздался, когда её зубы впились в шею Питоху. Засиял красный свет.
 — А-а-агх! — Питоху уронила руки LLENN и забилась в агонии.
 Хр-р-рнг!
 LLENN вложила в челюсти все силы, сжимая что есть мочи.
 Единственная мысль — убить Питоху.
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Питоху осознавала, что её очки здоровья постоянно падают, с зубами в горле, которые не разожмутся.
 — L-LLENN… — пробормотала она.
 Девочка ответила поразительным выбросом воздуха изо рта и носа.
 — Фр-рнт!
 — LLENN… Ты действительно… станешь… моей… смертью…
 — Хур-р-р!
 Не ясно, считался ли этот выдох согласием или отрицанием.
 — Понятно… Так я… умру здесь… — пробормотала Питоху, медленно заваливаясь назад. Она упала, вместе с ней LLENN, всё ещё впивавшаяся ей в шею.
 — Пвах! — LLENN наконец-то отпустила.
 Она посмотрела на Питоху и в её умирающие глаза:
 — Ты не умрёшь, Пито! В смысле, я не позволю! Ну, я имею ввиду, я убью тебя здесь и сейчас, но не в настоящей жизни!
 — Че…го?..
 — M рассказал мне! Он сказал мне, что ты собралась умереть по-настоящему, если умрёшь во Второй Схватке Отрядов!
 — Ох… дерьмо… Этот клоун… — пробормотала Питоху, скалясь.
 — Ты и я в тот день пообещали, Пито! Что в день нашей настоящей схватки, если ты проиграешь, мы встретимся в реальной жизни. Женское обещание! — LLENN ударила её обрубком руки. — Ритуальный тост!
 — … — Питоху уставилась на неё умирающими глазами, потом выдала. — Пф-фт!
 — Сдержи обещание! — улыбаясь, сказала LLENN. Она широко открыла рот и сильно укусила Питоху за трахею, сжимая изо всех сил, чтобы раздавить.
 Последние остатки здоровья Питоху исчезли.
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В тот момент, когда LLENN зубами вырвала Питоху глотку, в баре стояла тишина, будто он пустовал.
 На самом деле он был забит под завязку зрителями и вернувшимися погибшими игроками, в том числе SHINC.
 Но в это мгновение он молчал.
 Тогда тишину разорвали выстрелы.
 — Хах?
 — Воа!
 — Что?!
 Пару девочек на экране изрешетило пулями.
 Их полностью покрыл свет повреждений, они мгновенно повалились, и знаки МЁРТВ зависли над их телами. Невероятно внезапно и разочаровывающе.
 Обзор камеры переключился на травянистую равнину в четырёхстах метрах, где дым поднимался из оружия футуристичных суперсолдат в большой броне.
 В небе позади них отобразилось сообщение:
 «Поздравления!! Победитель: T-S!»
 — Ох…
 Так команда T-S, которая провела всю игру, убегая от неприятностей, подкралась и сорвала самый большой куш в самом-самом конце.
 Шторм злого рёва неодобрения наверняка не слышали на карте мероприятия, где бы оно ни происходило, но независимо от этого шестеро членов T-S мудро не вернулись в бар.
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Время матча: 1 час, 35 минут.
 Вторая Схватка Отрядов завершилась.
 Победившая команда: T-S.
 Всего расстреляно патронов: 79 408.
 ↑Отец мой, отец, меня он схватил! Эльфов король мученьем уже одарил!http://www.poetarium.info/goethe/erlkoenig.htm https://ru.wikisource.org/wiki/Лесной_царь_(Гёте;_Григорьев)
Глава XXI. Аплодисменты 

 Воскресенье, 19 апреля, 2026.
 Прогноз для Токио в тот день достигал 27°C, переходя из тепло в жарко.
 В 13:07 авто выехало на улицу перед жилой высоткой. Дорогой немецкий кроссовер, начищенный до блеска.
 — Чёрт, как хорошо выглядит! Как бы мне хотелось покататься в таком!
 — У тебя ещё нет прав, Мию.
 — Я могла бы покататься на заднем сидении.
 На широком тротуаре Мию и Карен с пиджаками на руках ждали, болтая о роскошной машине. У Мию осталась та же причёска и очки со времени их встречи на весенних каникулах — ей явно нравилась такая внешность. Карен не меняла свой стиль с тех пор, как обрезала волосы.
 Они оделись в свободную, удобную одежду, широкие брюки и рубашки, но Карен носила вдобавок ещё и маленькое милое ожерелье.
 — Так M покажется или как? — спросила Мию.
 — Он Гоши. Его зовут Гоши Асоги, — ответила Карен, оглядываясь.
 — Извиняюсь. Задержался в пробках, — произнёс голос из припаркованного авто, привлекая их внимание.
 Водительскую дверь открывал красивый мужчина с аккуратно уложенными волосами в тёмно-синем костюме, крутом и новом.
 — Ву! — выдала Мию.
 «О… Он всё ещё жив. Я так рада!» — подумала Карен.
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Пятнадцатью днями ранее, 4 апреля, в день мероприятия.
 После того, как далёкие выстрелы бесцеремонно убили Фукадзиро и LLENN, они вернулись в зону ожидания.
 Вторая Схватка Отрядов закончилась вместе с их смертью, поэтому не нужно было ждать десять минут. В тёмном пространстве LLENN увидела сообщение, предлагающее выбрать между возвратом в бар и выходом. Ещё сообщалось, что она на втором месте.
 Перед Фукадзиро, что всё ещё была с распущенными волосами, на полу лежали два MGL-140. Перед LLENN находились только нож и пистолет-пулемёт.
 Она выбрала вернуться в бар, вместо того чтобы сидеть и горевать о потере P-чан Второй. Когда она и Фукадзиро материализовались на маленькой сцене паба, их окружили оглушительные аплодисменты. Толпа поздравляла их с доблестными усилиями. Там же находились команды SHINC и MMTM.
 LLENN интересовал только один вопрос: Питоху и M, команда с третьего места, здесь?
 Аудитория бара опросила друг друга и обыскала помещение, но те отсутствовали. LLENN извинилась и пообещала вернуться перед отключением.
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Карен даже не сняла Амусферу, снова проснувшись у себя в комнате. Она отправила сообщение прямо на адрес Гоши.
 «ПОЖАЛУЙСТА, НУ, ПОЖАЛУЙСТА!»
 Мобильник завибрировал у неё в руках, как только она его схватила. Сообщение оказалось очень коротким.
 «Я СЕЙЧАС С НЕЙ РАЗГОВАРИВАЮ. О НАШЕМ БУДУЩЕМ.»
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— Гоши, это Мию. Мию Шинохара. Она мой лучший друг и учитель ВР, Фукадзиро.
 — Хей! Спасибо за всю помощь! Я не забыла про ленту, которую ты наклеил мне на рот, — сказала Мию, подняв большие пальцы. — Воу, ты в самом деле невероятно горяч! Шутишь? Ты из манги вышел али как? Я не прочь пожениться. Ты чем-то занят позже?
 Она точно так же не фильтровала речь, как и в GGO. Гоши посмотрел ей прямо в глаза, не улыбаясь и не колеблясь, и произнёс:
 — Спасибо за комплимент. Но такого для вас я сделать не смогу. Моё сердце уже обещано другой.
 — Ах! — Мию превратила разочарование в шоу. Потом спросила очевидное. — Это игрок Питоху?
 — Да.
 — Чёрт побери! Хватит об этом, я думаю.
 Гоши поклонился ей, а потом сказал:
 — У меня нет слов, чтобы выразить вам двоим мою благодарность. Я причинил вам много неприятностей. Поэтому я хотел бы сегодня попытаться компенсировать. Игрок Пито согласилась и ждёт встречи с вами.
 Карен с ухмылкой прищурила глаза.
 — Я тоже!
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Следующее сообщение от Гоши пришло в понедельник, 13 апреля, через неделю после Второй Схватки Отрядов.
 У Карен в колледже начался новый учебный год. Она старательно училась каждый день и не заходила в GGO с того большого мероприятия.
 Мию ходила в колледж и школу вождения на Хоккайдо и вернулась в ALO, веселясь как обычно.
 Вещи Фукадзиро в GGO теперь покоились в снимаемом LLENN ящике. Будут ли эти MGL-140 когда-нибудь стрелять гранатами из своих огромных дул, оставалось загадкой.
 На самом деле Гоши написал простое сообщение:
 «ПИТОХУ ГОВОРИТ, ЧТО ХОЧЕТ С ТОБОЙ ВСТРЕТИТЬСЯ. У ТЕБЯ ЕСТЬ ВРЕМЯ В ПОЛДЕНЬ И ВЕЧЕР СЛЕДУЮЩЕГО ВОСКРЕСЕНЬЯ?»
 Конечно, Карен приняла предложение и спросила его, куда ей идти и когда.
 Гоши ответил:
 «Я ПОДЪЕДУ НА МАШИНЕ К ТВОЕМУ ДОМУ В ЧАС ДНЯ. УЧИТЫВАЯ ПРОБКИ, ПОЖАЛУЙСТА, ПОЕШЬ И СХОДИ В ТУАЛЕТ К МОЕМУ ПРИЕЗДУ.»
 Вот и всё сообщение. Питоху не дала ему написать больше. Обеспокоенная Карен позвонила Мию за советом. Та сказала:
 — О, ага, он собирается убить тебя. Месть за игру. — Страшно. — Поэтому я присоединюсь. Просто скажи M: ’Тот маленький миленький гранатомётчик, вместе с которым я сражалась, тоже хочет с вами встретиться, ребята.’ И ещё: ’Можешь заплатить за её проезд в Токио, если хочешь.’
 Карен отправила это сообщение Гоши по электронной почте, предполагая, что он пожалуется касательно дорожных расходов, но он тотчас его принял и прислал подтверждающий номер на авиабилет в обе стороны.
 Так в пятницу вечером Мию приземлилась в аэропорте Ханеда. Она остановилась в квартире Карен.
 Вчера, 18 числа, Саки и остальные члены гимнастической команды старшей школы тоже посетили Карен. Ради оговоренной чайной вечеринки.
 Они решили помочь с планом убийства Питоху, когда так сильно хотели победить в мероприятии, поэтому Карен знала, что обязана выразить им свою признательность. Она и Мию пошли за продуктами и вернулись с ужасающим количеством закусок и нездоровой пищи.
 20 апреля будет двадцатый день рождения Карен. Девочки об этом помнили.
 — Я знаю, немного рано, но с Днём Рождения, Карен!
 Скинувшись всеми своими карманными деньгами, они купили ей подарок — изящное колье из крошечных металлических звеньев с маленьким украшением.
 — Мы уверены, на тебе оно будет смотреться превосходно!
 В точности такую вещь она бы себе никогда сама не купила, но всегда мечтала носить.
 — Ох! Спасибо вам…
 Её глаза наполнились слезами, и, хоть понадобилось несколько попыток, она надела ожерелье. Шесть гимнасток зааплодировали.
 — Прекрасно! А это от меня!
 Мию дала ей целый ящик особой якисобы быстрого приготовления, которую можно купить только на Хоккайдо.
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А потом, 19 числа.
 Гоши повёз Карен и Мию на заднем сидении кроссовера по воскресной дороге, приятной, медленной и безопасной.
 — Воу, интерьер тоже шикарный! Наружный шум практически не слышно. А эти кожаные сидения не слишком мягкие или жёсткие! Если бы только такой была моя учебная машина! — в восторге воскликнула Мию.
 Карен наклонилась вперёд и спросила:
 — Куда мы едем, Гоши?
 — Ага! Это большой вопрос! И если ты думаешь, что сможешь похитить двух миленьких молоденьких девушек, ты жестоко ошибаешься! Бьюсь об заклад, ты пытаешься отвезти нас в порт, посадить на корабль и продать за океан! Ну, я уже всё устроила: если я сегодня ночью не выйду на связь, моя семья вызовет полицию!
 Она то ли возбудилась, то ли разозлилась, то ли всё вместе. Карен не слышала про звонок домой, но знала, что Мию способна на нечто подобное. Она про себя отметила напомнить подруге позвонить сегодня ночью.
 — О, не беспокойтесь. Сегодня мы не планируем кататься ни на каких лодках.
 — Ну, это нам ни о чём не говорит! Слушай, мы обе несовершеннолетние! Даже если завтра Кохи станет взрослой!
 — О… Я этого не знал. С Днём Рождения.
 — Так лучше. У тебя нет для неё подарка? — потребовала Мию. Машина остановилась на светофоре, поэтому Гоши посмотрел на них через плечо.
 — У меня ничего не заготовлено, но ставлю на то, что президент подготовилась.
 — Ах-х-х… И эта ’президент’ — настоящая личность Питоху? — спросила Мию. Гоши кивнул. — Тогда загадка разгадана! Так какая она?
 — Она сказала, что хочет раскрыться сама. Я не могу сказать.
 Загорелся зелёный, и он поехал.
 Безопасно и с наработанной лёгкостью он съехал с главной дороги на трассу. Когда они взобрались на подъём к эстакаде автомагистрали, она оказалась закрыта пробкой. Автомобиль стал в очередь, но скорость стала практически пешеходной.
 Гоши включил режим автоматического следования и убрал руки и ноги с органов управления. Дальше авто справится само.
 — Вот тебе и Токио! Это не повредит вашим планам, Гоши? — спросила Мию с заднего сидения.
 — У меня большой запас по времени, так что всё хорошо.
 — О! Так… Думаю, мы просто потусуемся и потреплемся! Или у тебя для нас что-то есть? — подсказала она.
 — Ну, давайте посмотрим, — сказал Гоши. — Я могу рассказать, как я и Пито встретились.
 — О-о-ох! Я хочу послушать! — воскликнула Мию с горящими глазами.
 — Хах?.. — у Карен расширились глаза. — Ты уверен?..
 Она представить не могла, с чего бы ему внезапно предлагать такие сведения.
 — Правда в том, что… Пито сказала, мне вам рассказать. Так проще, чем объяснять позже, а у нас в любом случае есть время в пробке. Не скажи она, и я бы, наверное, скрывал это всю жизнь, — объяснил Гоши.
 — Ох-х-х, понятно.
 — О, понятно…
 Одновременно сказали девушки.
 — Однако… История напряжённая, поэтому вам может стать неприятно, пока я рассказываю, — предупредил он.
 — Ну, я точно познала радости и горести жизни в равной мере в своём возрасте, но не знаю на счёт Кохи. Что скажешь?
 — Я послушаю, — немедленно отозвалась Карен.
 — Уверена? Можешь не заснуть сегодня ночью.
 — Ну, я уже далеко зашла. К тому же…
 — К тому же?
 — Я могу представить, как Пито просит его рассказать мне, потому что хочет, чтобы я услышала.
 — М-м-м. — замычала Мию, сразу став серьёзной. Она похлопала кожаную спинку водительского сидения, — ну, давай, Гоши.
 — Хорошо. Сначала посмотрите на это, — сказал он, передавая свой смартфон. На экране Карен увидела фотографию.
 — Хм-м-м?
 — ?..
 С толстым парнем.
 Обрезанные по бокам люди придавали снимку вид вырезки из групповой фотографии. Фон походил на кампус колледжа, вероятно, фото школьного клуба или класса.
 Вес парня превышал избыточный, жир свисал с лица и живота. Его вялое лицо смотрелось молодо, но телосложение заставляло выглядеть значительно старше. Длинные волосы смотрелись далеко не модно. Он носил грязную толстовку и мешковатые джинсы в довольно нелицеприятном сочетании.
 Короче..
 — Ага, такой меня не впечатляет, — отрезала Мию. — Так кто это? Это не фото из брачного агентства, или оттуда? — гадала она. — Потому что мне жаль, но я не могу жениться на человеке с такой внешностью. А ты, Кохи?
 Карен не верила, что фото из брачного агентства, но предположила, кто это мог быть, и почему Гоши показывает им нечто подобное.
 — Не хочешь ли ты сказать?..
 Она снова уставилась в смартфон и пальцами увеличила лицо мужчины. Поскольку его уже вырезали из большого группового фото, оно тут же расплылось. Мелкие очертания вокруг глаз совсем не различались, но у Карен появилась мысль.
 — Это… ты, Гоши?.. — спросила она.
 — Что?! Не может быть! — воскликнула справа Мию.
 — Да, это правда. — одновременно ответил Гоши.
 — Бва!..
 — Это я где-то в то время, когда впервые встретил Пито.
 — Не может быть! — крикнула Мию не в состоянии скрыть свой шок. Она выхватила телефон из рук Карен и прищурилась на него. — Знаешь… Теперь, рассмотрев получше, есть в глубине что-то красивое. Такой парень будет хорошо выглядеть, если сбросит вес! И тогда я могу оказаться в подходящем настроении, чтобы выйти за него!
 Она бы не была Мию, будь у неё хоть капля стыда. Карен неловко поморщилась, но Гоши посчитал это смешным.
 Карен снова рассмотрела смартфон прежде, чем вернуть его на переднее сидение. Сам Гоши мельком глянул на изображение, выключил экран и положил устройство в карман. Машина ехала сама, но закон запрещал водителям таращиться в телефоны.
 — Сколько себя помню, я был жирным, — объяснил Гоши. — Я не мог представить себя худым, как другие люди. Я ненавидел фотографироваться. Думаю, это единственное фото из того времени.
 Карен собралась откинуться на сидении и слушать, но ей пришло в голову, что Гоши может сложно говорить о таком. И как водитель он обязан уделять внимание дороге. Она просто не знала, что сказать для продолжения разговора.
 К счастью, заговорила Мию.
 — Ага, у всех есть прошлое, угу? Так что потом?
 «Я так рада, что она здесь,» — подумала Карен. Она расслабилась и слушала.
 — Я никогда не был уверен в себе. Казалось, моя жизнь никогда не изменится, пока однажды я не встретил женщину.
 — Ик! — икнула Мию. История внезапно стала сентиментальной.
 — Поэтому я начал её преследовать.
 — Ик? — повторила она в этот раз уже менее уверенно. Внезапно история стала странной.
 И ещё…
 Ну, зная эту парочку…
 Карен удивилась отсутствию собственного удивления. Возможно, всё проведённое в GGO и рядом с ними время закалило её дух сильнее, чем она осознавала.
 — Это очень уродливая и жалкая история обо мне. Студентом у меня были трудности с поиском будущей работы, а мой мозг и сердце будто ежедневно скребло наждачной бумагой.
 — Но вес ты не сбросил?
 — Именно стресс заставлял меня есть…
 — Тогда как ты сбросил?.. Извини. Пожалуйста, продолжай.
 — Однажды вечером по дороге домой я необыкновенно сильно проголодался и, потому что у меня не осталось вариантов, зашёл в роскошное, модное кафе из таких, которое иначе бы никогда не посетил. Когда я увидел официантку, принёсшую воду, мне будто .45 калибром в мозг выстрелили.
 Карен не смогла не заметить жутковатый проблеск радости в его голосе.
 — И это… был игрок Пито? — спросила Мию.
 — Да. Она была словно богиня. Я никогда в жизни не видел женщины прекрасней.
 — У, ты через плечо-то смотрел?
 — Вы обе хорошенькие, но просто не можете сравниться с ней. По крайней мере по моему мнению.
 — Я засужу тебя за клевету! В любом случае… Пожалуйста, продолжай.
 — Послушав её разговор с менеджером, я узнал, что она работает на полную ставку и одновременно борется за профессию мечты. Она ходила в вечернюю школу по специальности и училась там, как сумасшедшая.
 — М-м-м. Так что с частью о преследовании? В смысле, если просто постоянно приходил в кафе, то в таком случае ты лишь ’постоянный посетитель’.
 — Ну, меня так застала врасплох её красота…
 — Ты пригласил её на свидание?
 — Нет, я шёл за ней до дома.
 — Его, офицер. Вон того парня, прямо там.
 — Нет, в самом деле. Я не знаю, о чём я думал в то время… Меня наверняка могли арестовать. Я каждый день шёл за ней, когда она направлялась из кафе в школу или квартиру, всегда на безопасном расстоянии.
 — И тебя не поймали? Получается, в Токио такого не замечают?
 — Я очень осторожничал, чтобы меня не заметили. Я знал, что ходя за ней постоянно, буду выделяться, поэтому запомнил её маршруты и изучил местность, чтобы знать в каких переулках скрыться и потом естественным образом снова оказаться позади неё. С какого-то момента я развил естественный навык удержания карты в голове.
 — Гадость! Жуть!
 — Да, жутковато с моей стороны.
 Но Карен лишь подумала:
 «Конечно! Вот как он развил такое невероятное пространственное восприятие!»
 Она только что разгадала одну из многочисленных тайн M.
 — Но в конце концов эта деятельность подошла к концу… — с грустью произнёс Гоши.
 — Ум… Несовершеннолетним такое безопасно слушать? Сегодня Кохи всё ещё девятнадцать, — спросила Мию.
 — А до твоего дня рождения ещё несколько месяцев, Мию! — выпалила Карен, наконец нарушив тишину.
 — О, нам об этом не нужно беспокоиться. Пожалуйста, продолжайте, Гоши.
 — Хорошо. Однажды вечером я шёл за ней, смотрел на её прекрасную спину и воображал себя рядом…
 — Жуть! …И?
 — Я осознал, что за ней следовал мужчина.
 — Что будто… ты посмотрел в зеркало?
 — Нет. Это определённо был другой мужчина, который несколько раз заходил в кафе в качестве посетителя. Красивый бизнесмен в костюме.
 — И?
 — Я как всегда несколько раз сменил маршрут, каждый раз оказываясь у неё позади, и к тому времени стало ясно, что он сталкер. В смысле, тоже сталкер.
 — И?
 К этому времени междометия Мию стали лишь минимальными подсказками продолжать. Как и она, Карен жаждала сочных подробностей.
 — На одном отрезке её маршрут проходил через маленький естественный парк. Самый тихий и уединённый участок её пути. Тогда бизнесмен прыгнул на неё и потащил в парк, удерживая её руки за спиной и закрывая ей рот. Я сначала опешил, потом почувствовал приступ абсолютной ярости, и помню, как рванул к месту их исчезновения.
 — И-и что случилось?
 — Следующее, что я помню, как лежу на земле в парке, а она склонилась надо мной.
 — О-о-о!
 — Её прекрасное лицо оказалось прямо возле моего, и она мягко спросила: «Вы в порядке?» Я подумал, что умер. Я, должно быть, на небесах. Но я ошибался. По её словам, я неожиданно ворвался с криком и как бы начал с ним биться. Сражение получилось ненастоящее, лишь детская борьба. В конце я упал, мужчина один раз ударил меня ногой, потом сбежал. Я был весь покрыт ранами, но ничего серьёзного, так что думаю, мне повезло.
 — Прекрасно! В смысле, нет, не так! Что произошло дальше?
 — Она сказала: «Вы, сударь, часто заходите в кафе, не так ли? Моя квартира рядом, идёмте со мной. Мне нужно обработать ваши раны.»
 — Охренеть! И?
 — Мой разум тогда не работал, поэтому я пошёл за ней, веря, что всё это сон. Когда я попал внутрь её красиво обставленной квартиры, там так приятно пахло, что я мог умереть счастливым на месте.
 — Так романтично, — мечтательно сказала Мию. — И после такого, именно тогда вы стали…
 — После этого начался полный кошмар, — сказал Гоши сухим тоном, каким говорил всё это время. — Дальше я осознал, что мои руки и ноги связаны. Память немного туманна, поэтому не помню, как до этого дошло. Всё размыто, будто виденный в детстве фильм.
 — …
 — …
 — Потом она меня ругала, оскорбляла и била. Говорила: «Ты сталкер!», «Я знала, что ты всё время этим занимаешься!» и «Хочу, чтобы ты и тот подонок сдохли!»
 — …
 — …
 — Я узнал, что она не добрый ангел, а ужасающий демон, который скрывает внутри своей психики позывы к насилию и разрушению. Я был беспомощен. Я вопил и рыдал всю ночь. Когда она отпустила меня утром, то сделала постыдные фотографии и сказала: «Если расскажешь копам о чём-нибудь, я раскрою всё о твоём преследовании.»
 — …
 — …
 — После этого я стал её ’парнем’. Если она звала, я должен был к ней прийти, не важно, насколько я занят. Я также не мог сосредоточиться на поиске работы и на посещении занятий в колледже. В конце концов я полюбил такую жизнь. Какое призвание может быть лучше для мужчины, чем находиться рядом с красивой женщиной и служить ей?
 — Ум, ты ещё не продал права на фильм? Потому что я могла бы режиссировать такой, — сказала Мию. Её талант шутить по любому повод поражал.
 «Так вот как сошлись Пито и M. Думаю, это значит, что M определённо не от слова маршрут,» — подумала Карен с выражением умудрённого детектива, который только что раскрыл дело.
 — Воу, эта любовь для тебя! — счастливо заявила Мию.
 — Да. По крайней мере между нами была любовь. И есть до сих пор.
 — И-и-и! Так ты сбросил весь тот вес ради неё?
 — На самом деле я не делал ничего специально… Так получилось, что я работал приспешником лорда демона. Когда она звонила, я к ней бежал. Она заставляла меня работать всю ночь без перерыва на еду. Как только я сбросил в весе, я попытался следить за своей внешностью, чтобы не смущать её, когда мы вместе шли на людях.
 — Нам стоит написать об этом книгу… Диета Прислужника! Она станет бестселлером!
 — Возможно… как-нибудь. В любом случае она и я жили счастливо, пусть и нетрадиционно. Она исполнила свою мечту, а я помогал ей на этом пути. Время то было удовлетворительным и успешным… пока не настал тот день три года назад.
 Карен наконец заговорила:
 — Имеешь в виду 6 ноября 2022?
 — Верно.
 Мию глянула на Карен.
 — Ум-м, что это был за день?
 — День запуска Sword Art Online, — ответила та.
 — Точно! — чтобы объяснить Мию ситуацию, Карен рассказала Мию о том, что Питоху была бета-тестером SAO, и что случилось после. — А, ясно, понятно… До меня хорошо дошло… На самом деле это была очень захватывающая история… — кивая, приговаривала Мию.
 — И Пито хочет, чтобы мы услышали об этом тоже? Это не твоё решение? — спросила у Гоши Карен.
 — По её требованию. Она сказала: «Никаких секретов от LLENN!»
 — Ладно…
 После проезда главной развилки движение на автостраде поредело, и машина снова поехала ровно. Гоши взялся за руль и продолжил вести кроссовер сам. В окнах мелькали леса возвышенностей.
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— Извините, вздремну, — Мию хватило непродолжительной тишины, чтобы быстро вырубиться, так что Карен лишь смотрела на пейзаж за окном.
 Авто съехало с эстакады и вернулось на пустые улицы на земле. Карен продолжала задумчиво смотреть в окно.
 — …
 Время от времени Гоши смотрел на её профиль через зеркало заднего вида.
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— Мы скоро приедем. Пожалуйста, разбуди Мию, — попросил он. Карен её соответственно ткнула.
 Уже 13:57. Они ехали около часа, что много даже для такой дорожной обстановки.
 — Уф. Где мы? Осака? Киото?
 — Нет, мы всё ещё в Токио, — ответил Гоши. В самом деле, они оказались точно в центре столицы, окружённые со всех сторон башнями зданий.
 — Ух, в этом проблема Токио! Едешь, будто по одному километру в час!
 Они ползли по забитому торговому району, смешавшись с такси.
 — Мы почти приехали. Вон к тому зданию впереди справа, — сказал он. Они вытянули шею вперёд, чтобы посмотреть через ветровое стекло на здание размером со школьный спортзал, чёрное и прямоугольное, практически без окон. Очень странное.
 — То место может быть одним из двух: либо укрытием теневой организации, либо концертным залом, — высказалась Мию.
 — Верно. Ты очень наблюдательна, Мию.
 — Да! Так… это укрытие?
 — Нет, концертный зал.
 — Ав-в! Вот отстой, я ведь надеялась попасть на сегодняшний концерт Эльзы Канзаки! — пожаловалась Мию, ёрзая от досады.
 Сегодня где-то в городе у Эльзы Канзаки концерт, и они не смогли выиграть эксклюзивные билеты в интернет лотерее. И билеты оказались исключительно для смартфонов привязанных к удостоверению личности, поэтому их никоим образом нельзя было перекупить даже со всеми деньгами в мире.
 — Тогда всё идеально, — сказал Гоши заезжая внутрь парковки сзади. — Именно здесь пройдёт мероприятие с Эльзой Канзаки.
 — Хах? — охнула Мию.
 — Гоши, ты хочешь сказать?.. — начала спрашивать Карен.
 Он повернулся к ней.
 — Верно. Пито — владелица зала. Она нашла Эльзу Канзаки раньше всех и дала ей сцену, которая сделала ту знаменитой.
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— Начало в два часа. Сотрудник отведёт вас в VIP-ложу, в которой вы и насладитесь представлением. Сейчас нет времени, поэтому вы сможете встретиться с президентом после, — проговорил Гоши, потом приказал подошедшему к машине мужчине в костюме.
 Мужчина молча сопроводил их до служебного входа, выдал наклейки для гостей на одежду. Он усадил их в центре первого ряда бельэтажа. Сцену они видели без необходимости вставать. Буквально лучшее место в зале.
 Им представился вид на приблизительно тысячу человек внизу, а сидели они между модными мужчинами и женщинами, которые явно относились к крупным игрокам шоу бизнеса. Мию оцепенела.
 — Ум-м-м… Ладно, ты отплатила мне за помощь, — пробормотала она Карен.
 Карен улыбнулась в ответ как раз перед затуханием света.
 Концерт, о котором она мечтала, оказался… ну, мечтой.
 Эльза Канзаки, маленькая и скромная черноволосая красавица, намного, гораздо красивее и изящнее сейчас, чем её изображали фотографии и видео. Слушать её голос гораздо приятнее, чем записи на MP3 плеере.
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Когда выступление закончилось, и толпа стала расходиться, к их местам подошёл Гоши.
 — Пожалуйста, подождите здесь немного. Когда толпа спадёт, я отведу вас за кулисы. Президент хочет встретить вас там. Говорит, она также представит вас Эльзе Канзаки, — добавил он.
 — Кохи… Думаю, я умру от счастья… — Мию с влажными глазами расплылась на стуле.
 — Соглашусь… но остаётся ещё важное дело, поэтому это подождёт, — твёрдо сказала Карен.
 — О, точно… Мы не можем умереть, пока не встретим Эльзу Канзаки и не заявим ей о своей бессмертной любви…
 — Это твоя миссия?
 — Была ещё какая-то?
 — Ха-ха-ха, — рассмеялась Карен. Она пристально взглянула на сцену внизу. Там, где сейчас персонал разбирал музыкальную установку, практически остался послеобраз только что певшей женщины.
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Толпа поредела, и люди из VIP-зоны вышли в коридор. Когда девушки остались одни, Гоши сказал им:
 — Они собираются на небольшое собрание с поздравлениями внизу, но им придётся подождать. Мы идём прямиком за кулисы, — поманил их он.
 Мию скорчила никогда раньше не виденное Карен лицо и выдала:
 — Хорошо, п-пора идти… Просто не… нервничай… Ладно?
 Они проследовали за Гоши на первый этаж и прошли знак «ОГРАНИЧЕННЫЙ ДОСТУП!». Страшный с виду парень пропустил Гоши, как только его узнал.
 — Привилегии президентского… — пробормотала Мию, неуверенная, использовать ли слово парень или раб, но в любом случае, здесь влиянием он располагал.
 Потом троица бесконечные десять секунд просто шла по коридору, пока не остановилась перед дверью раздевалки, подписанной «ЭЛЬЗА КАНЗАКИ».
 — Здесь.
 Прежде, чем они успокоились, Гоши постучал.
 — Заходите! — произнёс изнутри женский голос, бодрый и энергичный. Гоши толкнул дверь и завёл девушек внутрь.
 — Извините, — сказала Карен, кланяясь при входе.
 А потом она увидела раздевалку на четырнадцать квадратных метров и лишь двух женщин.
 В пяти метрах в той же простой юбке и футболке, что и на бис, сидела Эльза Канзаки.
 Возле неё стояла другая женщина. На вид ей от 35 до 40 лет. Высокая, как для японки, метр шестьдесят пять, хотя не настолько, как Карен, с объёмной фигурой, полной грудью и стройной талией. Волосы выкрашенные в коричневый и завязанные сзади, подчёркивающий макияж и ослепительная комбинация красного костюма с юбкой. Смотрелась она энергично и властно, настоящий образ руководящей женщины.
 Гоши закрыл дверь и представил её им.
 — Владелица управляющей этим залом компании, Реи Сато.
 Кандзи имени означало красивая и казалось подходящим. Она слегка напряжённо повернулась к ним и сказала чистым и энергичным голосом:
 — Рада с вами встретиться! Теперь, кто из вас LLENN, а кто гранатомётчик? Постойте… не говорите мне! Я хочу угадать.
 Она приложила руку к подбородку.
 — …
 — …
 Карен и Мию молча посмотрели друг на друга.
 — Хм-м. — пробормотала Реи.
 Мию просто уставилась в ответ.
 — …
 Карен вместо этого глянула на игнорируемую Эльзу Канзаки. Она сделала два шага к стулу. Потом…
 Хлоп-хлоп-хлоп.
 Она аплодировала уставившейся на неё женщине.
 — ……
 Во взгляде Эльзы Канзаки смешались подозрение и, возможно, даже страх от полученного восторженного приветствия.
 Хлоп-хлоп-хлоп…
 Мию, Гоши и Реи смотрели на неё с глубокой озабоченностью.
 — Твоё пение было совершенно невероятным! Я так долго ждала заслуженно тебе поаплодировать! — она практически кричала от восхищения.
 Хлоп-хлоп-хлоп…
 — Ум… Простите… — запнулась Эльза Канзаки, ошеломлённая возвышающейся над ней ставосьмидесятипятисантиметровой девушкой. Она отстранилась, но стол преградил ей путь.
 Перекрикивая аплодисменты заговорила Мию.
 — Мне жаль… Моя спутница как бы теряется в приоритетах, когда слишком нервничает… — она подошла ко всё ещё возбуждённо хлопающей Карен и обратилась к ней. — Давай, Кохи, можешь сделать это позже! Ты не в том порядке делаешь! Сначала представься Пито!
 Она попыталась потянуть подругу за руку. Аплодисменты резко оборвались, и раздевалка погрузилась в тишину, пока голос Карен её не нарушил.
 — Изумительно, просто удивительно! По-настоящему поразительное исполнение «Короля Демонов»!
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В этот раз тишину нарушило женское фырканье.
 — Бва! Бва-ха-ха-ха-ха-ха!
 Вспышки смеха продолжались.
 — Бва-ха-ха-ха-ха-ха!
 Эльза Канзаки смеялась и кричала с такой силой, что оставалось гадать, откуда в её маленьком теле столько энергии. Она схватилась за живот, катаясь на стуле со слезящимися глазами.
 — Хах? — Мию повернулась к Гоши и Реи за ответами.
 — Ти-хи? — сказала Реи, высунув язык.
 — … — Гоши лишь пялился в потолок.
 А потом до неё дошло.
 — Что-о-о?!
 Это смеющаяся изо всех сил Эльза Канзаки была Питоху.
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— Бва-ха-ха-ха-ха-ха! Хи-хи! Ах-ха-ха-ха-ха-ха! — гоготала Эльза, болтая ногами в воздухе, будто съела запрещённый гриб. Заметь её кто-нибудь другой, здание бы она покинула в смирительной рубашке, продолжая в том же духе.
 — Ах-ха-ха-ха-ха-ха! Фух…
 Спустя целых двадцать секунд смеха она наконец-то остановилась.
 — Твои соображения! — потребовала она, не двинувшись со стула. Она разговаривала с Карен, женщиной на тридцать сантиметров выше неё.
 — Долгое время и сейчас, во время поездки, я считала кое-что странным, — ответила Карен.
 — О? Как так?
 — Ну, касательно показавшегося странным сегодня…
 — Да?
 — Я гадала, почему Гоши поехал в объезд.
 — О? — сказала Эльза, вытягивая шею. — Что ты имеешь ввиду?
 — Потребовался почти час, чтобы доехать от моей квартиры до этого зала. С учётом пробок мы еле успели, поэтому представление началось, как только нам показали наши места.
 — Я рада, что вы успели вовремя!
 — Ага. Но, кажется, так сделали умышленно.
 — Это почему же?
 — Как только Гоши съехал с автострады, мы проехали по многим улицам города. Ни одна из них не повторилась, но я всё время смотрела на пейзаж за окном, поэтому могу утверждать, что он сделал несколько ненужных поворотов, чтобы потянуть время. Я смогла это выяснить, потому что научилась читать карты в GGO, — сказала Карен.
 Мию уставилась на Гоши, но тот избегал её пристального взгляда.
 — Срань господня, — пробормотала она.
 — Ах… А почему ты думаешь, он доставил тебя сюда в последний момент?
 — Думаю, чтобы не дать добраться сюда раньше и не испортить сюрприз. Будь у нас время, мы могли бы завести разговор с особыми гостями вокруг нас. Это не точно, только вероятно, но он подогнал время, чтобы такого наверняка не произошло. А потом он сказал нам, что мы встретим тебя за кулисами, и представил Реи в качестве подставы. Чтобы ты, Пито, могла насладиться созерцанием нашей реакции.
 — Ух-ху… Это всё?
 — Ещё одно. Кое-что очень важное всегда занимало мои мысли.
 — И что же?
 — Гоши знал мой адрес, настоящее имя и внешность. Такое невозможно.
 — Так я слышала. Он пошёл прямо к тебе умолять участвовать во Второй Схватке Отрядов, верно?
 — Я долго гадала, как он так сделал… Я никогда не говорила ему своего имени, адреса или роста. Я не рассказывала тебе или кому-то ещё в GGO. Поэтому получается большая загадка — доступ Гоши к такой информации. И он не ответил мне, когда я спросила.
 — М-м-м. Но почему это стало подсказкой, которая помогла тебе догадаться?
 — Я наконец-то вспомнила о единственной возможной причине. Потому что я написала в проштампованном письме своё имя, Кохируимаки Карен, про комплекс по поводу роста и игру за аватара-коротышку, чтобы с ним справиться.
 — О?
 — Я написала его тебе, Эльза Канзаки. Я никогда не писала фанатских писем никому, кроме тебя. И даже если ты не читала его сама, Гоши работает на твою компанию и мог прочитать его сам. Ты президент агентства Эльзы Канзаки! Скажи ты, что Реи президент агентства, а не концертного зала, я бы в самом деле поверила.
 — Да-а-ах! Тут я немного поленилась… — сказала Эльза, шлёпнув себя по лбу.
 — Я тоже так готова была играть! Проклятье!
 — Извини за это. Я отплачу позже. В переносном смысле.
 — Пока ты поёшь у меня, я не жалуюсь. А теперь оставляю молодёжь! — Реи помахала рукой и повернулась к выходу. Перед тем, как закрыть дверь, она добавила. — О, и остальные твои гости ждут, поэтому не задерживайся.
 Дверь защёлкнулась, и Эльза стала на ноги.
 — Ну, я думала, это будет последним жестом сопротивления, но раз ты разрушила моё прикрытие, думаю, нет смысла скрывать, — она ответила на взгляд Карен своим. — Я сдержала обещание, Карен.
 В следующее мгновение Карен бросилась к маленькой Эльзе.
 — Хргх! — стиснутая и сжатая гораздо большей девушкой Эльза ненадолго задержала дыхание.
 — Я так рада-а-а! Я так рада, что ты не умерла-а-а! — завыла Карен.
 — Потому что ты меня убила, вот почему! Отпусти… ты мне больно делаешь. Я умираю прямо здесь.
 — Ой! Извини! — извинилась Карен, поспешно отстраняясь.
 — Нагнись… мне твоего лица не видно, — попросила Эльза.
 — Хах? Ладно…
 Карен стала на колено и опустила заплаканное лицо до уровня Эльзы. Эльза взялась за него руками.
 — Ага, ты миленькая и в реальной жизни! Ты мне нравишься!
 Потом прижала свои губы к губам Карен.
 — Мгх?! — Карен моргала две секунды перед стоящей Эльзой, пока не отстранилась. — Мва-а-а?!
 Лицо покраснело, как у варёного осьминога, и она пыталась протестовать, но Эльза лишь рассмеялась.
 — Да, брось, никто не пострадал. К тому же я смотрела запись Второй Схватки Отрядов, и ты точно поцеловала в щёку парня, который дал тебе патроны! Это намного благоразумнее того мерзкого обмена!
 
 — Эт-то была женщина! И я благодарила её за патроны, необходимые, чтобы победить к-к-кое-к-к-кого!
 — О, так это правда? Я подумала, что те бёдра двигаются как-то по-женски. Любопытно, почему никто больше не заметил? Ну, в таком случае поцелуи между девчонками не считаются, поэтому ты не должна быть против, верно? — сказала Эльза, снова целуя Карен.
 — Что?..
 У неё за спиной Гоши добавил:
 — Забыл упомянуть: она бессердечная мегера, которая соблазняет и мужчин, и женщин. Вам стоит быть осторожнее и не приближаться к ней.
 — Немного поздно, Гоши. Совсем поздно. Теперь моя бедная подруга запятнана навсегда! — прощебетала Мию.
 — Фва-а… — у Карен перехватило дыхание, и она упала на оба колена в этот раз. Она покачивалась с лихорадочно красным лицом.
 Эльза с ангельским личиком наклонилась и прошептала Карен в ухо:
 — О, Карен… Не против, если я в следующий раз тебя навещу? Я могла бы у тебя переночевать.
 — Нет! — закричала пунцовая Карен. Мгновенная реакция. — Я больше нигде вне GGO с тобой встречаться не буду!
 





***







В некий день какого-то месяца два персонажа сидели рядом под красным небом GGO, прислонившись спинами к валуну, посреди выжженной, пустынной дикой местности.
 Одна одета во всё розовое и очень маленькая. На её коленях покоился розовый P90.
 Другая — одетая в тёмно-синий облегающий костюм красивая женщина с фигурой киборга. Рядом с ней находился автомат KTR-09 с барабанным магазином.
 — Никаких поцелуев! Если что, ты получишь предупреждение за домогательство, а я тебя пристрелю!
 — Хорошо-хорошо, никаких поцелуев. Почему вообще я должна кого-то целовать в GGO? Давай просто встретимся в реале!
 — Нет, спасибо! Гоши злится, что ты играешь, когда должна заниматься своим следующим шоу.
 — Что? Вы двое теперь по электронной почте переписываетесь? Знаешь что, можешь его забирать!
 — Не нужен он мне! Лучше заботься о своём партнёре!
 — О, но я так и делаю. Однако, как говорится в известном литературном изречении, «Это одно, а то другое.»*
 — И на этом закрываем тему!
 — Тц! Тогда ладно. Мне хорошо только оттого, что снова провожу время в GGO с тобой, LLENN. Видеоигры это безусловно весело, правда?
 — Верно. Играми нужно наслаждаться! Они не для того, чтобы рисковать своей жизнью!
 — Я же сказала, мне жаль. И я обещаю, что не сделаю ничего такого глупого снова. Пока я живу, буду развлекаться иными способами.
 — Приятно слышать! И ещё кое-что…
 — Хм?
 — Ты и впрямь безжалостна, когда сражаешься, Пито. Ты действительно готова воспользоваться любыми средствами ради победы.
 — Думаю, да. Но считаю, что любой бы меня в этом превзошёл.
 — Воу… Кто тот пугающий противник, который заставил тебя такое сказать?
 — Хах? — Питоху уставилась на неё, распахнув глаза.
 — Хах? — эхом повторила LLENN.
 — …
 Казалось, Питоху думает, что сказать, когда за скалой раздался приглушённый взрыв.
 — Попались!
 — Попались!
 Они выпрыгнули из-за укрытия с оружием в руках.
 
 КОНЕЦ
 ↑Слова из стиха «Как Обратиться к Коту» или «Как заговорить с котом» из цикла «Популярная наука о кошках, написанная Старым Опоссумом» Томаса Стернза Элиота. https://ru.wikipedia.org/wiki/Популярная_наука_о_кошках,_написанная_Старым_Опоссумом http://famouspoetsandpoems.com/poets/t__s__eliot/poems/15179
Особая Эпичная Слёзовыжималка II 

 С гордостью сражаюсь я на передовой!
 Пусть разносится по городу души моей выстрела вой.
 Десять минут после начала Второй Схватки Отрядов.
 — Фух… фух…
 В городе, на западе продуваемой ветрами карты, лёжа на сидении перевёрнутого грузовика, тяжело дышал и пыхтел игрок. Непримечательный аватар с непримечательным лицом и фигурой. Одетый в типичную военную форму с лесным камуфляжем и разгрузочный жилет.
 Лишь оружие у него красивое — дорогая шведская винтовка SIG SG 550. Доукомплектованная снайперская версия автомата SG 550. Наилучшие показатели и самая высокая цена среди оружия калибра 5.56мм.
 — Фух… фух… Чёрт… Всех союзников… перебили…
 В верхнем левом углу поля зрения здоровье всех его пятерых товарищей по команде равнялось нулю. А у него осталось лишь процентов пять, в то время как по всему его телу явственно виднелись сияющие пулевые отметины. Даже оцарапав кожу, следующая пуля его убьёт.
 Окружённый таким же брошенным транспортом грузовик находился посреди большого перекрёстка. За этой свалкой лежало множество тел. Более двадцати на самом деле.
 — Ух, почему такому должно было случиться?.. — пробормотал игрок, уставившись в облачное небо.
 *

Смотревшие предыдущую Схватку Отрядов, возможно, помнят его.
 Именно этого мужчину подстрелила в пустыне снайпер SHINC. В реальной жизни он был романистом пятидесяти лет, который целыми днями напролёт писал книги о перестрелках, и некоторые знали его как спонсора соревнования.
 Да, он втихаря пробрался на собственное мероприятие, но не только не выиграл, даже не занял место в первой пятёрке.
 К тому же, когда выяснилось, что особый приз, который он отправил чемпионам и призёрам, оказался набором подписанных им книг, то… в сети известие ожидал нетёплый приём. Он совершил ошибку, поискав о себе.
 — Кому это надо?!
 — Просто мусор.
 — Хорошая скрытая реклама.
 — Такое даже за скрытую рекламу не считается.
 — К тому же они с именными подписями, их даже не продать!
 — Это киберунижение!
 — Способ оклеветать героев…
 Если вкратце, то урон от этих комментариев его душевному здоровью был сокрушительным.
 Но вместо всего он выбрал месть! Он забросил писательство, чтобы поработать над своими навыками в GGO, намереваясь выиграть в следующий раз. Он собрался показать им всем. Он вернётся к ним с порицанием:
 — Эй, я провёл это мероприятие и ещё победил одними навыками и без обмана! Упс! Ти-хи!
 Он объединился с товарищами, которые знали об этом его неудачном личном изъяне, и нырнул в GGO как никогда ранее. Он стал настолько недосягаемым в настоящей жизни, что его редактору даже пришлось создать GGO аккаунт, чтобы связаться и потребовать последнюю рукопись напрямую… но, по крайней мере, его персонаж стал выносливее.
 И как только он прокачался:
 — Да, чёрт возьми, я проспонсирую второй раунд!
 Какой-то козёл полностью разрушил его план и стал спонсором раньше. Более того, новый спонсор предложил гораздо более популярные у публики призы.
 — Ар-р-р! Дерьмо! Отстой!
 Его чуть удар не хватил. Он бросился на пол и метался. Но он был не из тех крутых участников, которые признают поражение и уходят. Он решил принять участие во Второй Схватке Отрядов, чтобы забрать главный приз, и он в самом деле с лёгкостью прошёл отборочный тур.
 До основного мероприятия оставались десятки минут. Его команда располагала стратегией. Стратегией «давайте убежим от опасности, а потом нападём в последний момент, чтобы выхватить победу!». Жалкая стратегия, но хотя бы стратегия.
 Поэтому они отправились на первое спутниковое сканирование, намереваясь избежать беды, но…
 Почему такое произошло?
 Вместо этого другие команды побежали к ним из соседней области, сбегая от сильных LF и SHINC. Ситуация превратилась в огромную хаотическую стычку с участием множества отрядов.
 Пули прилетали из-за машин и зданий, не давая понять, кто друг, а кто враг. Мимо прогрохотали гранаты. Через несколько минут битва закончилась, и резко вернулась тишина.
 Он подстрелил много врагов, но и сам получил большой урон. На самом деле ему повезло выжить.
 Шорх, шурх, бом.
 Что-то двигалось с другой стороны грузовика. После смерти товарищей любое движение в этом мире неминуемо связано с врагом той или иной команды.
 «Ав-в-в… Думаю, я не… получу тот приз…»
 Он закрыл глаза и вспомнил свою жизнь.
 За две секунды он подумал о своём первом пневматическом оружии, ощущениях от первого выстрела из настоящего оружия за океаном, дробовике, купленном за авторский гонорар от его книг, и веселье от игры в GGO. Наконец, он вспомнил лица девочек во втором классе средней школы, когда принёс пневматическое ружьё и похвастался им, их взгляд, который говорил: «Э, что с ним не так? Вырасти.»
 Шорх, шурх. Бом.
 Звук шарканья по земле приближался и становился громче. Чем бы оно ни было, оно, вероятно, приближалось с другой стороны грузовика. В такой ситуации даже его модная снайперская винтовка будет не сильно полезной. Он выронил свой пистолет в большой битве, когда по нему попала шальная пуля, и он не знал, где тот теперь.
 «Думаю, я должен просто сдаться и умереть!»
 В борьбе больше нет смысла. Однако он может «зажечь» напоследок. Была ли причина поступить иначе? Нет, не было.
 С такой мыслью он положил снайперскую винтовку SG 550 на землю. Потом достал две плазменные гранаты, единственное оставшееся у него оружие, и зажал их в каждой руке.
 «Прощай,» — про себя сказал он своему любимому оружию.
 Щёлк.
 — Я-а-а-а!
 Он нажал кнопки на обеих гранатах и выскочил из грузовика, ревя на последнем дыхании.
 Потом он увидел заваленное трупами поле битвы и чьё-то оружие, свисающее на боку грузовика и царапающее землю при порывах ветра.
 «О! Врагов нет! Я единственный выживший! Яху! Я всё ещё в игре! Я могу даже где-нибудь засесть и с расстояния снайперским огнём проложить путь к победе!» — торжествуя, подумал он.
 Он праздновал ровно до того момента, пока забытые им гранаты не взорвались, окутав его взрывом.
 КОНЕЦ
 
Оружейный букварь 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Послесловие команды 

 Fairyartos (переводчик)

«Я уже говорил, что лучшее сао выходит не из под руки Кавахары»
 GerbertMonk
 Здравствуйте, это Fairyartos и его дебютный огрызок тома.
 Если не принимать во внимание совершенно справедливый эпиграф, то само по себе произведение от Сигсавы (автора Кино) про FPS VRMMO обещало быть интересным. После аниме это стало очевидно. Как и ожидалось, получился не шаблонный забег, а настоящее приключение, пусть и виртуальное, но вовлёкшее и повлиявшее на настоящих людей.
 Поэтому оставленная на полпути история благополучно допереведена и перед вами.
 За недостатки и положительные стороны книги передаём привет первоисточникам всех бед: Кавахаре, Сигсаве, японским игроделам, игрокам и целевой аудитории такого рода литературы.
 Все странные препятствия или их отсутствие, с которыми встретились персонажи, возможны в Японии или воображении японцев. Открытый мир, RPG элементы и аркадность GGO унаследовало от своих реальных прототипов. Кавахара придумал удобные лишь ему элементы геймплея, а Сигсава привнёс столько реализма касательно оружия и игровой физики, сколько смог.
 Но несомненным плюсом будет качественная составляющая: сюжет следует за персонажами-людьми, а не игровыми аватарами-болванчиками; проблемы решаются по сути, а не манипуляциями с игровой механикой.
 Кстати, о самой игре. Если не брать во внимание принцип перехвата нервных импульсов, то GGO как игра реализуема уже сегодня. Точнее, практически все элементы игровой механики уже реализованы в разных играх и жанрах. На самом деле самое большое препятствие — вычислительные мощности. Игра будто ходит по грани, экономя на спичках: упрощённые повреждения тела, исчезающие гильзы, топорное взаимодействие с водой, упрощённые цветовая гамма и набор текстур, собирающиеся в целое разорванные в клочья аватары. Допустим, на турниры не допускают больше игроков, чем те могут сгенерировать событий, которые должен обсчитать игровой сервер, но всё же...
 Сеттинг игры, гибкий и универсальный на первый взгляд, собран из шаблонов. Не скрою, члены команды вдоволь посмаковали его в общем чате и пофантазировали об его улучшении и/или правильной реализации. Но ладно, условности пусть такими и остаются.
 А вот зачем усложнять взаимодействие игроков с игрой, вопрос серьёзней. Например, возможность увидеть или подсмотреть в интерфейс другого игрока нужно реализовывать и намеренно. Случайно так сделать не получится. Понимаете? Всей арки Призрачной Пули из оригинального цикла могло просто не быть. Да и не должно было по-хорошему. Или зачем собирать участников в каком-то баре, если достаточно принять от них заявки по почте или внутриигровому чату, добавить в инвентарь возможность пометить необходимые для турнира предметы и всё так же телепортировать их на арену, если игрок залогинен в игру?
 Кстати, о простоте. Раз игра всё равно помогает игрокам всякого рода навыками, то что мешает позволить играть в неё традиционно? Мышка и клавиатура или геймпад никуда ещё не делись. Если все расчёты ведёт сервер, то и условный среднестатистический смартфон сгодится. По обстоятельствам естественным или нет (читай модификация клиента игры) такие игроки могут оказываться в положении более или менее выгодном, чем ВР-счастливчики. Кто читал Лабиринт Отражений Лукьяненко поймут сразу, остальные и так догадаются.
 Ещё круг пули и соответственно линию пули в любой современной игре сделали бы отключаемыми. Сюжет и ключевые сцены от этого бы никак не пострадали, но избавились бы от элемента удачи.
 Совершенно не раскрыта тема местного лучевого оружия. Кажется, оно существует только, чтобы притянуть за собой очень удобные плазменные гранаты и световые мечи. Два световых меча. Может, оно и к лучшему, потому что вскользь упомянутые защитные поля мгновенно переводят произведение... ой, игру, конечно, из жанра научной-фантастики в просто фантастики. Что подводит нас на самом деле к гораздо более важному аспекту сюжета — целостности.
 Тонкая грань которой пересекается вместе с превращением чеховского ружья в рояль. А разница только в обосновании и, что важнее, в заделе. Например, пульсация круга пули вместе с сердцебиением и пропущенное LLENN обучение снайперской стрельбе. Стоит только прочитать про оба факта, и уже предвкушаешь их ключевую роль. И так до конца текущего третьего тома. Не то чтобы такие подробности не заслуживали упоминания, наоборот, стреляют в игре почему-то постоянно, но неприятное ощущение, что про такие детали забыли, оставляет ненужное послевкусие.
 Не хуже странных условий на невидимость линии первой пули при обычных условиях. Кавахара одарил этим снайперов, Сигсава — всех необнаруженных игроков. Первое выносит в отдельный класс снайперские винтовки. Или любое оружие с оптическим прицелом? Или с большой (какой?) дальностью стрельбы? Размытое понятие. Второе путает ещё больше. Кто и как определяет обнаружение одного игрока другим?
 Допустим, условие трудно выполнимо, и существует только ради оправдания стрельбы без линии пули. Тогда как соотносится пульсирующий круг пули с точкой гарантированного попадания у профессионала? Если точка находится в самом маленьком круге, то даже перевозбуждённый дилетант может научиться прилично стрелять, просто запоминая наименьший круг. Не говоря уже о калибровке прицела на полигоне при помощи напарника.
 На самом деле ничего из этого не портит основную линию повествования: герои решают другие задачи иными средствами. Каждый к чему-то готовился и работает по ситуации с тем, что есть. Этим и отличается хорошая книга от идейного фанфика — разноплановостью. Как говорится, почувствуйте разницу: устрани авторы упомянутые недочёты и арка Призрачной Пули не состоялась бы, а обе Схватки Отрядов — вполне и по тому же сценарию.
 Кстати, о сценарии. Привычка японских писателей писать будто не книгу, а руководство для аниматоров, сбивает темп повествования. Временами это бросается в глаза.
 Теперь о самой истории. На третьем томе она не заканчивается. На японском уже вышел десятый том, официальный английский текст, с которого и вёлся данный перевод, существует по шестой том включительно. Каждый из этих английских томов самодостаточен: ещё две Схватки Отрядов и том историй. Самое главное препятствие к продолжению перевода — отсутствие читателей. От этого ушёл и не вернулся из депрессии предыдущий переводчик. От этого не сильно спешил я. От этого пришлось добавить на сайт рекламы, чтобы сайт просто был. Иначе откуда будут нагло копировать тексты сайты-сборники по перепродаже чужих переводов. От этого есть простой рецепт — активность. Комментарии на сайте, в социальных сетях (vk, twitter), на сервере в Discord'е, донаты, добровольные пожертвования, банковские переводы, завещания в нашу пользу, репосты, упоминания на других площадках и т.д. Не забывайте указывать проект, ради которого к нам заглянули. Графа причина/комментарии/дополнительные сведения есть во всех платёжных системах, её читает руководство команды и хвалит участников проектов-кормильцев.
 Поэтому не сочтите за труд выйти на связь в комментариях или командном Discord-сервере. Было бы интересно почитать ваши ответы на следующие вопросы:
 1. Почему некоторое оружие в GGO существует в ограниченном количестве? Простое копирование хотя бы одного образца не проблема уже сейчас, как и мелкосерийное производство.
 2. Где дети КК Глоккена?
 3. Как Питоху и М набрались реального опыта обращения с огнестрельным оружием? В Японии сложно даже с охотничьим оружием. Могут ли они знать настоящую Ширли?
 4. Что лично вас не удовлетворяет в GGO как игре? Ваша идеальная VRMMO FPS?
 Что ж, до новых встреч, ещё через год-другой.
 FalseNight (редактор)

Добрый день всем!
 С вами FalseNight — новый редактор, который пришёл в GGO, в общем-то, вместе с Fairyartos. Как уже отмечалось, работа над текущим томом велась долго. Даже по меркам занятого в будни и ленивого в выходные дни меня. Однако главное, что он завершён, и, надеюсь, мне удалось сделать текст чистым и приятным глазу.
 О самом томе уже подробно высказался Fairyartos. От себя добавлю, пусть это и очевидно, что главное в истории не стройность сеттинга и не целостность сюжета, а то, насколько интересно её читать. Насколько часто ты забываешься, глотая страницу за страницей, желая узнать: "А что же дальше?" Я периодически ловил себя на подобном в процессе работы над текстом. И это прекрасно!
 Надеюсь, следующий том обойдётся без грандиозных задержек, и вскоре мы с вами встретимся вновь. Приятного чтения!
 Не стесняйтесь отмечать встреченные ошибки и помарки в комментариях, даже если вам кажется, что прошло много времени после публикации. Мы обязательно постараемся их учесть. 
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