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Джин – заядлый геймер, который в свои 24 года всё ещё живёт со своей мамой. Он никогда не задерживался на постоянной работе с тех пор, как закончил универ. Его девушка бросила его и ушла к его лучшему другу. Парни из местной банды постоянно избивают его. Когда его отец сорвал джекпот на лотерее, он стал жить с новой семьёй, бросив его и маму, свободный от долгов и бремени, как он говорил. Его мама работает на трёх работах, чтобы прокормить семью.Однажды по пути домой он купил VRMMORPG под названием Царство Мифов и Легенд. Царство Мифов и Легенд анонсировалась как первая в мире VRMMORPG с полным погружением, позволяющая игрокам использовать набор навыков, которые они получили в реальном мире, такие как фехтование, боевые искусства, стрельба из лука или ловкость, а также улучшить их в игре.Джина, полностью погружённого в свои мысли, сбила машина. Он потерял сознание, и в этот момент душа из другого мира попала в его тело. Человек, известный как Изрот, когда-то провозглашённый величайшим культиватором в семи мирах, возрождается в 21 веке в теле Джина. - Что за воспоминания в моей голове? Я был во всех семи мирах и никогда не видел такого. Это Земля?- М…моё культивирование! Все напрасно! Это тело очень слабое, а духовной сущности почти нет. Но силу духа я не утратил.- Я исправлю все ошибки, которые были сделаны тобой, ты будешь отмщён.- Это называется «видеоигра»? Я буду играть! Благодарю тебя за то, что одолжил мне своё тело, даже не желая этого. Я достигну твоей цели стать №1.- Секты здесь называются гильдиями... Я создам самую сильную из них!- Ха?! Величайший геймер в мире? Думаю, я справлюсь с этим!Экшен, Приключения, Предательства, Романтика, Месть. Присоединяйтесь к Изроту на его пути!
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Глава 1.1. Изрот
Звук дождя, постоянно падающего на тротуар, отдавался эхом.
Среднестатистический молодой человек с черными, как смола волосами, черными глазами и слабым телосложением был на улице поздно ночью. Джин бежал домой под проливным дождём, прогноз погоды не предусматривал дождя, поэтому он был застигнут врасплох, так как у него не было зонтика или даже плаща.
«Даже если я простужусь из-за дождя, всё это будет стоить того, когда я, наконец, исполню свою мечту. Я наконец-то смогу позаботиться о своей маме и посмеяться над всеми, кто обижал меня», — подумал Джин, крепче сжимая сумку с новой VRMMORPG с полным погружением — Царство Мифов и Легенд или ЦМЛ.
Бип! Бииип! Врууууууум!
Мотоцикл промчался мимо Джина, когда он бежал через улицу. Он едва успел промчаться мимо, не врезавшись в него.
Джин на мгновение испугался и едва не стал вечерней новостью. Он покачал головой несколько раз, отходя от произошедшего.
— Я должен успокоиться и уделять больше внимания тому, что меня окружает, — сказал он, пытаясь успокоиться, хотя его сердце все ещё колотилось довольно быстро.
Джин остановился на пешеходном переходе, терпеливо ожидая зелёного света светофора. Он извлек урок из предыдущего инцидента и не повторит одну и ту же ошибку дважды.
«Интересно, что мама готовит сегодня на ужин?» — подумал Джин, когда сигнал на пешеходном переходе стал зелёным.
…
— Как тебе моя новая красотка? Отец купил её для меня за границей, — сказал Венделл, поглядывая на свою девушку.
— Твой отец очень любит тебя, раз ты получаешь такие подарки, — Генезис хихикнула прежде, чем обнять Венделла за талию. Она начала игриво дуться: — Венни, я вчера видела очень симпатичную сумочку в торговом центре, и она мне сильно понравилась.
— Хех, ты моя девушка, и я забочусь о своей девушке. Кроме того, ты знаешь, что я не могу устоять перед тобой, когда ты делаешь такое лицо, — сказал Венделл, прежде чем поцеловать её в губы.
Как только Генезис наклонилась вперед, чтобы ответить на его поцелуй, краем глаза она увидела силуэт, похожий на человека посреди дороги:
— Венделл, осторожно! — внезапно крикнула она, отчего Венделл в панике ударил по тормозам.
…
«Что происходит? Почему я не могу пошевелиться?» — подумал Джин, когда его тело легло на холодный твердый асфальт дороги. Внезапно он услышал голоса двух человек, которые в панике о чём-то говорили, стоя над ним. Они ещё немного постояли, а потом вернулись к своей машине и уехали.
«А?.. Подождите, не оставляйте меня... Пожалуйста! Мне холодно...» - кроме всего этого холода Джин почувствовал ещё и тепло — это была его кровь, медленно покидающая его тело из раны на голове. Перед глазами всё размывалось, а сознание начало исчезать. Его глаза стали медленно закрываться.
«Несмотря на то, что я всё ещё жив, они оставили меня... Я же переходил дорогу на зелёный... Я умру здесь?» — Джин хотел что-то сказать, но слова не выходили из его рта, а тело не двигалось. Ливень, казалось, усиливался, и вдруг всё стихло, как будто весь мир перестал издавать шум. Вскоре глаза Джина закрылись, и он умер.
Как только Джин умер, что-то, похожее на вспышку молнии, ударило в его тело с неба. Странный свет завис вокруг его тела, прежде чем, наконец, успокоился и потерял свое яркое свечение.
…
Изрот, легендарный культиватор из другого мира, достигший вершины семи миров, внезапно почувствовал сильный прилив боли по всему телу.
Я... Я преуспел, Небесная Бессмертная техника печати, которую я создал, перевоплотила меня в другом теле.
Внезапно Изрот почувствовал невероятно острую боль в голове, когда в неё потекли новые воспоминания. Эти воспоминания принадлежали не ему, а телу человека по имени Джин.
«Похоже, что преуспел только частично. Я должен был перевоплотиться в совершенно новую жизнь, но, судя по воспоминаниям этого тела, оно живет уже чуть больше двух десятилетий» .
«Что за странные воспоминания в моей голове? Я был во всех семи мирах и никогда не видел такого. Это Земля?»
Изрот мог выдержать боль от воспоминаний, переполняющих его разум, в конце концов, он прожил тысячи лет, так что пару десятилетий для него всего лишь как капля воды в океане. Но он обнаружил кое-что интересное в этих воспоминаниях — похоже, что он не находился ни в одном из семи миров! Это было шокирующе, с его уровнем культивации не было места на этой Земле, где он смог бы использовать свою силу!
«Никогда о таком не слышал...» — Изрот пытался разобраться в воспоминаниях Джина и организовать их. Благодаря силе своей души, он мог вспомнить всё, что Джин когда-либо видел или делал. Даже то, что Джин не мог вспомнить, как например, день его рождения, Изрот мог отчетливо вспомнить, как будто он действительно был там.
«Я могу разобраться с этим позже, но сейчас... Вероятно, я должен что-то сделать с моим нынешним состоянием», — Изрот лежал на холодном твердом асфальте, где умер Джин. Если он не сделает что-нибудь, чтобы спасти ситуацию в ближайшее время, он может умереть.
«М-моё культивирование! Всё напрасно! Это слабое тело, и духовной сущности здесь мало. Но сила моей души не утрачена».
Изрот полностью успокоил свой разум и сосредоточился на состоянии своего тела и окружения.
«Духовная сущность этого мира невероятно слаба, я не могу циркулировать достаточно, чтобы культивировать технику Совершенства Безграничной Императорской Пустоты...» — Изрот был немного в замешательстве. Он не мог развивать небесный закон в этот мир из-за отсутствия духовной сущности, но это было то единственное, что могло спасти его прямо сейчас!
«Подождите-ка! Есть ещё кое-что, что я мог бы использовать, и так как это требует силы моей души, я должен быть в состоянии культивировать, используя это. Небесное Золотое Тело!»
Поскольку физическая сила этого тела мала, огромное количество духовной сущности не требуется. Нужно лишь твёрдое сердце и душа, и можно культивировать даже с крохами духовной сущности.
Изрот начал делать основную дыхательную технику, хотя это было трудно с его телом в его текущем состоянии, он должен был сделать это, чтобы выжить. Духовная сущность стала медленно вливаться в тело Изрота, останавливая кровотечение из головы и возвращая тепло его тела.
«В данный момент я могу культивировать до первой стадии Небесного Золотого Тела, но с ним я смогу пережить небольшую рану, как эта», — Изрот много раз терял руку или две в битве с легендарными зверями, поэтому небольшая рана, как эта, была в пределах его болевого порога.
Через несколько минут Изроту наконец-то хватило сил встать на ноги. Хотя он всё еще чувствовал себя немного дезориентированным, он мог ходить и уже не был на пороге смерти.
Пока он упорядочивал свои воспоминания, он наблюдал за последними мгновениями Джина в этом мире, и холодный взгляд сформировался в его глазах. Люди, которые сбили Джина, были его бывшими лучшим другом и его девушкой! Они ясно видели, что это он, но все же бросили его и оставили умирать. Они действительно убили Джина и даже не потрудились проверить, жив ли он, или позвать на помощь!
Глава 1.2. Изрот
«Несмотря на то, что я унаследовал твое тело, я также унаследовал твои воспоминания от твоей души. Поэтому можно сказать, что мы один и тот же человек. Я всегда воздаю за добро в десять раз и за зло в тысячу раз».
«Я исправлю все ошибки, которые были сделаны с тобой, ты будешь отмщён», — Изрот готовился уйти, но чего-то не хватало. Он оглянулся и увидел недалеко от места, где он недавно лежал пластиковый пакет, тот самый, за который Джин держался даже в момент смерти и не отпускал. Изрот не заметил этого раньше, потому что он сосредоточился на развитии своего тела и выпустил его, но по какой-то причине, в самой глубине его души кричал голос, который просил не оставлять это здесь.
Изрот подошел к пакету, взял его и заглянул внутрь. В сумке была коробка с головным убором внутри и металлическая карточка с какими-то символами и надписью ЦМЛ в левом верхнем углу.
«Удостоверение личности игрока...?» — многое в этом мире было новым и странным для Изрота, но он видел много странного в семи мирах во время своих путешествий, так что он легко мог адаптироваться к новым вещам. Несмотря на это, он все еще был шокирован некоторыми воспоминаниями, которые он впитал. Вещи, которые были нормой в других мирах, здесь воспринималось как фантазии и легенды.
Изрот, держась за пластиковый пакет с игровым оборудованием внутри, отправился домой, ориентируясь по воспоминаниям Джина. Он чувствовал непреодолимое волнение и беспокойство. Это волнение пришло из глубины его души, как будто маленький кусочек Джина всё ещё оставался и сожалел, поэтому не мог уйти.
«Это называется «видеоигра»? Я буду играть! Благодарю тебя за то, что одолжил мне своё тело, даже не желая этого. Я достигну твоей цели стать №1».
Хотя душа Джина уже немного рассеялась, малая её часть всё ещё оставалась внутри Изрота, как будто ожидая чего-то. В конце концов она слилась с Изротом, который узнал, что Джин был человеком слова.
«Не беспокойся и о своей матери, пока я живу в этом мире, ей не причинят вреда».
У Изрота никогда не было родителей в мире, откуда он пришёл, поскольку он начинал просто бедным сиротой, и он встретил человека, который поставил его на путь культивации. Но по тому, как сильно душа Джина держалась за мать, он мог сказать, что он любил её всем сердцем.
Наконец, последний кусочек души Джина рассеялся и полностью интегрировался в душу Изрота. Теперь Изрот и Джин были одним целым.
Изрот вернулся домой, открыл дверь и вошёл внутрь, затем сбросил ботинки и отложил их в сторону. Его шаги были тихими, как будто его ноги даже не касались пола, когда он шёл. Потом он зашёл в свою комнату, перед тем как отправиться принять ванну.
Сбросив с себя всю одежду, Изрот наконец-то попал в ванну. Расслабляющее чувство прошло по всему его телу, когда он закрыл глаза и начал культивировать Небесное Золотое Тело. Хотя это было медленно из-за отсутствия духовной сущности в этом мире, этого все равно было достаточно, чтобы значительно укрепить это, пока ещё, слабое тело.
«Хоть эта ванна и довольно мала, пользоваться ею всё равно приятно», — наконец у Изрота было время, чтобы полностью расслабиться и упорядочить все свои мысли.
«Царство Мифов и Легенд... ЦМЛ... Я никогда раньше не играл ни в одну из этих видеоигр, но, по словам первоначального владельца этого тела, это должен быть интересный опыт».
Отдохнув, он направился в свою комнату, когда услышал, как открылась дверь в конце коридора, и из комнаты вышла женщина средних лет, и, хотя она выглядела измученной и состарившейся до своего времени, ее естественная красота не могла быть полностью скрыта. У неё были длинные шелковистые чёрные волосы, доходившие до нижней части спины, светлая кожа, большие красивые изумрудные глаза и изящная фигура, которая всё ещё скрывала некоторые изгибы. Можно было сказать, когда она была моложе, было бы нетрудно сравнить ее с феей.
Этой женщиной была мать Джина — Райли. Изрот с болью в сердце посмотрел на эту женщину, которая должна была быть полна жизни и счастья, но была доведена до такого состояния от накопившегося стресса и работы. Несмотря на то, что она не родила Изрота, теперь, когда душа Джина была поглощена его собственной, он почувствовал эмоциональную привязанность к этой женщине, словно она была его родной матерью.
Нежная улыбка появилась на лице Райли, когда она увидела «Джина», но внезапно она нахмурилась и поспешила к нему с выражением беспокойства в глазах. Отметина на лбу Изрота, возможно, и закрылась, но всё ещё не зажила, и он выглядел немного бледным из-за того, что потерял много крови.
— Больно? Это гангстеры сделали это с тобой? — её голос звучал нежно и освежающе, как осенний ветерок.
Изрот почувствовал, как его сердце колотится от боли, когда он покачал головой:
— Я просто упал из-за мокрого тротуара, нет причин волноваться, мама.
Он улыбнулся ей, чтобы она перестала беспокоиться.
Нежная улыбка вернулась на лицо Райли, когда она прикоснулась к Изроту.
— Ты никогда не перестанешь волноваться за меня, не так ли? — сказал он, и она, вздохнув с облегчением, слегка покачала головой.
— Мне нужно идти на работу, я оставила ужин в холодильнике, так что всё, что тебе нужно сделать, это разогреть его в микроволновке. Постарайся не засиживаться допоздна, ладно? Я хочу, чтобы ты сосредоточился на своих мечтах, но я также хочу, чтобы ты сосредоточился и на своем здоровье, — сказала Райли и пошла к входной двери.
Изрот кивнул в ответ.
— Спасибо... — вырвалось изо рта Изрота, когда рука матери коснулась дверной ручки.
Райли повернулась и улыбнулась Изроту, полная радости.
— Я верю в тебя и твою мечту. Так что не беспокойся ни о чём другом и просто сосредоточься на своей мечте, я всегда буду верить в тебя, Джин, — сладкая улыбка появилась на её лице, прежде чем она ушла на работу.
Изрот на мгновение потерял дар речи. В своём мире он повстречал много женщин, но большинство из них всегда строили интриги за кулисами или добивались определенных выгод. Встреча с такой самоотверженной женщиной, которая отдала бы всё ради любимого человека, было невероятной редкостью даже во всех семи мирах!
Это сделало Изрота еще более решительным, чем прежде, для достижения целей, которые Джин оставил позади. Он начал не просто рассматривать их просто как одолжение Джину, но как нечто, чего он сам хотел достичь. В конце концов, он был культиватором номер один в своём мире, поэтому он будет стремиться стать номером один и в этом мире. Целью Джина были видеоигры. В частности, ЦМЛ.
«Игровые серверы заработают только через 12 часов... Я должен культивировать до тех пор и попытаться укрепить своё Небесное Золотое Тело и улучшить его».
Изрот вошел в свою комнату и сел на кровать, скрестив ноги. У него было это чувство в глубине живота, это было чувство волнения из-за неизвестности. Независимо от того, в каком мире он находится, он всегда наслаждался неизвестным больше всего.
«Отныне я Джин, мои цели просты. Я должен преуспеть в ЦМЛ, заботиться о моей матери и отомстить тем, кто обидел меня! Я должен стать номером один!»
Гнетущая аура окружила Изрота, и непоколебимая решимость наполнила его глаза.
12 часов спустя... [Бип... Бип... Бип... Система загружена! Полное Погружение... Запуск сканирования... ID игрока, признанного авторизованным игроком. Пожалуйста, введите имя персонажа]. «Изрот». [Изрот, добро пожаловать в Царство Мифов и Легенд!]
Глава 2.1. Разрушая Пределы
[Добро пожаловать в Царство Мифов и Легенд, пожалуйста, подождите, пока мы создадим вашего персонажа]. «Согласно руководству, которое я прочитал во время моего 12-часового ожидания, система просканирует моё тело, а затем сгенерирует персонажа на основе его характеристик. Таким образом, тот, кто хорошо тренировался в реальной жизни, будет иметь огромное преимущество над теми, кто этого не делал. К счастью, у меня была возможность культивировать Небесное Золотое Тело. Хотя эта техника еще не освоена до совершенства, этого более чем достаточно, чтобы дать мне преимущество», — думал Изрот, когда игра заканчивала создание его персонажа. Его персонаж выглядел точно так же, как Изрот, точнее Джин, хотя какая разница — ведь теперь они одно целое. Можно было настроить персонажа, но в целях безопасности и для того, чтобы избежать мошенничества, было запрещено изменять пол или внешний вид. [Бип-Бип! Генерация символов завершена, пожалуйста, выберите свой класс]. В ЦМЛ было много специальных и скрытых классов, но количество стартовых классов было ограничено. Но не подумайте ни на секунду, что выбор не был важным. Ведь именно это определяло, какую роль ваш персонаж будет играть в группах с другими игроками, будь то подземелья или рейды. Изрот знал всё это из воспоминаний, которые он поглотил.
Изрот, не колеблясь, выбрал класс Боевой Мастер. В ЦМЛ было 9 различных классов: Воин, Разбойник, Маг, Клирик, Призыватель, Шаман, Рейнджер, Боец и Боевой Мастер. Эти классы разветвлялись на множество различных или скрытых классов. Класс «Боевой Мастер» был осуждён многими из-за его высоких требований. Бета-тестеры сказали, что это невозможный класс, чтобы играть, и невероятно трудно что-либо сделать по одной причине: система требовала от вас, чтобы вы придумали свои собственные навыки!
Это может показаться простым, но нужно было придумать логические ходы, которые ИИ принимал и регистрировал бы как навык, и если придумать какие-то полусырые ходы, то в конечном итоге вы получаете класс мусора. У него было много плохих отзывов от бета-тестеров, потому что навык из этого класса никогда не пройдет навык D класса. Навыки ранжируются по рангам в ЦМЛ от самых сильных до самых слабых SSS, SS, A, B, C, D, E, F. Получение навыка ранга A считалось успехом, а навык ранга C — это всего лишь обыденный навык для каждого среднестатистического игрока.
Таким образом, любой, кто выбрал класс Боевой Мастер, скорее всего, будет бесполезен в группах. Это быстро распространилось среди игрового сообщества, так как все были прикованы к советам бета-тестеров, пытаясь получить малейшее преимущество над другими, чтобы стать самыми сильными игроками или гильдией. Некоторые из сильнейших гильдий и игровых клубов запрещают любому из своих членов быть боевым мастером!
Но там, где другие видели лишь мусор и потерю времени, Изрот видел бесконечный потенциал.
«Если я смогу воссоздать Совершенство Безграничной Императорской Пустоты небесного закона здесь...» — Изрот уже начал думать обо всех доступных ему возможностях. Пока он думал, раздался звон. [Создание персонажа завершено... Генерация Статистики...]
[Динь! Поскольку у вас крепкое телосложение, вам дали буст HP!]
[Динь! Так как ваш HP не может превышать стартовые параметры игры, он будет ограничен до 100!]
[Динь! Так как ваше телосложение намного превышает стартовые параметры, максимальные характеристики для вашего персонажа были увеличены!]
[Динь! Из-за того высокого уровня вашей физической силы, вы получили импульс атаки!]
[Динь! Так как ваша атака не может превышать стартовые параметры игры, она ограничена до 20 пунктов!]
[Динь! Ваша физическая сила намного превышает стартовые параметры, поэтому лимит для вашего персонажа были увеличен!]
[Динь! Потому что...]
Оповещения из системы заполнили его инвентарь, но он пытался уследить за всеми. В конце концов, его персонаж вышел таким: [Имя: Изрот
EXP(Опыт): 0/100
Уровень: 1 (Очки улучшения: 0)
Титул: Нет
Класс: Боевой Мастер
HP (здоровье): 200/200
Энергия: 100
АТК (атака): 40
ЗАЩИТА (DEF): 20
Ловкость (AGI): 20
МАГИЯ (MAG): 0
Снаряжение:
Отсутствует
Навыки: (Очки Навыков: 0)
Разрушитель пределов (пассивный) уровень: Максимальный (S ранг)
Инвентарь: (Золото: 0. Серебро: 0. Бронза: 50)
Пустой
Известность:
Мировая Известность: 0]
Если бы кто-нибудь увидел эту статистику, их глаза выскочили бы из орбит даже если бы это были сами разработчики игры! Эта статистика даже не должна была существовать на первом уровне! Параметры были установлены таким образом, что даже если кто-то вышел немного за пределы, это остановит их, пока они не продвинутся дальше по уровням. Но Изрот был настолько далеко за пределами, что игра сделала исключение и изменила эти параметры, чтобы дать ему дополнительный импульс и специальный пассивный навык! Он был, вероятно, единственным и первым игроком в мире, который получил этот навык!
— Разрушитель пределов? Пассивный навык, который позволяет мне превзойти мои пределы. Я не ожидал такого после того, как всего несколько часов культивировал Небесное Золотое Тело. Жаль, что я не смог культивировать технику Совершенства Безграничной Императорской Пустоты... Или же я, возможно, нарушил правила игры.
Изрот рассмеялся, но он был полон радости от силы, которую он чувствовал, протекающей через все его тело. Несмотря на то, что это была всего лишь видеоигра, она была полностью иммерсионной, и, казалось, что она ничем не отличается от самой реальности!
Все стало белым, прежде чем он увидел весь мир, который казался бесконечным, — это был мир ЦМЛ. Массивные горы, бесконечная бездна, чудовищно большой лес, огромные пустыни, всевозможные монстры и звери!
Глава 2.2. Разрушая Пределы
Когда Изрот открыл глаза еще раз, он был в маленькой деревне, это была стартовая деревня Опал-таун, где начинают все игроки. Это была милая деревушка, расположенная в относительно безопасной зоне. Изрот огляделся, интерфейс игры помогал ему перемещаться более плавно, поскольку он использовал мини-карту, чтобы следовать учебному квесту для начинающих. Несколько игроков уже убежали и начали пробовать сражаться с монстрами голыми руками и были убиты.
Изрот увидел эту сцену и покачал головой, эти игроки, очевидно, не потрудились прочитать какие-либо руководства или правила. Было ясно, что почти невозможно победить монстров или зверя, не получив сначала оружие своего класса. Даже имея статы Изрота, было бы глупо сражаться с монстрами сейчас. Поэтому Изрот не стал спешить с выполнением квестов, где нужно было сражаться с монстрами.
Достаточно скоро Изрот прибыл в небольшой обветшалый дом. Несмотря на то, что Опал-таун не была маленькой деревней, её как будто не было, если принять во внимание весь мир ЦМЛ. Но если сравнить с чем-то на Земле, то она, пожалуй, была размером с небольшую страну!
Изрот вошел в здание и увидел старика, который, прислонившись к стене, храпел с пустой флягой в руке. Было очевидно, что этот человек был пьяницей, но обучение начиналось здесь. Изрот знал это, потому что система иначе не привела бы его сюда.
— Здравствуйте, я Изрот, Боевой Мастер. Я пришел просить у вас руководства, почтенный старейшина, — Изрот разговаривал очень уважительно. В конце концов, он никогда не стремился нажить врагов, но никогда не боялся тех, кто хотел запугать или оскорбить его.
Храп старика внезапно прекратился, и его глаза медленно открылись.
— Почтенный старейшина...? — старик издал лёгкий смешок. — Меня раньше называли по-разному, но так впервые.
Старик встал, слегка покачиваясь, и выглядел так, будто вот-вот упадет. Он поднёс фляжку к губам, чтобы выпить, прежде чем понял, что она пуста, и отбросил её в сторону. Затем он вытащил из внутреннего кармана фляжку и начал пить. При этом, ему потребовалось время, чтобы определить размер Изрота.
— Путь Боевого Мастера не для беззаботных, он только для тех, у кого есть истинная решимость и воля... Ты уверен, что это тот путь, который ты хочешь выбрать? — на мгновение старик, казалось, выпустил могучую и гнетущую ауру, чтобы испытать Изрота.
«Как я и думал, он не просто пьяный старик...» — подумал Изрот, когда почувствовал, что гнетущая аура, хотя и не повлияла на него, может заставить тех, у кого низкая сила воли, дрожать от страха и убегать. Не колеблясь, Изрот принял решение.
— Я уверен, что это мой путь. Решимость? Воля? Если бы я сказал, что я был вторым лучшим в этих чертах, то никто не осмелился бы сказать, что они были первыми! — Изрот глазами показал взгляд непоколебимой воли.
Старик был слегка удивлён на мгновение, прежде чем внезапно разразился смехом:
— Ха-ха-ха! Хорошо! Хорошо! Давно я не был так взволнован! Раз уж ты так уверен в себе, я дам тебе квест. Просто придумай собственный навык, который будет не ниже ранга «C», и ты официально станешь Боевым Мастером, — старик сделал ещё глоток из фляжки, но всё ещё не спускал глаз с Изрота, чтобы увидеть его реакцию.
Изрот был впечатлён функцией ИИ этой игры, они были похожи на живых марионеток в его мире, но всегда было ощущение отсутствия жизни в них. Тем не менее старик был очень похож на живого человека. Это может быть небольшой проблемой... Навык ранга «С», и он должен был создать его из ничего! Неудивительно, что игроки сказали, что этот класс был мусором, большинство игроков не могли создать навык выше ранга «D», и всё же, обучение для класса требовало создать как минимум навык ранга «C»!
Изрот был глубоко погружен в свои мысли, он не был уверен, что любая из техник культивации, которые он знал, сработает здесь. В конце концов, мир видеоигры очень отличался от его собственного. Сосредоточившись, он на мгновение закрыл глаза, а затем посмотрел на старика, который сидел, прислонившись к стене с фляжкой в руке.
— Я понял, спасибо за помощь! — Изрот сложил кулак в сторону старика, прежде чем покинуть небольшое обветшалое здание, чтобы кое-что попробовать.
«Хотя я не знаю, сработает ли это, я не буду знать наверняка, пока не попробую!» — подумал Изрот, когда нашел хорошо изолированную область, хотя это было довольно трудно с количеством игроков, бегающих вокруг.
«Я должен исследовать свои воспоминания в поисках подходящей техники. Если это что-то слишком слабое, я не смогу продвинуться дальше, но если это что-то слишком сложное, это может вообще не сработать», — Изрот потратил время, чтобы разобраться в своих воспоминаниях, прежде чем, наконец, прийти к решению.
«Ну конечно! Почему я не подумал об этом раньше! Это должен быть Небесный закон, Три Губительных меча».
Изрот глубоко вздохнул, прежде чем сосредоточиться на запоминании движений Трех Губительных мечей. Это была мощная техника меча, которой он научился в ранние годы культивирования. Три Губительных Меча: Первый меч — чтобы уничтожать, Второй — чтобы убивать, Третий — чтобы истреблять.
«Смогу ли я создать навык без использования меча?»
Изрот не знал ответа на этот вопрос, но все же решил попробовать. Его рука и тело двигались точно так же, как его воспоминания о Первом из Трех Губительных Мечей, Мече Уничтожения. Меч был лишь продолжением руки настоящего Мастера меча. Изрот уже давно овладел мечом, просто нужно было привыкнуть к новому телу.
Глава 2.3. Разрушая Пределы
Время, казалось, замедлилось для Изрота, поскольку он был полностью погружен в свою технику. Несколько игроков прошли мимо и посмотрели на него странным взглядом, думая, что он отстает или, может быть, AFK. Некоторые даже думали, что он просто чудак, который, вероятно, просто пытается троллить людей. Но все эти люди были проигнорированы Изротом, поскольку у него было только одно на уме — его меч.
Игровое время текло в соотношении 10:1, поэтому каждые 10 часов в игровом мире это был всего 1 час в реальном мире. Изрот провел 5 часов, полностью погруженный в свой меч, пока, наконец, не сработала система. [Динь! Поздравляем, Вы создали новый навык! Пожалуйста, назовите навык!] Изрот вышел из транса от этого звука. Вот чего он ждал!
«Это работает...!» — большая улыбка появилась на его лице, похоже, что сердце заядлого геймера Джина отлично слилось с Изротом, он был очень взволнован этим!
— Название навыка — «Первый Губительный Меч: Уничтожение», — сказал Изрот, даже не задумываясь об имени. [Создание навыка... Завершено!
Название навыка: Первый Губительный Меч: Уничтожение.
Умение Создателя: Изрот.
Уровень Квалификации: 1/3
Ранг: A
Способность: наносит 300% урона от атаки пользователя. Имеет шанс вызвать эффект «страха» у тех, на кого он нацелен.
Описание: меч наполнен концентрированным количеством Уничтожения. Осторожно! Один удар этого меча может уничтожить любого, кто стоит на его пути! И этот удар — не весь его потенциал.
Спецэффект: этот навык можно использовать и без меча, но урон уменьшается на 50%. Если при использовании навыка цель будет уничтожена, есть шанс сбросить время перезарядки.
Перезарядка: 2 минуты.]
Ранг А! Высокий урон с шансом контроля, и его можно даже использовать голыми руками! Было только одно слово для навыка такого калибра, особенно в начале игры — Сверхимба! Изрот не смог в полной мере насладиться навыком, потому что прозвучал еще один сигнал системы. [Динь! Поздравляем, Изрот! Вы создали первый навык в Царстве Мифов и Легенд.
Вы получили +1 очко навыка!
Вы получили +100 опыта!
Ваш уровень повысился, теперь вы уровня 2!
Вы получили +3 очков улучшения!
Вы получили +100 всемирной известности!
Имя: Изрот
EXP (Опыт): 0/200
Уровень: 2(Очки улучшения: 3)
Титул: Нет
Класс: Боевой Мастер
HP (здоровье): 200/200
Энергия: 100
АТК (атака): 40
ЗАЩИТА (DEF): 20
ЛОВКОСТЬ (AGI): 20
МАГИЯ (MAG): 0
Снаряжение:
Отсутствует
Навыки: (Очки Навыков: 1)
Разрушитель пределов (пассивный) уровень: Максимальный (S ранг)
Первый Меч: Уничтожение (Активный) Уровень: 1/3 (Ранг А)
Инвентарь: (Золото: 0. Серебро: 0. Бронза: 50)
Пустой
Известность:
Мировая Известность: 100
Системное сообщение: Вы хотите объявить свое имя миру ЦМЛ?]
Изрот на мгновение задумался, но решил не делать этого. В конце концов, сейчас делать это было ещё рано. Он должен был подождать, пока у него не будет более прочной основы в этом мире, прежде чем раскрыть себя.
— Нет, не называйте моего имени. [Динь! Мировое объявление: Игрок XXXX создал первый навык ранга A! Он был награждён...]
В тот момент, когда это объявление прозвучало, игроки были в замешательстве, пытаясь выяснить, кто бы мог уже создать свой собственный навык! С момента выхода игры даже 1 часа реального времени не прошло! Это было безумие! Может быть, это был какой-то известный профессиональный игрок из крупной гильдии или бета-тестер, но это не имело никакого смысла, обычно большие гильдии любили свободное продвижение. Это был бы идеальный шанс для них прославиться!
Пока все пытались выяснить личность невероятного игрока, создавшего первый навык, Изрот уже вернулся в старое обветшалое здание. Старик всё ещё был на том же месте, но когда Изрот вошел, он, казалось, полностью осознал это.
— Уважаемый старейшина, я выполнил задание. Взгляни.
Изрот сделал очень простое движение рукой, но это движение было наполнено острой разрушительной энергией, которая, казалось, поглотила бы все, что стояло на его пути! Изрот использовал Первый Губительный Меч: техника уничтожения без меча!
Глаза старика расширились от удивления, когда он увидел это. Это бы навык ранга «А»! Создать навык этого уровня было невероятно трудно. И всё же этот парень отсутствовал даже меньше полдня, однако сумел создать навык такого высокого уровня. Как старик не мог быть удивлён?!
— Будет ли этого достаточно, чтобы пройти обучение? — сказал Изрот с улыбкой на лице. Конечно, он знал, что этого было более чем достаточно, чтобы пройти этот квест. В конце концов, старик запросил только навык ранга «С», но вместо этого он создал удивительный навык ранга «А»! Если бы он не смог пройти его даже с этим, то класс «Боевой Мастер» действительно был бы шуткой разработчиков.
— Да… Да! Конечно, этого будет более чем достаточно! — старик выглядел взволнованным, как будто он был ребёнком, идущим в парк развлечений в первый раз.
— Ха-ха-ха! Невероятно! Такой талант! Я давно не видел такого таланта, молодой человек! Проходите, вы должны выбрать оружие. У меня также есть кое-что ещё, чтобы вознаградить вас за вашу способность, — у старика даже не было фляжки в руке, потому что он был так взволнован ситуацией. Он ввёл Изрота в комнату в небольшом здании.
Изрот думал, что там будет тесновато, но на самом деле здесь было довольно просторно, гораздо больше, чем казалось снаружи.
— Меня зовут Гир. Раньше, в свои лучшие дни, я был немного авантюристом. Теперь я просто провожу свои дни здесь, проходя мимо них день за днём. Я никогда не верил, что мне удастся встретиться с таким гением, — Гир выпустил небольшой вздох, который, казалось, был наполнен чувством принятия его судьбы и многих других неизвестных эмоций.
Перед Изротом была стойка, в которой хранилось много различных видов оружия.
Цестусы, мечи, кинжалы, молоты, топоры, дубинки, булавы, посохи, копья. Назовите любое оружие, и вы найдете его там. Конечно, из-за многогранности класса «Боевой Мастер» у него должен был быть такой большой выбор оружия.
Одно оружие мгновенно привлекло внимание Изрота.
— Этот...
Глава 3.1. Интриги на тысячу лет раньше срока
— Этот... — внимание Изрота было обращено на один из мечей в середине стойки с оружием.
Этот меч выглядел одиноким, у него не было рукояти, а его лезвие было около двух метров в длину. Так же если хорошо присмотреться, то можно было заметить, что от этого меча исходит лёгкая убийственная аура.
Изрот был немного шокирован, что нечто подобное существовало здесь! Но чего Изрот не знал, так это того, что он открыл одну из скрытых возможностей игры за Боевого Мастера! Поскольку он создал навык ранга «А» и был единственным игроком, который завершил обучение за этот класс. ИИ, контролирующий ЦМЛ не оставит этого просто так, и конечно же, вознаградит его должным образом.
Как только рука Изрота коснулась меча, он получил сообщение от системы. [Динь! Вы выбрали «Безымянный Клинок»... Отображение статистики...
Название Оружия: Безымянный Клинок
Ранг Оружия: Редкое
Уровень Оружия: 10
Урон: 30
Навык оружия: Усиление оружия (Активный) — при активации увеличивает урон, наносимый следующим ударом на 200%.
Перезарядка: 2 минуты.] Мощный! Это было первое, что пришло в голову Изроту. Этот меч был просто чудовищен и редок! Наверное, первое редкое оружие в игре! Из воспоминаний, которые он впитал, Изрот знал, что если бы он продал это оружие, он был бы достаточно богат, и его мать смогла бы легко перестать работать на 3 работах! Но он знал, что, если он это сделает, он не сможет идти в ногу с игроками, которые постоянно прогрессировали. Он хотел иметь прочную основу, которая смогла бы обеспечить их на всю жизнь.
— Просто подожди еще немного... Я обещаю, что не позволю тебе долго страдать, — сказал Изрот с серьезным лицом. [Динь! Вы уверены, что хотите выбрать «Безымянный Клинок» в качестве своего оружия?] Даже не взглянув на другое оружие, Изрот ответил:
— Да. [Динь! Поздравляем, «Безымянный Клинок» отправлен в ваш инвентарь].
[Динь! Поскольку основное оружие не было выбрано, «Безымянный Клинок» был установлен как основное оружие автоматически...]
Внезапно на спине Изрота, словно из ниоткуда, материализовался клинок в ножнах.
— Поздравляю с завершением обучения, Изрот. Раз уж у тебя есть настоящий талант, то возьми вот это, — Гир передал изношенные старые книги Изроту.
— Вы можете создавать навыки сами, но вы также можете обучиться им из вот таких книг. То, что я дал вам, — это навык, который я лично создал в свои лучшие дни. Используйте его. Я не хочу, чтобы он и дальше продолжал здесь пылиться, — Гир, казалось, выбрасывал мусор, но когда Изрот посмотрел на умение в книге, его глаза не могли скрыть удивления. [Название Навыка: Мерцающие Шаги
Создатель навыка: Гир
Уровень Квалификации: 1/3
Мастерство Ранг: A
Активный — в течение следующих 10 секунд ловкость пользователя увеличивается на 300%.
Перезарядка: 5 минут
Описание: навык, созданный известным авантюристом Гиром, Мерцающие Шаги. Его фирменный ход позволил ему остаться нетронутым на полях сражений, и только легкое мерцание его силуэта можно было увидеть, прежде чем враг падал замертво через мгновение].
«Какой мощный навык! Гир говорил так, как будто он выбрасывал мусор, но на самом деле этот навык был настоящим сокровищем! Увеличение ловкости на 300%! Это может спасти его жизнь во многих ситуациях!»
Изрот почтительно поклонился и сказал:
— Почтенный старейшина, благодарю вас за такое сокровище, я никогда не забуду вашей доброты.
— Ха-ха-ха, не благодари меня, парень. Всё благодаря твоему таланту. Я никогда бы не отдал его какому-то бездарному человеку... Ладно, ты пробыл здесь достаточно долго, теперь иди и исследуй мир, Изрот. Помни, решимость помогает преодолевать трудности.
В конце концов Гир вышел из комнаты, а Изрот последовал за ним. Гир снова занял свое место, прислонившись к обветшалой стене здания с фляжкой в руке. Никто никогда бы не подумал, что кто-то вроде него когда-то был известен как великий авантюрист! Учитывая, насколько велико было ЦМЛ, это говорило о большой силе этого старика!
Изрот кивнул в сторону Гира, прежде чем покинуть здание. [Динь! Поздравляем, вы закончили обучение Боевого Мастера!]
[Динь! Вы получили 50 опыта!]
[ Динь! Так как вы первый Боевой Мастер, который смог закончить обучение, вы получаете 10 очков мировой славы!]
За последние несколько часов произошло так много событий, что у Изрота не было возможности полностью изучить информацию о своем персонаже, поэтому он воспользовался моментом, чтобы просмотреть ее. [Имя: Изрот
Опыт: 50/200
Уровень: 2 (Очки улучшения: 3)
Титул: Нет
Класс: Боевой Мастер
HP (здоровье): 200/200
Энергия: 100
АТК (атака): 70 (40+30)
Защита (DEF): 20
Ловкость (AGI): 20
Магия (MAG): 0
Снаряжение:
Безымянный Клинок — Основное оружие
Навыки: (Очки навыков: 1)
Разрушитель пределов (пассивный) уровень: Максимальный (S ранг)
Первый Меч: Уничтожение (Активный) Уровень: 1/3 (Ранг А)
Мерцающие Шаги (Активный) Уровень: 1/3 (Ранг А)
Инвентарь: (Золото: 0 Серебро: 0 Бронза: 50)
Пустой
Известность:
Мировая Известность: 110]
— Отныне я буду сохранять свои статы и навыки. Поскольку очки навыков довольно трудно получить, я должен тщательно подумать, прежде чем тратить их. На данный момент мне нужно поднять уровень и заработать немного денег.
Изрот принял решение, прежде чем закрыть окно характеристик своего персонажа и направиться к выходу из деревни в сторону равнины. Чуть дальше был лес, но там можно было столкнуться с монстрами и зверями более высокого уровня.
Когда Изрот шёл к лесу, его заметил какой-то мужчина, который выглядел немного шокированным, глядя на оружие на спине Изрота. Оно испускало свет, характерный только для редкого оружия. Редкое оружие в этой захудалой деревне, как такое возможно?!
— Эй, что случилось, Мик? — спросил другой человек, выйдя из здания рядом с Миком.
— Райдер, кажется, я знаю как нам быстро заработать, я придумал нам побочный квест! — сказал Мик с улыбкой на лице.
— Побочный квест? Есть ли такие вещи в этой маленькой захудалой деревне? Я хочу уйти отсюда как можно скорее и получить реальный опыт, навыки и снаряжение, — сказала женщина, которая вышла из дома вместе с Райдером.
Глава 3.2. Интриги на тысячу лет раньше срока
— Хех, поверь мне на этот раз, Тина, если мы справимся с этим, мы сможем стать невероятно богатыми! — Мик выглядел взволнованным.
Все они были настоящими друзьями, которые вместе организовали группу и готовились попробовать убить каких-нибудь монстров в лесу. Они уже были 5 уровня со стартовым оружием и имели навыки начального класса.
Мик — Воин, Райдер — Разбойник, а Тина — Клерик. У них были приличные классы для создания группы, но им все же не хватало Мага для идеальной пати.
— Эй, ты! Подожди, ты идешь в сторону леса? Как насчет того, чтобы повеселиться вместе? В конце концов, там есть монстры высокого уровня, — сказал Мик с улыбкой на лице, когда он приблизился к Изроту.
Райдер и Тина сначала выглядели немного шокированными, но когда они увидели оружие на спине этого игрока, они поняли, что имел в виду Мик. Они посмотрели друг на друга, и злая усмешка появилась на их лицах. Но они быстро превратили ее в дружескую улыбку при приближении к Изроту.
— Да, тебе стоит пойти с нами. Нам не хватает мага, но... Так как мы не можем найти ни одного, мы можем пригласить тебя и разделить все полученные трофеи поровну, — Райдер решил попытаться соблазнить Изрота трофеями. В конце концов, их было трое, а он один, если он что-то заподозрит, они могли потерять отличный шанс!
— Действительно, ты выглядишь очень сильным. С тобой наша пати станет только сильнее, — сказала Тина с великолепной улыбкой на лице. Она была довольно красивой и имела красивое тело с изгибами во всех нужных местах. Она делала тонкие жесты, например, слегка наклонялась вперёд или слегка наклоняла голову в сторону, чтобы казаться более привлекательной.
Изрот, остановившись, наблюдал за людьми, которые подошли к нему. Хотя ему, возможно, было неясно много вещей, связанных с играми и этим миром, но у него всё же были воспоминания заядлого геймера! Прибавьте к этому тысячи лет испытаний, заговоров и схем: обмануть Изрота было почти невозможно.
Он решил поиграть вместе с этой группой. В конце концов, он не верил, что у многих людей были такие преимущества в начале игры как у него и, следовательно, не боялся их западни.
— Пати? Это что-то вроде группы? — сказал Изрот, решив притвориться новичком.
Маленький огонек засиял в глазах Мика, это оказалось так же просто, как отобрать конфету у ребенка! Тот же самый свет сиял в глазах Райдера и Тины. Они решили, что этот парень точно нуб. Он, возможно, ребёнок из богатенькой семьи, который решил, что ЦМЛ классная игра, а на самом деле ничего не знает о видеоиграх! Идеальная цель!
— Да, это что-то вроде этого, ты видишь, что мы работаем вместе как команда и сражаемся с монстрами, чтобы завершить квест или получить опыт. Мы были бы более чем счастливы научить тебя некоторым вещам, конечно, мы все равно будем делить всё поровну с тобой, — продолжал Мик с дружелюбной улыбкой на лице.
Изрот, казалось, пытался решить, что делать, как будто он принимал трудное решение.
— Хорошо, я буду рад присоединиться к вашей группе. Я буду на вашем попечении, — Изрот слегка поклонился, но не успел он договорить, появилось системное сообщение. [Динь! Игрок Мик хочет пригласить вас в пати вместе с игроком Райдером и игроком Тиной! Вы хотите принять предложение?] — Да, — ответил Изрот. Как только он присоединился к пати, в его интерфейсе появились характеристики всех её участников.
Мик, Райдер и Тина были на 5 уровне!
«Воин, Разбойник и Клерик...? Все 5-го уровня... Я мог бы быть осторожнее», — подумал Изрот. Хотя он был уверен в себе, имея дело с 3 врагами сразу, но иметь дело с игроками, у которых уровень почти в 2 раза выше, наверное, будет немного проблематично. [Имя Игрока: Мик
Класс: Воин
Уровень: 5
HP: 450
Имя Игрока: Райдер
Класс: Разбойник
Уровень: 5
HP: 225
Энергия: 100
Имя Игрока: Тина
Класс: Клерик
Уровень: 5
HP: 150
МП: 300
Имя Игрока: Изрот
Класс: Боевой Мастер
Уровень: 2
HP: 200
Энергия: 100]
В тот момент, когда другие увидели уровень и класс Изрота, они не знали, жалеть его или смеяться над ним. Боевой Мастер! Этот парень на самом деле был Боевым Мастером и только 2-го уровня! Забудьте о том, чтобы забрать конфетку у младенца, — это будет намного легче чем, они думали, это будет так же легко, как дышать!
На всех трёх лицах появилось выражение презрения, которое не ускользнуло от Изрота, но он предпочёл проигнорировать его.
Они думали, что он может представлять небольшую угрозу, но эта мысль полностью покинула их разум. Это было уже впечатляюще, что ему даже удалось добраться до уровня 2, но это всё было, вероятно, из-за этого редкого оружия на спине! Они должны были получить его!
Мик, немного оправившись от оцепенения, с улыбкой на лице сказал:
— Второй уровень Боевого Мастера уже довольно впечатляет. У тебя, должно быть, настоящий талант, — Райдер и Тина притворились, что подлизываются к Изроту и соглашаются с Миком, хотя легко можно было заметить презрение в их глазах.
— Хорошо, Изрот, верно? Я знаю, ты, наверное, уже знаешь по интерфейсу группы, но я Мик, он Райдер, а это Тина. Теперь, когда знакомство закончилось, мы должны начать фарм уровней.
Мик, казалось, больше не мог ждать. Изрот кивнул в знак согласия, по-прежнему выглядя довольно бестолковым. Мик вместе с Райдером и Тиной пошли к лесу. Честно говоря, они не ожидали, что Изрот внесет свой вклад в пати, они просто хотели получить его меч. Так что не имело значения, был он впереди или позади группы. Хотя по какой-то причине они почувствовали небольшой холодок позади себя, как будто древний свирепый зверь собирался поглотить их.
Они не могли не почувствовать холодный пот на спине, прежде чем обернуться, но все, что они увидели, это все еще невежественного Изрота, идущего за ними. Должно быть, это было их воображение, возможно, это был какой-то сильный монстр, прячущийся где-то и наблюдающий за ними, с тех пор как они вошли в лес, но пока всё было хорошо. Эти монстры обычно не нападали и были там только в целях запугивания.
Небольшая усмешка появилась на лице Изрота, когда он подумал про себя:
«Группа людей, которые не осознают просторы неба и земли. Вы осмеливаетесь строить планы против меня? Хорошо, давайте, но знайте, что я не проявляю милосердия к тем, кто замышляет против меня что-то плохое! Вы строите планы на тысячу лет раньше времени!»
На мгновение в глазах Изрота мелькнул холод.
Они, наконец, прибыли в лес монстров! [Динь! Игрок Изрот обнаружил новую локацию Ивовый Лес!] [Динь! Игрок Изрот покинул безопасную зону и теперь может быть атакован!]
Глава 4.1. Ивовый лес
Как только сработала система оповещения, Мик, Райдер и Тина посмотрели друг на друга, и на их лицах появились зловещие ухмылки. Теперь, когда они больше не были в безопасной зоне, у этого Боевого Мастера был только один из двух вариантов: покориться или умереть.
Хоть у них и получилось вывести Изрота из безопасной зоны, они прекрасно понимали, что это ещё не лучший момент для нападения. Ведь если они устроят здесь в самом начале леса переполох, то у этого Боевого Мастера все еще будет небольшой шанс на спасение. Но что было важнее, так это то, что их сражение могло привлечь других игроков, и если среди них будут игроки из крупных гильдий, то они смогут без труда определить редкость этого оружия, а это уже действительно могло стать проблемой, ведь тогда у них не будет ни малейшего шанса отобрать это оружие у тех людей.
Редкое оружие не является самым мощным из всех классов оружия, но его наличие на раннем этапе игры может дать топ-игрокам огромное преимущество над другими. Они смогут быстрее убивать монстров, из-за чего их уровень тоже будет быстро расти, а также они смогут получить бонусы за первое прохождение подземелий и хороший лут с боссов!
Зная всё это, можно было легко представить себе значимость этого оружия на данном этапе игры, этот меч можно было считать чуть ли не читерным оружием. Нужно знать, что сейчас на раннем этапе игры найти даже Необычное Оружие было чрезвычайно трудно.
Оружие и доспехи в данной игре имели семь общих рангов: Обычный, Необычный, Редкий, Эпический, Легендарный, Уникальный и Божественный. Так что, если кто-то узнает, что какой-то новичок носит оружие ранга «Редкое» на раннем этапе игры, они будут гоняться за ним день и ночь, чтобы отобрать его!
Если подумать, то этот Боевой Мастер смог бы сбежать и предложить крупным гильдиям сделку, чтобы те взамен на оружие ранга «Редкое» отомстили их дружеской пати за попытку напасть на него.
Эта мысль заставила Мика вздрогнуть, но он все ещё оставался спокойным. План был прост, заманить его глубоко в лес, а затем, когда его бдительность ослабнет, тогда-то они и сделают свой ход.
Изрот покачал головой, эти парни были в лучшем случае любителями. Они даже не знали, как скрыть свои намерения и считали его просто ещё одним доверчивым новичком, хотя это правда, ведь Изрот никогда раньше не играл в видеоигры, но он впитал душу заядлого геймера и имел тысячи лет фактического боевого опыта! Если он будет претендовать на звание второго лучшего бойца в этой области с отсутствием духовной сущности, то кто посмеет претендовать на звание первого?!
Не успели они далеко зайти в лес, как перед ними начали дрожать кусты, Мик сразу же стал серьёзным. Он медленно вынул меч из ножен и, схватив щит, занял место в авангарде их пати.
Из кустов послышался визг, и что-то выскочило навстречу группе!
— Свиии! Гррр...!
— Это Кабан! Не обычный Кабан, а демонический! — Мик был немного шокирован, столкнувшись с таким агрессивным монстром так быстро. Но он все равно стиснул зубы и твердо стоял на своем месте, ожидая нападения демонического кабана!
Изрот молча наблюдал за кабаном сзади, сначала он был немного удивлён, но быстро пришёл в себя и стал совершенно спокойно наблюдать, как трое перед ним занимают свои позиции. Они даже не пытались что-то сказать ему потому, что они считали, что он будет бесполезен. В конце концов, ведь он был просто Боевым Мастером, который, вероятно, даже не имел никаких полезных навыков. [Имя: Демонический Кабан
Уровень: 5
ХП: 500/500
Атака: 100
Защита: 15
Ловкость: 30
Умения:
Прицельная атака (Активный): прицельная атака на высокой скорости по направлению к своей цели, нанося 200% урона от урона навыка. Если цель успешно поражена, она оглушается на 2 секунды]. Мик не успел вовремя поднять щит, так как атака была слишком резкой! Он был оглушён и отброшен назад, а также у него понизилось ХП! [188!
Осталось 262/450 ХП! (Мик)]
— Тина, быстро используй навык лечения! — сказал Мик в панике, он потерял очень много ХП только от этой внезапной атаки! У Кабана была очень высокая скорость нападения, поэтому он даже не успел заблокировать этот удар.
Тина кивнула и начала читать заклинание, бледно-зеленый свет окружил тело Мика, после чего он почувствовал приятное тепло, охватывающее его тело. [Название Навыка: Лечение
Уровень Квалификации: 1/3
Мастерство Ранг: E
Затраты Маны: 40
Время применения: 1 секунда
Активный: исцеляет цель союзника на 50% от «Исцеляющего фактора» пользователя.
Перезарядка: 1 секунда]
— Исцеляющий фактор — это особая статистика, которой обладают только клирики. [+50 ХП!
312/450 ХП! (Мик)]
Оставалась ещё секунда до того, как Мик снова смог бы двигаться, но не успел он встать, как демонический кабан снова протаранил его, вонзив бивень ему прямо в кишки. [— 88 ХП!
Осталось 224/450 ХП! (Мик)]
Мику хотелось заплакать в этот момент, этот глупый демонический Кабан смог создать ему столько проблем лишь из-за того, что он был слишком взволнован возможностью получения снаряжения Редкого ранга и поэтому не смог вовремя среагировать!
Оглушение, наконец, было снято, и в приступе ярости Мик взмахнул мечом в сторону кабана, ударив его в бок! [-30 ХП!
Осталось 470/500 ХП! (Демонический Кабан)]
Райдер не упустил этого шанса, он ждал подходящей возможности ударить кабана, ударив его сзади кинжалом, используя способность разбойников «Удар в Спину»! [Динь!
Название Умения: Удар в спину
Уровень квалификации: 2/5
Мастерство Ранг: D
Активный: наносит 120% урона от атаки пользователя. Имеет большой шанс нанести критический удар, если противник застигнут врасплох. Чтобы использовать требуется зайти за спину цели.
Описание: смертельный прием, который поражает с высокой точностью, если удар нанесен в спину: многие пали от этого приема.
Критический Удар! Эффект «Удар в спину» активирован!] [-70 ХП!
(Демонический Кабан)
Осталось ХП 400/500!]
Сразу после нанесения удара, Райдер быстро отступил в сторону и не стал совершать следующую атаку. Райдер знал, что Мик все ещё не набрал достаточно агра, и поэтому если он нанесёт кабану много урона, он переключится на него. Райдер, конечно, был уверен в своей способности уклоняться, но он опасался, что этот демонический кабан снова применит свой навык, от которого увернуться было слишком сложно, а урон от этого навыка был довольно большим.
Изрот просто наблюдал за сражением со стороны, сложив руки на груди. Когда он как раз собирался помочь, об него спиной ударилась Тина, которая отступала, пытаясь занять более выгодную позицию, чтобы исцелять группу.
Она холодно посмотрела на Изрота, прежде чем на мгновение потерять самообладание и крикнула ему:
— Если ты не собираешься помогать, тогда, по крайней мере, не мешай нам, нуб! — она была в ярости от того, что они столкнулись с одним из самых неприятных демонических монстров в этой области, поэтому ей нужен был кто-то, на кого она могла выплеснуть весь свой накопившейся гнев.
Изрот был немного шокирован, он только собирался протянуть руку помощи, но не успел он вынуть меч из ножен, а ему уже сказали, что он мешает! Изрот слегка кивнул, перед тем как отойти в сторону и спокойно продолжил наблюдать за сражением!
Глава 4.2. Ивовый лес
[Динь! Поздравляем, вы победили «Демонического Кабана»!] [Динь! Вы получили 150 опыта!
Ваш уровень поднялся до 3!
Вы получили очки усиления +3!
Дроп:
— +80 бронзовых монет
— +4 шкуры Демонического Кабана.]
Через несколько минут они смогли победить Демонического Кабана без помощи Изрота, который оценил их работу, подняв палец вверх. Это привело троицу в ярость! Мик несколько раз чуть не умер, и ему даже пришлось использовать драгоценное зелье ХП, чтобы выжить! Это стоило ему одной серебряной монеты! Какая потеря! Но, по крайней мере, с крохами, которые они получили, они смогут компенсировать потери и получить немного прибыли.
— Ты… Почему ты не помог?! — спросил Мик у Изрота, стиснув зубы. У Мика было угрюмое лицо, когда он смотрел на Изрота.
Райдер и Тина тоже уставились на него с мрачными лицами.
Изрот несколько раз моргнул в замешательстве:
— Не ваш ли клирик сказала мне не мешать?
Разве они не говорили, что он нуб и бесполезен? Но теперь они спрашивали, почему он не вмешался и не помог им? Сердце Изрота похолодело, когда он посмотрел на них. Их взгляды, полные презрения, которые прежде он мог игнорировать, но теперь они пытались надавить на него и заставить его чувствовать себя виноватым?!
Кем он был? Он был Изротом! Величайшим культиватором в семи мирах! Хотя он и был смиренным от природы, он не позволял никому смотреть на себя свысока!
— Разве не ваш целитель сказал, чтобы я не мешал, потому что я бесполезен? Зачем мне помогать, если вы считаете, что я буду только мешать, — холодно глядя на Тину, сказал Изрот.
— Т… Ты...! — Тина пришла в ярость от слов Изрота. У этого нуба хватило наглости ткнуть в нее пальцем?! Она как раз собиралась огрызнуться на Изрота, когда рядом с ней раздался голос.
— Довольно! — сказал Мик, и Тина не стала продолжать дальше. Несмотря на то, что она кипела в данный момент, она знала, что не может из-за своего гнева пустить весь их план насмарку и поэтому успокоилась.
— Это было просто недоразумение. Мы все были просто немного взвинчены из-за битвы. Верно? — Тина с Райдером переглянулись и слегка кивнули. Мик дружелюбно улыбался, но его глаза выглядели холодными и безжалостными. Его слова звучали очень фальшиво.
— Пойдёмте дальше, дальше в лес. Кто знает, может мы сможем найти там какое-нибудь ценное сокровище, — затем Мик начал делить добычу на три части, чтобы разделить ее между собой, Тиной и Райдером. Хотя Демонический Кабан не был босс-монстром, он был одним из самых сильных монстров в этой области, поэтому с него был приличный дроп.
— Подожди секунду, мы должны разделить всё поровну, ведь мы договорились в начале, — раздался голос Изрота из-за спины Мика.
У Мика, Райдера и Тины вытянулись лица, они пытались изо всех сил сдержаться. Во-первых, он не пошевелил пальцем, чтобы помочь им, а теперь он просит, чтобы его наградили за то, что он стоял там?! К черту его! К черту всю его семью! Так много злобных мыслей пронеслось в их головах в тот момент, что было почти невозможно контролировать их.
Мик скрежетал зубами, сдерживая гнев:
— Друг, ты действительно думаешь, что справедливо делить добычу с тобой, когда ты вообще ничего не сделал?
Он пытался запугать Изрота.
Изрот покачал головой.
— Мы заключили сделку, когда я впервые присоединился к вам, вы сказали мне, что мы разделим добычу поровну. Ты дал мне слово, так что ты должен его сдержать, — сказал Изрот без малейшего страха, твёрдо стоя на своём.
— Ты...! Ты думаешь, что... — когда Тина собиралась огрызнуться, Мик поднял руку, и она мгновенно замолчала. Она могла сказать, что Мик был вне себя от слов Изрота. Райдер также холодно смотрел на Изрота: можно было сказать, что он хотел броситься на него, но не стал этого делать без приказа Мика, ведь это могло пустить весь их план под откос.
— Он прав, я должен сдержать свое слово, — Мик внезапно стал спокойным, но это было затишье перед бурей. В своём уме он уже решил, что без проблем получит оружие Изрота. Он сказал себе, что Изрот будет страдать за то, что ему пришлось проглотить это унижение.
Затем Мик разделил добычу на четыре равные части. Несмотря на то, что Райдер и Тина были явно расстроены, на лице Изрота появилась улыбка, когда он кивнул в знак благодарности Мику. Из-за этого они чуть ли не кашляли кровью от гнева! [Динь! Вы получили 20 бронзовых монет!] [Динь! Вы получили x1 «Шкура Демонического Кабана»! Шкура была добавлена в ваш инвентарь.]
— Пойдемте, давайте пройдем дальше в лес, чтобы найти какое-нибудь стоящее сокровище и заработать опыт, — Мик, Райдер и Тина отправились глубже в лес, и Изрот последовал за ними.
На губах Изрота появилась слегка забавная улыбка:
«Вы думаете, что можете запугивать меня и не платить за последствия? Хм, просто подождите, и вы узнаете насколько вы ошибаетесь».
У Изрота был невероятно холодный взгляд. Эти люди рано или поздно попадут под его меч, и он не испытает ни малейшего раскаяния из-за их смерти.
...
— Аууу! — громкий вой потряс окрестности леса!
— Что такой сильный босс делает в этом лесу? — сказал один из членов пати в панике. Они случайно наткнулись на босса и подумали, что это прекрасная возможность получить добычу. Но они знали, что не смогут сделать это в одиночку, и поэтому решили объединиться с другой группой поблизости. Даже если бы у них было 10 человек, они не смогли бы победить этого монстра.
— Ааа! — мужчина-воин был отброшен назад когтем гигантского Демонического Волка, и был мгновенно убит. Он был размером со школьный автобус и имел шелковистую черную шерсть, свирепые красные глаза, сверкающие жаждой убийства, острые как бритва зубы и когти. Его движения были почти молниеносными.
Четыре игрока уже погибли под этим свирепым Демоническим Волком. Они даже не успели должным образом отреагировать в момент своей смерти!
— Перегруппироваться! Пока мы держимся вместе, мы можем...
Зууум! КРРРРРРНЧ!
Этот игрок был шокирован, поскольку его тело летело куда-то в воздухе. Он погиб. Остальные члены группы не могли не испытать страха, увидев это. Все они, скорее всего, будут убиты этим чудовищным Демонического Зверем.
...
Изрот и остальные услышали громкий вой из ниоткуда, который потряс их. Это был вой сильного монстра! Прислушавшись, они поняли, что там игроки сражаются с каким-то очень сильным монстром!
— Пойдемте посмотрим, даже если мы ничего не сможем получить, всё равно интересно взглянуть на такое сражение. Кто знает, может быть, мы сможем получить часть дропа, — сказал Мик, взглянув на Тину и Райдера. Он не был слишком оптимистичен по этому поводу, но до места сражения было рукой подать, и им ничего не мешало просто посмотреть.
Изрот слегка нахмурился, всё ещё оставаясь позади группы. Его слух был довольно острым благодаря технике Небесного Золотого Тела и в игре, которая воссоздавала все реальные качества человека. У него, конечно же, были все преимущества своего тела! Он мог слышать движения по крайней мере шести... Нет, теперь уже 5-ых людей, которые сражались против чего-то довольно большого, и, судя по звукам, они были в панике.
«Идти туда может быть смертельно опасно, поэтому я должен быть осторожным, я только недавно достиг 3-го уровня. Я не знаю, насколько силён этот огромный монстр, но он определённо не слаб. Ну, если все станет слишком плохо, я всегда смогу использовать «мерцающие шаги», чтобы убежать», — подумал Изрот, следуя за этой троицей.
Когда они добрались туда, они тщательно спрятались за деревьями, чтобы их не заметили, но то, что они увидели, шокировало их.
— Э-это... Это жестокая бойня...! — пробормотал Мик.
Глаза Изрота сузились, когда он смотрел на сцену перед собой. Вдруг что-то привлекло его внимание.
Глава 5.1. Луна
— Это плохо... У меня заканчивается мана и осталось только одно зелье. Этого недостаточно... Я не могу долго ждать, я должна исцелиться...! — со стороны Луна выглядела спокойной, но внутри у неё царил хаос. Она только что случайно присоединилась к этой группе, когда заканчивала обучение. Клириков всегда приветствовали в пати, потому что они были нужны всем. Она ещё не играла в пати, поэтому подумала, что было бы неплохо присоединиться и завести новых друзей.
Откуда ей было знать, что её втянут в такую безнадёжную ситуацию?!
— Ааа! — один из членов её отряда был отброшен в сторону, покусанный волком, отчего он сразу же умер! От первоначальной сильной пати из 10 игроков остались только она и еще 4 человека. Двое из них были членами пати, в которую она вступила, а остальные — из пати, которая объединилась с ними с целью уничтожить босса. 1 воин, 1 боец, 2 мага и 1 клирик — всё, что осталось от них.
— Его невозможно победить сейчас...! Мы должны бежать отсюда! — один из магов группы Луны сказал нервным голосом. Он постоянно поглядывал на своего товарища, который был бойцом в оставшейся группе, как будто давая ему подсказку.
Воин не видел их, и поэтому не мог догадаться, что они решили слинять, он был слишком занят, сдерживая это чудовище! Танк медленно начал отступать все дальше и дальше, приближаясь к членам своей группы.
Пока воин будет отвлекать волка, они найдут шанс ускользнуть! В конце концов, если вы умерли в этой игре, можно потерять часть снаряжения и EXP (опыта)!
Хоть воин и маг из пати Луны не замечали движений двух других членов альянса, она всё отлично видела. Она выглядела очень мрачной, когда подумала:
«Даже если я закричу, чтобы предупредить их, я только отвлеку их, и это может погубить обоих», — Луна была в ярости от действий этих двух игроков.
Рииип!
Раздался звук когтя, разрывающего броню. Воин получил огромное количество урона! Луна едва успевала хилить его, да и мана её заканчивалась. Если он сделает еще один такой удар, с ними будет покончено!
Как только этот монстр ударил воина, боец и маг бросились бежать. Они сбежали с поля боя! Оставшиеся воин и маг были шокированы. Но ненадолго: их шок мгновенно превратился в ярость. Они бросили их без предупреждения! Любой бы кипел от гнева после всех жертв, принесенных в этой битве!
— Трусы! — крикнул воин в приступе ярости.
— Холлс, Луна, мы, наверное, все здесь умрем, но я лучше потеряю немного опыта и какой-нибудь предмет, чем убегу с поджатым хвостом, как эти ребята! — сказал маг, провожая холодным взглядом трусов, которые бросили их.
— Сосредоточьтесь на битве, у нас ещё есть шанс, если мы будем работать вместе должным образом, — сказала Луна, чтобы хотя бы поднять себе настроение. Она знала, что это было почти невозможно, глядя на этого чудовищного зверя перед ними. [Имя: Демонический зверь Теневой Волк (Мировой босс)
Уровень: ??
HP: 3,645/10,000
Атака (ATK): 200
Защита (DEF): 60
Ловкость (AGI): 80
Умения:
???
???
???] У Холлса и Квинса были мрачные лица, когда они услышали речь Луны. Они знали, что она просто пыталась подбодрить их и дать им надежду, но эта ситуация была абсолютно безнадежной. Хотя, даже зная все это, они все равно решили не сдаваться!
…
— Мировой босс! — сказал Мик, когда взгляд жадности вспыхнул в его глазах. Тот же взгляд появился и в глазах Райдера и Тины. Это был мировой босс! Возможно, даже единственный известный до сих пор! Если бы они смогли победить его, EXP и наград было бы очень много!
— Смотрите! Его HP снизилось почти до 1/3, если мы поможем им, возможно, мы действительно сможем победить эту тварь! Что касается наград... — Мику не нужно было ничего больше говорить. Они трое знали друг друга достаточно хорошо, чтобы понять, к чему он клонит.
Пока они, ослеплённые своей алчностью, делили ещё неубитого волка, Изрот смотрел в направлении двух игроков, которые бежали с поля боя, бросив свою команду. Трусы! Затем он продолжил наблюдать за сражением.
— Статы монстра довольно высоки... — Изрот пытался найти информацию из воспоминаний первого хозяина своего тела.
Демонический Волк должен был справиться с довольно большой группой людей. Его можно было бы считать одним из самых легких мировых боссов с учетом его силы.
«Я думаю, что у хардкорного геймера есть свои преимущества», — подумал Изрот, когда его внимание переключилось на клирика, Луну.
«Даже находясь в смертельной опасности, она сохраняет спокойствие и умудряется хилить товарищей по команде вовремя, ни разу не потратив ману или исцеление впустую. Способность сохранять спокойствие даже на краю смерти — это то, чего трудно достичь», — подумал Изрот. У него было определенное уважение к людям с таким темпераментом. В конце концов, можно научиться техникам или навыкам, но научиться сохранять спокойствие в экстремальных обстоятельствах сможет не каждый.
Пока Изрот внимательно наблюдал за боем, он внезапно получил системное сообщение! [Динь! Вас выгнали из группы!]Максимальное количество членов пати — 6 человек. Поскольку, не считая Изрота их было трое, как и сражавшихся с волком, они должны были освободить место. В конце концов, не было другого способа, заманить этого нуба в лес, кроме как взять его в пати, а теперь, когда он уже был здесь, их приоритеты изменились: объединившись с другими игроками, они могли получить что-то получше от этого мирового босса, чем редкое оружие Изрота! Хотя, конечно же, они не отпустят Изрота так легко, не заставив заплатить за унижение, которое им пришлось стерпеть.
— Оставайся здесь, мы поможем им прикончить босса! Если попытаешься сбежать, не вини меня за невежливость! — сказал Мик, впервые посмотрев на Изрота нисколько не скрывая своего презрения.
Сердце Изрота стало необычайно холодным. Он посмел угрожать ему?! Изрот даже не мог вспомнить, когда в последний раз кто-то осмеливался ему угрожать! Его уважали как культиватора номер один во всех семи мирах, никто не смел угрожать ему даже в мыслях.
Глава 5.2. Луна
На лице Мика появилась ухмылка, когда он увидел, что Изрот не пытается отвечать или убежать. Он думал, что напугал Изрота, и он боится даже сдвинуться со своего места. Он не знал, что молча решил свою судьбу.
Мик кивнул в сторону Райдера и Тины, которые, решив, что Мик поставил Изрота на место, теперь выглядели довольными. Они позаботились бы о том, чтобы позже повеселиться и отплатить за унижение сполна.
Троица вышла из-за деревьев и отправилась к мировому боссу, всё было намного хуже, чем несколько минут назад! Тот факт, что они держались втроём, можно было назвать чудом. Исцеление Луны было настолько точно и спокойно рассчитано, что держало их в бою гораздо дольше, чем ожидалось!
Хотя она не могла взять все под контроль. Холлс также был хорошим танком, который идеально рассчитывал свои блоки, и, избегая повреждений насколько это было возможно в данный момент, всё ещё агрил теневого волка на себя.
Цепляйся! [-50 ХП!
3,250/10,000 оставшихся!] Холлс ударил мечом, нанеся волку немного урона, хотя с такой скоростью это было безнадежно.
Сформировав в руке огненный шар, Квинс атаковал им босса.
Вууууууууш!
Огненный шар пролетел по воздуху, ударив Теневого Волка справа. [-150 HP!
3,150/10,000 оставшихся!]
Волк завыл, прежде чем ударить Холлса своим огромным когтем! Холлсу удалось блокировать коготь щитом, но он все ещё чувствовал, что его колени собираются рухнуть от давления!
Заблокировано! [-120 HP!
Осталось 170/700 HP! (Холлс)]
Волк нанёс 120 урона, как будто игнорируя щит! Это был огромный ущерб!
Внезапно тёплый бледно-зеленый свет окутал Холлса, исцеляя его от некоторых повреждений, которые он только что получил. Это Луна хилила его.
«Здорово! Заживёт!» — подумал Холлс. Все бои до сих пор были чрезвычайно легкими, как будто им даже не нужно было пытаться. Теперь он понял, почему. Луна была уникальным клириком! Она всегда лечила вовремя, как будто она была создана для этого. [+100 HP.
Осталось 270/700 HP! (Холлс)]
— Моя мана на исходе, у меня осталось еще 3 «лечения», потом я должна выпить свое зелье MP, — Луна уже устала. Поддержание такого уровня концентрации в такой напряженной ситуации было утомительным на ментальном уровне. Один маленький промах может привести к тому, что все рухнет, поэтому для неё было очень важно сохранять спокойствие.
Когда Холлс и Квинс услышали это, они молча продолжили сражаться. Они знали, что Луна старалась изо всех сил, и, если бы это был любой другой целитель, они бы давно погибли. Они могли только молча ждать, пока у неё не закончится мана и не наступит неизбежная смерть.
Неподалёку раздался крик.
— Эй, мы пришли помочь! Пригласите нас в вашу группу! — сказал Мик, готовясь к сражению. Позади него стояла женщина с посохом священника в руках. Там был ещё один человек, но он исчез, как только они вошли в зону боевых действий. Это был, скорее всего, Разбойник!
Холлс выглядел, мягко говоря, удивлённым и лишенным дара речи, но быстро восстановил самообладание. Помощь прибыла! Наконец-то у них появилась надежда! Немного отойдя от босса, он пригласил Мика и Тину в группу!
Луна нахмурилась, она не знала почему, но эмоции этих двоих были очень холодными и отстранёнными... Возможно, ей показалось, но она все еще была начеку и доверяла своему чутью.
— Не уступишь мне место лидера в пати? У меня есть Разбойник, которого я должен пригласить в группу, — сказал Мик с дружелюбной улыбкой.
Холлс немного нахмурился, просить лидерства в пати было слишком... В конце концов, он был совершенно чужим! Но эта ситуация требовала всей помощи, которую они могли получить, поэтому у него не было выбора, кроме как доверять им.
— После того, как вы пригласите его, верните мне место лидера пати, — Холлс уступил место лидера группы Мику, и вскоре ещё один человек присоединился к ним. Поскольку теперь они были одной командой, уже все могли видеть, как Разбойник подкрадывается к Теневому Волку.
Маленькая злая усмешка появилась на лице Мика, когда он бросился вперёд к Демоническому Волку. Он блокировал атаку Теневого Волка!
Заблокировано! [-180 HP!
Осталось 270/450 HP! (Мик)]
Холлс был в ярости, что Мик не вернул ему место лидера пати, но у него не было времени говорить, потому что Теневой Волк снова начал фокусировать свои атаки на нём!
Выражение лица Луны стало немного холодным, когда она наблюдала за действиями этого бесстыдного человека. [Группа:
Имя: Холлс
Класс: Воин
Уровень: 6
HP: 270/700
MP: 60/60
Имя: Квинс
Класс: Маг
Уровень: 6
HP: 250/250
MP: 70/260
Имя: Луна
Класс: Клирик
Уровень: 6
HP: 220/220
MP: 60/250]
…
Изрот наблюдал за тем, что происходило, и не мог не смотреть на Мика и его маленькую группу друзей с презрением. Он уже догадался, что они задумали. Не было никакого способа, чтобы эти трое жадных людей когда-нибудь поделились с кем-нибудь. Как только у них появится шанс, они вонзят ему нож в спину.
Небольшая улыбка появилась на лице Изрота, когда он посмотрел на битву. Он видел группу из трех человек, полных жаждой убийства.
— Не волнуйтесь, если кто-нибудь из вас выберется из этого леса живым, пусть сами небеса поразят меня! — Изрот дал очень серьезную клятву! Нужно было знать, что, когда начинаешь путь развития, любая клятва, данная небесам, должна быть соблюдена!
Изрот медленно вышел из-за деревьев и оказался в поле зрения группы, сражающейся с Демоническим Волком.
Глава 6.1. Мгновенное Убийство
Наблюдая за боем, Изрот держался на расстоянии. Никто не смог бы узнать, что он делает, даже если бы пристально смотрел на него, ведь его персонаж просто стоял и смотрел в сторону сражения, хотя на самом деле в данный момент Изрот копался в интерфейсе своего персонажа.
«Пришло время использовать эти очки усиления для статов и навыков...» — подумал Изрот. После просмотра статистик Демонического Теневого Волка, он знал, что если он хочет увеличить свой шанс на выживание, ему нужно будет использовать все, что есть в его распоряжении!
Найти мировых боссов было делом нелёгким, ведь они появлялись в случайных местах, поэтому награды и, конечно же, опыт всегда были довольно щедрыми. Изрот просто ждал подходящего момента, чтобы нанести удар. Три игрока, которые не так давно были в пати с Изротом, были людьми бесчестными, поэтому они определённо сделают свой ход, когда HP босса упадёт ниже определенного значения. В этот момент они нанесут свой удар по другим участникам группы.
У Изрота было 6 очков, которые он мог использовать для улучшения своих статов и 1 очко — для навыков. Очки навыков были довольно редкими, так как их давали только одно за каждые 3 уровня. А количество навыков было довольно приличным, так что приходилось тщательно продумывать в какой навык стоит их вкладывать. Что касается очков для статов, то вам давалось по 3 штуки на каждом уровне, так что их количество позволяло делать некоторые ошибки при расстановке их в статистику персонажа.
Подумав немного, он решил вложить 2 очка в HP, 2 очка в атаку и 2 очка в ловкость. Что касается очка навыков, он очень долго не мог решиться, куда его потратить, в конце концов он решил использовать его для прокачки «Мерцающих Шагов». Он выбрал этот навык, потому что это был его единственный навык, который мог спасти от смерти. [Название Навыка: Мерцающие Шаги
Создатель: Гир
Уровень Квалификации: 2/3
Ранг: A
Активный — в течение следующих 15 секунд ловкость пользователя увеличивается на 350%.
Время перезарядки: 4 минуты
Описание: навык, созданный известным авантюристом — Гиром, носящий название «Мерцающие Шаги». Этот навык позволял ему оставаться нетронутым на полях сражений, и только лёгкое мерцание его силуэта можно было увидеть, прежде чем враг падал замертво. ] Время перезарядки было уменьшено на 1 минуту, но самое главное, что к длительности навыка было добавлено 5 секунд, а также к коэффициенту увеличения ловкости прибавилось еще 50%! О том, чтобы поймать его в таком состоянии, можно было только мечтать. Он был уверен, что до тех пор, пока у него будет этот навык, он спокойно сможет сбежать от Теневого Волка, если вдруг что-то пойдет не так. Распределив очки навыков и статов, Изрот открыл окно характеристик персонажа: [Имя: Изрот
Опыт: 0/400
Уровень: 3 (Очки усиления: 0)
Титул: Нет
Класс: Боевой Мастер
HP (здоровье): 300/300
Энергия: 100
Атака: 90 (60+30)
Защита: 20
Ловкость: 30
Магия: 0
Снаряжение:
Основное оружие — Безымянный клинок
Навыки: (Очки Навыков: 0)
Разрушитель пределов (пассивный) уровень: Макс (S ранг)
Первый Меч: Уничтожение (Активный) Уровень: 1/3 (Ранг)
Мерцающие Шаги (Активный) Уровень: 2/3 (Ранг)
Инвентарь: (Золото: 0 Серебро: 0 Бронза: 70)
Шкура Демонического Кабана х1
Известность:
Мировая Известность: 110]
...
Просмотрев характеристики своего персонажа и убедившись, что всё было готово, Изрот снова обратил своё внимание на бой. Всё происходящее можно было описать одним словом — неорганизованность! Сражение было ужасным! Мик испортил агр с Демоническим Волком, и это едва ли не стоило Луне жизни! А ведь Танк должен был знать, как правильно управлять агром, но Мик просто использовал свои навыки и не обращал внимания на свое окружение.
Хуже того, Тина исцеляла только Мика, хотя больше всего урона получал Холлс. В довершение всего, Райдер даже не пытался атаковать, например, только выскакивал, чтобы нанести урон, прежде чем снова отступить на расстояние.
Луна достала зелье и быстро выпила его. [+100 MP!
Осталось 140/250 MP! (Луна)]
Луна посмотрела на Тину, которая, казалось, расслабилась, сосредоточившись на исцелении только Мика. Что ещё хуже, этот парень Мик чуть не убил её, испортив агр! Эта троица как будто пыталась медленно прикончить их.
Но больше всего Луна нервничала из-за того, кто стоял на расстоянии от них. Этот человек с холодными глазами выглядел спокойным, как будто людей, на которых он смотрел, не было даже в его поле зрения. Сердце Луны забилось быстрее, так как ситуация, казалось, ухудшалась с каждой секундой.
Луна, наконец, больше не смогла терпеть этого и холодно сказала Тине:
— Эй, клирик, как насчет того, чтобы попытаться исцелить кого-то, кто на самом деле получает урон?
Обычно она была очень тихим человеком и редко разговаривала с другими. Но даже такая терпеливая девушка как она, не могла продолжать игнорировать их действия!
Глаза Тины сузились, когда она смотрела на Луну, когда на ее лице появилось самодовольное выражение:
— Э? Ты что, дура, что ли? Очевидно, я лечу своего танка, пока ты лечишь своего. Разве не так все происходит? Почему я должна заниматься танком, которого должна исцелять ты? — огрызнулась Тина в ответ.
Луна внутри кипела от злости, но внешне она сохраняла спокойствие, сосредоточившись на исцелении Холлса! Тина, очевидно, не планировала помогать с исцелением Холлса, хотя он и был главным танком. Она даже не пыталась исцелить Луну, когда на нее напал босс из-за ошибки Мика.
Луна просто усмехнулась, прежде чем взглянуть в сторону Изрота. Он всё ещё стоял там со сложенными руками, как свирепый зверь, ожидающий, чтобы наброситься на свою добычу.
— Аууу! — громко завыл теневой волк, и все в определенном радиусе получили урон! [-100 HP!
-100 HP!
-100 HP!
-100 HP!
-100 HP!
-100 HP!]
Это была звуковая атака, поэтому защита была бесполезна против таких атак, но, к счастью, урон был не слишком большим.
Холлс качнулся вперед и нанёс рубящий удар мечом в шею Демонического Волка.
Лязг! Слэш!
Критический Удар! [-100 HP!
Осталось 1,545/10,000 HP! (Теневой Волк)]
Им удалось снизить HP босса почти до 15% от его изначального.
Мик, казалось, отступил на мгновение, прежде чем вылетело оповещение: [Динь! Лидер группы изменил настройки лута: «только лидер группы получает лут».]
Луна, Холлс и Квинс были в ярости. Насколько бесстыдным может быть этот парень?! Он едва внёс свой вклад, чуть не прикончив одного из них, и теперь он меняет настройки лута для группы?! Они поняли, что он, очевидно, планировал забрать всю добычу для себя и друзей с самого начала!
Глава 6.2. Мгновенное Убийство
Глаза Холлса мгновенно похолодели, когда он посмотрел на Мика мертвым взглядом:
— Что всё это значит? — голос Холлса был ледяным, когда он говорил, пытаясь сдержать свой гнев.
— Не волнуйся, это только для того, чтобы поделить добычу поровну. Даю слово, я разделю добычу по справедливости между всеми нами! — уверенно сказал Мик, как будто он полностью контролировал ситуацию. Разделить? Ха! Он никогда этого не сделает, только Тина и Райдер получат долю, остальные... Ну, им хватит и опыта.
Луна, Холлс и Квинс были настолько ослеплены яростью в тот момент, что даже всегда спокойная и наблюдательная Луна не увидела другое очень важное оповещение, когда Мик изменил настройки добычи. Никто из них не увидел, что там было еще одно оповещение: [Динь! Игрок Райдер покинул группу!] Он покинул группу, и ни один человек этого не заметил!
...
Когда они продолжили бороться, несмотря на то, что были явно расстроены, Луна вдруг почувствовала, что что-то не так. Она нахмурилась, когда случайно посмотрела на Изрота, но он все ещё стоял, сложив руки на груди. Что это было? Что это за чувство грызло её изнутри? Глаза Луны внезапно расширились. Она что-то пробормотала себе под нос и обернулась в поисках кое-кого, но не увидела его! Затем она взглянула на группу и увидела, что на одного участника меньше. Наконец, её взгляд упал на оповещение, которое она пропустила!
Она только на мгновение потеряла бдительность, но этим ребятам удалось всё так аккуратно сделать, что они даже не заметили пропажу одного члена группы, она поняла, что они влипли.
Как только она собралась предупредить Холла и Квинса, она услышала крик боли. Это был Квинс!
— Аах! — Квинс почувствовал удар в шею, а потом острая боль пронзила его спину.
Позади него появился разбойник, это, конечно же, был Райдер! Он использовал два навыка разбойника на Квинсе «Удар в болевую Точку» и «Удар в спину», прежде чем нанести урон базовой атакой. У магов изначально была слабая защита, и не было навыков защиты, так что жулики были их абсолютным проклятием! [Имя Навыка: Удар в Болевую Точку
Уровень Квалификации: 1/3
Мастерство Ранг: D
Активный: наносит 50% урона от атаки персонажа. Если вы используете эту атаку в режиме невидимости, она наносит 100% урон от атаки персонажа. Этот навык имеет высокий шанс оглушить цель на 1 секунду.
Описание: Этот навык позволяет пользователю преследовать свою цель или перегруппироваться во время боя, он может изменить весь ход боя, если будет использован правильно!] [-50 HP!] Критический Удар! [-100 HP!
-50 HP!
Осталось 0/250 HP! (Квинс)] [Динь! Игрок Квинс мёртв!] Квинс был шокирован, он не смог даже отреагировать перед смертью! У него оставалось только 150 HP после звуковой атаки «Теневого Волка», и в течение этого времени Луна не могла позволить себе исцелить его, прежде чем он был убит Райдером!
— Квинс! — крикнул Холлс, когда увидел сигнал тревоги, но агр Теневого Волка всё ещё был сосредоточен на нем, если бы он отступил, то волк, вероятно, преследовал бы Луну из-за накопленного исцеляющего агра. Он не мог позволить, он не мог дать ей погибнуть после всего, что она сделала для них! Холлс был бешенстве в тот момент, он чувствовал, как будто они играли с ними. Но больше всего он сожалел о том, что именно он пригласил их в группу от отчаяния.
— Отличная работа, Райдер! Ха-ха-ха, теперь позаботься о клирике, чтобы мы могли прикончить этого босса и собрать добычу, не волнуйся, пока мы трое здесь, у воина нет никаких шансов выжить! — сказал Мик тоном полным власти и уверенности.
Сердце Луны стало ледяным, когда она увидела ухмылку Райдера, прежде чем он исчез.
— Ты животное! Как вы смеете?! — Холлс не мог больше сдерживаться и повернулся спиной, чтобы приблизиться к Луне и защитить её, но прежде, чем он успел пройти половину пути, Демонический Волк набросился на него.
Слэш!
Босс набросился и ударил его своим огромным когтем, агр всё ещё был на нём! [-240 HP!
Осталось 250/700 HP! (Холлс)]
За то, что он повернулся к боссу спиной, ему пришлось заплатить 240 HP. Холлс не имел другого выбора, кроме как развернуться и продолжать противостоять волку.
Тем временем Мик и Тина, казалось, наслаждались шоу, которое должно было произойти в ближайшее время. Тина была особенно взволнована, ведь Луна говорила с ней так, как будто она была выше неё!
— Хм! Ты действовала так высокомерно и властно, давай посмотрим, что ты будешь делать сейчас! — улыбаясь, сказала Тина. Она еле могла дождаться хода Райдера.
Луна была настороже, она всё ещё пыталась сосредоточиться на исцелении Холлса, но она сама имела всего 80 HP! Она прикусила нижнюю губу, пытаясь сохранить спокойствие. Она не знала, что делать в этой ситуации!
«Сзади...!» — Луна внезапно повернулась и подняла свой посох, чтобы блокировать удар!
Райдер на самом деле атаковал спереди, поэтому, когда Луна обернулась, она полностью открылась! На лице Райдера появилась широкая улыбка, — это будет лёгкое убийство!
Вууш!
Луна была шокирована, она была так измучена постоянной битвой с высокой концентрацией, что просчиталась! Все было кончено... Она просто закрыла глаза и ждала, когда кинжал ударит ее.
Свиш! Зииииинг! Клэнк!
Луна по-прежнему стояла, крепко закрыв глаза, но ничего не почувствовала, как будто её даже не ударили. Она медленно открыла глаза и в шоке обернулась! Это был он! Но как он смог так быстро сюда добраться? Но то, что она увидела и услышала дальше, удивило ее еще больше.
«Первый Губительный Меч: Уничтожение...»
Звук, который Луна только что услышала, исходил от меча Изрота, который одним плавным движением обнажил, ударил и убрал меч за одно плавное движение.
Райдер стоял, его глаза расширились, как будто он не мог в это поверить! Мик и Тина также были шокированы внезапным поворотом событий. Тот нуб, которого они считали просто везучим или богатым парнем, на самом деле напал на них в такой важный момент! Они были в ярости!
Райдер увидел количество урона, которое он получил и подумал, что это, должно быть, ошибка. Этот парень был только 3 уровня, когда он был в их группе, он не мог быть таким сильным! Должно быть, это баг какой-то! [-250 HP!
Осталось 0/225 HP! (Райдер)]
Это было мгновенное убийство!
Глава 7.1. Бесстыжие
[Динь! Игрок Райдер умер!] Изрот взглянул на Луну, прежде чем обернуться и посмотреть на Мика и Тину. Он подумывал о том, чтобы убить всех здесь присутствующих и оставить всю добычу себе, так как он привык к тому, что мир культивации был безжалостным. Но Изрот понимал, что это вовсе не мир культивации, из которого он пришёл, и он не хотел без нужды нажить себе врагов.
— Привет, клирик, сколько раз ты ещё сможешь исцелить? — спросил Изрот, не оборачиваясь, его глаза все это время не отрывались от Мика и Тины, словно он был древним зверем, который собирается сожрать свою добычу.
Луна несколько раз моргнула, но, несмотря на то, что она была всё ещё шокирована, она быстро пришла в себя и восстановила самообладание.
— У меня осталось 5 исцелений, — Луна ранее использовала своё последнее зелье маны и исцеление, чтобы восстановить немного HP Холлсу. Но она не смогла продолжить исцеление — Квинса внезапно убили. Таким образом, у неё было достаточно маны, чтобы использовать исцеление только 5 раз.
Луна не знала кто этот человек, но он спас ей жизнь и, похоже, не имел никакого злого умысла. Кроме того, казалось, что у него были некоторые претензии к этим мерзким игрокам.
Изрот кивнул:
— Ты и танк выйдите из пати и создайте новую со мной. Постарайся выжить, пока я не прикончу этих двоих. Справишься? — сказал Изрот, указывая в сторону Мика и Тины.
Луна кивнула, и её сердце похолодело. Первоначально не было причин конфликтовать друг с другом, но эти игроки хладнокровно убили одного из её соратников и чуть не убили её! Даже если бы она была святой, она всё равно не смогла бы стерпеть это.
— Я смогу! — твёрдым и решительным голосом сказала Луна.
Луна поговорила с Холлсом по поводу создания новой пати, и он согласился. В этот момент он не мог сделать ничего другого, кроме как твёрдо стоять на своём и надеяться на лучшее. Кроме того, во время этой битвы он научился доверять Луне и ее суждениям, и если она считала, что так будет лучше, то он был готов полностью поддержать её. [Динь! Игрок Холлс покинул группу!] [Динь! Игрок Луна покинул группу!] [Динь! Холлс приглашает вас в группу вместе с игроком Луна! Вы хотите принять предложение?]
— Принимаю! — сказал Изрот.
Луне и Холлсу было любопытно, какой класс и уровень у этого игрока, чтобы вот так убивать с одного удара, и когда они увидели его уровень, они были крайне удивлены!
Боевой Мастер 3-го уровня?! Они были шокированы. Никогда в своих самых смелых мечтах они не думали, что он будет Боевым Мастером и только 3-го уровня! Это, должно быть, какая-то ошибка!
— Мик, что будем делать? Этот парень только что убил Райдера! — дрожащим голосом сказала Тина. Она сказала Изроту ранее, что он бесполезен. Она смотрела на него с презрением, как будто Изрот был ниже неё. Не было ни единого шанса, чтобы он не захотел отомстить ей! Лицо Тины стало очень уродливым, когда она подумала обо всех этих вещах и о своей потенциальной судьбе.
Тина была не единственной, кто нервничал, у Мика на спине между лопаток появился холодный пот. Разве этот парень не был простым нубом или сопливым богатеньким ребенком? Разве он не был Боевым Мастером — самым мусорным классом во всей игре? И, чёрт возьми, он был только 3 уровня!
Страх Мика медленно начал превращаться в гнев из-за того, что он позволил Изроту одурачить себя, он должен был умереть, несмотря ни на что!
— Это была просто удача! У Райдера уже было мало HP от звуковой атаки Теневого Волка. Наверное, у него просто вылетел крит! Хм, он пытается казаться крутым, но ему всего-то повезло, — Мик стал чувствовать себя все более и более уверенно, когда он придумал причины, оправдывающие то, что произошло с ними.
— Кроме того, он просто трус, который исподтишка нападает на других. Как же это подло! — Мик плюнул в сторону, демонстрируя своё презрение.
— Т-точно, ему просто повезло... Иначе и быть не может! Хех, а я даже немного испугалась на мгновение. Просто маленькая ящерица, которая считает себя драконом! — Тина также восстановила свою уверенность после того, как выслушала Мика, ведь всё, что он сказал, звучало логично.
Холлс и Луна чуть не закашлялись кровью от гнева, когда услышали слова, слетевшие с губ Мика и Тины. Трус? Тайная атака? Уж не о себе ли они говорили?!
Сначала эти трое предложили им помощь. Затем, когда Холлс уступил Мику место лидера группы только для того, чтобы он смог пригласить разбойника, он внезапно вступил в бой, не отдавая лидерства. Что было ещё хуже, они намеренно саботировали некоторые моменты битвы и чуть не убили Луну! Их клирик исцелял только Мика, хотя Холлс принимал большую часть урона.
Хуже всего было то, что Мик изменил настройки добычи только на лидера группы, их разбойник покинул пати, чтобы подкрасться и напасть на Квинса, а также он попытался прикончить Луну! И всё же у них хватило наглости говорить, что Изрот — трус?! Холлс и Луна были вне себя от наглости этих людей!
Изрот усмехнулся и медленно пошёл в сторону Мика и Тины. Он даже не счёл нужным тратить слова на таких никчёмных людей, ведь он считал, что они идиоты, которые даже не знают, как глупо выглядят.
Удача? Трус? За тысячи лет культивирования никто не смел называть его трусом! Тайная атака? Он явно стоял на открытом месте перед нападением, они просто полностью игнорировали его, потому что считали, что он не представляет угрозы.
— Хорошо, очень хорошо. Не помню, когда в последний раз меня называли бесстыжим трусом. Думаю, мне не стоит больше оставлять вас в живых, куски дерьма. Нет, даже в том, чтобы называть вас кусками дерьма слишком много чести для вас. Вы — ничто! Вы просто насекомые, которые питаются кусками дерьма! — Изрот не стал больше тратить лишних слов и сделал шаг навстречу Мику и Тине.
— Мерцающие Шаги, — сказал Изрот, когда показатель его ловкости взлетел, а его тело мерцало и исчезало! 350% повышение ловкости в течение 15 секунд! Его базовая ловкость составляла 30 единиц, так что с помощью «Мерцающих Шагов» его ловкость станет равна 105 единицам. Это было больше, чем чудовищная ловкость Демонического Волка, а ведь он был мировым боссом!
Глава 7.2. Бесстыжие
Мик и Тина едва могли реагировать на ловкость босса, и то им это удавалось лишь потому, что Холлс отлично выполнял свою роль танка, они пытались занять более выгодную позицию, прикрывая свои слабые места, и стараясь уследить за Изротом.
Они были напуганы до смерти. Такой скорости в начале игры быть не должно. Он был быстрее, чем Теневой Волк! Обречены, они были обречены! У них не было выбора, кроме как сражаться, ведь не было никакого шанса, что Изрот простит их.
Мик, стиснув зубы, усилил свою защиту и сказал:
— Слушай, ты можешь забрать всю добычу, хорошо? Мы даже поможем тебе избавиться от этих двоих и будем слушать всё, что ты будешь говорить с этого момента, договорились? Ладно, как насчёт того, чтобы оставить прошлые обиды в прошлом? — сказал Мик, всё ещё пытаясь спастись от неминуемой смерти.
Когда Луна и Холлс услышали Мика, они оба захотели задушить его собственными руками! Даже в такой ситуации он всё ещё мог действовать так беспардонно!
Но Изрот не собирался доверять словам такой бессовестной сволочи. Ответ, конечно же, был отрицательным. Даже если бы он их простил сейчас, Изрот был уверен, что они снова попытались бы что-то выкинуть, и поэтому они сегодня должны были умереть!
«Первый Губительный Меч: Уничтожение», — одним движением Изрот обнажил меч, полоснул вперед, а затем снова вложил его в ножны. [-260 HP!
Осталось 0/150 HP! (Тина)] [Динь! Игрок Тина умерла!] Тина даже не успела среагировать. Ну, тут нет ничего удивительного, как и у магов у клириков слабая защита. И поэтому, ещё до того, как она успела среагировать, Тина внезапно упала. Она умерла! Еще один игрок убит всего лишь одним ударом!
«В боях всегда нужно сначала убивать клирика, иначе вся битва может затянуться и привести к вашей неизбежной смерти. Если клирик может восстанавливать больше HP, чем вы наносите урона, то вас ждет только смерть», — вспомнил Изрот. Ведь Джин знал о таких вещах всё, и так как его душа слилась с душой Джина, он многое знал о тактиках в таких играх.
Мик окончательно потерял надежду, когда увидел, что Тина умерла от одного удара, как и Райдер. Он тоже умрёт здесь таким же образом? Он мог только сожалеть о своих действиях. Если бы он решил подружиться с этим человеком, возможно, они смогли бы получить много выгоды от его силы. Но было уже слишком поздно, они уже стали врагами, и ничто не могло изменить этого.
Мик крепко сжал меч и щит, и ударил в место, где только что был Изрот!
Промах!
Мик попал по мерцающему остаточному изображению Изрота и вдруг почувствовал острую боль в боку. [-70 HP.
Осталось 380/450 HP! (Мик)]
Слишком быстро! Он был слишком быстрым! Мик даже не мог вовремя поставить щит, чтобы блокировать атаку, он вообще не видел, как приближается Изрот. Мик начал паниковать и просто дико размахивать мечом вокруг себя, пытаясь попасть по нему. Это было похоже на попытку ударить призрака!
Промах!
У Изрота была ухмылка на лице, и его глаза были совершенно холодными, когда он ранил Мика в шею.
Критический Удар! [-140 HP!
Осталось 240/450 HP (Мик)]
«Похоже, что, если бить в жизненно важные точки, есть высокая вероятность, что это будет критический удар», — подумал Изрот, продолжая нападать на беззащитного Мика.
Меч Изрота полоснул по спине Мика. Но ни одна из атак Мика не попала по Изроту. Он мог легко избежать эти хаотичные атаки с его нынешней ловкостью. [-70 HP!
Осталось 170/450 HP! (Мик)]
Хотя Мик был воином, он вложил большую часть своих очков в силу, одна из худших вещей, которую мог сделать танк. Конечно, вначале это было неплохо, потому что вы получали больше урона, но как только вы поднимитесь на более высокие уровни, вы уже не сможете быть ни нормальным танком, ни тем более не сможете заменить ДД-шника, потому что вы не сможете выдержать или нанести достаточно урона!
...
Хотя Луна была сконцентрирована на битве с теневым боссом вместе с Холлсом, она не могла не обратить внимания на битву, происходящую там. Она увидела мерцающее остаточное изображение повсюду. Ужас — вот как она могла это описать.
«Какой навык он использует...? Это, должно быть, минимум «B» ранг... Нет, скорее всего, это навык А-ранга с такой силой. Боевой Мастер... Я думала, что это мусорный класс, неужели все ошибались? Наверное, так и есть, я сомневаюсь, что компания добавила бы совершенно бесполезный класс. И это оружие тоже...» — думала Луна.
Она была права, компания никогда не добавила бы бесполезный класс! Дело было не в том, что Боевые Мастера были мусором, просто им требовался уникальный игрок. В конце концов, создание навыков может показаться простым, но нужно было знать, что на самом деле было очень трудно создать качественный навык!
Просто не было смысла иметь кучу слабых навыков и ни одного сильного, конечно, другие классы в конечном итоге получали сильный навык. Но с Боевым Мастером все было по-другому.
...
Критический Удар! [-140 HP!
Осталось 30/450 HP! (Мик)]
Изрот снова ударил Мика мечом в жизненно важную точку и сумел получить еще один критический удар! Теперь оставался всего одни удар, и он умрёт!
Глаза Мика были наполнены страхом, прошло не более 6 секунд с начала боя, а он уже был в таком состоянии.
Мик начал вспоминать тот момент, когда впервые наткнулся на Изрота. У него была вспышка жадности, когда он увидел то редкое оружие на спине. Он должен был получить его! Но чем больше он думал, тем больше его страх медленно превращался в чистую ненависть к Изроту.
Мик понял, что все это время с ним играли, и что это не он плёл интриги против Изрота, а Изрот — против него!
— Я не успокоюсь, пока ты не умрешь! — крикнул Мик. Хотя это было последнее, что он смог прокричать перед тем, как меч ударил его в грудь.
— Тогда я буду ждать, — холодно проговорил Изрот, убирая меч в ножны. [-70 HP!
Осталось 0/450 HP! (Мик)] [Динь! Игрок Мик умер!] Мик, Райдер и Тина были убиты Изротом, всего одним человеком, который был на 2 уровня ниже них!
Затем Изрот обратил своё внимание на битву с Демоническим Волком, казалось, всё становилось всё более и более интенсивным, так как у них не было человека, который наносил бы хороший урон боссу. Его HP не сильно сдвинулось после того как в их группе начались распри. [Осталось 1,225/10,000 HP! (Теневой Волк)
Осталось 150/700 HP! (Холс)
Осталось 80/180 HP! (Луна)
Осталось 300/300 HP! (Изрот)]
Изрот положил руку на рукоять своего меча, у него все еще оставалось 7 секунд действия «Мерцающих Шагов» после сражения с Тиной и Миком.
— Пришло время убить этого Мирового Босса.
Глава 8.1. Убийство первого Мирового Босса
Изрот бросился на теневого волка, который в этот момент как раз наносил удар Холлсу!
Заблокировано! [-120 HP!
Осталось 30/700 HP! (Холлс)] [+100 HP!
Осталось 130/700 HP! (Холлс)]
Луна использовала исцеление на Холлсе сразу же после нападения босса. У неё осталось маны только на 2 исцеления! Она не имела права на ошибку, ведь если это случится — Холлс умрёт.
Как раз в этот момент, Изрот и атаковал теневого волка. Хотя у зверя было 80 ловкости, и он был невероятно быстрым, для Изрота в данный момент он был слишком медленным, ведь у него во время действия «мерцающих шагов» было 105 ловкости. Демонический волк просто был не в состоянии избежать его меча, когда он ударил его по левой лапе. [-60 HP
Осталось 1,165/10,000 HP! (Теневой Волк)]
Изрот продолжал мерцать вокруг босса, его скорость атаки была невероятно быстрой. Он наносил как минимум 3 удара каждые 2 секунды! За ним невозможно уследить. Ни Луне, ни Холлсу этого, по крайне мере, не удалось. Изрот наносил удар за ударом, играючи избегая контратак босса. А ведь это был мировой босс!
Луна была поражена, когда увидела это пугающее зрелище, возможно, это был легендарный навык ранга «S»! Изрот был настолько быстрым, что даже у босса не было шансов избежать его атак.
Меч Изрота ни на секунду не останавливался! Он пронесся под огромным телом теневого волка, а затем снова нанёс удар по левой ноге. [-60 HP!] Критический Удар! [-120 HP!
Осталось 985/10,000 HP! (Теневой Волк)]
У Изрота оставалось всего 4 секунды до окончания действия «мерцающих шагов».
Холлс был совершенно ошарашен происходящим. Он думал, что всё, на что они надеялись с самого начала, это лишь попытаться выдать желаемое за действительное. Но теперь, увидев, как действовал Изрот, он действительно поверил, что они справятся. Они смогут победить этого мирового босса! Когда Холлс пришёл к такому выводу, его кровь закипела от возбуждения! Он стал ещё смелее, помогая с нападением. Он взмахнул мечом и ударил демонического волка прямо по его огромному телу. [-50 HP!
Осталось 935/10,000 HP! (Теневой Волк)]
Холлс почувствовал теплое чувство, распространяющееся по всему его телу. Это Луна использовала «исцеление», чтобы не дать ему умереть. [+100 HP!
Осталось 230/700 HP! (Холлс)]
Теневой волк пришел в ярость, когда его здоровье упало ниже 10%!
— АУУУ! — громко завыл он, а его глаза стали кроваво-красными. [Динь! Теневой волк в состоянии ярости!]
[Динь! Атака теневого волка увеличена на 100%!]
[Динь! Теневой волк получил навык «Бесконечная ярость» — каждую секунду его атака будет увеличиваться на 5%!]
Глаза Луны сразу расширились, когда она увидела это предупреждение. Она немедленно потратила своё последнее «исцеление» на Холлса! [+100 HP!
Осталось 330/700 HP! (Холлс)]
Демонический волк кинулся на Холлса, пытаясь укусить его своими ужасными челюстями.
Холлс быстро среагировали, ведь он знал, что они попали в очень плохую ситуацию, так что получать урон для него сейчас было не самой лучшей идеей, тем более, что у Луны закончилась мана, а босс в ярости мог нанести намного больше урона. Холлс был в ярости из-за того, что, если бы их ДД-шник Квинс не был убит разбойником, то они бы уже закончили этот бой! Теперь же одна ошибка могла привести к их смерти!
Заблокировано! [-310 HP
Осталось 20/700 HP! (Холлс)]
310 урона?! И это был урон по танку, который ещё и вдобавок заблокировал этот удар щитом! Этот демонический волк действительно заслуживал звание мирового босса.
Изрот тоже не прохлаждался: в данный момент он ждал подходящего момент для удара!
«Так вот как выглядит босс в ярости... 100% увеличение атаки мгновенно и постепенное увеличение на 5% каждую секунду. Если бой слишком затянется, то он сможет убить танка всего одним ударом», — подумал Изрот.
У меня еще 2 секунды действия «мерцающих шагов».
Глаза Изрота вспыхнули холодным блеском, когда он возник возле шеи босса. Это был тот самый момент, которого он так ждал! Раньше хоть теневой волк и не мог идти в ногу с его скоростью, он по крайней мере очень хорошо охранял свои жизненно важные органы. Но вот теперь, когда он был в ярости, он перестал заботиться о своей защите и старался нанести как можно больше урона.
— Первый Меч: Уничтожение! — Изрот бросился к шее демонического волка.
— Сила меча! — крикнул Изрот, и в тот же момент его меч покрылся мягкой молочно-голубой аурой! Несмотря на то, что аура казалась слабой и безобидной, за ней стояла огромная сила!
Изрот использовал активный навык своего оружия, который назывался «Безымянным клинком». Урон следующей атаки, которую нанесёт пользователь, будет увеличен на 200%!
Когда меч Изрота пронзил шею теневого волка, он получил ещё одно оповещение, которое было очень кстати.
Критический Удар! [-1,020 HP!
Осталось 0/10,000 HP! (Теневой Волк)]
Луна, Холлс и даже сам Изрот были ошарашены, когда они увидели количество урона, нанесенного Изротом. 1 020 урона на третьем уровне! Если бы другие игроки узнали об этом, они определенно пожаловались бы игровой компании, заявив, что это баг или какой-то чит!
Теневой волк попытался снова завыть, но его кроваво-красные глаза медленно потускнели. Он упал на землю и после небольшой конвульсии умер! [Динь! Поздравляем, вы победили демонического теневого волка!] [Динь! Вы получили 2 667 Опыта!
Теперь вы на 4-м уровне!
Вы получили 3 очка усиления статов!
Вы получили одно очко для усиления навыка!
Теперь вы на 5-м уровне!
Вы получили 3 очка для усиления статов!
Теперь вы на 6-м уровне!
Вы получили 3 очка усиления статов!] [Динь! Поздравляем! Ваша пати смогла убить мирового босса!] [Динь! Так как вы первая группа, которая смогла убить мирового босса, вы получаете +100 к известности!] [Динь! Вы получили 500 опыта!
Вы получили 3 очка усиления статов!
Вы перешли на 7-й уровень!
Вы получили 3 очка усиления статов!
Вы получили 1 очко для усиления навыка!] [Динь...]
Предупреждения, казалось, шли без остановки! Больше всех, конечно же, получил Изрот, так как он был только 3-го уровня. Он получил большую выгоду от этого, и его уровень взлетел с 3 до 7 уровня! Ему дали сразу 4 уровня за победу над мировым боссом.
Глава 8.2. Убийство первого Мирового Босса
Изрот подумал о том, чтобы начать искать исключительно мировых боссов и убивать их, чтобы получать с них опыт и деньги, но разве это было не легче сказать, чем сделать? В конце концов, несмотря на то, что это был один из слабейших мировых боссов, с ним сражались 14 человек, при этом 11 из них погибло, хотя 3 убил Изрот и одного Райдер, суть от этого не сильно меняется.
Изрот выбросил эту мысль из головы, он знал, что ему невероятно повезло с этим мировым боссом. Вероятность того, что это произойдет ещё раз, можно было рассматривать только как шутку. К тому же им действительно повезло! Если бы большие гильдии узнали новости о мировом боссе, то сюда прибежало бы огромное количество игроков, даже Изрот не сможет сражаться с тысячью игроков в одиночку... По крайней мере, не сейчас.
На экране появилась оповещение, и Холлс повернулся, чтобы посмотреть на Изрота. Если бы он не помог им, они бы погибли, а босс, вероятно, достался бы тем уродам.
Холлс посмотрел на Луну, которая улыбнулась и кивнула. Она хорошо знала, что он хочет сделать, и не возражала. Если бы не Изрот, они не смогли бы пережить эту ситуацию и извлечь из нее выгоду! [Динь! Игрок Изрот теперь лидер группы!] Изрот был удивлен, когда увидел, что он внезапно стал лидером пати, но не успел он спросить: «Почему?», как перед ним появилось еще одно оповещение: [Динь! Пожалуйста, введите название группы, которая смогла убить первого мирового босса!] Глаза Изрота немного расширились, потому что, согласно воспоминаниям, которые он впитал, это была невероятная возможность стать очень знаменитым, ведь его имя объявят на весь мир! Для них отказаться от него было невероятно трудным решением.
Как только Изрот собирался заговорить, его внезапно прервал Холлс:
— Все нормально, тебе не нужно ничего говорить, просто сделай это. Мы понимаем, что без тебя мы бы все потеряли и не имели бы того, что получили сейчас. Это единственный способ, которым мы можем тебя как следует отблагодарить, — на лице Холлса появилась улыбка. Всё то напряжение, что было мгновение назад, исчезло, хотя он всё ещё презирал этих трёх игроков, он отбросил мысли о них, чтобы насладиться этим моментом.
Луна кивнула:
— Ты заслужил это. Ты спас мне жизнь, и у меня не было возможности поблагодарить тебя, так что спасибо тебе, — на лице Луны была яркая улыбка.
Изрот посмотрел на них и кивнул, он знал, что было бы грубо отказаться после того, как они сделали выбор, отказаться от такой привилегии!
— Тогда прошу прощения за мою дерзость, — сказал Изрот, когда начал вводить имя в меню. Ему не нужно было долго думать об этом, в конце концов, у него было идеальное имя.
«ИЗРОТ» — так он решил назвать их пати. Как властно! Весь мир увидит это имя. Для человека назвать группу своим именем было действительно слишком властно!
Луна и Холлс тоже были немного удивлены, конечно, кроме как небольшого удивления других эмоций у них не возникло, ведь они сами решили дать ему право на это. [Динь! Мировое объявление: первый мировой босс был убит группой «Изрот»!] [Лидер группы: Изрот
Участники группы: Луна, Холлс.
Им будут предоставлены награды за их старание!]
Затем система продолжила показывать награды, которые группа получила за убийство первого мирового босса
Это была невероятная новость! Первый мировой босс был убит, и это была не какая-то большая или даже маленькая Гильдия, а никому не известная группа «Изрот»! Группа из трёх человек, название которой было таким же, как и имя их лидера.
Большие гильдии немедленно разослали людей, чтобы узнать об этом Изроте и о других игроках, которые убили первого мирового босса. Они никогда не слышали о каком-либо игроке или гильдии с именем «Изрот», и ни один из двух других игроков не были известными.
Большие гильдии обязаны были знать о таких вещах, ведь информация — это очень важный ресурс, благодаря которому все лучшие гильдии удерживали свои позиции. Но, конечно же, больше всего их интересовало то, что выпало с этого мирового босса. Каждая гильдия хотела присвоить себе весь лут при возможности.
Мировой чат сходил с ума! Все говорили об одном и том же: Как, только 3 человека смогли убить мирового босса?!
— Это вообще возможно?! Как они втроём смогли убить мирового босса? Может они были проигроками?
— Проигроки? Ха! Я внимательно слежу за киберспортом и могу сказать, что ни одно из этих имён не принадлежит ни одному известному профессиональному игроку. Если бы они были так искусны, их бы давно знали!
— Наверное, они просто использовали какой-то баг или чит, чтобы сделать это. Я хочу сказать, что 3 человека, сражающиеся с мировым боссом так рано, немного подозрительны...
— Ой, да заткнись ты! Ты просто злишься, потому что это не ты получил эти награды! Эти безумные награды!
— Твоя мама — безумная награда!
— ЛОЛ.
— Рофл, он поймал тебя, чувак!
— Что ты сказал, нуб?! Посмеешь встретиться со мной в Ивовом Лесу и сказать мне это в лицо?!
...
Пока мировой чат сходил с ума, Изрот, Луна и Холлс смотрели на кучу добычи возле туши теневого волка.
Бабло! Это было то, что все игроки с нетерпением ждали больше всего, когда побеждали монстров, особенно монстров уровней босса, с которых дропался лучший лут.
Луна и Холлс были очень взволнованы, но все же сумели сдержаться. Они хотели увидеть, как Изрот распределит лут. Хотя бой был закончен, Луна была без маны, а у Холлса было HP всего на один удар. Он может убить их моментально и забрать себе всё.
Изрот почувствовал, что они нервничают, и улыбнулся. Он придерживался простой поговорки: «За добро он всегда отплатит десятикратно, а за презрение — тысячекратно». У Изрота не было вражды с этими двумя, и они казались хорошими людьми, поэтому, он, конечно же, будет справедлив в распределении добычи.
Изрот покачал головой:
— Мы поделим добычу справедливо. Хоть это правда, что я убил его, но всё же теми, кто сделал основную работу, были вы.
Луна и Холлс расслабились и облегченно вздохнули. К счастью, Изрот был справедливым человеком. Это ещё больше улучшило их мнение о нём.
Изрот наклонился, чтобы забрать добычу, и первый предмет, который он увидел, шокировал его.
Изрот выдохнул в изумлении:
— Воистину достоин быть лутом мирового босса.
Глава 9.1. Деление добычи и неожиданный выигрыш
[Награда:
10 серебряных монет.
Шкура Теневого Волка x3.
Концентрированное ядро демонического зверя x1.
Меч темного клыка x1.
Ожерелье тени x1.
Кольцо «Волчий глаз» x1.
Книга навыков «Теневое перемещение» x1.] Как много прекрасных вещей выпало! Самой ценной и редчайшей, конечно, была книга навыков! Шансы, что она выпадет, были ничтожными, наверное, меньше 0,0001%, но, поскольку это было первое убийство мирового босса в ЦМЛ, шанс выпадения ценного лута был намного выше, чем обычно. Им просто невероятно повезло, что они встретили его и смогли убить!
Несмотря на то, что книга навыков была самым ценным предметом, это не означало, что другие предметы были бесполезны. На самом деле и их тоже было довольно трудно достать, особенно в начале игры. Если кто-то узнает о том, что им выпало, а особенно те, у кого плохие намерения, они будут готовы на всё, чтобы отобрать у них эти предметы, особенно это касается книги навыков! Но ни один из трёх присутствующих не был настолько глуп, чтобы рассказывать другим о предметах, которые они получили.
Также дропнулись и серебряные монеты, которые можно было разделить поровну. Одна серебряная монета равнялась 100 бронзовым монетам, и это означало, что каждый из них получит по 33 бронзовых монет, ну и остается 1 бронзовая монетка, которая, скорее всего, уйдет к Изроту в карман.
Первым предметом, который Изрот поднял и вздохнул от изумления, была книга умений. Когда он прочитал описание навыка, он не мог не вздохнуть ещё раз. [Название навыка: «Теневое перемещение».
Уровень квалификации: Максимальный.
Ранг: A.
Требования: 50 Ловкости.
Активный: повышает вашу ловкость на 200% и объединяет пользователя с его собственной тенью, чтобы он мог свободно двигаться в течение 30 секунд или до тех пор, пока его состояние тени не исчезнет или не нарушится. Пользователь не может атаковать или выполнять какие-либо другие действия в этом состоянии. Пользователь может быть атакован в этом состоянии, если его обнаружат.
Перезарядка: 7 минут.]
Навык ранга «А», который к тому же был спасательным навыком. Также можно было начать скрытую атаку и застать своих врагов врасплох или даже с легкостью избежать окружения. Это был идеальный навык для Разбойника. Если бы Райдер узнал, какое умение они получили, он бы позеленел от зависти и чувствовал бы бесконечное сожаление о том, что не смог его получить. Ведь такое умение даже на поздних этапах игры будет трудно найти.
Ловкость Изрота ещё не соответствовала требованиям этого навыка, но у него было некоторое количество статистических очков, которые он мог вложить в ловкость, в конце концов, он же только что получил сразу 4 уровня подряд!
Луна и Холлс не могли не вздохнуть. Если бы только книга умений подходила для одного из них, у них был бы шанс получить ее. Но, поскольку ни один из них не был классом, основанным на ловкости, и не мог тратить очки на такую вещь, то книга навыков, естественно, должна принадлежать только Изроту, который, очевидно, был очень быстрым!
— Так как ни один из вас двоих не принадлежит к классу, основанному на ловкости, этот навык наиболее подходит для меня. У вас есть возражения? — спросил Изрот, посмотрев на Луну и Холлса.
— Для того чтобы мы могли претендовать на эту книгу, у нас должен быть хотя бы класс, который сможет использовать этот навык, но так как у нас этого нет, то будет лучше, если ты его заберёшь, — сказала Луна и ободряюще улыбнулась.
— Действительно, если бы этот навык подходил воину или клирику, тогда мы могли бы претендовать на него, но сейчас даже думать об этом не нужно, — вздохнул Холлс с сожалением, что это не был навык, подходящий воину. Насколько удивительно было бы владеть навыком ранга «А»? Если бы он знал, что Изрот уже имеет 2 навыка ранга «А» и собирается получить свой 3-й, он, вероятно, проклял бы его за удачу!
Изрот кивнул и, не колеблясь, воспользовался книгой умений, как только она появилась в его инвентаре! [Системное Предупреждение: вы уверены, что хотите научиться этому навыку?] — Да, — ответил Изрот. [Динь! Поздравляем, вы научились навыку «Теневое перемещение»!]
Навык был серым в его списке навыков, показывая, что Изрот всё ещё не соответствует его требованиям. Но он не слишком беспокоился об этом, так как скоро у него будет всё, что требуется.
Следом группа разделила серебро, Изрот получил 3 серебряные и 34 бронзовые монеты, а Луна и Холлс — по 3 серебряных и 33 бронзовых. Ни один из них не беспокоился об одной бронзовой монетке.
Затем они разделили концентрированное ядро демонического зверя и шкуру теневого волка. Холлс предложил свою часть шкуры волка в обмен на ядро, у Изрота не было возражений, как и у Луны, ведь Холлс действительно внес огромный вклад в убийство волка, поэтому он заслуживал определенные преимущества.
Глава 9.2. Деление добычи и неожиданный выигрыш
Изрот отдал все три части шкуры теневого волка Луне, в конце концов, он получил книгу навыков, поэтому отказ от этого предмета можно было рассматривать как небольшой знак его признательности. Луна, не стесняясь, спокойно забрала все шкуры теневого волка у Изрота. Она не собиралась использовать их, а думала продать за серебро. Такой материал был крайне редок на данном этапе игры, и многие крупные гильдии заплатили бы за него хорошую сумму.
Следующим было кольцо «Волчий глаз». Это был странный предмет, но от этого его ценность нисколько не уменьшалась. [Название: Волчий глаз.
Ранг: Необычный.
Уровень: 10.
Требования: 50 Магии.
Мана: 100.
Навык: Глаз волка (активный) — позволяет владельцу кольца воспринимать поле боя с повышенным зрением и чувствами теневого волка. В течение 2 минут.
Время перезарядки: 10 минут.] «Какое полезное кольцо», — подумал Изрот и посмотрел в сторону Луны. Её глаза сверкали, когда она смотрела на кольцо. Большинство женщин любят аксессуары, будь то в реале или в игре. Даже в семи мирах, откуда родом Изрот, женщины любили украшения и всевозможные аксессуары.
Большинство, вероятно, будут разочарованы тем, что навык ничего не делает, но даёт вам повышенные чувства, однако Изрот знал, что этот навык очень полезен, особенно во время интенсивной битвы. Это позволило бы получить почти полное представление о битве, происходящей вокруг них. Это было огромным преимуществом в групповых боях.
Изроту и Холлсу даже не нужно было думать о том, кому его отдать. Луне идеально подходило это кольцо.
Луна сразу надела кольцо, так как соответствовала всем необходимым параметрам. Луне он очень понравилось. Было видно, как улыбка расцвела на её лице, пока она любовалась своим новым снаряжением.
Изрот, даже не задумываясь, бросил меч Холлсу. Когда Холлс получил меч, его глаза чуть не вылезли из орбит, и он чуть не расплакался от радости. Изрот так легко отдал ему такое хорошее оружие?! Он ведь не спит, верно? Он же не проснется в следующий момент и не узнает, что это был всего лишь сон, правда? Он был так взволнован, что не смог скрыть улыбки на своём лице.
Луна также была шокирована щедростью Изрота, когда она увидела оружие, которое он дал Холлсу. Она глубоко вздохнула... Если бы только побольше игроков были так справедливы при разделении добычи, тогда можно было бы избежать многих проблем. Большинство игроков в этой ситуации сделали бы все возможное, чтобы получить самый лучший лут, но Изрот вместо этого разделил все справедливо, как он и сказал ранее. Она смотрела на Изрота, и её глаза были полны бесконечного восхищения.
У Изрота уже был хороший меч, поэтому он не хотел брать еще один, который пылился бы у него в инвентаре. [Название: Меч темного клыка.
Ранг: Редкий.
Уровень Оружия: 10.
Требование: 70 Атаки.
Урон: 30.
Навык оружия: Теневое подавление (Активный) — выпускает устрашающее давление в атмосферу, накладывая на тех, кто находится в пределах 10 метров дебаф «Страх», который действует в течении 3 секунд. Также наносит 50% урона от атаки пользователя, каждую секунду, врагам, которые подвержены дебафу! Урон от этого навыка игнорирует физическую защиту!
Перезарядка: 5 минут.]
Редкий меч с активным навыком. Это сделает Холлса одним из лучших танков на сервере на данный момент. Нужно было знать, что у большинства людей сейчас есть только обычное оружие, и те, у кого есть Необычное оружие, уже считались чрезвычайно удачливыми! Тех, у кого в этот момент было редкое оружие или предметы, можно было пересчитать по пальцам одной руки!
Холлс, с трудом контролируя своё дыхание, сразу экипировал меч после того, как потратил свои очки статов. Меч сразу появился на боку у Холлса, он был темно-черного цвета с гладким и невероятно острым лезвием. Он излучал легкую молочную ауру, которая давала понять, что это оружие Редкого ранга.
У Изрота появилась легкая улыбка, когда он увидел реакцию Холлса.
Следующим шло ожерелье, Изрот не мог не улыбнуться, когда увидел характеристики этого ожерелья. [Название: Ожерелье тени.
Ранг: Необычный.
Уровень: 10.
Требования: Нет.
Ловкость: 30.]
Само ожерелье не имело какого-либо специального эффекта, но оно давало безумное количество ловкости, чтобы компенсировать это.
Луна и Холлс уже были очень довольны полученными предметами, особенно это касалось Холлса, который получил редкое оружие. Ни один из них не был против отдать это ожерелье Изроту.
Изрот, увидев, что ни у кого из них нет никаких возражений, положил ожерелье в свой инвентарь и немедленно экипировал его. Ему показалось, что он стал немного легче, когда на нем появилось ожерелье. Как только он надел ожерелье, навык «Теневое перемещение» стал доступен для использования.
Наконец разделение добычи закончилось, труп [Теневого Волка] рассеялся.
У Изрота была небольшая улыбка на лице, когда он смотрел на характеристики своего персонажа.
«Я никогда не подумал бы, что эти видеоигры могут быть настолько захватывающими и полезными», — подумал он.
Вскоре Изрот вернулся к своим характеристикам и принял решение, что ему стоит потратить еще одно очко навыка на «Мерцающие Шаги», чтобы улучшить их настолько, насколько это возможно в данный момент.
Глава 9.3. Деление добычи и неожиданный выигрыш
Задумавшись на мгновение, Изрот решил потратить одно очко навыка на «Мерцающие шаги». [Название: Мерцающие шаги.
Создатель: Гир.
Уровень квалификации: Макс.
Ранг: S.
Активный: в течение следующих 20 секунд ловкость пользователя увеличивается на 400%.
Перезарядка: 3 минуты.
Описание: навык, созданный известным авантюристом, Гиром — «Мерцающие шаги». Его фирменный ход позволил ему остаться нетронутым на полях сражений, и только легкое мерцание его силуэта можно было увидеть, прежде чем враг падал замертво через мгновение.][Имя: Изрот.
Опыт: 367/2,800.
Уровень: 7 (Очки Усиления: 15).
Титул: Нет.
Класс: Боевой Мастер.
HP (здоровье): 300/300.
Энергия: 100.
Атака: 90 (60+30).
Защита: 20.
Ловкость: 60 (30+30).
Магия: 0.
Снаряжение:
Безымянный Клинок — Главное Оружие.
Ожерелье Тени — Аксессуар (1).
Навыки: (Очки Навыков: 1).
Разрушитель пределов (пассивный) уровень: Макс (S ранг).
Первый Меч: Уничтожение (активный) Уровень: 1/3 (Ранг А).
Мерцающие Шаги (активный) уровень: Макс (ранг S).
Теневое Перемещение (активный) уровень: Макс (ранг А).
Инвентарь: (Золото: 0 Серебро: 4 Бронза: 4).
-Х1 Шкура Демонического Кабана.
Известность:
Мировая Известность: 210.]
Изрот был удивлён тем, что его навык «Мерцающие шаги» после усиления стал навыком «S» ранга. Он действительно получил навык ранга «S» от Гира! Изначально этот навык был только «А» ранга, а теперь оказалось, что он просто не был до конца освоен Изротом. Но теперь, когда он усилил его, он стал чудовищным навыком: 400% повышение ловкости в течение целых 20 секунд. Он практически сможет играться со своими врагами, а если он захочет убежать и использует этот навык вместе с «Теневым перемещением», никто даже не посмеет попытаться его поймать. [Динь! Вы получили запрос о дружбе от Луны, принять?] [Динь! Вы получили запрос о дружбе от Холлса, принять?] Изрот вышел из своего изумления от навыка, когда услышал системное оповещение. Он посмотрел на Луну и Холлса с вопросительным выражением лица.
— Мы должны повеселиться вместе, когда ты будешь свободен. Мы также могли бы проходить вместе подземелья в будущем, если ты, конечно, не против. Ты также можешь обратиться к нам в любое время, когда тебе что-то понадобиться, мы у тебя в долгу, — сказал Холлс с дружелюбной улыбкой на лице. Редко можно было встретить таких сильных игроков, поэтому тут не было ничего удивительного в том, что Холлс и Луна хотели с ним подружиться.
— Если тебе когда-нибудь понадобиться клирик в подземелье или для охоты, ты всегда можешь рассчитывать на меня. Похоже, что ты безрассудный тип, который лезет во всякие опасные ситуации, — сказала Луна с лёгкой улыбкой на лице.
Изрот кивнул, прежде чем принять их запросы на добавление в друзья. [Динь! Вы добавили Луну в друзья!] [Динь! Вы добавили Холлса в друзья!] — У нас не было возможности должным образом представиться. Я Луна, клирик. Приятно познакомиться, — хоть они уже знали имена персонажей друг друга, но всё же представиться лично было своеобразной формой проявления уважения.
— Я Холлс, воин. Ха-ха-ха, я не так уж хорош в представлениях и прочем.
— Я Изрот, Боевой Мастер. И я считаю, что вы двое довольно-таки сильные игроки.
Холлс и Луна несколько раз моргнули, удивившись, когда услышали, что он сказал. Исходя из того, что Изрот был чудовищно сильным игроком, тот факт, что он назвал их сильными, следует считать огромным комплиментом. Они даже немного покраснели, потому что знали, что не могут сравниться с ним в данный момент.
— Ты действительно знаешь, как обрадовать других, ха-ха-ха! — рассмеялся Холлс.
Луна не могла не улыбнуться, увидев насколько простым человеком был Изрот. Она встречала много парней раньше, и они либо пытались приставать к ней, либо были невероятно высокомерными, чтобы говорить с ней. Но она никогда не встречала такого честного и простого парня вроде Изрота, она не могла не заинтересоваться им.
— Мы собираемся вернуться в город и встретиться с людьми, с которыми мы изначально создали группу, ты пойдешь с нами? — предложил Холлс, хотя и знал наиболее вероятный ответ.
Изрот покачал головой, отвечая:
— Простите, я планирую осмотреться здесь. Может быть, я найду тут ещё что-нибудь интересное. Возвращайтесь без меня. [Динь! Игрок Изрот покинул группу!]
— Береги себя, в этом лесу много опасных монстров, — сказала ему Луна, немного беспокоясь за его безопасность. Хотя она знала, что он силен и сможет позаботиться о себе, она не могла не проявить немного заботы, зная о том, что он будет тут совсем один.
— Вы двое тоже берегите себя. Кроме того, если эта троица доставит вам какие-либо проблемы, дайте мне знать, я приду как можно скорее, — холодный блеск мелькнул в глазах Изрота. Он имел в виду Мика, Райдера и Тину. Эти трое были очень подлыми людьми, и теперь, когда они узнали, что не видать им лута с мирового босса, они могут попытаться отомстить.
— Хех, не волнуйся, если эти ребята посмеют вновь встать у нас на пути, посмотрим, как им понравится мой новый меч, ха-ха-ха, — уверенно ответил Холлс.
Затем Луна и Холлс направились обратно в направлении Опал-таун.
Изрот посмотрел в противоположную сторону, направляясь дальше в лес. Но он не заметил, что неподалеку от того места, где он находился, одинокая тень смотрела на него из-за дерева.
Этот человек должен был быть чрезвычайно искусным, чтобы избежать естественных способностей Изрота к обнаружению.
— Хм, как интересно... — сказала тень, прежде чем исчезнуть со своего места, не оставляя никаких следов.
Глава 10.1. Культивирование в VRMMORPG?
Изрот, не теряя бдительности, всё глубже погружался в Ивовый лес. Этот лес напоминал ему о том времени, когда он был ещё мальчишкой, свободно бродившим по таким опасным местам.
Вдруг Изрот нахмурился: он случайно почувствовал, что за ним следят. Хоть сейчас у него не было своего невероятно сильного культивирования, из-за многолетнего опыта его инстинкты и интуиция всё ещё оставались обострёнными.
«Может быть, это те люди, которые пытались меня обокрасть?» — подумал Изрот, но сразу же исключил этот вариант. Они просто не были ему ровней в данный момент и не осмелились бы забраться так далеко в ивовый лес, чтобы преследовать его.
«Тогда кто?..» — подумал Изрот, и вдруг мимо него промелькнуло светло-зелёное пятно. Он едва успел среагировать, но все равно почувствовал острую боль в правой руке. За это мгновение он успел мгновенно контратаковать.
Тот факт, что ему всё ещё удавалось контратаковать, даже будучи застигнутым врасплох, был обусловлен огромной силой его души и бесчисленными годами опыта, которые он получил на полях битвы в реальных сражениях. [-40 HP!
Осталось 260/300 HP! (Изрот).
Предупреждение: Игрок Изрот был отравлен! Он будет терять 10 здоровья каждые 2 секунды в течение 10 секунд.] [-80 HP!
Осталось 420/500 HP! (???)]
Когда светло-зеленая фигура перестала двигаться и появилась в паре метров от Изрота, он услышал легкое шипение. Это существо со зловещим взглядом буквально впилось глазами в Изрота.
— Хссс... [Название: Трёхклыкастая змея.
Уровень: 8.
HP: 500.
Атака: 40.
Защита: 10.
Ловкость: 70.
Навыки:
Ядовитые клыки (Пассивный): есть шанс отравить любые цели, поражённые клыками. Отравленные получают 10 урона каждые 2 секунды в течение 10 секунд. Этот навык полностью игнорирует защиту жертвы.
Ядовитый плевок (Активный): выплёвывает яд, отравляя жертву и нанося ей 100% урона от атаки. Жертва, отравленная этой способностью, будет получать 10 единиц урона каждые 2 секунды в течение 10 секунд. Этот навык полностью игнорирует защиту.]
Похоже, что эта штучка не обладает большой атакой или обороной, но их отсутствие компенсирует довольно высокая ловкость. Если добавить к этому яд, то получится очень даже опасный противник. Но Изрота это ничуть не беспокоило, его лицо оставалось спокойным, когда он внимательно следил за движениями змеи.
Изрот должен был закончить этот бой быстро, он не мог допустить, чтобы этот бой затянулся.
Первый меч: Уничтожение — меч Изрота, наполненный невероятным количеством разрушительной энергии, бросился в сторону змея. Змей хотел увернуться и уклониться от удара, но Изрот внимательно следил за его движениями и мог спокойно предугадать его движения на несколько ходов вперед. Эта змея обладала ловкостью, которая была выше его собственной, поэтому он должен был читать её движения и реагировать должным образом, если он хотел сохранить преимущество над ней. Атака Изрота успешно попала прямо в спину змее. [-260 HP!
Осталось 160/500 HP! (Трёхклыкастая змея).] [-10 HP!
Осталось 250/300 HP! (Изрот).]
Змея громко зашипела и в приступе ярости плюнула ядом в сторону Изрота. Достаточно было увидеть, что происходит с землёй, когда этот яд падает на неё с клыков змеи, чтобы понять, насколько он был опасен.
Изрот решил, что это идеальный момент для проверки навыка, который он получил не так давно.
— Теневое Перемещение!
Тело Изрота растворилось в его собственной тени! Как только он активировал навык, его ловкость увеличилась на 200%! Теперь у него было 120 ловкости. Пусть он и не мог атаковать, зато эта способность позволяла ему свободно перемещаться по полю боя.
Трёхклыкастая змея выглядела смущенной исчезновением Изрота. Она выплюнула свой яд, после чего её цель просто растворилась в воздухе.
Изрот на полной скорости помчался в направлении трёхклыкастой змеи, а она не имела ни малейшего понятия, где он находится в данный момент. [-10 HP!
Осталось 240/300 HP! (Изрот).]
Как только Изрот получил очередной тик ядовитого урона, его теневая форма была мгновенно рассеяна, но было слишком поздно для трёхклыкастой змеи, чтобы спастись от его следующей атаки!
— Сила меча! — меч Изрота внезапно покрылся молочно-голубой аурой, когда он яростно ударил им в сторону трёхклыкастой змеи. Она попыталась ускользнуть, чтобы избежать атаки, но было уже слишком поздно. [-170 HP!
Осталось 0/500 HP! (Трёхклыкастая змея).] [Динь! Поздравляем, вы убили «Трёхклыкастую змею»!] [Динь! Вы получили 250 опыта!
Награда:
Бронзовые монеты: х20.]
Изрот был немного удивлён, когда проверил инвентарь. Лут, который выпал после убийства змеи, был так себе лутом, по сравнению с тем, что выпало с демонического кабана 5-го уровня, но потом что-то внезапно пришло ему в голову.
— Я полагаю, убивать «демонических» монстров намного выгоднее, чем убивать обычных зверей, — сделал вывод Изрот. Кабан и волк были демоническими монстрами, тогда как, эта змея была просто обычным зверем.
— Ясно... Таким образом, эти монстры демонического типа подобны демоническому зверю из семи миров, в то время как нормальный зверь подобен свирепому зверю, — подумал Изрот, найдя поблизости дерево, чтобы отдохнуть.
Яд продолжал причинять Изроту вред, он хотел подождать, пока его действие не закончится, и не восстановится здоровье, перед тем как отправиться дальше. Когда действие яда наконец закончилось, у него осталось ровно 210 HP.
По чистой привычке Изрот решил закрыть глаза и начать медитировать. За это время он думал о многом, о своей прошлой жизни, о воспоминаниях человека, в теле которого он ожил, о своих обещаниях, о своих предательствах... Многое было принесено в жертву, чтобы достичь вершины культивации. Многие из тех, кого он любил, умерли и зачахли, он устал от такой одинокой жизни...
Неосознанно, Изрот начал распространять духовную сущность по методу «Небесного Закона Совершенства Безграничной Императорской пустоты», — это был метод культивирования, который он использовал в прошлом... Огромное количество энергии из атмосферы было привлечено к нему, когда он оставался в совершенно безмятежном состоянии, не подозревая о явлении, которое он вызывал.
Глава 10.2. Культивирование в VRMMORPG?
Через несколько мгновений Изрот открыл глаза и почувствовал невероятную силу, текущую через его тело. Он был поражён. Эта сила была похожа на ту, которая давалась, если культивировать технику «Совершенство Безграничной Императорской Пустоты»! Но как такое возможно, в этом мире было мало духовной сущности для того, чтобы культивировать небесный закон такого высокого уровня. [Динь! Таинственная энергия вторглась в ваше тело!] [Динь! Параметры системы ограничили ваше дальнейшее увеличение силы!] [Динь! Активирован навык «Разрушитель пределов». Вы обошли ограничение системы!] [Динь! Вы приобрели неизвестный навык. Система не может сгенерировать этот навык. Обработка...] [Динь! Генерация и обработка этого навыка займет 24 часа, вы хотите сгенерировать этот навык?] Изрот читал предупреждения системы, он был шокирован до глубины души из-за того, что, благодаря мощи своей души, он чувствовал, что его тело, которое находится в реальном мире, тоже изменилось и начало культивировать духовную энергию. Это было невозможно, учитывая ограниченную духовную сущность, но что-то случилось, и всё пришло к тому, что теперь он мог культивировать в игре, при этом его уровень культивации в реальном мире также рос.
— Да, сгенерировать этот навык. [Динь! Начинаю генерировать навык... Обработка… До завершения генерации осталось 24 часа.] Изрот пытался успокоиться и постараться спокойно всё обдумать. Ведь то, что произошло, было просто невероятным событием.
— Когда я только попал в этот мир я не смог ощутить достаточного количества духовной энергии, чтобы культивировать даже самый низкий Небесный закон. А теперь моё тело поглощает энергию из другого источника...
Затем Изрот решил вновь попробовать культивировать, но, к сожалению, ему это не удалось. Прежде чем Изрот впал в отчаяние, ему пришло оповещение от системы. [Динь! На данный момент доступ к этому навыку ограничен, пожалуйста, дождитесь пока система сгенерирует этот навык! Осталось 23 часа 59 минут 32 секунды.] Изрот мог только вздохнуть с разочарованием, когда увидел это сообщение. Но через некоторое время его настроение улучшилось — ведь теперь у него был способ! Это не только сделает его сильнее в игре, но и повысит уровень культивации его реального тела во внешнем мире!
Изрот побывал во всех семи мирах и никогда не сталкивался с подобным явлением, — он был в восторге! Прежде у него не было других целей, кроме как выполнение различных задач, чтобы душа изначального владельца этого тела Джина могла вечно покоиться в мире. Но теперь, это событие изменило всё!
Ведь теперь он, скорее всего, сможет культивировать, хотя у него пока не было никаких доказательств на счет того было ли это возможно или нет. Ему нужно было просто подождать и узнать правду. Один час в реальном мире равнялся 10 часам в игровом, так что, ему надо было подождать чуть более двух часов реального времени.
Изрот мог только ждать завершения генерирования навыка и надеяться, что всё будет так, как он себе представлял.
Сейчас он постарается стать сильнее, чтобы достичь целей, которые он уже поставил перед собой, и сдержать данные обещания.
Изрот встал на ноги и осмотрел окрестности. Он чувствовал, что какой-то новый тип энергии витал вокруг него, но он ещё не мог понять, что это за энергия. Это было очень мистическое чувство. Но он не стал зацикливаться на этом и отправился дальше в лес.
...
Темная фигура молча сидела на ветке дерева, довольно далеко от Изрота, но уже ясно видела его. На лице этой тени было выражение лёгкого шока.
— Что это была за гнетущая энергия...? Может, навык? Но навык такой силы… Это должно быть... — пробормотала тень.
— Я должен продолжать держать дистанцию и внимательно наблюдать за ним. Если он один из тех, кого я ищу, тогда я не должен позволить ему знать, что я существую, прежде чем придет время. Главное, чтобы он увеличивал свою силу, потому что, чтобы преодолеть то, что их ждёт, им понадобится огромное количество сил, — сказав это, тёмная фигура, казалось, снова растворилась в воздухе...
...
Теперь Изрот был глубоко в лесу. Но, как ни странно, он не столкнулся ни с какими монстрами в этой области.
Изрот нахмурился: он был недоволен тем, что так и не столкнулся ни с одним монстром по пути к этому месту. Как он должен был поднимать свои уровни, если не мог найти монстров для сражения?!
Как только он собрался повернуть назад, он заметил вдалеке что-то странное. Это был водопад и, если присмотреться, можно было заметить, что течение воды было несколько странным. Она не текла вниз, как у обычных водопадов, вместо этого вода текла вверх, как будто её что-то тянуло.
Любопытство Изрота взяло над ним верх, и он отправился в сторону водопада. Подойдя поближе, он заметил, что за водопадом был какой-то вход. Издалека его невозможно было заметить, если только у вас не было ну очень острого зрения. Но чем ближе вы двигались, тем яснее был виден вход.
— Пещера за водопадом?
Изрот посмотрел в сторону и увидел каменистую тропинку, ведущую к водопаду. Она была сделана из кучки неровных камней, сложенных рядом и поверх друг друга, поэтому она казалась не очень устойчивой. Тем не менее он всё же решил рискнуть и войти в пещеру за водопадом.
Если бы за ним оказался сильный монстр, и он смог бы его победить, это было бы здорово! Но если он не сможет, он всегда сможет убежать, используя «Мерцающие шаги» и «Теневое перемещение», поэтому он не слишком беспокоился о риске.
Но чего Изрот не заметил, весь поглощенный мыслями о всевозможных выгодах, так это небольшого оповещения системы: [Вы вошли в подземелье «Рай гоблинов».]
Глава 11.1. Узкое место
Чем дальше Изрот углублялся в похожее на пещеру строение, тем темнее становилось, пока не дошло до того, что он не смог даже увидеть собственные руки перед собой. Это не вызвало у него паники, ведь помимо зрения у него также были обострены все остальные чувства, включая слух, благодаря которому он отлично чувствовал своё окружение. Хотя ему удалось развить «Небесное Золотое Тело» только до самой начальной стадии, оно всё равно очень сильно обострило все его чувства.
После примерно 30 секунд путешествия в этой тьме, в его поле зрения появился небольшой свет. Казалось, это был свет от факела, висящего на стене пещеры.
Когда Изрот подошёл ближе к факелу, он увидел странные знаки и странный посох со всевозможными безделушками и маленькими зверьками. Перед ним были два разных прохода, и он не знал, что его ждёт в конце каждого из них. Поэтому он мог полагаться только на удачу, выбирая путь.
В пещере всё ещё было темно, но благодаря факелам, которые висели вдоль стены, он мог разглядеть тропинку. Это напомнило Изроту его приключения, когда он, будучи ещё молодым культиватором, часто открывал для себя таинственные места. Он был на грани смерти бесчисленное количество раз, когда был ещё молодым, упрямым и наивным.
— Скрррееек...
Уши Изрота слегка дернулись, уловив тихий скрип. Как будто что-то с очень тихим голосом постоянно скулило, но ещё были непонятные звуки и тона, которые Изрот никогда раньше не слышал. Казалось, источник этого звука был прямо перед ним.
Изрот посмотрел вперед и увидел пару темных глаз, уставившихся на него.
Это существо, казалось, было очень поражено внезапным появлением постороннего. Но оно не теряло времени даром и прыгнуло в сторону незваного гостя с маленьким ножом в руке!
Изрот успел вовремя среагировать, но не смог избежать атаки в таком замкнутом пространстве и мог только попытаться парировать атаку.
Динь! В узком проходе раздался звук металла, сталкивающегося друг с другом.
Парирование! [-45 HP!
Осталось 255/300 HP! (Изрот)] Отразив атаку, Изрот сразу же контратаковал и ударом меча отбросил маленькое существо назад. [-80 HP!
Осталось 720/800 HP! (???)]
Теперь, отбросив это существо назад, он, наконец, мог рассмотреть его. Это было странное и маленькое существо с зеленой кожей. У него были большие черные глаза-бусинки, мерзкое лицо с длинным носом и короткие конечности, которые соответствовали его маленькому телу. [Имя: Разведчик Гоблинов (Нормальный)
Уровень: 10
HP: 720/800
Атака: 80
Защита: 10
Ловкость: 30
Магия: 0
Умения:
Притворная смерть (пассивный): если у гоблина низкий уровень HP, он попытается инсценировать свою смерть. Если оставить его нетронутым, то, как только появится возможность, он атакует, и если атака пройдет успешно, он нанесёт 200% чистого урона от своей атаки. Навык игнорирует защиту.
Призыв Разведчика (пассивный): когда гоблин-разведчик чувствует угрозу, он инстинктивно зовёт своих товарищей-гоблинов, находящихся поблизости.]
«Какие хитрые и коварные навыки», — подумал Изрот. Если кто-то будет сражаться с группой этих тварей и ослабит свою бдительность, это может стоить ему жизни.
Изрот заметил то, чего раньше не видел в описании других монстров. Рядом с названием монстра было написано «нормальный».
Но он решил, что не стоит вдаваться в подробности. Несмотря на то, что у него были воспоминания заядлого геймера, они проявятся только тогда, когда он вспомнит о них. Думайте об этом как о файле на компьютере: файл может храниться на компьютере, и, конечно же, вы его время от времени будете открывать и пользоваться, но вы же не будете его держать постоянно открытым верно? Единственное, что он не мог контролировать, это чувства первоначального владельца этого тела — Джина.
«Он не такой уж и сильный, но здесь слишком тесно, мне надо покинуть эту узкую тропинку и найти более просторное место, пока не прибудут противники посильнее», — глаза Изрота были полны решимости!
— Скрррееек...
Меч Изрота начал заполняться концентрированной разрушительной энергией. [Первый меч: Уничтожение] — Сила меча! — Изрот активировал навык своего оружия.
Одним плавным движением Изрот ударил гоблина-разведчика своим «безымянным клинком», окруженным молочно-голубой аурой. Гоблин был намного меньше и имел больше места для передвижения даже в таком замкнутом пространстве, однако его ловкость была наполовину меньше, чем ловкость Изрота, так что у него не было шанса избежать его клинка.
Слэш! [-530 HP!
Осталось 190/800 HP! (Гоблин-разведчик)]
Это маленькое существо было чрезвычайно злобным и не особо заботилось о собственной безопасности, оно бросилось прямо на Изрота, который попытался избежать атаки, отойдя в сторону, но его тело упёрлось в стену.
Гоблин прыгнул снизу вверх и укусил Изрота за руку. [-60 HP!
Осталось 195/300 HP! (Изрот)]
Самое большое преимущество Изрота, а именно его ловкость, в данный момент не могла помочь ему избежать атак гоблина-разведчика, он мог только защищаться, парируя атаки противника. Изрот не ожидал, что это маленькое существо вдруг укусит его за руку после такой мощной атаки. Он ударил гоблина ногой в живот и взмахнул мечом, целясь в шею этого «разведчика», но до того, как меч коснулся шеи, гоблин-разведчик закричал, выпуская непонятные звуки, и вскоре после этого, те же самые странные звуки послышались из глубин пещеры.
Изрот напряг свой слух и вскоре услышал быстро приближающиеся шаги 1… 2… 3... 4... ещё 4 существа приближались к нему. Он не знал, были ли они точно такими же монстрами как это существо или сильнее, но он не мог позволить себе оставаться в этом узком пространстве. Надо было быстро покончить сперва с тем, что было рядом с ним. [-35 HP!
Осталось 155/800 HP! (Гоблин-разведчик)]
Критический Удар! [-170 HP!
Осталось 0/800 HP! (Гоблин-разведчик)] [Динь! Поздравляем, вы победили Гоблина-разведчика!
Вы получили 300 опыта!
Добыча:
Бронзовые монеты х10]
Изрот быстро подобрал бронзовые монеты. Ему нужно было временно отступить и потратить свои статические очки, прежде чем продолжить своё путешествие вглубь пещеры или вступать в новый бой. Сначала Изрот не думал, что ему нужно будет тратить свои статические очки, если это, конечно, не будет чрезвычайной ситуацией, однако, оказалось, что он был наивен.
Глава 11.2. Узкое место
Хоть у Изрота и были воспоминания отличного геймера, он всё ещё был полным нубом, когда дело доходило до видеоигр. Изрот знал, что он не всегда сможет рассчитывать на воспоминания Джина, потому что эта игра была первой в своем роде. Таким образом, он должен был учиться некоторым вещам самостоятельно.
В чём-то это «обучение» было похоже на культивацию: даже если у кого-то был хороший учитель, на которого ученик всегда мог бы положиться, если он не попытается стать сильнее сам, ему не достигнуть высоких достижений.
— Теневое Перемещение!
Время восстановления «Теневого Перемещения» давно закончилось, поэтому он решил использовать его, чтобы спрятаться от врагов и получить немного времени для подготовки.
Изрот слился со своей тенью. Нужно было иметь потусторонние чувства, чтобы обнаружить его. Он отступил назад к началу перепутья, прежде чем затаиться. Теневое Перемещение длилось 30 секунд, так что он мог только надеяться, что этого будет достаточно. Если нет, у него не будет выбора, кроме как использовать «Мерцающие Шаги» и полностью выйти из пещеры.
Этот монстр раньше дал ему хорошее количество опыта, и Изрот чувствовал, что, если он отправится глубже в пещеру, то получит намного больше.
Вскоре три существа, которые были очень похожи на «гоблина-разведчика», прибыли на место, откуда Изрот ушёл всего несколько минут назад. C ними было ещё одно существо, которое было в два раза больше этих маленьких существ, что делало его почти таким же большим, как среднестатистический взрослый человек. Очевидно, это был лидер группы, который говорил с ними на этом непонятном языке, как будто отдавал приказы.
Существо, которое было лидером группы, принюхивалось своим большим носом, но не смогло уловить никакого запаха поблизости. Запах, казалось, исходил из направления, ведущего за пределы пещеры, а затем останавливался здесь, прежде чем исчезнуть без следа. Когда он увидел тело гоблина-разведчика, он пришёл в ярость, но так как у него не было никаких зацепок, он мог только вернуться назад. Три других существа последовали за ним.
...
Изрот испустил небольшой вздох облегчения, после того как «Теневое Перемещение» закончилось. Он не был уверен в том, что смог бы выжить, если бы сразился с этой группой в этом узком месте. Тем более если бы эти монстры стали бы нескончаемыми волнами нападать на него.
На открытом пространстве, где он мог использовать свою ловкость, он даже не счёл бы их своими противниками.
Изрот открыл окно персонажа и решил, что пора использовать очки усиления. На данный момент у него было 15 очков статистики, поэтому, немного поразмыслив над этим вопросом, он решил, что вложит 5 в ловкость, 6 в атаку и 4 в HP, после этого его статистика выглядела так: [Имя: Изрот
Опыт: 917/2,800
Уровень: 7 (Очки улучшений: 0)
Титул: Нет
Класс: Боевой Мастер
HP (здоровье): 395/500
Энергия: 100
Атака: 120 (90+30)
Защита: 20
Ловкость: 85 (55+30)
Магия: 0
Снаряжение:
Основное оружие: Безымянный клинок
Аксессуар (1): Ожерелье Тени
Навыки: (Очки Навыков: 1)
Разрушитель Пределов (пассивный) уровень: Макс (ранг «S»)
Первый Меч: Уничтожение (активный) Уровень: 1/3 (ранг «А»)
Мерцающие Шаги (активный) уровень: Макс (ранг «S»)
Теневое Перемещение (активный) уровень: Макс (ранг «S»)
Инвентарь: (Золото: 0, Серебро: 4, Бронза: 34)
Шкура Демонического Кабана х1
Известность:
Мировая Известность: 210] Убедившись, что всё в порядке, он решил сесть и немного отдохнуть, чтобы восстановить своё HP. Он заметил, что во время борьбы с «Теневым Волком» некоторые игроки пили что-то вроде эликсиров, которые восстанавливали определённое количество MP или HP.
«Я должен купить пару таких, когда вернусь в деревню...» — подумал Изрот.
После нескольких минут отдыха его здоровье восстановилось. [Осталось 500/500 HP! (Изрот)]
Изрот подождал ещё немного, пока его «Теневое Перемещение» не восстановилось, и встал на ноги, его взгляд бы направлен в правую сторону пещеры. На этот раз он был готов! Он чувствовал, что эти существа дадут хороший опыт, поэтому он не мог отказаться от такого шанса.
Изрот выбрал тот же путь, возвращаясь туда, где он убил «гоблина-разведчика». Труп, который был там раньше, уже рассеялся.
Узкая тропинка, по которой шёл Изрот, стала медленно всё больше и больше расширяться, пока он, наконец, не вышел на большую открытую площадку, и то, что он увидел, полностью сбило его с толку.
«Это... Как может быть так много монстров в одном месте?!» — Изрот втянул в себя глоток холодного воздуха, увидев зрелище перед собой. Там была большая группа монстров, которые выглядели точно так же, как существо, которое он убил раньше. Они работали и таскали различные вещи внутри этого открытого пространства, как будто они строили что-то очень важное. Они были разбросаны повсюду и держали определенный строй между собой.
Посреди них находилось существо вдвое больше них, постоянно кричащее на непонятном языке на гоблинов и, видимо, являвшееся их предводителем.
С тех пор, как он вошёл в ивовый лес, он не столкнулся даже с небольшой группой монстров, а здесь было более 30 монстров в одном месте!
На противоположной стороне пещеры было много других тропинок, ведущих в неизвестные Изроту места.
По какой-то причине в этот момент у него возникло ощущение, что это не простая пещера, как он сначала думал.
Глава 12.1. Подземелье: рай для гоблинов
Изрот обдумывал свой следующий шаг, когда получил предупреждение от системы. [Динь! Вы получили задание!] [Динь! Так как вы не в пати, ранг квеста был увеличен!] [Динь! Вы хотите принять задание?
Название квеста: Таинственный гоблин
Рекомендуемый уровень: 10
Рекомендуемый размер группы: 4-6 игроков
Ранг квеста: S
Цель квеста: в глубине этой странной пещеры находится таинственный гоблин, который что-то задумал. Что бы это ни было, это может привести только к катастрофе. Вы должны найти и ликвидировать этого таинственного гоблина, и положить конец его планам.
Ограничение по времени: Нет
0/1 устранить "Таинственного гоблина"
Награда: ???]
Изрот чувствовал, что это задание будет нелегко выполнить. Всё, что связано с рангом «S», не может быть простым. Кроме того, рекомендован 10-й уровень с 4-6 игроками в пати. Это означало, что этот «Таинственный гоблин» был невероятно силён.
Но это не означало, что Изрот просто возьмёт и откажется от задания только потому, что это было трудно. Просто теперь он будет осторожнее, чем обычно. Как можно бояться вызова какой-то игры? Он приветствует их, и сам бросает вызов судьбе!
— Я согласен! [Динь! Квест «Таинственный гоблин» добавлен в список ваших квестов!]Изрот заглянул в список квестов, чтобы узнать не умолчала ли о чём-нибудь система. Это был первый квест, который он получил в этой игре, поэтому он хотел убедиться, что никаких «сюрпризов» не предвидится.
Получив задание, Изрот снова обратил внимание на большую площадь перед собой. Ближайшая группа была в 10 метрах от него, они болтали друг с другом на своем странном языке.
«Всего 3 монстра...» — подумал Изрот, посмотрев на ближайшую к нему группу гоблинов. Они выглядели точь-в-точь как «гоблин-разведчик», которого он убил не так давно. Разница была лишь в том, что их кожа была чуть светлее, и вместо ножа они держали в руках кирки. [Имя: Гоблин-рабочий (Нормальный)
Уровень: 10
HP: 400/400
Атака: 70
Защита: 10
Ловкость: 20
Магия: 0
Умения:
Притворная смерть (пассивный): Если у гоблина низкий уровень HP, он попытается инсценировать свою смерть. Если оставить его нетронутым, то, как только появится возможность, он атакует, и если атака пройдет успешно, то он нанесёт 200% чистого урона от своей атаки. Навык игнорирует защиту!] Эти существа были невероятно слабы! Их ловкость была смехотворной, а HP у них было в 2 раза меньше чем у «разведчика». Может быть, это будет намного проще, чем он думал? Эта мысль медленно формировалась в его сознании. Но, тем не менее, он не ослабит бдительности на случай, если произойдет что-то неожиданное.
«Какие же всё-таки проблемные эти гоблины», — Изрот имел в виду «Притворную смерть» — способность этих существ, которая могла сыграть с ним злую шутку, так как гоблинов было трое. Он должен быть уверен, что уничтожит их полностью, иначе, если у них пройдёт эта атака, он получит огромный урон, чего он, конечно же, хотел избежать.
Изрот медленно приближался к ближайшей группе гоблинов. 9 метров... 8 метров... 7 метров... Когда между ним и гоблинами осталось 5 метров, они узнали о его присутствии и посмотрели прямо на него.
«Похоже, что диапазон их восприятия — 5 метров», — Изрот понял, что монстры, включая тех, с которыми он ранее сталкивался, не будут атаковать, если он будет «держать дистанцию», как будто у них был ограниченный уровень восприятия.
Один из монстров издал странный скрип, прежде чем побежать на Изрота с киркой в руках, пытаясь замахнуться на него. Другие «гоблины-рабочие» тоже не особо отставали от него. Похоже, что он заагрил их всех одновременно!
Изрот не паниковал и был спокоен как удав, словно эта ситуация его вообще никак не касалась. Ну, в этом не было ничего удивительного, ведь его ловкость равнялась 85, в его глазах эти гоблины двигались очень медленно.
Промах!
Изрот спокойно уклонился от первой атаки, прежде чем вытащить свой меч.
«Первый меч: Уничтожение».
Изрот взмахнул своим «Безымянным клинком», целясь точно в шею гоблина-рабочего, который напал на него первым. Попасть в шею этих гоблинов было немного сложнее, но это была одна из наиболее жизненно важных точек, которая имела высокий шанс нанести критический удар.
Критический удар! [-710 HP
Осталось 0/400 HP! (Гоблин-рабочий 1)]
Это была мгновенная смерть первого гоблина-рабочего. Изрот улыбнулся. После того, как он использовал свои статистические очки, количество урона значительно увеличилось! Теперь он был гораздо более смертоносным, чем раньше, и мог быстро разобраться с этими монстрами. [Динь! Поздравляем, вы победили «Гоблина-работника»!] [Динь! Вы получили 150 опыта!
Награда:
Бронзовые монеты х5]
Изрот был немного разочарован небольшим количеством опыта и скудным лутом, который дропнулся с этого монстра, но он понимал, что это из-за того, что эти существа слабы и многочисленны. Но если он устранит их всех, и все они дадут одинаковое количество опыта, этого будет вполне достаточно.
Вскоре после того, как первый гоблин-рабочий был убит, двое других бросились на Изрота, стремясь пронзить его своими кирками!
— Скрррееек! Скрррееек!
Изрот подумал о том, как хлопотно было иметь дело сразу с несколькими врагами. Это не было бы большой проблемой, если бы у него был какой-то навык, который мог наносить урон сразу нескольким целям. Он, безусловно, подумает об этом позже, но сейчас он должен разобраться с этими гоблинами.
Изрот резко отступил назад, когда кирки должны были пронзить его тело!
Промах!
Промах!
Глава 12.2. Подземелье: рай для гоблинов
Обе атаки этих существ были неудачны. Не упуская этой возможности, Изрот немного изменил стойку, сдвинув правую ногу и оттолкнувшись левой ногой от, теперь уже мёртвого, гоблина-рабочего. Холодное лезвие пронзило живот гоблина. У них не просто не было никаких шансов убить его, они даже не успевали уследить за его движениями. [-110 HP
Осталось 290/400 HP! (Гоблин-рабочий 2)] Изрот не остановился на этом и, использовав импульс своей первой атаки, слегка опустил свое тело и развернулся, нанеся удар во второй раз! [-350 HP!
Осталось 0/400 HP! (Гоблин Рабочий 2)] [Динь! Поздравляем, вы победили «Гоблина-рабочего»!] [Динь! Вы получили 150 опыта!
Награда:
Бронзовые монеты х5]
Этот гоблин-рабочий громко крикнул в порыве сожаления и ярости, перед тем, как упал замертво.
Последний оставшийся атаковал Изрота с правой стороны, когда он был занят нападением на другого гоблина-рабочего.
Затем Изрот выполнил своеобразный маневр, чтобы уклониться, но, к сожалению, не смог и получил удар от последнего гоблина. [-25 HP!
Осталось 475/500 НР (Изрот)]
Изроту почти удалось избежать нападения от гоблина, но гоблин-работник смог слегка задеть его. Изрот был удивлён этим, ведь, манёвра, который он выполнил очень быстро, было вполне достаточно, чтобы гоблин промахнулся. У него было какое-то чувство, что его что-то замедлило всего на мгновение, и этого хватило, чтобы нанести удар. [Динь! Поздравляем, игрок Изрот создал новый навык! Пожалуйста, назовите навык!]Он был поражен внезапным оповещением системы. Что это значит? Когда он успел создать новый навык? Он не понимал в чём дело и думал, что это, скорее всего, системная ошибка.
Пока Изрот думал о сообщении, которое он только что получил от системы, гоблин-рабочий времени даром не терял и продолжил атаковать. Было очевидно, что они не остановятся, пока один из них не погибнет.
Изрот решил сначала закончить бой и отодвинул оповещение на задний план.
Промах!
Изрот легко уклонился от удара и атаковал гоблина-рабочего прямо в глаза!
Критический удар! [-230 HP!
Осталось 170/400 HP! (Гоблин-рабочий 3)
Статус: игрок Изрот ослепил «Гоблина-рабочего» на 5 секунд!]
«О, так такое тоже возможно?» — Изрот был приятно удивлен. Он, конечно, ожидал, что атака в глаза нанесёт критический урон, но он и представить не мог, что это может вызвать ослепление! Несмотря на то, что ослепление было лишь временным, этого времени было достаточно, чтобы изменить весь ход битвы. Почему бы ему не воспользоваться этим шансом в полной мере?
Изрот безжалостно начал полномасштабную атаку против гоблина, который теперь мог использовать только одну руку, чтобы защищаться, так как второй он прикрывал рану, он размахивал своей киркой, полагаясь лишь на удачу.
У ослеплённого гоблина не было никаких шансов выжить под безжалостными атаками Изрота. Его быстро постигла та же участь, что и двух других гоблинов. [Динь! Поздравляем, вы победили «Гоблина-рабочего»!] [Динь! Вы получили 150 опыта!
Награда:
Бронзовые монеты х5]
Весь этот бой занял около 20-30 секунд.
Изрот положил меч в ножны и взглянул на системное сообщение, которое он получил во время битвы.
— Когда я успел создать навык? — пробормотал Изрот, пытаясь понять о каком навыке идёт речь. Но ему не пришлось долго ждать — сработала система оповещения: [Динь! Навык был создан игроком Изрот во время битвы несколько минут назад. Воспроизведение момента...]После этого система показала фрагмент сражения Изрота со вторым гоблином из этой троицы, а именно тот момент, когда Изрот напал на второго работника и быстро нанёс два удара.
Когда Изрот увидел это, он понял, что именно произошло, поэтому его атака заняла больше времени и нанесла больше урона, чем обычно. Оказалось, что он неосознанно создал навык в тот момент!
Изрот не мог сдержать смех, когда подумал о том, как люди говорят, что класс Боевого Мастера был неиграбельным и полным мусором. Этот класс был неиграбельным? Этот класс был мусором? Возможность бесконечно расти, вот в чём была сила класса Боевого Мастера! [Название навыка: Призрачный удар
Создатель: Изрот
Уровень Квалификации: 1/3
Ранг: «B»
Активный: При активации наносит два быстрых удара, которые наносят 100% урона от атаки пользователя при первом ударе и 150% — при втором ударе.
Описание: один меч тесно следует за другим, как призрак, и как призрак поражает свою цель. Если кто-то попытается уклониться от этого навыка, то от первого удара он, возможно, сможет уклониться, но от второго уклониться невозможно.
Время восстановления: 1 минута]
Изрот фактически создал навык ранга «В» во время последнего сражения, причём, даже не пытаясь сделать это! Несмотря на то, что это был всего лишь навык ранга «В», это совсем не означало, что он бесполезен. На самом деле, несмотря на то, что Изрот имел навыки ранга «A» и ранга «S», он знал, что так же, как и в культивации, даже Небесные Законы более низкого уровня имели свои цели и применения.
После изучения своего нового навыка, у Изрота появилась небольшая усмешка на лице, когда он посмотрел на гоблинов перед собой. Всего их было около 30 в небольших группах или по одиночке.
«Трое уже есть... ну что же давайте увеличим это число до 30!» — сказал Изрот и, не теряя времени, вихрем пронёсся через всех гоблинов. В некоторых группах были и гоблины-разведчики, однако он быстро убивал их ещё до того, как у них появлялся шанс использовать свой навык и позвать на помощь.
«Ну что же, я получил не такой уж и плохой урожай!» — сказал Изрот. Мало того, что он получил кучу опыта и монет, он ещё и получил неожиданный бонус!
Глава 13.1. Гоблин-бригадир Ртуя
В общей сложности Изроту потребовалось около 20 минут, чтобы разобраться со всеми гоблинами, за исключением гоблина, вероятно, их лидера, стоявшего в самом центре с большой киркой в руках, которая была к тому же намного лучшего качества, чем у гоблинов-рабочих. Он не думал, что это займёт столько времени, но он был осторожен и ждал, пока некоторые из его навыков перезарядятся, прежде чем атаковать следующую группу, в которой был хотя бы один гоблин-разведчик.
Всего Изрот получил 5400 опыта, а также 1 серебряную и 65 бронзовых монет. Ему также очень повезло, так как с одного из гоблинов-разведчиков дропнулся предмет под названием «Малое лечебное зелье», благодаря которому он мог восстановить немного HP. [Название: Малое лечебное зелье.
Использование: Выпейте, чтобы восстановить 150 HP.
Время восстановления: 1 минута.] 150 HP. Может показаться, что это мелочь, но на данный момент это было 30% от здоровья Изрота! Это вполне может спасти ему жизнь.
Изрот дважды поднял свой уровень и теперь находился на 9-ом, но он ещё не использовал свои статические очки. Изрот чувствовал, что, оставляя их, он принимает правильное решение. Он решил, что будет использовать их только в самом крайнем случае. В конце концов, даже одно правильно использованное статистическое очко может сильно повлиять на обстановку.
Наконец, взгляд Изрота остановился на том самом гоблине, который всё стоял, и как будто ждал, пока Изрот не обратит на него внимание. [Имя: Бригадир гоблинов Ртуя (Босс)
Уровень: 12
HP: 3,000/3,000
Атака: 180
Защита: 50
Ловкость: 75
Магия: 0
Навыки:
Призыв гоблина (пассивный): вызывает определенное количество гоблинов-рабочих в зависимости от количества врагов, сражающихся с ним, когда его HP падает ниже определенного уровня.
Хитрость гоблина (активный): наносит 125% урона от своей атаки, используя хитрые методы! Этот навык с большой вероятностью может ввести жертву в замешательство!]
У этого босса было 3000 HP и 180 атаки, а что касается ловкости, он не особо отставал от Изрота.
Изрот был взволнован, столкнувшись с боссом здесь. Он надеялся получить от него отличный лут, или хотя бы не хуже того, что дропнулся с «Теневого Волка».
Ему понадобилось время, чтобы оценить своего противника, а затем он поднёс руку к рукоятке своего «Безымянного клинка». Он должен был быть чрезвычайно осторожным, так как это будет первый раз, когда он будет сражаться с монстром уровня босса в одиночку. Изрот знал, что с такими монстрами обычно сражаются в группе, но у него никогда не было возможности полностью испытать себя в этой игре, а это был бы идеальный шанс!
Изрот решил взять на себя инициативу и бросился в сторону босса «гоблина-бригадира». Он немного понизил свою стойку, прежде чем оттолкнуться правой ногой, чтобы ускориться.
— Сила Меча! Первый Меч: Уничтожение! — Изрот решил начать со своей самой сильной комбинации «Силы меча» из его «Безымянного клинка» и «Первого меча: Уничтожения».
Изрот нацелил свой «Безымянный клинок», который засиял светло-голубым светом с сильной гнетущей аурой, прямо в шею гоблина-бригадира Ртуя.
Скрррееек!
Бригадир гоблинов почувствовал Изрота, как только он вошел в его диапазон восприятия и мгновенно перешёл в боевой режим. Он издавал странные звуки, как будто пытался оскорбить Изрота из-за того, что тот напал на него!
Слэш!
Ртуя сумел достаточно быстро скорректировать своё положение, чтобы избежать попадания меча в жизненно важную точку, и вместо этого получил удар в область груди. Тем не менее этот удар нанёс ему много урона. [-670 HP!
Осталось 2,330/3,000 HP! (Гоблин-бригадир Ртуя)]
Он был действительно достоин звания босса! Хоть Изрот и думал, что ему удастся застать его врасплох и нанести критический удар ещё в начале боя, Ртуя всё же смог вовремя среагировать и защитить свою жизненно важную точку!
«Похоже, что боссы-монстры довольно-таки хорошо защищают свои жизненно важные места, даже когда их застают врасплох», — подумал Изрот, не торопясь остановить нападение.
«Мерцающие Шаги!» — Изрот активировал новую версию своего навыка ранга «S», увеличив свою ловкость на 400% на 20 секунд! Его текущая ловкость была равна 85, так что увеличение на 400% даст ему чудовищную ловкость в 340 единиц! Это была сила навыка ранга «S»! Если бы другие игроки узнали об этом, они определённо пожаловались бы разработчикам, чтобы те исправили этот беспорядок.
Последовательные образы Изрота замелькали вокруг места сражения, у гоблина-бригадира не было ни единого шанса ударить Изрота. Он изо всех сил размахивал своей киркой, пытаясь попасть по нему, но тщетно: Изрот был слишком быстр! Ртуя попадал своей киркой только по остаточным образам Изрота.
Промах!
Изрот не терял времени и снова атаковал своим «Безымянным клинком», снова и снова нанося удары по зеленому телу босса.
Свииишш... Слэш! [-70 HP!
-70 HP!
Осталось 2,190/3,000 HP! (Гоблин-бригадир Ртуя)]
Скорость атаки Изрота возросла до такой степени, что он без проблем наносил несколько ударов в секунду.
Ртуя был невероятно расстроен этим человеком, постоянно жужжащим вокруг него, как будто это была муха! Его HP упал ниже 75%! Вскоре после этого из его уст послышался необычно странный звук. Его пассивный навык «Призыв гоблина» был активирован!
Скрррееек!
Недалеко от гоблина-бригадира была небольшая открытая тропинка. Она не была достаточно большой, чтобы по ней прошел человек, но для мелких гоблинов-рабочих этого было вполне достаточно.
Когда Изрот услышал этот крик изо рта босса, у него появилось плохое предчувствие. Он стал гораздо более бдительным и осторожным, и вскоре его уши дернулись от звука быстро приближающихся шагов каких-то маленьких существ.
Через мгновение из этого небольшого прохода с киркой в руке выскочил первый гоблин-рабочий!
Глава 13.2. Гоблин-бригадир Ртуя
Бригадир гоблинов сосредоточенно пытался уловить настоящее тело Изрота во всех этих бликах вокруг него, но всё было бесполезно. Ему оставалось только рычать в гневе и наносить удары киркой по одному из остаточных образов. В приступе ярости он атаковал снова и снова, но его удары не попадали в цель.
У Изрота оставалось еще 16 секунд действия «Мерцающих Шагов», и поэтому он должен был в полной мере воспользоваться этим! Он заметил, что гоблин-рабочий бросился к нему, но он находился еще слишком далеко, так что у Изрота ещё было время, чтобы спокойно подготовиться и нанести боссу максимально возможный урон.
...
Тем временем, в Опал-тауне внутри одного из небольших зданий собралось много игроков. Некоторые игроки уходили, другие входили в небольшое здание. Это была временная штаб-квартира гильдии, известной как «Голубой оазис», одной из 10 сильнейших гильдий в MMORPG. Конечно, когда была выпущена первая VRMMORPG, они инвестировали гораздо больше ресурсов в развитие и продвижение своей гильдии в ЦМЛ.
Игрок ворвался в здание, выглядя немного взволнованным:
— Капитан! Я нашёл игрока, который говорит, что у них есть информация об этом мировом боссе, а также некоторые сведения об игроке под ником Изрот. Вы слышали о нём: этот тот игрок, который убил первого мирового босса!
В центре комнаты за столом сидел мужчина крепкого телосложения, с каштановыми волосами и светло-зелёными глазами. Он был одет в голубую броню с голубыми отметинами в форме океанских волн. У него был острый взгляд, и хоть он не выглядел невероятно красивым, он всё же имел довольно привлекательную внешность и испускал своеобразную ауру уверенности, которой было достаточно, чтобы завоевать сердца многих женщин. Этого человека звали Нифльхейм.
Нифльхейм с интересом взглянул на игрока, который обращался к нему. Ему удалось узнать что-то так быстро? Нифльхейм не смог скрыть своего удивления. Это дело было поручено ему лидером гильдии: ему нужно было узнать место возрождения мирового босса, а также кто это за Изрот такой, что сумел убить первого мирового босса раньше всех.
— Этой информации можно доверять, Олохас? — несмотря на то, что Нифльхейму хотелось получить информацию, он не собирался верить всему, что слышал. Как один из семи капитанов, принадлежащих к «Голубому оазису», он нёс ответственность за то, чтобы всё было сделано правильно и оперативно!
— Капитан, я могу гарантировать, что информация, которую вы услышите, не может быть ложной. Мне также удалось добыть невероятно редкую информацию! — Олохас быстро махнул рукой в сторону входа, как будто приглашал кого-то войти. — Капитан, этот игрок сказал, что он и его друзья были в пати с игроком, известным как Изрот. Этот игрок Изрот вероломно выгнал их из группы, когда у мирового босса было мало HP, а затем подкрался, чтобы убить их, забрав всю добычу для себя и своих двух других друзей! Какой же он всё-таки мудак! — от этой несправедливости Олохас пришёл в ярость.
— Это правда? — на этот раз Нифльхейм разговаривал с человеком, который вошел в дверь после того, как Олохас жестом пригласил его войти.
— Да, всё это правда. Эти вероломные трусы забрали всё себе! Этого игрока зовут Изрот, у него также есть редкое оружие! Я могу показать вам, где находится место возрождения мирового босса, у меня только одна просьба. Я просто хочу, чтобы свершилось правосудие! — сказал игрок, которого привёл Олохас, и этим игроком был не кто иной, как Мик!
Глаза Нифльхейма слегка сузились, когда в его глазах мелькнуло холодное сияние: «Расскажи подробнее».
...
Изрот понятия не имел, что сейчас происходит в Опал-тауне, поскольку он был сосредоточен на борьбе с боссом. Действие «Мерцающих Шагов» закончилось довольно давно, но он без труда справился с двумя «гоблинами-рабочими», которых призвал босс, а также нанёс огромный урон их лидеру. Сам Изрот за всё время потерял чуть меньше 25% процентов своего HP. X[Осталось 1,020/3,000 HP! (Ртуя)] X[Осталось 295/500 HP! (Изрот)] «Я и представить не мог, что эта «Хитрость гоблина» доставит мне столько проблем!» — подумал Изрот, когда он убил одного из гоблинов-рабочих, а тот взорвался, как будто в нем была взрывчатка. Изрот, конечно, не ожидал этого, и поэтому не успел среагировать. В итоге из-за этого он получил 205 урона, а также оказался под действием дебафа [Ошеломление]. К счастью, в тот момент он находился на приличном расстоянии от босса, но сложись всё иначе, было бы намного хуже.
Решив, что он покончит с этим боссом следующим ударом, Изрот дождался окончания кулдауна «Силы меча» и «Первого меча» и снова атаковал гоблина-бригадира.
— Сила меча!.. Первый губительный меч: Уничтожение! — ловкость Изрота была уже не такой чудовищной, как раньше при использовании «Мерцающих Шагов». Тем не менее он был всё еще немного быстрее, чем босс. Изрот направил свой меч, сияющий светло-голубым светом, в сторону босса, который готовился блокировать удар, внезапно Изрот изменил направление атаки на полпути и направил её в область шеи Ртуи!
Во время этого боя он не терял времени даром. Он узнал, что если финты будут выполнены должным образом, то у него будет больше шансов успешно поразить босса в жизненно важные точки, даже если тот будет начеку. Хоть на первый взгляд может показаться, что изменить траекторию атаки на полпути — плёвое дело, для этого требовалось много мастерства.
Ртуя закричал на своем странном языке, пытаясь позвать еще одного гоблина-рабочего на помощь, но было слишком поздно. Меч Изрота уже был возле его шеи!
Критический Удар! X[-1,390 HP!
Осталось 0/3,000 HP! (Ртуя)]
Изрот облегчённо вздохнул, и вскоре на его лице появилась улыбка. Он победил босса в одиночку! Хотя, как ни странно, квест, который он согласился выполнить, всё ещё не был завершён, и это означало, что в этой пещере, возможно, как минимум, был ещё один босс! Какая удача! Изрот понятия не имел, что несколько боссов — обычное дело для подземелий. X[Динь! Поздравляем, вы победили гоблина-бригадира Ртуя!]
Глава 14.1. Просьба Гилидора
XДинь! Поздравляем, вы победили Гоблина-бригадира Ртуя! XДинь! Вы получили в награду 2,880 опыта! XНаграда:
6 серебряных монет
Перчатки бригадира
Кирка Шахтера
Сущность Гоблина
Изрот начал просматривать свою добычу, и первым, что он поднял, были серебряные монеты. Он улыбнулся, увидев сумму, которую получил, — 6 серебряных монет! Это была огромная сумма для него на данный момент, в конце концов, до этого у его персонажа не было и десяти серебряных монет! Следующим предметом, который Изрот подобрал из лута, были "перчатки мастера". Они выглядели точь-в-точь как те, что были на руках "Гоблина-бригадира Ртуя", с которым он только что сражался. После тщательного изучения перчаток, у него не было никакой грандиозной реакции.
XНазвание Брони: Перчатки Бригадира
Ранг Брони: Необычный
Уровень Брони: 10
Тип Брони: Кожа
Требования: Атака 30
Атака: 10
Защита: 10
Изрот забрал "Перчатки Бригадира" в инвентарь, а после немедленно надел их, так как на его руках не было ничего другого.
Хотя у них не имелось никакого специального эффекта или активного навыка, они все равно давали ему по десять очков к атаке и защите. Они не были столь хороши, как его ожерелье, но это было лучше, чем ничего.
Следующим предметом была "Шахтерская Кирка".
XНазвание оружия: Шахтерская Кирка
Ранг Оружия: Общий
Уровень Оружия: 1
Требования: Нет
Урон от атаки: 1
Шахтер (Пассивный) — пользователь этой кирки получает возможность добывать руды.
Добывать руду? Изрот порылся в воспоминаниях хардкорного геймера внутри себя и пришел к некоторому пониманию функции этого предмета. На самом деле, он уже сделал некоторые выводы, но просто хотел убедиться, что правильно все понял. Этот предмет позволит ему собирать ресурсы, которые могут быть использованы в создании различного оружия и доспехов.
Изрот просто убрал "Шахтерскую Кирку" в инвентарь, чтобы разобраться с ней позже. Он не верил, что в ближайшее время ему придется добывать руду. У Изрота было слишком много дел, и добыча полезных ископаемых не входила в список его приоритетов.
Последним предметом, который подобрал Изрот из дропа, была "Сущность Гоблина".
XМатериал для ремесла: Сущность Гоблина
Подробности: сущность гоблина, которая развивалась внутри своего хозяина. Этот материал является ингредиентом для различных видов зелий.
Изрот также поместил "Сущность Гоблина" в свой инвентарь. Он, скорее всего, никогда не использует ее сам, но решил оставить ее, так как она могла иметь некоторую ценность. В конечном счете это все еще был ресурс, который использовался в создании зелий, спасающих жизнь предметов!
Собрав всю добычу, выпавшую из "Гоблина-бригадира Ртуя", Изрот посмотрел в сторону многочисленных входов, расположенных на противоположной стороне пещеры. Всего входов было шесть, и снаружи все они выглядели одинаково.
Изрот подошел ближе к шести входам, прежде чем остановиться, чтобы немного поразмыслить. Может быть, это была какая-то головоломка, которую он должен был решить, прежде чем продвигаться вперед? А может, они вели в разные места пещеры? А может, он просто слишком много думал, и в этих входах не было ничего особенного, и все они в конечном итоге приведут его к одному и тому же месту!
Изрот тихо вздохнул.
— Кажется, нет никакой разницы между всеми шестью путями... Я что-то упустил? Или я действительно слишком много думаю об этом...? — пробормотал про себя Изрот.
Он решил неохотно сдаться и просто выбрать путь наугад. Он подошел к четвертой дорожке и вошел внутрь. Изрот ничего не видел, так как было темно, однако он оставался в полной боевой готовности, пока шел по проходу.
Примерно через минуту ходьбы он, наконец, увидел свет вдалеке. Но самое странное было то, что это было похоже на солнечный свет!
"Я нашел дорогу к выходу?" — Изрот нахмурился, но продолжал идти, пока, наконец, не покинул проход. Когда он увидел зрелище перед собой, его глаза слегка сузились. Что это за место? Он не вышел наружу, но этот свет был похож на само солнце.
Когда Изрот посмотрел налево и направо, он увидел в общей сложности еще пять проходов, которые выглядели точно так же, как тот, из которого он вышел.
"Таким образом, я пришел бы в то же место, независимо от того, какой путь бы выбрал", — Изрот чувствовал себя немного смущенным из-за своей нерешительности в выборе. Он не знал, что остальные пять тропинок были заполнены всевозможными ловушками и скрытыми опасностями. Был только один безопасный путь, и это был четвертый путь, который выбрал Изрот! Как повезло!
Перед Изротом располагалась площадка, заполненная камнями разных размеров и форм. Некоторые из них были достаточно большими, чтобы называться валунами, в то время как другие были достаточно маленькими, чтобы считаться обычными камушками. Однако на этих камнях, какими бы большими или маленькими они ни были, были вырезаны схожие странные символы. Изрот понятия не имел, что означают эти символы, но по какой-то причине у него возникло очень дурное предчувствие.
Изрот чувствовал, что эти камни могут быть как-то связаны с "Таинственным Гоблином", которого он должен был уничтожить. Он не был полностью уверен, это было лишь предчувствие.
Неподалеку находилось большое открытое здание без крыши. Два существа стояли на страже перед единственным входом. Они выглядели точно так же, как "Гоблин-рабочий", за исключением того, что они были такого же размера, как "Гоблин-бригадир Ртуя", только немного ниже, но намного массивнее.
XИмя: Гоблин Солдат (Элитный)
Уровень: 11
HP: 1,800/1,800
Атака: 160
Защита: 60
Ловкость: 70
Магия: 0
Навыки:
Разгром (Активный): наносит 120% урона от атаки гоблина. Имеет небольшой шанс оглушить противника на 1 секунду.
Взмах Дубинкой (Активный): наносит 100% урона от атаки гоблина в качестве урона всем врагам перед ними. Имеет небольшой шанс оттолкнуть цели.
— Элитный? — Изрот уже видел монстра босса и обычного монстра, но это был первый раз, когда он видел элитного монстра. Судя по статистике, это было нечто среднее между обычным монстром и монстром боссом!
"Интересно, насколько хорошо дроп с него?" — думал про себя Изрот, готовясь к битве. Но, сделав всего несколько шагов в направлении "Солдат Гоблинов", он услышал голос, окликнувший его:
— Подождите! Пожалуйста, подождите! Вы искатель приключений?!
Глава 14.2. Просьба Гилидора
Сделав всего несколько шагов в направлении "Солдат Гоблинов", он услышал голос, окликнувший его:
— Подождите! Пожалуйста, подождите! Вы искатель приключений?!
Изрот был ошеломлен голосом, раздавшимся в его направлении, казалось бы, из ниоткуда. Он огляделся, прежде чем его взгляд упал на кого-то, прячущегося за одним из многих больших камней. Из-за него выглядывала голова, и она принадлежала человеку! Здесь есть еще один игрок, кроме него? Изрот нахмурился, потому что всего несколько мгновений назад он не чувствовал никакого присутствия. Тот факт, что этот человек мог скрыться от его диапазона восприятия, означал, что он был невероятно искусным.
Человек, который позвал Изрота, вышел из-за большой скалы, но все еще оставался скрытым от взгляда монстров "Солдатов Гоблинов", как будто не хотел, чтобы его обнаружили.
— Пожалуйста, помоги мне, товарищ искатель приключений! Меня зовут Гилидор, и есть кое-что, что я должен вернуть, несмотря ни на что!
Изрот взглянул на приближавшегося к нему человека. Им оказался мужчина почти шести футов ростом, с темно-рыжими волосами, светло-серыми глазами и накидкой на спине. То, что застало Изрота врасплох, было информацией о персонаже, которая появилась перед ним. По крайней мере, это объясняло, почему он не обнаружил этого человека с его невероятным восприятием.
XИмя НПС: Гилидор (Элитный)
Уровень NPC: ???
Изрот нахмурился:
— Зачем тебе моя помощь?
Это был первый раз, когда Изрот увидел уровень ??? с тех пор, как сражался против мирового босса "Теневого Волка". Это должно было означать, что этот NPC был невероятно силен! Но если это так, зачем ему понадобилась его помощь, чтобы что-то вернуть?
— Пожалуйста, вы должны! Если они обнаружат истинную силу украденного предмета, это может означать уничтожение всех близлежащих деревень и городов! Товарищ искатель приключений, вы должны помочь мне получить этот предмет любой ценой! — сказал Гилидор, умоляя серьезным тоном.
Изрот внезапно получил системное сообщение!
XДинь! Вы получили задание! XДинь! Так как вы не в группе, ранг задания был повышен! XДинь! Вы хотите принять задание? XНазвание задания: Реликвия Силы
Рекомендуемый Уровень: 10
Рекомендуемый Состав Группы: 4-5 человека
Ранг Задания: A
Цель Задания: гоблины украли драгоценную реликвию силы, которая содержит неиспользованную и могучую энергию. Если эту энергию использовать должным образом, она может предоставить своему пользователю огромную и непредсказуемую силу!
Ограничение по времени: 2 часа
Найдите местонахождение украденной "Реликвии Силы", прежде чем ее секреты будут раскрыты. 0/1
Верните "Реликвию Силы" Гилидору. 0/1
Вознаграждение:
8 серебряных монет
Плащ Гилидора (Необычный)
???
Когда Изрот увидел награды, улыбка мгновенно появилась на его лице. Даже несмотря на то, что Изрот не мог увидеть одну из наград, так как она показывалась как "???" — значит, это должно быть что-то хорошее!
— Я помогу тебе вернуть утраченную реликвию, я согласен, — сказал Изрот с твердой решимостью.
XДинь! Задание "Реликвия Силы" добавлено в список активных заданий! XДинь! Задание "Реликвия Силы" ограничено по времени! Осталось 2 часа!
— Надо торопиться! Я позабочусь о том, чтобы отвлечь этих двух "Солдат Гоблинов", пока вы продвигаетесь вперед. Я скоро догоню вас! Помните, у нас не так много времени осталось до того, как будет слишком поздно! — Гилидор, казалось, был в восторге от того, что наконец-то нашел помощь.
Затем Гилидор развернулся и, используя гигантские камни как прикрытие, увеличил расстояние между собой и Изротом, но уменьшил расстояние между собой и "Солдатами Гоблинами". К поясу Гилидора был прикреплен мешочек, когда он полез внутрь, то вытащил два маленьких предмета в форме шара. Гилидор бросил два маленьких шара прямо к ногам "Солдат Гоблинов", стоящих на страже.
"Солдаты Гоблины" посмотрели на маленький круглый предмет у своих ног. Они заговорили друг с другом на непонятном языке, словно пытаясь понять, что это за предметы. Один из "Солдат Гоблинов" наклонился, чтобы поднять предмет, понюхал его несколько раз и собирался съесть, когда внезапно два маленьких предмета взорвались у них перед носом!
*Бум!*
Хотя взрыв не был огромен, этого было достаточно, чтобы полностью разозлить обоих "Солдатов Гоблинов". В ярости они начали размахивать своими большими дубинами.
Гилидор знал, что гоблины — существа простодушные. Были некоторые редкие исключения, но большинство обладали интеллектом ребенка или хуже. Он знал, что эти миниатюрные взрывчатые сферы приведут их в бешенство!
Гилидор вышел из-за камней и махнул рукой в сторону "Солдат Гоблинов":
— Эээээээээээй! Сюда! В чем дело? Испугались небольшого взрыва? Хахахаха! — вопиющее поведение Гилидора заставило разъяренных "Солдатов Гоблинов" броситься к нему. Но чем ближе они подходили, тем дальше он отступал, заставляя их гнаться за ним. Вскоре после этого вход в здание был освобожден от охранников.
Изрот почувствовал некоторое сожаление.
"Эти монстры, вероятно, дали бы довольно много опыта и дропа..."
У него еще будет возможность сразиться с элитным монстром, но с таким рангом, как "Элитный", как он мог не дать хорошую награду?
Изрот мог только продолжать идти вперед. Кроме того, у него все еще были награды за задания, которые он с нетерпением ждал! Вскоре после этого он добрался до входа в большое здание без крыши и заглянул внутрь, чтобы удостовериться, что зал не охраняют никакие монстры.
Изрот вошел в коридор и подошел к деревянной двери, на которой была табличка с надписью. Но слова были написаны не на каком-то странном языке гоблинов, а на человеческом языке!
X"“Берегись! Я знаю, что глупые люди попытаются все остановить! Но не смогут! Люди не познали силу! Человеческие отбросы! Только власть создаст короля!"
Предложения были трудным для понимания. Написавший продолжал ссылаться на людей, как будто не был одним из них. Может ли быть, что это написал гоблин?!
Изрот был довольно удивлен написанным, но понял, в чем заключалось основное послание.
"Может быть, этот гоблин и есть тот, у кого есть Реликвия Силы..." — подумал Изрот про себя. Однако, стоя здесь, он не получит ответов.
Изрот, наконец, открыл дверь в здание, оставаясь настороже.
*Вшуууууух!*
Парировал!
X— 90 HP!
Осталось 410/500 HP! (Изрот)
Вылетела Стрела и поразила Изрота! Несмотря на то, что он был настороже и успел вовремя вытащить свой "Безымянный Клинок", чтобы парировать удар, стрела все же нанесла значительный урон!
Глаза Изрота стали холодными, когда он посмотрел туда, откуда вылетела стрела.
*Крииииииииик...*
Изрот услышал странный звук и сразу понял, что на него напали... Гоблин!
XИмя: Гоблин Лучник (Элитный)
Уровень: 11
HP: 1,500/1,500
Атака: 150
Защита: 45
Ловкость: 80
Магия: 0
Умения:
Пронзительная Стрела (Активный): наносит 110% урона от атаки гоблина-лучника. Игнорирует некоторую физическую защиты.
Дождь Стрел (Активный): гоблин-лучник выпускает град стрел, наносящих 75% урона от атаки гоблина-лучника, нанося урон каждую секунду всем врагам в радиусе действия Дождя Стрел. Время действия 5 секунд.
Глава 15. Рытье собственной могилы
На самом деле это был первый монстр дальнего боя, с которым Изрот столкнулся с тех пор, как начал играть в ЦМЛ. Хотя, с его бесчисленными годами боевого опыта, это был не первый раз, когда он сражался с противником с дальними атаками. Поскольку у него самого не было дальних навыков, оставалось только одно, и это — сблизиться!
Коридор был не более тридцати метров в длину, и "Гоблин Лучник" стоял перед отверстием, которое, казалось, вело прямо в главную часть большого здания. Чудовище начало натягивать стрелу на деревянный лук, который находился в его в руке. Монстр что-то кричал на языке гоблинов. И, хотя Изрот понятия не имел, что тот говорит, но, судя по движениям чудовища, он чувствовал, что ему пытаются донести, что совсем ему здесь не рады.
Изрот передвинул правую ногу назад, а левую немного вперед, немного изменив стойку. Он держал левую руку перед собой, в то время как его правая рука, держащая его "Безымянный Клинок", парила позади него.
Изрот рванулся вперед, оттолкнувшись правой ногой и бросившись прямо на "Гоблина Лучника". Они были примерно в двадцати восьми-тридцати метрах друг от друга, но Изрот быстро сокращал расстояние! "Гоблин Лучник", однако, не просто стоял и ждал его приближения, он выпустил вторую стрелу, нацеленную в голову Изрота!
*Свииииист!
Стрела пролетела по коридору, приближаясь к Изроту. Казалось, все вокруг Изрота замедлялось по мере того, как стрела приближалась все ближе и ближе. Как раз в тот момент, когда она собиралась вонзиться ему в лоб, Изрот, не колеблясь ни секунды, немного изменил положение и наклонил голову вправо.
Промах!
Изроту удалось избежать второй стрелы! Продолжая идти вперед, он услышал легкий звон, как будто скрежет по металлу. Он поспешно взмахнул мечом, и стрела ударилась о его "Безымянный Клинок"!
Динь!
Парирование!X— 25 HP!
385/500 HP сталось! (Изрот)"Похоже, здесь полно ловушек... Как хлопотно", — подумал про себя Изрот, но это его не остановило. Теперь, когда он знал об этом, ему следовало быть осторожнее.
Хмурое выражение появилось на лице Изрота.
— Какое странное место... Как правило, ловушки устанавливаются в местах, где нет никого, чтобы остановить кого-то от вторжения. Очевидно, что эту область охраняют монстры, так почему здесь есть ловушки? — пробормотал про себя Изрот.
*Крииииик!*
Вскоре "Гоблин Лучник" выпустил еще одну стрелу в Изрота, однако у этой стрелы было своеобразное вращение, как будто она пронзала воздух. "Гоблин Лучник" использовал навык "Пронзающая Стрела"! В то же время Изрот услышал тихий звон, он знал, что ловушка нацелилась на него одновременно со стрелой " Гоблина Лучника"!
Изрот не паниковал и сохранял спокойствие при этих неблагоприятных обстоятельствах. Как только он услышал звук срабатывающей ловушки, он слегка подался вперед, поставив левую ногу под углом.
*Свииииист! Свииииист!*
Как только обе стрелы были готовы пронзить Изрота, его положение внезапно изменилось, и две стрелы ударились друг в друга! Стрела, выпущенная "Лучником Гоблином", разбила стрелу, выпущенную ловушкой, расположенной в боковой стене, при этом сбившись с курса и не попав в намеченную цель, Изрота!
Промах!
Промах!
Между Изротом и "Гоблином Лучником" оставалось восемнадцать метров. Хотя Изрот испытывал искушение просто использовать "Мерцающие Шаги" или "Теневое Перемещение", он не знал, с какими неприятностями столкнется, когда доберется до главной площади большого здания. Он решил, что нынешняя ситуация не обязательно требует их использования и вместо этого сохранил навыки для спасения жизни. Плюс это заставляло его кровь закипать от возбуждения!
С тех пор как он пришел в этот мир, у него не было шанса освободиться. Ему казалось, что к нему медленно, но верно возвращается то чувство силы, которое было ему свойственно. Но что действительно приводило Изрота в восторг, так это то, что он чувствовал, как прогрессирует его "Небесное Золотое Тело"!
Культивировать — это не просто сидеть и медитировать весь день. Нужно было, чтобы тело испытывало настоящие битвы для дальнейшего улучшения, особенно когда дело доходило до культивирования телосложения!
"Я чувствую, как мое тело приближается ко второй стадии "Небесного Золотого Тела"... Кажется, что все непрерывные бои ускоряют продвижение семимильными шагами! " — думал про себя Изрот, не слишком отвлекаясь.
По мере того, как Изрот приближался к "Гоблину Лучнику", он кричал на гоблинском языке, как будто был зол, что он еще не умер! Он зарядил третью стрелу, прежде чем выстрелить в Изрота! Хотя Изрот уже привык к скорости атаки "Лучника Гоблина", он не мог позволить себя ранить в этот момент!
Изрот пригнулся, уклоняясь от атаки, и стрела пролетела прямо над его головой!
Промах!
В то же время он увеличил скорость и, наконец, сократил оставшееся расстояние между собой и "Гоблином Лучником"!
*Криииииииииик!*
"Гоблин Лучник" был явно потрясен и должен был быстро отложить свой лук и вытащить нож, прикрепленный к поясу на своей талии. Он не мог использовать лук на таком расстоянии, так как у него не было шансов выстрелить!
Как только Изрот оказался в пределах досягаемости, он взмахнул своим "Безымянным Клинком" в сторону "Гоблина Лучника", но было что-то странное в этой атаке. Призрак, который, казалось, был точной копией самого меча, следовал за ним! Когда "Безымянный Клинок" Изрота наконец вонзился в грудь "Гоблина Лучника", его тело быстро развернулось, прежде чем на шее " Гоблина Лучника" появился второй порез! Изрот использовал навык "Призрачный Удар"!X— 85 HP!
Критический Удар!
— 215 HP!
1,200/1,500 HP Осталось! (Гоблин Лучник)Но Изрот на этом не остановился! Вокруг его "Безымянного Клинка" образовалась светло-голубая молочная аура, а за ней — гнетущая сила! Изрот использовал свою самую сильную комбинационную атаку, "Силу Меча" в паре с его "Первым Губительным Мечом: Разрушение"!
"Лучник Гоблин" изо всех сил старался увеличить расстояние между собой и Изротом, чтобы снова атаковать из лука! Он временно использовал нож, чтобы защититься, но, увы, это было бесполезно. Теперь, когда Изрот сократил расстояние между ними, как он мог позволить ему стать еще сильнее?
"Безымянный Клинок" Изрота, казалось, нацеливался на "Лучника Гоблина", куда бы тот ни двигался, как будто его движения были предсказаны!
"Лучник Гоблин" не мог избежать этой атаки и протянул свой нож, чтобы попытаться блокировать ее, но Изрот изменил курс атаки на полпути, прочитав действия "Гоблина Лучника"!
*Цзииинь!*
Порез!X— 735 HP.!
465/1, 500 HP Осталось! (Гоблин Лучник)Крик боли вырвался изо рта "Гоблина Лучника", когда он наносил удар ножом Изроту в область шеи!
Промах!
Изрот сделал быстрый шаг назад, с легкостью избегая ножа. В то же время, он все еще был в пределах досягаемости атаки и поэтому взмахнул мечом вверх по дуге, пока "Гоблин Лучник" находился еще в середине атаки! Он должен был отступать или защищаться от него!X— 85 HP!
380/1, 500 HP Осталось! (Гоблин Лучник)Было уже слишком поздно для этого монстра, он не мог справиться с натиском Изрота. В этот момент был только один путь для "Гоблина Лучника", и это была смерть.
Изрот снова начал атаку. Он был неумолим в своем нападении! HP "Гоблина Лучника" быстро падало!X295/1,500 HP (Гоблин Лучник)X— 210 HP!X— 125 HP!X0/1, 500 HP Осталось! (Гоблин Лучник)Изрот, наконец, смог расслабиться, когда услышал сигнал тревоги в своей голове. Он глубоко вздохнул, прежде чем вложить свой "Безымянный Клинок" в ножны.XДинь! Поздравляем, вы победили "Гоблина Лучника"!XДинь! Вы получили 700 опыта!XНаграда:
серебряная монета х1
Сущность Гоблина х1
Ключ-Череп х1Изрот был доволен полученной суммой. Он дал более чем в два раза больше, чем "Гоблин Разведчик", как щедро! Он пошел, чтобы забрать добычу, и ничего не выделялось, кроме одного предмета под названием "Ключ-Череп".XИмя предмета: Ключ-Череп
Использование: открывает дверь определенной комнаты, расположенной в главном здании "Гоблинского Рая".Ключ? Кажется он открывает дверь где-то внутри этого здания! Может быть, за ней хранится какое-то сокровище? Или, может, это была ловушка... В конце концов, предмет с названием "Ключ-Череп" точно не предвещал сокровищ, а скорее опасность. Изрот решил положить ключ в инвентарь и разобраться с этим позже. У него уже было два задания, и у одного из них было ограничение по времени! Сначала он сосредоточится на этом, и если у него еще останется время, он будет использовать его для поиска дверного замка, в который поместится "Ключ-Череп".
"Я не должен тратить слишком много времени, оставаясь здесь. У меня меньше 2 часов, чтобы найти эту реликвию власти…" — Изрот больше не терял времени и вошел в главную часть большого здания!
...
Вернувшись в "Опаловый Город", Мик рассказал всю историю событий одному из семи капитанов гильдии "Голубой Оазис", известному как Нифльхейм. Конечно, он опустил некоторые события и изобразил себя жертвой, а Изрота злодеем!
Нифльхейм с равнодушным и холодным выражением лица слушал, как Мик рассказывает о том, что произошло с мировым боссом, а также о событиях, произошедших между ним и Изротом.
Олохас, игрок, который привел Мика на встречу с капитаном, хмурился, слушая, как Мик пересказывает события. Когда он слушал историю во второй раз, были некоторые несоответствия с историей, которую Мик рассказал ему в тот момент, когда они впервые встретились! Он не дурак, иначе капитан не стал бы ему доверять! По какой-то причине у него появилось ощущение, что он пожалеет о том, что привел этого человека сюда сегодня.
"Глупо, действительно глупо...!" — подумал про себя Нифльхейм, наблюдая за Миком. Внешне он был спокоен и собран, но внутри кипел от ярости! Была одна вещь, которую Нифльхейм не мог терпеть, и это была наглая ложь ему в лицо! Кто он такой? Он был одним из семи капитанов, принадлежащих к "Голубому Оазису", одной из десяти лучших гильдий!
Нифльхейм был ветераном, когда дело доходило до игр, и ему приходилось иметь дело с тысячами людей на регулярной основе. Он имел дело с подобными ситуациями в прошлом и мог понять, когда кто-то был змеей. Слушая туманные объяснения Мика подробностей некоторых событий, Нифльхейму уже было очевидно, что произошло в действительности. На самом деле, когда он впервые начал делать себе имя в игровом мире, что-то подобное случилось с ним, и почти заставило его бросить игру навсегда! К счастью, он был спасен лидером гильдии "Голубой Оазис" и стал им обязан. Но откуда Мик мог знать об этом?
Нифльхейм холодно посмотрел на Олохаса, и тот почувствовал, как по спине пробежал холодок. Он знал, что означает этот взгляд! Его капитан был в ярости!
Однако Мик не замечал напряженной атмосферы и все продолжал и продолжал:
— Вы можете поверить, уважаемый капитан? Как мог этот нуб...
— Ладно, хватит с меня! — Нифльхейм поднял руку, останавливая его, и Мик не осмелился продолжить. Нифльхейм был довольно пугающим, и Мик не хотел обидеть капитана одной из лучших гильдий.
— Я хочу встретиться с этим Изротом, — Нифльхейм холодно посмотрел на Мика.
Мик был вне себя от радости! Он неправильно понял намерения Нифльхейма и думал, что наконец-то отомстит этому невыносимому нубу!
"Хе-хе, давайте посмотрим, как вы справитесь с одной из десяти лучших гильдий в качестве вашего врага!" — подумал Мик. На самом деле, в тот момент Мик был очень доволен своей способностью плести интриги!
Вот только Мик не знал, что его действия в тот момент станут тем, что определит его судьбу в ЦМЛ.
Глава 16. Красные шары и воспоминания
Первым, что бросилось в глаза, когда Изрот вошел в главную часть большого здания, было множество гоблинов, патрулирующих его. Яркий свет, казалось, был намного сильнее и ярче внутри этой области, чем снаружи, а в середине было огромное открытое пространство! Огромные каменные колонны выстроились в форме квадрата. На этих каменных колоннах были вырезаны символы, которые выглядели точно так же, как те, что Изрот видел на странных камнях, возле которых он и встретил Гилидора. В каждом углу формации были красные шары, левитирующие в воздухе и испускающие странный вид энергии.
Он также заметил, что среди присутствующих монстров не было "Рабочих Гоблинов" или "Разведчиков Гоблинов". Все они были "Солдатами Гоблинами" и "Лучниками Гоблинами", также там был даже какой-то неизвестный тип гоблинов, которых Изрот еще не видел. При этом все они имели одну общую черту, они все были элитными монстрами!
Глаза Изрота ярко сияли, когда он смотрел на количество элитных монстров перед собой. Было в общей сложности восемь гоблинов, патрулирующих взад-вперед вокруг открытой местности, и четверо из них были неизвестного типа гоблинами. Каждый из неизвестных гоблинов вливал какую-то энергию в красные шары, как будто они были источником энергии. Если "Солдаты Гоблины" и неизвестные монстры-гоблины давали столько же опыта, сколько и "Лучники Гоблины", он мог получить более 8 000 EXP! Этого будет достаточно, чтобы он поднялся на уровень и получил еще одно очко умений!
Изрот воспользовался моментом, чтобы еще раз осмотреть окрестности, и вскоре заметил, что из этого места ведет только одна тропа, не считая, конечно, той, по которой он пришел сюда. Она была расположена на противоположной стороне от того места, где он находился, и там был едва различимый барьер, который, казалось, блокировал путь внутрь.
"Похоже, что там установлен какой-то барьер, чтобы помешать мне проникнуть вглубь здания... Я должен быть осторожнее, так как не знаю, какой силой обладают эти странные красные шары", — подумал Изрот.
Изроту потребовалось около пяти минут, чтобы отдохнуть и полностью восстановить своё HP. Если персонаж не вступает в бой в течение определенного периода времени, его HP будет восстанавливаться. Чем меньше осталось HP, тем дольше оно будет восстанавливаться. К счастью, Изрот потерял только около двадцати трех процентов своего HP, и поэтому ему потребовалось всего пять минут, чтобы восстановить то, что он ранее потерял.
Из лимита времени на поиски Реликвии Власти у него остался час и пятьдесят одна минута. Он не знал, сколько мест ему придется обыскать в этом гигантском здании, поэтому решил поторопиться!
"У меня странное ощущение по поводу этих красных шаров и странных гоблинов... Я чувствую, что в первую очередь должен разобраться с ними", — принял решение Изрот, направляясь к одному из углов каменных столбов. Он замер и подождал мгновение, остановившись, по крайней мере, в тридцати двух метрах от патруля из одного "Солдата Гоблина" и одного "Лучника Гоблина". Изрот знал, что "Лучник Гоблин" имеет невероятно большой радиус восприятия, около тридцати метров! Он понимал, что сможет справиться с этими двумя чудовищами, но сначала хотел подойти достаточно близко, чтобы увидеть неизвестного гоблина.
Подождав немного, гоблины, наконец, вышли из зоны досягаемости, и Изрот немедленно побежал к нижнему правому углу каменных колонн! Когда он приблизился на расстояние около тридцати метров от неизвестного гоблина, он смог, наконец, увидеть, что это было!
XИмя: Гоблин Колдун (Элитный)
Уровень: 11
HP: 1,200 / 1,200
Щит Маны: 1,000,000
Атака: 10
Защита: 10
Ловкость: 30
Магия: 180
Умения:
Энергетический поток (активный): Гоблин Колдун непрерывно направляет собственную энергию в цель. Умение нельзя прервать. Если Гоблин Колдун направит свою энергию в таинственный красный шар, то сможет использовать другие заклинания.
Сфера Маны (активный): Гоблин Колдун наносит 100% урона магией.
Барьер Маны (активный): создает временный щит из маны, равный 150% от магии. Этот щит висит 15 секунд и поглощает весь входящий урон, пока не уничтожится.
Великая Защита (пассивный): до тех пор, пока Гоблин Колдун направляет энергию в таинственные красные шары, его окутывает щит маны, прочность которого 1 000 000.
Глаза Изрота расширились от удивления, когда он прочитал навыки "Гоблина Колдуна". Умение "Великая Защита" дает ему щит прочностью миллион единиц?! Это, должно быть, шутка, верно? Даже будучи уверенным в своих способностях, он не мог поверить, что существует такое читерское умение.
Неужели ему действительно придется нанести более миллиона урона, чтобы убить одного "Гоблина Колдуна"? Всего их было четверо, это означало, что он должен был нанести более четырех миллионов урона! Даже если бы он использовал свою самую сильную комбинацию — атаки "Сила Меча" и "Первый Губительный Меч: Разрушение", и каждый его удар нанес бы критический урон, все равно потребовалось бы более двух с половиной тысяч атак, чтобы убить всех четверых "Гоблинов Колдунов"! Но это были навыки, и у них было время перезарядки, поэтому на самом деле потребовалось бы гораздо больше атак!
Изрот попал в затруднительное положение, как он мог закончить задание менее чем за два часа в таких обстоятельствах? Это было невозможно!
Изрот испустил долгий вздох, прежде чем сделать глубокий вдох и начать концентрироваться. Он тщательно исследовал каждый дюйм этого места. Даже несмотря на то, что время ограничено лимитом, если он не остановится и не подумает об этом, у него будет нулевой шанс завершить его. Должно быть, он что-то не заметил или упустил из виду!
Глаза Изрота метались вокруг, пытаясь найти решение, однако как бы он ни старался, он не видел ничего необычного! Он даже рыскал в воспоминаниях хардкорного геймера внутри себя, но даже тот никогда не видел такой ситуации раньше! В конце концов, он не играл в ЦМЛ, так как эта игра только недавно была выпущена. Никогда бы Изрот не подумал, что он, культиватор номер один в Семи Королевствах, будет побежден... Видеоигрой!
Изрот не мог удержаться от смеха, он на самом деле считал свое затруднительное положение забавным. Он подумал о том, что когда-то он мог выкорчевывать горы, переворачивать целые океаны, срывать звезды с небес и решать величайшие тайны культивации, и все же сейчас он был здесь, не имея абсолютно никакого понятия о том, как двигаться в игре!
Большинство людей были бы невероятно разочарованы в данный момент, но Изрот чувствовал, что это не плохо! Он закрыл глаза и вспомнил, что однажды сказал ему Учитель. Учитель Изрота был мудрым стариком с глубокими и великими знаниями, и хотя он превзошел своего Учителя в области культивации, он никогда не вел себя высокомерно перед ним.
— Изрот, однажды ты превзойдешь меня и со своим талантом достигнешь царства, которое может быть даже выше моего понимания. Но ты всегда должен помнить, что, несмотря ни на что, одиночество — единственный спутник, который сможет сопровождать тебя всю жизнь. Но это не обязательно должно быть единственным, что будет с тобой рядом всю жизнь. Надежды, мечты, счастье, смех, ты всегда должен освобождать для них место, потому что может наступить день, когда все, что существует, станет ничем, — на лице Учителя было невероятно глубокое и задумчивое выражение, но в его глазах отразилось вечное одиночество.
В то время Изрот никак не мог понять, что имел в виду его Учитель, пока не достиг самого верха, когда больше не осталось никого, кого он мог бы назвать равным себе. Никто не мог путешествовать с ним по семи мирам, и ему больше не о чем было размышлять на пути совершенствования. Но теперь у Изрота была новая жизнь с целями, которых он должен был достичь, знания, которые он еще не полностью понял, и совершенно новое царство для изучения! Как он мог не рассмеяться от счастья в эту минуту, думая об этом?
Изрот открыл глаза с посвежевшим выражением на лице, и почти мгновенно что-то всплыло в его голове.
"Конечно...! Как я мог не видеть этого раньше?!" — у Изрота было такое выражение лица, словно он сделал открытие! Это было так просто, что он чувствовал себя немного смущенным, слишком много думая. Изрот, возможно, имел тысячелетний опыт культиватора, но он все еще был полным нубом, когда дело доходило до видеоигр! Ответ был прост — красные шары! Если он сможет уничтожить красные шары, то "Гоблинам Колдунам" не на что будет направить свою энергию. Если не будет красных шаров, в которые они направляют свою энергию, тогда у них не будет этого безумного Щита Маны, защищающего их!
Изрот не додумался атаковать красные шары раньше, потому что до сих пор все в этой игре было сосредоточено на убийстве монстров и не требовало долгих размышлений. Но с тех пор, как он вошел в эту пещеру за водопадом, появились ловушки, задания, несколько путей на выбор, а теперь и эта ситуация с красными шарами. Он был слишком простодушен в своем подходе к этой видеоигре.
"Я должен начать думать об этом как о чем-то большем, чем просто игре, где ходишь и убиваешь монстров. Похоже, мне еще многому предстоит научиться..." — подумал про себя Изрот. Но, найдя логичное решение своей проблемы, он почувствовал себя гораздо более энергичным, чем раньше.
"Теперь единственная сложность в сопротивлении атакам "Гоблина Колдуна", поскольку они не позволят мне просто уничтожить красные шары" — Изрот обнажил свой "Безымянный Клинок", медленно приближаясь все ближе и ближе к "Гоблину Колдуну" и пытаясь выяснить его диапазон восприятия.
Двадцать восемь метров...
Двадцать пять метров...
Как только Изрот оказался в двадцати метрах от "Гоблина Колдуна", тот повернул голову в его сторону:
— Человек! Плохой человек вторгается! Должен умереть! Ордена Великого! — удивительно, но этот гоблин умел говорить человеческим языком! Сфера синей энергии начала формироваться в руке "Гоблина Колдуна", как будто огромная сила собиралась в одной точке.
Изрот был немного удивлен, услышав, что Гоблин Колдун говорит на человеческом языке, а не на непонятном языке гоблинов! Но его заинтересовало то, что сказал "Гоблин Колдун", он помянул что-то о "Ордене Великого".
"Может ли этот "Великий" быть связан с таинственным гоблином из моих поисков?" — подумал про себя Изрот, но отложил это на задний план и решил сосредоточиться на текущем сражении! Это был первый раз, когда Изрот сражался против монстра, который мог использовать магию!
Сфера энергии закончила формироваться в руке "Гоблина Колдуна", прежде чем полететь к Изроту с удивительной скоростью! Как быстро! Изрот мог ясно видеть сферу энергии, направляющуюся прямо к нему, пока он ускорялся, направляясь прямо к красному шару, его главной цели!
*Бзззззззззззззззз!*
Сфера энергии издавала странный жужжащий звук, как будто постоянно потрескивал сгусток статики! Она появилась прямо перед Изротом, как только он достиг красного шара! "Безымянный Клинок" Изрота встретил "Сферу Маны", столкнувшись с ней лоб в лоб!
XПарирование!
— 144 HP!
356/500 HP Осталось! (Изрот)
Какой невероятный урон! Его защита казалась совершенно бесполезной против "Сферы Маны"! Он принял решение, что ему придется избегать даже попыток парировать эти атаки, иначе он умрет в течение еще трех ударов! Но настроение Изрота улучшилось, когда он появился прямо перед красным шаром, и на его лице появилась улыбка.
XИмя Магического Предмета: Таинственный Красный Шар
Ранг Магического Предмета: B
HP Магического Предмета: 3,000
Атака Магического Предмета: 0
Защита Магического Предмета: 0
Использование:???
Изрот был прав! Действительно можно атаковать красный шар и уничтожить его!
— Магический предмет...! — пробормотал себе под нос Изрот. Это был первый раз, когда Изрот видел магический предмет, и хотя он не мог видеть его использование, это был магический предмет ранга B! Если такой мощный предмет был только рангом B, он мог только представлять силу магического предмета ранга S!
Глава 17. Разрушение барьера
Изрот рубанул по таинственному красному шару своим "Безымянным Клинком" и не встретил никакого сопротивления! Поскольку "Гоблин Колдун" все еще заряжал свой навык "Сфера Маны", Изрот воспользовался возможностью, чтобы ударить по таинственному красному шару во второй раз!
СообщениеX — 130 HP!
— 130 HP!
2,740/3,000 HP осталось! (Таинственный Красный Шар)
*Бззззззззз!
"Сфера Маны" вылетела из руки "Гоблина Колдуна" и вскоре оказалась прямо перед Изротом. Но на этот раз он не стал пытаться глупо блокировать ее, а вместо этого уклонился! Изроту пришлось временно покинуть зону атаки таинственного красного шара, когда он оттолкнулся левой ногой под небольшим углом, уворачиваясь от приближающейся "Сферы Маны"!
*Бум!
Промах!
Изроту удалось успешно уклониться от "Сферы Маны". Она взорвалась в небольшом радиусе при ударе о землю там, где он только что стоял!
"Хотя время подготовки умения немного медленное и предсказуемое, фактическая скорость снаряда вызывает беспокойство...Что это?" — подумал Изрот, поспешно возвращаясь в зону атаки таинственного красного шара.
Изрот снова дважды ударил таинственный красный шар, прежде чем отступить и уклониться от еще одной "Сферы Маны"! Если бы кто-то наблюдал за битвой со стороны, это было бы похоже на то, что Изрот и "Гоблин Колдун" стали частью бесконечного игрового ролика, который постоянно повторялся!
Промах!
Таким образом сокращение HP магического предмета до нуля не заняло много времени. Вскоре на таинственном красном шаре появились маленькие трещины, и он распался на бесчисленные маленькие кусочки!
СообщениеXДинь! Вы уничтожили один из четырех "Таинственных Красных Шаров"! Барьер ослаб!
Изрот посмотрел туда, где находился барьер, и действительно, он стал немного прозрачнее, как будто потерял часть своей силы!
— Нет! Человек должен умереть! Разбил сокровище — должен умереть! — сказал "Гоблин-Колдун", когда слабая аура силы, окружающая его ранее, начала исчезать, но вскоре она была заменена гораздо более слабой аурой. "Гоблин-Колдун" не терял времени даром и использовал навык "Барьер Маны"!
СообщениеX+270 щит! (Гоблин-Колдун)
Когда Изрот снова проверил его статистику, щита на один миллион уже не было, а на его месте появился щит на 270 урона. Однако по сравнению с тем массивным щитом, нынешний, который он получил, был совершенно незначительным. Легкая усмешка медленно появилась на лице Изрота, когда в его глазах вспыхнуло волнение.
Даже с добавлением щита на 270 урона к его 1200 HP, как он мог выдержать шквал атак Изрота?
Изроту потребовалось лишь короткое мгновение, чтобы сократить расстояние и встретиться лицом к лицу с "Гоблином Колдуном". Он взмахнул своим "Безымянным Клинком" горизонтально в форме полумесяца, ударив в живот "Гоблина Колдуна". Затем последовал призрачный меч "Призрачный Удар"!
"Гоблин Колдун" не мог избежать атаки со своими тридцатью ловкости! Он мог только схватиться за свой посох, чтобы попытаться блокировать удар, но меч, казалось, прошел сквозь его посох, как будто это было что-то невидимое, полоснув его прямо по его шее!
СообщениеX— 120 HP!
Критический Удар!
— 250 HP!
ЩИТ СЛОМАН!
1100/1200 HP Осталось! (Гоблин Колдун)
Изрот мгновенно разрушил "Барьер Маны", окружающий "Гоблина Колдуна", и эта слабая аура полностью исчезла!
*Крррррррррр!
"Гоблин Колдун" закричал от боли, получив прямое попадание. После того, как его барьер был разрушен, он снова начал собирать энергию в ладонь, но даст ли Изрот ему еще один шанс наложить заклинание?
"Сила Меча... Первый Губительный Меч: Разрушение" легкая молочно-голубая аура, которая выпустила безжалостную силу, рухнула прямо на "Гоблина Колдуна"!
СообщениеX— 770 HP!
330/1, 200 HP Осталось! (Гоблин Колдун)
СообщениеXТревога: игрок Изрот прервал подготовку заклинания "Гоблина Колдуна" "Сфера Маны"!
Заклинание, которое "Гоблин Колдун" формировал на ладони, распалось из-за большого количества урона, который Изрот нанес его HP.
"Безымянный Клинок" Изрота не переставал двигаться, и его меч снова вонзился в тело "Гоблина Колдуна"! Каждый раз, когда "Гоблин Колдун" пытался начать произносить заклинание, Изрот нападал и прерывал его! В этой ситуации он ничего не мог сделать, кроме как ждать неизбежного исхода — смерти!
СообщениеX— 210 HP...
— 90 HP...
0/1, 200 HP Осталось! (Гоблин Колдун)
"Один готов, осталось три…" — Изрот почувствовал, как в нем пробуждается мощная сила. Он понимал, что ему нужен еще один серьезный толчок, чтобы пробиться ко второй стадии телосложения "Небесного Золотого Тела"!
СообщениеXДинь! Поздравляем, вы победили "Гоблина Колдуна"! СообщениеXДинь! Вы получили 750 EXP!
Награда:
— Серебряная монета х1
— Бронзовые монеты х23
— Малое зелье здоровья х1
— Деревянный Посох Заклинания х1
"Гоблин Колдун" на самом деле дал на пятьдесят опыта больше, чем "Гоблин Лучник"! Он также уронил "Малое зелье здоровья" и предмет, который сам Изрот не мог использовать, посох.
СообщениеXИмя Оружия: Деревянный Посох Заклинания
Ранг Оружия: Необычный
Уровень Оружия: 11
Требования: 50 Магии
Магия: 25
Мана: 100
Даже при том, что Изрот не мог использовать посох сам, это было все еще необычное оружие, которое он, вероятно, мог продать за приличное количество монет. Поэтому он оставил его в инвентаре вместе с другими предметами, которые получил.
Как только Изрот закончил собирать добычу, он не стал тратить больше времени и направился к другому шару, чтобы уничтожить его.
...
Примерно через сорок минут Изроту наконец удалось уничтожить все таинственные красные шары и уничтожить всех двенадцать гоблинов, охраняющих комнату! В общей сложности он получил 8600 EXP и повысил уровень два раза! Теперь Изрот был на одиннадцатом уровне с двенадцатью очками. Но его самым большим достижением было умение, которое он получил от достижения десятого уровня! Также он получил более десяти серебряных монет, одно дополнительное "Малое зелье здоровья" и четыре "Сущности Гоблина".
Изрот решил потратить свои очки статистики, вложив три очка в ловкость, пять очков в атаку и четыре очка в свое HP! Он также решил потратить одно очко умения на свой "Первый Губительный Меч: Разрушение"! Изрот неохотно использовал какие-либо очки навыков после того, как вложил их в свое умение "Мерцающие Шаги", но, приняв во внимание тот факт, что у него было задание класса S, он сдался и использовал очки умений.
СообщениеXИмя Навыка: Первый Губительный Меч: Разрушение
Создатель Навыка: Изрот
Уровень Квалификации: 2/3
Ранг Навыка: A
Активный: наносит 350% урона от атаки пользователя. Имеет высокий шанс вызвать эффект "страха" у цели.
Описание: меч, наполненный концентрированным количеством разрушений. Берегитесь! Один удар этой техники меча может уничтожить тех, кто стоит на его пути! Этот удар не в полной мере раскрывает потенциал.
Спецэффект: этот навык можно использовать и без меча, но урон уменьшается на 40%. Если этот навык убивает свою цель, у него есть шанс сбросить перезарядку.
Перезарядка: 2 минуты
Изрот был удовлетворен увеличением урона на 50%, и, казалось, что шанс вызвать эффект "страха" теперь стал выше. Он еще не активировал этот эффект, хотя использовал навык множество раз, возможно, его удача была недостаточно хороша. Изрот слегка кивнул, глядя на окно своего персонажа.
СообщениеXИмя: Изрот
EXP: 1,847 / 7,200
Уровень: 11 (Очки Статистики: 0)
Титул: Нет
Класс: Боевой Мастер
HP (здоровье): 700/700
Энергия: 100
АТК (атака): 160(120+30+10)
DEF (защита): 30(20+10)
AGI (ловкость): 95 (65+30)
MAG (магия): 0
Снаряжение:
Безымянный Клинок — Главное Оружие
Теневое Ожерелье — Аксессуар (1)
Перчатки Бригадира — доспех (руки)
Навыки: (Очки Навыков: 1)
Разрушитель Пределов (Пассивный) уровень: Максимальный (S ранг)
Первый Губительный Меч: Разрушение (Активный) Уровень: 2/3 (A Ранг)
Мерцающие Шаги (Активный) уровень: Максимальный (S ранг)
Теневое перемещение (Активный) уровень: Максимальный (ранг A)
Фантомный Удар (Активный) Уровень: 1/3 (B Ранг)
Инвентарь: (Золото: 0 Серебро: 14 Бронза: 37)
— Шкура Демонического Кабана х1
— Малое зелье здоровья х3
— Шахтерская Кирка х1
— Сущность Гоблина x6
— Деревянный Посох Заклинания х1
Известность:
Мировая Известность: 210
"И все же этого недостаточно...?" — Изрот чувствовал себя бесконечно близким к достижению следующей стадии своего "Небесного Золотого Тела", но ему не хватало одного шага! Ему казалось, что если он сразится с этим таинственным гоблином, то сможет сделать прорыв!
Когда Изрот стоял перед входом, где раньше был барьер, он нахмурил брови. Гилидор сказал, что догонит его, но Изрот сражался больше тридцати минут и все еще не видел никаких признаков того, что его догоняют.
"Забудем об этом, у меня осталось чуть больше часа, я должен продолжать двигаться вперед", — Изрот шагнул в проход, положив руку на рукоять своего "Безымянного Клинка". Что бы или кто бы ни был за этим барьером, это должно было быть чрезвычайно важно, учитывая стольких охранников и систем безопасности! Это было хорошо для Изрота, поскольку он знал, что чем сложнее вызов, тем щедрее награда.
Когда Изрот вошел в проход, он увидел единственную тропинку с единственной дверью в конце. Свет снаружи больше не падал из-за крыши над головой. Здесь было немного темно, но были и факелы, расположенные на стенах, которые кое-как освещали путь.
Изрот подошел к двери и широко распахнул ее. Первое, что он увидел, это кого-то, кто стоял спиной к нему. Они стояли перед столом, на котором были беспорядочно разбросаны бумаги. Комната была невероятно огромной, а в центре нее был круг, заполненный странными тотемами, которые излучали странный свет. Этот свет был наполнен невероятной силой, которая заставила Изрота слегка прищуриться.
— Человек! Я чую тебя! Ты прерываешь исследования! Исследования! Важно, власть должна быть использована для короля! — существо, которое было немного выше среднего взрослого человека, повернулось, чтобы посмотреть на Изрота злобными кроваво-красными глазами-бусинками. У него была темно-зеленая кожа, невероятно острые и жестокие зубы, а в руке он держал книгу. Он шагнул в круг, словно ожидая, что Изрот пойдет навстречу собственной гибели.
Изрот обнажил свой "Безымянный Клинок", холодно глядя на существо перед собой. Когда Изрот увидел характеристики и навыки этого существа, то понял, что этот бой будет очень трудным.
СообщениеXИмя: Командир Короля Гоблинов Джрулоя (босс)
Уровень: 15
HP: 8,000 / 8,000
Атака: 200
Защита: 60
Ловкость: 100
Магия: 200
Умения:
Взрыв Маны (Активный): наносит 100% урона от магии заклинателя. Это умение может быть брошено мгновенно.
Огненный Вихрь (Активный): вызывает огненный дождь, который наносит 50% урона от магии заклинателя каждую секунду в течение 5 секунд.
Могучий Удар (Активный): наносит 120% урона от атаки гоблина. Есть шанс сбить цель.
Благословение Короля Гоблинов (Пассивный): гоблин получает благословение короля гоблинов.
Навыки Изрота не были в откате, его HP был восстановлен до максимального значения, а также у него было "Малое зелье здоровья" х3. Когда Изрот сражался с "Гоблином-бригадиром Ртуя", он чувствовал, как его кровь закипает от возбуждения. Но это чувство не шло ни в какое сравнение с тем, что он испытывал сейчас. Это был первый раз, когда он сражался с монстром, ловкость которого превосходила его собственную, без использования "Мерцающих Шагов" и не считая босса "Теневого Волка"! Если он хоть на мгновение потеряет концентрацию, ему конец!
На лице Изрота появилась беззаботная улыбка. Хотя внешне это выглядело именно так, под поверхностью был дремлющий древний зверь, который собирался пробудиться от того, что казалось тысячелетним сном!
Глава 18.1. Командир Короля Гоблинов Джрулоя
Изрот делал шаг за шагом, прежде чем достиг самого края круглой платформы, окруженной этими странными тотемами. Он посмотрел на тотемы, ожидая, что это какой-то магический предмет вроде таинственных красных шаров, но ничего не появилось.
Затем Изрот повернулся лицом к "Командиру Короля Гоблинов Джрулое", когда тот вошел на платформу.
*Вшуу! Вшуу! Вшуу!*
Как только Изрот ступил на платформу, странные тотемы ярко загорелись и выпустили мощную энергетическую волну. Энергия закружилась по кругу, вступая в контакт со всеми тотемами и образуя почти прозрачный барьер, который не давал никому уйти, как только они оказывались внутри.
Этот барьер выглядел немного похожим на барьер, созданный красными шарами, но спустя некоторое время внимательных наблюдений, можно заметить, что мощная энергия исходит не от тотемов. Там был слабый светло-красный след, тонкий, как волосок, который тек по земле, напоминая что-то чрезвычайно эфирное.
Изрот проследил взглядом за тем местом, с которым они все, казалось, были связаны, однако ему ничего не удалось найти. След, казалось, исчез на полпути, как будто он вообще ни с чем не был связан.
— Я Командир Короля Гоблинов Джрулоя! Ты мешаешь моим исследованиям, а значит, должен стать одним из моих исследований! — сказал "Командир Короля Гоблинов Джрулоя", когда книга, которую он держал в руке, быстро открылась, начав перелистывать страницы, пока не остановилась на определенной. Интенсивная энергия сошлась в одной точке перед монстром боссом, прежде чем выстрелить прямо в Изрота! Он использовал навык "Взрыв Маны"!
Изрот был готов к этому с того момента, как ступил в комнату, и поэтому ответил на внезапный удар в мгновение ока. Светло-голубая бесформенная мана устремилась к Изроту. Это было похоже на "Сферу Маны", которую использовал "Гоблин Колдун", за исключением того, что она было не так предсказуема, и время броска стало безумно быстрым, это была сила монстра уровня босса!
— "Мерцающие Шаги!" — Изрот не колебался и немедленно использовал свое умение "Мерцающие Шаги", чтобы одержать верх. Он не был уверен в своих способах атаки, поэтому использовал свою чудовищную ловкость, чтобы безопасно оценить способности "Командира Короля Гоблинов Джрулои".
Промах!
"Взрыв Маны" зацепил только воздух и врезался в прозрачный барьер позади того места, где недавно стоял Изрот, теряя всю свою силу и рассеиваясь. Можно было увидеть остаточные изображения Изрота, которые распространились по всей круглой платформе, постоянно мерцая. Его ловкость с "Мерцающими Шагами" активировалась, достигнув чудовищного значения в триста восемьдесят единиц!
Прежде чем "Командир Короля Гоблинов Джрулоя" успел совершить следующее действие, Изрот уже оказался прямо перед ним. Он немедленно сократил расстояние между ними! "Сила Меча... Первый Губительный Меч: Разрушение!"
"Безымянный Клинок" Изрота двигался с такой скоростью, что казался иллюзорным. Меч Изрота, который был покрыт своей фирменной светлой молочно-голубой аурой от комбинации его навыков, полоснул прямо по шее "Командира Короля Гоблинов Джрулои"! Его скорость была слишком велика, у босса монстра просто не было времени, чтобы защитить свою жизненно важную точку!
СообщениеXКритический Удар!
— 2,180 HP!
5,820/8,000 HP осталось! (Командир Короля Гоблинов Джрулоя)
Изрот нанес более двух тысяч урона! Его "Первый Губительный Меч: Разрушение" нанес 350% атаки в качестве урона, а если добавить к этому его навык "Сила Меча" с оружия "Безымянный Клинок" и критический удар, то в общей сложности его порез нанес 1400% от его атаки! Это просто ужасающе! Такой урон не должен был существовать на этом этапе игры, и все же Изрот использовал один удар, чтобы уменьшить HP "Командира Короля Гоблинов Джрулои" более чем на 25%!
*Киииииииииик!*
"Командир Короля Гоблинов Джрулоя" сердито закричал от внезапного нападения. Книга в его руке закрылась, и на ее месте появился боевой топор. "Командир Короля Гоблинов Джрулоя" описал полный круг вокруг себя, когда воздух, казалось, раскололся от огромного количества силы, образовавшейся из-за взмаха боевого топора.
Как раз в тот момент, когда казалось, что Изрота ударит боевым топором, это оказалось всего лишь одно из его остаточных изображений, которое вскоре исчезло.
Промах!
Изрот не терял времени, он должен был нанести как можно больше урона, прежде чем его "Мерцающие Шаги" закончатся! Как только это произойдет, он автоматически потеряет преимущество в скорости. Изрот бросился вперед, взмахнув своим "Безымянным Клинком" по горизонтальной дуге, напоминающей полумесяц. Не слишком далеко позади этого удара возник призрак, который напоминал саму атаку! "Призрачный Удар!"
На этот раз "Командир Короля Гоблинов Джрулоя" вытащил свой боевой топор и смог должным образом защитить свои жизненно важные точки. Но Изрот не целился в шею, так как знал, что эта область будет усиленно охраняться "Командиром Короля Гоблинов Джрулоей", и поэтому вместо этого его первая атака врезалась в область живота, а второй удар пришелся в правую ногу босса монстра!
СообщениеX — 100 HP!
— 180 HP!
5,540/8,000 HP осталось! (Командир Короля Гоблинов Джрулоя)
Изрот был доволен нападением, однако он не мог не быть немного разочарован в конце концов. Он думал, что если повредит ногу "Командиру Короля Гоблинов Джрулои", то это замедлит его. Подобно тому, как ранее, когда он атаковал глаза "Рабочего Гоблина", он получил боевое предупреждение о том, что тот ослеплен.
— Тщедушный человек! Сгори! — сказал "Командир Короля Гоблинов Джрулоя", убирая свой боевой топор, когда в его руке появилась книга. Огромное количество маны начало собираться над его головой, постоянно кружась и поднимая температуру в комнате!
У Изрота появилось плохое предчувствие по этому поводу, и поэтому он держался на безопасном расстоянии от босса монстра, или, по крайней мере, он так думал.
Треск наполнил всю комнату, когда над круглой платформой образовалась огненная буря! Огонь начал проливаться дождем по всему полю боя, казалось, что диапазон этого умения занимал всю круглую площадку! "Командир Короля Гоблинов Джрулоя" использовал один из своих навыков, "Огненный Вихрь".
СообщениеX — 100 HP!
600/700 HP осталось! (Изрот)
Изрот чувствовал себя так, словно его заживо жарили на этом огне!
Глава 18.2. Командир Короля Гоблинов Джрулоя
Изрот чувствовал себя так, словно его заживо жарили на этом огне!
Он не ожидал, что эта атака будет настолько большой по радиусу, охватив всю платформу! Если так будет продолжаться, к тому времени, когда навык закончится, у него останется только 200 HP!
X — 100 HP!
500/700 HP осталось! (Изрот)
Вся платформа была заполнена бушующим пламенем, которое испускало интенсивную волну тепла. Видимость была очень затруднена, но посреди всего этого, в самом центре, стоял "Командир Короля Гоблинов Джрулоя", держа руки к небу.
Изрот посмотрел в сторону странных тотемов и заметил, что пламя, казалось, не могло достичь самого края круглой платформы, как будто тотем отталкивал огонь от себя. Увидев это, он тут же бросился туда "Мерцающими Шагами" и вскоре прибыл к месту. Его теория оказалась верной, все поле боя было покрыто "Огненным Вихрем", однако самые края возле тотемов были свободны от пламени! Хотя Изроту пришлось потратить еще три секунды, ожидая, пока огонь не исчезнет, это был гораздо лучший выбор, когда дело доходило до того, чтобы получить триста урона по своему HP.
Через 3 секунды "Огненный Вихрь" исчез с платформы, а шторм над ней исчез из виду. "Командир Короля Гоблинов Джрулоя" мгновенно бросил "Взрыв Маны" в Изрота, когда "Огненный Вихрь" закончился, прежде чем снова переключиться на свой боевой топор.
У Изрота оставалось всего двенадцать секунд "Мерцающих Шагов", поэтому он должен был использовать их с умом! Он уклонился от приближающегося "Взрыва Маны" и с огромной скоростью метнулся прямо на "Командира Короля Гоблинов Джрулою"! Хотя все навыки атаки Изрота были в откате, это не означало, что он не мог нанести урон!
"Безымянный Клинок" Изрота взмыл в воздух, врезавшись в правую руку босса монстра! Боевой топор "Командира Короля Гоблина Джрулои" взметнулся, образовав кольцо вокруг себя! Изроту удалось успешно нанести удар, но он не мог уклониться от атаки, приближающейся к нему, поэтому переместил свой "Безымянный Клинок" ближе к себе, парируя приближающийся боевой топор!
X — 100 HP!
5,440/8,000 HP осталось! (Командир Короля Гоблинов Джрулоя)
Парирование!
X — 130 HP!
370/700 HP осталось! (Изрот)
Изрот воспользовался инерцией от атаки и отступил назад. Затем он быстро взял предмет из своего инвентаря, это было одно Малое зелье здоровья! Он проглотил его, не заботясь о горьком вкусе, и вернул себе часть потерянных HP!
X + 150 HP!
520/700 HP осталось! (Изрот)
— Как хлопотно... — Изрот что-то пробормотал себе под нос, прежде чем оттолкнуться правой ногой и броситься назад в направлении "Командира Короля Гоблинов Джрулои"! У Изрота осталось только восемь секунд до окончания лимита времени "Мерцающих Шагов".
Большинство монстров, казалось, придерживались определенной схемы атаки, независимо от того, приведет ли это к их окончательной гибели. Но некоторые были исключениями из этого правила. Одним из них был "Теневой Волк", мировой босс. Его нападения непредсказуемы, и он приспосабливался к текущей ситуации, а не следовал определенному порядку при нападении. Вторым стал этот босс, "Командир Короля Гоблинов Джрулоя". Он явно проигнорировал удар, который получит от атаки Изрота по правой руке, решив устроить размен атаками. Он получал урон, чтобы нанести урон!
Если все действительно так, то теперь Изроту придется быть еще более осторожным. Он не мог позволить себе вступить в соревнование на выносливость с этим боссом монстром, так как он неизбежно проиграет. Изрот мерцал, бегая кругами вокруг "Командира Короля Гоблинов Джрулои", и когда тот, наконец, размахнулся своим боевым топором, прошедшим через одно из его остаточных изображений, Изрот резко двинулся вверх к глазам босса монстра! Тем не менее монстру удалось немного изменить свое положение, избегая прямого попадания в оба глаза, и под удар попал только один!
Изрот не остановил на этом свое нападение, изменив положение своего запястья по часовой стрелке. Его "Безымянный Клинок" прошелся по шее "Командира Короля Гоблинов Джрулои", когда тот спускался вниз!
X— 100 HP!
Критический Удар!
— 260 HP!
5,080/8,000 HP осталось! (Командир Короля Гоблинов Джрулоя)
XТревога: "Командир Короля Гоблинов Джрулоя" был частично ослеплен игроком Изрот на 10 секунд!
Сразу же после того, как его вторая атака приземлилась, Изрот сделал ровно три шага назад в быстрой последовательности, и вскоре после того, как он это сделал, сильная сила ветра коснулась его. Это был боевой топор, принадлежащий монстру боссу. Он размахивал им прямо перед Изротом, но не смог его зацепить!
Промах!
Как только Изрот уклонился от атаки "Командира Короля Гоблинов Джрулои", его тело внезапно почувствовало себя так, словно какие-то кандалы, которые сковывали его на месте, были разбиты!
Изрот почувствовал, как по всему телу разливается непреодолимая сила. Как будто плотина, мешавшая прохождению этой силы, была полностью разрушена! Глаза Изрота засияли от возбуждения, когда он услышал, как в его голове сработала система оповещения. Он использовал последний тик времени, оставшийся на его "Мерцающих Шагах", чтобы избежать нападения "Командира Короля Гоблинов Джрулоя", поскольку знал, что текущее системное сообщение было слишком важным, чтобы игнорировать!
XДинь! Таинственная энергия вторглась в тело игрока Изрота! XДинь! Из-за параметров системы, вы не можете продвинуться дальше! XДинь! Навык "Разрушитель Пределов" активирован! Системные параметры удалены! XДинь! Обработка навыка... XИмя Навыка: ???
Создатель Навыка: Изрот
Уровень Квалификации: 1/10
Ранг Навыка: S
Пассивный: чем больше пользователь этого навыка сражается, тем сильнее становится его тело, постоянно повышая все свои характеристики. Увеличивает все чувства использующего на 100%.
Дополнительный положительный эффект:
HP: 200
Атака: 20
Защита: 20
Ловкость: 20
Описание: навык, созданный Изротом. Чем больше пользователь сражается, тем сильнее он становится с течением времени.
Специальный эффект: этот навык не может быть усилен с помощью очков навыков, пользователь должен пройти множество сражений для дальнейшего продвижения.
XСистемное оповещение: пожалуйста, назовите навык!
Изрот душой чувствовал, что в реальном мире сила его тела возросла более чем в два раза! Это была вторая стадия телосложения "Небесного Золотого Тела"!
— Название для умения Небесное Золотое Тело! — сказал Изрот, даже не задумываясь.
XДинь! Генерируется… Готово! Вы назвали навык "Небесное Золотое Тело"!
В то же время "Мерцающие Шаги" Изрота, наконец, закончилось!
Глава 19. Прелюдия перед непредвиденным событием
Лист персонажаXИмя: Изрот
EXP: 1,847 / 7,200
Уровень: 11 (Статистика Очков: 0)
Титул: Нет
Класс: Боевой Мастер
HP: 520/900(700+0+200)
Энергия: 100
Атака: 180(120+40+20)
Защита: 50(20+10+20)
Ловкость: 115(65+30+20)
Магия: 0....
Телосложение "Небесного Золотого Тела"! Как мог Изрот не волноваться по этому поводу? Несмотря на то, что духовная сущность этого мира была невероятно слаба, он каким-то образом все же мог совершенствоваться, как будто был связан с каким-то неизвестным источником энергии. Самым странным в этом было то, что духовная сущность, исходящая из этого неведомого источника энергии, была ничуть не слабее любого из семи миров.
"Как это может быть? — Изрот был в недоумении. — Может, это как-то связано с его техникой "Небесной Бессмертной Печати"?
Ух ты!
Пока Изрот пытался во всем разобраться, "Командир Короля Гоблинов Джрулоя" выпустил "Взрыв Маны". Он не остановил свои атаки на Изрота только из-за того, что тот в конце концов думает.
Изрот не забыл, что находится в середине битвы и оставался настороже, просматривая систему оповещения. Хотя его "Мерцающие Шаги" больше не были активны, благодаря увеличению статистики, которое он получил от навыка "Небесное Золотое Тело", его ловкость теперь была равна сто пятнадцати. Это было немного больше, чем ловкость "Командира Короля Гоблинов Джрулоя" в сто очков.
Эта бесформенная Мана устремилась прямо к Изроту, когда он оттолкнулся левой ногой, наклоняясь в сторону, чтобы уклониться от приближающегося "Взрыва Маны".
Промах!
"Когда я подхожу близко, он использует боевой топор, а когда я нахожусь на расстоянии, тот превращается в книгу. Единственное исключение было, когда он использовал этот навык "Огненный Вихрь", — подумал Изрот, мчась прямо на "Командира Короля Гоблинов Джролою". Несмотря на то, что он не мог мгновенно сократить расстояние, как когда его "Мерцающие Шаги" находились в откате, ему все равно не потребовалось много времени, прежде чем он снова ввязался в ближний бой с монстром босса.
"Командир Короля Гоблинов Джрулоя" достал свой боевой топор, когда Изрот был примерно в трех метрах от него. Когда Изрот рванул вперед, тот взмахнул боевым топором вниз, словно пытаясь разрубить Изрота надвое.
Изрот отступил к слепой стороне монстра, и его боевой топор обрушился на платформу, образуя миниатюрный кратер.
Промах!
Теперь, когда Изрот снова получил свое привычное преимущество в ловкости, он стал безжалостным в нападении. С "Безымянным Клинком" в ладони Изрот, казалось, исполнял древний танец мечей. Хотя его движения были самыми основными из форм меча, он явно овладел ими до совершенства. HP "Командира Короля Гоблинов Джрулои" сокращалось в стабильном темпе.
61% HP…
55% HP…
49% HP…
Когда HP "Командира Короля Гоблинов Джрулои" опустилось ниже 50%, боевой топор в его руках исчез и был заменен книгой.
— Тщедушный человек, сгори!
Изрот уже знал, что это было началом навыка босса "Огненный Вихрь". Он немедленно начал отступать к краю круглой платформы. Однако он не успел достигнуть безопасной зоны прежде, чем его поразил огонь, изливающийся сверху. Системное сообщениеX— 100 HP!
420/900 HP осталось! (Изрот)Изрот, однако, сумел прибыть, прежде чем получил еще один урон от умения "Огненный Вихрь".
— Так я и думал... Без использования "Мерцающих Шагов" невозможно добраться до внешней части платформы, не получив немного урона, — пробормотал себе под нос Изрот.
Как только "Огненный Вихрь" сошел с круглой платформы, "Взрыв Маны" выстрелил в сторону Изрота. К этому времени он уже более или менее понял схему атаки "Командира Короля Гоблинов Джрулои". Казалось, что единственный раз, когда тот отклонялся от этого шаблона, был тогда, когда он находился в ближнем бою, используя свой боевой топор. Но кроме того, каждый раз, когда он использовал "Огненный Вихрь", сразу после этого он выстреливал "Взрывом Маны". Зная это заранее, было довольно легко избежать навыка.
Промах!
Изрот метнулся к левой стороне круглой платформы, прежде чем слегка переместить левую ногу и оттолкнуться ею, приближаясь прямо к "Командиру Короля Гоблинов Джрулое" и продолжая атаку.
42% HP…
36% HP…
30% HP....
24% HP!
Изрот глубоко вздохнул, когда "Безымянный Клинок" в его руке оказался на правом плече. Он только что отступил после очередного "Огненного Вихря" и ждал, когда тот утихнет, прежде чем вернуться в бой. Он получил урон от него, и теперь у него осталось лишь 320 HP. Но чего он не ожидал, так это того, что дверь, через которую он вошел, кто-то откроет. Изрот оглянулся и заметил, что в комнату вошел Гилидор, он наконец-то пришел!
Гилидор посмотрел прямо на Изрота, и дружелюбная улыбка появилась на его лице:
— Товарищ искатель приключений, я, наконец, нашел тебя! Вы уже нашли Реликвию Силы? — он бросился к круглой платформе, на которой стоял Изрот. Когда Гилидор приблизился, он заметил барьер, который, казалось, мешал ему войти внутрь. Он слегка нахмурился, остановившись перед барьером.
Изрот слегка покачал головой:
— Я еще не нашел Реликвию Силы, — когда Изрот закончил говорить, "Взрыв Маны" бросился прямо на него, но он умело уклонился от него. Навык "Огненный Вихрь" только что закончился, и Изрот вернулся к своей битве.
— Тогда я продолжу поиски! — крикнул Гилидор Изроту, прежде чем начать поиски в гигантской комнате. Он двигался очень быстро, обыскивая каждый уголок комнаты, пока Изрот сражался с этим монстром.
Пока Гилидор продолжал свои поиски, Изрот набросился на "Командира Короля Гоблинов Джрулою" со светлой молочно-голубой аурой, окружающей его "Безымянный Клинок". Эта аура сопровождалась удушающей силой, и, когда она соединилась с телом монстра, на всем его теле появились жестокие раны! Изрот использовал навыки "Сила Меча" и "Первый Губительный Меч: Разрушение"! Системное сообщениеX— 1 200 HP!
720/8, 000 HP осталось! (Командир Короля Гоблинов Джрулоя)Системное сообщениеXДинь! "Командир Короля Гоблинов Джрулоя" вошел в состояние ярости!Динь! Атака и магия "Командира Короля Гоблинов Джрулои" были увеличены на 100%!Системное сообщениеXДинь! "Командир Короля Гоблинов Джрулоя" получил навык "Бесконечная Ярость", каждую секунду его атака и магия будут увеличиваться на 5%!Глаза "Командира Короля Гоблинов Джрулои" стали кроваво-красными, когда он пришел в ярость. Он поднял одну руку, вместо нескольких мгновений, которые требовались, чтобы переключиться на книгу, "Огненный Вихрь" появился мгновенно.
— Мой король, даруй мне силу! Системное сообщениеX— 200 HP!
120/900 HP осталось! (Изрот)Навык был настолько внезапным, что у Изрота даже не было обычного небольшого промежутка времени, чтобы начать отступление от атаки! Но даже в этой ситуации он оставался спокойным и размеренным. Изрот немедленно достал "Малое зелье здоровья" и проглотил его, восстанавливая часть утраченного здоровья.Системное сообщениеX+ 150 HP!
270/900 HP осталось! (Изрот)Сразу после этого он активировал навык "Теневое Перемещение", превращаясь в тень и пробираясь к краю круглой платформы со значительно увеличенной скоростью. Вот только он не успел далеко уйти, прежде чем его теневая форма разрушилась после очередного урона от "Огненного Вихря".Системное сообщениеX— 210 HP!
60/900 HP осталось! (Изрот)Как раз в тот момент, когда должен был спуститься третий удар, Изрот сумел благополучно добраться до самого края платформы, едва избежав смерти. На лице Изрота было беззаботное выражение, но внутри его переполняла затаившаяся ярость. Когда в последний раз он, культиватор номер один в Семи Королевствах, был так близок к смерти?
Хорошо, что Изрот захватил "Малое зелья здоровья" у некоторых монстров, которых уничтожил ранее, иначе все могло пойти не так хорошо.
"Разъяренное состояние босса-монстра действительно хлопотное, похоже, что они не только получают огромный урон, но и их способности также усиливаются".
В этот момент Изрот принял решение, он возьмет тайм-аут по пути, чтобы создать еще несколько навыков. Теперь, когда Изрот знал, что система может сгенерировать столь мощный навык, как "Небесное Золотое Тело", он был уверен в создании хорошего разнообразия навыков, чтобы иметь больше возможностей в неблагоприятных ситуациях, таких как эта.
Оставалась еще минута, прежде чем Изрот смог бы снова использовать еще одно зелье HP, но было ли у него время ждать? Изрот участвовал в бесчисленных битвах не на жизнь, а на смерть, но он всегда был на высоте, никогда не принимая поражение как возможность. Кроме того, "Командир Короля Гоблинов Джрулоя" не станет просто ждать, пока его зелье HP выйдет из кулдауна, и он не может отступить за барьер, поэтому оставался только один вариант — сражаться до конца!
Изрот рванул вперед, выставив "Безымянный Клинок" за спину. Если приглядеться, то можно заметить очень слабую тень, похожую на призрак, идущий рядом с этим мечом. "Командир Короля Гоблинов Джрулоя" достал свой боевой топор, но было слишком поздно. "Безымянный Клинок" Изрота уже дважды полоснул его шею, пока он был в ярости. Системное сообщениеXКритический Удар!
— 300 HP!Системное сообщениеXКритический Удар!
— 480 HP!
0/8 000 HP осталось! (Командир Короля Гоблинов Джрулоя)— Неееееет! Мой король... У меня... Неудача… — глаза "Командира Короля Гоблинов Джрулои" медленно превратились обратно в черные бусинки как у всех гоблинов, когда он упал на поверхность платформы побежденный!Системное сообщениеXДинь! Вы победили "Командир Короля Гоблинов Джрулою"!Системное сообщениеXДинь! Вы получили в награду 6000 EXP!
Вы поднялись до уровня 12!
Вы получили +3 очка навыков!
Награда:
— Серебряные монеты х12
— Сущность Гоблина х1
— Сапоги Командира х1Системное сообщениеXДинь! Поздравляем, вы завершили подземелье "Гоблинский Рай"!
Вы получили 500 опыта!
Вы удостоены 50 очкам мировой славы!
Вы получили +1 очко навыка!Системное сообщениеXДинь! Поздравляем, вы первый игрок, который очистил "Гоблинский Рай" и будете вознаграждены! Хотите объявить об этом всему миру?
Имя Брони: Сапоги Командира
Ранг Брони: Необычный
Уровень Брони: 15
Тип Брони: Кожа
Требования: 50 Ловкости
Защита: 15
Ловкость: 15Изрот подошел, чтобы забрать добычу, а затем положил ее в инвентарь, мгновенно надев "Сапоги Командира". "Сапоги Командира" были не так уж хороши, и поэтому он был немного разочарован тем, что не получил еще один редкий предмет. Но, по крайней мере, они помогли повысить его статистику. Что действительно сделало его счастливым, так это то, что он получил очки навыков. Их было нелегко достать, так как игрок получал только одно очко каждые три уровня.
Изрот несколько раз моргнул, читая системные сообщения. Подземелье? "Гоблинский Рай"? Изрот погрузился в воспоминания Джина, хардкорного геймера внутри себя и обнаружил некоторые интересные вещи.
"Так вот почему это место давало так много добычи и опыта... Это также объясняет, почему в этом месте было два сильных босса и необычные трюки" — Изрот внезапно понял, почему казалось, что его удача была так хороша и плоха одновременно в этом месте. Подземелья оказались одним из основных способов получения опыта и добычи в видеоиграх.
Ему не нужно было думать о том, хочет ли он объявить об этом миру. Тем более что он уже решил позволить себе стать известным еще в тот момент, когда победил "Теневого Волка". Вскоре после этого прозвучало системное сообщение. Мировое объявление. Системное сообщениеXДинь! Мировое объявление: первая зачистка "Подземелья: Гоблинский Рай" была совершена группой "Изрот"!
Лидер Группы: Изрот
Член (S) группы: нетОни были вознаграждены за свои старания!
Затем система показала все награды, которые Изрот получил за то, что первым очистил подземелье "Гоблинский Рай".
Почти сразу после этого появилось два системных оповещения у Изрота.
Глава 20. Непредвиденное событие
Изрот получил сообщение от Холлса и Луны.Системное сообщениеXИгрок Луна отправил вам сообщение.СообщениеXТы зачистил подземелье в одиночку? У меня сразу появилось ощущение, что ты безрассуден, но я понятия не имела, что ты пойдешь и сделаешь нечто подобное... В следующий раз позови меня похилить тебя! Я также могла бы получить немного опыта и добычи, ты знал? В любом случае, поздравляю с зачисткой подземелья :)Системное сообщениеXИгрок Холлс отправил вам.СообщениеXКак ты мог очистить подземелье без меня?! Я думал, что мы друзья T_T, ты должен позволить мне пойти в следующий раз с тобой, хорошо?! Сначала мировой босс, а теперь подземелье! Твоя удача слишком удивительна, чувак.Легкая улыбка появилась на лице Изрота, когда он прочитал сообщения, и немного покачал головой.СообщениеXКогда-нибудь в другой раз. Я полагаю, что это не будет ужасной идеей.Изрот ответил на оба их сообщения этим заявлением, прежде чем закрыть оповещения системы.
Изрот был счастлив от наград, опыта и добычи, которые получил за победу над "Командиром Короля Гоблинов Джрулоей" и очистку подземелья. Но внезапно на его лице появилось хмурое выражение, когда ему в голову пришел вопрос, почему он не завершил поиски "Таинственного Гоблина"? Он зачистил все подземелье, и все же это не говорило о том, что он завершил задание. Кроме того, у него осталось только около двадцати пяти минут на квест "Реликвия Силы", а он не нашел никаких подсказок!
Внезапно вся комната пошла толчками и начала дрожать, словно началось землетрясение! Изрот оглядел комнату в поисках источника толчков, и его внимание привлек Гилидор, стоящий рядом с каменной стеной, которая открывалась, словно потайной ход!
Гилидор повернул голову, чтобы посмотреть на Изрота, прежде чем броситься в секретный проход, исчезая из виду.
Изрот нахмурился, увидев, как Гилидор вбежал в проход, который только что открылся внутри каменной стены. Это странное чувство разъедало Изрота, словно пытаясь предупредить его о чем-то. Когда он впервые вошел в комнату, он уже искал везде, где только можно было, и не нашел ни двери, ни потайного хода.
Это означает, что если ему нужны ответы или подсказки, чтобы закончить поиски, то у него не было другого выбора, кроме как идти вперед. Единственная проблема заключалась в том, что его HP было невероятно низким сейчас, всего шестьдесят. Если он попадет в неожиданную ловушку или столкнется с другим инцидентом вскоре после того, как последует за Гилидором в эту комнату, то может не выжить.
Изрот решил присесть и отдохнуть, прежде чем продолжить путь. Даже если он не мог вернуть все свое потерянное HP, он, по крайней мере, должен восстановиться достаточно, чтобы принять удар и все еще быть в состоянии отступить, если дела пойдут плохо.
"Это очень странно... Я чувствую, что вся цепочка произошедших до сих пор событий была очень необычной. Вот только..." — Изрот глубоко задумался, немного расслабившись. Примерно через пять минут он решил встать и направился к открытому входу в каменной стене. HP Изрота удалось восстановить до двухсот восьмидесяти пяти, и у него все еще оставалось одно "Малое зелье здоровья" на случай чрезвычайной ситуации. Лимит времени на квесте "Реликвия Силы" тикал довольно быстро, осталось менее двадцати минут, чтобы его завершить!
Когда Изрот вошел в проход в каменной стене, первое, что он почувствовал, было что-то похожее на то, когда "Командир Короля Гоблинов Джрулоя" собирал Ману в одну точку. За исключением того, что слияние этой маны было намного более мощным и тираническим, чем просто умение от этого монстра-босса.
Когда Изрот получил четкое представление о комнате, в которую вошел, он заметил, что Гилидор держит в руках фиолетовый камень Этот камень, казалось, был источником тиранической силы. Мана собиралась вокруг него, словно он поглощал энергию самого мира. Он находился за барьером, похожим на тот, с которым столкнулся Изрот, когда впервые вошел в главное здание. На лице Гилидора появилась широкая улыбка, и когда он увидел, что Изрот пришел, он мог только рассмеяться от чистого сердца.
— Это все благодаря тебе, товарищ авантюрист, мне удалось вернуть этот предмет. Если бы не ты, я бы никогда не смог преодолеть барьер в этом месте. Конечно, я должен как следует вознаградить тебя, — сказал Гилидор с дружелюбной улыбкой на лице.
Изрот обвел глазами комнату и невдалеке увидел маленькую фигурку, лежащую на земле, она обладала сочно зеленой кожей, длинным носом и напоминала что-то очень похожее на гоблина... Да это и был гоблин!Информационное сообщениеXИмя: Таинственный Гоблин (Редкий Босс)
Уровень: 15
HP: 0/14, 000
Атака: 0
Защита: 40
Ловкость: 150
Магия: 300
Умения:
???"Таинственный Гоблин"! Изрот был сбит с толку. Разве это не тот "Таинственный Гоблин", которого он должен был уничтожить по заданию? Как он мог убить его, если он уже мертв? Означало ли это, что он провалил или завершил задание, потому что тот уже умер? Кроме того, не он нашел "Реликвию Силы", а Гилидор, хотя у него еще оставалось время до окончания поисков. Что же это за сломанная игра, в которой нет даже шанса выполнить поставленную перед ним задачу?
С другой стороны, Гилидор сказал, что у него есть награда для Изрота, поэтому он не чувствовал себя плохо. Плюс, по какой-то странной причине, у него все еще остался квест в журнале заданий... Так что, возможно, он не совсем провалил задание.
Однако слова, сказанные Гилидором, заставили Изрота смутиться, растеряться и похолодеть до глубины души от внезапного поворота событий!
— Ты должен быть благодарен, товарищ авантюрист. Ты можешь лично наблюдать, как великий хранитель небосвода воскрешается на твоих глазах! В качестве бонуса, я также позволю тебе сохранить свою жизнь, — Гилидор вел себя странным образом.
Изрот нахмурился, услышав слова, сказанные Гилидором. Наблюдать, как воскресает великий хранитель? В качестве бонуса он позволит ему сохранить свою жизнь? Изрот был в ярости оттого, что на него смотрели свысока, словно он ничтожество. В последний раз, когда кто-то сказал ему, что он позволит ему сохранить свою жизнь, он вернулся, чтобы забрать их и уничтожить весь их орден! Любое приличное впечатление, которое Гилидор произвел Изрота, хотя их встреча и была короткой, полностью покинуло его разум. Из одного этого заявления Изрот уже понял, что должен убить этого человека.
Гилидор резко повернулся, и Изрот увидел инородный предмет с написанными незнакомыми символами, сделанный из неизвестного материала, встроенного в каменную стену. В центре стены было отверстие, которое, казалось, являлось ключом к отпиранию, словно оно что-то запечатывало.
Гилидор поместил "Реликвию Силы" в отверстие, расположенное в центре стены, и вся комната начала дрожать. Толчки небольшими волнами заполнили всю комнату. Стена треснула пополам, прежде чем полностью расколоться, но "Реликвия Силы" осталась парить в воздухе, сияя достаточно ярко, чтобы осветить всю область. Вот только вместо того, чтобы сиять ярко, словно звезда, ее переполняла яркая темнота, которая, казалось, поглощала свет, который обеспечивала плита. Поглотив свет, она превратила его в свою собственную силу, прежде чем закрепиться на каменной стене со странными символами!
Вся стена начала разваливаться на куски, и чем больше кусков падало, тем отчетливее становился вид за стеной. Оказалось, что это какой-то стеклоподобный материал, который был не совсем стеклом. Он казался намного крепче, и аура, которую он испускал, напоминала нечто не от мира сего. Можно было бы подумать, что его легко разбить, но мало кто знал, что на самом деле это одно из самых твердых веществ, известных в ЦМЛ! Это был материал божественного типа, который было почти невозможно найти, но здесь оказалось такое огромное количество.
За стеклом, сделанным из неизвестного вещества, виднелась гигантская гуманоидная фигура. На ее спине была пара крыльев, которые первоначально казались ярко-красного цвета, но затем показалась темная аура, которая испускала гнетущую злую силу, медленно разъедающую этот блестящий красный цвет. Некоторые участки крыльев гуманоидной фигуры начали чернеть, но красная часть, казалось, подавляла темную ауру, как будто была в постоянной борьбе с ней. Глаза существа, запертого внутри стекла, постепенно открылись. Один глаз у них был ало-красного цвета, а другой — совершенно темный, как будто, если смотреть в него слишком долго, то заблудишься и станешь пищей чистой тьмы.
Изрот уставился на гуманоидную фигуру за стеклом, и когда она открыла глаза, он почувствовал удушающую ауру в атмосфере. Хотя его глаза стали немного холодными, в конце концов, как он, который когда-то был культиватором номер один в Семи Королевствах, мог быть затронут чем-то подобным? Но даже при том, что Изрот не был затронут аурой, он был все еще удивлен, когда увидел гуманоидную фигуру.Информационное сообщениеXИмя: Коррумпированный Возрак, Хранитель Небосвода (легендарный босс)
Уровень:???
HP: ???
Атака:???
Защита:???
Ловкость:???
Магия:???
Умения:
???
Испорченность Реликвией (пассивный): этот некогда могущественный страж небосвода был испорчен Реликвией Власти. Пока сущность реликвии власти остается внутри стража небосвода, ему придется постоянно бороться за контроль над собственным телом, медленно развращаясь.*Трееееск…. Бум!*
Похожее на стекло вещество медленно начало трескаться и падать. Падая на землю, оно начало терять свою силу, а также свой блеск.
Гилидор встал на колени и поклонился:
— Возрак! Страж Небосвода! Я, твой смиренный последователь, освободил тебя из вечной тюрьмы! Даруй мне силу, чтобы я мог быть более полезным великому!
Пока Гилидор говорил, огромная гуманоидная фигура с красными и черными крыльями и гетерохромными глазами смотрела на него сверху вниз. Он протянул руку, и в тело Гилидора влилось огромное количество энергии.
Когда Изрот снова взглянул на Гилидора, его глаза сузились, а рука бессознательно легла на рукоять "Безымянного Клинка". Если он собирался пасть, он пал бы, сражаясь. Даже если Гилидор сказал ранее, что позволит ему сохранить свою жизнь, это не означало, что ему не придется сражаться с другим могущественным боссом-монстром. Кроме того, если дела пойдут совсем плохо, у него все еще есть "Мерцающие Шаги" и "Теневое Перемещение", которые к этому времени уже откатились. Он лишь надеялся, что этого будет достаточно для нынешней ситуации.Информационное сообщениеXИмя: Предатель Человечества Гилидор (эпический босс)
Уровень:???
HP: ???
Атака:???
Защита:???
Ловкость:???
Магия:???
Умения:
???
Слуга Возрака (пассивный): этот человек черпает свою силу от великого хранителя небосвода. Пока слуга остается верным навеки, ему будет дарована огромная сила и бессмертная душа.Возрак вышел из стеклянной оболочки и посмотрел на Гилидора и Изрота. Казалось, он совершенно не замечал их, но в то же время казалось, что он звал на помощь, а его душа мучилась. Затем он расколол открытое пространство, показывая бесконечную пустоту небытия. На самом деле это был способ телепортации у более сильных существ. Возрак жестом велел Гилидору следовать за ним, и Гилидор вскочил на ноги, побежав прямо за Возраком, а затем они оба исчезли в пустоте. Дыра в пространстве закрылась, как будто мир восстанавливал нанесенный ущерб. Вскоре после того, как они ушли, один маленький яркий предмет в форме шара упал на землю, где образовался разлом пустоты, и барьер медленно потерял свою силу.Системное сообщениеXДинь! Вы провалили задание "Реликвия Силы"!Системное сообщениеXДинь! Вы провалили задание "Таинственный Гоблин"!Системное сообщениеXДинь! Вы получили мировой квест "Начало Начал"! Вы хотите принять?"Поиски мира?" — как раз когда Изрот вздыхал о провале обоих квестов и отсутствии наград, он увидел детали мирового квеста. Разве могла быть другая реакция, кроме шока? Это было то, что имело силу изменить весь мир ЦМЛ!
Глава 21. Это только начало
Квест/Описание квестаXНазвание квеста: Начало Начал
Рекомендуемый Уровень:???
Рекомендуемый Размер Группы: 6
Ранг квеста: SSS
Цель квеста: "Реликвия Силы" — это божественный предмет, который не должен находиться в руках смертных, поскольку он содержит силу развращать сильнейших существ. Гилидор освободил стража небесного свода и развратил его "Реликвией Силы". Если позволить Возраку полностью испортиться, неизвестно, что станет со всем миром. Вы должны положить этому конец до дня начала. Искатель приключений, знай, что это только начало.
Лимит времени: 90 дней
Часть 1:
— Найти подсказки относительно происхождения Гилидора. 0/1
— Найти потерянную страницу, принадлежащую к "Книге Начал". 0/1
Награда:
— Повышение на три уровня
— 10 золотых монет
— Три очка навыков
— +300 к мировой известности
— Одно снаряжение эпического ранга
Штраф за невыполнение:
— Понижение на три уровня
— -300 мировой известности
— Разрушение Столицы Амахарпе
Специальное примечание: этот квест может быть разделен с 5 другими игроками.
Когда Изрот прочитал информацию о задании, на его лице появилось странное выражение. Это была смесь волнения, замешательства и некоторого сожаления. Изрот не был дураком, он понимал, что эти два босса уникальны и, вероятно, их будет очень трудно снова найти в ближайшем будущем. Один был эпическим боссом, а другой был легендарным! После встречи с несколькими боссами в течение короткого периода времени, и изучив труп "Таинственного Гоблина", когда он вошел в комнату, и как эти двое показали себя… Ему стало намного легче сложить все воедино и понять как именно работают боссы этой игры.
“Если я прав, то ранжировка боссов должна быть такой же, как и у экипировки. Единственная разница в том, что, похоже, обычные и необычные — это лишь простые монстры-босса, такие как "Гоблин-бригадир Ртуя" и "Командир Короля Гоблинов Джрулоя". "Таинственный Гоблин" был редким боссом, а Гилидор стал эпическим боссом, используя силу легендарного босса Возрака. Мировые боссы могут попасть в ту же категорию, но пока я встретил только одного, поэтому не могу сказать наверняка..." — Изрот быстро собирал все воедино, чтобы понять смысл всего этого.
Изрот был взволнован из-за различных наград, которые получит, если ему удастся завершить мировой квест. Самым ценным, безусловно, было снаряжение эпического ранга, так как оно могло помочь ему стать сильнее, и для этого достаточно было лишь надеть его. Тем не менее он может понести огромные потери, если потерпит неудачу, не только потеряв три уровня и триста очков мировой славы, но если он потратит слишком много времени на квест, то, возможно, что его скорость прокачки замедлится, а он выйдет из этого всего с пустыми руками.
Источником его замешательства были в основном три вещи. Во-первых, найти улики о прошлом Гилидора. Он понятия не имел, откуда пришел Гилидор и с чего начать, так как же он должен был найти ключи к его прошлому? Следующим был поиск потерянной страницы из "Книги Начал". И снова он даже не знал, с чего начать поиски чего-то с таким названием! Как будто, не оставив ему никаких намеков, игра хотела, чтобы он потерпел неудачу. Последнее, это уничтожение столицы Амахарпе. Изрот абсолютно ничего не знал о месте под названием Амахарпе, так почему же это было так важно, что она стала потенциальной целью для уничтожения? Было слишком много неясных вещей и вопросов без ответов, Изрот мог только вздохнуть и покачать головой.
Причиной его некоторого сожаления стал тот факт, что он еще не был достаточно силен, чтобы сражаться с легендарным или эпическим боссом! Как он мог не расстраиваться из-за собственной слабости? Хотя, если бы любой другой игрок услышал его слова в этот момент и узнал о его навыках, они бы захотели задушить его насмерть. Если ему не хватает сил, то чего им не хватает?
По поводу принятия мирового квеста, что с того, что существовал штраф за неудачу? На пути совершенствования неудача часто означала верную смерть. Как он мог бояться этих наказаний больше, чем смерти? Конечно, он примет задание!Системное сообщениеXДинь! Мировой квест "Начало Начал" теперь активен в вашем списке квестов!Системное сообщениеXДинь! Таймер квеста "Начало Начал" начал идти! Осталось 90 дней!
Изрот испустил небольшой вздох облегчения. Теперь все было улажено, и он мог, наконец, покинуть это место, заполучив множество преимуществ. Когда Изрот начал уходить, возвращаясь туда, откуда пришел, громкий звенящий звук эхом отозвался в его ушах, заставив его внезапно остановиться. Как будто что-то взывало к вниманию и не хотело оставаться позади.
Прошло немного времени, прежде чем Изрот нашел источник шума. На том месте, где Возрак и Гилидор вошли в пустоту, лежал маленький яркий предмет в форме шара. Изрот повернулся и шагнул в направлении этого маленького шара, подошел к нему и взял в руку. Когда он осмотрел предмет, до него дошло, что у него действительно осталась небольшая подсказка!Описание предметаXНазвание магического предмета: Дар Возрака
Ранг магического предмета: S
HP магического предмета: ∞ (неразрушимый)
Атака магического предмета: 0
Защита магического предмета: 0
Использование: если пользователь этого предмета находится в радиусе страницы из "Книги Начал", то он приведет его непосредственно к ней. Этот предмет может правильно хранить страницы из "Книги Начал" и скрывать ее невероятную энергию.
Радиус обнаружения: 1000 метров
Специальное примечание: этот предмет нельзя обменять или продать. Если страницу из "Книги Начал" не поместить внутрь этого предмета в течение 90 дней, она разрушится и превратится в ничто.
— Неразрушимый магический предмет ранга S? — пробормотал себе под нос Изрот. С тех пор, как он начал свое путешествие в этой пещере, сюрпризы появлялись один за другим. Когда Изрот впервые начал играть в эту игру, он считал, что она окажется унылой и скучной. В конце концов, он просто бегал и убивал, верно? Но даже ему пришлось признать, что он, возможно, сделал выводы слишком рано. Каждый раз, когда Изрот полагал, что он что-то выяснил, происходило другое событие, которое меняло его предвзятое мнение, которое он сформировал заранее.
Изрот убрал "Дар Возрака" в инвентарь, прежде чем еще раз осмотрел комнату. Не найдя ничего другого, он решил, что наконец-то пришло время покинуть это место, как только он закончит последнее дело. “Ключ Череп”... Изрот достал из инвентаря ключ в форме черепа. Это был тот самый ключ, который он украл у "Лучника Гоблина" в комнате, полной ловушек.
Изрот уже осмотрел всю эту комнату и комнату босса. На этом огромном открытом поле, где располагались красные шары, тоже не было дверей. Так какую же дверь может открыть этот "Ключ Череп"? Он что-то пропустил? Изрот только покачал головой.
“Если этому не суждено случиться, значит, этому не суждено случиться". Как только он собрался вернуть ключ в свой инвентарь и вышел из комнаты внутри каменной стены, "Ключ Череп" слегка задрожал в его руке, прежде чем вылететь из нее.
Через несколько мгновений послышался негромкий звон, как будто какие-то шестеренки встали на свои места. На лице Изрота появилось озадаченное выражение, когда он наблюдал, как ключ левитирует в воздухе над пространством, где сходился красный туманный свет этих странных тотемов.
"Это...?” Изрот подбежал и встал прямо перед ключом, но когда он протянул руку, чтобы схватить его, в воздухе появилась линия и медленно открылась, словно это был дверной проем! Что удивило его больше всего, так это то, что кто-то вроде случайного элитного "Гоблина Лучника" держал ключ, который открывал странный дверной проем в комнате босса.
Когда дверь открылась, яркий свет ослепил Изрота, заставив его зажмуриться, когда огромная сила потянула его внутрь. После того, как он вошел, дверь плотно закрылась. "Ключ Череп", который парил в воздухе, исчез, а двери, которая только что была открыта, нигде не было видно.
На мгновение Изроту показалось, что он плывет, прежде чем без особых проблем удалось приземлиться на ноги. Когда ослепительный свет исчез, он перестал щуриться, а его зрение снова прояснилось. Перед ним был водопад, с которого он начал свое путешествие в подземелье "Гоблинский Рай".
"Выходит, “Ключ Череп" не давал никаких сокровищ, а лишь позволял вернуться в начало подземелья", — подумал про себя Изрот. Хотя он солгал бы, если бы сказал, что нисколько не разочарован таким исходом.
Легкая улыбка появилась на лице Изрота, когда водопад начал раскалываться перед ним. Образовалась четкая тропинка, ведущая прямо в область, где находилось подземелье. Он понятия не имел, что после того, как кто-то впервые зачистит подземелье в ЦМЛ, оно больше не будет оставаться скрытым и откроется для всех.
Изроту больше нечего было здесь делать, поэтому пришло время возвращаться в "Опаловый Город".
...
На данный момент Изрот не имел ни малейшего представления о том, насколько он прославился среди игроков ЦМЛ. Не так давно он был в группе из трех человек, которая убила первого мирового босса. Всего через несколько часов после этого ему удалось самостоятельно зачистить целое подземелье, и это было лишь то, что он первым обнаружил! Всем было любопытно, кто этот игрок и почему он не принадлежит ни к одной из больших гильдий или профессиональных команд.
До сих пор только несколько человек встречались с Изротом, и это были Луна, Холлс, Мик, Райдер и Тина. Так что информации было немного, так как Мик говорил о нем только с одним из семи капитанов гильдии "Голубой Оазис", Нифльхеймом. Что касается Райдера и Тины, то они, естественно, последовали за Миком. Луна и Холлс просто решили молчать обо всей ситуации, даже о членах первоначальной группы, в которой они были. Они знали, насколько силен Изрот, и поэтому не станут небрежно говорить о нем за его спиной.
В то время как большинство радостно обсуждали Изрота, было несколько человек, которые были недовольны вниманием, которое он получал. Они чувствовали, что это было незаслуженно и все внимание должно принадлежать им. Конечно, это были Мик, Райдер и Тина. Нифльхейм поручил Мику следить за Изротом, отправившимся в "Опаловый Город", и немедленно сообщить ему, если он вернется. Он пообещал разобраться с "проблемой " навсегда. Это сделало Мика чрезвычайно уверенным, так как теперь у него была огромная поддержка.
Злобная ухмылка появилась на лице Мика, когда он заговорил с Райдером и Тиной:
— Ха, этому нубу лучше молиться, чтобы он держался подальше от "Опалового Города", иначе он только ускорит собственную смерть. Даже если убийство не разрешено в безопасной зоне, если он откажется уйти, он не сможет дальше прокачиваться. Если это произойдет, то хе-хе, мы можем убить его в любое время, когда станем еще сильнее.
— Хм! Так ему и надо за то, что он пытался играть с нами! — на лице Тины играла радостная улыбка, как будто ей не терпелось увидеть шоу!
Райдер усмехнулся, его глаза стали холодными. Он был первым, кого убил Изрот, поэтому, конечно, он ненавидел его до глубины души.
— О? Что здесь делает эта куча мусора? Может быть, ты не усвоил урок в прошлый раз? Или вы пришли просить прощения?
Мик, Райдер и Тина вдруг услышали очень знакомый голос.
— Это ты...! — выражение лица Мика стало чрезвычайно уродливым, когда он увидел человека, который осмелился говорить с ними в такой манере. Но вскоре после этого, он не смог контролировать свое счастье при мысли о том, что скоро случится с этим человеком перед ним, и огромная улыбка расплылась на его лице. Изрот, наконец, вернулся в "Опаловый Город"!
Глава 22. Возвращение в Опаловый Город
Мик повернул голову к Райдеру и слегка кивнул. Райдер понял, что это значит, и слегка мотнул головой в ответ, прежде чем убежать. Затем Мик снова обратил свое внимание на Изрота, холодный взгляд проник в его глаза, и раздраженная ухмылка появилась на его лице. Он скрестил руки на груди и запрокинул голову, словно смотрел на Изрота сверху вниз.
— Хорошо, хорошо, я рад, что мы снова встретились. Некоторые люди думают, что только потому, что у них есть немного удачи и силы, они могут делать все, что хотят. Хех, позволь мне сказать тебе, нуб, в ту секунду, когда ты вернулся в Опаловый Город, твоя судьба была решена. Капитан "Голубого Оазиса" позаботится о тебе.
Изрот нахмурился, увидев, как высокомерно и уверенно ведет себя Мик.
“Кажется, что во всех королевствах есть люди с глазами, которые все еще отказываются видеть”, — подумал он про себя и только покачал головой.
Изрот уже проявил великодушие, не предпринимая дальнейших действий против Мика и его группы мусора, но теперь тот сам создавал себе проблем.
Когда Тина увидела выражение лица Изрота, то подумала, что тот был напуган при мысле о капитане из такой большой гильдии, как "Голубой Оазис".
— Слишком поздно сожалеть. Ты должен был знать, что это будет единственным исходом, если ты перейдешь нам дорогу. Конечно, если ты сейчас же поклонишься и извинишься, мы сможем простить тебя, — на лице Тины расцвела очаровательная улыбка, но за этой улыбкой скрывалось ледяное сердце. Простила бы она Изрота, если бы он извинился и поклонился? Это было просто невозможно. Между ними было слишком много вражды, она просто хотела увидеть, как он будет молить о пощаде, а затем сокрушить все его надежды на побег после того, как он опозорится.
Изрот несколько раз моргнул, глядя на них, и подумал про себя:
"Эти парни... Они полные идиоты?” Он не мог поверить словам, которые они говорили ему. Капитан "Голубого Оазиса"? Кто они такие? Слишком поздно для сожалений? Поклониться и извиниться, вымаливая прощение? Как они могут быть кем-то, кроме полных идиотов! Идиоты! Вся эта ситуация напомнила ему то время, когда он был юным практиком в Семи Королевствах, только начинающим делать себе имя. Однажды он покупал товар, а вскоре после этого столкнулся со случайным практиком. У него не было никакой поддержки, и поэтому самопровозглашенный гений-практик думал, что его легко запугать из-за приобретенного предмета. Скажем так, исход практика получился не очень удачным...
— Знаете, если честно, я даже не помню ваших имен. Я совсем забыл о вашем ничтожном существовании. Однако раз уж вы были так добры и напомнили мне, позвольте напомнить вам обоим кое-что еще... Есть люди, которых вы можете и не можете себе позволить обидеть, но есть и такие, кого вы не должны даже мечтать обидеть, — Изрот уже сталкивался с подобными глупостями в юности, когда был практиком на пути к вершине. Ему было все равно, какой покровитель у них был тогда, и теперь ему тоже все равно. Тот, кто попытается преградить ему путь, будет безжалостно уничтожен, — это путь совершенствования.
Мик посмотрел на Изрота с холодным выражением лица.
— Все в порядке, тебе не нужно запоминать наши имена. После сегодняшнего дня ты не сможешь думать ни о чем другом, кроме того, что ты можешь сделать, чтобы предотвратить то, что должно произойти, — Мик пытался насмехаться над Изротом, чтобы тот не сбежал. Он знал, насколько агрессивен Изрот по характеру, поэтому решил попытаться обмануть его и разозлить, тогда он останется на месте достаточно долго и Нифльхейм успеет прийти. Мик не знал, что Изрот с самого начала не планировал убегать.
Вдалеке можно было увидеть, как Райдер почтительно идет за кем-то. Он показывал человеку впереди, где находится Изрот. За этим человеком стоял другой игрок с холодным выражением лица. Первым был Нифльхейм, а другим игроком был Олохас, которому Мик первоначально рассказал свою "трагическую" историю.
Когда Мик увидел, что Райдер возвращается с Нифльхеймом, он осмелел и решил устроить спектакль.
— Изрот! Теперь, когда могущественный капитан гильдии "Голубой Оазис" здесь, тебе некуда бежать! — Мик нарочно кричал, пытаясь привлечь к себе внимание. Конечно, когда люди слышали имя "Изрот" и титул "Капитан Голубого Оазиса", они не могли не заинтересоваться тем, что происходит.
— Что происходит? Будет ли Изрот сражаться против капитана "Голубого Оазиса"? Это первый раз, когда я вижу его... Он невменяемый?
— Думаю, у него хорошие шансы на победу. Он победил первого мирового босса и в одиночку зачистил подземелье! Не думаю, что даже капитан "Голубого Оазиса" способен на такое.
— Дурак, разве ты не знаешь? Изрота нет ни в одной гильдии! Это означает, что он, скорее всего, одинокий игрок без поддержки. Каким бы сильным он ни был, как он может противостоять "Голубому Оазису", в котором тысячи игроков?
Толпа собиралась поблизости, чтобы посмотреть на происходящее и обсудить между собой, кто победит в битве между Изротом и капитаном “Голубого Оазиса".
Мик был очень доволен тем, как развивались события.
“Этот нуб никогда больше не сможет показаться после такого унижения…” — Мик сдерживал смех, он хотел расхохотаться от радости, что наконец-то отомстил Изроту.
Нифльхейм нахмурился, увидев, что Мик намеренно собирает толпу, которая желает посмотреть на происходящее. Когда он пришел, первое, что он заметил, была пара глаз, уставившихся на него. Эти глаза были свирепыми, как у зверя. Этот Изрот оценивающе смотрел на него.
“О? Этот совсем не похож на труса, который может незаметно напасть..." — подумал про себя Нифльхейм, когда также взял тайм-аут, чтобы оценить Изрота.
Когда Мик увидел, что они смотрят друг на друга, то попытался использовать эту возможность, чтобы спровоцировать события.
— Уважаемый капитан Нифльхейм! Этот Изрот, тот самый человек, о котором я вам рассказывал. Он трусливо напал на нас и украл у нас первого мирового босса. Он совершенно бесстыдный! — сказал Мик, повышая голос, чтобы все вокруг могли ясно слышать его слова.
Толпа начала бормотать и перешептываться между собой.
— Я никак не думал, что Изрот окажется таким человеком. Кажется, я действительно начал уважать его.
— Идиот, разве ты не видишь, что этот парень явно лжет? Я имею в виду, разве трус не убежал бы сейчас, так как это безопасная зона?
— А? Кого волнует этот парень, я просто хочу увидеть капитана "Голубого Оазиса" и Изрота. Кроме того, вам, ребята, должно быть, любопытна его сила, с которой он смог убить мирового босса, а затем зачистить подземелье в одиночку, верно?
У всех были разные мнения по этому поводу, но в одном почти все они были согласны друг с другом. Они хотели увидеть, как Изрот сражается с Нифльхеймом!
— Как забавно.. — сказал Изрот, прежде чем положить руку на рукоять своего "Безымянного Клинка". — Вы говорите, что я трусливый человек, который тайком атакует, чтобы победить? Тогда подойдите и сразитесь со мной, все трое вместе! — Изрот закричал достаточно громко, чтобы все услышали, и указал на Мика, Райдера и Тину.
Лица у всех троих стали жуткими. Они понимали, насколько силен Изрот, и у них не было никаких шансов. Именно поэтому они пригласили с собой капитана из Гильдии "Голубой Оазис". Неужели они настолько глупы, что откажутся от своего преимущества перед Изротом и позволят ему поступать по-своему?
— Ты не имеешь права голоса! Ты должен ... — заговорил Мик, когда его внезапно прервал голос позади него.
— Ладно, хватит! — Нифльхейм был тем, кто заговорил, прервав Мика на полуслове. — Для вас троих не должно быть большой проблемой напасть на человека, который атаковал вас неожиданно. На этот раз все честно и нет неожиданных атак, — взгляд Нифльхейма был холодный, когда он наблюдал за разворачивающимися перед ним событиями. — У тебя тоже нет никаких возражений, верно? — сказал он, глядя на Изрота с гораздо более дружелюбным выражением, чем на Мика и его друзей.
Изрот некоторое время смотрел на Нифльхейма, а затем слегка кивнул. Казалось, Нифльхейм не собирается вмешиваться. На самом деле, это даже выглядело так, как будто он подталкивал их прямо к Изроту, чтобы тот поступил так, как считает нужным.
Мик был немного удивлен, услышав ответ Нифльхейма. Он почувствовал, как холодок пробежал по его спине.
— У-уважаемый капитан... Такой бесстыдный ублюдок не заслуживает справедливости, он должен быть наказан и ... — пока Мик пытался элегантно говорить, Олохас внезапно заговорил из-за спины Нифльхейма.
— Ты пытаешься подвергнуть сомнению суждение моего капитана? Тебе придется подбирать последующие слова очень тщательно! — внутри Олохас уже кипел от ярости за то, что поверил в такую глупую историю! Теперь его капитан будет сомневаться в его суждениях в будущем, а это может затруднить ему продвижение дальше в иерархии гильдии. Все потому, что он пытался поступить правильно и произвести впечатление на своего капитана, показав свою сторону справедливости. Вот только теперь он выглядел как невежественный дурак. Как он мог не кипеть от гнева, глядя на Мика?
Остальные слова застряли у Мика в горле. Все было в порядке, у него все еще была поддержка "Голубого Оазиса". Они вмешаются и защитят его, если ситуация выйдет из-под контроля, верно? Изрот не осмелится убить их в присутствии Нифльхейма, если он сам не желает смерти. Да, именно так... Почему он пытается оспорить решение капитана "Голубого Оазиса"?
Мик взглянул на Райдера и Тину, прежде чем сделать небольшой жест в их сторону.
— Хорошо, мы принимаем вызов! Сейчас для тебя слишком поздно молить о пощаде и сожалеть о своих действиях.
Изрот ухмыльнулся, презрительно глядя на Мика и его группу. Такой мусор даже не заслуживал его внимания, но некоторые люди могли учиться только на собственном опыте. Затем он начал выходить из безопасной зоны и направился к открытой площадке перед "Ивовым Лесом". Нифльхейм, Олохас, Мик, Райдер и Тина пошли за Изротом. Большая часть толпы также решила последовать за ними, так как они уже провели здесь так много времени, что хотели увидеть хоть какое-то сражение. В начале игры происходило не так много PvP, поэтому возможности для наблюдения были довольно редки на данный момент. Как только Изрот вышел за пределы безопасной зоны, сработала система оповещения.Системное сообщениеXДинь! Игрок Изрот покинул безопасную зону и теперь может быть атакован!
Изрот вынул свой "Безымянный Клинок" из ножен и лениво положил его на правое плечо с беззаботным выражением лица.
Мик и его группа также покинули безопасную зону, и как только они это сделали, Райдер перешел в режим невидимости, готовый к бою. Нифльхейм и Олохас стояли на самом краю безопасной зоны, никто не мог сказать, были ли они внутри или снаружи безопасной зоны в этот момент.
— Вы трое должны знать кое-что очень важное... Прежде чем желать мести, нужно обладать силой, чтобы исполнить ее, — сказал Изрот, выглядя совершенно безразличным. Он понимал, что если не проявит подавляющее количество силы, идиоты могут продолжать думать о нем как о легкой мишени для запугивания. Так что он покажет им, всем им, ошеломляющий уровень силы.
Глава 23.1. Прежде чем идти по пути мести, вырой себе могилу... Или три
Когда Изрот произнес эти слова, толпа подумала об одном слове — уверенность. Нужно обладать силой, чтобы использовать его! Какое невероятно смелое заявление, однако они должны были признать, что оно было простое и точное. Как бы не хотелось кому-то отомстить, но если у человека не было сил на это, то бесполезно было даже думать об этом.
Мик ответил, издеваясь:
— Ты всего лишь один человек. Не думай, что раз тебе повезло один раз, то это произойдет и во второй. Теперь, когда мы все на более высоком уровне, для тебя в этой битве нет бреши! — Мик бросился прямо на Изрота, держа перед собой щит.
Райдер медленно подкрадывался сзади к Изроту, пытаясь занять позицию для атаки. Он нанесет удар, как только Мик начнет атаку. Тина задержалась на безопасном расстоянии от всего сражения с волшебным посохом в руке. Она была готова исцелить Мика или Райдера в тот самый момент, когда те получат урон.
Нифльхейм наблюдал за сражением, скрестив руки на груди. Было бы ложью, если бы он сказал, что ему не интересно узнать, какой силой обладает Изрот. Ведь если он окажется сильным, то он попытается завербовать его в "Голубой Оазис" и предложит хорошую начальную должность. Но если он окажется слабым... Он по-прежнему протянет руку и пригласит его, чтобы он стал членом самого низкого уровня в "Голубом Оазисе", по крайней мере, люди смогут дважды подумать, прежде чем связываться с ним.
Нифльхейм лучше, чем кто-либо другой, знал, каково это — быть без покровителя. Обычно он был очень строг в отношениях с членами гильдии, находящимися под его крылом. Но ситуация Изрота напомнила ему о себе, когда он впервые начал играть столько лет назад, и поэтому он не мог просто закрывать глаза на подобные вещи. Но это был игрок, который убил первого мирового босса и в одиночку зачистил подземелье. Как он мог быть слабым?
Когда Мик бросился вперед, Изрот стоял неподвижно, положив "Безымянный Клинок" на плечо.
"Настолько медленный..." — с тех пор, как Изрот достиг второй стадии техники "Небесного Золотого Тела", его общее восприятие сделало огромный прорыв. Это означало, что Мик, который принадлежал к классу воинов, не специализировавшийся ни на каких видах скорости, двигался, как казалось Изроту, в замедленном темпе.
Хотя Райдер в настоящее время находился в скрытом режиме, Изрот уже обнаружил слабость этого навыка. Только то, что кто-то был невидимым, не означало, что человек не может слышать его или чувствовать какие-либо внезапные изменения и колебания в окружении. Он знал, что Райдер попытается прокрасться ему за спину и атаковать. Весь план на самом деле был не так уж плох, учитывая, что его окружили три человека, но этого было просто недостаточно, чтобы бросить вызов Изроту. Так как они хотели унизить его, он вернет эту услугу в тысячекратном размере.
Как раз в тот момент, когда меч Мика готовился ударить Изрота спереди, а Райдер готовился вонзить кинжал в Изрота сзади, два слова сорвались с его губ тихим шепотом:
— Мерцающие Шаги...
*Вшууух!*
Изрот исчез с того места, где находился, но вместо него осталось остаточное изображение. Когда атаки Мика и Райдера приблизились к тому месту, где только что стоял Изрот, они оба улыбнулись, как будто одержали победу. Но вскоре они были совершенно ошеломлены, когда их оружие прошло прямо через тело Изрота!
Нифльхейм был явно потрясен, когда увидел, что только что произошло, но у него даже не было времени обдумать это, потому что сражение продолжилось.
— "Призрачный удар" — Райдер услышал только два слова, прежде чем все вокруг стало серым. "Безымянный Клинок" Изрота дважды ударил по его телу, даже не дав ему шанса как следует защититься.
Системное сообщениеX— 160 HP!
— 250 HP!
0/375 HP Осталось! (Райдер)Системное сообщениеXДинь! Игрок Райдер умер!Райдер вновь был убит первым! Он чувствовал себя глубоко униженным и разъяренным из-за того, что даже не смог поцарапать Изрота. Как игрок может быть таким сильным? Он даже не понял, как умер!
Изрот продолжал двигаться вперед, мелькая мимо Мика, но когда тот проходил мимо, он полоснул Мика прямо по шее. Это было не для того, чтобы убить его, а просто как демонстрация силы. Действие Изрота как бы говорило Мику: "Я решил оставить тебя в живых, и только поэтому ты выжил. Если я захочу, чтобы ты умер, то ты умрешь."Системное сообщениеXКритический Удар!
— 320 HP!
380/700 HP Осталось! (Мик)
Тина была напугана до смерти! Все, что она видела, это мгновенное падение HP Райдера до нуля, а затем Мик потерял почти половину своего HP. Она тут же попыталась применить свой новый навык, "Исцеление" на Мика, но прежде чем она успела его применить, она почувствовала, как что-то быстро скользнуло по ее шее.
“А? Почему мой скилл не скастовался...? Почему я не могу использовать исцеление...?" — Тина пыталась понять, что происходит, однако, как и Райдер, она умерла, даже не понимая, как! Изрот с легкостью уничтожил Тину одним точным ударом в шею. Поскольку Тина пренебрегала своей защитой и здоровьем, она не могла даже пережить один из его обычных ударов.Системное сообщениеXКритический Удар!
— 350 HP!
0/330 HP Осталось! (Тина)Системное сообщениеXДинь! Игрок Тина умер!
Затем Изрот перестал двигаться, но все его мерцающие остаточные изображения еще не исчезли. Он стоял, все еще глядя на Мика холодно и отстраненно, а его "Безымянный Клинок" все еще лежал на его плече в беззаботной манере.
Во всей толпе воцарилась тишина. Даже Нифльхейм был поражен! Как такое умение могло существовать? Это должно быть, по крайней мере, навык ранга "А"! У Нифльхейма появилось сильное чувство, что это был навык ранга S, но он не мог принять этого. Насколько трудно было получить навык ранга S?
— ...Удивительный… — кто-то в толпе пробормотал эти слова.
— Эй... Это должен быть навык ранга S, верно? Интересно, откуда он его взял…?
— Как быстро! Я даже не видел, как они умерли.
Толпа перешептывалась между собой, и большинство из них удивлялось, где он нашел такое сильное умение! Даже если это не навык ранга S, это должен быть по крайней мере ранг A. Такое умение было очень трудно найти в этот момент!
Глава 23.2. Прежде чем идти по пути мести, вырой себе могилу... Или три
Мик почувствовал, как по спине пробежал холодок. Слишком быстро! Он был слишком быстр! Если он хотел убить его, то Мик ничего не смог бы сделать, чтобы остановить его. Он повернул голову в сторону Нифльхейма:
— Почтенный капитан! Пожалуйста, восстановите правосудие за меня! — Мик пытался сбежать к капитану из "Голубого Оазиса".
Выражение лица Нифльхейма стало холодным. Он все еще видел, как Мик разыгрывает столь жалкую сцену. Разве у него уже не было всех доказательств, которые он требовал от этой короткой встречи? Прошло всего несколько секунд, и Изрот победил двух членов группы Мика. Кто-то вроде него должен был использовать скрытую атаку? Он мог просто взять то, что хочет силой от такой бесполезной группы игроков. Еще более постыдным было то, что даже в этой ситуации Мик все еще пытался притвориться жертвой, когда на самом деле сам являлся проблемой.
Нифльхейм положил руку на рукоять меча и сделал шаг вперед, готовясь ударить Мика. Но прежде чем он успел это сделать, перед Миком мелькнул силуэт. Гнетущая аура заполнила всю атмосферу, заставляя некоторых игроков дрожать. Холодный клинок со светлой молочно-голубой аурой молча прошел мимо персонажа Мика.
— Может быть завтра, послезавтра или даже через год. Если вы захотите отомстить, вы можете прийти и сделать это. Однако... Пощады не будет, — ледяным тоном произнес Изрот, прежде чем убрал свой "Безымянный Клинок" в ножны.Системное сообщениеX — 1,220 HP!
0/700 HP Осталось! (Мик)
Глаза Мика были широко открыты, он не верил своим глазам, словно не мог осознать происходящее. Разве его не поддерживал капитан "Голубого Оазиса"? Разве он не должен был отомстить Изроту? Он чувствовал себя так, словно с ним снова играли, как с дураком! В этот момент Мик, как ни странно, не чувствовал ни ненависти, ни гнева. Он просто задыхался, как будто все стены вокруг него смыкались, и он не мог остановить их.
— Я был дураком… — пробормотал Мик себе под нос, прежде чем упасть на землю.Системное сообщениеXДинь! Игрок Мик умер!
Изрот остался верен своим словам и использовал подавляющую силу в качестве шоу, чтобы победить трех игроков в одно мгновение!
Нифльхейм убрал руку с рукояти меча и подошел к Изроту.
— Эй, что происходит? Они действительно собираются драться?
— Это будет потрясающе! Не думаю, что у капитана "Голубого Оазиса" есть шанс. Ты видел, какой навык он только что использовал? Он точно читерский!
— Думаю, ты недооцениваешь капитана из "Голубого Оазиса". Он ветеран и не слабак. Фактически он находился в первой десятке по PvP в MMORPG, в которую я играл до этого.
— Как ты можешь сравнивать обычную MMORPG с ЦМЛ? Это совершенно разные концепции борьбы. Просто потому, что он был хорош в этой игре, не обязательно означает, что он будет хорош здесь.
— Ты не можешь учить опыту, это факт.
Пока толпа разговаривала между собой, Нифльхейм оказался лицом к лицу с Изротом.
Изрот нахмурил брови немного, глядя на Нифльхейма. Что именно нужно этому человеку? Очевидно, он должен быть на одной стороне с Миком и его группой. Но с того момента, как они впервые обменялись взглядами, Изрот не чувствовал от него никаких дурных намерений.
— Меня зовут Нифльхейм. Я седьмой капитан гильдии "Голубой Оазис". Приятно наконец-то встретиться с тобой лично, Изрот, — сказал Нифльхейм с приветливым выражением на лице.
Изрот кивнул в ответ на его приветствие.
"Гильдия...?" — Изрот думал про себя, просматривая воспоминания хардкорного геймера, прежде чем вскоре придумал ответ. "Понятно, эти гильдии похожи на ордены Семи Королевств. Интересно..."
Пока Изрот думал про себя, Нифльхейм продолжал говорить, не обеспокоенный тем, как Изрот ответил.
— Ты похож на человека, который не любит тех, кто ходит вокруг да около. Итак, я прямо скажу, ты бы не хотел присоединиться к "Голубому Оазису" в качестве командира? Ты получишь множество преимуществ от этого. Мы можем предоставить базовый набор полного необычного снаряжения, и если тебе нужны монеты, у нас есть и это.
Присоединиться к "Голубому Оазису" в качестве командира?! Это было ужасающе! Нужно было знать, что тысячи людей были частью такой огромной гильдии, как "Голубой Оазис", и многие бы убили, чтобы оказаться на позиции командира. В конце концов, это было всего на одну должность ниже капитана, исключая лейтенанта капитана. Требуются годы, чтобы добраться до такой точки, и все же Нифльхейм предлагал ее Изроту без колебаний!
— Какая удивительная возможность, — люди в толпе были удивлены предложением. Большинство из них мечтали о таком высоком положении в такой гильдии, как "Голубой Оазис", одной из десяти лучших гильдий в MMORPG. Все гадали, как Изрот отреагирует на предложение.
— Мне придется отказаться, — покачал головой Изрот. Несмотря на то, что Нифльхейм не казался плохим человеком, Изрот не любил быть связанным правилами. Он знал, что ордены, или, скорее, гильдии, в данном случае, имеют много правил, которым нужно следовать, чтобы быть частью их. Единственным способом, с помощью которого он когда-либо мог присоединиться к гильдии, было создать ее самому!
Люди, собравшиеся там, были ошеломлены тем, что Изрот отказался от такой позиции. Многие из них уже начали уходить, как будто все самое интересное закончилось. Изрот и Нифльхейм явно не собирались драться.
Нифльхейм издал небольшой вздох разочарования. Он полагал, что все будет так, учитывая выступление Изрота в последнее время. Но, тем не менее, это все еще стоило того, чтобы попробовать. Это не означало, что он полностью сдастся, поскольку таких талантливых людей, как Изрот, было трудно найти.Системное сообщениеXДинь! Вы получили просьбу о дружбе от Нифльхейма, вы согласны?
— Понимаю, очень жаль. Однако, поскольку судьба свела нас вместе, я верю, что наши пути еще пересекутся в будущем, — сказал Нифльхейм, отправляя Изроту просьбу о дружбе.
У Изрота сложилось неплохое впечатления о Нифльхейме, поэтому он не видел причин отвергать его. Кроме того, однажды ему может понадобиться какая-то информация, и он знал, что лучший способ получить ее — это наладить связи, особенно с большими гильдиями, такими как "Голубой Оазис", частью которого был Нифльхейм. "Это судьба?" — Изрот улыбнулся немного, когда услышал его слова.Системное сообщениеXДинь! Вы добавили Нифльхейма в друзья!
Нифльхейм кивнул в сторону Изрота:
— Я должен уйти. Если передумаешь или тебе что-нибудь понадобится, не бойся мне написать, — затем он ушел вместе с Олохасом.
Когда Изрот возвращался в "Опаловый Город", в его голове сработала система оповещения.Системное сообщениеXДинь! Системное уведомление: игрок Луна отправил вам сообщение.
Глава 24. Вперед в Амахарпе
Системное сообщениеXДинь! Игрок Луна отправил вам сообщение.СообщениеXТы вернулся в "Опаловый Город"? Ну, я в этом уверена, так как сомневаюсь, что кто-то еще по имени Изрот мог стать причиной таких событий. Я слышала, ты сейчас довольно близок с одним из капитанов "Голубого Оазиса"... Ты правда не собираешься к ним присоединиться?Луна была в магазине, выбирая некоторые предметы, чтобы начать путешествие, когда подслушала, как соседние игроки обсуждали события, которые произошли с Изротом чуть ранее.
То, что произошло всего несколько мгновений назад, уже распространилось так быстро, что Изрот был немного удивлен.
“С другой стороны, с таким способом передачи сообщений, это не так уж шокирует, если хорошо подумать..." — он думал про себя, отвечая Луне. Он не мог сказать, что они с Нифльхеймом были близки, они скорее взаимодействовали на профессиональном уровне. В конце концов, большие группы, которые могли перемещать много людей одновременно, как правило, были лучшими в накоплении всех видов информации, и Изрот понимал, что в конечном итоге он может нажиться на такой вещи.СообщениеXНовости распространяются быстро... Да, я вернулся в "Опаловый Город". Что касается присоединения к "Голубому Оазису", я не заинтересован в этом и не могу сказать, что я близок с этим парнем.Системное сообщениеXИгрок Луна отправил вам сообщение.СообщениеXХммм, это так...? Я вижу... Это так похоже на тебя — отказаться от приглашения, даже от такой популярной и сильной гильдии, как "Голубой Оазис".Луна не смогла удержаться от легкого смешка, представив себе прямоту Изрота в разговоре с капитаном из "Голубого Оазиса". Она понимала, что он вовсе не плохой человек, просто большинство может счесть его прямоту оскорбительной. Хотя казалось, что между Изротом и капитаном "Голубого Оазиса" не произошло ничего важного, она вздохнула с облегчением, когда пришла к такому выводу. Очень легкий румянец появился на щеках Луны, когда она поняла, что на самом деле беспокоится об Изроте. Они встречались только один раз и не могли считаться близкими друзьями, но Луна чувствовала себя непринужденно, разговаривая с ним. Он не имел никаких скрытых мотивов и был честным человеком, она очень хотела встретить парня с этими двумя качествами!Системное сообщениеXИгрок Луна отправил вам сообщение.СообщениеXХоллс и я готовимся к путешествию в Амахарпе. Ах да, возможно, ты еще не знаешь, но Амахарпе — столица региона, в котором мы находимся. Настоящая игра на самом деле еще не началась, пока ты, по крайней мере, не попадешь туда… Хочешь отправиться с нами?Амахарпе! Разве не так называлась столица, которая будет уничтожена, если Изрот не выполнит задание "Начало Начал"? Там могут быть подсказки, связанные с заданием, поэтому он определенно должен нанести визит. Хотя у него было девяноста дней, чтобы закончить задание, Изрот не ухватился пока ни за какие другие зацепки, кроме "Дара Возрака".СообщениеXХорошо.Изрот отправил Луне ответ.Системное сообщениеXИгрок Луна отправил вам сообщение.СообщениеXОтлично, я отправлю тебе координаты места встречи. Ты должен сделать покупки, чтобы пополнить запасы таких предметов, как зелья и получить рекомендательное письмо от своего наставника класса. Только с этим письмом ты сможешь войти в Амахарпе. Мы встретимся там через двадцать минут, скоро увидимся.Системное сообщениеXДинь! Игрок Луна послал вам координаты!Изрот пробежал глазами по координатам, отправленным Луной, прежде чем закрыть окно уведомления.
"Сначала я подумывал о том, чтобы продать здесь кое-что, но, возможно, лучше подождать, пока я не доберусь до Амахарпе, чтобы получить больше выгоды". Затем он прошелся вокруг и вскоре увидел вывеску с надписью "Магазин зелий Тимоти", написанную большими буквами. Когда он вошел в помещение, там уже было несколько игроков, покупающих зелья. За прилавком магазина стоял одинокий человек, худой мужчина средних лет в очках.
Изрот подошел к этому человеку и, подойдя ближе, смог разглядеть его имя.Информационное сообщениеXИмя NPC: Тимоти
Уровень: 1
Профессия: Алхимик— Здравствуйте, я бы хотел купить зелья здоровья. Сколько они стоят? — Изрот говорил таким тоном, чтобы казаться вежливым, но не чрезмерно. Было еще много вещей, неизвестных ему об этом мире, и о том, как он устроен, но казалось, что персонажи, известные как "NPC", реагировали так, словно были настоящими людьми. Если это так, то он не понес никаких потерь, рассматривая их как реальных людей, а не объекты.
— Добро пожаловать, дорогой клиент! — Тимоти сразу же встретил Изрота с улыбкой на лице, когда услышал его приветствие. Большинство игроков не знали этого, даже сам Изрот не знал, но все NPC обладали скрытой репутацией. Эта статистика определяла преимущества, которые можно было получить от определенных NPC. В этом случае Изрот уже имел мировую славу двести шестьдесят в дополнение к предложению с вежливым приветствием, поэтому его репутация с NPC поднялась, вызвав такую теплую и приветливую реакцию Тимоти.
— Конечно, здесь, в "Магазине зелий", мы подаем только лучшие зелья малого качества! Каждое "Малое зелье здоровья" стоит одну серебряную монету, но поскольку вы кажетесь честным человеком, я сделаю одолжение и уменьшу цену на двадцать процентов. Таким образом выйдет только восемьдесят бронзовых монет за "Малое зелье здоровья". Сколько бы вы хотели приобрести? — сказал Тимоти с широкой улыбкой на лице.
Изрот моргнул несколько раз, поскольку не ожидал двадцатипроцентной скидки, но не стал смотреть в зубы дареному коню.
— В таком случае мне придется побеспокоить вас четырьмя "Малыми зельями здоровья", — Изрот чувствовал, что не должен переусердствовать, когда дело доходит до покупки зелий. В конце концов, он готовился к поездке в столицу. Если столичные города имели такой же статус, как и в Семи Королевствах, то там можно было бы купить различные вещи, которые просто невозможно найти в таком месте, как это. Именно поэтому он решил сохранить большинство своих монет для такой ситуации.
— Пожалуйста, не беспокойтесь, уважаемый клиент! — затем Тимоти потянулся за прилавок, прежде чем вытащить четыре "Малых зелья здоровья". — Первоначальная цена четыре серебряных монеты, но с вашей скидкой, к оплате выходит три серебряные монеты и двадцать бронзовых монет.
У Изрота не возникло проблем с ценой, и он взял необходимое количество монет из своего инвентаря, чтобы отдать их Тимоти.
— Спасибо за покупку, уважаемый клиент! Пожалуйста, приходите еще! — Тимоти почтительно поклонился.
Изрот кивнул, прежде чем поместить четыре "Малых зелья здоровья" в свой инвентарь и выйти из "Магазина Зелий Тимоти". Пришло время получить рекомендательное письмо от Гира, наставника класса боевого мастера.
Изрот направился к тому захудалому зданию, которое принадлежало игрокам класса боевого мастера. Когда он добрался туда, то, как обычно, не увидел других игроков. Там находился только старик с флягой в руке, прислонившийся спиной к стене. Хотя этот старик выглядел незначительным и слабым, на самом деле он был могущественным искателем приключений, известным как Гир.
Когда Гир услышал, как Изрот вошел в здание, он встал и сделал глоток из фляжки, которую держал в руках, прежде чем улыбнуться.
— Я не ожидал увидеть тебя здесь так скоро, юный искатель приключений, ха-ха-ха, — ему уже приглянулся талант Изрота, а также его уважительное отношение.
— А я не ожидал, что ты окажешься таким знаменитым искателем приключений, Мерцающие Шаги Гира, — сказал Изрот с легкой улыбкой на лице.
— О, пожалуйста, это такое старое имя, я не вспоминал его с юности, ты не должен так дразнить старика. Ха-ха-ха, теперь я просто обычный человек, который любит спокойно проводить свои дни, пить и спать. Воистину идеальная жизнь для любого искателя приключений, — сказал Гир, подходя к маленькому столу в углу комнаты, на котором были разбросаны бумаги.
— Тогда я не буду отнимать у вас слишком много времени. Я пришел, чтобы получить рекомендательное письмо, чтобы войти в Амахарпе.
Гиру понадобилось время, чтобы изучить Изрота с головы до ног с серьезным выражением на лице. Через несколько мгновений на его лице появилась улыбка, и он одобрительно кивнул.
— Я без проблем дам тебе рекомендательное письмо. Единственная причина, по которой это необходимо, заключается в том, что новые авантюристы забегают вперед и умирают, рискуя жизнью в "Ивовом Лесу", чтобы добраться до Амахарпе. Ты достаточно силен, чтобы добраться туда без особых проблем, так что иди и возьми его, — Гир бросил свернутое письмо Изроту, и тот поймал его рукой.
— Это письмо позволит тебе войти в Амахарпе. Поскольку ты направляешься в ту сторону, я хочу попросить тебя об одолжении. В Амахарпе живет мой старый друг, которого я уже давно не видел. Мне нужно, чтобы ты передал ему это письмо. Конечно, ты не останешься без награды".Системное сообщениеXДинь! Вы получили задание "Старый Друг"! Хотите принять?Квест/Описание квестаXНазвание Квеста: Старый Друг
Рекомендуемый Уровень: 10
Рекомендуемый Размер Группы: 1
Ранг Квеста: C
Цель квеста: путешествие по "Ивовому Лесу" и доставка рукописного письма от Гира его старому другу, находящемуся в сооружении Боевых Мастеров в Амахарпе.
Ограничение по времени: 1 день
— Доставить письмо. 0/1
Награда:
— серебряные монеты х2
— 500 Опыта
— Официальный Значок Класса х1Изрот, конечно, принял задание без колебаний. Поскольку он уже двигался в этом направлении, почему бы не получить от этого некоторые преимущества в качестве бонуса?Системное сообщениеXДинь! Мировой квест "Старый Друг" теперь активен в ваших журналах квестов!Системное сообщениеXДинь! Таймер квеста "Старый Друг" начал отсчет! Остался 1 день! — Хорошо, хорошо! Я запомню эту милость молодого искателя приключений. А теперь иди, я жду от тебя многого", — Гир передал второе письмо Изроту, прежде чем сесть, прислонившись спиной к стене, и сделать еще глоток из фляжки.
Изрот слегка кивнул, прежде чем покинуть старое ветхое здание. Пришло время встретиться с Луной и Холлсом, чтобы отправиться в Амахарпе.
...
Луна и Холлс ждали у гостиницы, расположенной на окраине "Опалового Города".
— Ты сказала, что он пойдет? Я удивлен, что он согласился! Он больше похож на одного из тех одиночек, которые ненавидят группы, — сказал Холлс веселым тоном. Он не понаслышке знал, насколько силен Изрот, и если в их отряде окажется кто-то вроде него, то они смогут с относительной легкостью пройти через "Ивовый Лес".
— Я отправила ему координаты и сказала, чтобы он ждал нас здесь через двадцать минут. Он должен быть в пути".
Вскоре после того, как Луна заговорила, она заметила неподалеку мужской силуэт. У него было беззаботное выражение лица, но если присмотреться, то можно было заметить резкую и гнетущую ауру, исходящую от меча на его спине. Изрот, наконец, прибыл на место встречи! СообщениеXДинь! Игрок Холлс хочет пригласить вас в группу вместе с игроком Луной! Вы хотите принять?Изрот получил приглашение в группу сразу же, как только Холлс увидел его приближение, он, конечно же, принял запрос.
— Ты так быстро прокачался... Когда мы впервые встретились, ты был только на третьем уровне. Теперь ты достиг двенадцатого уровня за такой короткий период времени, — недоверчиво произнес Холлс, даже не успев как следует поздороваться.
Луна испустила легкий вздох удивления. Изрот действительно знал, как заставить других чувствовать себя неполноценными.
Изрот ответил на их удивление лишь слабой улыбкой.Информационное сообщениеXГруппа:
Имя: Холлс
Класс: Воин
Уровень: 13
HP: 1500/1500
MP: 100/100
Имя: Луна
Класс: Клерик
Уровень: 13
HP: 600/600
MP: 625/625
Имя: Изрот
Класс: Боевой Мастер
Уровень: 12
HP: 900/900
Энергия: 100/100— Поехали! Вперед, в Амахарпе! — сказал Холлс чрезвычайно взволнованным голосом.
Наконец все трое отправились в столицу Амахарпе.
Глава 25.1. Изучение новых небесных законов
Изрот, Холлс и Луна в настоящее время находились на пути, ведущем через "Ивовый Лес" прямо к столице Амахарпе. Они ехали уже больше часа, но не столкнулись ни с какими монстрами, которые представляли бы для них угрозу.
Холлс разочарованно вздохнул:
— Я действительно надеялся, что мы вскоре столкнемся с мировым боссом, но прошел час, и мы еще не наткнулись на приличный опыт или дроп.
Луна покачала головой в ответ на разочарование Холлса:
— Неужели так легко найти мирового босса? В прошлый раз нам невероятно повезло, и случилось это случайно. Вероятность того, что мы так же случайно найдем еще одного, крайне мала.
Холлс знал, что Луна говорит правду. Им действительно посчастливилось столкнуться с мировым боссом. Ожидание, что то же самое произойдет еще раз, можно рассматривать только как принятие желаемого за действительное.
Луна посмотрела в сторону Изрота и заметила, что он, казалось, находился в состоянии полутранса. Всякий раз, когда они сталкивались с монстром, он не вмешивался и поддерживал это состояние. Скорее всего, это произошло из-за того, что он не чувствовал никакой угрозы. В конце концов, монстры, с которыми они столкнулись до сих пор, были десятого уровня или ниже. Было бы неловко, если бы она и Холлс не смогли справиться с такими монстрами в одиночку и нуждались в помощи Изрота.
Луна не хотела быть невежливой и пялиться, поэтому только украдкой поглядывала на Изрота и заметила, как он двигался... Странно. Это вызвало у нее некоторое любопытство, когда она пристально посмотрела на Изрота. Но прежде чем она успела рассмотреть его получше, ее окликнул голос:
— Луна? Эй, ты слушаешь? — Холлс пытался привлечь внимание Луны в течение последних нескольких минут, но она, казалось, находилась в своем собственном мире.
Луна очнулась и поняла, что начала долго пялиться на Изрота, не осознавая этого. Легкий румянец появился на ее щеках от смущения, когда она быстро отвернулась и опустила голову.
— Я слушаю, я слушаю, что там?!
Холлс был немного удивлен, это был первый раз, когда он услышал, что Луна немного взволнована. Он решил, что сделал что-то не так, и в замешательстве потер затылок. Как он мог знать, что она просто смущена своими действиями?
В течение всего часа Изрот не тратил свое время, просто наслаждаясь прогулкой и ничего не делая. Если присмотреться, то можно обнаружить, что каждый его шаг находится на одинаковом расстоянии от предыдущего. Самым странным было то, что каждый раз, когда одна из его ног собиралась коснуться земли, она внезапно останавливалась, как будто парила над землей, двигаясь странным скользящим движением.
Изрот потратил это время, чтобы создать больше навыков. За время, проведенное в подземелье "Гоблинского Рая", он понял, что, хотя навыки, которыми он обладал, были сильными, у него не было множества тех, которые он мог бы использовать последовательно. Навык "Разрушитель пределов" помог ему обойти многие параметры системы, но он все еще не позволял ему свободно использовать способности, как если бы он находился в семи мирах. В семи мирах, пока у человека достаточно духовной сущности, он мог использовать технику, однако в ЦМЛ было нечто, называемое перезарядкой умений, из-за которой в период определенного времени нельзя использовать один и тот же навык.
Изрот заметил, что время восстановления навыков более низкого ранга было намного ниже, чем у навыков более высокого ранга, по крайней мере, из того, что он мог сказать до сих пор. Но это имело смысл, так как для использования техник более высокого уровня требовалось больше времени перезарядки, чем для техник базового уровня. Не только это, но и более высокие Небесные Законы занимали гораздо больше времени, чем навыки более низкого ранга. Например, ему потребовалось пять часов, чтобы изучить навык ранга A "Первый Губительный Меч: Разрушение", в то время как потребовалось всего несколько минут в середине битвы, чтобы получить навык ранга B "Фантомный Удар". Несмотря на то, что разница в навыках была всего один ранг, первый все еще занимал гораздо больше времени, чем другой. Если все действительно так, то ему нужно создать несколько Небесных Законов более низкого уровня, чтобы позволить себе иметь более гибкую способность ведения сражения.
Он работал не только над самим небесным законом, но и над двумя другими небесными законами более низкого уровня одновременно! Даже если они не могли соответствовать телосложению "Небесного Золотого Тела" или даже небесному закону "Трех Губительных Мечей", это не означало, что сами техники были бесполезны.
Помимо небесного закона, который Изрот практиковал, используя свои шаги, он также двигал указательным пальцем в своеобразном движении. Он испускал невероятно пронзительную ауру, как будто у него не было никаких проблем с прорывом жесткой защиты.
Последний небесный закон, который практиковал Изрот, был на самом деле техникой ладони. Когда его ладонь двигалась, за ней следовали мириады иллюзий, и каждая из них, казалось, имела собственную сущность и разум.
Три навыка, которые изучал Изрот, были "Укус Змеи", "Точка Раскола" и "Мириады Неуловимых Ладоней". Изроту не требовалось много размышлений при выборе этих трех небесных законов, поскольку они соответствовали его требованиям, чтобы обеспечить более универсальный стиль боя. Ни одна из техник не была особенно впечатляющей по сравнению с "Первым Губительным Мечом: Разрушение", особенно когда дело доходило до атакующей силы, но зато их можно было использовать намного чаще.
Вскоре после того, как Изрот получил свое первое системное уведомление!Системное сообщениеXДинь! Поздравляем, игрок Изрот создал новый навык! Пожалуйста, назовите навык!Первым навыком, полученным Изротом, был небесный закон укуса змеи. Поэтому, конечно, он так и назвал его, не задумываясь.Информационное сообщениеXНазвание навыка: Укус Змеи
Создатель Навыка: Изрот
Уровень Квалификации: 1/3
Ранг Навыка: C
Затраты Энергии: 35
Активный: пользователь наносит удар ногой со смертельной точностью, нанося 75% атаки пользователя в качестве урона. Этот навык имеет высокий шанс "парализовать" пораженную цель на 1,5 секунды. Паралич препятствует любым движениям.
Описание: навык, созданный Изротом, фокусируется на точности и иммобилизации цели в течение короткого периода времени. Остерегайтесь Укуса Змеи!
Перезарядка: 10 секунд
Глава 25.2. Изучение новых небесных законов
Изрот остался доволен общим результатом мастерства. Если бы у него был этот навык, когда он сражался против "Командира Короля Гоблинов Джрулои", то использовав "Укус Змеи", он, возможно, смог бы убежать от навыка "Огненного Вихря", предоставив себе односекундное окно для отступления. Хотя урон у него был не так высок, именно "парализующий" эффект был тем, что заставит навык сиять в бою. При этом его немного удивила новая вещь под названием "Затраты Энергии" на навык. Честно говоря, Изрот всегда удивлялся, почему он обладал такой характеристикой как "Энергия", которая, казалось, не служила абсолютно никакой цели. Не то чтобы она была бесполезна, просто ни один навык, который он получил до сих пор, не требовал ее использования.
Странным было то, что его показатель "Энергии" всегда был на уровне ста, независимо от того, какую силу он использовал. Из любопытства Изрот использовал навык "Укус Змеи". Его правая нога, казалось, двигалась подобно змее, нападающей на свою жертву. Он был тихим, точным и невероятно быстрым.
Изрот потратил время на изучение своего показателя "Энергии" и заметил, что тот снизился со ста до шестидесяти пяти. Ровно через секунду он поднялся до шестидесяти восьми, а еще через секунду до семидесяти одного. Поскольку его "Энергия" продолжала увеличиваться, Изрот пришел к выводу, что после использования навыка, который требовал "Энергии", она будет медленно регенерировать по три энергии каждую секунду. Это означает, что каждую минуту он будет восстанавливать в общей сложности сто восемьдесят "Энергии".
"Понятно... Хотя перезарядка низкая, теперь она требует использования "Энергии". Похоже, мне придется обратить на это внимание в будущих сражениях", — подумал Изрот.
Через несколько минут прозвучал еще один звон уведомления.Системное сообщениеXДинь! Поздравляем, игрок Изрот создал новый навык! Пожалуйста, назовите навык!Информационное сообщениеXИмя Навыка: Точка Раскола
Создатель Навыка: Изрот
Уровень Квалификации: 1/3
Ранг Навыка: C
Затраты Энергии: 30
Активный: наносит 100% урона от атаки пользователя. Урон от этого умения игнорирует все щиты и 60% защиты цели. Если этот навык наносит урон кому-то с активным щитом, перезарядка этого навыка удваивается. Этот навык нельзя "заблокировать".
Описание: навык, созданный Изротом, который с легкостью может проникать через почти любую защиту. Пытаться блокировать этот навык бесполезно.
Перезарядка: 8 секундИзрот не мог не удивляться точности системы, которая управляла этой игрой. Поначалу у него были некоторые сомнения относительно способности воспринимать его действия и формировать из них навыки, но это превзошло его ожидания.
"Тот факт, что она способна анализировать и генерировать Небесные Законы, является экстраординарным", — Изрот не понаслышке знал, как трудно изучать небесные законы и еще труднее понять их. Человек должен обладать высоким уровнем понимания, чтобы изучать определенные Небесные Законы.
Последним навыком, оставшимся у Изрота, было умение "Мириады Неуловимых Ладоней". Этот небесный закон должен был противостоять сразу нескольким врагам. На данный момент у него не было никаких других навыков, которые могли бы атаковать несколько противников сразу. Казалось, что даже с умением "Разрушитель Пределов" система не позволит ему обойти это правило. Всегда существовала невидимая сила, которая концентрировала одиночные атаки на тех, кто был мишенью. Было странно привыкать к такому ограниченному стилю боя, но Изрот был тем, кто умел приспосабливаться. Поскольку Изрот был в состоянии сосредоточить все свое внимание на последнем оставшемся небесном законе, не прошло и мгновения, как послышалось новое системное уведомление.Системное сообщениеXДинь! Поздравляем, игрок Изрот создал новый навык! Пожалуйста, назовите навык!Информационное сообщениеXИмя Навыка: Мириады Неуловимых Ладоней
Создатель Навыка: Изрот
Уровень Квалификации: 1/3
Ранг Навыка: C
Затраты Энергии: 35
Активный: наносит 100% урона от атаки пользователя всем врагам в радиусе 3 метров. Этот навык имеет повышенную скорость, точность и от него трудно уклониться.
Описание: навык, созданный Изротом, способный поражать несколько целей. Трудность заключается в отслеживании каждого движения, один настоящий удар, сокрытый в мириадах ладоней.
Перезарядка: 25 секундЛегкая улыбка появилась на лице Изрота, теперь он обладал тремя дополнительными навыками, которые увеличат его боеспособность не по дням, а по часам! По правде говоря, он действительно хотел закончить изучение небесного закона "Трех Губительных Мечей", однако ему потребовалось пять часов, чтобы изучить "Первый Губительный Меч: Разрушение" в одиночку. Таким образом, он решил, что лучше подождать, пока не сможет найти тихое место, чтобы побыть в уединении в течение длительного периода времени и начать изучать, наконец, две других формы трех губительных мечей. В конце концов, сила следующих двух мечей не так проста, как два плюс два равно четырем.
Как только Изрот закончил "Мириады Неуловимых Ладоней", он внезапно услышал голос, раздавшийся прямо перед ним.
— Мы на месте! — Холлс заговорил голосом, наполненным энтузиазмом.
Изрот вышел из транса и посмотрел на то, что было перед ним. Он увидел городские стены, возвышающиеся так высоко, что казалось, будто они пытаются коснуться облаков в небе. Тонкий прозрачный барьер покрывал весь город, защищая столицу от потенциальных угроз. В город вели колоссальные металлические ворота со всевозможными странными символами. У входа в ворота стояли стражники в великолепных доспехах и излучали устрашающую ауру, чтобы предотвратить любые неприятности. Многие игроки входили внутрь после передачи своего рекомендательного письма от NPC управляющему входом в город.
Наконец они прибыли в столицу Амахарпе!
Глава 26.1. Амахарпе
Изрот, Луна и Холлс приблизились к воротам, ведущим в Амахарпе. Группа игроков выстроилась в аккуратную очередь, ожидая въезда в столицу.
— Следующий, — монотонным голосом произнес человек, сидевший за столиком у ворот, как будто он привык делать это весь день. Когда он закричал, подошли несколько игроков и вручили ему свои рекомендательные письма. До этой процедуры они наблюдали за игроками, а после без проблем входили в город. Мужчина, сидевший за маленьким столиком, просмотрел рекомендательное письмо, прежде чем помахать над ним рукой. На письме образовалась уникальная магическая метка, которая была доказательством того, что ему можно находиться в стенах Амахарпе. Если кого-то ловили бродящим по улицам без этой волшебной метки, то их ждала только несчастная смерть.
— Следующий.
Наконец настала очередь Изрота и его группы войти в город. Все трое вручили рекомендательные письма мужчине, который внимательно их изучил. Когда мужчина прочитал письмо, которое передал ему Изрот, он был очень удивлен. Это было первое рекомендательное письмо, которое он получил от главного наставника боевых мастеров в "Опаловом Городе". Но он был просто немного удивлен, ничего другого. Как и прежде до них, мужчина помахал руками над рекомендательными письмами, после чего вернул их Изроту, Луне и Холлсу.
Как только они получили магическую метку, трое, наконец, вошли в эти массивные ворота, делая свои первые шаги в столице Амахарпе.
Первое, что попалось на глаза, был огромный дворец вдалеке. Он располагался в задней части Амахарпе, но был настолько огромен, что его можно было увидеть, только войдя в ворота.
— Ого... Этот дворец огромен...! — Холлс был поражен размерами дворца. По сравнению с ним некоторые из самых больших небоскребов и зданий на Земле выглядели как маленькая квартира.
Эта сцена не была слишком шокирующей для Изрота, который видел дворцы во много раз больше этого в Семи Королевствах. На самом деле, этот можно было бы считать довольно маленьким, и, скорее всего, он принадлежал бы какому-то маленькому королевству в Семи Королевствах.
Луна, однако, была так же шокирована, как и Холлс, только не так откровенно. Ей удалось выдавить из себя:
— Удивительно...
— Я слышал, что квесты здесь не идут ни в какое сравнение с квестами в "Опаловом Городе". Они дают гораздо больше опыта и наград, — в списке его друзей было несколько человек, которые находились в "Опаловом Городе". Хотя все они были членами гильдий и поддерживали связь друг с другом, играть вместе было совсем другой историей.
— Этого и следовало ожидать от такой столицы, как Амахарпе...
Изрот огляделся, осматриваясь вокруг. Он не изучал достопримечательности, как два других члена его группы, а скорее искал здание наставника класса боевого мастера. Он не забыл задание, которое получил от Гира. Кроме того, ему нужно будет в конечном итоге найти здание в любом случае, так как казалось, что если кто-то хочет продвинуться дальше по пути своего класса, ему понадобится помощь NPC наставников. У Изрота не было недостатка в навыках, но, возможно, он получит лучшее оружие, чем "Безымянный Клинок", которым он сейчас обладал. Хотя навык, связанный с ним, был мощным, и это было редкое оружие, в конце концов, оно было только десятого уровень. Изрот в настоящее время находился на двенадцатом уровне и еще не перерос оружие, но пройдет не так много времени, прежде чем он это сделает.
Изрот двинулся вперед по направлению к главным улицам Амахарпе:
— Мне нужно заняться кое-какими делами здесь.
Холлс и Луна посмотрели друг на друга, прежде чем Холлс кивнул и сказал:
— Нам нужно найти здания наших классов и поискать какой-то квест. В противном случае мы можем только мечтать о приобретении новых навыков. Как насчет того, чтобы встретиться у ворот через час? Таким образом, у всех нас будет время, чтобы заняться своими делами.
Изрот не потрудился ответить и просто поднял руку вверх, показывая большой палец и продолжая идти вперед. Это был обычный способ сказать, что у него нет проблем с этим.
Холлс посмотрел на Луну и беспомощно улыбнулся. Он знал, что Изрот достаточно силен, чтобы делать все, что ему заблагорассудится, и ему даже не нужно быть с ними в одной группе. Отчасти он всегда задавался вопросом, почему такой сильный игрок, как Изрот, принял их просьбу о дружбе и даже присоединился к ним. Что он получит от этого?
...
Изрот неторопливо шел по главной улице Амахарпе. Он делал это уже около десяти минут. Вдоль главной дороги игроки пытались продать или купить какое-то снаряжение и предметы, выкрикивая то, что они искали.
— Я продаю демонический бычий рог за десять серебряных монет! Цена фиксированная, никаких переговоров!
— Покупаю крафтовые материалы низкого и среднего ранга для ремесла Алхимия! Готов к торгу, куплю оптом!
— Продаю "необычное" снаряжение десятого-двенадцатого уровня! Пятьдесят серебряных — стартовая цена для предметов низшего уровня!
Все они были людьми, которые не хотели проходить через систему аукционного дома игры и платить комиссию, которая была необходима, чтобы выставить предметы на продажу. Хотя это было быстрее и намного эффективнее, некоторые игроки решили, что стоит подождать, чтобы заключить более выгодную сделку по продаже или покупке предметов с использованием метода торговли между игроками.
Внимание Изрота привлек игрок, покупающий алхимические материалы низкого и среднего класса. Он вспомнил, что Тимоти в "Опаловом Городе" занимался алхимией и продавал зелья. Также он вспомнил, что "Сущность Гоблина" в его инвентаре была ингредиентом, используемым для изготовления различных типов зелий, и в настоящее время он владел семью такими. Изрот подошел к игроку, покупавшему материалы для крафта.
— Эй, ты продаешь какие-нибудь крафтовые материалы? Я здесь занимаюсь законным бизнесом, поэтому цены справедливы. Если ты продаешь большое количество ингредиентов, пять или более, то я даже добавлю небольшую сумму, в качестве бонуса. Ах да, в первую очередь я должен спросить, какие материалы у тебя есть... ха-ха-ха, — игрок, скупающий ингредиенты, носил старомодную удобную мантию с сандалиями на ногах. Коническая шляпа была надета на его голову, как будто он пытался произвести впечатление коммивояжера или странника.
— У меня есть семь "Сущностей Гоблина" на продажу. Если цена будет справедливой, я буду не против продать их тебе, — Изрот достал одну из "Сущностей Гоблина”, чтобы игрок мог изучить ее. Она была похожа на мрамор размером с маленький шар, а внутри него танцевал светло-зеленый цвет, как будто что-то пыталось вырваться из его заточения.
Игрок, покупающий крафтовые материалы, осмотрел предмет, предложенный ему Изротом.
Глава 26.2. Амахарпе
— Ах, это "Сущность Гоблина"! Таких не много можно найти в Амахарпе... — глаза игрока сузились, как будто он о чем-то думал... — Как грубо с моей стороны! Я забыл представиться, меня зовут Метроном. Могу ли я узнать имя моего благодетеля?
Изрот заметил, что выражение лица Метронома изменилось, но решил не обращать на это внимания. Если у того и были дурные намерения, то он столкнется лицом к лицу с катастрофой.
— Изрот.
Когда Изрот произнес свое имя, на лице Метронома тут же появилась широкая улыбка.
— Понятно, понятно! Так ты Изрот! Хахаха, — он не знал наверняка, но у него появилось чувство, что есть шанс, что этот игрок может оказаться тем, кто в одиночку первым зачистил подземелье "Гоблинский Рай". В конце концов, в этот момент, получение семи "Сущностей Гоблина" сразу не было тем, что мог позволить себе среднестатистический игрок. Если только они не принадлежали к большой гильдии, которая обладала огромным количеством ресурсов из-за количества игроков, занимающихся фармом для них.
Информация об Изроте была действительно популярна среди гильдий в эти дни. Даже если гильдии не смогут завербовать его, по крайней мере они смогут лучше понять его сильные и слабые стороны, а также уровень общей угрозы их интересам. Первые зачистки были тем, над чем доминировали большие гильдии, и поэтому, если кто-то пойдет против этой волны, их будут ждать только неприятности. Хотя главы гильдии никогда не действовали сами, они всегда использовали младших гильдии, чтобы справиться с задачей, так как не могли запятнать свою репутацию или получить славу гильдии, которая запугивает игроков. Это не было бы хорошо для их общественного имиджа, тем более что ЦМЛ только недавно была выпущена!
Изрот нахмурился, увидев, что Метроном уходит так далеко от темы:
— Ты хочешь купить “Сущности Гоблина " или нет?" — Изрот должен был встретиться с Холлсом и Луной через час, а ему еще предстояло найти здание класса боевого мастера. Кроме того, он также должен был завершить квест, доверенный ему Гиром.
Метроном был немного смущен отсутствием надлежащего этикета:
— Ах да, да, конечно, я куплю их, — подумав немного, он придумал справедливую цену, проявив немного сдержанности, так как хотел подружиться с таким сильным игроком, как Изрот.
— Даже если "Сущность Гоблина" редкая на данный момент, она не настолько редка или труднодоступна. Однако, поскольку крупные гильдии накапливают материалы и скупают рынок, то таким мелким игрокам, как я, становится все труднее заполучить их в больших количествах. Принимая все это во внимание, я могу предложить тебе две серебряных и двадцать бронзовых монет за сущность. Количество бронзовых монет увеличивается на десять процентов от общей стоимости из-за того, что у тебя их более пяти штук в наличии. Но если ты захочешь продать меньше пяти, то я могу дать только два серебра за каждую. Это мое предложение.
Изрот внимательно наблюдал за Метрономом, пока они говорили. От языка тела до тона голоса и расширения зрачков. Несмотря на то, что Изрот не знал цены предметов в этой игре, он все еще жил в течение тысяч лет и имел опыт распознавания, когда кто-то лгал. Если бы кто-то захотел лгать ему, то тому потребовался бы почти полный контроль над своим телом и эмоциями, что было невероятно трудно сделать.
Изрот ответил не сразу и подождал несколько мгновений.
Метроном терпеливо ждал, что Изрот ответит на его предложение. Это было выгодное предложение. Подобное определенно не мог сделать ему какой-то случайный игрок. Он хотел установить небольшую связь с Изротом, чтобы в будущем воспользоваться шансом извлечь из этого выгоду.
— У меня нет проблем с ценой, однако у меня есть одно условие, — наконец нарушил молчание Изрот.
Метроном нахмурился, он уже предложил Изроту наилучшую возможную сделку. Если Изрот попросит больше, это будет означать, что он хочет, чтобы Метроном понес потери! Это было слишком.
— Мне нужно знать расположение здания класса боевого мастера. Если ты дашь мне эту информацию, я продам тебе все семь "Сущностей Гоблина" по цене, которую ты сказал.
Метроном вздохнул с облегчением, услышав слова Изрота, и его широкая улыбка вернулась на лицо. Несмотря на то, что он был шокирован тем, что Изрот спрашивал об этом месте, он мог соединить факты и выяснить, что, скорее всего, его класс был боевым мастером. Это та информация, которую он может легко продать тем большим гильдиям, которые ищут Изрота. У него не было намерений наживать себе врага в лице кого-то вроде Изрота, так как он знал свои пределы, но Изроту не повредит, если он продаст немного информации о нем.
— Конечно, это не проблема. Если ты добавишь меня в свой список друзей, я даже могу сообщить тебе координаты! — большинство игроков, вероятно, не знали, где находится здание класса боевого мастера, так как любой в здравом уме не потрудился бы выбрать этот класс. Однако Метроном случайно наткнулся на него, когда впервые исследовал Амахарпе. Системное сообщениеXДинь! Вы получили запрос на дружбу от игрока Метроном, хотите принять?Изрот не нашел причин отклонять запрос и поэтому принял просьбу о дружбе.Системное сообщениеXДинь! Вы добавили игрока Метроном в друзья!Вскоре после этого Метроном отправил координаты Изроту, и они появились у него в системе оповещения. Затем они продолжили первоначальную транзакцию. Изрот получил пятнадцать серебряных и сорок бронзовых монет от Метронома и теперь в общей сложности у него было тридцать восемь серебряных и двадцать шесть бронзовых монет.
— Приятно иметь с тобой дело, Изрот. Я надеюсь, что если ты столкнешься с любыми материалами в будущем, то сообщишь мне, чтобы я мог купить их у тебя! Даже если я сам не буду нуждаться в них, у меня есть некоторые связи, и я смогу найти тебе подходящего покупателя, — заявил Метроном, пытаясь незаметно намекнуть Изроту, что в знакомстве с ним есть свои преимущества.
Изрот понял смысл его слов и действий. Было неплохо иметь кого-то, кто мог бы заниматься продажей материалов для него. В конце концов, у него не будет времени сидеть, сложа руки, и продавать их самому. Изрот слегка кивнул, прежде чем уйти, направляясь к координатам, которые он получил от Метронома, к местоположению здания класса боевого мастера.
Через несколько минут Изрот остановился перед величественным зданием. "Это здание боевого мастер-класса столицы...?" — Изрот был озадачен разницей между этим зданием и тем, которое находится в "Опаловом Городе". Они разные как день и ночь!
Глава 27. Друг Гира
Изрот едва не подумал, что Метроном дал ему неправильные координаты, однако, увидев знак "боевой мастер" вместе с символом класса, размещенным в самом центре здания, он понял, что это действительно правильное место.
Изрот подошел к двери и открыл ее, входя в экстравагантное здание. Когда он вошел внутрь, оно оказалось не менее роскошным. Повсюду висели картины, мраморный пол и хрустальные люстры.
Как только Изрот огляделся, он услышал шаги, приближающиеся из коридора, расположенного в задней части главного входа.
Вскоре из коридора вышел мужчина с суровым и строгим выражением лица. На нем была роскошная мантия с золотой подкладкой по краям. Его волосы были уложены и гладко зачесаны назад, выглядя аккуратно. Он излучал благородную ауру власти, которая скрывала за собой часть давления, что идеально соответствовало его крепкому телосложению.
С первого взгляда Изрот мог сказать, что это был кто-то, кто, скорее всего, имел важный статус в столице Амахарпе. Но этот человек, казалось, жил совершенно другой жизнью, чем Гир, поэтому был шанс, что он не может быть другом, которого Изрот искал.
Человек остановился в пяти метрах от Изрота и начал оценивать его, осматривая с головы до ног.
— Что тебе здесь нужно? Это святое место для боевых мастеров, сюда может войти не каждый, — у мужчины было серьезное выражение лица.
Святое место для боевых мастеров? Этот человек, казалось, имел невероятно элитарный тип мышления, как будто он был выше всех и всего.
Изрот никогда не ладил с такими людьми с того момента, как начал свое путешествие совершенствования, до тех пор, пока не достиг вершины. Он не станет утруждать себя вежливостью после такого нежеланного приветствия.
— У меня здесь письмо, которое я должен доставить кое-кому, кто знает человека по имени Гир, — Изрот достал письмо, полученное от Гира, которое поместил в своей инвентарь перед отъездом из "Опалового Города". На письме была специальная печать, чтобы можно было сказать, действительно ли оно было отправлено этим человеком или нет. Печать определенно соответствовала Гиру! Когда человек приблизился, Изрот, наконец, смог увидеть информацию о нем.Информационное сообщениеXИмя NPC: Терминус (???)
Уровень NPC:???Терминусу потребовалось лишь мгновение, чтобы изучить письмо, и хотя выражение его лица оставалось строгим и суровым, он больше не пытался давить на Изрота своей аурой.
— Хм... Что теперь нужно этому старому пьяному дураку? Если он хочет больше золотых монет, то ты можешь просто сказать ему, чтобы забыл об этом. Я уже послал ему достаточно, чтобы хватило на десять жизней, — похоже, он все-таки знал Гира лично.
— Гир сказал мне, что важно, чтобы это письмо дошло до тебя. Я просто делаю одолжение, вот и все. Примешь ты его или нет, не имеет ко мне никакого отношения, — твердо сказал Изрот.
Терминус сощурил глаза, когда посмотрел на Изрота. Прошло много времени с тех пор, как кто-то осмеливался говорить с ним в такой непокорной манере. Но когда он услышал слова Изрота, то понял, что дело должно быть серьезным, раз старый дурак сказал, что это важно. Это означало, что даже он не был уверен, справится ли с этим в одиночку. Он решил взять письмо у Изрота и перечитать его.
Чем больше Терминус читал, тем уродливее становилось выражение его лица... Они все должны быть запечатаны...? Он закончил читать письмо и с невероятно мрачным выражением лица массировал виски.
— Если то, что он пишет в этом письме, правда, то скоро "оно" придет за этим предметом сюда, в Амахарпе… — пробормотал Терминус. Он мог только глубоко и протяжно вздохнуть.
— Юный искатель приключений, ты совершил невероятно важный поступок, доставив мне это письмо. Мое приветствие ранее было неудовлетворительным, приношу свои извинения, — впечатление Терминуса об Изроте значительно улучшилось после того, как он узнал какое задание тот только что завершил. Кроме того, несмотря на то, что он ругал Гира, в действительности они были близкими друзьями, которые боролись с жизнью и смертью вместе. Если Гир доверял Изроту настолько, чтобы доставить такое важное письмо, это означало, что он был талантливым человеком, достойным доверия и уважения Гира. Затем он бросил небольшой значок Изроту с уникальной магической подписью.Системное сообщениеXДинь! Поздравляем, вы завершили квест "Старый Друг".
Награда:
— серебряные монеты х2
— 500 EXP
— Официальный Значок Класса х1Изрот поймал значок и посмотрел на него.Описание предметаXИмя Предмета: Официальный Значок Боевого Мастера
Использование: свободный вход в любой официально признанный объект боевых мастеров. Бесплатный въезд в столицу Амахарпе без рекомендательного письма. Скидка 10% в аукционном доме, расположенном в Амахарпе. Этот товар не может быть продан и не подлежит обмену.Изрот положил предмет в инвентарь, прежде чем слегка кивнуть Терминусу. Ему было любопытно, каково содержание письма, поскольку оно, очевидно, имело большое значение, однако, похоже, Терминус не был готов поделиться информацией.
— Тогда я пойду, — Изрот повернулся и направился к выходу из здания.
— Подождите минутку! — Терминус окликнул Изрота, тот остановился и оглянулся на Терминуса, нахмурившись. Сначала Терминус, казалось, немного колебался, но, вспомнив, что это был кто-то, одобренный Гиром, он почувствовал себя немного спокойнее. — У меня есть к тебе бесстыдная просьба. Ты будешь, без сомнения, вознагражден, но ты должен быть очень осторожен с тем, что я собираюсь доверить тебе, — заговорил Терминус с серьезным выражение лица.
Изрот на мгновение задумался и решил, что это как-то связано с письмом, которое написал Гир. Без всякой другой причины, кроме удовлетворения своего любопытства, он решил выслушать Терминуса.
— Я не могу вдаваться в подробности. Но мне нужно, чтобы ты кое-что подтвердил. То, что я собираюсь тебе рассказать, в настоящее время известно только мне, Гиру и, скорее всего, пяти другим. Поэтому я должен попросить тебя быть осторожным с этой информацией, или ты можешь навлечь на себя беду. Я говорю это для твоего же блага, а не как угрозу, — он чувствовал, что было бы правильно сообщить Изроту о потенциальной опасности, в которой он окажется, если примет его просьбу. Но как мог Изрот бояться небольшой опасности?
— Я слушаю, — Изрот начал переоценивать Терминуса. Несмотря на то, что он вел себя как элитарный человек, он все еще мог отбросить свою гордость и попросить об одолжении, а также извиниться за то, что было ранее. Это означало, что он не игнорировал общую картину вещей.
— Примерно в десяти километрах к западу от Амахарпе есть район гор поблизости. К сожалению, я не могу совершить поездку сам, так как я должен подготовиться... К некоторым предстоящим событиям. Поэтому мне нужно, чтобы ты отправился в центр этого горного региона и получил определенный предмет от провидца, известного как Теререстиа. Она — могущественный провидец, способный заглянуть в ближайшее будущее, поэтому она будет знать, почему ты там. Важно, чтобы ты вернулся с этим предметом, очень важно. Я доверяю эту задачу тебе только потому, что ты тот, кому доверяет Гир, и хотя он может быть старым пьяным дураком, он не отдает свое доверие другим так легко, — объяснил Терминус задачу, которую он подготовил для Изрота, и вскоре после этого прозвучало уведомление.Системное сообщениеXДинь! Вы получили задание "Путешествие к провидцу"!Системное сообщениеXДинь! Так как ваша группа не соответствует рекомендуемым требованиям, ранг квеста повысился!Системное сообщениеXДинь! Вы хотите принять?Квест/Описание квестаXНазвание квеста: Путешествие к провидцу
Рекомендуемый Уровень: 15
Рекомендуемый Размер Группы: 6
Квест Ранг: S
Цель квеста: Путешествие в горный регион к западу от столицы Амахарпе. Там вы должны найти провидца Теререстиа, забрать у нее важный предмет и вернуться в столицу Амахарпе, чтобы доставить предмет Терминусу.
Срок: 2 дня
— Найти провидца Теререстиа 0/1
— Получить особый предмет 0/1
— Доставить особый предмет Терминусу в Амахарпе 0/1
Награда:
— золотая монета х1
— 10,000 EXP
— Одно снаряжение редкого ранга
Штраф за провал:
— Потеря 20,000 EXP
— ???
Специальное примечание: этот квест может быть разделен с пятью другими игроками.Когда Изрот увидел щедрое вознаграждение за выполнение задания, он был благодарен, что решил не игнорировать Терминуса и не выходить из здания. Если бы это произошло, он никогда бы не получил возможность получить такой удивительный квест! Изрот, не колеблясь, принял задание. Он сразу же сделал это, увидев награды, не обратив никакого внимания на штраф за провал.Системное сообщениеXДинь! Мировой квест "Путешествие к провидцу" теперь активен в вашем журнале квестов!Системное сообщениеXДинь! Время таймера квеста "Путешествие к провидцу" началось! Осталось 2 дня!Терминус удовлетворенно кивнул, когда Изрот принял его квест.
— Я еще раз предупреждаю тебя, будь осторожен. Я должен попрощаться, — фигура Терминуса расплылась, словно постепенно растворяясь, прежде чем исчезнуть совсем.
"Какой интересный навык..." — думал про себя Изрот, наблюдая, как исчезает Терминус. Возможно, это был навык движения наравне с "Мерцающими Шагами" Гира, возможно, даже немного более мощным.
Приближалось время, когда он должен был встретиться с Луной и Холлсом у ворот. У него было еще около двадцати пяти минут, которые он мог потратить впустую, поэтому он решил, что подольше исследует Амахарпе, чтобы ознакомиться с окрестностями.
Изрот вышел из здания боевого мастера и начал бродить вокруг.
"Итак, это город, который будет разрушен, если задание "Начало начал" не будет завершено... Сколько энергии потребуется для этого?" — Изрот приблизительно прикинул, насколько сильны такие персонажи, как Терминус и Гир. В столице Амахарпе наверняка найдутся люди не менее сильные, а может быть, даже и сильнее их. Кроме того, магический барьер, защищающий весь город, должен был стоить астрономического количества ресурсов для строительства и обслуживания. Если что-то или кто-то был достаточно силен, чтобы уничтожить весь город, это должно было означать, что их сила может считаться беспрецедентной по сравнению с людьми этой столицы!
После осмотра столицы в течение примерно двадцати минут Изрот решил, что пришло время вернуться к воротам, чтобы встретиться с Холлсом и Луной.
— Эй! Подожди минутку! — кто-то окликнул Изрота, когда он шел. Но Изрот не думал, что кто-то разговаривает с ним, и продолжал идти.
— Ты, с мечом за спиной! Подожди! — голос прозвучал снова.
На этот раз Изрот остановился и обернулся, чтобы взглянуть на человека, который кричал. Это была женщина с ярко-рыжими волосами, опасно соблазнительной фигурой и красивым лицом. За нее наверняка боролось бы множество мужчин, только бы завоевать ее любовь.
— В чем дело? — Изрот не вздрогнул, когда увидел ее красоту. В конце концов, он был тем, кто был культиватором номер один в Семи Королевствах. Как он мог не повидать свою долю красавиц?
Женщина была немного поражена беспечностью Изрота. Обычно мужчины всегда пытались завоевать ее расположение или упасть в обморок, но Изрота, казалось, не коснулась ее красота.
Хотя она была удивлена на мгновение, она быстро восстановила свое самообладание и продолжила:
— Я одна и ищу кого-то, чтобы повеселиться. Не возражаешь, если я присоединюсь? Кстати, я маг, — женщина мило улыбнулась и заговорила с Изротом вежливым и манящим тоном.
"Она лжет…" — Изрот прищурился, думая про себя.
Глава 28.1. Место встречи
Зрачки женщины слегка расширились, когда она говорила, что пришла одна, но в некоторых местах по языку ее тела можно было заметить неестественность. Большинство людей не смогли бы воспринять такое небольшое изменение, но, достигнув второй стадии "Небесного Золотого Тела", Изрот с легкостью ухватил его.
Изрот не сводил глаз с женщины перед собой, но его восприятие было сосредоточено на поисках поблизости.
"Дураки..." — подумал про себя Изрот, когда заметил трех других людей, наблюдающих за ним из переулка неподалеку, он точно знал, что это за люди. "Если ты хочешь устроить заговор против меня, ты должна приложить немного больше усилий", — мысленно сказал Изрот. В молодые годы, когда он был еще совсем неопытным, к нему подошла красивая девушка и спросила, не хочет ли он сопровождать ее на миссию. Будучи наивным молодым человеком, а также привлеченным ее красотой, Изрот согласился без колебаний.
Вскоре Изрот оказался в ситуации, когда едва не лишился своей жизни после того, как попал в засаду и был предан красивой девушкой, с которой он был. Он попал прямо в ловушку, в которую девушка заманила его из безопасного места, а затем все ее знакомые напали на него одновременно. С тех пор он пообещал себе, что никогда больше не позволит красоте управлять собой.
Вспоминая об этом, Изрот мог только внутренне покачать головой от того, насколько невежественным он был. Обычно он игнорировал такие вещи, но некоторые люди хотели, чтобы он стал тем, кто уничтожит их.
Изрот слегка улыбнулся:
— У меня уже есть два человека-игрока в моей группе. Если они согласятся позволить тебе присоединиться, тогда у меня не будет никаких возражений, — было невозможным, чтобы Холлс или Луна не согласились с тем, что Изрот приведет с собой кого-то присоединиться к их группе.
Женщина изобразила облегчение и возбуждение, когда Изрот ответил ей.
— Все в порядке, сначала обсуди это со своими сопартийцами. Меня зовут Скарлет, могу я узнать твое имя? — она говорила понимающим тоном. В глубине души она была немного раздражена тем, что с Изротом были другие, но зато появился шанс, что все еще могут выполнить план. Если они окажутся слишком сильными, она просто придумает предлог, чтобы уйти и найти другую цель. Однако если они окажутся в состоянии устранить их без проблем, то это может подарить им даже больше улова, чем обычно!
— Изрот, — ответил он, снова направляясь к воротам, чтобы встретиться с Холлсом и Луной.
По какой-то причине, когда она услышала это имя, оно показалось ей невероятно знакомым, но она не могла точно понять откуда, когда задумалась про себя: "Почему мне кажется, что я слышала это имя раньше...?" На ее лице появилось легкое хмурое выражение, когда она попыталась вспомнить, но ничего не вышло. "Его имя звучит так, словно я уже слышала его раньше..." — подумала она про себя.
— Приятно познакомиться, Изрот, — она последовала за ним, крепко сжимая посох в руках и пытаясь догнать идущего Изрота.
Вскоре после того, как Изрот и Скарлет ушли, из ближайшего переулка вышли три фигуры. Двое из них были с кинжалом на поясе, а у второго за спиной висел лук.
— Это отличный шанс! По ауре вокруг его оружия, я могу сказать, что оно редкое! Ха-ха-ха, это наш счастливый день, мальчики.
— Хех, и подумать только, что мы просто собирались уйти, не найдя достойных целей. Такая большая рыба плывет прямо в сеть, чтобы ее поймали.
— Скарлет точно знает, как правильно играть свою роль. Этот парень, вероятно, ослеплен ее красотой и понятия не имеет, что его ждет. Ну, он может винить только себя за то, что вспыхнул такой страстью.
Имена троих мужчин были Холодное Лицо, Счастливые Времена и Фатальная Симметрия. Вместе со Скарлет они вчетвером обошли Амахарпе в поисках потенциальных игроков, чтобы получить прибыль. До сих пор они сталкивались только с мелкими сошками, которые не могли многого предложить, но на этот раз все было по-другому. Они обнаружили кого-то, кто обладал редким оружием!
Насколько ценным было редкое оружие при старте игры? Скорее всего, только большие гильдии смогли получить несколько для своих основных членов, а они даже не смели думать о краже у них. Поэтому, когда они увидели Изрота несколько минут назад, выходящим из здания класса боевого мастер, то поняли, что шансы на то, что он окажется частью сильной гильдии, крайне низки. Нужно было знать, что большинство крупных гильдий запрещали своим членам играть классом боевого мастера из-за его ненадежности и непредсказуемости. Таким образом, они решили просто рассматривать его как мусорный класс.
— Хехе... Мы убьем этих парней. Мы можем напрямую продать что-то подобное без аукционного дома и заработать большую прибыль! Как только мы превратим золото в реальные деньги, кто знает, сколько мы можем выручить? — в ЦМЛ существовала система, которая напрямую связывала банковские счета игроков с игрой, когда они впервые регистрировались в ней. Причиной было то, что монеты можно было обменять на реальную валюту! На данный момент конвертер для золота в юанях составлял 1:1000.
Это означало, что за каждую обмененную золотую монету игроки получат тысячу юаней. Если бы они продали это редкое оружие тому, кто предложит самую высокую цену, минимальный полученный доход, вероятно, составил бы около пятидесяти тысяч юаней! Лучшее время для этого было в начале игры, когда золотые монеты не были обычным явлением среди подавляющего большинства игроков. Поскольку все больше и больше игроков начинали обменивать свои монеты на юани, стоимость, естественно, снизилась. Более крупные гильдии сделают все необходимое, чтобы оставаться впереди других. Сейчас редкое оружие было самым сильным доступным оружием, и их было немного. Все крупнейшие гильдии спонсировались невероятно богатыми компаниями, которые считали, что инвестиции стоят того, чтобы играть в такую игру, как ЦМЛ.
Глава 28.2. Место встречи
Изрот подошел к воротам, где его уже ждали Холлс и Луна. Но когда они увидели, что Изрот привел с собой еще кого-то, они были удивлены. Разве он не одиночка? Почему он вдруг вернулся с кем-то другим?
Луна нахмурилась и почувствовала себя неловко, когда увидела, что Изрот вернулся с женщиной! Мало того, она была очень хорошенькая, с красивой фигурой. "Может, такие больше в его вкусе..." — подумала про себя Луна. Затем она быстро очистила голову от таких мыслей, задавая себе вопросы. С каких это пор ее волнует, кого Изрот приводит в группу? Луна не призналась бы в этом самой себе, но в этот момент она почувствовала пустоту в животе, как будто там образовалась маленькая дырочка.
Изрот приблизился к Холлсу и Луне, а Скарлет следовала за ним.
— Это Скарлет, маг. Она одна и хочет присоединиться к нам. Есть какие-то проблемы с этим? — Изрот многозначительно посмотрел на Холлса и Луну. Хотя ни один из них не понимал его намерений, у них не было причин не допускать в свою группу другого члена. Кроме того, этот человек был лично приглашен Изротом! Были высокие шансы, что, возможно, он влюбился в нее.
Луна не хотела соглашаться, но когда она увидела многозначительный взгляд Изрота, то могла только отказаться от любых признаков протеста.
— У меня нет с этим проблем, — выдавила Луна изо рта.
Холлс был немного удивлен, когда услышал, что Луна одобрила его слова. Возможно, иногда он был немного туповат, но не настолько, чтобы не понимать, как Луна смотрела на Изрота. Если она уже согласилась, как он может не согласиться? Холлс кивнул, прежде чем сказать:
— Если она твой друг, Изрот, тогда, конечно, мы пригласим ее, — он отправил приглашение в группу Скарлет, и она вскоре приняла его.
Когда она впервые подошла к воротам, первое, что она заметила, был меч на поясе Холлса. Это было редкое оружие! Два редких оружия в одной группе? Ее сердце заколотилось, когда она заметила это, и не могла не спросить:
— С какой вы гильдии?
Она не могла рисковать, оскорбляя одну из больших гильдий, и поэтому должна была точно понимать, во что ввязывается.
— Никто из нас не состоит ни в одной гильдии. Наша встреча была основана исключительно на судьбе, — когда Холлс ответил Скарлет, она почувствовала огромное облегчение в своем сердце. Но когда она поняла, каков их уровень, то почувствовала себя глупо, даже задав этот вопрос. Эти большие гильдии не могли дать редкое оружие тому, кто был только двенадцатого и тринадцатого уровня. Информационное сообщениеXГруппа:
Имя: Холлс
Класс: Воин
Уровень: 13
HP: 1500/1500
MP: 100/100
Имя: Луна
Класс: Клерик
Уровень: 13
HP: 600/600
MP: 625/625
Имя: Изрот
Класс: Боевой Мастер
Уровень: 12
HP: 900/900
Энергия: 100/100
Имя: Скарлет
Класс: Маг
Уровень: 15
HP: 660/660
MP: 830/830Луна и Холлс были немного шокированы, она была магом пятнадцатого уровня! Они ожидали, что она будет на том же или более низком уровне, чем их собственный, но на самом деле она оказалось более высокого уровня. Хотя Холлс не находил это ненормальным, Луна находила ситуацию странной. Все это не нравилось Луне. Маг более высокого уровня, чем они, был бы без группы и хотел присоединиться к группе людей с более низким уровнем. У нее было плохое предчувствие насчет Скарлет, но так как Изрот был тем, кто привел ее сюда, она могла только молча терпеть.
— Ребята, вам удалось найти какой-нибудь хороший квест? Я нашел несколько, которые имеют ранг C и их довольно легко завершить. Опыт не так уж плох, но награда у них не так уж хороша, — сказал Холлс, немного удрученно. Большую часть последнего часа он провел в поисках заданий. Он надеялся найти, по крайней мере задание ранга B, но пришел с пустыми руками.
Луна кивнула:
— Я нашла несколько заданий ранга С. Но мне также удалось найти квест ранга B.
Холлс испустил долгий вздох:
— Можно мне немного твоей удачи, пожалуйста, Луна? Некоторые из нас родились под несчастливой звездой, — шутили вокруг.
— У меня задание ранга S, — небрежно произнес Изрот. Но когда Холлс, Луна и даже Скарлет услышали это, их глаза расширились от шока! Ранг квеста S? Правильно ли они расслышали?
— Хаха... ха... Извините-извините, я думаю, что функция слуха моего персонажа сломалась на мгновение. Я мог бы поклясться, что слышал, как ты сказал квест ранга S. Ха-ха-ха… — Холлс не мог поверить.
Изрот кивнул:
— Да, так и есть. Но я могу поделиться им только с двумя другими людьми. Так как мы втроем сформировали группу первыми, естественно, это будете вы двое, — солгал Изрот. На самом деле, он мог бы разделить квест с пятью людьми, но зачем ему давать преимущества кому-то, кто пытается строить козни против него.
Услышав это, Скарлет помрачнела, но быстро взяла себя в руки. Квест ранга S был чем-то, о чем она могла только мечтать! Награды, естественно, были невероятными! Она должна найти способ заставить Изрота выбрать ее вместо одного из его нынешних членов партии.
— Хэй... Так как я здесь самого высокого уровня, то буду более полезна, не должен ли ты дать мне одно из мест в квесте? Без обид, но я буду гораздо полезнее, чем любой из них, — сказала Скарлет уверенным голосом.
Когда Холлс и Луна услышали, что сказала Скарлет, их впечатление о ней упало до небес, и на их лицах появилось хмурое выражение.
Изрот покачал головой:
— Мы были в группе после "Опалового Города". Это справедливо, что два слота достанутся им, — слова Изрота звучали чрезвычайно твердо, словно он был уверен в своем решении. Это заставило Скарлет нахмуриться, но еще больше она разозлилась, что Изрот так легко отмахнулся от нее.
— Ладно, наслаждайся своим дурацким заданием. Хм, вот посмотрим, может, вы даже не сможете выполнить его... — сердце Скарлет похолодело, но она не стала настаивать.
Однако Изрот разделил задание с Холлсом и Луной, и как только они увидели задание, то почувствовали холодный пот на спине. Это действительно был настоящий квест ранга S! Опыт и награды были удивительными, особенно редкое снаряжение. Еще одна вещь, которая привлекла их внимание, заключалась в том, что в самом конце квеста они заметили, что его можно разделить с пятью людьми. Это смутило их, так как Изрот только что сказал, что его можно разделить только с двумя другими людьми.
Холлс и Луна обменялись короткими взглядами, прежде чем посмотреть на Изрота. Сейчас, когда они смотрели на него, на его лице играла беззаботная улыбка. Хотя Холлс не совсем понимал ситуацию, он знал, что не было никакого шанса, чтобы Изрот не заметил, что задание может быть разделено с большим количеством людей. Луна, с другой стороны, сложила пазл быстрее, чем Холлс. Даже если Луна не могла понять всего, ее прежнее чувство подсказывало ей, что происходит что-то, о чем Изрот решил не говорить им. Это было странно, учитывая его прямоту, но у него должны были быть причины, поэтому Луна не задавала ему вопросов.
Холлс воодушевился, приготовившись пойти на поиски по квесту ранга S!
— Горный регион, мы идем к тебе! Хахаха!
Изрот, Луна, Холлс и Скарлет вышли из ворот Амахарпе. Их цель? Горный район на Западе!
Глава 29.1. Опасный горный район
После путешествия в течение приблизительно тридцати минут, Изрот и его группа прибыли в самую внешнюю часть горного региона. Именно в этот момент они больше не находились под юрисдикцией Амахарпе, вместо этого оказавшись в области, которая принадлежала различным монстрам и небольшим племенам, живущим в горном регионе.
Как танк, Холлс, естественно, находился в самом начале группы, чтобы убедиться, что любые монстры, с которыми они столкнутся, сначала нападут на него. Изрот не слишком отставал от Холлса, шагая в своем неторопливом темпе. Луна и Скарлет были в самом конце группы, что было естественным положением для разных стилей игры.
Не слишком далеко впереди Холлс заметил то, что казалось группой скал, связанных вместе, движущихся вокруг. Поначалу он думал, что его глаза сыграли с ним злую шутку, но чем больше он смотрел, тем меньше ему казалось, что это игра.
— Приготовьтесь, — тихо сказал Изрот Холлсу.
...
Около часа назад, когда Изрот все еще находился внутри здания класса боевого мастера, разговаривая с Теминусом, в штаб-квартире игровой компании, которая выпустила ЦМЛ, сидели два человека в маленькой комнате.
Комната была переполнена всевозможными компьютерами, проводами и мониторами, работающими повсюду. Человек в очках и с растрепанными волосами сидел перед столом, окруженный электроникой. Позади него стояла женщина с ярко-рыжими волосами и слегка нахмуренным лицом.
— Вы уверены, что мы должны привлекать к этому обычных игроков? Я бы солгала, если бы сказала, что не чувствую себя плохо, ведя группу игроков к их потенциальной смерти. У меня нет проблем, но... Что именно вы хотите, чтобы я обнаружила...? — сказала женщина с ярко-рыжими волосами.
— На самом деле тебе не нужно многое делать... Просто действуй как друг, но играй врага в тайне. Цель состоит только в том, чтобы подтвердить мои теории, и для этого мне нужно, чтобы ты стала свидетелями происходящего, тогда я смогу получить информацию из первых рук. Твой персонаж уже настроен и готов к работе, — сказал человек в очках, не отрывая взгляда от экрана компьютера. Данные перед его глазами были слишком удивительны, чтобы отвернуться от них! Он никогда не видел ничего подобного в этом мире.
Женщина вздохнула:
— Я не понимаю, что такого интересного в одном игроке... Но раз уж перед тобой в долгу, то, наверное, сыграю злодея в качестве расплаты, — неохотно сказала она.
Мужчина издал короткий смешок:
— Я бесстыдно приму эту компенсацию. Не волнуйся, просто зайди на своего персонажа и следуй плану. Даже если он раскроет тебя, это тоже будет хорошо. Просто помни, не сломай своего персонажа, чем больше ты веришь, что это правда, тем точнее данные. Ты злодей в этом сценарии, ведь это ролевая игра.
Рыжеволосая женщина кивнула и молча удалилась.
— Давай посмотрим, что именно делает твоего персонажа таким особенным… — сказал человек, сидящий перед столом, с легкой улыбкой на лице.
...
Когда группа находилась примерно в пятнадцати метрах от группы связанных вместе камней, те начали смещаться и двигаться. Через несколько секунд пара безжизненных голубых глаз уставилась на группу игроков, стоявших перед ней. Это был представитель горных монстров! Лист персонажаXИмя: Горный Голем (Обычный)
Уровень: 15
HP: 5,000 / 5,000
Атака: 280
Защита: 100
Ловкость: 20
Магия: 0
Умения:
Тремор (активный): наносит 100% урона от атаки голема всем врагам в радиусе 10 метров.
Бросок Камня (активный): бросает большой камень в противника на дистанцию до 25 метров, нанося 150% атаки в качестве урона и оглушая цель на 3 секунды.
Сопротивление Магии Земли (пассивный): магия земли, используемая против этого голема, имеет урон, уменьшенный на 90%.Какие высокие показатели HP и атаки! Его защитная характеристика также была довольно высокой. Не говоря уже о том, что у него также был навык, который мог оглушить цель на 3 секунды. Обычным он был только из-за невероятно низкого показателя ловкости. Это означало, что не будет трудно нанести точный удар по нему, ведь ему не хватит скорости, чтобы избежать его. Что касается его пассивного магического сопротивления, то только дурак будет использовать земную магию на чем-то, сделанном полностью из земли.
Холлс первым шагнул вперед, обнажая свой "меч темного Клыка", который он получил после победы над первым мировым боссом, и держа перед собой щит. Его щит загорелся ярко-красным цветом, когда странная аура вырвалась наружу, окутав "Горного Голема". Холлс использовал навык "Дразнящая Аура", чтобы сфокусировать агр "Горного Голема" на себе. Информационное сообщениеXИмя Навыка: Дразнящая Аура
Уровень мастерства: максимальный
Ранг Навыка: C
Требования: Воин 10 Уровня
Затраты Маны: 20
Активный: выпускает невероятную боевую ауру к целевому врагу, заставляя его сосредоточить свои атаки на пользователе этого навыка. Увеличивает Уровень Агрессивности на 50%.
Перезарядка: 25 секундГорный Голем издал глубокий рев и медленно двинулся вперед.
Холлс бросился навстречу чудовищу, размахивая своим "мечом темного Клыка"и нанося удары по жесткой каменной коже голема.Системное сообщениеX— 40 НР!
4,960/5000 НР Осталось! (Горный Голем)— Какая жесткая защита...! — Холлс был потрясен тем, как мало урона он нанес своей атакой. Несмотря на то, что он был танком, он все еще гордился своей атакой выше среднего из-за обладания "мечом темного Клыка", но у этого голема была такая невероятная защита, что его было трудно даже поцарапать!
*Вшуууууух!*
Сильная волна жара наполнила воздух, когда огненный шар врезался в тело "Горного Голема", заставив его на мгновение остановиться.
Скарлет использовала навык "Огненный Шар" на големе. Поскольку она наносила магический урон вместо физического, ее "Огненный шар" сделал намного больше, чем основная атака Холлса. Это заставило ее гордиться собой, потому что Скарлет знала, что она будет самой полезной из всех здесь присутствующих. Информационное сообщениеXИмя Навыка: Огненный Шар
Уровень мастерства: максимальный
Ранг Навыка: C
Требования: Маг 10 Уровня
Затраты Маны: 50
Время каста: 2 секунды
Активный: стреляет огненным шаром, наполненным высококонцентрированной маной. Наносит 150% магии пользователя в качестве урона врагу в пределах 20 метров.
Время перезарядки: 5 секунд.Системное сообщениеX— 293 HP!
— 4,667/5000 HP Осталось! (Горный Голем)Холлс и Луна были удивлены количеством урона, который Скарлет нанесла только одним навыком. Всего одним ударом ей удалось сбить более 5% нелепых HP этого голема! Однако, вспомнив, кто еще был в их группе, они не могли не почувствовать, что по-прежнему с ним никто не сравнится.
Изрот двигался естественно, когда он обнажил свой "Безымянный Клинок" и ударил прямо в "Горного Голема". Его меч был окружен легкой молочно-голубой аурой, сопровождаемой его фирменной угнетающей силой. Изрот использовал навыки "Первый Губительный Меч: Разрушение" вместе с навыком оружия "Сила Меча".
*Дзиииимнь! Вшуух!*Системное сообщениеX-1,160 HP!
3,507/5000 HP Осталось! (Горный Голем)Системное сообщениеXСигнал Тревоги: игрок Изрот "напугал" Горного Голема на 3 секунды!Изрот был приятно удивлен, это был первый раз, когда его "Первый Губительный Меч: Разрушение" активировал свой эффект "страха".
Глава 29.2. Опасный горный район
Холлс и Луна были гораздо лучше подготовлены к такому количеству урона, однако Скарлет была совершенно ошарашена! Изрот нанес более тысячи единиц урона монстру, у которого высокая физическая защита, это было просто безумие!
Скарлет вздрогнула, почувствовав, как по спине побежал холодный пот. Что это был за урон?
"Он боевой мастер... Как он может нанести такой большой урон...?" — алые глаза наполнились шоком. В какой-то момент, в ней начало подниматься чувство сомнения. Скарлет чувствовала, что даже если у ее группы были два хулигана пятнадцатого уровня и один рейнджер шестнадцатого уровня, они не смогут справиться с таким чудовищным уроном от атак.
Пока голем находился под действием "страха", Изрот не прекращал свою атаку. Концентрированная энергия сосредоточилась на кончике его пальца. Всего через мгновение он ударил прямо в шею "Горного Голема", Изрот атаковал одним из своих новых навыков "Точка Разлома".
Палец Изрота пронзил каменную защиту голема с относительной легкостью. Системное сообщениеX— 140 HP!
3,367/5000 HP Осталось! (Горный Голем)"Как я и думал... Шея этого голема не считается жизненно важной точкой…" — подумал про себя Изрот. Он ожидал этого, но все же подумал, что стоит проверить, на случай, если он ошибся.
Скарлет не сидела сложа руки и не расслаблялась все это время. Она уже кастовала свое следующее заклинание: "Пылающее Копье!". Огонь сформировался в форме копья прямо перед Скарлет. Сильная аура маны танцевала вокруг копья, прежде чем выстрелить в сторону "Горного Голема". Описание предметаXИмя Навыка: Пылающее Копье
Уровень Квалификации: 2/4
Ранг Навыка: B
Требования: Маг 15 Уровня
Стоимость Маны: 150
Время каста: 3 секунды
Активный: стреляет копьем, наполненным высококонцентрированной маной, превращенной в мощную огненную ауру, наносящую 275% магии пользователя в качестве урона врагу в пределах 25 метров.
Перезарядка: 45 секундСистемное сообщениеX— 536 HP!
2,831/5000 HP Осталось! (Горный Голем)Хотя ее урон был не так велик, как у Изрота, он все равно был впечатляющим.
Эффект "страха" на "Горном Големе" наконец закончился, когда он поднял свой кулак в воздух. Когда Изрот увидел, что голем сделал это, он немедленно отступил на безопасное расстояние. Вскоре после того, как Изрот отступил, "Горный Голем" ударил кулаком по земле, вызвав дрожь. Системное сообщениеX— 180 HP
1,320/1500 HP Осталось! (Холлс)Холлс немного потерял равновесие от внезапной дрожи, вызванной "Горным Големом". Когда он восстановил равновесие, голем не остановил свою атаку, а поднял камень в воздух и бросил его прямо в Холлса! Ему удалось вовремя поднять щит, чтобы блокировать часть урона от атаки, но все же он получил довольно сильный удар.
Блок щитом! Системное сообщениеX— 240 HP!
1,080/1500 HP Осталось! (Холлс)Системное сообщениеXСигнал тревоги: у Горного Голема сработало ошеломление на игрока Холлс, длительность 3 секунды!+ 225 HP!
1,305/1500 HP Осталось! (Холлс)Луна использовал "Лечение" на Холлса, чтобы держать его HP выше 75%. Как обычно, ее исцеления были точно рассчитаны.
Изрот оттолкнулся правой ногой и бросился обратно к "Горному Голему". Его правая нога вдруг как будто преобразилась и задвигалась, подражая движению змеи, бросающейся на добычу. "Змеиный Укус", нога Изрота врезалась в тело "Горного Голема", сотрясая его до самой сердцевины и не давая двигаться! Системное сообщениеX— 35 HP!
2,796/5000 HP Осталось! (Горный Голем)Системное сообщениеXСигнал тревоги: игрок Изрот "парализовал" Горного Голема на 1,5 секунды!Несмотря на то, что урон от навыка был невероятно слабым, это не было главным фокусом Изрота при изучении этого навыка. Именно из-за парализующего эффекта это умение сияло среди небесных законов, которые он изучил на своем пути в Амахарпе.
С этим промежутком времени, предоставленным Холлсу, тот не получил больше урона, прежде чем, наконец, избавился от эффекта оглушения голема! Сам голем также сумел освободиться от "парализующего" эффекта Изрота примерно в то же время, когда Холлс вырвался на свободу.
*Вшууух!*
Скарлет ударила Голема в лоб еще одним заклинанием "Огненный Шар"! Холлс последовал за ним, когда его меч превратился в тень, выпустив ужасающее давление. Это был навык оружия, прикрепленный к его "мечу темного Клыка", называемый "теневым подавлением".
В то же самое время, когда Скарлет и Холлс атаковали, Изрот появился позади "Горного Голема", рубанув снаружи своим "Безымянным Клинком". Его меч, казалось, имел хвост тени только в задней части, когда Изрот быстро развернулся, нанося еще один удар по голему. "Призрачный Удар".
HP "Горного Голема" быстро падало, приближаясь к сорока процентам. Группа не остановила свою атаку, безжалостно избивая HP "Горного Голема".
35%...
25%...
10%...
У "Горного Голема" осталось только около пятисот HP, но прежде чем он смог выпустить еще один навык, Скарлет только что закончила бросать смертельный удар, "Пылающее Копье".
*Вшууууууух!*
Копье, охваченное огнем с маной, сконцентрированной вокруг всей его формы, пронзило тело голема полностью, заставив его рассыпаться в пыль. Системное сообщениеX— 536 HP!
0/5 000 HP Осталось! (Горный Голем) Системное сообщениеXДинь! Поздравляю, вы победили "Горного Голема"!Системное сообщениеXДинь! Вы получили 600 опыта!
Награда:
— серебряные монеты х6
— Жесткий Природный Минерал х2"Горный Голем" дал в общей сложности 2400 EXP, но так как они были в группе, опыт разделился между всеми, поэтому они получили лишь по 600 EXP каждый. Хотя, 600 EXP для победы над монстром примерно за 1 минуту плюс-минус было довольно много. Если бы они продолжали истреблять этих монстров в течение целого часа, то в теории они могли бы получить 36 000 EXP и повысить уровень несколько раз! Однако они пришли сюда за квестом и поэтому не теряли из виду основной план.
Холлс был лидером группы и, естественно, справедливо разделил добычу между сопартийцами. Каждый участник получил одну серебряную и пятьдесят бронзовых монет. Что касается двух "Жестких Природных Минералов", группа бросила жребий для этих предметов. Один из них отправился к Холлсу, а другой оказался во владении Изрота. Информационное сообщениеXМатериал для ремесла: Жесткий Природный Минерал
Детали: естественная прочность этого минерала делает его идеальным для использования в создании брони низкого и среднего ранга. Добавление этого материала к определенным формулам может значительно повысить общие защитные возможности.
Глава 30.1. Этот горный район странный!
После того как группа закончила свою борьбу с "Горным Големом", они наткнулись еще на пятерых по пути к главной области горного региона. Их нынешнюю комбинацию группы можно было назвать сильной, пока Изрот и Скарлет наносили урон, Холлс стоял в обороне, поглощая удары, а Луна безупречно хилила рядом.
У группы не было проблем с убийством других пяти "Горных Големов", давших в общей сложности 3000 EXP, а также семь серебряных и пятьдесят бронзовых монет каждый.
Изрот прищурился, когда отряд направился к горному району, но происходило нечто странное.
“Мы не подходим ближе…” — подумал про себя Изрот. Он не был полностью уверен раньше, однако, пройдя еще десять минут без остановки, они не приблизились к главному горному району. Легкий туман образовался на земле под их ногами.
Вскоре и остальные трое поняли, что происходит что-то странное.
Холлс нахмурился:
— Почему мне кажется, что мы не подходим ближе?
— Потому что мы пойманы в ловушку какой-то иллюзии, — ответил Изрот Холлсу, сохраняя свое обычное беззаботное выражение лица. С того момента, как они победили первого "Горного Голема", Изрот чувствовал, что все они были ограничены областью. Он был очень чувствителен к изменениям в атмосфере, и поэтому, когда почувствовал серьезный сдвиг, смог догадаться, что что-то не так. Все это время Изрот действительно искал выход. Обычно такие вещи имели ядро или кого-то, кто тайно контролировал все из тени. В любом случае нужно было уничтожить это что-то или кого-то.
— Иллюзия? Как нам сбежать? — Холлс был поражен этим откровением. В какой момент они вошли в иллюзию?
— Я подумала, что в этом есть что-то странное... Вот только, я не была абсолютно уверена, пока Изрот не подтвердил это, — Луна говорила тихим голосом, как будто была сосредоточена на чем-то другом.
Скарлет, с другой стороны, была занята тем, что поддерживала контакт с другими членами своей группы, чтобы убедиться, что они не потерялись в иллюзии. Если это случится, и они не смогут найти выход, вся ее цель пребывания здесь будет бесполезной.
— Подождите, — Изрот внезапно остановился. Вскоре все остальные остановились, чтобы обернуться и посмотреть на него с любопытством. Он что-то понял про эту иллюзию?
Изрот быстро оттолкнулся правой ногой, выхватил свой "Безымянный Клинок" и бросился прямо на Скарлет.
Скарлет не успела среагировать.
*Ва!*
Она была шокирована тем, что Изрот внезапно повернулся и бросился на нее. Он видел ее насквозь, и поэтому использовал этот шанс, чтобы устранить угрозу? Она не понаслышке знала, насколько мощными были атаки Изрота, и даже если бы она использовала барьер, он был бы уничтожен одним ударом вместе со всеми ее HP. Скарлет крепко зажмурилась, ожидая неминуемой смерти.
*Фьють! Ээээээээгггггххх!*
Раздался громкий резкий крик, который пронзил барабанные перепонки всех присутствующих.
Скарлет медленно открыла глаза и обнаружила, что все еще жива, на удивление. Затем она была потрясена, когда почувствовала, как что-то скользит и извивается у ее ног. Дрожь пробежала по ее спине, когда она медленно посмотрела вниз. Когда она увидела существо, все ее лицо стало смертельно бледным. Это был странный монстр, похожий на смесь Черного таракана размером с кошку со странной группой червеобразных щупалец на спине. Это и было существо, которое выпустило тот пронзительный звук только что. Информационное сообщениеXИмя: Горный Жук Иллюзионист (Обычный)
Уровень: 15
HP: 0/150
Атака: 50
Защита: 20
Ловкость: 120
Магия: 150
Умения:
Договор Иллюзиониста (пассивный): этот жук всегда путешествует в подземных горных районах в группе из 10 или более особей. При этом они создают сильную иллюзию, которая может заманить путешественников внутрь бессознательно и изматывать их мысленно, прежде чем поглотить их. Этот навык эффективен только тогда, когда есть по крайней мере пять "Горных Жуков Иллюзионистов".
Землеплав (пассивный): это существо может путешествовать по земле, словно рыба, плавающая в воде.
Пожиратель (пассивный): пока враги находятся в ловушке в рамках "Договора Иллюзиониста", это существо наносит 100% своего магического урона в качестве бонусной атаки. Этот навык игнорирует все средства защиты.Системное сообщениеXДинь! Поздравляем, вы победили " Горного Жука Иллюзиониста"!Системное сообщениеXДинь! Вы получили 50 опыта!Эти существа были невероятно слабы, но также очень многочисленны. Если то, что говорилось в его навыках, правда, это означало, что их преследовало по крайней мере девять особей под землей. Они не давали много EXP, но так как их было по крайней мере десять, это дало им около 500 EXP.
Скарлет хотела закричать, но проглотила страх и быстро отошла от насекомоподобного существа. Она не хотела казаться слабой, но ее лицо уже потеряло весь свой цвет, и она дрожала на ходу. Скарлет обладала естественной ненавистью и отвращением к жукам.
Даже Луна, обычно спокойная и собранная, не смогла сдержать легкой дрожи. Когда она увидела, как существо извивается, пронзенное мечом Изрота, ее лицо тоже немного побледнело.
Когда Холлс увидел, как Луна и Скарлет отреагировали, то не мог не рассмеяться вслух.
— Ха-ха-ха, расслабьтесь, это просто какие-то слабые маленькие жучки. Вы можете сообщить нам и мы справимся с этим. Ха-ха!
Луна и Скарлет одарили Холлса смертельным взглядом, который немедленно заставил его замолчать. Он потер затылок, избегая прямого зрительного контакта с ними обеими.
Изрот заметил, что земля под ними постоянно перемещалась, как будто что-то внизу менялось и двигалось вокруг них. Что бы это ни было, оно двигалось быстро, поэтому было трудно точно определить местоположение. Вот почему Изрот ждал идеальной возможности нанести удар, как только их обнаружил.
— Осталось еще девять, нам нужно уничтожить пять из них, чтобы разрушить иллюзию, — спокойно сказал Изрот, быстро отойдя на несколько метров вправо и снова вонзив меч в землю.
*Ээээээээгггггххх!*Системное сообщениеX— 160 HP!
0/150 HP Осталось! (Горный Жук Иллюзионист)Системное сообщениеXДинь! Поздравляем, вы победили "Горного Жука Иллюзиониста"!Системное сообщениеXДинь! Вы получили 50 опыта!В одно мгновение Изрот с легкостью уничтожил двоих из них. Если бы это был кто-то другой, этих жуков было бы сложно заманить в открытую, прежде чем победить из-за их высокой ловкости. Однако Изрот обладал астрономическим количеством боевого опыта и мог делать точные прогнозы их последующих действий.
Глава 30.2. Этот горный район странный!
Затем Изрот побежал в левую сторону:
— Холлс, через 3 секунды ударь по земле рядом с левой ногой, используя навык оружия. Скарлет, через две секунды направь свое огненное заклинание на десять метров прямо перед собой. Луна, если сможешь, постарайся не допустить, чтобы какие-либо жуки снова зарылись в землю, как только покажутся.
Изрот отдавал приказы так, словно привык вести группу в бой. На самом деле, еще в семи королевствах, в дни юности, он был лидером элитной небольшой группы практиков, которые отправлялись на очень опасные миссии королевства, за которое он боролся в то время. Однако, поскольку король боялся, что их власть слишком быстро крепнет, и он больше не сможет контролировать их, он приказал их убить. Изрот был единственным, кто выжил и сумел бежать из этого королевства, когда его жизнь висела на ниточке.
Когда эти воспоминания медленно закрались в сознание Изрота, он не мог не вздохнуть с сожалением. Если бы только он был достаточно силен, чтобы защитить всех в то время, им не пришлось бы жертвовать своими жизнями, чтобы он выжил. Было не так много людей, которым Изрот доверял и которых уважал, не считая учителя, однако каждый член этой небольшой элитной группы пользовался его доверием и уважением.
Хотя Луна и Скарлет испытывали отвращение к монстрам типа жуков, они все равно следовали инструкциям Изрота. Холлс также принял меры, следуя точным приказам Изрота и вонзая свой меч в землю. Он выпустил навык, прикрепленный к его оружию под названием "Теневое Подавление", и темная гнетущая аура распространилась на десять метров от его "Меча Темного Клыка". Вскоре после этого, Холлс услышал три высоких пронзительных крика, а еще через три секунды все затихло. Он устранил трёх жуков за один раз, значит, теперь осталось только пять. Группа получила в общей сложности сто пятьдесят EXP только от этого нападения.
Вскоре после того, как Холлс вонзил свой меч в землю, Скарлет выпустила заклинание "Огненный Шар" в то место, которое заранее указал Изрот. В глубине души она нахмурилась, потому что это станет лишь пустой тратой маны, если там ничего не окажется. Однако после того, как она увидела, что Холлс добился успеха, в ее сердце закралось сомнение, что, возможно, это не так уж бесполезно.
*Вшууууууууууууух!*
Огненный Шар устремился к земле, врезавшись в нее, и в этот момент еще один "Горный Жук Иллюзионист" был уничтожен, сгорев в огне. Скарлет победила последнего жука, который должен был разрушить иллюзию, и вскоре туман под их ногами полностью рассеялся. Группа смогла увидеть несколько силуэтов, движущихся на расстоянии, а значит, они действительно успешно разрушили иллюзию "Горных Жуков Иллюзионистов"!
Последние оставшиеся четыре "Горных Жука Иллюзиониста" пытались объединиться и сбежать, но почему Изрот отпустил такой легкий опыт? Хотя они были быстрыми, Изрот все еще оказался немного быстрее, к тому же чувствовал их движения под землей из-за колебаний. Когда все они сошлись в одной точке, Изрот ударил ладонью, вызвав мириады иллюзий в форме его ладони, врезавшейся в землю в то место, куда он целился! Он использовал один из новых навыков, которые изучил во время путешествия в Амахарпе, "Мириады Неуловимых Ладоней". Мало того, что этот навык мог атаковать несколько целей, он также обладал повышенной скоростью, точностью и от него было трудно уклониться, что делает его идеальным для противостояния таким быстрым существам, как эти жуки.
*Ээээээээгггггххх!*
Из-под земли донеслись массовые крики, когда ладонь Изрота ударила в каждую из четырех точек, где находились "Горные Жуки Иллюзионисты". Системное сообщениеXДинь! Поздравляем, вы победили "Горного Жука Иллюзиониста"!Системное сообщениеXДинь! Вы получили 50 опыта!Системное сообщениеXДинь! Поздравляем...Изрот уничтожил последних оставшихся существ, получив двести опыта! Они не дали ни монет, ни другой добычи, так что это было немного разочаровывающе. С другой стороны, они наконец-то освободились от иллюзии.
Группа перестроилась и продолжила свой путь к главной части горного хребта.
После путешествия в течение приблизительно пятнадцати минут, группа наконец прибыла в темную и пустынную долину. Находясь в долине они не видели ничего кроме темноты, ни единого камешка.
— Это единственный путь внутрь? Если на нас нападут, мы даже не сможем защитить себя, не говоря уже о том, чтобы найти выход, — Холлс нахмурился, осматривая долину. Поблизости не было других входов, и если они уйдут слишком далеко только для того, чтобы не найти другой вход, то это будет слишком большой тратой времени.
— Все в порядке, — сказала Луна, когда ее посох ярко осветился ярким светом. — Это один из первых навыков, который изучают все клерики, и называется он "Освещение". Благодаря ему у нас должно быть достаточно света, чтобы путешествовать внутри без проблем. Информационное сообщениеXИмя Навыка: Освещение
Уровень мастерства: максимальный
Ранг Навыка: F
Затраты Маны: 0.2 каждую секунду
Время каста: мгновенно
Активный: создает яркий свет, который освещает местность в радиусе пяти метров от пользователя.
Описание: даже в самые темные ночи, свет остается маяком надежды.— Для поддержания заклинания мне потребуется всего две десятых маны в секунду, поэтому его должно быть более чем достаточно, пока мы не найдем другой источник света, — у Луны также были при себе "Малые зелья маны", поэтому она не беспокоилась о том, что у нее закончится мана, даже если поиски источника света займут у них некоторое время.
Холлс кивнул:
— В таком случае, тебе придется следовать прямо за нами, но находиться как можно ближе, чтобы освещать путь впереди.
Луна подошла ближе, пока не оказалась всего в нескольких шагах от Изрота и Холлса.
— Пошли, — Изрот начал идти вперед к долине, что заставило Холлса также начать двигаться, чтобы сохранить свое положение на передовой в качестве танка. Системное сообщениеXДинь! Вы обнаружили новое место "Долина Смерти"!
Глава 31. Долина Смерти (часть 1)
В долине было темно и холодно. Единственный кусочек света, который сиял в темноте, был ограничен радиусом в пять метров. Единственным звуком, который можно было услышать, были шаги четырех человек, путешествующих по долине.
— Это место действительно жуткое... Такое чувство, что кто-то постоянно наблюдает за нами… — пробормотал Холлс себе под нос. Как только Холлс ступил в долину, ему показалось, что на него смотрит множество глаз. Он был не единственным, кто почувствовал это. Изрот, Луна и Скарлет тоже чувствовали, что за ними пристально наблюдают.
Легкая хмурость появилась на лице Изрота, когда он подумал про себя:
"Как странно... Это не похоже на глаза монстров или даже людей, а скорее что-то с отсутствием самой жизни”.
Это было похоже на то, что Изрот называл пристальным артефактом. С помощью артефакта созерцания можно было наблюдать за событиями, происходящими очень далеко, не присутствуя в этом месте. Он в основном использовался королевствами и орденами для просмотра крупных событий, происходящих в Семи Королевствах, без непосредственного участия.
Скарлет стояла рядом с группой с мрачным лицом. Она абсолютно презирала темные тесные места, такие как эта долина. Она была едва достаточно широка для четырех человек, сбившихся вместе близко друг к другу, чтобы стоять бок о бок. Кроме того, она должна была оставаться очень близко к группе, иначе не осталось бы никакого источника света, который она могла бы использовать для навигации.
"Клянусь, теперь твоя очередь быть моим должником..." — подумала она про себя.
*Уоооооооооооооооооооо…*
*Уоооооооооооооооооооо...*
Внезапно воздух наполнился воющим криком. Это звучало так, как будто души мучились и ревели в агонии со звуками, полными ненависти. Это заставило всю группу, за исключением Изрота, почувствовать дрожь, пробежавшую по позвоночникам. Скарлет себя чувствовала еще хуже, чем Холлс и Луна, в конце концов, была причина, по которой она никогда не ходила смотреть фильмы ужасов. Она слишком легко пугалась, когда дело доходило до таких вещей! Всего через несколько секунд произошло нечто странное...Системное сообщениеXДинь! Игрок Изрот успешно прошел проверку "Силы Воли"!Системное сообщениеXДинь! Игрок Холлс успешно прошел проверку "Силы Воли"!Системное сообщениеXДинь! Игрок Луна успешно прошел проверку "Силы Воли"!Системное сообщениеXДинь! Игрок Скарлет провалил проверку "Силы Воли"!Системное сообщениеXБоевая тревога: игрок Скарлет одержим "Мстительным Духом Долины"! Она останется в этом состоянии, пока ее HP не упадет ниже 50%!Скарлет внезапно перестала двигаться, ее глаза стали безжизненными, и она больше не могла контролировать действия своего персонажа.
"Что происходит?! Почему я не могу выполнить никаких действий?!"— она погрузилась в сильнейшую панику, не имея возможности двигаться и не заметив боевую тревогу.
Прежде чем группа заметила боевую тревогу, перед Скарлет образовался огненный шар, направленный в сторону Луны, которая была ближе всего к ней!
Быстрее всех отреагировал на ситуацию Изрот, но Холлсу и Луне не потребовалось много времени, чтобы почувствовать исходящий от нее сильный жар.
— Отойди в сторону, — сказал Изрот. Луна быстро отошла в сторону и вскоре он пронесся мимо нее.
Нога Изрота, казалось, превратилась в змею, скользящую, чтобы напасть на свою жертву, целясь прямо в левую ногу Скарлет. Заклинание, которое она заряжала, немедленно рассеялось в ничто, и ее тело стало неспособным двигаться. Он использовал навык "Укус Змеи", чтобы "парализовать" Скарлет и помешать ей предпринять какие-либо дальнейшие действия. Системное сообщениеX-105 HP!
555/660 HP Осталось! (Скарлет)Системное сообщениеXБоевая тревога: игрок Изрот "парализовал" игрока Скарлет на 1,5 секунды!Системное сообщениеXБоевая тревога: игрок Изрот прервал каст заклинания игрока Скарлет "Огненный Шар"!Когда Изрот проверил предупреждения системы и обнаружил, что нужно сделать, он решил не тратить слишком много времени. Пока Скарлет находилась под действием "паралича", это делало ее жизненно важные точки чрезвычайно уязвимыми, и Изрот не упустил такой шанс. Его "Безымянный Клинок" быстро вылетел из ножен и плавно полоснул по шее Скарлет.Системное сообщениеXКритический Удар!
-330 HP!
225/660 HP Осталось! (Скарлет)Системное сообщениеXБоевая тревога: игрок Скарлет был освобожден от одержимости "Мстительным Духом Долины"!Изрот вложил меч обратно в ножны, прежде чем вернуться на свое место в авангард отряда к Холлсу. Но, уходя, он обратился к Скарлет:
— Слабое сердце Дао обречено на провал на пути совершенствования, — хотя только после того, как заговорил, Изрот вспомнил, что он больше не в семи королевствах, а на планете под названием Земля, которая не имела никакого отношения к культивации. Прошло много веков с тех пор, как он в последний раз чувствовал себя немного смущенным, но он не показывал никаких изменений в выражении лица и сохранял свое беззаботное отношение.
“Сердце Дао? Культивация? О чем он говорит?” — подумала про себя Скарлет и почувствовала себя немного расстроенной тем, как беспечно Изрот относился к ней. Казалось, что она была обузой и только тянула их на дно. Не помогло и то, что сказанные им слова были полной чепухой. Возможно, он из тех, кто считает себя мудрецом в этой игре. "Хм, пытаешься говорить как какой-то эксперт, кого ты пытаешься впечатлить? — она не произносила этих слов вслух, но они звучали у нее в голове. — Ну, все в порядке... Чем скорее это закончится, тем лучше."
— Что все это значит? — пробормотал Холлс себе под нос, читая предупреждения системы и понимая, что происходит. Единственное, чего он не понимал, так это почему Скарлет была единственной, кого затронул "Мстительный Дух Долины". Кроме того, что, черт возьми, было проверкой "Силы Воли" в первую очередь?
— Я считаю, что есть скрытая статистика под названием "Сила Воли". Неясно, как система определяет это, но похоже, что мы были достаточно сильны, чтобы противостоять одержимости "Мстительным Духом Долины". Что касается Скарлет… — Луна объяснила, и ей больше не нужно было ничего говорить, так как все уже поняли, что она имела в виду.
— Это место действительно жуткое. Оно напоминает мне дом с привидениями, в который я ходил в начальной школе со своими друзьями. Один из них на самом деле обоссал свои штаны от испуга. Ха-ха-ха, — Холлс говорил в непринужденной манере. Для него это был просто еще один дом с привидениями, и вместо страха у него вырабатывался адреналин от волнения потенциального страха.
Однако если чей-то сердечный ритм превысит определенную цифру, игра автоматически отключит его персонажа и свяжется с ближайшей больницей, если игрок не подтвердит свое благополучие в течение десяти секунд после отключения. Это была функция защиты, которую компания реализовала в качестве экстренной меры в случае, если игрок не мог справиться с определенным игровым контентом.
Скарлет подошла ближе к группе, когда Луна использовала "лечение", чтобы медленно восстановить ее здоровье до максимума. Даже если Скарлет не хотелось признавать это, она знала, что лучшим вариантом было как можно ближе находиться к группе, так что если такое случится снова, по крайней мере, ее будет гораздо легче остановить. Хотя ее гордость не сможет справиться с этим, если она снова станет такой одержимой.
Изрот вместе со всеми остальными двинулся вперед по долине. Было неизвестно, как далеко простиралась долина, так как они не могли видеть ее конца из-за темноты.
Пройдя несколько минут, группа услышала над собой шорох, как будто что-то постоянно двигалось в темноте на стенах долины.
Над Изротом и его товарищами по группе виднелась пара ярко-красных глаз, смотревших на них с ненавистью. Громкий визгливый звук, похожий на крик летучей мыши, был выпущен существом сверху.
*Крррррр!*
-150 HP!
-150 HP!
-150 HP!
-150 HP!
Существо, скрывающееся в темноте, использовало звуковую массовую атаку. Эти виды атак не могли быть заблокированы и обычно игнорировали всю оборону противников. Недостатком этого обычно было то, что атака была способна нанести только определенное количество урона.
Затем существо устремилось вниз, нацелившись прямо на Луну в середине группы из-за того, что она была источником этого отвратительного света.
Холлс поспешно прикрыл Луну, когда она пригнулась, чтобы избежать атаки, держа свой щит над собой и принимая удар существа.
Блок щитом! Системное сообщениеX-206 HP!
1,144/1500 HP Осталось! (Холлс)В это время Изрот быстро отреагировал, когда его "Безымянный Клинок" бесшумно покинул ножны, прежде чем успел просто перерезать ногу существа. Оно взвыло от боли и снова взлетело в воздух. Теперь всем удалось хорошенько разглядеть, что это было.Системное сообщениеX-130 HP!
2,170/2,300 HP Осталось! (Долинный Скрытень)Информационное сообщениеXИмя: Долинный Скрытень (Обычный)
Уровень: 15
HP: 2,170 / 2,300
Атака: 300
Защита: 50
Ловкость: 130
Магия: 0
Умения:
Сверхзвуковая Волна (активный): наносит 50% урона от атаки Скрытня всем врагам в радиусе 20 метров. Этот навык игнорирует все средства защиты.
Гневное Погружение (активный): Скрытень ныряет вниз с невероятной скоростью, временно увеличивая свою ловкость на 50% и нанося 125% своей атаки в качестве урона.
Ночное Зрение (пассивный): это существо способно прекрасно видеть в темноте.
Полет (пассивный): это существо способно летать.Какой высокий показатель ловкости! Кроме того, когда он ныряет вниз, его ловкость фактически увеличивается на 50%, приближая ее к двум стам. Тот факт, что Холлс смог вовремя среагировать, чтобы защитить Луну, а Изрот смог успешно атаковать "Долинного Скрытня", показал, насколько они искусны в роли игроков.
Скарлет была поражена внезапным появлением монстра из ниоткуда и даже не смогла видеть, как он ударил в темноте. Свет, обеспечиваемый Луной, был ограничен, и поэтому она только мельком увидела его, когда тот ударил по щиту Холлса, прежде чем отступить назад наверх. Когда она увидела, что в течение этого короткого периода времени Изрот, Холлс и даже Луна смогли отреагировать на ситуацию, она не могла не чувствовать себя чрезвычайно впечатленной.
Хотя Изрот был всего лишь боевым мастером двенадцатого уровня, по какой-то причине он испускал ужасающую ауру. Самое страшное было то, что невозможно было заметить ее сначала из-за его беззаботного выражения, если не наблюдать более внимательно. Если бы кто-то смотрел на него в течение длительного периода времени, он почувствовал бы, что чувство подавления медленно начинает формироваться и душить его.
"Долинный Скрытень" пробежал по стенам долины и снова спикировал вниз. На этот раз он целился в Изрота, так как тот нанес ему урон прежде, чем у Холлса появился шанс правильно забрать агр на себя.
На этот раз все были готовы к нападению.
*Вшуууууууууууууух!*
Блок щитом! Системное сообщениеX-206 HP!
+225 HP!
1,163/1500 HP Осталось! (Холлс)Холлсу удалось занять такую позицию, что он мог реагировать и защищаться от атак "Долинного Скрытня", если тот нацелился на другого члена группы. На этот раз ему удалось правильно забрать агро существа, используя навык "Провоцирующая Аура", чтобы переключить его внимание с Изрота на себя. В тот момент, когда "Долинный Скрытень" нанес урон Холлсу, Луна использовала "Лечение", чтобы исцелить его.
"Долинный Скрытень" снова вернулся в верхнюю часть долины. Вот только кое-что удивило его, когда он оказался в безопасности на верхних стенах долины. Меч полетел прямо на него, полоснув его и заставив кричать от боли. Монстр рухнул на землю. Системное сообщениеX-1,160 HP!
1,010/2,300 HP Осталось! (Долинный Скрытень)Все были совершенно ошеломлены тем, что только что увидели. Кто еще мог сделать нечто подобное?Системное сообщениеXДинь! Вы освоили новый навык "Ходьба по Стене"!
Глава 32.1. Долина смерти (часть 2)
Информационное сообщениеXИмя Навыка: Ходьба по Стене
Уровень мастерства: максимальный
Ранг Навыка: C
Требования: 100 Ловкости
Затраты энергии: 8 каждую секунду
Пассивный: предоставляет пользователю этого навыка возможность ходить по стенам при движении со скоростью выше 99 ловкости. Пользователь не может превышать высоту 30 метров от начальной точки этого навыка.
Описание: Этот навык является обязательным условием для навыка "Воздушная Ходьба". "Энергия" пользователя истощается только во время ходьбы по стене, а не во время регулярных движений.*Гроооооохот!*
Тело "Долинного Скрытня" приземлилось прямо перед Холлсом, извиваясь и пытаясь встать. Может быть, даже эта часть была намеренно сделана Изротом, но в этот момент они ничего не пропустили.
Сам Изрот не знал наверняка, сработает ли такая штука, но все же считал, что стоит попробовать, и результаты были удовлетворительными. Он получил новый навык с рангом С, но не смог назвать его, поскольку тот уже обладал собственным именем. Затем Изрот подумал про себя:
"Похоже, что у системы есть некоторые навыки, которые она уже определила и дала имя. Значит ли это, что любой может научиться этим навыкам? Или это просто еще одна особенность класса боевого мастера?"
Изрот решил, что при первой же возможности займется этим вопросом. Умение "Воздушная Ходьба" также выглядело интересным, и его предположение состояло в том, что для разблокировки требовались особые обстоятельства и более высокая ловкость.
Какой удивительный навык! Это было единственное, что сейчас приходило в голову всем остальным. Изрот приземлился на землю вскоре после того, как тело "Долинного Скрытня" рухнуло вниз. Было только одно слово, которое группа могла придумать, чтобы описать Изрота, и в то же время оно прозвучало в их умах: "Монстр".
Он взбежал на стену и с невероятной точностью в суровой и темной среде поразил цель, движущуюся по воздуху с высокой скоростью. Было ли у него ночное зрение или эхолокация, чтобы выследить монстра таким точным способом?
Холлс, не теряя времени, подтолкнул свой щит к телу "Долинного Скрытня". Щит в его руке испускал светло-голубую ауру, когда врезался в "Долинного Скрытня". Пытаясь встать на ноги и дико хлопая крыльями, он был похож на летучую мышь с крыльями. Холлс использовал навык, который он недавно перенял у наставника класса в Амахарпе, "Удар Щитом". Этот навык сиял сильнее всего, когда его использовали против цели, которая была сбита. Информационное сообщениеXИмя Навыка: Удар Щитом
Уровень Квалификации: 1/4
Ранг Навыка: B
Требования: Воин 13 уровня с Щитом
Активный: наносит 75% урона от атаки пользователя. Оглушает цель на 1,5 сек. Урон этого навыка увеличивается втрое до 225%, если цель сбита с ног, а длительность оглушения увеличивается на 0,5 секунды. Увеличивает уровень агра на 75%.
Время перезарядки: 1 минута
Описание: щит может не только блокировать!Системное сообщениеX-265 HP!
745/2, 300 HP Осталось! (Долинный Скрытень)Системное сообщениеXБоевая тревога: игрок Холлс "ошеломил" "Долинного Скрытня" на 2 секунды!Скарлет легонько постучала своим посохом по земле, когда волна маны устремилась к "Долинному Скрытню", и чуть позже все тело существа загорелось огнем. "Воспламенение."Информационное сообщениеXИмя навыка: Воспламенение
Уровень Квалификации: 1/3
Ранг Навыка: C
Требования: Маг 13 Уровня
Затраты Маны: 100
Время каста: Мгновенный
Активный: наносит 40% магии пользователя в качестве урона каждую секунду в течение 5 секунд.
Время перезарядки: 5 секундСистемное сообщениеX-78 HP!
667/2, 300 HP Осталось! (Долинный Скрытень)Навык "Воспламенение", который использовала Скарлет, медленно разъедал HP обездвиженного "Долинного Скрытня".
Изрот замахнулся мечом на тело "Долинного Скрытня". Когда он размахивал им, за его "Безымянным Клинком" сформировался призрак, испускающий гораздо более смертоносную ауру, чем сам меч. "Призрачный Удар". Системное сообщениеX-78 HP! ("Воспламенение" Скарлет) Системное сообщениеX-130 HP!
-220 HP!
239/2, 300 HP Осталось! (Долинный Скрытень)Еще один тик урона от "Воспламенения" Скарлет продолжал сжигать тело существа. "Долинный Скрытень" наконец-то освободился от "ошеломления", но было уже слишком поздно, поскольку его судьба была решена.
Изрот вернул свой "Безымянный Клинок" в ножны, и как только он это сделал, сконцентрированная энергия начала сходиться на самом кончике его указательного пальца правой руки. Он использовал навык "Точка Разлома", чтобы пронзить существо насквозь. Системное сообщениеX-160 HP!
-78 HP! ( "Воспламенение" Скарлет)Системное сообщениеX1/2, 300 HP Осталось! (Долинный Скрытень)Каковы шансы? Долинному Скрытню на самом деле удалось выжить только с 1 HP. Он воспользовался шансом, чтобы попытаться взлететь в небо и убежать от битвы. Но прежде чем он успел это сделать, деревянный посох ударил по его телу, казалось бы, из ниоткуда.Системное сообщениеX-1 HP!
0/2, 300 HP Осталось! (Долинный Скрытень)Системное сообщениеXДинь! Поздравляем, вы победили "Долинного Скрытня"!Системное сообщениеXДинь! Вы получили 700 опыта!
Награда:
— серебряные монеты х5
— Странный Браслет (Квестовый предмет) х1Все тупо уставились на человека, который только что прикончил "Долинного Скрытня". Тем человеком, который нанес смертельный удар по существу, оказалась Луна!
На мгновение воцарилась тишина, а потом Холлс разразился хохотом.
— Хахаха! Луна, я думаю, что ты первый жрец, который убивает монстров одним ударом, как удивительно! Хахаха, один деревянный посох, чтобы убить драконов! — Холлс говорил в шутку.
— Хорошо, если ты продолжишь смеяться и издеваться, давай посмотрим, получишь ли ты от меня еще парочку исцелений, — сказала Луна с улыбкой на лице.
Холлс тут же прекратил свой смех:
— Хорошо, хорошо, этот скромный извиняется перед могущественным целителем Луной, — он поклонился в комедийной манере.
Луна не могла не рассмеяться от того, как нелепо вел себя Холлс.
Глава 32.2. Долина смерти (часть 2)
Изрот только покачал головой, когда на его лице появилась легкая улыбка. Только такой человек, как Холлс, мог так сильно смеяться и вести себя подобным образом из-за чего-то столь тривиального, но Изрот все равно находил это забавным.
На земле рядом с трупом "Долинного Скрытня" что-то постоянно светилось и испускало таинственный мягкий свет. Игриво поклонившись, Холлс увидел свет, сияющий рядом с трупом, и направился к нему. Он наклонился и попытался поднять его, но в голове прозвучал сигнал тревоги. Системное сообщениеXСистемное предупреждение: этот "Квестовый предмет" может поднять только главный получатель квеста "Путешествие к Провидцу"!
Холлс нахмурился и снова попытался поднять предмет, но получил то же самое системное сообщение.
— Я думаю, что этот предмет можешь поднять только ты, Изрот, — сказал он, растерянно потирая затылок. Это был первый предмет, связанный с квестом, с которым столкнулся Холлс. Только игрок, который лично получил задание, мог его поднять.
Изрот подошел к светящемуся предмету и осмотрел его, как только тот оказался в его руках. Он был темно-фиолетового цвета с маленькими яркими белыми бусинами, инструктированными в него. Когда Изрот держал его, он чувствовал, что тот излучает теплую ауру, что было странно, учитывая, насколько холодной и темной была эта долина. Описание предметаXНазвание Предмета: Странный Браслет (Квестовый предмет)
Использование: этот предмет не всегда будет вести вас туда, куда вы хотите пойти, а скорее туда, куда вам нужно идти. Только тот, кому суждено держать этот предмет, обнаружит его истинное предназначение.
Особое примечание: этот предмет принадлежит таинственному Провидцу, который живет в горных районах к западу от Амахарпе.Когда он прочитал использование и примечание на предмете, Изрот с легкостью собрал все воедино. Было очевидно, что это принадлежало Провидцу Теререстии, от которого он должен был получить какой-то предмет. Но на самом деле вопрос был в том, почему у этого "Долинного Скрытня" был ее браслет? Может быть, что-то случилось с Провидцем еще до того, как он появился? Однако это не имело никакого смысла, поскольку у них все еще было достаточно времени, чтобы завершить поиски.
“Какова бы ни была причина, этот предмет должен быть полезен. Он должен отвести нас туда, куда нам нужно идти, но не обязательно туда, куда мы хотим идти. Значит ли это, что эта штука может помочь нам найти Провидца?” — подумал про себя Изрот, нахмурив брови.
Остальные члены группы смотрели на Изрота и гадали, что это за предмет, который только он мог поднять.
— Я не совсем уверен в этом, однако, я считаю, что этот предмет приведет нас к Провидцу. Или, по крайней мере, даст нам некоторые подсказки относительно ее местонахождения. Мы уже знаем, что она находится в центре этого региона, но мы до сих пор не знаем, как туда добраться, — сказал Изрот, помещая "Странный Браслет" в свой инвентарь. Как только он оказался в его инвентаре, полоса света сформировалась вокруг его правого запястья, и это было похоже на точную копию "Странного Браслета".
Изрот чувствовал, как полоска света вокруг его запястья испускает теплое чувство, словно побуждая его продолжать свой путь через долину.
— Я пойду вперед, так как этот браслет, кажется, тянет меня в определенном направлении. Холлс, ты можешь оставаться рядом с центром и охранять от любых других потенциальных атак со стороны "Долинных Скрытней", — Изрот перешел в лидирующую позицию группы.
У Холлса не было никаких возражений, так как он знал, что даже если монстр нападет на Изрота, у него не будет проблем со своевременной реакцией, особенно с тем движением, которое он использовал ранее. Кроме того, его HP не было настолько низким, чтобы он мог умереть от одного или двух прямых попаданий. Он оставался в центре группы, остерегаясь всего, что могло появиться над их головами.
Луна и Скарлет продолжали идти вперед, а Холлс стоял на страже рядом с ними, стараясь не отходить слишком далеко от идущего впереди Изрота.
После путешествия в течение приблизительно десяти минут, полоса света на запястье Изрота начала становиться горячее. Казалось, что она пытается сжечь его запястье, но он знал, что они должны быть близко к тому месту, где браслет хотел видеть их или, скорее, где нуждался в них.
— Там светло...! — удивленно воскликнул Холлс, заметив впереди расщелину с источником света, исходящим изнутри. В такой темноте трудно было промахнуться, если только ты не был буквально слеп, как летучая мышь. Все остальные тоже заметили этот свет.
Полоса света становилась все горячее и горячее по мере приближения к расщелине, пока наконец не остановилась и не исчезла, когда они подошли к ней. Казалось, это был его способ сказать: "Ты здесь!'.
Щель была достаточно широка, чтобы они могли пролезть в нее по одному.
— Я должен идти первым на случай, если там есть монстры, дожидающиеся, чтобы напасть, как только мы войдем внутрь, — сказал Холлс, держа щит перед собой.
— Осторожнее, — кивнул Изрот, полагая, что это также лучший способ действий. Таким образом Холлс вошел в расщелину, и на короткое мгновение наступила тишина. Все тихо ждали, что Холлс скажет что-то, но через десять секунд они все еще ничего не услышали.
— Может быть, нам стоит ... — как раз когда Скарлет начала немного раздражаться и собиралась предложить им пойти за ним, из глубины расщелины донесся голос.
— Заходите, ребята! Вы должны это увидеть! — раздавшийся голос принадлежал Холлсу.
Изрот первым вошел внутрь после Холлса, за ним Луна, а затем Скарлет. Теперь, когда у них был источник света, Луне больше не нужно было поддерживать свое умение "Освещение". Хотя оно не затрачивало много маны, никогда не узнаешь, когда даже немного дополнительной маны сможет спасти чью-то жизнь.
Когда все они наконец вышли из расщелины, перед ними предстало шокирующее зрелище.
— Это место существует...? — пробормотала Луна себе под нос. Она была поражена, увидев это зрелище перед собой, потому что это место было похоже на другой мир!
Глава 33. Рейлей
...
Около четырнадцати часов назад...
Рейлей закрыла за собой дверь, выходя из квартиры с улыбкой на лице. Каждый день она уходила на свою третью работу примерно в это время в соседний ночной ресторан, где работала официанткой.
Когда она услышала звук закрывающейся двери, улыбка на ее лице медленно исчезла и сменилась выражением усталости. Рейлей работала около восемнадцати часов каждый день и не брала ни одного выходного с тех пор, как вышла замуж. Когда бывший муж Рейлей бросил ее и Джина, у нее не было ни денег, ни работы, и она была просто обычной домохозяйкой, совершенно не привыкшей работать. Но тем не менее она продолжала упорствовать, потому что знала, что должна заботиться о единственном важном человеке, оставшемся в ее жизни, Джине.
Было много раз, когда он предлагал взяться за работу, но она не позволяла этого. Он был еще молод и полон жизни, и желаний, Рейлей никогда не сможет простить себе, если встанет на его пути. Так что даже если это бремя ей придется нести одной, она сделает это ради своего сына и его мечты.
Рейлей легонько шлепнула себя по щекам, слегка покачала головой, и вскоре на ее лице снова появилась улыбка.
"Ты не можешь позволить Джину видеть тебя такой, Рейлей. Держи себя в руках", — подумала она про себя, когда шла по улице, направляясь на работу.
Ресторан был не очень далеко от квартиры, в которой она жила, и поэтому путешествие не было ужасным.
Пройдя около пяти минут, Рейлей заметила группу из трех парней, болтающихся на тротуаре, катающих кости и бросающих деньги. Она узнала группу местных мелких хулиганов, которые всегда издевались над Джином, когда у них появлялась такая возможность. Они всегда замышляли что-то нехорошее и представляли собой беспокойную группу молодых людей без направления в жизни.
Рэйлей решила просто перейти на другую сторону улицы и продолжить путь. Но когда она проходила мимо них на противоположной стороне, один из членов банды посмотрел в ее сторону и постучал локтем парня рядом с ним.
— Эй, проверьте ее. Она чертовски горячая, бро!
Парень, которого постучали, посмотрел туда, где был его друг, и увидел Рейлей.
— О да! Дэн, я тебе говорил! Это мать того неудачника, с которым мы всегда сталкиваемся. Как его зовут... Лин? Фин? Что-то глупое вроде этого. В любом случае, что я тебе говорил? Она чертовски красива, да? Как, черт возьми, этот неудачник вообще связан с ней?
— Ты имеешь в виду этого сопляка Джина? Ха-ха, я знаю этого ублюдка с начальной школы, он всегда был просто ботаником с таким лицом, словно целыми днями пропадает в видеоиграх, — третий парень оглянулся на Рейли. — Человек... Должно быть, ее муж был слеп, если бросил такую... Я пойду поговорю с ней, сделаю несколько ходов. Просто подождите Дэн и Виктор, пусть профессионал покажет вам, как это делается, — третий парень встал и начал ходить.
— Как ты думаешь, как быстро Роудс обломается? — сказал Дэн, отшучиваясь.
— Даю ему максимум три секунды, и это я щедрый, — ответил Виктор, покачав головой.
Они говорили так громко, что Рейлей без труда слышала их с противоположной стороны улицы. Когда она услышала, что они говорили, она решила ускорить темп ходьбы. Эти дети были примерно одного возраста с ее сыном, поэтому она чувствовала некоторую боль, слыша, как они говорят о ней в такой неподобающей манере.
— Эй! Подожди секунду! — Роудс окликнул Рейлей, но она продолжала идти, не обращая на него никакого внимания. Это взволновало Роудса, и он побежал, чтобы догнать ее. Когда он остановился перед ней, Рейлей испугалась и замерла.
— Я звал тебя. Ты что, не слышала меня? — Роудс говорил так, что считал свой голос голосом прекрасного принца, однако это только заставило Рейлей почувствовать отвращение.
— Я опаздываю на работу, — Рейлей попыталась обойти Роудса, но он быстро преградил ей путь еще раз, заставив ее нахмуриться.
— Не волнуйся, я могу заплатить тебе за твое "время", если хочешь. Что? Слишком хороша для кого-то вроде меня? Я знаю, что ты можешь это сделать, верно?
Рейлей дрожала с головы до ног. Никогда еще она не была так унижена и разъярена! Но она сдержалась и заговорила бесстрастным и спокойным голосом:
— Мне это неинтересно, поэтому я любезно отклоню твое предложение. А теперь мне пора на работу, пока я не опоздала, — Рейлей проскользнула мимо Роудса, не дожидаясь его ответа.
— Эй, я все еще с тобой разговариваю! — Роудс протянул руку и крепко схватил Рейлей за запястье.
Рейлей поморщилась от боли, ей казалось, что ее хрупкое запястье может сломаться в любой момент.
— Я... Ты делаешь мне больно..! — она попыталась вырвать свое запястье из рук Роудса, но его хватка была слишком сильной.
— Делаю тебе больно? Я просто хотел поговорить с тобой и, может быть, пригласить тебя куда-нибудь. Тебе нравится вести себя так, будто я не стою твоего времени?! — Роудсу никогда не везло с дамами. На самом деле, когда он учился в средней школе, было много красивых девушек, которых он хотел сделать своими подружками, но все они игнорировали его, не желая тратить на него время. Поэтому, когда Рейлей отвергла его только что, это вернуло ему те плохие воспоминания и очень расстроило его.
— Я покажу тебе, что такое настоящая боль, — его хватка вокруг запястья Рейлей усилилась, когда он поднял руку, чтобы ударить ее.
Дэн и Виктор уже мчались туда и успели вовремя остановить его.
— Что ты делаешь, братан?! Ты что, хочешь, чтобы копы за нами охотились?! — сказал Дэн, когда они сдерживали Роудса. Даже если они и совершали какие-то плохие поступки, это были лишь случайные уличные драки или ограбления, но Роудс, казалось, хотел сделать что-то совершенно другое!
— Чувак, просто забей на ее! Давай просто уйдем отсюда, она ничего не скажет! — сказал Виктор, пытаясь успокоить Роудса. Иногда он был похож на спущенный курок, так что никто не мог сказать, что он сделает с этой женщиной, если разозлится.
Пока Дэн и Виктор сдерживали Роудса, его хватка ослабла на запястье Рейлей, и она тут же убежала, не оглядываясь.
— Я найду, где ты работаешь! Я знаю твоего сына! Ты меня слышишь?! Никто не смеет относиться ко мне как к пустому месту! Никто ... — Рейлей слышала, как Роудс кричит ей вслед, но не останавливалась, пока не скрылась из виду.
Рейлей хватала ртом воздух и сгорбилась, пытаясь отдышаться. Она не бегала так много со времен средней школы во время экзамена по физической подготовке. Она слегка всхлипнула, когда маленькие капельки воды упали на землю у ее ног. Но она быстро протерла глаза и глубоко вздохнула, пытаясь успокоиться. Она все еще дрожала и все еще чувствовала боль в запястье от того, что его так сильно сжимали. Вокруг осталась красная отметина, которая заставила ее почувствовать себя так, словно ее чуть не изнасиловали.
Она чувствовала тошноту в животе, однако ей все еще нужно было идти на работу. Рейлей не могла позволить себе ни одного выходного дня, иначе все счета накапливались бы еще больше, чем есть.
— Я должна терпеть... Я должна… — пробормотала она себе под нос, выпрямляясь. Она достала из сумочки маленький носовой платок, вытерла глаза и смахнула пот с лица.
Поскольку она бежала довольно долго, Рейлей оказалась не слишком далеко от того места, где работала, и всего через несколько минут прибыла в ресторан.
Как только она вошла в дверь, к ней подошел невысокий и полный мужчина с аккуратно уложенными волосами. Он был менеджером заведения и нынешним боссом Рейлей, пока она работала здесь.
— Ты опять чуть не опоздала, Рейлей. Слушай, ты мне нравишься, и ты хорошо работаешь, но мне нужны работники, которые приходят вовремя, — это уже стало обычным делом. Рейлей появлялась на несколько минут позже или просто едва успевала вовремя. Даже если он хотел играть хорошего парня, бизнес был бизнесом в конце концов.
— Я прошу прощения, я обещаю, что это не повторится менеджер Бенсон, — Рейлей почтительно поклонилась. Она не могла рассказать ему о той ситуации, из-за которой сегодня чуть не опоздала. Ей было слишком унизительно даже думать об этом.
Менеджер Бенсон вздохнул:
— Хорошо-хорошо, иди и готовься к своей смене. Шелли скоро уезжает, так что ты можешь взять ее столики, — затем он вернулся к другим задачам, которые требовали его внимания.
— Большое спасибо, — Рейлей еще раз поклонилась, прежде чем отправиться в раздевалку и переодеться в одежду официантки.
— Эй, Рейлей, я вижу, Бенни все еще доставляет тебе неприятности, а? — на одной из скамеек в раздевалке для работников сидела женщина и потягивалась так, словно только что закончила долгую смену.
Рейлей покачала головой:
— Это моя вина, что я всегда теряю счет времени, Шелли. Спасибо, что прикрыли меня вчера, чтобы я могла работать на другой работе. Я обещаю, что как-нибудь отплачу тебе, — Рейлей выглядела немного грустной. Когда она сделала это печальное лицо с едва надутой губой и посмотрела на Шелли своими большими красивыми изумрудными глазами, Шелли не могла не испустить долгий вздох, признавая поражение.
Шелли хихикнула и заговорила:
— Я же говорила тебе не беспокоиться об этом, Рейлей. Я знаю, что у тебя много забот с тех пор, как твой ублюдочный муж бросил тебя и твоего сына. Если тебе нужно, чтобы я иногда прикрывала твои смены, я не возражаю. Ты тоже заслуживаешь передышки, понимаешь? — затем женщина встала и подошла к Рейлей, чтобы обнять ее. — Ангел вроде тебя не должен так сильно страдать, так что пусть этот маленький дьяволенок-друг заберет часть этих страданий, хорошо? — сказала Шелли с милой улыбкой.
Искренняя улыбка расцвела на лице Рейлей, когда она кивнула в ответ. По правде говоря, она знала, что Шелли будет готова прикрыть ее. Но она не могла так пользоваться своим единственным другом. Она не хотела перекладывать свою ношу на кого-то другого, если это не было абсолютно необходимо.
Шелли отпустила Рейлей из объятий и заговорила:
— Мне пора. Постарайся не слишком много работать, ладно? Кроме того, осторожнее с теми парнями за тринадцатым столиком, они полные кретины, — затем она вышла из задней двери ресторана, попрощавшись с Рейлей.
Рейлей слегка помахала рукой, когда Шелли вышла через заднюю дверь. До начала смены оставалось еще две минуты, но по какой-то причине она никак не могла унять дрожь. Она хорошо это скрывала от Шелли, но как только она ушли, Рейлей больше не могла сдерживаться.
Рейлей села на скамейку, положив руки на колени. Она передвинула левую руку, чтобы прикрыть синяк на правом запястье, где ее схватили ранее. Слезы медленно потекли из ее глаз, когда она тихо заплакала. Она свернулась калачиком в позе эмбриона и уткнулась лицом в колени.
В этот момент Рейлей была там совсем одна. Если бы не Джин, кто знает, какие мрачные мысли вторглись бы в ее сознание в такие времена.
— Прости меня, Джин... Я совсем не сильная... Я совсем не сильная… — тихо пробормотала она себе под нос, не в силах сдержать поток слез...
Глава 34. Деревня Слез/Информация о Провидце
... Системное сообщениеXДинь! Вы обнаружили новое место "Деревня Слез"!
На глазах у всей группы развернулась деревня. Люди бродили вокруг, обмениваясь предметами друг с другом, весело смеялись, а некоторые даже устроили между собой сражение. Необычным в этом месте было небо и голубой свет, который оно излучало. Это не было солнце или небо, расположенное за пределами горной области. Это солнце было больше похоже на голубую звезду-сверхгигант. Единственная разница заключалась в том, что здесь было не так жарко, иначе все это место превратилось бы в пепел.
Деревня была окружена красивым лесом, который простирался вдаль, насколько хватало глаз. Земля не была вымощена никакими дорогами и представляла собой простую смесь грязи и клочков травы здесь и там. Эта деревня выглядела намного теплее, чем холодная "Долина Смерти".
Одна из деревенских девочек играла с каким-то мячиком, сделанным из кожи и набитым каким-то мягким материалом. Когда она пнула мяч, тот медленно покатился к Холлсу, остановившись прямо у его ног. Как раз когда маленькая девочка собиралась подбежать, погнавшись за ним, она заметила группу незнакомцев, которым не место в их деревне. Испугавшись их, она быстро убежала, оставив свой мяч позади. Маленькая девочка метнулась в одно из деревенских зданий, расположенных в центре района.
— Она, наверное, испугалась твоего устрашающего лица! Теперь, если мы попадем в беду, тебе придется винить только себя, — сказала Скарлет, скрестив руки на груди.
Холлс почесал щеку, выглядя беспомощным. В ужасе от его устрашающего лица? С каких это пор его лицо стало пугающим?
— Будь начеку, мы можем получить недружелюбный прием, — Изрот наблюдал, как маленькая девочка вошла в одно из зданий внутри деревни. Это было самое большое здание во всей деревне, так что это должно быть важное место.
— Изолированные и отдаленные места вроде этого не привыкли к чужакам. Добавьте к этому название вроде "Деревня Слез"... Она не похожа на райское место… — сказала Луна, делясь мнением о ситуации.
Вскоре после того, как девочка вошла в здание, оттуда поспешно вышел мужчина средних лет. Он был около двух метров ростом с хорошо сложенным телом, загорелой кожей, черными волосами, светло-зелеными глазами и странными татуировками по всему телу. На его спине было копье, испускающее дикое убийственное намерение, как будто оно было пропитано кровью различных врагов.
Человек сказал несколько слов группе людей, боровшихся друг с другом, и все они остановились и повернулись, чтобы посмотреть в сторону расщелины, ведущей в "Долину Смерти". Люди действительно пришли с другой стороны?! Они знали, как опасно это место, потому что это было местом ссылки. Если один из их жителей совершал непростительное преступление, то его отправляли в "Долину Смерти" в качестве наказания, и ни один из них не смог вернуться живым.
Они все выпрямились, испуская закаленную в боях ауру, чтобы показать, что при необходимости они готовы сражаться в любое время. Человек, который, казалось, был лидером группы, направился к Изроту и его группе. Прямо за ним следовали еще шесть человек, которые были частью еще недавно борющейся группы. Все они остановились примерно в пяти метрах от ассамблеи незнакомцев. Лидер группы внимательно осмотрел незваных гостей с головы до ног.
— Я главный воин этой деревни, Гаджитин. Скажи, зачем ты пришел сюда? — Гаджитин был настороже и готов был ответить, если они попытаются прорваться или принести неприятности.
Изрот также взял тайм-аут, чтобы понаблюдать за людьми перед собой, а именно за человеком по имени Гаджитин. Информационное сообщениеXИмя NPC: Главный Воин Гаджитин (элитный)
Уровень NPC: 17— Мы путешествуем, чтобы найти Провидца, который живет в центре горных районов. Вы знаете, где они находятся? — Изрот сразу перешел к делу, не потрудившись ничего скрыть. Браслет привел их в это место, что означало, что оно было как-то связано с поисками Провидца.
Как только жители деревни услышали, что эти незнакомцы ищут Провидца, они немедленно заняли враждебную позицию. Лицо Гаджитина потемнело, когда он заговорил:
— Какое тебе дело до той, у кого глаза истины? — похоже, у жителей деревни действительно были кое-какие знания о Провидце. Может быть, они даже знали ее текущее местоположение!
— Мы не причиним вам вреда. Мы были посланы кое-кем, кто знает Провидца лично, — Луна попыталась сгладить ситуацию , прежде чем она выйдет из-под контроля. Если они будут атакованы этой группой NPC, то смогут быть в состоянии как-то разобраться или сбежать. Но было неясно, были ли еще воины в этой деревне или нет. На всякий случай было бы неразумно агитировать их из-за боязни перед численностью.
— Уходите! Та, кто обладает глазами истины, не встречается с кем попало. Вы должны быть выбраны, и вам всем не хватает опыта, — сказал Гаджитин твердым тоном. Было много жителей деревни, которые мечтали о возможности лично посетить Провидца и не могли этого сделать. Как группа неизвестных посторонних могла бы сделать это?
Глаза Изрота стали холодными, когда он посмотрел на Гаджитина. Когда в последний раз кто-то говорил ему, что ему не хватает опыта, чтобы что-то сделать?
— Тогда что мы должны сделать, чтобы стать достойными?..? — рука Изрота лежала на рукояти его "Безымянного Клинка".
Нынешняя атмосфера была напряженной, ни одна из сторон не уступала.
— Довольно! — раздался голос откуда-то издалека. Пожилой человек, которому нужно было использовать трость, чтобы ходить, вышел из деревенского здания, из которого ранее появился Гаджитин.
— Великий старейшина! — все члены деревни сразу же выказали свое почтение, поклонившись. Даже Гаджитин слегка поклонился старику, когда тот начал приближаться к ним.
— Великий старейшина, эти люди здесь, чтобы причинить неприятности той, кто обладает глазами истины. Мы не можем позволить им остаться в нашей деревне, это может навлечь на нас катастрофу, — серьезно сказал Гаджитин.
— Катастрофу? Глупец, разве ты не осознаешь силу великого обладателя, когда она прямо перед твоими глазами?! — великий старейшина, казалось, был расстроен тем, как Гаджитин ведет себя.
Гаджитин недоумевал, почему великий старейшина так с ним разговаривает. На самом деле, очень редко можно было видеть такого доброго человека расстроенным настолько, что Гаджитин чувствовал, как будто сделал что-то не так, не осознавая этого.
— Ты, — великий старейшина указал на Изрота, — где ты нашел этот браслет? — он указывал на полосу света, окружавшую запястье Изрота. Большинство из них не смогли заметить, что это был "Странный Браслет" из его инвентаря, но этот старик, казалось, был способен это почувствовать.
— Мы наткнулись на него после победы над одним из существ в долине, и он привел нас сюда. Мы проделали долгий путь, чтобы навестить Провидца, и надеемся, что вы сможете сказать нам, где она сейчас находится, — ответил Изрот Великому старейшине, приступая прямо к делу.
Великий старейшина выглядел так, словно глубоко задумался.
— Хм…— он повернулся и зашагал обратно к зданию, из которого вышел. — Следуйте за мной. Если этот браслет привел вас в это место, то это не без цели.
Гаджитин был потрясен, великий старейшина впускал в их деревню совершенно чужих людей! Но он не мог устно выразить свое несогласие, так как Великий старейшина занимал гораздо более высокий статус, чем он. Единственным человеком, который мог бы изменить его мнение, был деревенский староста, однако, в настоящее время он был далеко от деревни.
— Может, нам последовать за ним? — сказал Холлс, глядя на Изрота. Луна и Скарлет тоже посмотрели на Изрота. Поскольку это был его квест, и он проявил лидерские способности, все начали естественно оставлять важное решение ему.
Изрот кивнул:
— Мы последуем за ним. Он знает об этом браслете, и тот, кого они называют "та, которая обладает глазами истины", скорее всего, является Провидцем Теререстией, которую мы ищем, — Изрот шагнул вперед, следуя за Великим старейшиной в здание, расположенное в центре деревни. Холлс, Луна и Скарлет последовали за ним, тоже входя внутрь.
Гаджитин махнул рукой, когда группа воинов разошлась и вернулась к своим делам. Гаджитин тоже решил вернуться в здание. Это была его работа как главного воина. Он был ответственен за защиту, и на всякий случай, если что-то пойдет не так, он должен находится рядом, чтобы ответить. Как только он вошел внутрь, он занял место позади Великого старейшины, постоянно наблюдая за Изротом и его группой.
Внутри здание напоминало хижину, но оно было довольно просторным по сравнению с настоящей хижиной. Стены были сделаны из какого-то дерева, завернутого в шкуры различных животных или зверей. Пол был покрыт звериным мехом, словно ковер, на них же и сидели обычно люди.
Дав всем время прийти в себя, великий старейшина наконец открыл рот и заговорил:
— Я действительно знаю, где находится та, кто обладает глазами истины... Или Провидец, как ты ее называешь, — Великий старейшина потянулся и вытащил бусину размером с мрамор. Она была фиолетового цвета и не излучала никакой ауры, как будто это была обычная бусина.
Изрот и его спутники осмотрели бусину в поисках чего-то особенного, но ни один из них не смог заметить ничего, что казалось бы неуместным.
— Это "Священная Бусина", данная нам великим Провидцем. Однажды она сказала нам, что настанет день, когда кто-то придет ее искать. Когда этот день настанет, мы должны отдать им эту бусину. Я не знаю ее использования или назначения, но если она была дана великим Провидцем, то это должно быть важно, — Великий старейшина протянул бусину к Изроту.
Когда Изрот уже собирался дотянуться до него, бусина начала медленно левитировать в воздухе, естественно дрейфуя в его направлении. Хотя на самом деле она двигалась не к нему, а скорее к полоске света на его запястье. Когда бусина соприкоснулась с полосой света, она осветила все здание мягким фиолетовым оттенком.
Все были поражены происходящими событиями, никто не знал, что происходит!
Фиолетовый оттенок начал собираться в центре комнаты, образуя небольшой вихрь мощной энергии. Когда они увидели, что происходит, все мгновенно насторожились, кроме Великого старейшины и Гаджитина. Они оба низко поклонились, когда в вихре начал формироваться образ.
Изрот заметил поведение этих двоих и догадался, чего или кого образ формируется в середине этого вихря энергии.
Через несколько секунд в водовороте энергии появилось лицо женщины с завязанными глазами. Она выглядела чистой, как будто была совершенно незапятнанной миром. Однако если присмотреться внимательнее, то можно заметить выражение беспомощности на ее лице, как будто она смирилась со своей судьбой.
— Та, что обладает глазами истины! — Великий старец и Гаджитин заговорили одновременно почтительным тоном, низко кланяясь.
Это было лицо Провидца Теререстии!
Глава 35. Озеро Слез
Лицо Провидца Теререстии смотрело прямо на обладателя браслета, Изрота.
— Я Провидец Теререстиа... Та, кто одарена глазами истины всевидящей богиней Гелилатией. Тот, кто владеет этим браслетом, наткнулся на него не случайно, а скорее по воле судьбы, — голос звучал легко и нежно, но казалось, его обладатель нес тяжелую ношу.
— Вы должны найти меня у "Озера Слез", там я живу, дожидаясь вашего прихода. Поспешите, если вы получили это сообщение, это означает, что "они" были освобождены от Печати Вечности. У нас не так много времени... Необходимо... Поторопиться.... — лицо начало искажаться и расплываться, прежде чем окончательно рассеялось.
Браслет на запястье Изрота потерял свое яркое свечение, а когда трещины начали формироваться по всему предмету, он разбился на маленькие кусочки. Системное сообщениеXСистемное сообщение: предмет "Странный Браслет" был уничтожен. Он был удален из вашего инвентаря!
— Это и есть "Озеро Слез"... — пробормотал про себя Изрот. Все остальные выглядели шокированными тем, что они только что видели, особенно Великий старейшина и Гаджитина, которые почитали Провидца. Судя по тому, как говорил Провидец, вскоре должно было произойти что-то очень важное, и они оказались прямо в центре событий.
— Вот только где же это "Озеро Слез"...? — спросил Холлс, взглянув на Великого старейшину и Гаджитина.
— Это священное место, где может жить только Провидец Гелилатии. Оно находится в самом центре горного региона. Если кто-то вторгается туда без разрешения, говорят, что их души пропадают навсегда. Вы должны быть осторожны на пути туда, так как лес таит множество невидимых опасностей... Вы не должны отклоняться от святого пути, — великий старейшина был очень вежлив по отношению к их группе. Ведь это были люди, избранные лично великим Провидцем Теререстией. Для них было честью принимать таких уважаемых гостей.
— Великий старейшина, если великий Провидец попал в какую-то беду, разве мы не должны помочь? — Гаджитин казался встревоженным после того, как услышал сообщение. Если бы он мог сделать что-нибудь, чтобы помочь Провидцу, он бы не колеблясь сделал это.
Великий старейшина, однако, покачал головой в ответ на слова Гаджитина.
— Мы не были избраны великим Провидцем, и поэтому это не наша судьба. Но тем не менее есть и другие средства, с помощью которых мы можем помочь им, не вмешиваясь напрямую, так что ты должен смириться, — Великий старейшина был, конечно, более чем взволнован тем, чтобы оказать какую-либо помощь великому Провидцу, но он понимал лучше, чем кто-либо другой, что только те, с кем связана судьба Провидца, смогут стать истинной помощью.
— Гаджитин проводит вас до края лесной территории, принадлежащей "Озеру Слез". Он не может идти дальше, поэтому в конечном счете вам придется полагаться на свои собственные силы, — Великий старейшина подал знак Гаджитину, и тот поднялся с глазами, полными восхищения.
Гаджитин слегка поклонился:
— Прошу прощения за грубое приветствие. Пожалуйста, позвольте мне выступить в качестве вашего гида в качестве искреннего способа компенсировать мое личное ошибочное суждение, — не было ни намека на высокомерие или какую-либо угрозу, скрытую в его голосе. Все те, кого принимал великий Провидец, были исключительными людьми и не могли иметь дурных намерений. Несмотря на то, что он был гордым главным воином, в конце концов он все еще был человеком, который знал, когда признавать свои ошибки.
Изрот слегка поклонился, чтобы показать одобрение. Он не мог винить Гаджитина за то, что тот поступал так, как чувствовал, защищая свою деревню от потенциальной опасности. Неужели Изрот настолько мелочный, чтобы затаить обиду на него за то, что он защищает то, что любит? Ответ был очевиден: нет.
— Я бы предложил всем вам остаться в качестве гостей, но вы должны немедленно уйти, как просил Провидец. Я могу только пожелать вам удачи в вашем путешествии. Пусть богиня Гелилатия защитит и направит вас, — торжественно произнес Великий старейшина.
Гаджитин поспешно двинулся к выходу из здания, демонстрируя чувство срочности.
Изрот, Холлс, Луна и Скарлет встали и последовали за ним.
— Интересно, что там у "Озера Слез"? Так как это квест ранга S, как вы думаете, мы сразимся с Лох-несским монстром или что-то в этом роде? — Холлс с любопытством и волнением направился в лес.
— Этот квест был слишком легким для квеста ранга S. Я боюсь, что мы еще не дошли до действительно трудной части… — заговорила тихим голосом Луна.
Изрот считал, что Луна была права. Все до этого момента было так просто, что если бы все квесты ранга S были такими же, разве это не было бы слишком просто? Он чувствовал, что настоящая битва начнется очень скоро.
По мере того, как группа продвигалась все глубже и глубже в лес, они заметили, что не сталкиваются с какими-либо монстрами. Как будто какая-то неведомая сила удерживала их на расстоянии, или они просто не существовали в этом лесу. Но этого не могло быть, так как жители деревни устлали пол внутри этого здания мехом нескольких зверей.
Скарлет не могла удержаться, чтобы не спросить Гаджитина:
— Эй, почему мы до сих пор не встретили никаких монстров? Неужели в этом лесу никого нет?
Гаджитин покачал головой:
— В этом лесу действительно есть чудовища, но это путь к "Озеру Слез". Ни одно чудовище не осмелится вторгнуться на такой священный путь, он вызывает у них естественный страх.
Когда группа шла по тропинке к "Озеру Слез", Изрот решил проверить, как продвигается процесс обработки навыка системой. На этот раз немного дольше, необходимо чтобы прошло двадцать четыре часа с того момента, когда система впервые начала генерировать навык. Он пытался распространить эту таинственную энергию, которая напоминала духовную сущность так же, как культивирование небесного закона "Безграничного Совершенства Пустоты Императора". Вскоре после этого, он получил системное сообщение! Системное сообщениеXДинь! Система не может сгенерировать этот навык в данный момент! Системное сообщениеXДинь! Первоначальное время, необходимое для создания этого навыка, недостаточно... Обработка... Системное сообщениеXДинь! Данные, необходимые для формирования этого навыка, ограничены параметрами системы! Системное сообщениеXДинь! Из-за того, что вы обладаете навыком "Разрушитель Пределов", параметры системы были обойдены! Системное сообщениеXДинь! Время обработки этого навыка было увеличено до тридцати дней!
Взгляд Изрота стал беспомощным, и он издал небольшой вздох, когда увидел огромное увеличение времени обработки. Разве это не должно было закончиться за двадцать четыре часа? Как это вдруг стало тридцать дней? Как раз когда он пытался понять, что происходит, он услышал голос Гаджитина:
— Мы на месте. Это все, что мне разрешено делать. Пожалуйста, будьте осторожны по пути туда. Даже если нет монстров, которые осмелятся напасть на вас, на пути к "Озеру Слез" вы все равно должны быть осторожны!
Изрот отодвинул это на задворки своего сознания, но ничего не мог с этим поделать.
"Ну, я полагаю, мне просто придется переждать тридцать дней и посмотреть, как все обернется", — подумал Изрот. Даже если он был немного разочарован, все-таки в определенный момент он все равно его получит.
Гаджитин слегка поклонился:
— Да поможет тебе великий Провидец, — затем он повернулся и пошел обратно к тропинке, с которой они только что пришли. Честно говоря, он испытывал искушение ослушаться Великого старейшину и броситься вперед, чтобы помочь им. Однако его не выбрали, и он просто должен был принять этот факт.
Изрот и его спутники продолжали идти вперед по тропинке, но затем произошло нечто необычное. Казалось, что они прошли через какой-то гель, когда атмосфера вокруг них, казалось, переместилась с одного плана существования на другой. Оглядываясь назад, они могли видеть рябь в воздухе, похожую на то, как если бы кто-то бросил камень на спокойную поверхность воды.
— Ого... Что это было? — Холлс воображал, что именно так он будет чувствовать себя, когда переплывет через бассейн, наполненный свинцом вместо воды. Он чувствовал себя тяжелым внутри, но как только его тело вышло бы на другую сторону, он почувствовал бы себя невероятно легким.
— Я думаю, что именно по этой причине Гаджитин сказал, что не может следовать за нами всю дорогу... Это может быть какой-то защитный барьер, который позволяет проходить только определенным вещам или людям, — предположила Луна.
Для Изрота этот барьер был сравним с пограничным разломом между семью королевствами. Его цель состояла в том, чтобы разделить план существования на две различные части, сохраняя при этом естественную связь. Он обычно использовался могущественными существами, чтобы спрятаться от мира из-за желания быть изолированным или потому, что кто-то преследовал их. Он подумал про себя: "Обладая способностью заглядывать в будущее, можно было иметь множество последователей".
— Я пойду вперед на разведку, подождите здесь немного, — сказал Холлс, протягивая свой щит перед собой и двигаясь вперед через деревья. Если и была какая-то опасность, то он был достаточно уверен, что сможет отступить или, по крайней мере, удержаться, пока все остальные не придут ему на помощь.
Скарлет молча наблюдала за Изротом все это время. Конечно, он чувствовал, что она смотрит на него, но решил не обращать на это внимания. Не было ни малейшего шанса, что она станет причиной неприятностей при таких неизвестных обстоятельствах. Скарлет подумала про себя: "Что это была за странная энергия несколько минут назад... Я не помню ничего подобного…" Вскоре ход ее мыслей был прерван криком, раздавшимся прямо перед ней.
Именно Холлс отправился разведать местность впереди, и то, что он увидел, было необычно!
— Вы все должны прийти и посмотреть на это! — Холлс подтолкнул группу вперед, размахивая руками. Все подошли и увидели элегантный пейзаж. Там было большое озеро с кристально чистой водой, казалось, что в нем не было ни единой капли примесей.
Там также был небольшой храм, в который вели ступени. Несмотря на то, что храм был маленьким, он все еще излучал божественную и величественную ауру, как будто он был выше царства смертных. На самом верху храма стояла статуя прекрасной женщины, внешность которой превосходила человеческую, и ее можно было назвать только богиней. Именно такой была эта статуя, всевидящей богини Гелилатии.
— Эта статуя наверху похожа на ту, что я видела раньше в здании жрецов. Я думаю, что это должна быть всевидящая богиня Гелилатия, о которой говорил Провидец. Она должна быть внутри этого храма или где-то поблизости.
Изрот кивнул и пошел к храму:
— Тогда мы должны пойти проверить его.
В поле зрения не было никаких монстров, и Теререстия не собиралась лично приглашать их сюда только для того, чтобы напасть на них.
Через несколько минут вся группа подошла к маленькому храму.
— Я ждала всех вас, — раздался голос из храма. Вскоре после этого на верхней ступеньке храма появилась женщина, похожая на чистую деву. Ее глаза были закрыты парой повязок, словно для того, чтобы защитить их от лжи и нечистот этого мира. У нее были чистые шелковистые черные волосы, доходившие до лодыжек, и она излучала божественную ауру, как будто была благословлена великим божеством.
— Я Провидец, Теререстия. Наконец-то мы встретились, отважные искатели приключений, — вскоре на лице Теререстии отразилась улыбка.
Глава 36. Провидец Теререстия
Все присутствующие узнали в человеке Провидца, чье лицо появилось в водовороте энергии в "Деревне Слез". Единственным существенным отличием был уровень божественной и святой ауры, которая бесконечно текла из самой ее сущности, как будто пытаясь очистить все в мире. Она казалась намного сильнее при личной встрече! Вскоре система дала сигнал тревоги Изроту, Луне и Холлсу. Системное сообщениеXДинь! Найти Провидца Теререстию 1/1 завершен квест "Путь к Провидцу"!
— Пожалуйста, входите, — Теререстия повернулась и пошла обратно в храм. Она двигалась так естественно, словно вовсе не была слепой, а обладала совершенным зрением.
Изрот первым начал подниматься по ступенькам, а затем вошел в храм. Только потом за ним последовала вся компания.
Когда Изрот и его спутники прошли через вход в храм, они почувствовали, как удивительно омолаживающая аура омыла все их тела. Системное сообщениеXДинь! Вы вошли в "Храм Гелилатии"! Системное сообщениеXДинь! Находясь внутри храма, ваша регенерация HP была увеличена на 1000%! Системное сообщениеXДинь! Находясь внутри храма, ваша регенерация MP была увеличена на 1000%!
— Я боялась, что этот день скоро придет... Я молилась каждую минуту, чтобы видения, которые я видела, были ложью, но..... Эта сила, которую многие охотно ищут, является проклятием для развращенного смертного разума, — сказала Теререстия, проходя через зал храма. Внутренняя часть храма была простой и изысканной. Здесь не было ни причудливых статуй, ни великолепных ковров, только простая подушка, положенная в конце зала рядом с маленьким столиком. На этом столе стояла миниатюрная статуя всевидящей богини Гелилатии.
— Приношу свои извинения за то, что не приготовила для вас подходящих мест, но вы не останетесь здесь надолго, потому что вы нужны в другом месте, — ее голос разнесся по безмолвному залу храма.
— Мы пришли сюда, чтобы забрать предмет, который человек по имени Терм... — но прежде чем Изрот успел договорить, Теререстия оборвала его на полуслове.
— Я знаю, зачем ты пришел. Человек по имени Терминус однажды спас мне жизнь и привел меня сюда. Это судьба, что наши пути пересеклись... Однако даже если он однажды спас мне жизнь, я не могу пойти против колеса судьбы. Я не могу отдать тебе этот предмет, — она покачала головой, показывая, что ничего не может с этим поделать.
Она не могла отдать им этот предмет? Значит, они проделали весь этот путь только для того, чтобы вернуться с пустыми руками? Разве они не провалят задание таким образом?
Холлс нахмурился, услышав слова провидца:
— Тогда зачем ты привела нас сюда? — он чувствовал себя так, словно Теререстия играла с ними. Она сказала, что ожидала их визита и даже привела их сюда, но теперь говорит, что не отдаст предмет? Что это была за чушь? Но Провидец молчала, не отвечая на вопрос Холлса.
Изрот тоже нахмурился, но чувствовал, что это за этим скрывается нечто большее.
— Тогда, если вы не можете дать нам этот предмет, означает ли это, что он в настоящее время не находится в вашем распоряжении, но вы знаете о его местонахождении?
Прекрасная улыбка появилась на лице Провидца, когда она услышала ответ Изрота. Большинство людей теряли самообладание после столь долгого путешествия только после того, как им говорили, что они не могут получить этот предмет. Тем не менее он рассуждал холодной и ясной головой, чем произвел впечатление на Теререстию, и ее мнение о нем значительно улучшилось.
— Ты совершенно прав. Я не могу дать вам этот предмет, потому что у меня его нет, однако я знаю о его местоположении и о том, как его получить, — спокойно и мягко сказала Теререстия.
Холлсу стало немного стыдно за свои мысли. Когда он действительно перестал думать об этом на секунду, то понял смысл. Это было бы слишком легко для квеста ранга S, если бы им просто нужно было поговорить с кем-то, получить предмет, а затем вернуться в Амахарпе.
— Предмет, который ты ищешь, находится рядом, за пределами этого мира и в другом... Царстве Шадахов, или, как вы их называете, демонов. Если Шадахи будут освобождены тогда... Я боюсь, что мир, каким мы его знаем, изменится навсегда… — Теререстия выглядела спокойной снаружи, но когда она вспомнила видения, которые видела о страшном разрушении, которое Шадахи обрушат на мир... Она крепко сжала руки, молясь богине Гелилатии:
— Всевидящая мать... Пожалуйста, даруй своему смиренному слуге силу терпеть, чтобы исполнить твою волю… — она говорила тихим голосом, но так как в зале было очень тихо, все присутствующие могли ясно ее слышать.
Прежде чем прийти сюда, все они, за исключением Изрота, думали, что способность видеть будущее была интересной и удивительной. Как было бы чудесно, если бы такая сила существовала на самом деле? Однако оказалось, что правда гораздо сильнее отличается от того, что они представляли. Они думали только о том, чтобы найти личную выгоду, как таковую, возможно, выигрышные номера в лотерее или другие события, которые будут выгодными для них. Но... Если бы им пришлось иметь дело не только с приятными видениями, но и с ужасными и темными видениями, это было бы больше похоже на проклятие, чем на дар.
Изрот подождал, пока Теререстия закончит и положит руки обратно на колени, прежде чем заговорить:
— Тогда, чем скорее мы отправимся в путь, тем лучше, не так ли?
— Это верно... Но все зависит от судьбы. Даже то время, что ты проводишь здесь… Это все не просто так, — она протянула руку, и на ее ладони появилась белая сфера без единого пятнышка, а предмет был почти похож на полную Луну, спутника Земли.
— Этот предмет позволит вам перейти в Царство Шадахов и обратно. Без него вы навсегда потеряетесь в их мире. Вы должны позаботиться о нем и вернуть его мне, когда вернете предмет из их Царства. Если вы этого не сделаете, то равновесие будет нарушено, и между этим миром и Царством Шадахов возникнет постоянная трещина, — серьезно сказала Теререстия.
— Даю вам слово, что предмет будет Вам возвращен, как только мы найдем то, что нам нужно... Какой предмет мы ищем? — Изрот заметил, что все продолжали ссылаться на "предмет" или "особый предмет", но он действительно не знал, что ищет. Что, если он по ошибке схватит не тот предмет? Или если ему придется постоянно ходить взад и вперед по царствам, чтобы проверить, нашел ли он правильный предмет?
Теререстия покачала головой:
— Это информация, которой я не обладаю, потому что на протяжении всей истории он меняет свою форму каждый раз, когда появляется. В прошлый раз это было кольцо, а в позапрошлый — священная ветвь дерева. Единственный, кто распознает его истинную форму — это тот, кого он призывает. Ты отважный искатель приключений, единственный человек, способный вернуть предмет, ибо ему не суждено быть с другим.
Изрот предположил, что все просто любят нарочно говорить загадками, когда дело доходит до предмета, но, как оказалось, никто из них даже не знал, как тот выглядит. Как хлопотно! Изрот мог только вздохнуть из-за отсутствия деталей относительно предмета и просто надеялся на лучшее.
Белый шар подплыл к рукам Изрота, и перед ним появилась информация. Информационное сообщениеXМагический Предмет: Сфера Запечатывания Границ (Квестовый предмет)
Ранг Магического Предмета: S
HP Магического предмета: ∞(неразрушимый)
Атака волшебного предмета: 0
Защита волшебного предмета: 0
Использование: запечатывает или распечатывает границу между смертным миром и Царством Шадахов. Этот предмет сохраняет равновесие между обоими мирами и если его отодвинуть слишком далеко от границ, то это приведет к катастрофе.
Особое примечание: если человек не находится в непосредственной близости от "Сферы Запечатывания Границ", находясь в царстве, не принадлежащем ему, то он будет отвергнут и потеряется между границами навсегда. Эффект длится до тех пор, пока граница остается неповрежденной.Изрот поместил "Сферу Запечатывания Границ" в свой инвентарь, а затем спросил:
— Где находится граница, соединяющая эти две плоскости? — после того, как он увидел описание предмета, его понимание этого вопроса намного улучшилось.
Теререстия встала на ноги:
— Следуйте за мной, — она не вышла из храма, а вместо этого коснулась ладонью миниатюрной статуи всевидящей богини Гелилатии. Весь храм сильно трясло, как будто он собирался рухнуть и развалиться, но вместо этого в полу открылся путь, ведущий глубоко под землю. Теререстия шла по тропинке, освещенной магическими камнями, инкрустированными в боковые стены.
Изрот, Луна, Холлс и Скарлет — все они сопровождали Провидца вниз по тропинке, и вскоре после этого вход, ведущий вниз, плотно закрылся.
— Мамочки... Под маленьким храмом находится нечто настолько огромное...? — пробормотал Холлс себе под нос.
Подземная площадь была по меньшей мере в тридцать раз больше небольшого храма, из которого они только что вышли. В каменные стены было встроено множество магических камней, светящихся мягким светом, а в самом центре подземной комнаты находился магический круг со множеством странных символов, излучающих божественную силу. В центре магического круга находился гигантский замок с цепями, которые, казалось, невозможно было сломать одной только грубой силой.
— Это "Цепи Маци", сделанные из божественного металла, способного запечатать все, что угодно. Единственный способ обойти его — это с помощью "Сферы Запечатывания Границ", которая теперь находится в твоих руках, храбрый искатель приключений, — сказала Теререстия, когда они подошли к передней части магического круга.
Изрот вынул предмет из своего инвентаря и протянул его к кругу. Вскоре после этого многие крошечные белые линии начали выходить из сферы и проникать прямо в магический круг. Там были тысячи маленьких белых линий, которые тянулись взад и вперед, как будто они что-то создавали.
Группа была поражена происходящим. Это было похоже на красивый танец белых нитей, сплетающих вместе художественный шедевр!
Изображение начало формироваться в овальный портал, и оно не показывало, что ждет их на другом.
— А теперь идите и найди то, что ищете. Если вы добьетесь успеха, у нас может появиться шанс отсрочить или даже остановить освобождение Шадахов, — сказала Провидец серьезным тоном.
Изрот кивнул:
— Мы скоро вернемся, — он не колебался и шагнул через портал. Сразу за ним последовали Холлс, затем Луна и, наконец, Скарлет. Когда все они вошли в портал, он закрылся за ними, и все вернулось на круги своя, как будто его никогда и не существовало.
Теререстия крепко сжала кулаки:
— Пусть всевидящая богиня Гелилатия защитит вас всех…
...
Когда Изрот и его спутники вошли в портал, ощущение было такое, будто все их тело засасывает в черную дыру, словно оттуда нет выхода.
То, что предстало перед группой, было пустынным темным и холодным миром без луны или солнца на небе. Но странно, что мир был освещен постоянным красным оттенком, и у них не было проблем со зрением.
— И мы должны его найти в этом месте...? — Холлс осматривал свое окружение. По сравнению с этим миром пустошь казалась раем.
— Что-то действительно не так с этим местом… — Луна нахмурила брови, глядя туда, где должно было быть небо, но это было больше похоже на то, что мир просто находился в сфере своего собственного существования, и ничего не было за ее пределами. Системное сообщениеXДинь! Вы открыли новое царство, "Царство Шадахов"! Системное сообщениеXДинь! Так как вы первые, кто открыл для себя новое царство, вы были вознаграждены сотней очков мировой славы!
Глава 37.1. Царство Шадахов
Они, наконец, прибыли в Царство Шадахов, и отсутствие жизни было тревожным. Там росли деревья без листьев, только гнилые ветви, которые выглядели так, словно готовы были упасть в любой момент. В отдалении река текла через то, что казалось целым царством, однако внутри реки не было чистой воды, а скорее густая красная жидкость, которая напоминала кровь.
Зрелище перед ними заставило группу почувствовать себя неловко. Изрот, с другой стороны, видел много миров в пределах семи королеств, которые делали это место похожим на утопию, и поэтому он не беспокоился об этом, как другие.
— Как можно выжить в таком мире? — Холлсу стало любопытно, потому как там не было никакой растительности или даже обычных зверей, бегающего вокруг. Это место выглядело совершенно пустынным.
Луна нахмурила брови:
— Согласно словам Теререстии, Шадахи — демоны, поэтому им не обязательно нужно то же самое, что и нам, чтобы выжить. В конце концов, некоторые существа эволюционируют с течением времени, чтобы приспособиться к своему окружению. Я не понимаю полной предыстории этих существ, но мы можем по крайней мере ожидать, что они стали сильными, чтобы жить в этом аду.
Изрот занимался изучением окружающей среды и далеко на расстоянии он заметил большой дворец. Другие, возможно, не смогут увидеть его со своего нынешнего положения, но благодаря тому, что Изрот достиг второй стадии "Небесного Золотого Тела", у него не было проблем с этим.
"Из этого дворца исходит невероятно мощная угнетающая аура..." — подумал про себя Изрот. Пока все были заняты осмотром своего нового окружения, Изрот наконец заговорил:
— У нас есть ограничение по времени, и мы должны спешить. В этом направлении недалеко отсюда находится дворец, — Изрот указал на запад от их нынешнего положения. — Есть высокий шанс, что мы сможем найти там некоторые ответы.
Все посмотрели вдаль, куда указывал Изрот, но не увидели никакого дворца.
Скарлет нахмурилась и засомневалась, потому что ничего не видела там, куда он показывал.
Холлс пошел в ту сторону, куда указывал Изрот, хотя он и не мог видеть того, что видел Изрот. Он полностью доверял словам Изрота. Не то чтобы Холлс слепо следовал его приказам, но за то время, что они провели вместе, он знал, что Изрот еще не ошибался, направляя их.
Холлс шел впереди через пустошь, Изрот следовал за ним, а Луна сзади вместе со Скарлет.
После путешествия в течение пяти минут, они услышали низкий рычащий звук впереди.
Холлс немедленно встал в защитную стойку, медленно шагая вперед, пока существо, рычащее, наконец, не появилось в поле зрения.
— Что это за штука…?
У существа была темно-красная кожа с пронзительными малиновыми глазами. Острые зубы заполняли его рот ряд за рядом, когти выглядели смертельно опасными, как лезвие, и оно было более двух метров высотой!
Рхаааааааарг!
Монстр перед ними издал пронзительный боевой рев, бросившись вперед на полной скорости, желая прорваться прямо через Холлса. Информационное сообщениеXИмя: Младший Патрульный Шадахи (Элитный)
Уровень: 16
HP: 5,000/5,000
Атака: 400
Защита: 75
Ловкость: 100
Магия: 200
Умения:
Демоническое Пламя(активный): стреляет смертельным демоническим пламенем, наносящим 200% его магии в качестве урона. Имеет шанс нанести эффект "воспламенения" на пораженную цель.
Демонический Заряд (активный): мчится по прямой линии, увеличивая ловкость на 100% и нанося 150% атаки в качестве урона пораженной цели. Если цель поражена сзади, то будет ошеломлена в течение 2 секунд.
Захват Пустоты (активный): захватывает и тянет любого одиночного врага в пределах пятнадцати метров прямо перед пользователем.
Благословение Мира Шадахов (пасивный): если Шадахи находится в своем собственном царстве, он не может умереть. Вместо этого они войдет в состояние глубокого душевного сна и в конечном итоге восстановятся в течение одного дня.
Физическое Сопротивление (пассивный): уменьшает весь физический урон, который получает пользователь на 10%. Это считается физической защитой.
Магическое Сопротивление (пассивный): уменьшает весь магический урон, который получает пользователь на 10%. Это считается магической защитой.Он не мог умереть, находясь внутри этого царства? Тогда они даже не получат какие-либо награды за него? Об этом подумала группа, увидев его умение "Благословение Мира Шадахов".
Холлс отреагировал быстро, держа щит перед собой и активируя навык "Дразнящая Аура" так, чтобы "Малый Патрульный Шадахи" сосредоточился на нем. Он двигался так быстро, что Холлс полагался в основном на чистый инстинкт, чтобы ответить. Он взмахнул своим "Мечом Теневого Клыка", чтобы отомстить существу.
Блок щитом! Системное сообщениеX— 250 HP!
Осталось 1,250 / 1,500 HP! (Холлс)Системное сообщениеX— 59 HP!
4,941 / 5000 HP Осталось! (Малый Патрульный Шадахи)Однако Шадахи не остановился на этом, поскольку черное пламя сформировалось в ладони его руки, и он ударил прямо по Холлсу, заставляя того скользнуть назад, получив большое количество повреждений! Холлс не мог не чувствовать себя крайне расстроенным из-за отсутствия повреждений. Однако он понимал, что только когда он достигнет двадцатого уровня, его класс начнет по-настоящему сиять. Хотя у него было несколько навыков нанесения урона, большинство из них требовали особых обстоятельств, чтобы нанести какой-либо реальный ущерб.Системное сообщениеX— 400 HP!
850/1, 500 HP Осталось! (Холлс)Какое смертельное нападение! Всего за несколько мгновений Холлс потерял почти половину своего HP от двух атак в одиночку.
Луна применила новый навык, который она приобрела во время посещения наставника класса жрецов в Амахарпе. "Целебная Эссенция", и сразу же после этого она бросила навык "Исцеления" на Холлса.
Глава 37.2. Царство Шадахов
Информационное сообщениеXНазвание Навыка: Целебная Эссенция
Уровень Квалификации: 1/4
Ранг Навыка: C
Требования: Целитель 12 Уровня
Затраты Маны: 70
Время каста: Мгновенный
Активный: исцеляет союзника на 10% от "исцеляющего фактора" пользователя, а затем по +2% от максимального HP союзной цели каждые 3 секунды в течение 15 секунд.
Перезарядка: 25 секундСистемное сообщениеX+ 75 HP!
+ 225 HP!
1,150 / 1,500 HP Осталось! (Холлс)В то самое время, когда Шадахи ударил по Холлсу своим "Демоническим Пламенем", Изрот уже обнажил свой "Безымянный Клинок", и вокруг него появилась легкая молочно-голубая аура, сопровождаемая гнетущей мощью. Он использовал "Первый Губительный Меч: Разрушение" вместе с "Аурой Меча" и нацелился на небольшое отверстие на шее Шадахи.
Однако Шадахи не пытался увернуться и вместо этого атаковал лоб в лоб. При этом ему удалось предотвратить попадание в шею... Или так ему казалось.
Изрот скорректировал свой взмах в воздухе, изменив его траекторию. Как будто его меч мог изгибаться, чтобы пробиться сквозь вражескую оборону. Столкнувшись с таким количеством сражений до сих пор, Изрот, наконец, привык к своему новому телу и смог двигаться гораздо более свободно в нем. Он подумал про себя: "Я чувствую, что не так уж далек от полного привыкания к этому новому телу... "Небесное Золотое Тело" ускорило процесс гораздо быстрее, чем я предполагал изначально..."
Кончик "Безымянного Клинка" Изрота скользнул по шее "Младшего Патрульный Шадахи", заставив того отпрыгнуть назад и отодвинуться. Системное сообщениеXКритический Удар!
— 2,201 HP!
2,740 / 5000 HP Осталось! (Младший Патрульный Шадахи)У всех чуть челюсти не упали на пол, когда они увидели цифры урона... Более двух тысяч чистого урона! Изрот был только двенадцатого уровня, но нанес гораздо больше урона, чем маг пятнадцатого уровня, Скарлет. Может быть, даже игроки на двадцатом уровне не смогут конкурировать с такой суммой урона!
Глаза Скарлет расширились, когда она увидела такие цифры, ее лицо стало чрезвычайно мрачным. Она больше не могла пытаться оправдываться и убеждать себя, что ему просто повезло или он немного искусен. Этого одного удара, вероятно, в данный момент было достаточно, чтобы убить любого игрока на сервере одним ударом!
Скарлет знала, что если она будет сражаться против Изрота даже с помощью других трех членов, даже если он будет на более высоком уровне, это будет настоящая резня. Она скрипела зубами от разочарования. "Этому парню лучше быть благодарным за это... Клянусь, в следующий раз он будет мне должен!" — подумала про себя Скарлет, когда перед ней появилось охваченное пламенем копье.
— Пылающее Копье! — копье полетело в сторону "Младшего Патрульный Шадахи", пронзив его насквозь и заставив зарычать от еще большей боли. В то же время Скарлет легонько постучала посохом по земле, используя навык "Воспламенение", чтобы сжечь тело Шадахи в огне.
Раааааааааааааарх! Системное сообщениеX— 483 HP!
— 70 HP!
2,187 / 5000 HP Осталось! (Младший Патрульный Шадахи)"Младший Патрульный Шадахи" был взбешен тем, сколько урона он получил за такой короткий промежуток времени. Он поднял правую руку вперед, и темно-фиолетовая аура появилась вокруг него, образуя демонический фиолетовый коготь чистой энергии. Этот коготь метнулся к Изроту, чтобы утащить его прямо к Шадахи.
Несмотря на то, что Изрот видел приближение умения, по какой-то причине он не мог избежать его. Была какая-то сила подавления, которая удержала его на месте, когда коготь схватил его. Как только Изрот появился перед существом, оно набросилось на него с целью разорвать Изрота на мелкие кусочки. Холлс мог ранее использовать "Дразнящую Ауру", чтобы забрать аггро на себя, но две тысячи урона были слишком большой цифрой и сделали Изрота главной целью для Шадахи.
Холлс чувствовал себя мрачно в данный момент. Самое худшее, что может сделать танк, это не поддерживать агро после того, как забрал его. Но как можно было обвинять Холлса в том, что он потерял агро? Урон Изрота был просто слишком велик, чтобы он что-либо сделать с этим в начале игры. В конце концов, навыки, которыми он в настоящее время обладал, чтобы набирать агро, были ограничены.
Изрот не запаниковал, когда Шадахи потянул его, используя свой навык "Захват Пустоты". Как раз в тот момент, когда его когти готовы были вонзиться в тело Изрота, он растворился в воздухе.
Все были удивлены, когда увидели, что Изрот исчез. Были ли боевые мастера также способны изучать навыки невидимости, как у хулиганов?
Изрот использовал технику "Теневое перемещение". Дело было не в том, что он исчез, а скорее он превратился в тень и успешно избежал приближающейся атаки.
"Младший Патрульный Шадахи", казалось, был сбит с толку относительно того, куда направилась его цель. Но поскольку в данный момент у него не было цели, он снова обратил свое внимание на Холлса, который был вторым по величине в списке угроз, и бросился прямо к нему, используя свой навык "Демонического Заряда".
Тем не менее на полпути во время спешки, тень появилась за его спиной, образуя человека. По спине существа промелькнула размытая полоска, похожая на змею, быстро впивающуюся в свою добычу.
Изрот сразу вышел из своей теневой формы и использовал навык "Укус Змеи". С его ловкостью, увеличенной от использования "Теневое Перемещение", он смог легко догнать "Младшего Патрульного Шадахи" в середине его атаки и остановить на полпути. Системное сообщениеX— 54 HP!
— 70 HP! (Воспламенение Скарлет)Системное сообщениеX2,063 / 5000 HP Осталось! (Младший Патрульный Шадахи)Системное сообщениеXБоевая тревога: игрок Изрот "парализовал" Малого Патрульного Шадахи на 1,5 секунды!Когда Изрот парализовал Шадахи, заклинание Скарлет "Огненный Шар", наконец, закончило кастоваться, поскольку вскоре после этого выстрелило и врезалось в тело существа. Изрот не остановил свою атаку, рубанув по голове Шадахи своим "Безымянным Клинком", следом за которым последовал призрак. "Призрачный Удар".Системное сообщениеX— 263 HP! (Огненный Шар Скарлет) Системное сообщениеX-70 HP! (Воспламенение Скарлет) Системное сообщениеXКритический Удар!
— 257 HP!Системное сообщениеXКритический Удар!
— 419 HP!
1,124 / 5,000 HP Осталось! (Младший Патрульный Шадахи)Эффект "паралича" на Шадахи исчез, когда его рука была покрыта демоническим пламенем, поворачиваясь и ударяя за спиной. Однако он попал только в воздух, так как Изрот уже отступил на безопасное расстояние.
Холлс взмахнул перед ним своим "Мечом Теневого Клыка", высвобождая встроенный навык "Теневое Подавление"! Поскольку он игнорировал всю физическую защиту, он наносил в общей сложности двести десять урона в течение 3 секунд и "пугал" Шадахи на этот же период времени.
"Младший Патрульный Шадахи" не смог пережить это нападение, находясь под эффектом "испуга". Урон от умения Скарлет "Воспламенение" все еще тикал, отнимая его HP, когда она бросила еще один "Огненный Шар". Изрот также двинулся вперед и ударил в жизненно важную точку Шадахи своим навыком "Точка Разлома", за которым последовал удар от его "Безымянного Клинка".
"Младший Патрульный Шадахи" взревел от боли, когда его тело превратилось в сферу красной энергии и поплыло высоко в небо, прежде чем исчезнуть. Умение существа "Благословение Мира Шадахи" вступило в силу, и тот не мог умереть. Однако вскоре после этого у группы сработало системное оповещение. Системное сообщениеXДинь! Вы победили "Младшего Патрульного Шадахи"!
Глава 38.1. Не кажется ли это несколько невозможным?
Системное сообщениеXДинь! Вы получили в награду 1,155 EXP!
Вы достигли тринадцатого уровня!
Вы получили в награду + 3 очка характеристик за повышение уровня!
Вы получили в награду + 1 очко навыков за повышение уровня!
Награда:
— Серебро х10
— Концентрированное ядро демонического зверя х1
— Истинная кровь Шадахи х1— С них падает удивительный дроп и опыт, на 50% больше того, что мы получили с "Долинного Скрытня"! — Холлс почти хотел сказать: "Забудьте о квесте и сосредоточьтесь на фарме этих монстров, чтобы повысить уровень". Однако он понимал, что в конце концов пожалеет об этом, потому что награда за задание включала в себя редкую часть снаряжения. У него уже было редкое оружие, и поэтому, если он получит еще один редкий предмет, то разве он не будет сопоставим с этими высокопоставленными игроками гильдий? Он мог бы даже превзойти их своим снаряжением!
— Это потому, что "Долинный Скрытень" был в конце концов обычным монстром. А тот, с которым мы сразились только что, был элитного ранга, поэтому, естественно, за него нам дало больше опыта, и дроп с него гораздо лучше, — сказала Луна, также довольная количеством опыта, который они получили. Если они будут продолжать идти в таком темпе, то все они смогут снова повысить уровень в ближайшее время.
— Мы должны поторопиться и продолжить путь к дворцу. Так как это существо патрулировало окрестности, если оно не доложит в свое обычное время, то человек или существо, командующее этим царством или этим дворцом, станет подозрительным, — сказал Изрот, убирая свой "Безымянный Клинок". Конечно, он не был полностью уверен, что они появятся в большем количестве, но это было логично предположить, учитывая имя Шадахи. Для них не будет проблемой столкнуться с одним, двумя или даже несколько больше. Однако это было царство Шадахи, и они не могли умереть из-за своей пассивности. Поэтому, если они будут продолжать сражаться, и Шадахи будут приходить волна за волной, они не только провалят задание, но это может привести к смерти всей группы!
Поняв намерения Изрота, Холлс поспешно подобрал добычу. Сначала он разделил монеты поровну, дав каждому члену, включая себя, по две серебряных и пятьдесят бронзовых монет. Что касается двух других предметов, то каждый человек бросал жребий. "Концентрированное ядро демонического зверя" досталось Луне, в то время как "Истинная кровь Шадахи" оказалась во владении Изрота. Холлс мог только завидовать тому, как везло Изроту, когда дело доходило до добычи. Информационное сообщениеXНазвание материала для крафта: Истинная кровь Шадахи
Использование: этот предмет используется в создании зелий среднего и высокого ранга. Добавление этого предмета в любую партию зелий увеличит их силу на 20%.
Специальное примечание: этот предмет не может быть использован на зельях низкого ранга, так как он только испортит всю смесь.Изрот осмотрел крафтовый материал и подумал, что его следует продать за приличную сумму. Он не был алхимиком и поэтому не нуждался в нем.
"Этот Метроном может быть заинтересован в чем-то вроде этого", — подумал Изрот, помещая его в свой инвентарь.
Группе потребовалось несколько минут, чтобы дождаться, пока Луна и Скарлет восстановят свою ману. Благодаря навыку Луны "Исцеляющая Эссенция", Холлс в значительной степени восстановил почти все HP к настоящему времени, поэтому им не пришлось слишком долго ждать.
Наконец они снова двинулись в сторону дворца, стоявшего в отдалении.
Через десять минут группа могла смутно рассмотреть дворец, который находился прямо перед ними. Он был едва различим из-за странного колебания энергии, танцующей вокруг всей структуры. По какой-то причине, сильная холодная и гнетущая аура скапливалась в атмосфере. Все они были совершенно сбиты с толку, когда увидели зрелище перед дворцом.
— Это... Разве это не невозможно? — глаза Холлса расширились от шока.
Луна испустила долгий вздох:
— Похоже, что возможно. Квест ранга S — это квест ранга S в конце концов.
— Эй... Разве мы не должны повернуть назад? Не лучше ли просто сдаться вместо того, чтобы добровольно бежать на встречу смерти? — заговорила Скарлет с мрачным выражением на лице. Она не хотела идти к этим чудовищам и в конечном итоге умереть!
Изрот прищурил глаза, наблюдая за развернувшейся перед ним сценой. Перед дворцом стояла большая группа Шадахов численностью в несколько тысяч человек! Казалось, что даже капля воды не сможет проникнуть сквозь их защиту. Изрот чувствовал, что с его "Мерцающими Шагами" и "Теневым Перемещением" ему не составит труда прокрасться мимо всех Шадахи незамеченным. Однако в этом плане было два недостатка. Первый был очевиден, и это был тот факт, что группа не сможет пойти с ним, если он это сделает. Во-вторых, он не имел ни малейшего представления о том, что находится внутри дворца. Даже если ему удастся проникнуть внутрь невредимым, у него не будет возможности сбежать, даже если он будет окружен тысячами людей в стенах дворца. Даже если он был чрезвычайно уверен в своих боевых способностях, в настоящее время он не обладал силой, чтобы справиться с тысячами врагов за раз.
Глава 38.2. Не кажется ли это несколько невозможным?
У Изрота все это не укладывалось в голове. Это был всего лишь квест S ранга, не SS или SSS. Несмотря на то, что уровень сложности должен был быть высоким для такого рода миссии, нынешняя ситуация стала нерешаемой задачей даже для шести игроков пятнадцатого уровня. Учитывая, насколько логична система, она не будет заставлять их делать то, что невозможно выполнить. "Должен быть другой вход…" — эта мысль первой пришла в голову Изроту. Он прищурился, внимательно изучая каждый угол дворца.
Все остальные выглядели беспомощными и чувствовали, что попытки продолжить поиски приведут к тому, что сказала Скарлет, — поискам собственной смерти.
Луна пыталась придумать возможное решение ситуации. Несмотря на то, что она не могла видеть ситуацию так прозрачно, как Изрот, она все еще была очень талантлива, когда дело доходило до мышления в трудных ситуациях. Честно говоря, она тоже чувствовала себя немного беспомощной, но это не означало, что она сдастся без попытки. Как только она начала строить теорию, похожую на теорию Изрота, она услышала голос.
— Должен быть другой вход. Я уверен в этом, — Изрот был тем, кто говорил уверенно и отчетливо.
Выражение лица Луны все еще было таким, как будто она пребывала в глубокой задумчивости, когда она заговорила:
— Я пришла к тому же выводу... Там должен быть секретный вход. Если нет, то это означает, что наша цель поиска должна быть в другом месте в пределах Царства Шадахов, — она чувствовала, что, учитывая сильную охрану местности, весьма вероятно, что это было именно место, которое им нужно было посетить. Но она не стала полностью исключать возможность того, что это было неправильное место.
— Если это так, то где мы вообще начнем искать? — сказал Холлс, начиная осматривать округу. Этот дворец был огромен, и если они будут тратить время на поиски вокруг него, то есть шанс, что они никогда не найдут то, что ищут, до истечения срока поиска.
Изрот на мгновение задумался, прежде чем окончательно решить, что делать дальше. Сначала он потратил четыре очка в свою характеристику ловкости и последние оставшиеся два очка в атаку. При этом его ловкость была теперь равна ста пятидесяти единицам, а атака поднялась до двухсот единиц.
— Оставайтесь здесь. Я собираюсь осмотреться, — прежде чем кто-либо успел ответить, фигура Изрота замерцала, когда он с безумной скоростью двинулся к дворцу. Он использовал навык "Мерцающие Шаги", и его ловкость взлетела до чудовищных шестисот единиц. Все, что могла видеть группа, — это слабые мерцающие остаточные изображения Изрота.
"Как кто-то может быть настолько быстрым...?" — подумал Холлс и вздохнул. Как здорово, должно быть, двигаться так быстро. Некоторая часть его даже хотела, чтобы он выбрал боевого мастера в качестве своего класса. Но была и другая его часть, которая знала, как трудно на самом деле играть таким непредсказуемым классом. Только такие люди, как Изрот, могли делать вид, что это так же легко, как дышать воздухом или пить воду.
У Изрота было всего двадцать секунд, поэтому он должен действовать быстро. Он мерцал по всей внешней части дворца. Потайной вход должен был находиться в месте, где не было надлежащей охраны, иначе он не был бы скрыт. Поэтому вопрос был не в том, как он его найдет, а в том, когда. Он держался на безопасном расстоянии от Шадахов, сгруппировавшихся вокруг дворца, и его глаза метались по сторонам. "Где же он...?" — думал он про себя, пока время его умения мало-помалу тикало. Когда Изрот приближался к определенному месту, что-то привлекло его внимание краем глаза. "Кажется, нашел...!"
…
Холлс, Луна и Скарлет ждали возвращения Изрота из его поисков.
Скарлет держалась обособленно, не утруждая себя общением с кем-либо из них.
Луна и Холлс чувствовали себя немного неловко, находясь рядом с ней без Изрота поблизости. В конце концов, именно он лично пригласил ее присоединиться к их группе. Но, похоже, ей было неинтересно разговаривать с ними.
Как только все стало совсем неловко, они почувствовали, как что-то промчалось мимо них, прежде чем остановиться рядом. Они все были настороже и собирались принять защитные стойки, когда заметили, что это был мерцающий образ Изрота. Увидев его, все облегченно вздохнули и расслабились.
"Мерцающие шаги" Изрота, наконец, закончились, и он снова начал выглядеть нормально.
— Я нашел вход, — он сразу перешел к делу.
Остальные почувствовали облегчение, когда услышали, что он нашел другой вход. В конце концов у них еще оставался шанс завершить этот квест!
— Я покажу дорогу, — начал Изрот, но он шел не к дворцу, а скорее в сторону. Другие члены группы выглядели немного смущенными его действиями. Разве они не уходили от дворца? Однако, поскольку Изрот сказал, что нашел путь внутрь, не было никаких причин сомневаться. Все они следовали за ним по пятам.
Пройдя примерно двенадцать минут, Изрот остановился посреди пустоши немного в стороне от дворца. Все оглядывались в поисках входа, но не находили ничего, кроме новых пустошей. Как раз в тот момент, когда кто-то собирался спросить, где вход, Изрот наклонился к земле и потянул вверх, открывая небольшой вход. Большинство игроков были бы озадачены этой частью квеста, так как путь был настолько хорошо скрыт, что если у вас не было острых чувств, навыка или если вы случайно не наткнетесь на него, то вероятность того, что вы найдете эту маленькую подземную дверь, была почти нулевой!
— Пошли, — Изрот первым вошел внутрь, а все остальные последовали за ним.
В этом узком проходе было сыро, но мягкий красный свет освещал весь подземный путь. Это было странно, потому что нигде поблизости не было видно источника света.
Через несколько мгновений группа наткнулась на небольшую дверь, расположенную на потолке, к которой вела деревянная лестница.
Изрот слегка кивнул Холлсу, когда тот двинулся к передней части группы, медленно открыл маленькую дверь и огляделся, чтобы убедиться, что в этом месте можно безопасно выйти. Он не увидел ни одного Шадахи и поэтому поднял большой палец, прежде чем выбраться наружу. Все остальные последовали за ним, и когда они покинули подземный проход, все получили предупреждение от системы.
Системное сообщениеXДинь! Вы вошли во "Дворец Сиксирия Недостойного"!
Они успешно прорвали оборону дворца и пробрались внутрь!
Глава 39.1. Дворец Сиксирия Недостойного: Командор Эккилор
Когда группа поднялась во дворец, они осмотрели окрестности, пытаясь выяснить свое текущее местоположение. В комнате было то, что казалось каменными стенами темно-зеленого цвета морских водорослей, а также много различных форм и размеров котлов, разбросанных по всей комнате, что сопровождалось ужасным зловонием.
— Что это за место?..? Здесь действительно воняет! — Холлс первым почувствовал запах, когда вышел из подземного перехода. Он предположил, что даже канализация не будет пахнуть так плохо.
— Вы можете отключить обоняние своего персонажа через настройки, — Луна мгновенно отключила настройки, как только эта вонь поплыла через ее нос. Она любила реалистичные элементы игры, но большинство людей не захотели бы терпеть такой ужасный запах добровольно.
Скарлет также чувствовала запахи с тех пор, как они вошли в это царство. Неизвестный запах здесь был странным, и она совершенно не находила его приятным.
Холлс вошел в настройки своего персонажа, чтобы уменьшить обоняние и почувствовал себя намного лучше.
Изрот покачал головой.
"Намеренно ограничивая свои чувства, человек снижает общее осознание", — подумал он про себя. Этот запах нисколько его не беспокоил, его гораздо больше интересовало, для какой цели служат эти котлы. Информационное сообщениеXМагический Предмет: Демонический Котел
Ранг Магического Предмета: C
HP Магического предмета: 1,000 / 1,000
Атака Магического предмета: 0
Защита Магического Предмета: 0
Использование: обрабатывает различные материалы для формирования демонического варева. Использование этого демонического варева неизвестно никому, кроме Шадахи.— Мы, должно быть, внутри какой-то алхимической комнаты во дворце, — сказал Изрот, указывая на восточную сторону комнаты. — Это, кажется, единственный способ войти и выйти, исключая путь, который мы только что нашли, чтобы добраться сюда.
Изрот посчитал отсутствие врагов немного тревожным. Обычно такие комнаты всегда находились под усиленной охраной, потому что в них находилось много ценных материалов или ресурсов. Однако в поле зрения не было ни одного Шадахи. Но чем больше он думал об этом, тем больше это начинало обретать смысл.
— Если Шадахи в основном демоны, то у них, скорее всего, есть иерархия, где сильные правят слабыми. Добавим, что, находясь в безопасности их собственного королевства и дворца, было бы разумно не иметь здесь никакой охраны. В конце концов, кто в пищевой цепочке осмелится даже подумать о том, чтобы украсть у кого-то гораздо более могущественного, чем он сам? — у Изрота было ощущение, что источником той сильной и гнетущей ауры, которую он ощущал раньше, был лидер этих Шадахи. Несмотря на то, что ему было любопытно, как использовать котлы и варево внутри них, их время было ограничено, поэтому он должен был сначала завершить квест.
Группа начала продвигаться к двери с Холлсом и Изротом, выступающим в качестве авангарда. Когда Холлс приблизился к двери, он распахнул ее, защищаясь щитом.
...
В глубине "Дворца Сиксирия Недостойного" перед троном стоял на коленях Шадахи, внешне похожий на "Младшего Патрульного Шадахи". Главным отличием было то, что этот конкретный Шадахи был выше четырех метров и испускал гораздо более мощную ауру, чем патрульный.
На троне сидел огромный Шадахи, который был по крайней мере десять метров высотой с цепями и замками вокруг, которые имели поразительное сходство с "Цепями Мази", которые запечатывали "Царство Шадахи", за исключением того, что они были намного слабее. Однако, несмотря на то, что печать была намного слабее, она все еще была достаточно сильна, чтобы подавить существо, которое заставляло обычных Шадахов выглядеть маленькими детьми в сравнении.
— Повелитель Сиксирий, граница между нашим миром и царством смертных была пройдена! — стоящий на коленях Шадахи говорил почтительно. Его голос нес смесь страха и благоговения перед могущественным Шадахи, в присутствии которого он находился.
Тот, кто сидел на троне, действительно был Сиксирий, владыка этого дворца. Он сильно затрясся на мгновение, прежде чем успокоиться. Глубокий голос резонировал по всей комнате:
— Я чувствую это Эккилор...! Сила "Сферы Запечатывания Границ"... Она здесь! — голос Сиксирия звучал нетерпеливо, как будто он ждал целую вечность.
— Вы должны вернуть эту сферу любой ценой! С ее помощью мы все восстановим свою прежнюю силу и славу. У царства смертных не будет ни единого шанса против нашего вторжения, а ты мой верный слуга... Я лично щедро вознагражу тебя!
Хотя Сиксирий не мог сдвинуться с трона из-за цепей, он все еще был достаточно силен, чтобы вселить страх в могучего Шадахи, вроде того, которого звали Эккилор. Только этого уже было достаточно, чтобы показать его силы. Если он мог иметь такое влияние, будучи сильно ограниченным своим нынешним состоянием, тогда можно было только представить себе его истинный уровень мощи.
Эккилор поднялся на ноги:
— Мой Господин, я обещаю принести вам "Сферу Запечатывания Границ". Я не подведу вас, — он низко поклонился и развернулся, чтобы выйти из комнаты после того, как Сиксирий отпустил его.
Когда Эккилор ушел, он взглянул на двух "Младших Патрульных Шадахи" за дверью и сказал:
— Идите и проверьте, не пропал ли кто-нибудь. Если так, немедленно пришлите кого-нибудь ко мне, а затем начните широкомасштабный обыск в радиусе тридцати пяти километров во всех направлениях. Можете сосредоточиться в непосредственной близости от границы.
Два "Младших Патрульных Шадахи" ушли выполнять приказы без вопросов. В мире Шадахов, пока человек достаточно силен, не было ни одного существа, которое осмелилось бы бросить ему вызов.
— Мой господин был прикован к трону уже много веков, — с глубоким стоном произнес Эккилор. — Я не могу подвести его...! — он лично отправится на поиски сферы. Даже при том, что он был очень силен, когда его сравнивали с большинством других Шадахов, он не заслуживал и упоминания перед Сиксирием. Его господин находился в ослабленном состоянии в течение долгого времени, но Эккилор оставался насекомым, если сравнивать их мощь. Эккилор боялся последствий, если он потерпит неудачу в этой задаче, так как он может потерять силу, дарованную ему господином.
Глава 39.2. Дворец Сиксирия Недостойного: Командор Эккилор
…
Изрот и его группа в настоящее время сражались против "Младшего Патрульного Шадахи". По какой-то причине Шадахов, казалось, стало значительно больше за в последние несколько мгновений после их прибытия во дворец. Сначала в поле зрения было только несколько Шадахов, но после того, как они некоторое время бродили по дворцу, их число, казалось, возросло из ниоткуда.
"Может быть, они обнаружили, что мы здесь?" — подумал про себя Изрот, когда его "Безымянный Клинок" скользнул по шее "Младшего Патрульного Шадахи". Он понимал, что есть вероятность того, что его предположение о патрульном было верным и что кто-то знал, что они были здесь. Однако они, вероятно, не знали их точного местоположения, иначе Шадахи уже схватили бы их, учитывая огромное количество людей, ожидающих снаружи дворца. Если бы это случилось, то не было бы никакого спасения! Системное сообщениеXКритический Удар!
— 293 HP!
0/5 000 HP Осталось! (Малый Патрульный Шадахи)Системное сообщениеXДинь! Вы получили в награду 1,155 EXP!
Награда:
— серебро х10Это был уже седьмой Шадахи, с которым они столкнулись в течение последних двадцати пяти минут. Если они будут продолжать идти в таком темпе, то даже при том, что они получают много EXP, их MP и HP не смогут долго продержаться. Группа в конечном итоге будет вынуждена использовать все свои зелья, не имея ни малейшего шанса отдохнуть и в конечном итоге будет убита.
— Мы должны выбраться из этих залов и найти подходящее место, чтобы прийти в себя. Если мы будем продолжать в том же духе, то у меня в конечном итоге закончится MP, — интервалы между битвами были в настоящее время слишком короткими, и поэтому ее MP не могло полностью восстановиться. Пока она не получит навык восстановления MP, который был эффективен во время битвы, ей всегда придется зависеть от зелий и отдыха.
Скарлет чувствовала себя немного лучше, изучив базовый навык восстановления MP класса магов на пятнадцатом уровне. Тем не менее такими темпами даже она останется без MP.
У Изрота такой проблемы не было, так как класс боевого мастера обладал энергией, которая постоянно восстанавливалась даже в середине боя. Ему также не нужно было беспокоиться о получении большого урона из-за скорости реакции и высокой ловкости. Тем не менее другие классы, кроме хулиганов, не имели такого же преимущества, как наличие энергии.
— Мы попытаемся найти свободную комнату, чтобы остановиться и отдохнуть. Хотя мы не знаем наверняка, будут ли в этот момент какие-либо комнаты пустыми, — сказал Изрот, продолжая двигаться вперед. Сейчас они могли только сражаться и выживать.
Холлс взял серебряные монеты, прежде чем разделить их между всеми и возглавил группу. То, как был построен этот дворец, затрудняло навигацию, но, к счастью, Изрот, казалось, помнил все различные маршруты, по которым они шли, так что их группа никогда не бегала по кругу.
Изрот внезапно ощутил сильное присутствие поблизости. Но было непросто выяснить его точное местоположение из-за вмешательства того существа, которое испускало сильную и гнетущую ауру, которую он почувствовал, когда они впервые прибыли во дворец. Как раз когда он собирался предупредить всех...
— Этот дворец просто слишком велик. Мы будем искать вечно в этом... — когда Холлс говорил, поворачивая за угол, он наткнулся на что-то твердое.
— Будьте осторожны! — Изрот предупредил Холлса, когда ему наконец удалось зафиксировать его местоположение, но было уже слишком поздно.
Холлс несколько раз моргнул, прежде чем поднять голову, и при этом его лицо стало совсем уродливым. Он быстро поднял свой щит, но прежде чем он смог полностью понять ситуацию и правильно выставить блок, огромный темно-красный кулак с парой когтей отбросил его на десять метров, заставив кувырками пролетев весь коридор, словно тряпичная кукла. Системное сообщениеX— 800 HP!
450/1, 500 HP Осталось! (Холлс)Все были шокированы, когда увидели, как Холлс летит через коридор и врезается в стену. Их лица помрачнели, когда они увидели, какой урон нанесла эта штука. Это было самое худшее время, чтобы столкнуться с таким монстром! К счастью, он был не слишком слаб, иначе погиб бы от одного удара.
Изрот прищурился, глядя на существо перед ними. Это был Шадахи, но он был более чем в два раза больше Младшего Патрульного Шадахи" и, очевидно, намного сильнее. Он обнажил свой "Безымянный Клинок" и бросился на Шадахи, сохраняя свои движения простыми, но непредсказуемыми с каждым шагом.
— Что это такое? Маленькие жучки бродят внутри замка моего господина Сиксирия? Отдайте сферу! — тем, кто говорил, был Эккилор, Командор и верный слуга Сиксирия Недостойного. Эти злоумышленники, должно быть, были той самой группой, которая убила одного из "Младших Патрульных Шадахи" за пределами дворца. Они должны были быть людьми, владеющими "Сферой Запечатывающей Границы", поскольку в настоящее время не было другого пути в их царство смертных. Информационное сообщениеXИмя: (Ослабленный) Командор Эккилор (Редкий Босс)
Уровень: 17
HP: 25,000/25,000
Атака: 600
Защита: 100
Ловкость: 150
Магия: 300
Умения:
Демонический Адский Огонь (активный): демонический адский огонь, который проливается дождем и наносит 50% магии в качестве урона каждые 2 секунды в течение 6 секунд в радиусе 25 метров.
Демонический Напор (активный): размахиваясь своим большим кулаком на цель, наносит 150% атаки в качестве урона. Враг, пораженный этим навыком, будет страдать от эффекта "отталкивания". Чем больше урон, тем сильнее "отталкивание".
Демоническое Подавление (активный): случайным образом оглушает одну цель противника в радиусе 30 метров в течение 2 секунд.
Благословение Мира Шадахов (пассивный): если Шадахи находится в своем собственном царстве, он не может умереть. Вместо этого он попадет в состояние глубокого душевного сна и в конечном итоге восстановится в течение дня.
Физическое Сопротивление (пассивный): уменьшает весь физический урон, который получает пользователь на 15%. Это считается физической защитой.
Магическое Сопротивление (пассивный): уменьшает весь магический урон, который получает пользователь на 15%. Это считается магической защитой.
Сила Печати (пассивный): в случайные промежутки времени "Командор Эккилор" не сможет двигаться в течение 6 секунд из-за силы печати, наложенной на его господина Сиксирия, от которого он черпает свою силу. В течение этого периода времени все его защитные силы неэффективны, а урон, наносимый "Командору Эккилору", увеличивается на 100%.Это была сила существа Шадахи в ослабленном состоянии? Насколько сильны они были на пике своей силы? Именно эти вопросы проносились у них в голове в тот момент, когда Холлс встал и бросился обратно к Эккилору. Он чувствовал себя несколько мрачным после того, как этот Шадахи вышвырнул его, как бесполезный мусор.
Командор Эккилор вытянул руку, раскрывая ладонь и пытаясь раздавить Изрота в пасту.
Изрот быстро выставил левую ногу и побежал вверх по стене в коридоре. Он использовал навык "Ходьба по Стене", чтобы избежать ладони Шадахи, прежде чем сойти со стены и пролететь над головой "Командора Эккилора" и использовать "Укус Змеи". Нога Изрота двигалась как у змеи, когда он ударил в шею огромного Шадахи. Системное сообщениеXКритический Удар!
— 170 HP!
24,830 / 25,000 HP Осталось! (Командор Эккилор)Системное сообщениеXБоевая тревога: игрок Изрот "парализовал" Командора Эккилора на 1,5 секунды!С того момента, как Изрот увидел "Командора Эккилора" и его способности, он понял, что это будет самый сложный бой.
Глава 40.1. Не слишком ли легко сражаться с этим боссом?
...
Шадахи отличались от других монстров и зверей в ЦМЛ одной важной особенностью, тем, как они увеличивают свою силу. Большинство демонических существ не эволюционируют подобно Шадахи, вот почему давным-давно божественные существа за пределами небесного свода разделили смертное царство и царство Шадахов на две отдельные части. Всевидящая Богиня Гелилатия вместе с Богом ремесла Мази и многими другими божественными существами, работали вместе, чтобы заключить "его" в тюрьму. Однако, поскольку "он" был слишком силен, чтобы убить или изгнать "его" из смертного царства, они использовали "Цепи Маци". "Цепи Маци "были изготовлены из божественного материала, который мог запечатать все, включая божественные существа, но даже с такой грозной силой, подавляющей "его", запечатывание не могло длиться вечно, как предполагалось.
Уникальность Шадахов состояла в том, что все они получили жизнь от одного и того же существа. Пока это существо остается запечатанным, источник их силы сильно ограничен. Однако был один пункт: если "он" будет правильно использовать свою энергию, то сможет убрать ослабленное состояние Шадахов и обойти печать, наложенную на "него", чтобы непосредственно извлечь силу из источника.
Сиксирий черпал свою силу непосредственно от "него". Эккилор, однако, получил свою силу от Сиксирия, и это разбавление силы продолжалось вплоть до самого низа пищевой цепи Шадахи. Причина, по которой Сиксирий хотел получить Сферу Запечатывания Границ, заключалась в том, что он и каждый Шадахи под ним, смогут восстановить свои истинные силы, и если это произойдет, то печать, наложенная на "него" в смертном царстве, также ослабнет.
Сиксирий сидел на своем троне, запертый на месте более слабой версией "Цепей Мази". Он терял терпение и чувствовал, что скоро освободится из заточения. Он задумался про себя: "Если здесь находится Сфера Запечатывания Границ, то это означает, что Реликвия Силы высвобождена…" — на его лице появилась злая усмешка.
— Эта ужасная вещь содержит в себе кровь великого, поэтому у тех, кто осквернен ее силой, будет только одна задача... Ха... Мувахахаха! Ха-ха-ха!
Весь дворец начал яростно трястись, как будто собирался рухнуть от давления. Сиксирий успокоился, стараясь не слишком волноваться:
— Они станут теми, кто освободит великого!
...
Когда Холлс бросился вперед, Луна бросила "Исцеляющую Эссенцию" один раз, "Лечение" дважды, чтобы вернуть его HP до безопасного уровня. Она использовала в общей сложности 150 маны всего за две-три секунды, а затем быстро забрала "Малое зелье маны" из своего инвентаря и выпила его, чтобы вернуть часть маны обратно. Системное сообщениеX+75 HP [Исцеляющая Эссенция]
+225 HP [Лечение]
+225 HP [Лечение]
975/1, 500 HP Осталось [Холлс]Системное сообщениеX+100 MP [Малое зелье маны]
415/625 MP Осталось [Луна]Как раз в тот момент, когда «Безымянный Клинок» Изрота собирался пройти мимо шеи командира Эккилора, весь дворец начал яростно трястись, выбивая всех из равновесия, даже огромного Шадахи перед ними. Меч Изрота едва не задел жизненно важную точку Командора Эккилора, вонзившись ему в грудь. Тем не менее Изрот быстро среагировал в воздухе и использовал «Призрачный Удар», чтобы ударить по шее Командора Эккилора, заставив меч нанести два удара подряд.Системное сообщениеX85 Урона [Основная Атака]
Критический Удар: 255 Урона [Фантомный Удар]Системное сообщениеXКритический Удар: 425 Урона [Фантомный Удар]
Осталось 96% HP [Командор Эккилор]Системное сообщениеXБоевая тревога: Командор Эккилор больше не "парализован".Поскольку эффект "паралича" на Командоре Эккилоре закончился, Холлс вернулся в зону боевых действий и использовал «Дразнящую Ауру», чтобы привлечь внимание его атак на себя. В то же самое время, когда это произошло, пылающий шар огня взлетел в воздух и врезался в тело Командора Эккилора. Скарлет выстрелила "Огненным Шаром" и была готова немедленно следом отправить умение "Воспламенения", однако прежде, чем она смогла бросить его, она почувствовала невыносимое давление.
— Слабые смертные! — Командор Эккилор высвободил смертельную ауру подавления из своего тела, которая поглотила Скарлет и сковала ее на месте. Системное сообщениеXБоевая тревога: игрок Скарлет "ошеломлен" на 2 секунды.
После этого температура в атмосфере, казалось, взлетела до небес, и все почувствовали, словно их кипятят заживо.
Скарлет уже проклинала свою невезучесть за то, что она попала первой под эту способность оглушения, но у нее даже не было времени, чтобы смириться, прежде чем произошло еще одно неудачное событие.
Изрот почувствовал, что что-то должно произойти, и немедленно отступил. Вскоре после этого весь коридор покрылся черным пламенем, которое бушевало вокруг. Луна была достаточно умна, чтобы отступить на несколько метров назад. Судя по жару, наполняющему атмосферу, это определенно был навык "Демонического Адского Огня". Луна была не слишком далеко от границы его диапазона, и поэтому ей пришлось отступить всего на несколько метров назад. Скарлет, однако, не повезло стать целью "Демонического Напора" Командора Эккилора. Она не могла отступить на безопасное расстояние, так как ее навык "Огненный Шар" требовал, чтобы она была в пределах двадцати метров от цели. Системное сообщениеX249 Урона [Огненный Шар]
Осталось 95% HP [Командор Эккилор]Холлс понимал, что у него не хватит ловкости, чтобы убежать вовремя, поэтому он мог только сделать все возможное и использовать один из своих экстренных навыков. В конце концов, этот босс наносил слишком большой урон, чтобы он мог полагаться на волю случая. Его тело окутала мягкая светло-голубая энергия, но даже при том, что она казалась мягкой, на самом деле это была крепкая защитная аура. Это была одна из новых способностей, которые он изучил после достижения Амахарпе, "Защищающий Хранитель". С этим навыком, наложенным поверх "Исцеляющей Эссенции" Луны, урон от "Демонического Адского Огня" стал почти полностью незначительным.Информационное сообщениеXНазвание Навыка: Защищающий Хранитель
Уровень мастерства: максимальный
Ранг Навыка: C
Требования: Воин 13 Уровня со щитом
Активный: уменьшает весь урон на 35% в течение 10 секунд.
Время перезарядки: 3 минуты
Описание: Не позволяйте его мягкому внешнему виду обмануть вас, этот защитный навык чрезвычайно прочен и с ним трудно иметь дело.Системное сообщениеX98 Урона [Демонический Адский Огонь]
+75 HP [Целебная Эссенция]
952/1,500 HP Осталось [Холлс]Системное сообщениеX150 Урона [Демонический Адский Огонь]
510/660 HP Осталось [Скарлет]_____________
На анлейте несколько поменялась манера изложения, поэтому меняемся и мы. Книга Великобритании, так что, скорее всего, сам автор и изменил изложение:)
Глава 40.2. Не слишком ли легко сражаться с этим боссом?
Холлс и Скарлет были поражены пламенем. Однако Изроту и Луне удалось вовремя отступить за пределы досягаемости огня. К счастью, навык не был мгновенным и обладал небольшой временной задержкой, чтобы те, кто находился достаточно близко к краю диапазона навыка, как Луна, или те, кто был достаточно внимательными, как Изрот, могли отступить. Системное сообщениеXБоевая тревога: игрок Скарлет больше не "ошеломлен".Эффект "ошеломления" на Скарлет, наконец, закончился, и она немедленно бросила «Щит Маны», чтобы защитить себя от дальнейшего урона. Для нее было слишком поздно уходить из зоны атаки, поэтому она могла только принимать оставшийся урон и начать контратаку.Информационное сообщениеXНазвание Навыка: Щит Маны
Уровень Квалификации: 2/4
Ранг Навыка: C
Требования: Маг 13 Уровня
Затраты Маны: 75
Время Каста: Мгновенный
Активный: создает щит маны вокруг заклинателя, равный 150% магии пользователя, который поглощает входящий урон в течение 15 секунд.
Перезарядка: 45 секундБлагодаря навыку "Щит Маны", Скарлет не потеряла HP от последних двух тиков урона "Демонического Адского Огня".
После того, как прошло шесть секунд, Командор Эккилор замер, а огонь в коридоре начал исчезать. Системное сообщениеXБоевая тревога: Командор Эккилор попал под эффект "Силы Печати» на 6 секунд.
Когда группа увидела боевую тревогу, глаза каждого мгновенно стали свирепыми. Именно этого момента они и ждали.
Изрот был первым, кто начал действовать, используя "Мерцающие Шаги", чтобы мгновенно вернуться в зону атаки. Его "Безымянный Клинок" уже был покрыт легкой молочно-голубой аурой, за которой следовала гнетущая аура. Как он мог упустить такую возможность? Он нацелился на голову Командора Эккилора, не проявляя милосердия в своем нападении и используя «Первый Губительный Меч: Разрушение» и «Ауру Меча» в комбинированной атаке.
В то же время Скарлет злилась на монстра за то, что он выбрал ее в качестве мишени. Она воспользуется этим шансом, чтобы отомстить. Перед ней возникло пылающее копье и через несколько мгновений пронеслось по небу, пронзив тело Командора Эккилора. Затем она постучала посохом по полу, когда его тело было охвачено пламенем огня. Скарлет использовала навыки "Пылающее Копье» и "Воспламенение" во время состояния повышенного урона.
Холлс также воспользовался возможностью использовать навык "Теневого Подавления, прикрепленный к его "Мечу Темного Клыка". Очки здоровья Командора Эккилора быстро снижались от шквала атак. Самая смешная сумма урона была нанесена Изротом. Системное сообщениеXКритический Удар: 5600 Урона [Первый Губительный Меч: Разрушение / Аура Меча]
1,073 Урона [Пылающее Копье]
156 Урона [Воспламенение]
140 Урона [Теневое Подавление]
67% HP Осталось [Командор Эккилор]Через шесть секунд...Системное сообщениеXБоевая тревога: Командор Эккилор освободился от эффекта "Силы печати".
К тому времени, когда с Командора Эккилора спал эффект от "Силы Печати", его HP упала до пятидесяти пяти процентов! Дело в том, что его HP снизилось на столько единиц всего за шесть секунд... В этот момент у всех в голове была одна и та же мысль, и они не могли не нахмуриться.
Не слишком ли легко драться с боссом?
Изрот нахмурился, продолжая атаку с помощью "Мерцающих Шагов", он не мог не думать про себя: "Что-то действительно не так в этой битве..." Этот босс был намного жестче и сильнее, чем любой из предыдущих монстров, с которыми он сражался. У него было предчувствие, что этот поединок станет вызовом, но все было совсем не так. Изрот доверял своей интуиции, когда дело касалось подобных вещей, потому что она почти никогда не подводила его.
Хотя у всех было плохое предчувствие, никто из них не прекратил атаковать. Они продолжали отнимать очки здоровья Командора Эккилора.
50%...
40%...
30%...
25%...
Когда HP Командора Эккилора достигло отметки двадцать пять процентов, произошло кое-что, что заставило выражения лиц всех членов группы немного измениться.
Из коридора приближались в общей сложности восемь Шадахов. Это были не Младшие Патрульные Шадахи, с которым они привыкли сражаться, а скорее другой тип существа. Информационное сообщениеXИмя: Ползун Шадахи (Обычный)
Уровень: 16
HP: 350/350
Атака: 0
Защита: 0
Ловкость: 130
Магия: 0
Умения:
???Когда группа увидела статистику Ползунов Шадахов, они все расслабились. Если бы это была группа из восьми Младших Патрульных Шадахов, то они оказались бы в трудной ситуации, однако этих существ можно было полностью проигнорировать, потому что они не обладали атакой или магией. Единственное, что бросалось в глаза, это их высокая ловкость, но что толку от этого, если они даже не могли нанести никакого урона? Тем не менее это все еще была битва с боссом, поэтому они не полностью ослабили свою защиту.
Единственным напряженным человеком был Изрот. Он верил, что эти существа не случайно наткнулись на них. Хотя он и не двинулся с места, чтобы напасть на них немедленно, он все же внимательно следил за ними, чтобы в случае чего неожиданного иметь возможность отреагировать должным образом.
Как раз в тот момент, когда Холлс двинулся, чтобы перехватить Ползунов Шадахов, чтобы их внимание сосредоточилось на нем, они пробежали мимо него, не нападая, и вместо этого прыгнули на Командора Эккилора.
Все были шокированы, но то, что произошло дальше, заставило их лица помрачнеть. Как только восемь Ползунов Шадахи вцепились в тело Командора Эккилора, они растворились в пустоте, как будто он поглощал их.
+5000 HP
+5000 HP
+50...
В одно мгновение очки здоровья Командора Эккилора восстановились в полном объеме.
Изрот тихо вздохнул, он был неосторожен. Он ожидал, что они взорвутся, когда продвинутся ближе или даже попытаются сделать что-то, что каким-то образом помешает им, например, как в его предыдущей битве против "Гоблина-бригадира Ртуя", когда тот призвал этих гоблинов в середине битвы. Он был полностью готов к этому, однако отсутствие у него опыта в игровом мире проявилось в такие моменты, как эти. Хотя он обладал воспоминаниями хардкорного геймера, ему приходилось вручную обращаться к ним, и даже тогда была полезна только общая информация. Например, не было бы никаких воспоминаний о Командоре Эккилоре, потому что первоначальный владелец этого тела никогда не играл в ЦМЛ раньше.
— Слабые насекомые, я покажу вам силу, дарованную мне моим господином! — Командор Эккилор говорил с презрением.
Когда Командор Эккилор закончил говорить, группа получила два боевых сигнала от системы. Системное сообщениеXБоевая тревога: Командор Эккилор начинает концентрировать большую силу! Системное сообщениеXБоевая тревога: Командор Эккилор вступил во вторую фазу!
Глава 41.1. Благословение или проклятие? Определенно Благословение!
По мере того как в Командора Эккилора поступало все больше энергии, его тело начало медленно увеличиваться, пока он не стал на два метра выше. Тонкая и прозрачная цепь начала появляться вокруг его тела, как будто собиралась подавить внезапный всплеск силы.
Это активировалась "Цепь Мази", однако сила Командора Эккилора перестала расти как раз перед тем, как ее воздействие превратило его в большую угрозу, и прозрачные цепи вокруг него исчезли.
В течение этого периода времени Изрот чувствовал, что Сфера Запечатывания Границ в его инвентаре становится беспокойной и слегка вибрирует, как будто что-то ее тревожит. Это было так, как будто предмет пытался вырваться из его инвентаря.
— Смертные, откажитесь от Сферы Запечатывания Границ, чтобы иметь возможность умереть быстрой и безболезненной смертью, свободные от вечных страданий, — Командор Эккилор выглядел еще более устрашающим, чем раньше, но группа, очевидно, не станет слушать слова монстра. Тем более, когда их единственным выходом была смерть!
У Изрота все еще оставалось около одиннадцати секунд на его "Мерцающих Шагах". Его остаточные изображения постоянно мерцали по всему коридору, пока он наблюдал за изменениями, произошедшими с Командором Эккилором.
Странным было то, что после того, как Командор Эккилор вступил во вторую стадию, его статистика и навыки не претерпели никаких серьезных изменений. Единственным заметным отличием было увеличение его роста и размера, а также более сильная аура, которую он испускал из своего тела. К тому же внизу списка навыков также появилось ??? .
"Все не может быть так просто… " — подумал Изрот, бросаясь вперед и продолжая атаковать Командора Эккилора. Он был уверен, что до тех пор, пока он не станет объектом навыка "Демоническое Подавление", не будет никакого способа прикоснуться к нему в его нынешнем состоянии.
Но он уже был неосторожен однажды в этой борьбе и не позволит этому случиться снова. Таким образом, он все еще оставался настороже против этого неизвестного навыка ??? Командора Эккилора, приобретенного со второго этапа. Изрот начал собирать энергию на кончик указательного пальца правой руки, целясь в заднюю часть этого гигантского Шадахи. Он собирался использовать "Точку Разлома", чтобы пробить защиту Командора Эккилора.
То, как Изрот двигался, когда использовал "Точку Разлома", было немного странно. Это было почти так же, как когда он вернулся в "Опаловый Город" и впервые изучил навык "Первый Губительный Меч: Разрушение". Как будто он использовал определенные движения, чтобы практиковаться в чем-то...
После его битвы в данже "Гоблинский Рай" Изрот обнаружил, что лучший способ узнать новые навыки — это реальный бой. Ему потребовалось чуть больше часа, чтобы изучить три навыка ранга С, с помощью обычной практики, однако потребовалось всего одно мгновение в битве, чтобы изучить "Призрачный Удар". Имея это в виду, он решил проверить свою теорию в этой битве.
Командор Эккилор замахнулся своим большим кулаком вниз на Холлса, которому удалось перехватить агро. К счастью, уровень агрессии, казалось, сбросился сам, когда босс вошел во вторую стадию, и у Холлса появилась возможность забрать агро на себе. На этот раз он будет готов к атаке "Демонический Напор".
Из-за урона Изрота Холлсу было чрезвычайно сложно поддерживать уровень агро на высоком уровне. Тем не менее он решил, что текущая ситуация является хорошим опытом для обучения в целом. Если он сможет поддерживать агро с такой суммой урона, которую наносит Изрот, тогда у него не будет проблем с кем-либо еще. Системное сообщениеX136 Урона [Точка Разлома]
99% HP Осталось [Командор Эккилор]Системное сообщениеXБлок Щитом: 400 Урона [Демонический Напор]
1,002/1,500 HP Осталось [Холлс]На этот раз Холлс собрался с силами и отступил лишь на несколько шагов, в отличие от предыдущего раза, когда его ударили и отбросили назад на десять метров. Он использовал "Дразнящую Ауру", чтобы еще больше усилить свой уровень агро.
Поскольку группа некоторое время сражался против Командора Эккилора, Изрот отступил назад на двадцать пять метров. Все были смущены его действиями, но не остановились.
Причина, по которой Изрот покинул поле боя, была связана с тем, что происходило в его инвентаре. Он вынул "Сферу Запечатывания Границ" из своего инвентаря и держал ее на ладони.
"Чего она хочет...?" — подумал про себя Изрот.
"Сфера Запечатывания Границ" вспыхивала множеством цветов, привлекая внимание всех в коридоре, особенно Командора Эккилора. Когда он почувствовал эту мощную энергию, он точно понимал, что это был за предмет, и поэтому его глаза стали темно-красными, когда он бросился к Изроту. Системное сообщениеXБоевая тревога: Командор Эккилор вошел в разъяренное состояние. Системное сообщениеXБоевая тревога: ловкость Командора Эккилора была увеличена на 50%. Системное сообщениеXБоевая тревога: атака и магия Командора Эккилора были увеличены на 100%. Системное сообщениеXБоевая тревога: Командор Эккилор получил навык "Бесконечная Ярость", каждую секунду его атака и магия будут увеличиваться на 5%.
Все были поражены, став свидетелями боевых предупреждений. HP Командора Эккилора еще не приблизилось к десяти процентам, но он уже вошел в разъяренное состояние. Забудем о том, что это сражение было слишком легким, разве оно не стало несколько ненормальным?
Если его атака и магия будут увеличиваться на пять процентов каждую секунду пока у него такое огромное количество HP, то разве он не сможет одним ударом убить всех их? Не говоря уже о том, что он также получил прибавку к своей ловкости.
Уровень агро к Изроту, казалось, превысил Холлса только из-за того, что он достал "Сферу Запечатывания Границ" из своего инвентаря. К тому же, кажется именно это и привело Командора Эккилора в ярость. Казалось, что он сделает все, чтобы получить этот предмет.
Однако даже с пятидесяти процентным увеличением ловкости, Командор Эккилор все еще не мог идти в ногу с нелепой цифрой в шестьсот ловкости Изрота, в то время, когда его «Мерцающие Шаги» все еще были активны. Изрот легко уклонился от приближающегося заряда и все еще имел достаточно времени, чтобы сосредоточить свое внимание на сфере в руках.
"Сфера Запечатывания Границ" излучала очень спокойную энергию, но за этим спокойствием скрывалась свирепая сила, готовая поглотить все, что было перед ней. Она была тем, что они получили лично от Провидца Теререстии, и поэтому все, что этот предмет хотел сделать, не должно быть плохим.
Маленькие тонкие разноцветные струйки света заплясали по всему коридору дворца. Когда Командор Эккилор увидел огни, он немедленно ощутил невообразимое чувство опасности. Однако не успел он сделать и нескольких шагов, как тонкие разноцветные струны начали обвиваться вокруг его массивного тела.
Властная аура подавления обрушилась на Командора Эккилора, мешая ему предпринять какие-либо действия. Системное сообщениеXБоевая тревога: Командор Эккилор был подавлен "Сферой Запечатывания Границ".
Глава 41.2. Благословение или проклятие? Определенно Благословение!
Изрот наблюдал за Командором Эккилором, когда тонкие разноцветные струны, выходящие из "Сферы Запечатывания Границ", обвивались вокруг него бесконечным потоком, как будто гусеница формировала свой кокон, чтобы превратиться в бабочку.
Изрот не понимал, что происходит, в конце концов, ничего не было указано об этом в использовании предмета. Но откуда Изрот мог знать, что все магические предметы ранга S несут в себе скрытый эффект, обнаружить который можно было только положившись на удачу? Даже Провидец Теререстия не знала об этой скрытой силе внутри "Сферы Запечатывающей Границы".
Изрот воспользовался моментом, чтобы еще раз рассмотреть Сферу Запечатывания Границ». Информационное сообщениеXМагический Предмет: Сфера Запечатывания Границ (Квестовый предмет)
Ранг Магического Предмета: S
HP Магического Предмета: ∞(неразрушимый)
Атака Магического Предмета: 0
Защита Магического Предмета: 0
Использование: запечатывает или распечатывает границу между смертным царством и царством Шадахи. Этот предмет сохраняет равновесие между обоими мирами и если его убрать слишком далеко от границ, то это приведет к катастрофе.
Скрытый эффект: этот предмет обладает способностью сдерживать и подавлять любое существо, пытающееся насильственно извлечь силу из чего-либо или через кого-либо, затронутых "Цепями Мази". Во время этого подавления цель будет неспособна действовать в течение 10 секунд, а также начнет терять 5% от своего максимального HP каждую секунду. Если на цель воздействует "Сила Печати", она также получит увеличенный на 100% урон от всех источников повреждения, за исключением "Сферы Запечатывания Границ".
Особое примечание: если человек не находится в непосредственной близости от "Сферы Запечатывания Границ", находясь в области, к которой не принадлежит, он будет отвергнут и потеряется между границами навсегда. Этот эффект будет длиться до тех пор, пока печать остается неповрежденной.Командор Эккилор изо всех сил пытался освободиться от пут, однако, как бы ни увеличивалась его сила, это было похоже на маленькую капельку воды, поглощенную бескрайними океанами.
Если даже Провидец Теререстиа, которая была хранителем "Сферы Запечатывания Границ", не знала об этой скрытой силе, как мог такой Шадахи, как он, знать об этом?
В то время как все были потрясены и остановились на мгновение, чтобы понять, что происходит... Изрот увидел эффект этого предмета, и сказал только одну фразу, которая вывела всех из оцепенения:
— Атакуйте!
Когда это слово слетело с его губ, группа немедленно отбросила это странное событие на задворки своих умов. Это был редкий босс! Если они победят его, разве опыт и дроп с него не будут впечатляющими? Они должны воспользоваться этой возможностью!
Никто из них не сдерживался, используя все возможные атаки, чтобы нанести урон Командору Эккилору. С помощью "Сферы Запечатывания Границ" HP босса монстра не могло долго продержаться под беспощадным штурмом.
"Первый Губительный Меч: Разрушение" и "Аура Меча" Изрота уже перезарядились, поэтому он использовал оба навыка вместе, чтобы нанести огромный урон Командору Эккилору. Те странные движения, которые он делал раньше, все еще присутствовали в его действиях, особенно теперь, когда он использовал "Первый Губительный Меч: Разрушение".
Скарлет также была неумолима, когда бросала "Пылающее Копье", "Огненный Шар" и "Воспламенение" в Командора Эккилора. Несмотря на то, что Скарлет обладала навыком регенерации MP, ей все же пришлось выпить "Малое зелье маны", чтобы восстановить немного MP после использования стольких навыков в течение такого короткого периода времени.
Холлс использовал свой "Удар Щитом", а Луна впервые применила магический навык атаки под названием "Святая Кара". Обычно она приберегала всю свою ману для исцеления, но после того, как увидела урон от боевой тревоги и как быстро падало HP Командора Эккилора, она решила отказаться от исцеления на время, и тоже сосредоточиться на уроне.
Хотя Луна не могла полностью отвлечься от исцеления, она была уверена, что не использует слишком много маны. Информационное сообщениеXНазвание Навыка: Святая Кара
Уровень Мастерства: максимальный
Ранг Навыка: D
Затраты Маны: 30
Время Каста: Мгновенный
Активный: призывает священный удар, наносящий 40% магии пользователя в качестве урона.
Перезарядка: 2 секунды75%...
50%...
25%...
Прошло не так много времени, когда HP Командора Эккилора упало до двадцати пяти процентов. Как только это произошло, появились восемь Ползунов Шадахов, и они помчались вниз по коридору на большой скорости. Они снова пытались исцелить Командора Эккилора.
На этот раз Изрот был готов, он остановил свою атаку на Командора Эккилора и повернулся, чтобы встретить восемь Ползунов Шадахов. Хотя они были быстрыми, Изрот все же был быстрее.
Он встал так, что когда все восемь Ползунов Шадахов оказались в пределах трех метров от него, он ударил ладонями во все стороны. Нельзя было уследить за движением ладоней Изрота глазами из-за сотен остаточных образов, которые они создавали, скрывая среди них истинную атаку.
Эээээээээээррргрх!
Изрот умудрился ударить каждого Ползуна Шадахи, используя навык "Мириады Неуловимых Ладоней". При этом каждое попадание было направлено прямо в голову Ползунов Шадахи в том месте, где находились их глаза.
Изрот не был уверен, есть ли у них там жизненно важная точка, однако голова обычно всегда была безопасным выбором, когда дело доходило до слабых мест. Он оказался прав, поскольку все восемь Ползунов Шадахов получили критический урон. Системное сообщениеXКритический Удар: 400 Урона Системное сообщениеXКритический Удар: 400 Урона
...
Ползуны Шадахи обладали только высокой ловкостью. Что касается других характеристик, они все были равны, за исключением HP, которое равнялось скудным тремстам единицам. Хотя Изрот сделал это с легкостью, было очень трудно поразить восемь целей, движущихся на высокой скорости. А тем более нанести критический удар по каждому из них с такой ужасающей точностью!
Холлс, Луна и Скарлет лишились дара речи, когда увидели движения Изрота. Или, скорее, из-за того, что они не могли видеть его движений. Все, что они видели — это восемь Ползунов Шадахи, которые неслись к ним, и прежде чем они осознали это, все до единого были уничтожены.
"Разве класс боевого мастера действительно так ужасающ...?" — подумала Скарлет. Как правило, дамажные классы имели высокий урон по одной цели или средний и низкий урон по нескольким целям. Однако Изрот и класс боевого мастера, похоже, не были ограничены такой традицией.
Скарлет была не единственной, кого посетили такие мысли, тот же самый вопрос пронесся в головах Холлса и Луны.
Эффект подавления "Сферы Запечатывания Границ" окончательно прекратился. Командор Эккилор в этот момент был очень опасен. Он пребывал в ярости, и прошло уже десять секунд. Это означало, что его первоначальная атака в шестьсот единиц теперь стала атакой в тысячу пятьсот единиц, а его магия в триста единиц выросла до семисот пятидесяти.
Если кто-то из них будет поражен такой разрушительно высокой атакой, то он не сможет выжить. Единственным, кто мог выжить после одного удара, был Холлс, но и он не продержится долго даже с исцеляющими способностями Луны.
Изрот изобразил на лице легкую улыбку, находя ситуацию забавной, подумав про себя: "Это благословение или проклятие?"
У Командора Эккилора осталось десять процентов HP, но теперь он освободился от подавления, и его внимание было сосредоточено только на Изроте. Когда "Мерцающие Шаги" Изрота закончились, Командор Эккилор стал намного быстрее благодаря пятидесяти процентному увеличению ловкости, которое он получил от ярости.
Командор Эккилор держал Изрота на прицеле. Даже при том, что Холлс использовал "Дразнящую Ауру", он полностью его проигнорировал.
— Вы должны отдать мне "Сферу Запечатывания Границ" и свои жизни! — было очевидно, что Командор Эккилор разозлился из-за того, что попал в такое жалкое состояние.
Как он встретится лицом к лицу со своим господином, если не сможет успешно вернуть "Сферу Запечатывания Границ", когда та была прямо перед ним?
Изрот глубоко вздохнул, готовясь встретиться лицом к лицу с Командором Эккилором. Достаточно одного удара, и он будет уничтожен. Но улыбка появилась на его лице, когда он наконец получил предупреждение, которого ждал с самого начала битвы против Командора Эккилора.Системное сообщениеXСистемное оповещения: поздравляем, игрок Изрот создал новый навык. Пожалуйста, назовите навык.
Это определенно было благословением!
Глава 42.1. Убийство
Когда Изрот получил это уведомление от системы, он не мог не усмехнуться. Именно такого результата он и ждал. Он не слишком надеялся, так как знал, что шансы на успех не были абсолютными, но у Изрота все еще было сильное предчувствие по этому поводу.
У Изрота не осталось времени, чтобы изучить свое новое умение, поскольку Командор Эккилор уже был перед ним. Однако, если система придерживалась шаблона, то он не была бы слишком далек от самого фактического навыка. Если это так, то Изрот, возможно, только что обнаружил самый быстрый способ для себя прогрессировать.
Командор Эккилор ударил вниз своим большим кулаком, пытаясь расплющить Изрота с помощью своего "Демонического Напора". На данный момент он был быстрее Изрота на пятьдесят процентов, и поэтому Изрот мог полагаться только на свой огромный настоящий боевой опыт, чтобы справиться с разницей.
Хотя Изрот без проблем следил за движениями Командора Эккилора, сама система по-прежнему ограничивала скорость его передвижения, основываясь на его ловкости. Так что если он не будет осторожен и сделает хоть один неверный шаг в своих движениях, то это будет означать для него мгновенную смерть.
Холлс бросился вперед, пытаясь догнать Командора Эккилора, но разрыв между их скоростью был слишком велик. У Холлса еще не было никаких способностей контроля толпы, и поэтому он мог только стараться изо всех сил продвигаться вперед.
Луна использовала "Исцеляющую Эссенцию" на Холлса в качестве меры безопасности на случай, если Командор Эккилор выпустит еще один "Демонический Адский Огонь". Как у жреца, ловкость Луны определенно не была ее сильной стороной, и поэтому ей потребовалось некоторое время, чтобы вернуться в зону действия битвы.
В этот момент она, по крайней мере, хотела убедиться, что присутствует какая-то форма исцеления. Что касается Скарлет, она уже смирилась с тем, насколько безнадежной была эта ситуация. Неважно, насколько сильным был Изрот, в разъяренном состоянии босс был слишком непобедимым.
Чтобы покончить с ними, потребуется всего один удар, а Скарлет не очень-то любила добровольно идти навстречу смерти. Она могла только вздохнуть и использовать "Щит Маны", чтобы, по крайней мере, пережить два удара от способности "Демонического Адского Огня", если это произойдет.
— Клянусь, когда выйду отсюда… — пробормотала Скарлет себе под нос с мрачным выражением лица.
Скарлет была в немного лучшем положении, чем Луна из-за расположения коридора, и поэтому она была намного ближе к драке. Или, по крайней мере, достаточно близко, чтобы все еще использовать свои навыки, не перемещаясь слишком далеко от своего текущего местоположения.
Изрот умело уклонялся от приближающегося "Демонического Напора" Командора Эккилора. Когда большой кулак Шадахи врезался в землю, это заставило весь коридор содрогнуться от количества силы, заключеной в нем.
— Маленькое насекомое, стой смирно! — Командор Эккилор был в ярости и использовал "Демоническое Подавление", чтобы попытаться удержать Изрота на месте. От этого навыка не было спасения. Изрот чувствовал, что вторгающаяся энергия сковывает его, он немедленно использовал "Теневое Перемещение", успешно избегая почти абсолютной смерти.
Командор Эккилор был возмущен внезапным исчезновением Изрота. В состоянии ярости не было ни здравого смысла, ни спокойного мышления, только гнев и еще больше гнева. По его мнению, этот, со "Сферой Запечатывания Границ", только что вырвался из-под его носа.
Как мог Командор Эккилор не быть в ярости? Как он встретится со своим господином, Сиксирием? Он топнул массивной ногой по земле, когда температура в атмосфере быстро поднялась.
Когда Холлс почувствовал повышение температуры, он встревожился. Если он или Изрот попадут в ловушку этого навыка, то они не смогут долго прожить. У Командора Эккилора все еще оставалось девять-десять процентов HP. У них не было достаточно времени, чтобы уничтожить его, прежде чем все они превратятся в пепел.
Холлс стиснул зубы и продолжил двигаться вперед. Теперь не было смысла слишком много думать. Это был шанс! Если он потерпит неудачу, то худшее, что может случиться, — это то, что его отправят на кладбище и он потеряет некоторый опыт. Однако, если он добьется успеха, то награды будут стоить того.
Холлс, наконец, подобрался достаточно близко, чтобы использовать свой навык "Теневое Подавление", который только недавно перезарядился. Каждый удар, наносящий урон был на счету в этой ситуации, но самое главное, он хотел использовать эффект "страха", чтобы прервать "Демонический Адский Огонь", который кастовал Командор Эккилор. Системное сообщениеXБоевая тревога: Командор Эккилор в ярости и сопротивляется эффекту "страха".
Холлс был немного поражен боевой тревогой и беспомощно вздохнул. Его план провалился.
"Демонический Адский Огонь" докастовался, и на этот раз его диапазон был огромным, заполняя весь коридор своим пламенем. Даже Луна, которая была дальше всех, попала под него. Казалось, от этого "Демонического Адского Огня" не было никакого спасения. Системное сообщениеX375 Урона [Демонический Адский Огонь] Системное сообщениеX375 Урона [Демонический Адский Огонь]...
Все в группе получили урон от "Демонического Адского Огня", даже Изрот в своей теневой форме получил урон и был выкинут из нее. Луна быстро использовала "Лечение" на себе, так как она была единственной, кто находился в непосредственной смертельной опасности.
Изрот и Холлс все еще были вне зоны исцеления Луны, но у них обоих было больше HP, чем осталось у нее, а Скарлет активировала свой "Щит Маны". Таким образом, все пережили первый тик урона от "Демонического Адского Огня".
Вот только затем произошло нечто такое, что заставило Холлса, Луну и Скарлет впасть в отчаяние. Вместо двух секунд, через которые "Демонический Адский Огонь" должен был запустить свою следующую волну урона, на этот раз это заняло всего одну секунду.
Это было неизвестное "???" навык, который получил Командор Эккилор, и назывался он "Бесконечный Демонический Адский Огонь". Информационное сообщениеXНазвание Навыка: Бесконечный Демонический Адский Огонь
Активный: вызывает демонический адский огонь из глубин царства Шадахов, нанося 50% магии пользователя в качестве урона каждую секунду, вплоть до смерти пользователя этого навыка всем врагам в радиусе 100 метров.Системное сообщениеX383 Урона [Демонический Адский Огонь]Системное сообщениеX383 Урона [Демонический Адский Огонь]
Глава 42.2. Убийство
... Системное сообщениеX142/900 HP Осталось [Изрот] Системное сообщениеX319/1, 500 HP Осталось [Холлс] Системное сообщениеX67/600 HP Осталось [Луна] Системное сообщениеX195/660 HP Осталось [Скарлет]
Все было кончено. У них не было возможности убежать или нанести достаточный урон в течение одной секунды. Им пришлось столкнуться с фактами, этот квест ранга S был слишком сложным для всего лишь четырех человек, им не справиться без подмоги. Как раз тогда, когда все были готовы встретить свою смерть от "Бесконечного Демонического Адского Огня" Командора Эккилора, произошло нечто за пределами их ожиданий. Системное сообщениеXСистемное оповещения: создание навыка... Выполнено!
Шиииииииииииии.... Дзынь!
Огромное количество смертоносных намерений убийства заполнило весь коридор, заставляя дрожь бежать по спине Холлса, Луны и Скарлет. Что высвобождало такую кровожадную ауру? Все они не успели подумать, как "Бесконечное Демоническое Адское Пламя", заполнившее каждый угол коридора, исчезло без следа, и в воздухе повалил густой дым.
Глаза членов группы расширились от шока и недоверия, поскольку никто не мог понять, что только что произошло. Почему пламя внезапно исчезло после того, как смертоносное намерение убийства заполнило воздух? Кроме того, что случилось с Изротом во время этой суматохи? Все, что они видели, это то, что он исчез, но по его полоске HP в окне группы они все еще видели, что он жив и здоров.
Когда густой дым наконец начал рассеиваться, группа была ошеломлена открывшимся перед ними зрелищем. Командор Эккилор лежал на полу побежденный, а перед его телом стоял Изрот, "Безымянный Клинок" которого излучал ауру, похожую на ту, что они чувствовали ранее, когда это смертельное намерение убийства появилось, казалось бы, из ниоткуда.
— Второй Смертоносный Меч: Убийство, — говоря это, Изрот вложил меч в ножны. Эта битва действительно была самой тяжелой из всех. В конце концов, если бы он не добился успеха, то кто знает, каков был бы исход этой битвы?
Пока все пытались понять, что происходит, лицо Скарлет стало чрезвычайно уродливым, когда она увидела боевую тревогу. "Этот парень... Он абсолютный фрик...!" — она не могла не думать об этом, когда изучала информацию перед собой. Системное сообщениеX1,615 Урона [Второй Губительный Меч: Убийство] Системное сообщениеXБоевая тревога: на Командора Эккилора сработала "Казнь". Системное сообщениеX6,250 Урона [Казнь]
0% HP Осталось [Командор Эккилор]Когда Луна и Холлс взглянули на боевую тревогу, чтобы понять, что только что произошло, они покачали головами и испустили ошарашенный вздох. С этим вообще можно конкурировать? Может быть, Изрот вообще не нуждался в их помощи в завершении этого квеста ранга S и мог бы сделать все сам?
У Изрота все еще было беззаботное выражение лица, а внутри он был вполне доволен результатами. Эта система никогда не переставала удивлять его тем, как она могла анализировать и обрабатывать вещи. Хотя это был не самый сильный из небесных законов, он, безусловно, был далек от самых слабых.
"Время перезарядки немного долговато, однако сам навык очень точен..." — подумал про себя Изрот, когда увидел информацию навыка. Информационное сообщениеXНазвание Навыка: Второй Губительный Меч: Убийство
Создатель Навыка: Изрот
Уровень Квалификации: 1/5
Ранг Навыка: S
Активный: высвобождает одну волну мощной энергии меча, наполненную бесконечным намерением убийства, нанося 1000% атаки пользователя в качестве урона цели в пределах двадцати метров. Этот навык имеет высокий шанс вызвать эффект "страха" у тех, кого он нацеливает. Если HP цели равняется или меньше 25%, есть высокая вероятность активации эффекта "Казнь". Чем ниже HP цели, тем выше шанс. Если навык "Первый Губительный Меч: Уничтожение" используется непосредственно перед этим навыком, урон и время перезарядки "Второго Губительного Меча: Убийство" увеличивается на 100%.
"Казнь": мгновенно убивает цель независимо от количества HP, которое у нее осталось, пока ее HP равно или меньше 25%.
Описание: меч, наполненный огромным количеством концентрированного убийственного намерения. Берегитесь! Один удар этой техники меча может убить любого, кто стоит на его пути! Этот удар не является его полным потенциалом.
Спецэффект: этот навык можно использовать и без меча, но урон уменьшается на 50%. Если этот навык убивает свою цель, у него есть шанс уменьшить время перезарядки на 50%. Этот навык не может быть улучшен с помощью очков навыков, пользователь должен пройти множество сражений для дальнейшего улучшения.
Время Перезарядки: 5 часов.Группа наконец победила Командора Эккилора, и вскоре после этого тело Шадахи превратилось в большую багрово-красную сферу, прежде чем уплыть на максимальной скорости. Они думали, что на этот раз может произойти что-то другое, но Командор Эккилор все еще не мог умереть, находясь в пределах собственного царства Шадахи.
Тем не менее им не нужно было беспокоиться о том, чтобы снова столкнуться с ним в ближайшее время из-за однодневного времени возрождения для всех Шадахи, которые "умерли", находясь в своем собственном царстве.
Все получили системные предупреждения, которых они ждали... Награды за победу над Командором Эккилором, редким боссом! Системное сообщениеXСистемное оповещение: Поздравляем, вы победили Командора Эккилора. Системное сообщениеXСистемное оповещение: Вы получили в награду 17,085 EXP. Системное сообщениеXСистемное оповещение: Вы поднялись до уровня 14. Системное сообщениеXСистемное оповещение: Вы получили +3 очка за повышение уровня. Системное сообщениеXСистемное оповещение: Вы поднялись до уровня 15. Системное сообщениеXСистемное оповещение: Вы получили +3 очка за повышения уровня. Системное сообщениеXСистемное оповещение: Ваши отношения с Шадахи ухудшились на 500, вы стали целью. Системное сообщениеXСистемное оповещение: Ваши отношения с всевидящей богиней Гелилатией улучшились на 200. Системное сообщениеXСистемное оповещение: Ваши отношения с Богом Ремесла Мази улучшились на 100.
Награда:
— Золотая монета х1
— Истинная кровь Шадахи х1
— Изготовленный Нагрудник Забвения Адского Огня х1
— Изготовленные Перчатки Маны Адского Огня х1
— Секретный ключ от комнаты (Квестовый предмет) х1Изрот был потрясен количеством опыта, который он получил за победу над редким боссом. Семнадцать тысяч восемьдесят пять единиц были огромной суммой, и этого было достаточно, чтобы подняться сразу на два уровня! Но чего он не знал, так это того, что его уровень был намного ниже, чем у Командора Эккилора, но так как он нанес наибольший урон, система скорректировала получение EXP, чтобы убедиться, что он будет вознагражден должным образом.
В конце концов, в MMORPG было довольно распространено подобное. Чем ниже уровень игрока, победившего босса, тем больше опыта он получает. Однако как мог Изрот знать такую вещь, когда он все еще лично считался нубом, когда дело доходило до самых основных игровых знаний?
Изрот посмотрел на Холлса, Луну и Скарлет только для того, чтобы понять, что все смотрят на него, как на какое-то чудовище. Изрот беспомощно покачал головой и посмотрел на добычу.
Награды, полученные на этот раз, несомненно, были щедрыми!
Глава 43.1. Кажется, я знаю, где это!
Когда Изрот рассматривал добычу, он заметил свечение, похожее на то, когда он впервые поднял "Странный Браслет", принадлежавший Провидцу Теререстии.
"Интересно, все ли квестовые предметы светятся таким образом…" — подумал Изрот, поднимая предмет.
Оказалось, что его догадка верна и это действительно был квестовый предмет. Только, в отличие от прошлого раза, это был не браслет, а скорее ключ. Ключ был похож на "Ключ Череп", который он получил в подземелье "Рай Гоблинов" после победы над одним из элитных монстров. Единственная разница была в том, что этот ключ казался намного тяжелее и был покрыт темно-красным светом. Информационное сообщениеXНазвание Предмета: Ключ от Секретной Комнаты (Квестовый предмет)
Использование: позволяет владельцу этого ключа получить доступ к секретной комнате, расположенной во "Дворце Сиксирия Недостойного".Изрот начал задаваться вопросом, может ли он иметь тот же эффект, что и "Ключ Череп" и просто вывести их обратно к выходу из дворца. Хотя было бы немного разочаровывающе, что не достанется никаких дополнительных наград, это все равно сэкономит некоторое время на обратном пути, если бы это было так. Но он не забыл об их главной цели и причине прихода в Царство Шадахов.
Это заняло у всех некоторое время, но они, наконец, вышли из своего маленького транса и поняли, что они только что победили редкого босса! На данный момент, помимо мировых боссов, редкие боссы были самыми топовыми боссами-монстрами, которых еще не обнаружил ни один игрок.
Однако, если бы они знали, что Изрот действительно столкнулся с эпическими и легендарными боссами, то могли бы действительно упасть в обморок от шока.
Тот факт, что они не получили системного предупреждения о том, что они были первыми, кто убил редкого босса, означал, что кто-то уже опередил их. Это заставило Холлса и Луну чувствовать себя немного подавленными после того, как они пережили этот краткий период славы за то, что первыми убили мирового босса.
Но они оба знали, что большие гильдии, должно быть, уже столкнулись с некоторыми редкими боссами, раз они уже получили некоторое редкое снаряжение. То, что они смогли получить первое убийство на мировом боссе, было связано с чистой удачей.
Если бы какая-нибудь из больших гильдий обнаружила мирового босса первой или даже пришла, когда они находились посреди сражения с ним, тогда для них не было бы места вмешиваться или получать какую-либо награду.
Тем не менее Холлс чувствовал себя так, как будто после этого позорного выступления в качестве танка, который не мог даже держать агро, он не заслуживал места лидера группы. Обычно танки должны были руководить и вести бои, поэтому у других не было никаких аргументов, если они хотели стать лидерами групп.
Единственное исключение, когда это правило действительно менялось, было, если эта группа была собрана из членов гильдии, а танк не был самым высокопоставленным лицом. Или, если танк присоединился к уже собранной группе и был просто случайным игроком, которому подготовленная группа, очевидно, не доверила бы роль лидера группы.
Холлс открыл меню группы и глубоко вздохнул, прежде чем передать лидера группы Изроту. В глубине души Холлс понимал, что его нельзя полностью винить за плохое выступление.
Просто Изрот был слишком ужасен, когда дело доходило до урона. Даже у этих топовых профессиональных игроков танков могут возникнуть проблемы с удержанием агро, если в их группе будет Изрот. Системное сообщениеXСистемное оповещения: Игрок Изрот стал лидером группы!
По правде говоря, Изрот изначально не очень заботился о том, является он лидером группы или нет. Но чем больше он начинал играть, тем больше Изрот начинал понимать, как ценится такая позиция в группе.
Большинство людей не отказались бы от полного контроля, когда речь шла о распределении добычи и других вещах, поэтому, если кто-то добровольно отказывался от роли лидера группы, это можно было рассматривать, как признание в отсутствии способностей.
Изрот слегка кивнул Холлсу и получил тот же в ответ. Холлс понимал, что Луна не будет против того, чтобы Изрот был лидером группы. Он не был уверен насчет Скарлет, но поскольку Изрот сам взял ее с собой, проблем не возникнет. Плюс это все равно было бы два против одного.
Изрот начал делить добычу между членами группы. Они получили по одной золотой монете, и поэтому он дал каждому по двадцать пять серебряных монет, даже Скарлет. Хотя Изрот и знал, что она замышляет недоброе, в ней было что-то не так.
От того, как она вела себя, когда они впервые встретились, вплоть до сегодняшнего дня. Были различные несоответствия в ее поведении, которые совершенно не стыковались. Он решил взять с собой Скарлет, потому что знал, что вместе с ней на него нацелились еще три игрока.
Изрот, конечно, был очень уверен в своих боевых навыках, однако он все еще не до конца понимал принцип сражения против других игроков в этой игре и насколько они сильны. Ему нужно было сражаться не только с монстрами, если он действительно хотел совершенствоваться.
Если она получит несколько крошечных преимуществ в этом процессе, так тому и быть. Изрот думал о более широкой картине и о том, как дальше прогрессировать в ЦМЛ, иначе как он сможет стать игроком номер один?
Как и в семи королевствах, не имело значения, сколько зверей ты сможешь убить. Самым главным в становлении культиватором номер один, было победить всех других культиваторов, а также бороться с ними, чтобы отточить свои навыки.
Изрот решил, что это хорошая возможность получить некоторый боевой опыт против других игроков, и поэтому решил играть, как будто он был невежественным, и будь что будет.
"Ну и ладно... Скоро у нее не будет выбора, кроме как раскрыть свои карты…" — подумал про себя Изрот.
Он наклонился и поднял один из предметов, выпавших из Командора Эккилора. Когда все увидели этот предмет, их глаза засияли от возбуждения. Это было редкое снаряжение! Предметом, который подобрал Изрот, был "Изготовленный Нагрудник Забвения Адского Огня". Информационное сообщениеXИмя Брони: Изготовленный Нагрудник Забвения Адского Огня
Ранг Брони: Редкий
Уровень Брони: 15
Тип Брони: Кожа
Требования: 100 Ловкости
HP: 300
Защита: 30
Ловкость: 60
Умение Брони: Буйство Адского Пламени (пассивный) — при каждой успешной атаке по врагу, без промаха, увеличивает ловкость пользователя на 10 в течение 3 секунд (макс: 100 ловкости). Если пользователь промахнется атакой или не будет атаковать более 3 секунд, то бафф этой брони спадет.Какие замечательные характеристики и пассивное умение! Здесь больше не было никого, кто мог бы надеть эту броню из-за условия ловкости, поэтому единственным человеком, к которому она могла отправиться, был Изрот. Никто ничего не сказал, так как Изрот, в конце концов, был тем, кто внес наибольший вклад в сражение.
Изрот надел "Изготовленный Нагрудник Забвения Адского Огня", наблюдая, как его характеристики взлетели вверх. "Пассивное умение отлично дополнит моей нынешний боевой стиль", — подумал Изрот, когда на его лице появилась легкая улыбка.
Остальные могли только позавидовать той удаче, которой обладал Изрот, когда дело доходило до получения наград. Казалось, он родился под властью короля счастливых звезд. Системное сообщениеXИмя: Изрот
ЕХР: 4,972/12,000
Уровень: 15 (Очки Умений: 6)
Титул: Нет
Класс: Боевой Мастер
ЗДОРОВЬЕ (HP): 1,200/1,200(700+300+200)
Энергия: 100
АТАКА (АТК): 200(140+40+20)
ЗАЩИТА (DEF): 95(20+55+20)
ЛОВКОСТЬ(AGI): 210(85+105+20)
МАГИЯ (MAG): 0
Снаряжение:
"Безымянный Клинок» — главное Оружие
"Теневое Ожерелье" — Аксессуар(1)
"Изготовленный Нагрудник Забвения Адского Огня" — доспехи (Туловище)
"Перчатки бригадира» — доспехи (Руки)
"Сапоги Командора" — Броня (Ноги)
Глава 43.2. Кажется, я знаю, где это!
...
Следующим поднятым предметом были "Изготовленные Перчатки Маны Адского Огня". Такой предмет мог попасть либо к Луне, либо к Скарлет... Но даже при том, что Изрот позволил Скарлет получить некоторые небольшие преимущества, не было никакого способа, который мог заставить его подарить такую награду. Этот предмет, без сомнения, отправится к Луне. Информационное сообщениеXИмя Брони: Изготовленные Перчатки Маны Адского Огня
Ранг Брони: Редкий
Уровень Брони: 15
Тип Брони: Ткань
Требования: 100 Магии
MP: 200
Защита: 10
Магия: 30
Навык брони: Эссенция Маны Адского Огня (Пассивный) — регенерирует 2% от максимального MP пользователя каждые 3 секунды. Этот эффект продолжается даже в середине боя.Изрот передал Луне "Изготовленные Перчатки Маны Адского Огня". Цветущая улыбка не могла не появиться на лице Луны, когда она увидела статистику и эффект предмета. Это было ее первое редкое снаряжение, так как же она могла не показать некоторого волнения?
Скарлет была чрезвычайно мрачна, когда заметила, что это был редкий предмет из ткани, а Изрот даже не рассматривал ее кандидатуру и сразу же отдал его Луне. Это заставило ее слегка выругаться себе под нос.
Но она знала, что не может иметь права голоса в этом вопросе, тем более, что предмет уже оказался в инвентаре Луны. Какой дурак добровольно отдаст редкий предмет после того, как он уже стал его собственностью?
Холлс тоже были очень мрачным, но совсем по другой причине. Командор Эккилор уронил только две единицы снаряжения, и ни одна из них не предназначалась для его класса. Ему действительно не везло в последнее время, как будто он уже использовал всю свою удачу при получении "Меча Темного Клыка» от мирового босса Теневого Волка.
Что касается оставшейся "Истинной Крови Шадахов", ее было четыре штуки, поэтому Изрот разделил их справедливо и дал по одной каждому члену группы. Таким образом, вся добыча от Командора Эккилора была наконец разделена, и теперь пришло время группе продолжить погоню за своей основной целью, с которой они сюда и пришли.
Изрот повернулся к группе, чтобы поговорить с ними:
— С этого монстра я поднял еще один квестовый предмет. Возможно, это то место, где находится предмет, который мы искали... Или, по крайней мере, может оно даст нам ключ к разгадке, где он может быть расположен, — Изрот показал всем " Ключ от Секретной Комнаты", который он взял из кучи добычи.
Луна нахмурила брови, когда увидела ключ.
— В этом дворце много комнат, и он огромен. Кроме того, вероятно, пройдет не так много времени, пока Шадахи не обнаружат, что мы победили Командора Эккилора. Если это произойдет... Можно догадаться, что еще больше Шадахов будут бродить по залам.
Изрот кивнул, придя к тому же выводу, что и Луна. Если бы это был просто еще один обычный Шадахи, все было бы не так плохо, однако, поскольку они победили редкого босса Шадахов, поиск должен был усложниться. Если все эти тысячи Шадахов снаружи присоединятся к ним, то у них не будет никаких шансов.
— Значит, мы просто должны найти дверь комнаты, которую этот ключ может открыть, прежде чем нас найдут, верно? — заговорил Холлс, пытаясь вспомнить, не видел ли он каких-нибудь подозрительных дверей, когда двигался по дворцу.
У Скарлет не было задания, и поэтому она не пыталась сделать какой-либо вклад в этот вопрос или помочь хоть как-то. Она не получит от этого никакой выгоды.
Изрот на мгновение задумался, прежде чем принять решение:
— Тогда мы просто пойдем по пути, по которому первоначально пришел Командор Эккилор. Может, мы сможем найти ее где-нибудь по пути, — Изрот не верил, что система оставит их с бесполезным ключами. Должно быть, он что-то упустил.
Пройдя вперед вместе с группой в направлении, откуда первоначально пришел Командор Эккилор, Изрот задумался, когда его внезапно осенило. "Конечно... Как я мог пропустить что-то настолько очевидное?" — подумал он про себя. Иногда некоторые вещи были настолько очевидны, что их было довольно легко не заметить.
— Кажется, я знаю, где это...! — проговорил Изрот себе под нос. Он внезапно остановился, что заставило трех других позади него тоже остановиться. Он знал расположение секретной комнаты, потому что им подсказали это место, когда они впервые прибыли сюда!
С того момента, как они покинули демоническую комнату, на полу коридора появились тонкие струйки красного света. Сначала Изрот подумал, что они, возможно, были лишь частью той гнетущей энергии, бегущей по всему дворцу, однако это было совсем не так.
Хотя он не был неправ, он был прав только частично. Тонкие струйки красного света действительно были источником этой гнетущей энергии, но все они, казалось, текли в одном направлении к одному и тому же источнику.
Где бы ни сходились все тонкие струны красного света, они должны содержать некоторые подсказки о местоположении секретной комнаты или, возможно, даже привести к самой секретной комнате! Изрот посмотрел вниз на свои ноги и, конечно же, эти маленькие струны все еще были там и в еще большем количестве, чем когда они выходили из демонической пивоварни. Похоже, они были на правильном пути.
Изрот продолжал идти вперед, следуя за тонкими полосками красного света, и в конце концов оказался перед большой дверью. На этой двери были вырезаны разные лица, которые выглядели так, как будто они находились в бесконечном цикле мучений.
Злая и темная энергия, исходящая из-за двери, заставляла чувствовать холод до костей. В самом центре двери был замок, для которого нужен был ключ.
Изрот вынул "Ключ от Секретной Комнаты" из своего инвентаря, прежде чем вставить его в замок, и вскоре услышал звон. Большая дверь перед ним медленно открылась.
Как только дверь открылась, вся группа была поражена невероятно сильной силой, которая, казалось, хотела поглотить их живьем. Это почти заставило их отлететь лишь от интенсивности этого давления.
Вскоре после этого вся группа получила системное предупреждение, которое сделало их очень бдительными. Информационное сообщениеXСистемное оповещение: вы вошли в тронный зал Сиксирия Недостойного!
Глава 44.1. Колокол Аниварити
Изрот сощурил глаза, почувствовав гнетущую ауру. Это была та же аура, которая разошлась за пределами дворца, а также по всему коридору. Ему даже не нужно было читать предупреждение системы, чтобы догадаться, кто находится в этой комнате.
Сидя на большом троне, скованный на месте обильным количеством цепей, находился огромный Шадахи, который был выше десяти метров. Этот Шадахи не был похож на других, он испускал гораздо более удушающую ауру.
Его глаза были темно-красными с маленькими черными линиями, его кожа была черноты глубокой ночи, а не стандартной темно-красной как у обычных Шадахов. Группа чувствовала, что если бы он не был скован этими цепями, то они уже сто раз умерли бы.
— Ничтожные смертные... Вы смеете осквернять своим присутствием тронный зал великого Сиксирия?! — глубокий голос громко прозвучал из уст Сиксирия.
Он уже кипел от ярости из-за неудачи, постигшей его доверенного Командора Эккилора, а теперь простые смертные осмелились вторгнуться в его тронный зал. Он оказал еще большее давление на группу, заставляя их чувствовать себя так, как будто тысячи фунтов силы пытались раздавить их в ничто.
Глаза Изрота похолодели, когда он посмотрел на сидящего на троне Сиксирия, скованного "Цепями Мази". Он не был обеспокоен давлением благодаря навыку "Небесного Золотого Тела", которым он обладал, однако другим не так повезло, и им стало трудно даже просто встать. Информационное сообщениеXИмя: (ослабленный) Сиксирий Недостойный (эпический босс)
Уровень: ???
HP: ???
Атака:???
Защита:???
Ловкость:???
Магия:???
Умения:
???
Сковывающий Цепи Мази (пассивный): это существо сковано "Цепями Мази" и не может высвободить свою полную силу. Изначальная сила этого существа легендарна, однако из-за "Цепей Мази" она снизилась до эпической. Хотя это существо не может двигаться или действовать, давление «легендарного» существа все еще позволяет ему представлять угрозу для тех, кто слабее его.Они все были шокированы, когда увидели Сиксирия, и еще больше, когда прочитали одно из пассивных умений. Это был первый босс эпического уровня, который любой из них видел, исключая Изрота, но он также, технически, мог считаться легендарным боссом!
Такого рода новости были удивительными, и если бы их продали в эти лучшие гильдии, можно было бы получить небольшое состояние. В конце концов, даже если эти гильдии не смогут сразиться с таким боссом-монстром в этот момент, придет время, когда они получат силу сделать это.
Холлс и Луна чувствовали, что этот поиск был не так прост в конце концов. Придется ли им сражаться с этим монстром? Даже если Сиксирий был закован в цепи и не мог действовать, только из-за давления, которое он испускал, им было трудно свободно двигаться.
Они чувствовали, что если попытаются сразиться с этим существом, то их будет ждать только смерть. В конце концов, это все еще было легендарное существо в ЦМЛ.
Изрот знал, что на данный момент борьба против Сиксирия была невозможна с тем, как система ограничивала игроков на основе их статистики. Он понимал, что вещи в этом игровом мире и реальном мире очень разные и что его нынешней силы еще недостаточно.
Он не был дураком, который добровольно пошел бы навстречу своей смерти. Если этот Шадахи был во много раз сильнее Командора Эккилора, которого ему едва удалось победить, то он мог сделать вывод, что борьба против Сиксирия будет намного требовательнее.
— Вы все можете остаться там, а я пойду посмотрю, — сказал Изрот, решив не обращать внимания на Сиксирия, и начал ходить по тронному залу, осматривая окрестности. Когда Сиксирий увидел, что его игнорируют, он мгновенно достиг пика своего гнева.
Когда такое было, чтобы кто-то осмеливался игнорировать великого Сиксирия? Он был легендарным существом, с которым мало кто мог соперничать, но его игнорировал простой слабый смертный? Сиксирий сосредоточил все свое внимание на Изроте, когда на него обрушилась мощная сила. Системное сообщениеXСистемное сообщение: вы подавлены сильным уровнем энергии. Системное сообщениеXСистемное сообщение: Проверка Силы Воли... Системное сообщениеXСистемное сообщение: вы сопротивляетесь силе подавления...
Все остальные едва могли сделать шаг вперед, но Изрот небрежно расхаживал по комнате, как будто совершал расслабляющую прогулку.
"Как это возможно..? Смертный, который не приблизился к моему уровню силы, не может так свободно передвигаться под моим легендарным давлением…" — Сиксирий задумался, прищурив глаза. Да кто такой этот смертный?
Изрот слышал слабый звон в своем сознании, как будто постоянно звонил маленький колокольчик. Когда он впервые вошел в тронный зал, он услышал этот звук, однако он был очень слабым и почти неслышным. Но когда он шагнул глубже в тронный зал, звук стал громче.
"Откуда доносится этот звук??" — подумал Изрот, нахмурив брови. Все было так, как будто шум шел со всех сторон в комнате. Но какая-то странная сила вела его туда.
Дииииииииииииии!
Звук, который резонировал в голове Изрота, был намного громче, чем последние несколько слабых перезвонов. Он остановился, и перед Изротом на стенах тронного зала висел маленький колокольчик. В этом колоколе не было ничего особенного, кроме его античной красоты и тусклого свечения, исходящего от него.
Изрот протянул руку, чтобы коснуться колокольчика, и как только он это сделал, тот мгновенно прыгнул в его инвентарь. Звенящие звуки затихли, но их сменил звук системного уведомления. Системное сообщениеXСистемное сообщение: Пункт: получить специальный предмет, по квесту "Путешествие к Провидцу", был завершен 1/1.
Изрот не мог не улыбнуться, когда увидел уведомление системы. С этим его цель прибытия в Царство Шадахов была завершена. Теперь все, что осталось, это вернуть "Сферу Запечатывания Границ" обратно Теререстии, а затем вернуться в Амахарпе, чтобы отдать этот предмет Терминусу.
Изрот открыл свой инвентарь, чтобы изучить предмет, который прыгнул внутрь, прежде чем он успел увидеть какую-либо информацию о нем. Информационное сообщениеXМагический предмет: Колокол Аниварити (Квестовый предмет)
Ранг Магического предмета:???
HP Магического Предмета: ∞(неразрушимый)
Атака Магического Предмета: ???
Защита Магического Предмета:???
Использование: ???
Особое примечание: божественный предмет, который меняет форму каждый раз, когда появляется в мире. На этот раз он принял форму "Колокола Аниварити". Этот предмет можно использовать только один раз, прежде чем он исчезнет в мире, и никогда не будет найден снова в течение многих веков. Этот предмет может естественным образом направлять своего обладателя в нужное время.Изрот был немного разочарован тем, что он даже не узнал использование предмета, но тот факт, что его ранг был "???" — сделал эту часть понятной. "Какой интересный предмет... Одно использование, прежде чем он исчезнет на сотни лет. Это должно быть невероятно мощно", — подумал он про себя.
Несмотря на то, что это был мощный предмет, в конце концов, он имел только одно применение, и Изрот даже не знал, какой силой обладал "Колокол Аниварити". Он также был человеком слова, и поэтому у него не было ни малейшей жадности, ни на мгновение не думая о том, чтобы сохранить этот предмет для себя.
Глава 44.2. Колокол Аниварити
Сиксирий недоумевал, зачем Изроту понадобился бесполезный декоративный колокольчик. Но, поняв, что он не может заставить Изрота добровольно подчиниться, он должен прибегнуть к другим средствам для получения "Сферы Запечатывания Границ". Даже если она пряталась в инвентаре Изрота, Сиксирий все еще мог чувствовать ее присутствие из-за того, насколько близко тот был.
— Смертный... Если ты отдашь мне "Сферу Запечатывания Границ", то я дарую тебе силу, намного превосходящую твое воображение, редкие сокровища, которые заставят королевства уничтожать друг друга. Однако если ты будешь настолько глуп, что отклонишь мое щедрое предложение, тогда я обещаю тебе что... Где бы ты ни прятался в царстве смертных, я, Сиксирий, в конце концов найду тебя и покончу с твоей жалкой жизнью.
— У тебя никогда больше не будет ни одного дня покоя, — Сиксирий смотрел свысока на слабаков вроде Изрота, однако ему нужна была "Сфера Запечатывания Границ", чтобы вырваться из заточения. Иначе как он мог вести переговоры с кем-то гораздо более слабым, чем он сам?
У Изрота было беззаботное выражение лица, когда он слушал слова Сиксирия. Было прекрасно попытаться соблазнить его наградой. Но единственное, на что Изрот никогда бы не ответил, так это на угрозу. Когда-то он был культиватором номер один в Семи Королевствах, боялся ли он какой-то маленькой угрозы?
— Тогда я буду ждать, — это были единственные слова, которые слетели с губ Изрота, когда он повернулся, направляясь к выходу из тронного зала. Сколько бы преимуществ ни предлагал ему Сиксирий, Изрот никогда никому не подчинится. Особенно если этот человек угрожал ему.
Сиксирий не думал, что Изрот так легко проигнорирует его предложение.
— Подожди! Смертный, остановись! Ты меня слышишь?! Я — великий Сиксирий! Разрушитель континентов! Повелитель легиона Шадахов! Ты посмел уйти от меня, смертный! АРРРРРРРР!
Когда Изрот ушел, весь дворец начал яростно трястись.
Все Шадахи во дворце и даже те, кто находился за его пределами, дрожали от страха. Это был естественный страх, заложенный в них от рождения к Шадаху более высокого уровня, чем они. Их повелитель был в ярости, и они чувствовали, как он ужасен в данный момент.
Холлс, Луна и Скарлет были покрыты холодным потом, стекающим по их спинам. Тот факт, что Изрот мог сохранять такое беззаботное отношение в присутствии такого количества кровожадности и гнева, был невероятен.
Изрот больше не обращал внимания на Сиксирия, когда вышел из тронного зала вместе с остальными, а двери медленно закрылись за ним, заглушая яростные крики Сиксирия. Учитывая, как расстроен был Сиксирий, вскоре во дворец хлынуло бесконечное количество Шадахов, направлявшихся к месту их нахождения.
— Мы должны покинуть это место как можно скорее. Я сомневаюсь, что он позволит нам небрежно выйти отсюда, не пытаясь остановить нас, — сказал Изрот, начиная двигаться. Остальные последовали за ним. Если они останутся здесь, то окажутся в ловушке между бесконечными волнами Шадахов.
Когда Изрот быстро шел по коридору, он услышал легкий звон колокольчика. Это был "Колокол Аниварити" в его инвентаре, издающий звонкий звук. На этот раз его звон был более сосредоточенным, как будто он пытался направить Изрота куда-то.
Звон стал громче, когда Изрот приблизился к твердой стене в тупике. Больше идти было некуда, но звон колокольчиков все еще звучал очень громко.
Через несколько мгновений группа услышала звук, похожий на приближение большой группы Шадахов. Их было не два и не три, а целая маленькая армия, судя по количеству шагов!
— Мы скоро окажемся здесь в ловушке, нам нужно двигаться! — Холлс предупредил Изрота, но тот не отвечал и выглядел так, словно думал о чем-то. Шаги Шадахов становились все ближе и ближе, когда все начали готовиться к напряженной битве.
Изрот коснулся стены перед собой, и произошло нечто аномальное. Когда он коснулся стены, то не почувствовал ничего твердого, а скорее его рука прошла прямо сквозь нее! Это должно быть скрытый проход или какой-то портал. Был только один способ узнать это.
— Следуйте за мной! — Изрот прошел сквозь стену, которая поразила всех, но у них не было времени колебаться. Поскольку Шадахи приближались к ним, все они бросились через стену. Когда они прибыли на другую сторону стены, они получили системное предупреждение. Системное сообщениеXСистемное оповещение: Вы были перемещены за пределы "Дворца Сиксирия Недостойного" пограничным разломом.Группа прибыла не слишком далеко от того места, где они впервые вошли в царство Шадахов. Они не знали, как это произошло, но чувствовали себя в приподнятом настроении. Никто из них не знал, что такое пограничный разлом, но они были благодарны ему.
Когда они подумали об этом, то решили, что это должно было быть нечто похожее на то, как они вошли в царство Шадахи. Единственная разница заключалась в том, что он был связан с царством Шадахи, а не с царством смертных. Но еще удивительнее было то, как Изрот обнаружил такое тайное место.
Через несколько мгновений группа прибыла в район, где они впервые вошли в царство Шадахи.
Изрот вынул из своего инвентаря "Сферу Запечатывания Границ", которая ярко светилась, прежде чем все они растворились в воздухе. Вскоре после этого сработало системное оповещение.
Системное оповещение: вы вошли в мир смертных.
Наконец-то они вернулись в царство смертных!
Глава 45.1. Возвращение в Амахарпе (часть 1)
— С возвращением, отважные искатели приключений, — послышался голос позади них, и когда они все обернулись, то увидели, что это была Провидец Теререстия с очаровательной улыбкой на лице.
— Ваше путешествие, кажется, было очень успешным, — Теререстия была очень чувствительна к божественной энергии и легко почувствовала "Колокол Аниварити", расположенный в инвентаре Изрота. Такая мощная божественная энергия могла принадлежать только "этому предмету".
Изрот кивнул:
— Если бы вы не одолжили нам "Сферу Запечатывания Границ", то все могло бы пойти не так гладко, — сказал он, прежде чем взять "Сферу Запечатывания Границ" из своего инвентаря и передать ее Теререстии.
Когда сфера приземлилась в руки Теререстии, та исчезла. Они решили, что она, должно быть, обладала предметом или каким-то типом устройств хранения, похожего на их систему инвентаря.
— Вы должны поспешить и немедленно вернуться в Амахарпе. То, что вы только что совершили, возможно, только что спасло целый город от уничтожения. Даже если никто больше не знает о ваших деяниях, я и всевидящая богиня Гелилатия всегда будем помнить отважных искателей приключений, — Теререстия слегка сжала руки. Системное сообщениеXСистемное оповещение: вы получили навык "Благословение Гелилатии".
Название навыка: Благословение Гелилатии
Уровень квалификации: максимальный
Ранг Навыка: A
Пассивный: + 15% Магического Сопротивления, + 15% Физического Сопротивления, + 1 к удаче
Описание: благословение, дарованное тем, кого считает достойными Провидец Теререстия во имя всевидящей богини Гелилатии. Лишь немногим посчастливилось получить это благословение!Изрот был не единственным, кто получил пассивное умение, Луна и Холлс также получили его. К сожалению для Скарлет, она не получила навык, потому что у нее не было задания "Путешествие к Провидцу" в журнале квестов.
Изрот изучил навык, полученный им от Террестии, и сразу же понял, что такое магическое сопротивление и физическое сопротивление, однако он впервые видел третий бонус. У него было хорошее представление о том, какой эффект оно давало только на основе его названия "удача".
"Удача..." — Изрот потратил некоторое время на поиск в памяти хардкорного геймера и довольно скоро пришел к выводу. — "Понял... Таким образом, это, скорее всего, дает мне более высокий шанс получить хорошую добычу или получить специальные задания", — это была общая информация, которую он узнал.
У удачи, как он думал, не было ни одного недостатка. Даже если он не был уверен, как это работает в игре, это не должно слишком отличаться от того, что показали ему воспоминания.
Луна и Холлс были в восторге от того, что получили свой первый навык ранга A. Они никогда не забудут, что все это стало возможным благодаря тому, что Изрот взял их с собой на поиски.
Они оба запомнят этот момент, и если Изроту когда-нибудь понадобится что-то от них, ему достаточно будет только сказать слово, чтобы это произошло. Они уважали характер Изрота и его силу. Оба они были рады, что не являются его врагами.
Теререстия и ее спутники поднялись по лестнице и направились к главному храму над подземным пространством, в котором они сейчас находились, направляясь в том направлении, в котором они первоначально вошли в храм.
После возвращения из ужасной пустоши, которая была Царством Шадахов, и увидев прекрасное зрелище сразу за входом в храм, группа не могла не почувствовать чувство расслабленности, охватившее их.
— Тогда мы отправляемся в путь. Берегите себя, Провидец Теререстия, — Изрот слегка кивнул Провидцу Теререстии. Теперь, когда они закончили здесь, оставалось только вернуться в Амахарпе и отдать "Колокол Аниварити" Терминусу. Группа отправилась в обратный путь к тому месту, где они вошли в Озеро Слез.
— И ты тоже... Отважный искатель приключений...— тихим голосом проговорила Теререстия, когда гости уже ушли.
...
Прошло совсем немного времени, прежде чем группа вернулась обратно в Деревню Слез. Когда они вошли в деревню на этот раз, все жители деревни кланялись им. Никто не знал, зачем они это делают, в конце концов, даже если они были выбраны Провидицей Теререстией, разве это не слишком?
Великий старейшина деревни подошел к ним и тоже низко поклонился.
— Мы приветствуем ваше возвращение в нашу скромную деревню, — великий старейшина смотрел на группу глазами, полными зависти.
— Что происходит? Почему все кланяются? — Холлс был смущен, почему жители деревни кланялись им, как будто они были какими-то божествами или лордами.
— У тебя есть благословение великой всевидящей богини Гелилатии. Мы чувствительны к силе божественного. Жители деревни могут чувствовать, как из вас в больших количествах вытекает божественность, которая принадлежит божеству. Они чувствуют, что находятся в ее присутствии, и я тоже. Мы можем только кланяться, чтобы показать нашу преданность, — объяснил великий старейшина.
"Оно обладает еще и таким эффектом… хм..?" — подумал про себя Изрот, прежде чем заговорить:
— Мы должны немедленно вернуться в Амахарпе. Есть ли более быстрый путь отсюда, кроме Долины Смерти? — он считал, что должен быть более быстрый выход из этого места.
Великий старейшина покачал головой и глубоко вздохнул, прежде чем ответить:
— Увы, есть только один путь в нашу деревню и один выход из нее — через Долину Смерти. Вот почему никто, кроме деревенского вождя и главного воина, не осмеливаются выйти за пределы горного хребта.
Изрот мог только мысленно вздохнуть, но спросить стоило.
— Тогда мы должны отправиться в путь. Мы благодарим вас за теплый прием, — Изрот слегка улыбнулся.
Великий старейшина хотел попросить их остаться на великий пир, однако понимал, что они были на важной миссии великого провидца. Великий старейшина кивнул:
— Надеюсь, беда обойдет вас стороной в вашем путешествии. Да защитит вам всевидящая богиня Гелилатия, — великий старейшина отвесил последний низкий поклон.
Изрот кивнул, когда он, Луна, Холлс и Скарлет направились к Долине Смерти.
Глава 45.2. Возвращение в Амахарпе (часть 1)
...
За пределами Долины Смерти скрывались три человека, используя навык "Маскировка". Эти трое были игроками, которых Изрот обнаружил еще в Амахарпе, Холодное Лицо, Счастливые Времена и Фатальная Симметрия. С их способностью "Маскировки" было довольно легко проскользнуть мимо монстров горного региона незамеченными.
— Эй, сколько времени это займет? Мы ждем здесь целую вечность, чувак! — Счастливые Времена был немного взволнован после того, как находился в состоянии "Маскировки" в течение такого долгого времени. Казалось, они целую вечность ждали, когда жертвы выйдут из долины.
— Просто наберись терпения. Я не знаю, почему Скарлет передумала в последнюю секунду и решила отменить атаку, но мы не позволим такой сочной цели ускользнуть из наших рук, — сказал тот, кто был известен как Холодное Лицо.
— Кто знает? Может, она просто влюбилась в этого парня или что-то в этом роде. В любом случае, мы не можем просто так все бросить. С этим мы заработаем кучу денег, — Фатальная Симметрия жадно смотрел в глаза ребят.
Все трое не понимали, почему Скарлет решила отменить атаку, поскольку она не объяснила им никаких причин. Как они могли это принять? Было даже лучше, что она не хотела участвовать, поскольку это означало, что они получат больше денег. Однако, если Скарлет попытается вмешаться, то она не в праве будет их винить за то, что они стали врагами.
Через несколько мгновений все трое услышали шаги, доносящиеся из долины. Это должны быть они!
Они мгновенно насторожились и приготовились устроить засаду, однако, увидев, кто вышел из долины, немного удивились. Это была не целая группа людей, а только один человек. Неужели его однопартийцы остались, и он решил выйти один? Если это действительно так, то задача стала даже проще, чем они первоначально планировали.
Человеком, вышедшим из Долины Смерти, был Изрот. Когда он вышел из долины, на его лице все еще было то же беззаботное выражение.
"Как хитро..." — подумал Изрот, вспомнив, что недавно сделала Скарлет.
...
Несколько мгновений назад, как раз перед тем, как группа вошла в Долину Смерти...
Когда группа шла к расщелине, ведущей в долину, Скарлет внезапно остановилась. Когда остальные заметили это, они все остановились и повернулись, чтобы посмотреть на Скарлет, удивляясь, почему она остановилась.
Изрот прищурился, наблюдая за ней. Неужели она наконец сделает свой ход? Но он не чувствовал, что кто-то рядом с ними затаился, так что с ее стороны было бы самоубийством пытаться что-то сделать против них сейчас, увидев, насколько он силен.
Скарлет вздохнула, подумав обо всем, что она знала о природе этих трех идиотов, и они вряд ли сдадутся. Она уже выполнила свою задачу плюс отплатила за услугу, и поэтому не было никакой необходимости идти дальше.
"Этого должно быть более чем достаточно, чтобы этот парень остался доволен... Эти трое не дадут ничего, ради чего стоило бы торчать здесь..." — подумала про себя Скарлет.
Скарлет посмотрела в сторону Изрота, было непонятно, что происходило в ее голове в этот момент.
— Поосторожнее на выходе… — сказала она тихим голосом, прежде чем группа внезапно получила системное уведомление. Системное сообщениеXСистемное оповещение: игрок Скарлет вышел из системы.Системное сообщениеXСистемное оповещение: игрок Скарлет покинул игру и автоматически покидает группу.Вся компания стояла там, моргая с недоуменным выражением на лицах. Луна и Холлс недоумевали, что все это значит. Скарлет внезапно отключилась, пробормотав несколько слов.
Изрот, с другой стороны, понял ее намерения по ее действиям и словам. Казалось, что бы она ни планировала изначально, она чувствовала, что это не стоит того, чтобы продолжать. Иначе она не сказала бы ему этих слов перед уходом.
Изрот должен был признать, что он предвидел множество различных исходов, но этого он не предполагал. Поскольку Деревня Слез считалась безопасной зоной и им еще предстояло войти в Долину Смерти, Скарлет воспользовалась возможностью выйти из системы и избежать этой проблемы.
Изрот мог только внутренне покачать головой, казалось, что не все стремились к собственной неизбежной кончине, как те игроки, которых он встретил в городе Опалов.
Изрот не стал бы стараться изо всех сил, чтобы найти способ противостоять Скарлет, поскольку у них не было какой-либо глубокой обиды. Если она совершит что-то непростительное, что переступит грань, тогда не будет иметь значения, где она решит спрятаться, так как он в конце концов найдет ее и отплатит за это тысячекратно.
Единственное, что Изрот с трудом понимал, была истинная цель Скарлет. Чего же она хотела добиться? Он заметил, что она наблюдает за ним на протяжении всего путешествия, но подумал, что она просто ищет потенциальные слабости, чтобы воспользоваться ими. Может быть, в этом было что-то большее, чем он думал?
Всё в ее характере чувствовалось вынужденным и отстраненным с самого первого раза, когда они встретились. Другие могут не заметить, но с его обостренными чувствами от "Небесного Золотого Тела" и имея дело с большим разнообразием людей на протяжении всей своей жизни, он мог воспринимать вещи, которые большинство легко пропустило бы.
"Нет смысла думать об этом теперь, когда она ушла", — подумал Изрот.
— Она не вернется. Мы должны продолжать двигаться дальше. Кроме того, когда мы доберемся до выхода из долины, останетесь на некоторое время позади. Так будет гораздо проще иметь дело с маленькими существами, — сказал Изрот Луне и Холлсу.
Естественно, они подумали, что Изрот говорит о тех Горных Жуках Иллюзионистах, с которыми они столкнулись на пути к Долине Смерти. Они кивнули в знак согласия и направились к расщелине, ведущей в долину.
...
Изрот стоял перед долиной с беззаботным выражением лица.
— Разве вы все не прятались достаточно долго? Почему бы не показать себя? В конце концов, это один против троих, — Изрот говорил достаточно громко, чтобы они могли расслышать. Их навык "Маскировка" был далеко не настолько хорош, чтобы ускользнуть от восприятия Изрота.
Трое игроков, лежавших в засаде, были потрясены, как он их обнаружил? Может быть, Скарлет действительно предала их? Возможно, это была какая-то ловушка... Нет, это не имело значения.
На данный момент это был один против трех, и они были уверены, что если нападут вместе, то есть высокая вероятность того, что его редкое снаряжение упадет после его смерти. С их комбинированными атаками и высокой ловкостью, они могли устранить его, забрать редкий предмет, а затем сбежать до того, как придет помощь, если это действительно была ловушка. Это была слишком хорошая возможность, чтобы от нее отказаться.
Очевидно, трое не откажутся от "Маскировки" и не лишатся элемента неожиданности. Они оставались практически неподвижными, общаясь друг с другом, чтобы все сделать одновременно.
— Ну ладно... Если вы не идете ко мне, то я просто приду к вам, — сказал Изрот. Все трое были сбиты с толку его словами, казалось, он действительно знал, где они находятся. Это была какая-то шутка? В настоящее время они находились в "Маскировке" и оставались рядом совершенно неподвижными, даже самым опытным игрокам было бы трудно найти их, не говоря уже о каком-то случайном игроке.
Внезапно трое игроков увидели нечто, заставившее их подумать, что у них галлюцинации. Игрок, который только что стоял за пределами долины... Его фигура начала мерцать, как будто он был там, но в то же время и не там.
Глава 46.1, Возвращение в Амахарпе (часть 2)
Изрот использовал "Мерцающие Шаги", чтобы оставить мерцающее остаточное изображение себя позади, двигаясь в направлении, где чувствовал самого близкого к себе игрока. Они могли подумать, что Изрот просто блефует, но он действительно знал их точное местоположение.
Обнаружить их местоположение было не слишком сложно, поскольку там, где стояли трое, имелись небольшие аномалии. Даже если они верили, что остаются совершенно неподвижными, не было никакого способа достичь совершенной неподвижности, если за спиной человека не было бесчисленных лет тренировок.
Первый человек, перед которым предстал Изрот, был Счастливые Времена. Они не успели среагировать, как Изрот обнажил свой "Безымянный Клинок", покрытый легкой молочно-голубой аурой. В одно мгновение меч Изрота аккуратно рассек шею игрока Счастливые Времена, используя навык "Аура Мера" своего оружия.
Вскоре на кончике указательного пальца правой руки Изрота начала собираться концентрированная энергия. Он использовал навык "Точка Разлома" и быстро пронзил горло игрока Счастливые Времена, прежде чем исчезнуть.
На этом он не остановился и тут же метнулся в сторону игрока Фатальная Симметрия, который был следующей ближайшей мишенью. Группа еще даже не осознала, что случилось с игроком Счастливые Времена, прежде чем гнетущая аура была выпущена из "Безымянного Клинка" Изрота.
Используя навык "Первый Губительный Меч: Разрушение", Изрот целился прямо в голову Фатальной Симметрии, нанося удар со смертельной точностью. После этого он немного изменил свое положение, прежде чем слегка пнуть левой ногой и ускориться к последнему врагу, игроку с ником Холодное Лицо.
Изрот быстро полоснул фантомом, тащившимся за его "Безымянным Клинком", он использовал навык "Фантомный Удар", чтобы атаковать игрока Холодное Лицо. Когда он появился перед Холодным Лицом, Изрот нацелил первый удар ему в голову, а второй — в шею. Его точность была невероятно пугающей.
После того, как все было закончено, мерцающие остаточные изображения Изрота, распространенные по всей области, начали исчезать одно за другим, пока все, что осталось, не стало истинным телом Изрота.
Он стоял там, где сделал свой первый шаг, заложив руки за спину, когда его "Безымянный Клинок" уже вернулся в ножны, как будто он никогда и не покидал этого места. Изрот испустил легкий вздох разочарования.
"Я не ожидал, что они окажутся так слабы... Может, мне стоило немного сдержаться..." — подумал про себя Изрот.
Он почувствовал некоторое сожаление, что использовал "Мерцающие Шаги" и так быстро закончил бой. Он должен был использовать этот шанс, чтобы отточить свои навыки и привыкнуть сражаться против других игроков, однако эти трое не смогли справиться даже с несколькими ударами. Как он должен был практиковаться в таких условиях?
Холодное Лицо, Счастливые Времена и Фатальная Симметрия были ошарашены. Все, что они видели, это то, что их экраны стали серыми, и ни один из них не смог предпринять никаких действий. Что только что произошло? Они умерли? Это было невозможно!
Все произошло в одно мгновение. Менее чем за секунду Изрот уничтожил трех игроков. Это не тот случай, когда игроки были намного ниже его уровня, на самом деле, один из них был даже на уровень выше, чем он! Системное сообщениеXКритический Удар: 380 Урона [Точка Разлома] Системное сообщениеXКритический Удар: 750 Урона [Основная Атака/ Аура Меча] Системное сообщениеX0/825 HP Осталось [Счастливые Времена]
Системное уведомление: Игрок Счастливые Времена мертв!Системное сообщениеXКритический Удар: 1,360 Урона [Первый Губительный Меч: Разрушение]Системное сообщениеX0/825 HP Осталось [Фатальная Симметрия]
Системное уведомление: Игрок Фатальная Симметрия мертв!Системное сообщениеXКритический Удар: 370 Урона [Фантомный Удар]
Критический Удар: 570 Урона [Фантомный Удар]Системное сообщениеX0/875 HP Осталось [Холодное Лицо]
Системное уведомление: игрок Холодное Лицо мертв!Трем игрокам, собравшимся неожиданно напасть на Изрота, хотелось кашлять кровью. Мало того, что им не удалось заставить Изрота отдать этот редкий предмет или убить, чтобы появился шанс на его выпадение, они умерли и даже не поняли как!
Они чувствовали себя оскорбленными, и когда увидели чат боя, их лица стали чрезвычайно уродливыми. Этот парень урод! Он нанес так много урона за такой короткий промежуток времени и сумел убить их всех, прежде чем они смогли даже двинуться против него.
Вся их группа использовала "Маскировку", и все же он точно определил местонахождение всех их и нанес критический урон каждым ударом. Только сейчас они поняли, почему Скарлет отменила атаку. Наверняка оказалось ложью, что этот класс боевого мастера является мусорным и неиграбельным!
Они были настолько ослеплены жадностью, что проигнорировали предупреждение об опасности и побежали прямо к своей собственной гибели. Что заставило их еще больше сожалеть, так это то, что после прокачки до десятого уровня, игроки получали штрафы за смерть.
Первый был потерей EXP, а следующий заключается в ослабленном состоянии в течение одного часа, что означало, что они потеряют целый час прокачки. Последнее, что заставило их плакать, было то, что они все уронили часть необычного снаряжения!
Для таких игроков, как они, это был самый высокий уровень временного снаряжения, которое они могли получить, пока редкие боссы не станут более распространенными. Так что тот факт, что все они уронили одну из своих необычных частей снаряжения, заставил их хотеть упасть в обморок от злости на себя.
Откуда эти трое могли знать, что им просто не повезло столкнуться с Изротом, который совсем недавно получил бонус к удаче?
Изрот подошел и посмотрел на снаряжение, прежде чем просто бросить его в свой инвентарь. Тем, что упало, были два оружия и кусок туловища. Не было никакой возможности, чтобы любое из этого снаряжение было лучше, чем то, что он в настоящее время имел, поэтому он просто продаст его тому, кто больше заплатит.
— Вы двое можете выходить, я избавился от маленьких существ, — сказал Изрот с легкой улыбкой на лице, смотря в направлении Долины Смерти.
Вскоре после этого Луна и Холлс вышли из долины. У них были беспомощные выражения на лицах, но они не были шокированы тем, что только что произошло. В этот момент они почувствовали, что все, что Изрот сделает с этого момента, не сможет удивить их, поскольку они оцепенели от всего происходящего.
— Ха... Ха… — Холлс смог только издать слабый смешок.
Луна предпочла промолчать и просто вздохнула про себя, прежде чем подумала: - "Я должна найти способ догнать его... Такими темпами он оставит меня в пыли…"
Луна была любителем конкуренции по природе, но когда дело дошло до Изрота, она должна была признать, что у нее было мало надежды конкурировать с таким монстром.
Группа вновь отправилась в обратный путь в Амахарпе. Луна и Холлс были, естественно, взволнованы тем, что завершили задание ранга S. Больше всего они с нетерпением ждали того, что в награду получат часть редкого снаряжения!
Глава 46.2. Возвращение в Амахарпе (часть 2)
В маленькой комнате в штаб-квартире ЦМЛ женщина с ярко-рыжими волосами стояла у двери небольшой переполненной комнаты с различными типами проводов и компьютеров повсюду. За столом сидел мужчина в очках и с растрепанными волосами, который выглядел так, словно не спал несколько дней.
Услышав, как за его спиной открылась дверь, он обернулся с улыбкой на лице:
— Играя злодея, который хех… — сказал мужчина в очках женщине с ярко-рыжими волосами.
Она глубоко вздохнула, скрестив руки на груди, и покачала головой:
— Это действительно не то, что мне нравится. Просто знай, что теперь ты мой должник. Я думаю, что этим я отплатила тебе сполна, — женщина держала в руке небольшой диск памяти. — Я перекинула все данные сюда, — она бросила маленький диск человеку в очках.
Он немного повозился с ним, прежде чем успешно поймал его в свои руки.
— Эй, эй, ты должна относиться к технологиям с бОльшим уважением, ты знала? Это очень хрупкое создание, — сказал человек в очках искренним тоном.
— Как скажешь, технический урод... Если я тебе снова понадоблюсь, пожалуйста, не стесняйся позвонить мне, — сказала женщина с ярко-рыжими волосами, прежде чем выйти из комнаты.
— Да... Кажется, она действительно обижена на меня на этот раз ха-ха… — человек в очках беспомощно потер затылок. Затем он переключил свое внимание на диск в своих руках. — А теперь давайте посмотрим, какие сюрпризы вы приготовили для меня...
...
Группа путешествовала чуть более тридцати минут, прежде чем вернуться к воротам Амахарпе. Процесс прохождения через ворота на этот раз был намного быстрее, так как они имели магическую метку и могли просто пройти через них, без проверки.
Через пару минут группа прибыла в здание класса боевого мастера. Луна и Холлс были потрясены тем, насколько экстравагантным было здание, потому что оно было даже более роскошным, чем их собственные здания классов! Разве класс боевого мастера не должен был быть самым слабым?
Изрот вошел в здание, а Луна и Холлс следовали за ним по пятам. Когда они вошли внутрь, пространство перед ними, казалось, исказилось, и вскоре из ниоткуда появилась фигура.
Тем, кто появился, был Терминус. Из-за природы силы Терминуса и того факта, что он установил здесь определенные предметы, он мог сказать, когда кто-то вошел в здание класса боевого мастера и мгновенно переместился туда. Это была та же самая техника движения, которую Изрот видел, когда уходил в прошлый раз.
— Надеюсь, ты принес хорошие новости, время не на нашей стороне, — на лице Терминуса появилось мрачное выражение, как будто его что-то очень беспокоило. Он надеялся, что Изроту удалось получить этот предмет от провидца.
Он мельком взглянул в сторону Луны и Холлса, но не нашел в них ничего особенного. Хотя та божественная аура, которую они излучали, была немного интересной. Было не так много людей, благословленных божественными существами.
Изрот кивнул, прежде чем достать "Колокол Аниварити" из своего инвентаря.
Как только Терминус увидел этот предмет, его глаза расширились от недоверия, когда он оказался прямо перед Изротом, внимательно изучающим предмет.
— Это… — Терминус знал об этом предмете только из священной библиотеки главного дворца. Мало кто имел доступ к этой священной библиотеке, кроме нескольких избранных, которых можно было пересчитать по пальцам.
— Обильная божественная сила... Изменение внешнего вида... Это должно быть оно...! — мрачное выражение на лице Терминуса тут же исчезло и сменилось приятной улыбкой. Он был не из тех, кто часто улыбается, и поэтому его улыбка говорила о том, что Терминус был очень доволен.
— То, что ты совершил, я никогда не забуду в этой жизни! — выражение лица Терминуса стало очень серьезным. С первого взгляда можно было сказать, что его слова были вполне искренними.
Изрот передал предмет Терминусу, и с этим они, наконец, завершили квест ранга S "Путешествие к Провидцу". Системное сообщениеXСистемное оповещение: доставить специальный предмет к Терминусу в Амахарпе по квесту "Путешествие к провидцу" завершено 1/1. Системное сообщениеXСистемное оповещение: Поздравляем, вы завершили квест "Путешествие к провидцу". Системное сообщениеXСистемное оповещение: Вы получили в награду 1 золотую монету.Системное сообщениеXСистемное оповещение: Вы получили в награду 10,000 EXPСистемное сообщениеXСистемное оповещение: Ваш уровень повышен до 16.Системное сообщениеXСистемное оповещение: Вы получили в награду +3 очка характеристик за повышение уровня.Системное сообщениеXСистемное оповещение: Вы получили + 1 очко навыков за повышение уровня.Системное сообщениеXСистемное оповещение: Вы получили в награду "Клинок Молнии".Когда Холлс и Луна получили свои награды, они не могли не посмотреть на Изрота глазами, полными уважения. Это был долг, который они, вероятно, никогда не смогут вернуть, и поэтому они оба поблагодарили Изрота от всего сердца.
Изрот ответил Луне легкой улыбкой и поблагодарил ее. Он был еще совсем новичком в этом мире, так что не мешало бы создать какие-то прочные связи. Изрот знал, что при том, какими были Холлс и Луна, они всегда будут помнить его доброту и постараются отплатить ему тем, чем смогут.
Изрот осмотрел "Клинок Молнии", полученный за квест. Увидев, насколько прочен этот предмет, он тут же подумал про себя: "Похоже, отныне "Безымянный Клинок" будет бесполезен... Я думаю, что пришло время продать его...".
У Изрота на самом деле было довольно много предметов для продажи в данный момент.
"В этой игре есть что-то под названием аукционный дом, если я правильно помню…" — он вспомнил, что на «официальном значке боевого мастера», который он получил с Терминуса, было упоминание об аукционном доме.
Первоначально он собирался отправиться к Метроному, чтобы продать предметы, но он не знал его достаточно хорошо, чтобы доверять ему продажу редкого предмета и различных других вещей.
"Мне нужно будет найти аукционный дом и посмотреть, как все будет работать после того, как я уйду отсюда..." — подумал про себя Изрот.
Изрот снял "Безымянный Клинок" и заменил его "Клинком Молнии". Получение этого нового клинка было равносильно тому, чтобы подарить крылья тигру!
Глава 47.1. Аукционный Дом
Информационное сообщениеXНазвание оружия: Клинок Молнии
Ранг Оружия: Редкий
Уровень Оружия: 15
Требования: 140 атаки
Урон от атаки: 100
Навык оружия:
Заряд Молнии (пассивный) — каждый раз, когда пользователь завершает успешную атаку, он получает 1 "заряд молнии" (Макс: 10). Когда пользователь достигает максимума в 10 "зарядов молнии", он может использовать мощный навык, известный как "Поле Молний".
"Поле Молнии" — когда пользователь достигает 10 очков "заряда молнии", в радиусе 15 метров вокруг пользователя появляется Поле Молний. Каждую секунду враг, который находится в пределах Поля Молний, будет «парализован» с шансом 50% на 0,25 секунды. В то время как в пределах Поля Молний, атака и ловкость пользователя увеличиваются на 50%, и все атаки наносят 20% бонусного урона. Этот навык длится 10 секунд.
Время перезарядки: 13 минутХотя Изрот был немного разочарован тем, что он больше не сможет использовать навык "Аура Меча" "Безымянного Клинка", эффекты нового оружия оставили его чрезвычайно удовлетворенным. По его мнению, наиболее полезной была часть про «паралич».
Для многих людей ноль целых двадцать пять сотых секунды могут показаться не таким уж большим временем, однако для тех, кто был действительно опытным, было равносильно кошмару оказаться затронутым этим навыком, предоставив оппоненту массу возможностей.
Этот эффект не был просто одноразовым и имел шанс появляться каждую секунду в течение целых десяти секунд. Только представьте себе, что каждое действие или навык, который вы собирались выполнить, внезапно прерывается, прежде чем вы сможете довести задуманное до конца.
Это оставит игрока в уязвимом положении, что было очень важно для такого человека, как Изрот. Если он использует свой навык "Мерцающие Шаги" и "Поле Молний" вместе, кто посмеет мечтать о том, чтобы прикоснуться к нему хоть одним пальцем?
"Клинок Молнии" отправился за спину Изрота. Он был в ножнах, и поэтому нельзя было разглядеть его чрезвычайно острый край, а также светло-голубой цвет самого клинка. Однако если бы кто-то присмотрелся достаточно близко, то заметил бы небольшие потрескивания молний, то и дело выскакивающих из ножен меча.
— Я должен немедленно откланяться и доложить об этом деле, — вскоре Терминус снова исчез в искаженном пространстве. Холлс подумал, как здорово было бы получить такой потрясающий навык в один прекрасный день.
Холлс выпрямился и почтительно отсалютовал Изроту, как будто у него была какая-то военная подготовка.
— Изрот, с сегодняшнего дня я даю тебе слово. Я, Холлс, всегда приду к тебе на помощь, если ты когда-нибудь будешь нуждаться во мне, даже если потребуется войти в ад и вернуться обратно, — лицо Холлса было очень серьезным.
Дело было не только в том, что он получил редкий предмет или какую-то выгоду от Изрота, это было потому, что он уважал Изрота от всего сердца как человека. То, как он действовал и не колебался в своих решениях, вплоть до того, насколько могущественным он был на самом деле.
Холлс знал, что, несмотря на то, что это была игра, ЦМЛ давала много свободы своим игрокам, особенно тем, кто обладает определенными навыками в реальной жизни. Судя по тому, как Изрот двигался и реагировал в этой игре, он был не просто монстром в ЦМЛ, но и должен быть им в реальной жизни!
Холлс был очень преданным человеком, чью истинную дружбу трудно было заслужить, но менее чем за день Изрот сумел это сделать. Хотя с учетом игрового времени это был уже второй день.
Изрот слегка улыбнулся и кивнул. С такими прямодушными парнями, как Холлс, Изроту всегда было легко ладить. Они никогда не боялись высказывать свое мнение и не пытались строить козни против другой стороны. Это был тип людей, которым можно доверять и не бояться, что они предадут.
— Будь уверен. Я не забуду слов, которые ты сказал мне сегодня, — ответил Изрот Холлсу.
Холлс усмехнулся немного, прежде чем сказать:
— Ловлю тебя на слове.
Луна подошла к Изроту и некоторое время наблюдала за ним.
— Если ты позовешь его, но не позовешь меня, то я больше никогда не стану хилить его, — она указала на Холлса.
Он чуть не упал, когда услышал слова Луны. Почему в таком случае он будет страдать вместо Изрота? Разве это не было немного несправедливо?
— Будь уверена. Я не забуду слов, которые ты сказала мне сегодня, — Изрот ответил точно так же, как и в случае с Холлсом.
Это заставило Луну и Холлса посмотреть друг на друга, прежде чем рассмеяться. Они не думали, что Изрот способен шутить, но, похоже, он тоже это умел.
Однако Изрот был удивлен их внезапным смехом, так как он понятия не имел, что показалось им таким смешным.
"Может быть, это что-то из этого мира, чего я еще не понимаю..." — подумал он про себя.
— Ну, мне пора идти в здание класса. У меня есть пару дел в ближайшее время, так что я должен уйти. Берегите себя Изрот, Луна, — Холлс поднял вверх большой палец, прежде чем уйти и помахать им на прощание. Системное сообщениеXСистемное оповещение: игрок Холлс покинул группу.
Изрот и Луна попрощались с Холлсом. Затем Луна спросила Изрота:
— Что ты собираешься делать теперь? Я также должна отправиться в здание класса, чтобы изучить некоторые новые навыки... После этого я пообещала встретиться с несколькими друзьями, которые начали играть раньше меня, они уже должны были вернуться в Амахарпе. Конечно, ты можешь присоединиться к нам, — Луна ободряюще улыбнулась.
Изрот покачал головой:
— Мне нужно кое о чем позаботиться. Ты не знаешь, где находится аукционный дом? — он решил спросить. В конце концов, это было гораздо лучше, чем беспорядочно бродить вокруг, пока не найдешь его.
— Ах... Я действительно видела аукционный дом по пути к зданию класса Целителей. Там, конечно, было много людей, собравшихся толпой, пытаясь разместить свои вещи на продажу. Я пришлю тебе приблизительные координаты. Ты не сможешь пропустить его, — Луна отправила координаты аукционного дома Изроту.
Изрот воспользовался моментом, чтобы проверить координаты, прежде чем кивнуть:
— Благодарю тебя.
Луна покачала головой:
— Я не думаю, что что-то настолько незначительное, как это, заслуживает благодарности после всего, что ты сделал. Я должна быть той, кто скажет это, поэтому, пожалуйста, позволь мне сделать это. Спасибо, Изрот, — прекрасная улыбка расцвела на лице Луны.
Глава 47.2. Аукционный Дом
Когда Луна улыбнулась, на ум Изроту пришло одно-единственное слово — "хорошенькая". Поскольку игра не позволяла слишком сильно изменять своих персонажей, можно было с уверенностью сказать, что Луна перед ним была такой же, как Луна в реальном мире.
Хотя у Изрота не появилось никаких нечистых мыслей о Луне, она была просто как дуновение свежего и нежного весеннего ветерка, очень приятно находиться в ее присутствии и просто расслабиться. Изрот улыбнулся в ответ, когда Луна, наконец, решила взять на себя инициативу уйти. Системное сообщениеXСистемное оповещения: игрок Луна покинул группу.
...
Несколько мгновений спустя Изрот стоял перед переполненным зданием, в которое входило и выходило множество игроков. Это был единственный аукционный дом, расположенный в пределах Амахарпе. У входа стояли охранники, чтобы удостовериться, что порядок не будет нарушен.
Само здание было достаточно большим, чтобы его можно было назвать особняком. Неудивительно, что Луна сказала, что он не сможет его пропустить.
Когда Изрот вошел в аукционный дом, он увидел большое количество игроков, стоящих лицом к стенам аукционного дома. На стенах висели различные предметы с разными ценами, перечисленными рядом с ними. Они были известны как экраны аукциона, и игроки могли искать через них, чтобы приобрести предметы из аукционного дома.
Другая группа игроков, которая была намного меньше по сравнению с прошлыми, стояла у стойки регистрации. Именно за этим столом игроки могли выставить свои предметы на торги в аукционном доме.
Хотя Изрот никогда не бывал в аукционном доме в пределах ЦМЛ, он не сильно отличался от аукционных домов в пределах семи королевств. Единственным существенным отличием были экраны аукциона, и вместо того, чтобы настоящий человек продавал товар, принимая ставки, все это делалось автоматически.
Изрот подошел к одному из столов администратора, где никого не было в очереди. За столом сидела женщина с длинными заостренными ушами, идеально светлой кожей, длинными светлыми волосами, сапфировыми глазами и тонкой фигурой с изгибами во всех правильных местах.
Это был кто-то из расы Трефазия в ЦМЛ, или более известные игрокам как эльфы. В ЦМЛ было много разных видов рас, но игроки редко сталкивались с ними в начале игры.
Когда Изрот подошел к стойке администратора, его встретили приветливой улыбкой.
— Здравствуйте, меня зовут Миа. Добро пожаловать в Аукционный Дом Амахарпе, искатель приключений! Это ваш первый визит? — Мия говорила приятным и уважительным тоном.
Изрот кивнул:
— Это действительно мой первый раз. Я хотел бы выставить некоторые предметы на продажу в вашем Аукционном Доме.
Миа в волнении сжала руки и слегка наклонила голову набок с улыбкой на лице.
— Конечно, я была бы более чем счастлива помочь вам с этим, — затем она вытащила куб из-за стола и положила его сверху.
— Это называется "Аукционный Куб". Каждый искатель приключений, который приходит в Аукционный Дом, чтобы продать предметы, получает свой собственный "Аукционный Куб", зарегистрированный на его имя. Так мы будем знать, кому принадлежит каждый предмет в нашем Аукционном Доме, — объяснила Миа Изроту.
— Если вы придете в Аукционный Дом, когда уже зарегистрированы через "Аукционном Куб", вы сразу же сможете выставить или снять любые предметы, которые разместили на продажу. Конечно, удаление предмета, который уже выставлен на продажу и имеет потенциального покупателя, приведет к отмене сбора.
— Вы также можете напрямую обменять монеты, которые зарабатываете от продажи своих товаров в юанях через Аукционный Дом. Это означает, что вместо получения монет после продажи вашего товара вам будет предоставлена сумма в юанях. На данный момент обменный курс составляет 1:1000 золота к юаням и комиссия за конвертацию составляет десять процентов.
Изрот впитывал всю информацию, которую Миа рассказывала ему. Юаней? Тогда он впервые услышал этот термин... Подождите, разве это не то же самое, что указано на том листе бумаги, который он видел, когда впервые вытащил ЦМЛ из пластикового пакета?
"Юани, должно быть, валюта этого мира..." — подумал про себя Изрот. Затем он воспользовался моментом, чтобы покопаться в воспоминаниях Джина о юанях. То, что он увидел, было кучей цифр и как это использовалось в повседневной жизни. "Банковский счет? Это похоже на кольцо хранения, где вы держите ценные вещи..."
Когда он просматривал воспоминания Джина о юанях, он обнаружил такие вещи, как номера банковских счетов, как их тратить, и текущие курсы в мире. Изрот также узнал, что Джин связал свой банковский счет непосредственно с ЦМЛ, когда впервые купил игру.
"Я не забыл своего обещания", — Изрот говорил об обещании, которое он дал Джину, заботиться о его матери. Если юани были валютой этого мира, то теперь было очевидно, как он мог заработать на этом деньги.
Миа не потребовалось много времени, чтобы закончить объяснение всех деталей, касающихся Аукционного Дома.
— А теперь, пожалуйста, выставьте на аукцион любую вещь, которую хотите продать. У нас небольшая плата за транзакцию двадцать процентов, но, поскольку у вас есть "Официальный значок боевого мастера", оплата транзакции для вас десять процентов.
У Изрота в инвентаре было довольно много вещей, которые он не мог использовать в это время. Предметы, которые Изрот решил выставить на аукцион, были тремя необычными предметами, которые он получил от победы над игроками ранее, "Шкура Демонического Кабана" х1, "Деревянный Посох Заклинаний" x1, "Жесткий Природный Минерал" х1, "Истинная Кровь Шадахов" х5 и, конечно же, "Безымянный Клинок".
Изрот на мгновение задумался, прежде чем решить, что делать с "Безымянным Клинком". Он установил минимальную цену в двадцать золотых и установил лимит времени на один час, что было самым минимальным временем, на которое можно было ставить. Он также сделал все так, чтобы монеты, которые он заработает за предметы, будут автоматически конвертированы в юанях.
Причина, по которой он сделал это, заключалась в том, что он хотел посмотреть, как именно функционирует Аукционный Дом. Кроме того, если он решит, что цена оказалась слишком низкой, он сможет просто отменить и заплатить только небольшую комиссию.
Но вот чего Изрот не знал, так это того, сколько хаоса он создаст из такого простого поступка.
Глава 48.1. Хаос в Аукционном Доме
Как только Изрот выставил "Безымянный Клинок" на продажу, на него тут же была сделана ставка в десять золотых. На данный момент в игре десять золотых были совсем не маленькой суммой. На самом деле, средний игрок, вероятно, имел только около двух-трех золотых при себе или даже меньше.
Единственными людьми, способными собрать больше золота, были крупные гильдии или богатые игроки. Но десять золотых были только началом, не слишком много времени спустя цена поднялась до пятнадцати золотых... двадцати золотых... тридцати золотых... Цена быстро росла!
— Эй... Смотри, редкое оружие...! — сказал потрясенным тоном один из игроков в аукционном доме, глядя на экран аукциона со своим другом. Но когда этот игрок увидел текущую предложенную цену, он немедленно отказался от идеи покупки оружия. Тридцать золотых?! У него едва насобиралось пять золотых, и это было после кропотливого сбора и продажи предметов.
Когда его друг услышал, что он сказал, они решили взглянуть на товар в продаже.
— Ого... Чувак, это как бонусный критический удар! Кроме того, посмотри на этот бонус атаки. У меня все еще только обычное оружие... С этим оружием мой урон взлетит до небес! — он действительно хотел это оружие, но, к сожалению, это было то, что он не мог себе позволить.
Другие игроки подслушали их разговор и бросились осматривать оружие. Оно действительно было там! На аукцион было выставлено настоящее редкое оружие. Кто откажется от такого драгоценного сокровища? Нужно было понимать, что даже в этих высших гильдиях такое оружие было крайне редким.
— Эй... это действительно редкое оружие выставлено на аукцион...? — случайный игрок думал, что его глаза сыграли злую шутку с ним.
Вскоре почти все в аукционном доме смотрели на это редкое оружие, выставленное на продажу. Большинство из них могли только мечтать о его получении, параллельно наблюдая, как цена не перестает расти.
Эти игроки испускали вздохи поражения и проклинали собственное безденежье. У некоторых игроков было много денег, которыми они могли разбрасываться, чтобы получить то, что хотят, но они, к сожалению, были не из таких игроков.
Некоторые игроки начали связываться со своими гильдиями, чтобы узнать, можно ли получить средства из ресурсов гильдии. Но, для большинства гильдий, было очень сложно успеть с помощью, учитывая ограниченное время, установленное на аукционе для этого редкого предмета.
На данный момент, хотя игроки официально были частью гильдии, первая настоящая гильдия в ЦМЛ еще не была создана через систему. Это означало, что никто не смог успешно разблокировать функцию гильдии в ЦМЛ.
Чтобы создать официальную гильдию в ЦМЛ, игрокам необходимо было получить "Официальную Санкцию Гильдии". По словам некоторых бета-тестеров, которые слили информацию по этому вопросу, было два известных способа получить "Официальную Санкцию Гильдии".
Первый: победить босса двадцатого уровня или выше, который находится в ранге редкого или выше. Шанс выпадения был астрономически низким у редких боссов, однако в настоящее время это был самый простой способ получить ее. Второй: победить мирового босса.
Что касается мировых боссов, с них шанс был значительно выше. Однако главной проблемой было не только найти мирового босса, но и победить его.
Мировые боссы, такие как Теневой Волк, были очень слабыми по сравнению с теми, кто обитал на более высоких уровнях. Некоторые из более сильных могли бы даже с легкостью уничтожить тысячу игроков.
Изрот наблюдал, как цена на его "Безымянный Клинок" непрерывно поднималась все выше и выше. Он не ожидал, что его купят за такую смешную цену! Его пределом мечтаний были тридцать золотых, но цена уже перевалила за сорок!
На данный момент у Изрота было меньше двух золотых при себе. Даже если бы он конвертировал это в реальные деньги, он получил бы даже меньше чем две тысячи юаней. Но если бы он обменял сорок три золотых монеты... Он получил бы более сорока трех тысяч юаней с текущим курсом золота к юаням! Конечно, после комиссии аукционного дома сумма будет уменьшена на десять процентов.
Даже если он не станет до неприличия богат по меркам этого мира, этого определенно было бы более чем достаточно, чтобы достичь своей цели.
Единственной причиной, по которой Изрот установил минимум в двадцать золотых, было то, что он хотел хоть немного облегчить бремя на Рейли, которая являлась матерью первоначального владельца этого тела, и которому он дал обещание.
Однако, увидев, как много она принесла в жертву и страдала, даже если бы он не дал обещания Джину, он все равно сделал бы что-то для нее в конце концов. Как-никак, она была технически его матерью, пока он находится в этом мире и внутри тела Джина.
Изрот рос сиротой в Семи Королевствах и никогда не имел матери. Он представлял себе, что если бы он рос с матерью, то она любила бы его так же бесконечно, как Рейли любила Джина.
Поначалу это считалось лишь временной мерой, пока Изрот не сможет найти более стабильный поток доходов. Тем не менее теперь Изрот считал, что он только что открыл способ создать огромное количество дохода в короткий период времени!
...
— Ты слышал, Эван? Видимо, кто-то продает редкое оружие на аукционе Амахарпе, — сказал грузный мужчина с короткой стрижкой. Он сидел за столом, расположенным на постоялом дворе в пределах Амахарпе. Напитки и еда здесь были на вкус как в реальном мире, так что можно было действительно наслаждаться этим местом.
— Да, я слышал, что Весс собирается проверить, потянет ли это бюджет. Хотя, мне гораздо более любопытно, кто станет продавать редкое оружие в такой период времени... А ты что думаешь, Драгус? — ответил человек по имени Эван. Из-за странной птичьей маски, которую он носил, невозможно было разглядеть черты его лица.
Тем не менее одной примечательной чертой были его длинные серебристые волосы, которые останавливались на нижней части спины, и кристально чистый голубой цвет его глаз. Судя по этим двум чертам, он был очень красив под своей маской.
Глава 48.2. Хаос в Аукционном Доме
Крепкий мужчина с короткими волосами по имени Драгус разразился небольшим приступом смеха.
— Мне интересно? Конечно, мне любопытно. Кто еще, кроме нас, лучших гильдий имеет право получить редкий предмет в данный момент? Это должен быть какой-то сильный соло-игрок или, может быть, бета-тестер с некоторыми скрытыми знаниями, — несмотря на всю мускулатуру Драгуса и отсутствие мозгов, он был на самом деле очень осведомленным человеком.
Эван задумчиво улыбнулся, прежде чем сказать:
— Знаешь, я на самом деле узнал кое-что интересное сегодня... Вы помните того игрока, который убил первого мирового босса?
Драгус кивнул:
— Да, как я мог его не запомнить? Он поставил свое собственное имя в качестве названия группы, хахаха! Я восхищался такой смелостью.
— Ты помнишь, каким классом играл этот человек? — усмешка появилась на лице Эвана, когда он заговорил.
Драгус нахмурился:
— Если мне нужно угадать, то, наверное, воин или боец. Хотя, я больше склоняюсь к воину, так как он был лидером группы из 3 человек, — он высказал свое мнение о ситуации.
Эван, однако, покачал головой в знак несогласия.
— Он не воин и не боец, а скорее... Боевой Мастер, — спокойно произнес Эван.
На лице Драгуса застыло выражение шока. Боевой Мастер? Этот класс был слишком сложным, чтобы на нем играть! Даже профессиональные игроки не хотели касаться этого класса из-за того, насколько непредсказуемым он был.
— Ты уверен, что информация достоверная? Как ты получили эти сведения? — Драгус слегка нахмурился, не веря тому, что только что услышал.
— Я уверен. Информация из очень надежного источника, которому можно доверять, — Эван соединил кончики пальцев вместе, как будто о чем-то думал.
— Интересно... Действительно интересно… — Драгус смог догадаться, что планировал Эван. — Если это правда, то мы должны попытаться встретиться с ними как-нибудь.
— Нет. Еще не пришло время сближаться с ним. Мы должны убедиться, что это была не просто случайность... Только тогда мы сможем быть уверены в нашем решении, — Эван смотрел за окна гостиницы, как будто смотрел на что-то вдалеке.
...
В это время аукционный дом пребывал в полном и тотальном хаосе. Игроки хлынули через двери, пытаясь войти внутрь. Охранники NPC пытались успокоить их и заставить входить внутрь упорядоченным образом, однако это было бесполезно.
Некоторые игроки прибыли туда только для того, чтобы увидеть редкий предмет, и узнать было ли то, что они слышали, правдой. Другие были там, чтобы испытать свою удачу в покупке. В то время как некоторые были там для получения информации о том, кто продавал товар.
Когда Изрот заметил, что аукционный дом заполняется игроками, он беспомощно вздохнул. Это был всего лишь один редкий предмет, почему вокруг него такой хаос?
Изрот не особо понимал, что редкие предметы, особенно оружие, в данный момент были доступны только в очень ограниченном количестве. Если игрок получит это оружие, его общий урон и полезность взлетят до небес. Также там были некоторые богатые дети, которые хотели его получить, только чтобы потешить свое самолюбие и похвастаться.
Цена за "Безымянный Клинок" в настоящее время составляла пятьдесят золотых монет. Даже если аукционный дом Амархарпе заберет десятипроцентную комиссию, у него все равно останется сорок пять золотых монет! Сорок пять тысяч юаней за один кусок редкого снаряжения, — это было безумие!
Хотя, в этом была некая логика, учитывая, что, хотя это оружие было только десятого уровня, оно могло с легкостью конкурировать в уроне с необычным оружием двадцатого уровня. Добавив к этому эффект, которым оно обладало, некоторые люди решили, что это оружие стоит таких денег.
Внезапно цена взлетела с пятидесяти золотых монет до восьмидесяти золотых монет. Все были потрясены, когда увидели этот внезапный скачок. Кто был достаточно богат, чтобы внести такое большое количество золотых монет? Восемьдесят золотых были эквивалентны трате восьмидесяти тысяч юаней! Это было слишком много для редкого оружия десятого уровня... Даже цена в пятьдесят золотых монет уже была его пределом.
Вскоре после того, как была сделана ставка в восемьдесят золотых за "Безымянный Клинок", все в аукционном доме услышали громкий голос.
— Этот предмет принадлежит мне! Если кто-то осмелится сделать еще одну ставку на него, то они навсегда станут врагами моей гильдии "Водопад Мудрости"!
Голос этого человека был очень громким и отчетливо слышался по всему аукционному дому. Он, должно быть, использовал какой-то предмет, чтобы увеличить громкость своего голоса, в противном случае, было невозможным стать настолько громким.
Изрот нахмурился, услышав, что выкрикнул этот человек. Товар, естественно, должен был достаться тому, кто больше заплатит, но этот человек пытался запугать потенциальных покупателей угрозой. Он видел много таких "богатых молодых мастеров", когда только начинал свое путешествие в качестве культиватора в Семи Королевствах.
Однако у большинства игроков в аукционном доме была иная реакция, чем у Изрота.
— Он сказал гильдия "Водопад Мудрости"? Разве эта гильдия не полна тех презренных людей, которые делают все возможное, чтобы победить...? — сказал один из случайных игроков мужского пола.
— Тсссс! Ты что, с ума сошел? Если они слышат тебя, то тебе будет лучше просто удалить свой аккаунт сейчас же и избавить себя от проблем... С этими ребятами шутки плохи. До меня дошли слухи, что лидер гильдии связан с триадой… — друг случайного игрока говорил вполголоса, чтобы его не подслушали.
— Я тоже об этом слышал... Говорят, что кто-то однажды оскорбил лидера "Водопад Мудрости" в другой ММОРПГ, в которую я играл, и на следующий день в реальном мире этот человек растворился в воздухе! Как будто его никогда и не существовало, а полиция не потрудилась в этом разобраться… — сказал еще один из его друзей почти шепотом.
Тот, кто первым заговорил, почувствовал, как дрожь пробежала по его спине, выслушав их слова. Нужно ли было так серьезно относиться к нескольким оскорблениям в игре? Он тут же заткнулся и не решился говорить дальше.
Шум внутри аукционного дома немного затих после этого громкого заявления.
Глава 49. Это только начало!
У одного из аукционных экранов поблизости молодой человек был окружен пятью другими игроками, которые выглядели несколько устрашающе. Молодой человек выглядел невероятно высокомерным, словно возвышался над всеми остальными в аукционном доме.
Некоторые игроки думали, что он просто еще один идиот. У большинства игроков даже не было достаточно золота, чтобы купить такой предмет, только крупные гильдии могли конкурировать с такой ценой. Если он действительно собирался купить этот предмет, то он оскорбит те высшие гильдии, которые также хотели купить этот предмет.
Улыбка появилась на лице молодого человека, когда он увидел, что никто больше не торгуется. На аукционе оставалось около десяти минут, и тогда это редкое оружие будет принадлежать ему. Он уже давно искал оружие получше, чем обычное, и поэтому чувствовал, что сегодня его счастливый день.
"Никто не посмеет сделать ставку против меня. Это оружие так же прекрасно, как и я", — думал молодой человек, но сразу после этого он внезапно получил оповещение от системы. Системное сообщениеXСистемное уведомление: Ваша ставка на "Безымянный Клинок" была перебита.Когда молодой человек услышал звук уведомления, его лицо сразу помрачнело, а глаза осмотрели комнату.
— Кто посмел предложить эту цену?! — он кричал таким тоном, что казалось, будто он пытался подавить свою ярость.
— Я осмелился сделать ставку! Вопрос в том, что ты будешь с этим делать, Убийца? — тот, кто говорил, был... ребенком? Нет, это неправильно. Он был просто невысоким, как будто пропустил скачок роста во время полового созревания. Молодой человек был так мал ростом, что его часто принимали за ребенка. Его волосы были темно-рыжими, а темно-красные глаза имели радужную оболочку, напоминающую глаза свирепого тигра.
Убийца — так звали игрока, ставку которого перебил невысокий молодой человек. Когда Убийца посмотрел в ту сторону, откуда раздался голос, его голос стал снисходительным:
— Ха! Весс, не думай, что для того, чтобы быть в безопасности, достаточно быть членом "Убежища Креста", — казалось, что эти двое знали друг друга и встречались раньше.
— Он только что сказал Весс? Разве это не один из лейтенантов одной из лучших гильдий "Убежища Креста"? — один из игроков поблизости был удивлен, услышав это имя. Это было потому, что Весс был молодым и будущим профессиональным игроком, который получил много рекламы в прошлом году.
— Весс? Это Божественный Весс? Я слышал, что в настоящее время он самый быстрый игрок в ЦМЛ...! — все начали перешептываться друг с другом, взволнованные предстоящим действием.
Изрот наблюдал со стороны, внутренне улыбаясь. Для него все это напоминало один большой спектакль. Ни одна из сторон не желала отступать и подставлять лицо другой. Это был лучший сценарий для него, так как цена будет продолжать расти из-за того, что никто не захочет отступать.
Изрот лично не заботился о том, кто купит этот предмет, но он предпочел бы увидеть, как Весс получит его, а не этот Убийца. По крайней мере, первый не угрожал всем в аукционном доме, приказывая не участвовать в торгах.
Хотя Изрот и не возражал против того, чтобы Убийца получил этот предмет... По гораздо большей цене, чем сейчас. Что в таком случае и должно было произойти, учитывая, насколько гордым казался Убийца.
— Даже если бы я не был членом "Убежища Креста", неужели ты думаешь, что я не осмелился бы принять участие в торгах? Позвольте мне сказать тебе, я не боюсь торгов. Ты можешь запугивать других, но не меня! — на лице Весса появилась игривая улыбка, словно он подстрекал Убийцу.
Выражение лица убийцы стало холодным:
— Если бы это были ваш лидер гильдии или зам-лидера гильдии, я мог бы подумать о том, чтобы дать вам возможность сохранить достоинство. Тем не менее такой ребенок, как ты, не должен переоценивать себя только из-за того, что стал немного известным, — после этого Убийца продолжил торговаться.
Весс ухмыльнулся:
— Зачем пытаться все усложнять словами? Раз уж ты так много хочешь сказать, я буду говорить коротко и красиво. Я хочу это оружие, поэтому я покупаю его, — после того, как Весс сказал это, он увеличил свою ставку на "Безымянный Клинок".
Убийца стиснул зубы от злости. Это редкое оружие едва ли стоило сорок-пятьдесят золотых, поэтому заплатить восемьдесят золотых за него изначально должно было быть более чем достаточно, чтобы безопасно получить его вместе с несколькими угрозами. Однако его планы были в пух и прах разрушены Вессом, который теперь установил ставку в девяноста золотых монет.
Сколько бы он ни проклинал и ни оскорблял это отродье, оно просто продолжало улыбаться с раздражающим выражением на лице. Как будто он нарочно пытался его разозлить! Это сделало Убийцу еще более разъяренным, когда он предложил сто золотых монет. Если он сейчас отступится, то станет посмешищем.
Весс на мгновение уставился на Убийцу… Затем он поднял руки вверх, сдаваясь, и произнес саркастическим голосом:
— О боже, ты точно победил меня. Я думаю, это оружие теперь полностью твое. Поздравляю с твоим новым редким оружием, Убийца, — Весс широко улыбнулся.
Убийца был ошеломлен, но потом он понял, что Весс играл с ним все это время. Весс знал, что он никогда не откажется от этого предмета из-за своего страха стать посмешищем. Поскольку он знал это, он намеренно продолжал повышать ставку, чтобы заставить потратить как можно больше.
Если бы взглядом можно было убить, Весс уже был бы мертв бесчисленное количество раз. Убийца был взбешен действиями Весса, однако он не стал устраивать здесь переполох, рискуя еще больше унизить себя.
Уже появилось несколько игроков, которые начали смеяться и хихикать, догадавшись, что сделал Весс. Убийца впился взглядом в этих игроков, и они мгновенно отвернулись, не издав ни единого звука. Через несколько минут Убийца получил сообщение от системы. Системное сообщениеXСистемное оповещение: Вы успешно получили предмет "Безымянный Клинок".Системное сообщениеXСистемное оповещение: недостающие золотые монеты будут компенсированы юанями...Системное сообщениеXСистемное оповещение: 100 000 юаней было снято с вашего счета.Для Убийцы это была горько-сладкая победа. Несмотря на то, что этот "Безымянный Клинок" был редким оружием, он далеко не стоил сто золотых монет. Он в последний раз взглянул на Весса, прежде чем забрать свой предмет и покинуть аукционный дом.
"Просто подожди... Когда-нибудь я отплачу тебе за это", — подумал Убийца со злобной улыбкой на лице.
Весс немного огляделся, и когда его глаза упали на кого-то, они немного расширились, прежде чем снова вернуться к нормальному состоянию. Вскоре после этого он ушел с аукциона.
В то же время как Убийца получил "Безымянный Клинок", Изрот также получил сообщение от системы. Системное сообщениеXСистемное оповещение: Ваш предмет "Безымянный Клинок" был успешно продан за 100 золотых монет.Системное сообщениеXСистемное оповещение: Конвертация золота в юани 1:1000... Конвертация прошла успешно!Системное сообщениеXСистемное оповещение: 10 000 юаней (10%) от общей суммы в 100 000 юаней, были изъяты за плату аукционного дома.Системное сообщениеXСистемное оповещение: 10 000 юаней (10%) от общей суммы в 100 000 юаней, были изъяты за конвертацию.Системное сообщениеXСистемное оповещение: 80 000 юаней были успешно добавлены непосредственно на ваш банковский счет.Восемьдесят тысяч юаней — не единственное, что получил Изрот. Сложив вместе все остальные предметы, которые он выставил на аукцион, он получил в общей сложности еще девятнадцать золотых монет. После оплаты аукционного дома и платы за конвертацию он получил дополнительные пятнадцать тысяч двести юаней. В конце концов, Изрот в общей сложности получил девяносто пять тысяч и двести юаней.
Порывшись в воспоминаниях Джина о юанях, Изрот понял, что девяносто пять тысяч юаней не хватит на всю жизнь. Если он хочет сдержать свое обещание, ему придется искать другие способы заработать деньги.
"На данный момент этого должно быть достаточно, чтобы по крайней мере снять большую часть ее бремени", — подумал Изрот.
Даже если Рейли не сможет прожить всю жизнь на девяноста пять тысяч двести юаней, этого было достаточно для того, чтобы как минимум освободить ее на несколько дней от работы. Это было также определенно достаточно для того, чтобы не работать на трех разных работах.
При этом Изрот понимал, что для того, чтобы полностью выполнить свое обещание, ему придется заработать достаточно, чтобы у Рейли совсем не было никаких забот.
Изрот играл уже около трех-четырех часов подряд, но из-за соотношения времени 10:1 казалось, что это были тридцать-сорок часов. За это время ему удалось достичь шестнадцатого уровня, изучить множество различных навыков и заработать девяноста пять тысяч и двести юаней.
Одной из самых важных вещей было то, что его тело в реальном мире, казалось, испытывало изменения в соответствии с тем, что он мог чувствовать, используя свою душу.
"Я чувствую, как мое тело в реальном мире набирает силу... "Небесное золотое тело", похоже, перешло на вторую ступень", — подумал Изрот.
Хотя он был немного разочарован тем, что у него не было возможности увидеть, будет ли небесный закон "Безграничного Императора Пустоты" работать и в реальном мире, он мог только беспомощно вздыхать и ждать тридцать дней. На данный момент этого должно было хватить.
— Осталось еще много вопросов без ответа… — пробормотал Изрот себе под нос, прежде чем покинуть аукционный дом.
...
Невысокий молодой человек с темно-рыжими волосами и малиновыми глазами вошел в некий трактир в пределах Амахарпе. Этим невысоким молодым человеком был Весс, который совсем недавно побывал на аукционе.
— Я вижу, ты вернулся, Весс. Твоя поездка была плодотворной? — тем, кто заговорил, был Эван. Он все еще сидел за столом вместе с Драгусом.
Весс беспомощно развел руками:
— Этот идиот — Убийца из "Водопада Мудреца" предложил за него сто золотых монет. Даже при том, что это редкое оружие, оно не стоило такой цены. Конечно, не обошлось без моей помощи… Такая блестящая инвестиция, — усмехнулся Весс, вспоминая, что произошло в аукционном доме.
Драгус разразился коротким приступом смеха:
— Ах ты, негодяй! Опять причиняешь неприятности, а? Зная этого Убийцу, он, вероятно, продолжал бросать на тебя смертельные взгляды и угрозы, да? Хахахаха!
Эван покачал головой, наблюдая за действиями Драгуса и Весса. Затем он повернулся и посмотрел прямо на Весса:
— Тебе удалось его найти?
— Хм... Я уверен, что видел его там... Если описание, которое вы мне дали, верно, то я действительно нашел его, — Весс кивнул.
— Понятно... Значит, он действительно здесь, в Амахарпе... — Эван глубоко вздохнул, прежде чем встать со своего места. Когда он встал, около девяноста процентов людей в гостинице также поднялись на ноги, включая Драгуса.
— Идем, нам нужно зачистить новое подземелье.
Драгус придвинулся ближе к Эвану, говоря тихим голосом:
— Если Эгида здесь... Разве это не значит, что остальные тоже здесь?
Эван нахмурил брови, хотя из-за маски на его лице этого не было видно.
— Так и должно быть. Даже если остальные сейчас не находятся здесь, в "Амахарпе", с ним можно предположить, что в конце концов они встретятся.
Драгус потер подбородок и зашагал рядом с Эваном к выходу из гостиницы.
— Тогда, если это правда... Мы можем не получить первый отчет об этом подземелье, — сказал Драгус.
— Не волнуйся, Драгус. Эта группа полна монстров. Их не должно интересовать простое подземелье, — голос Эвана был полон уверенности.
— Но мы все равно должны внимательно следить за ними, хотя их всего двенадцать, они очень опасная группа... — "Закон небес".
...
"Это только начало", — подумал Изрот, еще раз перечитывая уведомление системы, чтобы убедиться, что не пропустил ничего важного. Хотя Изрот хотел бы оставаться в RML в течение более длительного периода времени, он знал, что выполнение обещаний было на первом месте.
Он решил, что пришло время выйти на некоторое время и позаботиться о некоторых вещах.
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