Перерождение в Мастера Барьеров Бонус 「Wiki」
Спасибо что читаете данное произведение, надеюсь оно вам нравится.
(づ。◕‿‿◕。)づ
Список всех известных способностей и их максимальных уровней, на момент последней переведённой главы:
• 「Магия Огня Ур.5」
• 「Магия Воды Ур.5」
• 「Магия Ветра Ур.5」
• 「Магия Земли Ур.4」
• 「Магия Молнии Ур.5」
• 「Магия Исцеления Ур.3」
• 「Магия Оценки Ур.5」
• 「Магия Жизни Ур.2」
• 「Магия Восстановления Ур.5」
• 「Магия Барьера Ур.5」
• 「Магия Души Ур.3」
• 「Магия Дрессировки Ур.0」
• 「Магия Рабства Ур.0」
• 「Магия Драконов Ур.4」
• 「Чёрная Магия Ур.5」
• 「Укрепление Тела Ур.5」
• 「Восстановление Тела Ур.4」
• 「Восстановление MP Ур.5」
• 「Воспевание Ур.5」
• 「Устрашение Ур.3」
• 「Этикет Ур.3」
• 「Гуманитарные Науки Ур.5」
• 「Владение Мечом Ур.5」
• 「Обнаружение Присутствия Ур.5」
• 「Обнаружение Магии Ур.5」
• 「Поглощение MP Ур.5」
• 「Уклонение Ур.5」
• 「Сопротивление Параличу Ур.5」
• 「Сопротивление Яду Ур.5」
• 「Сопротивление Психики Ур.5」
• 「Иай Ур.4」
• 「Высокоскоростное Фехтование Ур.3」
• 「Прозорливость Ур.4」
• 「Проклятие Ур.5」
• 「Техника Иллюзий Ур.4」
• 「Техника Соблазнения Ур.4」
• 「Техника Превращения в Человека Ур.4」
• 「Полёт Ур.4」
• 「Благословение Ур.4」
• 「Скрытное Передвижение Ур.5」
Список всех известных на момент последней переведённой главы титулов и условия их получения:
• Бог Войны
• Неизвестно.
• Бог Знаний
• Неизвестно.
• Великий Демонический Бог
• Предположительно. За достижение 5 уровня в Проклятии.
• Железный Человек
• Предположительно. За достижение 5 уровня в Укреплении Тела.
• Железная Рука
• Неизвестно.
• Бог Барьеров
• Предположительно. За достижение 5 уровня в Магии Барьеров.
• Боевой Генерал
• Неизвестно.
• Мудрый Генерал
• Неизвестно.
• Знаменитый Оценщик
• Предположительно. За достижение 5 уровня в Магии Оценки.
• Господство Над Погодой
• Неизвестно.
Список всех известных профессий, на момент последней переведённой главы:
• Королевская Семья
• Императорская Семья
• Имперский Рыцарь
• Демоническая Лисица
• Великий Король Демонов
• Мастер Барьеров
• Раб
• Маг
• Лицензированный Мечник
• Мастер меча
• Пегас-Единорог
• Белая Лисица
• Курурукан
Пояснения к способностям на момент последней переведённой главы:
• 「Магия Огня Ур.X」
• Современная магия. Магия огня :) Можно кидать фаерболлы, поджечь костёр, поджарить мясо :) С повышением уровня навыка, увеличивает температуру огня и меняет цвет пламени.
• 「Магия Воды Ур.X」
• Современная магия. Магия воды :) Можно создать воду!
• 「Магия Ветра Ур.X」
• Неизвестно. Современная магия. Магия ветра :)
• 「Магия Земли Ур.X」
• Современная магия. Магия земли :) Умеет копать и закапывать ямы в земле. С повышением уровня, копает и закапывает быстрее!!!
• 「Магия Молнии Ур.X」
• Современная магия. Магия молнии :) Может спускать молнию из грозовых туч.
• 「Магия Исцеления Ур.X」
• Неизвестно. Современная магия.
• 「Магия Оценки Ур.X」
• Современная магия. Позволяет оценивать и получать информацию о предметах и живых существах и их статусах. Магия Оценки 5 уровня совместно Обнаружением Присутствия 5 уровня, позволяют проецировать карту с обозначенными на ней живыми существами, в определённом радиусе.
• 「Магия Жизни Ур.X」
• Неизвестно. Современная магия. Включает в себя заклинание, позволяющее создать шар света, освещающий вокруг себя.
• 「Магия Восстановления Ур.X」
• Современная магия. Магия позволяющая восстанавливать тело и душу. Может удалять ожоги, порезы, восстанавливать отрубленные части тела и отсутствующие органы (есть ограничение по времени), можно восстановить некоторые травмы души, а так же, в течении часа после смерти, при неповреждённых сердце и мозге, можно воскресить живое существо. Можно использовать на других. (Используется как магия лечения, что насчёт магии исцеления выше, то...)
• 「Магия Барьера Ур.X」
• Современная магия. Магия установки барьеров. Барьеры могут быть использованы для отражения атак. С повышением уровня, повышается прочность барьера, увеличивается его максимальный охват, появляются возможности по смене формы барьера, и изменению параметров внутри барьера, например выкачать воздух или поднять температуру и т.д.
• 「Магия Души Ур.X」
• Неизвестно. Современная магия.
• 「Магия Дрессировки Ур.X」
• Неизвестно. Современная магия.
• 「Магия Рабства Ур.X」
• Современная магия. Магия делающая из других рабов и позволяющая ими управлять в той или иной степени.
• 「Магия Драконов Ур.X」
• Неизвестно. Современная магия.
• 「Чёрная Магия Ур.X」
• Неизвестно. Древнее волшебство. Древнее чёрное волшебство (Дословное значение).
• 「Укрепление Тела Ур.X」
• Способность позволяющая укреплять своё собственное тело. (Как это происходит, на данный момент не известно)
• 「Восстановление Тела Ур.X」
• Способность к пассивному излечению своего собственного тела.
• 「Восстановление MP Ур.X」
• Способность к пассивному восстановлению магической силы.
• 「Воспевание Ур.X」
• Навык сокращающий или ускоряющий чтение заклинаний. (Способ произношения заклинаний автором на данный момент не уточнялся)
• 「Устрашение Ур.X」
• Неизвестно.
• 「Этикет Ур.X」
• Навык улучшающий ваши навыки этикета.
• 「Гуманитарные Науки Ур.X」
• Навык тем или иным способом связанный с математикой.
• 「Владение Мечом Ур.X」
• Навык владения мечом.
• 「Обнаружение Присутствия Ур.X」
• Навык, позволяющий ощущать присутствие других существ вокруг тебя. С увеличением уровня, повышается радиус и точность обнаружения.
• 「Обнаружение Магии Ур.X」
• Навык, позволяющий ощущать магическую силу других существ и применяемых заклинаний.
• 「Поглощение MP Ур.X」
• Способность к поглощению магической силы у других существ.
• 「Уклонение Ур.X」
• Способность к уклонению. Чем выше уровень, тем лучше вы уклоняетесь.
• 「Сопротивление Параличу Ур.X」
• Способность повышающая сопротивление параличу. Чем выше уровень, тем сильнее сопротивление.
• 「Сопротивление Яду Ур.X」
• Способность повышающая сопротивление яду. Чем выше уровень, тем сильнее сопротивление.
• 「Сопротивление Психики Ур.X」
• Способность повышающая сопротивление к воздействию на психическое состояние и разум. Чем выше уровень, тем сильнее сопротивление.
• 「Иай Ур.X」
• Мгновенный удар мечом из ножен, быстрая нейтрализация противника (как правило - убийство) и вкладывание меча обратно в ножны.
• 「Высокоскоростное Фехтование Ур.X」
• Неизвестно.
• 「Прозорливость Ур.X」
• Неизвестно.
• 「Проклятие Ур.X」
• На окружающих вас существ вещается дебафф, заставляющий их ненавидеть вас. Чем выше уровень способности, тем выше уровень ненависти. Данное проклятие нельзя развеять. Чем больше вы убиваете, тем выше у вас будет уровень данной способности. 「Проклятие Ур.1」 - Убийство (Одно или несколько совершённых убийств) 「Проклятие Ур.2」 - Убийца (Более 10 совершённых убийств) 「Проклятие Ур.3」 - Демон (Более 100 совершённых убийств) 「Проклятие Ур.4」 - Король Демонов (Более 500 совершённых убийств) 「Проклятие Ур.5」 - Великий Король Демонов (Более 10.000 совершённых убийств)
• 「Техника Иллюзий Ур.X」
• Неизвестно.
• 「Техника Соблазнения Ур.X」
• Неизвестно.
• 「Техника Превращения в Человека Ур.X」
• Неизвестно. Позволяет превращаться в человека.
• 「Полёт Ур.X」
• Неизвестно. Видимо позволяет более умело летать.
• 「Благословение Ур.X」
• Неизвестно. По видимому, благословение бога.
• 「Скрытное Передвижение Ур.X」
• Неизвестно.
Известные магические заклинания, на момент последней переведённой главы:
• 「Магия Оценки Ур.X」
「Оценка」
「Карта」 - 「Ур.5」+「Обнаружение Присутствия Ур.5」
• 「Магия Барьера Ур.X」
「Низший Барьер」
「Всесторонний Барьер」
• 「Магия Огня Ур.X」
「Пылающая Пуля」
「Огненный Шар」
「Взрыв」
「Особый Огонь」
• 「Магия Молнии Ур.X」
「Индукция Молнии」
• 「Магия Жизни Ур.X」
「Свет」
• 「Магия Восстановления Ур.X」
「Высшее Восстановление」 - 「Ур.4」
「Максимальное Восстановление」 - 「Ур.5」
• 「Магия Рабства Ур.X」
「Пэан」
Предметы которыми владеет/владел Линос:
• 「Дьявольский Разрез」 - Меч, разрубающий не тело, а душу. Тот чья душа будет разрезана этим мечом, будет испытывать адские страдания и в конце впадёт в безумие. От него нельзя защититься.
• 「Мантия Чистоты」 - Эта мантия держит своего владельца в чистоте. Так же полностью защищает от проклятий, ядов и паралича. Полностью излечивает от кровотечений.
• 「Бесконечное Хранилище」 - Это сумка, в которой вы можете хранить всё что угодно, в неограниченном количестве. Количество переносимых предметов ограничено объёмом маны пользователя.
• 「Зеркало Дальнего Видения」 - Эта вещь очень похожа на подзорную трубу. Когда вы пропускаете через неё магическую силу, то сможете видеть на дальние расстояния, и чем больше магической силы вы вольёте, тем дальше сможете видеть.
Известные страны, на момент последней переведённой главы:
• Империя Хидэта
• Королевство Дзюка
• Королевство Дзяку
• Княжество Баитосу
Известные города и их принадлежность, на момент последней переведённой главы:
Города Империи Хидэта:
• Императорская Столица - столица Империи Хидэта
• Кусяна - находится рядом с горами Дзюка
Города Королевства Дзюка:
• Королевская Столица - столица Королевства Дзюка
Города Королевства Дзяку:
Города Княжества Баитосу:
Краткий гад по персонажам, на момент последней переведённой главы:
• Тацуки Кубо - Японское имя Линоса 「Мёртв」
• Бертерм Дарк Линос - Полное имя Линоса, после его освобождения из рабства
• Бертерм фон Эльза - Жена маркиза Бертерма, купила Линоса на рабском рынке, наставница Дзюка Йорк Орлена 「Мертва」
• Бертерм фон Эрил - Племянница Бертерм фон Эльзы, возможно Линос был в неё влюблён 「Мертва」
• Маркиз Бертерм - Муж Бертерм фон Эльзы, главный министр, отвечающий за финансы и общее состояние дел в Королевстве Дзюка (Имя неизвестно) 「Мёртв」
• Фалько - Маг семьи Бертерм, учитель Линоса, родом из Империи Хидэта, друг детства канцлера Гурэмонто 「Мёртв」
• Дзюка Йорк Фан IV - Король Королевства Дзюка 「Мёртв」
• Дзюка Йорк Орлен - Наследный принц Королевства Дзюка 「Мёртв」
• Герцог Хира - Герцог Королевства Дзюка (Герцогство Хира) 「Мёртв」
• Генерал Сигэа Карги - Маршал Королевства Дзюка, поднял восстание и убил практически всех аристократов и королевскую семью Дзюка, очень боялся смерти 「Мёртв」
• Сен Вайтон - Дворецкий семьи Бертерм, подполковник королевской/повстанческой разведки Королевства Дзюка, подчинённый Генерала Сигэа Карги 「Мёртв」
• Ганбору - Святой меч Королевства Дзяку, учитель Бертерм фон Эрил
• Рукуа Мадойсэн - Солдат королевской/повстанческой армии Королевства Дзюка, подчинённый Генерала Сигэа Карги 「Мёртв」
• Тоска - Предположительно кто-то работавший на короля Дзюка Йорк Фан IV 「Мёртв」
• Сайо - Предположительно кто-то работавший на короля Дзюка Йорк Фан IV 「Мёртв」
• (Имя неизвестно) - Наследный принц Империи Хидэта. Старший ребёнок. Болезненный, тихий и замкнутый человек.
• Рикорэтто - Старшая сестра Хидэта Сюа Вайрасу, младшая сестра наследного принца, является первой принцессой Империи Хидэта, пытается захватить власть в империи
• Хидэта Сюа Вайрасу - Второй сын императора Хидэта, второй в линии наследования престола Империи Хидэта, внук Гурэмонто и Исары, сын Шериэ
• Хидэта Сюа Сэариасу - Третий принц Империи Хидэта, довольно слабый и глупый
• Бисуто Дзаи - Рыцарь третьего принца Хидэта Сюа Сэариасу, двольно слабый
• Пяоран - Демоническая лисица. Красивая, имеет злодейский нрав. Пол: Женский
• Иримо - Прошлое имя: Даба - Пегас-единорог которым раньше владел Хидэта Сюа Сэариасу. Теперь принадлежит Линосу. Пол: Женский
• Гон - Белая Лисица, божественный дух когда-то привязанный к Королевству Дзюка, теперь живёт вместе с Линосом. Пол: Предположительно мужской
• Расу - Маленький дракон (Курурукан), захваченный армией Генерала Сигэа Карги и содержащийся у него в подвале с целью приручения, в последствии спасённый Линосом, был возвращён его матери. Значение имени - Гнев (Ярость) Пол: Мужской
• Накитэсу - Дракон средних лет (Курурукан), мать Расу. Значение имени - в честь минерала "Naquite" (FeSi) Пол: Женский
• Сэо́но - Рыцарь Империи Хидэта
• Гурэмонто - Канцлер (Премьер-министр) Империи Хидэта
• Исара - Жена Гурэмонто
• Шериэ - Дочь Гурэмонто и Исары, мать Хидэта Сюа Вайрасу, является наложницей в императорском гареме.
「Данная глава будет обновляться и добавляться что-то новое, по мере появления.」
「Перевёл и составил: Джонни Инк」
Перерождение в Мастера Барьеров Официальный арт к печатному изданию тома - Королевство Дзюка
Перерождение в Мастера Барьеров Эпизод 1 - Пролог
Эпизод 1 - Пролог
Помогите мне, помогите мне, пожалуйста, помогите мне.
Меня зовут Тацуки Кубо. Мне 34 года. Это туалетная комната. И ситуация у меня плохая. Очень плохая.
Я программист. Так называемый, работник сферы IT. Это непростая работа.
Каждый раз, когда я приступаю к работе, я вынужден работать над проектами у которых каждый день горят сроки. У меня нет расписания, и я не могу позволить себе свободного времени (Хотя, казалось бы оно и есть), сплошные сверхурочные и бессонные ночи. Такая вот это индустрия.
Сегодня горят сроки моего проекта. Лежащий рядом телефон беспрерывно звонит.
「Кубо-сан, я на пределе. Пожалуйста, отпустите меня.」
Он хочет уволиться, просто позвонив мне? Очень похоже на то, но, на удивление таких людей очень много. Срок сдачи проекта уже завтра, а он главный программист, без него мы точно не успеем сдать проект в срок.
У меня нет решения. Для начала, мне необходимо остыть и всё обдумать. Размышляя над этим, я зашёл в туалет и глубоко вздохнул.
Почему так случилось? Что мне делать? Расслабься. Как долго я работал над этим проектом без перерыва? Когда в последний раз я регулярно приходил домой? Мне нужно отдохнуть, мне очень нужен отдых. Я хочу на свидание с девушкой. Разве IT индустрия не пользовалась популярностью у девушек? Я даже подойти к ним не могу. У всех девушек в компании абсолютно мёртвые глаза. Что это за фигня? Пожалуйста, кто-нибудь, помогите мне, помогите мне...
Медленно, моё сознание уносится вдаль.
「Перевод: Джонни Инк」
Перерождение в Мастера Барьеров Эпизод 2 - Раб
Эпизод 2 - Раб
Я открыл глаза и услышал громкие голоса людей.
Я заснул в туалете? Я уже выхожу, прекратите кричать.
Вдруг большая рука подняла меня, как багаж. Какого чёрта? Осмотревшись, я увидел мужчину с бородой. Мужчина сказал:
「Итак, ты выжил! Раздражающий мелкий раб!」
Бородач яростно бросил меня в повозку. Больно. Что, чёрт возьми, происходит?
В повозке было несколько детей. Их возраст был от 5 до 10 лет, с абсолютно мёртвыми глазами. Кажется, я здесь единственный мальчик, все остальные девочки. Чтобы прояснить ситуацию, я решил поговорить с самой старшей девочкой.
「Эмм, ты не против немного поговорить?」
Услышав меня, девочка повернула свой мёртвый, не сфокусированный взгляд в мою сторону.
「Для тебя, было бы лучше умереть там.」
Что такое ты говоришь, малышка? Её неожиданный ответ лишил меня дара речи.
「Если бы ты умер, ты смог бы наконец всё воспринимать легко. Это могло быть единственным шансом для тебя принять лёгкую смерть, понимаешь? 」
Такие грубые слова от ребёнка! Через минуту, кучер остановил повозку.
「Эй вы, негодники! Это ужин! Спускайтесь! Если вы не поторопитесь, вы ничего не получите!」
Бородач громко кричал. Дрожа, дети выходили из экипажа. И я последовал за всеми.
Пища, поданная нам, на вкус оказалась дерьмом. Даже один кусочек такой пищи был мучением. Дети безжизненно ели это. А я отдал свою порцию девочке, с которой говорил ранее.
Кажется, некоторое время назад шёл дождь, поскольку повсюду остались лужи. Одна из них рядом со мной была необычно большой. Посмотрев в лужу, я увидел в ней отражение детского лица.
Отражавшийся в луже ребенок всё делал, как и я. Он поднял правую руку, поднял левую руку, опустил правую руку.
...Это я?
Там отражался ребёнок 5-6 лет, только посмотрите. Что же со мной случилось?!
Бородач холодно поднял меня.
「Эй! Время вышло! Марш в повозку, проклятые улитки!」
Меня снова втолкнули в повозку. Должен сказать, это действительно больно.
В грохочущей повозке я стараюсь понять ситуацию, в которой очутился. Почему я ребёнок? Где это место? Что случилось с моей работой?
「Если ты не будешь есть, никто не купит тебя.」
Это сказала девочка, которой я отдал свою порцию.
「Что ты имеешь в виду?」
「Работорговец сказал, что необходимо быть хорошо сложенным, чтобы тебя купили для службы солдатом или шахтёром. Ты поранился, когда тебя недавно втолкнули в экипаж? Тебя утилизируют, если ты болен или ранен, понимаешь? 」
「Нет, я не ранен.」
「Правда? Я подумала, что ты не можешь есть из-за раны.」
Казалось, что она заботилась обо мне, единственном мальчике здесь. Позже, мне удалось получить больше информации от этой девочки.
• Бородач – работорговец.
• Все кто находится в экипаже - рабы (включая меня).
• Девушки рабыни в основном становятся проститутками или продаются на работу горничной, но иногда их покупают для работы авантюристками.
• Рабы мужчины продаются для становления солдатами или для физического труда, например для работы в шахтах.
• Будущее раба определяется его владельцем. Если тебя купит какой-либо извращенец или маньяк, твой труп может быть найден позже в канаве.
Девочка сказала, что мальчиков 5-6 лет редко продают в рабство. Мальчик ценен для села в качестве рабочего, даже если его семья бедна, односельчане помогают ей поднять его на ноги.
Кажется, что до того момента как я тут очнулся, я был в экипаже, затем закричал и попытался выбраться. После чего выпал наружу и ударился головой о землю. Что и подвело меня к нынешней ситуации.
「Мне кажется, мы прибудем в столицу завтра утром, поэтому я хочу поспать. Вероятно, это будет моя последняя возможность выспаться, столько сколько мне хочется.」
「Ты не хочешь сбежать?」
「Идиот. Меня съедят монстры. Я не хочу оказаться в чьём-то животе.」
Действительно? Существуют монстры в этом мире.
Через некоторое время девочка спокойно заснула. Вы можете быть уверенными, что весьма увлекательно спать в грохочущем экипаже. Остальные девочки, казалось, тоже спали.
Вероятнее всего, я перевоплотился в тело ребёнка со статусом раба.
В результате, я не смог заснуть до утра.
「Перевод: Джонни Инк」
Перерождение в Мастера Барьеров Эпизод 3 - Работорговец
Эпизод 3 - Работорговец
Наконец, мы приехали в столицу.
Столица окружена высокой стеной, поэтому мы въезжаем в одни из ворот, расположенных в северной, восточной, южной и западной частях города. Кажется, мы въезжаем в столицу через「Западные ворота」, Бородач о чём-то говорит с вооружённым привратником.
「Я работорговец! Вот сертификат!」
「Угу, вижу. Мне нужно проверить груз… О, только дети? Хорошо, проезжай.」
У солдата была броня в западном стиле, и светлые волосы. Как-то расстраивает.
Наша дребезжащая повозка продолжала катиться по улицам столицы. Выглянув наружу, я увидел множество людей в разных нарядах. Это было похоже на костюмированную игру. Солдаты в доспехах, дамы в платьях, священники в рясах, и так далее, и так далее. На мне в настоящий момент были рубашка и брюки из твёрдой ткани, довольно потрёпанные, должен сказать. Я же в действительности раб, не так ли?
По-видимому, это западный мир, поскольку здесь было много людей со светлыми и седыми волосами. Мои волосы, кстати, тёмные. Это обстоятельство служило мне единственным напоминанием о предыдущей жизни.
Спустя некоторое время повозка остановилась, и нас из неё вытащили. Я мог видеть высокое здание с деловой обстановкой. Вероятно, оно предназначалось для содержания рабов. Из задней части магазина появился пожилой мужчина с опрятной внешностью. Похоже, что это владелец этого здания.
「Итак, Гейм, ты вернулся. Хорошая работа. Рабынь нужно отмыть чтобы они хорошо выглядели. Отведи их к колодцу и будь аккуратнее. Что касается мальчика… Его я продам на рынке.」
「Хорошо, сейчас я передам вам права собственности.」
Гейм (Бородач) схватил мою руку и что-то пробормотал. Затем тыльная сторона моей руки на мгновение засветилась.
「С этим, этот паршивец в вашем распоряжении. Я забираю остальных. Эй! Не лодырничать! Следуйте за мной!」
Девочки пошли. Девочка, взявшая мою порцию той ужасной еды, не оглядываясь, медленно проследовала за Геймом.
「Хорошо, иди за мной.」
Хозяин стал удаляться, я последовал за ним.
Это мой шанс убежать? Вокруг множество народа. Хозяин не смотрит на меня, и похоже не особо силён. Надо попытаться.
Хозяин совсем не смотрит назад. Это должно сработать. Медленно, я начинаю увеличивать дистанцию. Необходимо большее расстояние. Но в тот момент, когда я думал, что все получилось, электрический ток ударил меня, причинив сильную боль.
「О, будь осторожен, ты скован магией рабства. Она может причинить тебе сильную боль, если ты слишком удалишься от меня. Если ты задумаешь убить меня или сбежать, будешь страдать очень сильно, и некоторое время не сможешь пошевелиться. Если ты мне не веришь, можешь попытаться.」
Я в отчаянии покачал головой. Если будет ещё больше боли… я не смогу её перенести. Она и так была слишком сильной.
Я отчаянно пытался не отставать от хозяина. Казалось, он шёл достаточно медленно, но я был ребёнком. Поскольку наши шаги сильно различались, я должен был двигаться достаточно быстро. Это было действительно тяжело.
В то время, когда я был готов к опасной ситуации, хозяин остановился. Похоже, мы пришли на「рынок」.
「Перевод: Джонни Инк」
Перерождение в Мастера Барьеров Эпизод 4 - Рынок рабов
Эпизод 4 - Рынок рабов
Рынок был переполнен людьми.
Планировалось продать восемь рабов, включая меня. Все молодые. Особо привлекали внимание двое мускулистых парней и красивый подросток с внешностью айдола. А ещё был кошачий зверочеловек. У него было хорошее тело, поэтому я думаю, что он тоже подходит для боя. Я же был единственным ребёнком.
Хозяин разговаривал с руководителем рынка. Вероятно, обсуждал мою цену.
「Начните с 1000G. Если не будут брать, можете снизить. Одежду… можно оставить как есть. В любом случае, просто продайте его. Если он не продастся… избавьтесь от него.」
…. Я ведь совершенно бесполезен. Дети которые ничего не умеют, обычно не продаются. Если меня никто не купит, то меня же утилизируют… Это уже может опасным.
Вдруг меня схватили за руку. Ой! Меня тащили достаточно грубо. Вы должны лучше относится к детям!
Прежде чем я успел что-либо понять, меня уже вытащили на сцену.
「Во первых, мальчик! 6 лет! Начальная цена 1000G! 」
Зрители, которые до этого шумели, погрузились в тишину. Кажется, никто не хочет меня покупать.
Я мог чётко видеть присутствующих со своей сцены. Никто не смотрит на меня. Что же, это не удивительно. Большинство из покупателей смотрели на вход, откуда меня привели. Их интерес был прикован к следующему за мной рабу. Другие либо просматривали записи, либо разговаривали с соседями. Они не проявили ко мне никакого интереса.
「Как насчёт 900G?… 800G!… 700G! 」
Начался отсчёт. Я уверен что моя жизнь закончится, как только цена упадёт до нуля. Я перевоплотился в силу неизвестных причин, и вдруг стал рабом. Последнее, что я увижу в своей жизни, это рынок рабов…
Я думал об этом, рассеянно смотря на места для покупателей. В это время мои глаза встретились с глазами достаточно старой леди. У неё были маленькие глаза, выдававшие внутреннюю большую силу воли. Но потом она перестала смотреть на меня и начала разговаривать с седовласым человеком рядом с ней.
「Хорошо, тогда, 500G! Это самая низкая цена!.. Никто не заинтересовался??」
Абсолютная тишина.
「Точно? Тогда мы закончили! 」
Меня столкнули со сцены, также грубо, как и всегда. Я хотел сбежать, но меня всё ещё очень сильно держали. Кажется, я больше не смогу убежать.
Меня грубо втолкнули в комнату. Видимо здесь я и умру...
「Вот товар, который вы искали, леди Бертерм」
Старушка из зала стояла рядом.
「Перевод: Джонни Инк」
Перерождение в Мастера Барьеров Эпизод 5 - Покупатель - Маркиза
Эпизод 5 — Покупатель - Маркиза
Бертерм фон Эльза. 60 лет, маркиз. Семья Бертерм известна тем, что произвела на свет мастера, превосходно владеющего магией, он был ключевым игроком на войне с Империей Хидэта, выиграв множество битв, что привело Королевство Дзюка к победе 250 лет назад. За свои достижения, он был повышен с простолюдина до маркиза, которыми и оставалась семья Бертерм по наши дни.
...Это короткая история о том, кто меня купил, которую мне потом рассказали другие люди.
「Спасибо.」
Она спасла мне жизнь, поэтому мне нужно показать ей некоторую благодарность.
「Можешь называть меня госпожой.」
Рядом с леди Бертрам стоял седовласый мужчина. Кто он, чёрт возьми такой?
「Меня зовут Фалько. Я маг семьи Бертрам. В то же время, я сопровождающий госпожы Эльзы. Так же, ты стал рабом семьи Бертрам по милости госпожи Эльзы. 」
「Спасибо, госпожа.」
「Леди Бертерм, большое спасибо за посещение нашего учреждения. Я буду выполнять процедуры, чтобы немедленно изменить владельца этого раба. 」
Прежде чем я смог опомниться, работорговец уже подошёл ко мне, и почтительно поклонившись госпоже Эльзе, начал зачитывать заклинание. Когда госпожа Эльза это услышала, она протянула к нему свою руку, которая тут же засияла, так же как и моя.
「Этот раб теперь собственность семьи Бертерм. Мы также можем выкупать рабов. Пожалуйста, не стесняйтесь приходить, если вам когда-нибудь понадобится от него избавиться.」
До этого они говорили, что если меня никто не купит, то меня просто утилизируют, поэтому его слова о выкупе, были не более чем лестью.
「Нет, я вероятно не буду его продавать, поэтому хочу иметь возможность самостоятельно изменять владельца этого ребёнка. О, и пожалуйста зарегистрируйте Фалько в качестве администратора. Что касается привязки… то вам не нужно её устанавливать. 」
「Хорошо, я понял.」
После чего рука Эльзы ещё раз засветилась и потухла, кажется процедура завершилась.
「Мадам, какое имя мы должны дать этому рабу?」
「Хмм… Линос. Назовём его Линос. Чтож Фалько, остальное я оставляю на тебя. 」
Эльза развернулась и села в карету. По-видимому, у неё есть охрана. Фалько провожает карету госпожы поклоном, я следую его примеру и тоже кланяюсь.
「Я отведу тебя в особняк, но перед этим...」
Меня привели к колодцу, раздели и окатили тремя вёдрами воды. После этого он передал мне кусок ткани.
「Протри себя. Я дам тебе эту тряпку, можешь использовать её как захочешь. 」
Климат был не слишком холодный и не слишком жаркий, но из-за вылитой на меня воды, было немного прохладно. Ткань была твёрдой, но это всё же лучше, чем совсем ничего. Я осторожно протёр тело, смыв грязь и остатки воды.
После того как я оделся, Фалько произнёс заклинание「Чистка」. Запах и грязь с одежды сразу исчезли. Так как эта магия называется очищающей, кажется что она предназначена для очистки от грязи.
「Следуй за мной, Линос」
Кажется, что слуги должны идти пешком. По пути я увидел огромный замок, находящийся посреди озера и на какое-то время был ошеломлён.
「Это замок Дзюка, принадлежащий Его Величеству, хорошенько его запомни.」
Это - замок западного стиля, но тем не менее он просто слишком большой. Если вы спросите кого-то, вам скажут, что этот замок считают неприступным. За стенами есть фермы, поэтому пока враг не прорвался через неё, люди внутри не будут голодать. Помимо этого, через озеро к замку ведёт только один мост, так что прорываться силой, просто не имеет смысла.
「Эмм… почему вы купили меня?」
「Ты даже не знаешь о своих навыках, не так ли? У тебя есть 「Навык Барьера」, хоть он и всего лишь 1 уровня. У нашей семьи Бертерм есть много политических противников. Я планирую использовать твои навыки барьера при сопровождении госпожи Эльзы. 」
Правда? Я могу использовать магию? Фалько посмотрел на меня тяжёлым взглядом.
「 Если ты научишься использовать магическую силу, то сможешь увидеть навыки другой стороны. Это называется 「Оценка」. У тебя так же есть приличное количество магической силы, так что тебе следует потренироваться. Поскольку ты раб, то можешь просто использовать магию барьеров, но давай изучим и другую магию. Ты готов?」
Когда я увидел этого свирепо смеющегося старика, то опустил плечи, думаю, что моя жизнь будет тяжёлой.
「Перевод: Джонни Инк」
Перерождение в Мастера Барьеров Эпизод 6 - Мне 7 лет
Эпизод 6 - Мне 7 лет
Мне теперь 7 лет. Хотя, на самом деле мне все 34.
Прошёл уже год, с тех пор как я стал рабом семьи Бертерм. Каждый день я посвящаю себя тренировкам, чтобы стать Мастером Барьеров.
Вообще, Мастер Барьеров редкая профессия. Людей с ней очень сложно найти, но по какой-то причине, она не пользуется популярностью. Причина в том, что это профессия защиты. Это означает, что вы не можете взять инициативу в бою, и не обладаете какими-то лидерскими качествами. Можно сказать, что это довольно скромная профессия.
По сути, обязанности Мастеров Барьеров заключаются в том, чтобы поставить барьер вокруг короля или их мастера, чтобы защитить их от физических атак, стрел и различной магии. Следовательно, он не может передвигаться. Это настолько экстремально, что даже нельзя отойти в туалет. Это очень утомительно, держать барьер поднятым, пока не поступит приказ о его снятии.
Естественно, для поддержания барьера потребляется MP. Когда MP истощаются, барьер исчезает. Даже личный Мастер Барьеров короля, который считается первоклассным мастером, утверждает что может продержаться всего 12 часов. Так же, трудно определить, когда стоит установить барьер, а когда его снять, поэтому не редки случаи, когда и Мастер Барьеров и цель его защиты умирали вместе из-за подобной ошибки.
Итак, что же я тренирую сейчас?
「Огненный Шар! 」「 Взрыв! 」
Пытаюсь выдержать магическую атаку Фалько, при помощи барьера.
Сначала, я даже не знал как обращаться с магической силой, не говоря уже о том, как установить барьер, поэтому очень много страдал. Если бы всё так и осталось, то 500G были бы потрачены впустую. Хотя, даже если бы и были, то 500G — это всего лишь 50.000 японских йен. Для семьи Бертерм это не какая-то болезненная сумма.
Метод обучения Фалько хоть и казался небрежным, но он твёрдо указывал на все ключевые места. Так что учил он довольно хорошо.
「Почувствуй кровь, текущую внутри твоего тела. Ты должен ощутить в ней жар. Это магическая сила. Представь как этот жар выходит из твоего тела. Тут очень важно воображение. 」
После двух месяцев практики по извлечению магической силы из тела, я наконец смог установить「Низший Барьер」.
「Потрясающе что ты выучил 「Низший Барьер」 за два месяца. Видимо это потому что ты всё ещё ребенок. 」
Учитель был счастлив, но для меня это превратилось в проклятье. Магия учителя была максимально атакующей. 「Низший Барьер」быстро разваливался, превращаясь в добычу его магии. Учитель был хорош в 「Магии Огня」 и поначалу часто превращался в огненного человека, будучи полностью покрытым огнём с головы до ног. Я бы даже сказал, что это было почти каждый день. Кстати, навыки учителя были следующими:
*****
Фалько (Маг, 52 года) HP: 184 MP: 395 「Магия Огня Ур.4」 「Магия Воды Ур.3」 「Магия Ветра Ур.3」 「Магия Земли Ур.2」 「Магия Молнии Ур.1」 「Магия Исцеления Ур.3」 「Магия Оценки Ур.2」 「Магия Жизни Ур.2」 「Укрепление тела Ур.3」 「Воспевание Ур.3」 「Восстановление MP Ур.3」 「Устрашение Ур.3」 |
*****
Как правило, Ур.3 считается первоклассным. Ур.4 считается высшим. Ур.5 же считается божественным и только 1% от достигших Ур.4 имеют шанс на его достижение. Другими словами, говорят что только один из 100 миллионов людей, могут его достичь. У учителя, самое высокое мастерство в магии огня, но и другая его магия очень хороша. У него много MP и её восстановление так же происходит очень быстро, поэтому даже если в течение дня она будет полностью истрачена, то после хорошего сна в течении ночи, она будет полностью восстановлена.
Поэтому учитель с радостью стреляет в меня магией в свободное время. Конечно речь идёт о магии 2 уровня, но иногда доходит и до 3 уровня. Если я получал травму, то он исцелял меня магией исцеления, но в последнее время он перестал это делать. Заявляя что я сам могу себя исцелить. Он рассказывал о совершенно несвязанных темах, таких так возведение барьеров и применение магии исцеления. Если бы это удалось сделать, то можно было стать 「Передвижной Больницей」, что было бы стратегически важно. Я могу принять это в теории, но моей маны не так много. До недавнего времени считалось, что даже если бы вы отчаянно защищались, у вас всё равно бы закончилась мана и вам наступил бы конец.
Между прочим, если у вас закончится мана, то на вас нападёт огромная сонливость. В конце вы впадёте в принудительный сон, а когда магическая сила восстановится до 1MP (Примерно через 5 минут) вы сможете проснуться, что заставит вас неоднократно засыпать и просыпаться.
Сейчас мой статус выглядел так:
*****
Линос (Раб, Мастер Барьера, 7 лет) HP: 38 MP: 122 「Магия Барьера Ур.2」 「Магия Восстановления Ур.1」 「Магия Жизни Ур.1」 「Воспевание Ур.1」 「Магия Оценки Ур.3」 |
*****
Это удивительный статус, по сравнению с другими 7-ми детьми. Судя по здравому смыслу, если либо ваш HP или MP выше 100, то вы достигли уровня взрослого человека. Тем не менее, по сравнению с учителем мой MP слишком мал. Хотя мой MP, такой же что и у взрослого человека, в конце дня он всё равно опускается до 0. Вы можете себе представить, как тяжело мое обучение?
По какой-то причине, мой уровень магии оценки очень сильно вырос. Когда я отчаянно следил за тем, когда же будет активирована магия учителя, я каким-то образом пришёл к пониманию потоков магической силы. Теперь, когда я могу оценить статус большинства других людей, это просто замечательно.
Если вы владеете магией оценки, то можете не только понять статус другого человека, но и скрыть свои навыки. Не только это, вы сможете обнаружить количество людей и их передвижения в определенной области, и даже то, являются ли они врагами или союзниками.
Этим умением владел первый глава семьи Бертерм, и сейчас говорят что это была легендарная магия. Я определённо хочу её освоить.
「Перевод: Джонни Инк」
Перерождение в Мастера Барьеров Эпизод 7 - Мне 8 лет
Эпизод 7 - Мне 8 лет
Сейчас мне 8 лет. Я уже привык к жизни в семье Бертерм.
Будучи рабом, я с самого начала был готов к тому, что со мной будут плохо обращаться (Хотя обучение учителя, само по себе было плохим обращением), но я живу куда лучше чем того ожидал.
Поскольку это была семья маркизов, то она занимала обширное пространство на берегу озера, в центре которого стоял замок. Однако сама резиденция была не такой уж и большой. Помимо главного здания, где обычно проводит своё время леди Эльза, так же есть и здание предназначенное для слуг. Слуг было не так много, всего 4 служанки, 1 дворецкий и учитель Фалько.
Главное здание было двухэтажным, с прихожей, гостиной, столовой, кухней, ванной и туалетом на первом этаже, предназначенными для гостей. Все комнаты были большими и обставленными по высшему классу. Столовая была достаточной большой, чтобы вместить 100 человек. Видимо там могли проводиться банкеты.
Второй этаж был жилой площадью, там же находилась и личная комната леди Эльзы. На этаже были десятки комнат, но кажется большинство из них не использовались.
「Мы — семья маркизов. Даже рабы являются членами семьи Бертерм, поэтому ты должен одеваться соответствующе. 」
По велению леди Эльзы, я теперь хожу в костюме, который выглядит как костюм дворецкого. И это на самом деле круто. Так же мне была предоставлена тренировочная одежда и ночная пижама. У меня нормальное трёхразовое питание, и хотя это не тоже самое что подаётся леди Эльзе, но оно всё равно очень хорошее. Хлеб, суп и тушёные блюда подаются каждый день.
Муж леди Эльзы, маркиз Бертерм, живёт в замке и спит в офисе. Это офисное помещение довольно большое, там много комнат и кажется есть ванная комната и туалет. Помимо этого, ему предоставлено несколько комнат, где он проживает с горничными и другими подчинёнными.
В былые времена, Королевство Дзюка было известно как сильнейшая страна, но сейчас оно приходит в упадок изнутри. Нынешний король, Дзюка Йорк Фан IV (38 лет), имеет не очень хорошую репутацию. Кажется, что он с утра до ночи балует красивую женщину которую держит подле себя.
Однако, 19-летний наследный принц, Дзюка Йорк Орлен, очень умный человек, и придворные к королевском дворце уже неуклонно готовятся к тому чтобы следовать за ним.
Леди Эльза была наставницей принца Орлена и стала для него практически родителем. Естественно, принц очень ей доверяет и она время от времени приходит в королевский дворец чтобы с ним посоветоваться. А её муж, маркиз Бертерм, помогает ему в политических делах, будучи его правой рукой.
В общем, не будет преувеличением сказать, что эту страну поддерживают на своих плечах именно наследный принц и супружеская чета Бертерм, которые его вырастили. В результате, хотя национальная система каким-то образом до сих пор сохраняется, многие дома стремятся низвергнуть семью Бертерм, буквально подсылая к ним бандитов.
Поскольку учитель Фалько обычно возглавляет эскорт, то все головорезы были устранены без каких-либо проблем, но если бы леди Бертерм и маркиз Бертерм были атакованы одновременно, то количество эскорта было бы недостаточно. Именно поэтому, меня, обладающего навыками барьера и купили на аукционе рабов.
Аристократическое общество поделено на фракции. В Королевстве Дзюка, фракция возглавляемая наследным принцем, является самой могущественной, но у герцога Хейлы и генерала Карги из Армии Королевства так же есть фракции, что заставляет быть настороже. Существует острая необходимость в системе, которая могла бы противостоять могуществу других фракций.
Когда я только попал в семью Бертерм, учитель Фалько тренировал меня с утра до вечера, но недавно в моём расписании выделили время для обучения правильному поведению и грамотности.
Так как мне всё же уже 34 года, я довольно быстро научился грамоте и математике. Это было потому, что слова были японскими, а буквы латинскими. Хоть мне и нужно в голове конвертировать иероглифы, а так же есть знаки препинания, но особых неудобств при чтении не было.
「Если бы я мог ещё хоть немного улучшить свои навыки в барьерах, то я мог бы стать дворецким в этом доме и у меня была бы мирная жизнь.」
Размышляя об этом, я ложусь спать. Конечно, такая наивная идея скоро рухнет…
*****
Линос (Раб, Мастер Барьера, 8 лет) HP: 45 MP: 143 「 Магия Барьера Ур.3」 (「Магия Огня Ур.3」учителя больше не работала!) 「Магия Огня Ур.1」 (Теперь я могу использовать небольшой огненный шар!) 「Магия Воды Ур.1」 (Теперь я могу получать воду!) 「Магия Восстановления Ур.1」 「Магия Жизни Ур.1」 「Воспевание Ур.2」 「Магия Оценки Ур.3」 「Этикет Ур.1」 「Гуманитарные науки Ур.3」(Было получено, когда я сделал двухзначное умножение) |
*****
「Перевод: Джонни Инк」
Перерождение в Мастера Барьеров Эпизод 8 - Леди Эрил
Эпизод 8 - Леди Эрил
Жаркое лето закончилось и наступил комфортный осенний сезон. Мне исполнилось 9 лет.
Так же как и в моём родном мире, тут есть 4 времени года. Лето здесь жаркое, а зима холодная. Нет никаких электроприборов, но зато есть магия, при помощи которой можно избавиться от излишнего тепла и холода.
Я был приставлен в качестве дворецкого. И в мои обязанности входило проводить аристократов, посещающих семью Бертерм от двери до гостиной. Однако, благодаря старому дворецкому Вайтону, который время от времени даёт мне советы и следует за мной, мне кажется что я вполне с этим справляюсь.
Однажды во время специальной тренировки учителя, появился посетитель. Однако сделал это он довольно грубо.
Три 「Огненных Шара」, выпущенные мастером, летели на меня с большой скорость. Когда вы достигаете Ур.4, то можете свободно регулировать размер, мощность и дальность полёта в соответствии с вложенной магической силой. Огненный шар выпущенный учителем обладал огромной магической силой. Это было очень серьёзное нападение.
Я создал толстую преграду против огненных шаров, летящих тремя траекториями. После чего произошёл огромный взрыв. Это была бы полная катастрофа, если бы это был не сад дома Бертерм (Который был сравним по площади с Tokyo Dome). Я старался изо всех сил выдержать этот взрыв, пытаясь поддерживать барьер как только мог. Но в этот момент:
「Как мило」
Барьер сломался и окружение сотряслось от взрыва. Я почти отключился, но всё-таки смог удержаться в сознании. Когда я в спешке обернулся, то увидел девушку, опускающую деревянный меч.
「Ты поставил довольно прочный барьер, но он всё равно не равномерный. Слишком слабый со спины. 」
「Леди Эрил! Вы вернулись! 」
「Прошло много времени Фалько, но кажется ты совсем не изменился.」
Леди? Возможно ли, что это дочь леди Эльзы? Нет, она слишком молода. Тогда, внучка?
「Линос, не мог бы ты её поприветствовать? Это леди Бертерм фон Эрил. Она является племянницей леди Эльзы. 」
Я тут же встал на колено, положил руку на грудь и склонил голову.
「Простите, меня зовут Линос, я раб семьи Бертерм. 」
「Твои манеры довольно хороши, возможно даже лучше, чем у меня.」
「Я обучался манерам у дворецкого Вайтона около года. Так же я умею читать, писать и делать арифметические вычисления.」
「Разве ты всё ещё не ребёнок?! Но уже умеешь ставить барьеры и знаешь арифметику...」
Девушка некоторое время смотрела на меня с открытым ртом. Я медленно поднимаю голову и наши взгляды встречаются. Она смотрела прямо на меня. Ох, её грудь была на удивление большой.
「Фалько, какими умениями обладает этот раб?」
「Магия Огня, Воды, Воздуха и Земли Ур.1, Магия Барьера Ур.3. Он может сократить чтение заклинания и использовать Магию Восстановления. Кроме этого у него есть Магия Оценки Ур.3. Так что он обладает довольно высокими защитными навыками.」
「Сколько этому рабу… 9 лет!? У него есть два навыка Ур.3 в 9 лет...」
Не удивляйтесь леди. Я использовал магию каждый день, почти умирая. Причина в том, что вы и рабы разные. Если раб не будет отбивать свою цену, то будет утилизирован, вот почему я был в таком отчаянии.
「…Так, что насчёт его уровня фехтования?」
「Полностью отсутствует. С тех пор как он здесь появился, то на протяжении последних двух лет проходил специальную подготовку по магии и её отражению. 」
「Будет неловко если он не будет уметь пользоваться мечем. Магия ведь не единственный способ нападения. 」
「Ну, верно… Но я не умею пользоваться мечом и как-то никогда не чувствовал неудобства по этому поводу.」
「Эм, Фалько, ты особенный. Разве когда я увидела барьер этого раба ранее и напала на него со спины, он не сломался очень легко? Я считаю мы должны научить его управляться с мечом.」
「Ладно… Думаю это хорошая возможность для Линоса, давай научим его.」
Зачем ты всё усложняешь???
「Я могу быть наставником этого раба. Но перед этим, пойду поздороваюсь с тётей.」
Кто чёрт возьми это девушка? Нужно оценить её навыки.
*****
Бертерм фон Эрил (Лицензированный Мечник, 24 года) HP: 387 MP: 77 「Владение Мечом Ур.4」 「Восстановление Тела Ур.4」 「Укрепление Тела Ур.4」 「Магия Жизни Ур.1」 「Этикет Ур.1」 |
*****
Да она же монстр. У неё даже есть лицензия? Её HP полностью обгоняет учителя. Не удивительно, что она сломала мой барьер. Подождите? Разве быть противником этой девушки не означает просто быть избитым мечом?
У меня почти потемнело перед глазами. Учитель слегка похлопал меня по плечу, с широкой улыбкой на лице. Почему все люди в этом мире S класса?
После этого учитель рассказал мне об Эрил.
Эрил - внучка сестры леди Эльзы. Леди Эльза, потерявшая ребёнка сразу после родов, воспитывала Эрил как родную дочь. Так уж получилось, что по своей природе, аристократические дети, проводят большую часть своей жизни изучая этикет и культуру. Однако Эрил с самого детства интересовалась искусством меча и обладала к этому недюжинным талантом. Именно леди Эльза была той, кто рано это заметила и отправила Эрил на обучение.
Однако, когда Эрил исполнилось 12 лет, она была вынуждена выйти замуж и уехать на некоторое время, но когда ей было 16 лет, её муж, которому было сложно завести детей, развёлся с ней. После этого обычно возвращаются домой или выходят замуж во второй раз, но леди Эльза, без колебаний сделала Эрил учеником Ганбору, святого меча Королевства Дзяку. После интенсивных тренировок, она получила лицензию и вернулась домой, всего через 8 лет после начала обучения.
Кстати, в этом мире, вы считаетесь взрослым в 12 лет. Поскольку средняя продолжительность жизни составляет 50 лет, возраст взросления и вступления в брак, неизбежно снижаются. Тем не менее, выйти замуж в 12 лет и развестись в 16 лет, не родив ни одного ребёнка удивительно в некотором смысле. Учитель предположил, что это из-за того, что она была доминирующей в этих отношениях.
「Тётя, я вернулась.」
「Это было довольно быстро. Я ожидала что путь из Королевства Дзяку займёт около полугода, но ты добралась всего за 2 месяца. 」
「Да, я хотела поскорее увидеться с тётей, поэтому скакала на лошади целыми днями. Но это заняло больше времени чем я ожидала, так как лошади быстро уставали, и у некоторых скакунов было слишком слабое телосложение. 」
「Ты скакала целый день без остановки? 」
「Да, я хотела скакать и ночью, но к сожалению с наступлением темноты лошадь падала от усталости. Так было кажется раз десять... 」
「...Это должно быть было тяжело (для лошадей).」
「Тебе не стоит больше беспокоиться. Я буду защищать тётю этим мечом. Так что Фалько может без колебаний отправиться в королевский дворец. Дядя и его высочество должны быть более осторожны. 」
「Ладно, тогда теперь я относительно спокойна, и могу отправить его туда на время. 」
「Ууу! Тогда я...」
「Хорошо. Хорошо что ты здесь. 」
「Тогда… Я останусь в особняке на ваше попечение тётя. Кстати, я слышала, что Фалько обучает раба. 」
「О, ты про Линоса. Он довольно неплох. Умеет ставить барьеры, читать, писать и хорошо считает. Так же, как дворецкий... 」
「Нет, тётя, мы должны научить его владению мечом! Мужчине нужна сила. Вы не сможете защитить то, что нужно защищать, опираясь лишь на магию. 」
「Что ж, хорошо, посмотрим, сможешь ли ты обучить Линоса владению мечом. Однако, обучение его как мастера барьеров — первоочередная задача. Не забывай об этом. 」
「Я поняла.」
Эрил почувствовала счастье, заполняющее её сердце. Линос был силён. И не было никакого способа узнать, насколько сильным он станет в будущем. Чем больше она будет тренироваться с Линосом, тем сильнее он станет. Нельзя упускать эту возможность. Как же мне начать тренировать его завтра? Думая об этом, она отправилась к себе в комнату.
「Перевод: Джонни Инк」
Перерождение в Мастера Барьеров Эпизод 9 - Ух, наконец-то закончилось
Эпизод 9 - Ух, наконец-то закончилось
「Особый Огонь!」
「Ууууаааааааа!」
В меня летит огромный огненный шар обжигающий всё вокруг. Более того, температура быстро достигает точки плавления железа. И сразу после этого, на меня налетает девушка с просто нелепой скорость.
「Всесторонний Барьер.」
Держа меч правой рукой, я поднимаю левую и создаю барьер. Это сферический барьер, так что я по сути стою в прозрачном шаре.
Огненный шар прилетает сразу после установки барьера, создавая страшный взрыв и распространяя жар по округе. Вместо того чтобы загореться, окружающая растительность просто испаряется. По телу пробегает ударная волна. Я еле устоял на ногах чтобы не улететь. В этот момент из дыма на огромной скорости вылетает меч. Это была Эрил.
Дзинк!!!
Послышался звук сотен осколков разбивающего стекла. Меч застрял в преграде, но вскоре она рассыпалась и рухнула. Как-будто ожидая этого, Эрил почти невидимым ударом направила меч мне в голову.
Я тут же взмахиваю мечом целясь в руку Эрил, пытаясь выбить меч. Однако, Эрил тут же выпускает меч из руки, откидывая её в сторону и прекращая атаку. На мгновение, моя стойка нарушается. Заметив это, Эрил схватила падающий в воздухе меч и отправила в меня смертоносный удар.
Бшшшш!!!
Меч Эрил останавливается прямо передо мной. Но не потому что она остановила удар. Дело в том, что я успел оправиться и установить тонкий, но прочный барьер.
「Эй, Фалько! Почему бы тебе не атаковать его магией? 」
「Это невозможно, юная леди. Как только барьер был установлен, его очень сложно сломать.」
「Чиии!」
Она мстительно посмотрела на меня и неохотно убрала меч.
「Ну, это было вполне нормально, не так ли?」
「О, я тоже так думаю. Что ж, Линос, я думаю что ты прошёл испытание.」
「Спасибо вам, леди Эрил, учитель Фалько.」
Я опустился на колено и склонил голову. Действуя вежливее чем обычно.
「Ууууаааааааа!」
Эрил внезапно производит удар. Я никак не отреагировал, но её меч снова остановился прямо передо мной. Не в состоянии преодолеть барьерь.
「Ты такой бдительный, в тебе совсем нет ничего милого.」
「Чтобы стать милым в ваших глазах, мне не хватит даже нескольких жизней. К тому же, я не могу расстаться с жизнью ради другого человека, без разрешения леди Эльзы. 」
「В последнее время ты стал разговаривать как взрослый. Это просто ужасно.」
「Да ладно вам, леди. Вы смогли сломать барьер Линоса, хотя даже я не смог этого сделать. Вы должны гордиться этим. 」
「Вот почему я ненавижу мужчин. Вы ничего не понимаете. 」
Эрил хмыкнула и вернулась в свою комнату.
「Ох, кажется я больше не могу участвовать в таких битвах, иначе этот особняк превратится в руины.」
Хотя место битвы и находилось вдалеке от особняка, оно уже покрылось рытвинами, кратерами и раскиданными камнями, а ведь изначально это было обычное ровное поле.
С тех пор как Эрил присоединилась к моему обучению, интенсивность битв очень сильно увеличилась. В то время как учитель на полную использовал свою магию огня Ур.4, Эрил атаковала меня мечем под прикрытием взрывов.
Более того, у этих двоих была идеальная синхронизация. И они каждый раз старались использовать слабые места моего барьера. Сначала Эрил использовала деревянный меч, но вскоре она стала использовать настоящий меч, так как была расстроена. Из-за этого мой барьер ломался и пробивался бесчисленное количество раз. Так же было несколько моментов, когда я получал смертельные травмы, и если бы оступился хоть один раз, то уже давно оказался бы в загробном мире.
Более того, учитель приказал мне постоянно поддерживать барьер, благодаря чему я проводил весь день удерживая барьер, даже когда спал. Когда вы ставите барьер, то у вас расходуется MP, но когда вы крепко спите, то хоть стойкость и снижается, но зато MP как ни удивительно, восстанавливается. Однако, если вы полностью потеряете сознание, то барьер исчезнет. Чтобы проследить за тем этим, Эрил каждый день, в полночь, без предупреждения наглядывалась ко мне, чтобы устроить неожиданную атаку, что было поистине безумной тренировкой. Единственное что спасало, так это то, что хотя бы в эти моменты она использовала деревянный меч. Конечно, сила которую она использовала при этом, это совсем не шутка. Сколько раз она избивала меня при этом?
Это было безнадёжно. Она каждый раз нарушала мой сон, да ещё и серьёзно травмировала при этом. В результате усердных тренировок, я всё-таки смог научиться поддерживать возведённый барьер даже во время крепкого сна. По какой-то причине, в качестве побочного эффекта, я получил способности к обнаружению присутствия и магии. После чего не только Эрил, но и учитель тоже начал проводить неожиданные атаки, но в тот момент когда начиналась их атака, я неосознанно возводил барьер, благодаря чему, урон от их атак сводился к нулю.
Поскольку мы втроём постоянно занимались такими вещами, мой запас MP постоянно снижался до нуля. Так что учитель заставил меня практически насильно высасывать его MP. Метод учителя оказался очень действенным. Я клал руки на грудь учителя и на них появлялось пламя..
「Горячо? Это пламя создано из магической силы. До тех пор пока оно горячее, это означает что высасывается MP! Когда же пламя погаснет? Хахаха! 」
…Помимо того что я моментально получил навык, но и мои способности в навыке восстановления MP так же сильно усилились.
Эрил была бы не Эрил, если бы она не устраивала каждый раз серьёзный бой . И конечно же она никогда не останавливалась всего на паре ударов, доводя атаку до предела. Естественно, когда меня поражал её удар, у меня начинались сильные боли в месте удара. В попытках этого избежать, я в отчаянии научился пользоваться мечом.
Через год тренировок, когда мне исполнилось 10 лет, я наконец-то смог выдержать нападение этих двоих, не получив при этом ранений и не встав одной ногой на путь смерти.
Кстати, мой текущий статус теперь такой:
*****
Линос (Мастер Барьеров, Раб, 10 лет) HP: 77 MP: 213 「Магия Барьера Ур.4」 ( 「Магия Огня Ур.4」учителя больше не работает! Я могу создать такой барьер, который захочу!) 「Магия Огня Ур.2」 (Теперь я могу стрелять большими огненными шарами!) 「Магия Воды Ур.2」 (Теперь я могу стрелять большими водными шарами!) 「Магия Земли Ур.1」 (Теперь я могу копать и засыпать простые ямы!) 「Магия Восстановления Ур.3」 (Можно полностью исцелить сильные ожоги и раны. Так же можно вылечить болезни!) 「Магия Жизни Ур.1」 「Воспевание Ур.3」(Навык сокращающий чтение заклинаний) 「Магия Оценки Ур.3」 「Владение Мечом Ур.2」 「Восстановление MP Ур.2」 「Обнаружение Присутствия Ур.2」 「Обнаружение Магии Ур.2」 「Поглощение MP Ур.1」 「Укрепление Тела Ур.1」 「Уклонение Ур.2」 「Этикет Ур.1」 「Гуманитарные Науки Ур.3」 |
*****
В 10 лет я нахожусь на одном уровне с Мастером Барьеров Королевского Дворца. Благодаря хорошим учителям и тщательному обучению, мои навыки чудесно увеличились, словно подражая Zettai Karen Children.
「В общем, твоё обучение почти закончено, поэтому я хочу чтобы ты прошёл итоговое испытание. 」
「Это выпускной экзамен?」
「Верно. Через три дня отправляйся в лес Руноа и начинай охотиться на монстров. 」
Вы серьёзно? Разве там не логово монстров? Я ведь действительно могу умереть.
「Перевод: Джонни Инк」
Перерождение в Мастера Барьеров Эпизод 10 - Первая битва
Эпизод 10 - Первая битва
Лес Руноа. Это обширный лес, расположенный на северо-востоке Королевства Дзюка. В нём обитает множество видов монстров, превративших его в своё логово.
Монстры классифицируются от ранга E до ранга S. Эта классификация происходит после учёта их физической и магической силы, а так же ущерба, нанесённого ими стране. Королевством Дзюка было проведено расследование, выявившее, что лес Руноа населён монстрами от E ранга, до ранга A. В самой же северной части леса, расположены горы населёнными множеством драконов. Эти горы простираются вплоть до горного массива на западе Королевства Дзюка, но именно горы леса Руноа особенно высоки, что делает практически невозможным добраться через них до Княжества Баитосу, расположенного по другую от них сторону. Поэтому хоть с княжеством и ведётся торговля, но это происходит только раз в год, когда торговцы сопровождают посыльного, отправленного в честь празднования Нового Года, идущего в обход год.
Стоя перед лесом, я смотрю на Эрил, вызвавшуюся сопровождать меня, за день до этого, после того как узнала что я отправляюсь лес.
「Что ты будешь делать если столкнёшься с могущественным монстром? Тебе ведь нужна моя защита, верно, Линос? 」
Это была полная ерунда, но Эрил говорила так, будто на самом деле верила в это.
В то утро она насильно вытащила лошадь из экипажа и посадила меня на неё, позади себя.
「Держись крепче! 」
Сказав это, она изо всех послала лошадь вскачь. Обычно, в этом районе королевской столицы, застроенном аристократическими особняками, никто не скачет на лошадях самостоятельно, да ещё и таким сумасшедшим способом. Обычно такое происходит, только когда случается какое-то чрезвычайное событие, благодаря чему, всегда можно предположить, что случилось какое-то происшествие. Это было раннее утро, поэтому можно сказать что очень повезло, что на улице не было людей. Иначе это вызвало бы путаницу.
От особняка семьи Бертерм до леса Руноа можно дойти пешком за 5 часов. Я всё ещё ребёнок, поэтому вышел рано утром, так как это бы заняло у меня больше времени, но благодаря Эрил, мы доехали на лошади всего за 30 минут. Из-за безумной скачки я даже прикусил язык. После чего мне пришлось втайне его исцелить, но давайте оставим это в секрете.
「А теперь давайте охотиться на монстров!」
「Вообще-то, это я должен охотиться на монтров.」
「Э-эээ, если ты встретишь монстра, которого не сможешь победить, то я должна буду тебе помочь.」
「Хорошо, но я сделаю всё возможное, чтобы этого не произошло.」
Теперь нужно исследовать лес при помощи Обнаружения Магии. Но поскольку уровень умения достаточно низкий, то диапазон обнаружения тоже невелик, но даже так, я чувствую множество целей, просто стоя на входе в лес. У них довольно мало магической силы, так что это должны быть гоблины или кто-то подобный.
Не важно насколько силён или слаб монстр, абсолютно каждый из них имеет магическую силу. Согласно одной из теорий, эта магическая сила является самой сутью монстров, и чем она сильнее, тем сильнее будет монстр.
Я вошёл в лес, отслеживая магическую силу вокруг себя. Чем дальше я погружался в чащу леса, тем мрачнее там становилось и ухудшалась видимость. Хоть я обычно и держу барьер достаточно прочным, но лучше ещё немного его усились.
Я осторожно передвигался по лесу, чтобы не заблудиться. Эрил не спускает взгляд с окружающей среды. Надеюсь что мы не заблудимся.
「Что-то не так, почему монстры к нам не подходят? Я думала что на меня сразу нападёт какой-нибудь монстр и начнётся тяжёлая битва. 」
Ты что, сумасшедшая?
Вероятно, из-за самой Эрил нас никто и не атакует. В конце концов, не просто же так она получила лицензию. Если бы на нас кто-то напал, то он моментально превратился бы в жертву её меча. Нежелание монстров напасть на нас, вполне можно понять, но я планировал просто убить парочку гоблинов и вернуться домой, эх, обидно.
Пока я медленно шёл по лесу, то почувствовал огромную магическую силу со спины. Повернувшись и присмотревшись, я увидел 2 красный огонька, сразу после чего:
「Муууууууууу」
Из прилеска появилась большая корова с огромными трёх метровыми рогами.
「Это, Проклятая Шароле!? 」
Эрил удивлённо смотрела на неё с широко открытыми глазами. Неужели это существо опасно?
「Обычно они живут глубоко в лесу, но почему эта находится прямо рядом с краем леса! Я должна сама победить этого монстра... У этой коровы очень твёрдая кожа, которую не могут пробить ни мечи, ни магия. Это серьёзный противник. Это монстр B ранга, ты не сможешь его победить. Отойди в сторонку. 」
Эрил встаёт передо мной с обнажённым клинком. Гигантская корова тоже готова к бою, разрывая землю копытом.
「Рьяяяяяяяяя」
Эрил мгновенно устремилась вперёд и произвела удар целясь в шею.
Глиньк!!!
Послышался металлический звук от удара. Меч Эрил оставил рану на шее Проклятой Шароле, но она не была смертельной. Эрил сразу же после удара разорвала дистанцию. Однако, Проклятая Шароле в тот же момент переместилась.
Со скоростью, не уступающей Эрил, она атаковала её рогами.
「Ты попалась!!」
Эрил наносит ей смертельный удар между глаз.
Фнннн!
Раздался звук хлопка, после чего Проклятая Шароле перестала двигаться. Однако, меч Эрил так же остановится, не достигнув головы монстра. Защитной силы этой коровы явно не хватит, чтобы пережить удар, способный разбить мой барьер.
「Линос, отойди в сторону. Ты не сможешь с ней справиться.」
「Есть кое-что, что я хочу попробовать перед этим.」
Я указываю левой рукой на корову, после чего она оказывается внутри барьера.
「Я буду удерживать Проклятую Шароле внутри барьера, но в случае чего, я сразу отступлю. 」
「Кхххх! Пожалуйста, будь осторожнее!」
Я осторожно манипулирую барьером. Большая корова пытается меня атаковать, но будучи зажатой внутри моего барьера, не способна это сделать. Однако, если она продолжит так буйствовать, то барьер может не выдержать. Стоит ли мне поторопиться?
Неистовый монстр перестаёт двигаться, его глаза расширяются и рот открывается, а через некоторое время исчезает и свет из глаз.
「Хммм. Похоже что всё прошло успешно. Но делать это немного сложно.」
「...Что чёрт возьми ты сделал?」
「Я откачал воздух из барьера. Я подумал, что если не станет воздуха, то она в конце концов задохнётся. Но так как она была очень огромной, то поддерживать вакуум в такой большой области барьера оказалось довольно сложно. 」
「Так ты выкачал воздух...」
Эрил ошеломлённо стояла с мечом в руке. Мне же было интересно, как дотащить эту огромную тушу до дома.
「Перевод: Джонни Инк」
Перерождение в Мастера Барьеров Эпизод 11 - Давайте отнесём этого монстра
Эпизод 11 - Давайте отнесём этого монстра
「Невозможно донести эту корову до дома.」
-Бормочу я, перед гигантской трёхметровой тушей.
「Но я же должен принести учителю Фалько доказательство своей победы... Что же мне делать?」
На данный момент я хочу вернуть только те части, которые смогу отрезать.
「Можешь взять её.」
Эрил сняла с талии сумку и передала её мне.
「Пропусти магическую силу через сумку, и скажи「 Положить 」」
Я последовал инструкции и пропустив магическую силу через сумку, сказал 「 Положить 」. После чего, большая корова передо мной, мгновенно исчезает.
「Что? Что произошло? 」
「Это「 Бесконечное Хранилище 」. Это одна из семейных реликвий, передаваемых в семье Бертерм. Это сумка, в которой вы можете хранить всё что угодно, в неограниченном количестве. Количество переносимых предметов ограничено объёмом маны пользователя. У меня мало МР, но с твоим количеством Линос, ты сможешь хранить огромное количество вещей. 」
Когда я проверил свой статус, то обнаружил что мои MP уменьшились примерно 30.
「Когда захочешь её вынуть, то тебе просто нужно представить это в своей голове. Ты будешь отвечать за сохранность этой сумки, пока мы не вернёмся в особняк. Если же ты её уронишь или потеряешь… Ты ведь знаешь что случится?」
Я энергично киваю. Леди Эрил такая страшная.
Мы вышли из леса и сели на коня, направившись в сторону дома. Слава богу мы больше не неслись на всех порах как утром, и спокойно вернулись домой.
Путь обратно был довольно мучительным, так как дорога обратно была довольно продолжительной и мне приходилось держать Эрил за талию. Когда ваши руки находятся на её талии, вы можете обнаружить что её кожа удивительно чистая. И хоть я выглядел всего на 10 лет, на самом деле мне уже было более 30, так что моё похотливое сердце безумно стучало.
「Похоже ты чувствуешь себя не комфортно.」
Ух ты! Ты читаешь мои мысли?!
「Для человека, довольно удивительно иметь такие навыки в десятилетнем возрасте.」
По словам Эрил, обладание навыками 4 уровня всего в 10 лет, само по себе невозможно.
Изначально, если вы захотите приобрести навык которого у вас нет, то даже при интенсивных тренировках, вам потребуется на это целых 5 лет. Ещё через 5 лет тренировок, вы сможете достичь 2 уровня. Для достижения 3 уровня, потребуется ещё 10 лет. Так же утверждается, что для достижения 4 уровня, требуется примерно 20 лет, а для 5 уровня — ещё 30 лет. Таким образом, при полном отсутствии навыка изначально, вам потребуется 70 лет для достижения 5 уровня.
В редких случаях, некоторые уже рождаются с навыками. Это то, что называется 「Талантом」, и говорят, что такие люди, относительно быстро улучшают свои навыки. Кстати, Эрил тоже родилась с 「Владение Мечом Ур.1」.
Для Эрил, которая некоторое время не тренировалась, потребовалось 20 лет чтобы достичь 4 уровня. Однако, в её случае, её навыки стали резко улучшаться, после того как она стала тренироваться под руководством Святого Меча. Фактически, чтобы преодолеть расстояние от 2 ровня до 4 уровня, ей потребовалось 8 лет.
Думая таким образом, Эрил была намного быстрее других людей. Но по её словам -「Довольно легко улучшать свои навыки, когда ты находишься на грани смерти」. Так что довольно легко представить, насколько суровым было её обучение у Святого Меча.
Но я практиковался на грани смерти каждый день. Меня жгли огнём, взрывали, кидали и резали. Я даже перестал считать сколько раз мне ломали кости. Это вообще странно что я до сих пор жив.
「Так вот почему мои навыки улучшились так быстро, это всё потому что я был постоянно на грани смерти.」
「Правда? Я думала что Фалько лечил тебя когда ты просто был вырублен или ранен, разве ты был при смерти? 」
Нет, я определённо был в шаге от смерти, мне оставалось самую малость.
После этого я рассказал Эрил сколько раз я был ранен и исцелён, чтобы она окончательно убедилась.
Когда мы вернулись в особняк, было уже далеко за полдень. Услышавший что мы вернулись учитель Фалько, тут же вышел нас встретить с широкой улыбкой на лице. После чего пришла и леди Эльза.
「О, вы вернулись! Хорошенько поохотился? Ты же знаешь, что это не сработает, если ты скажешь что-то вроде — вот один гоблин? 」
「Спасибо за твой тяжёлый труд Линос, ты ведь не ранен? 」
「Да, моя госпожа. Я вернулся без каких-либо ранений. Учитель, я как следует охотился на монстров. 」
「Неужели леди тебе не помогала? Хорошо, давай, показывай! 」
「Фалько, давай сделаем это в саду, а не здесь. 」
「 Верно, мы не можем раскладывать трупы монстров перед особняком, идёмте в сад. 」
Затем я вытащил в саду огромную корову на которую мы охотились.
「Эт, это же Проклятая Шароле!?」
「Верно, даже я не смогла остановить её, но Линос убил её в одиночку. 」
「Линос смог победить её в одиночку? 」
Учитель был ошеломлён. Согласно рассказу, который я услышал позже, лучшим решением которое стоит принять при встрече с Проклятой Шароле, заключается в том, что вам следует как можно быстрее убегать со всех ног. Так же армия королевства должна быть отправлена на её покорение, иначе когда она нападёт на город, не имеющий крепких стен, то этот город будет неминуемо разрушен в самые кратчайшие сроки. Так же, если будет сделана хоть малейшая ошибка, и армия будет поглощена импульсом атаки монстра, то она может быть полностью уничтожена. Что может стать ужасной катастрофой, полностью разрушившей страну.
「Эти двое определённо монстры, грубые и обладающие огромной силой.」
「Тут только ты чудовище, Линос. Мне же этот монстр всё ещё был не по зубам, мне определённо пока не хватает подготовки. 」
「Тем не менее, хорошо что вы оба благополучно вернулись. Спасибо за вашу тяжёлую работу. Но что нам делать с этой громадиной? 」
「Тётя, мясо Проклятой Шароле великолепно, давайте съедим его все вместе!」
Слова Эрил показались мне странными. Как нам вообще удастся разделась эту тушу, если даже её меч не смог пробить эту твёрдую шкуру.
Но это были излишние беспокойства. У Проклятой Шароле, вокруг заднего прохода, оказалась тонкая кожа, благодаря чему, её довольно быстро смогли освежевать.
Следует отметить, что госпожа Вараса, являющаяся главной горничной и шеф-поваром, а так же горничные находящиеся в её подчинении, обладали очень хорошими навыками. Так же, стоит заметить, что мясо Проклятой Шароле было самым восхитительным из всех, что я когда-либо пробовал в своей жизни. И мясо и потроха, были самого высшего класса.
「Перевод: Джонни Инк」
Перерождение в Мастера Барьеров Эпизод 12 - Мирные деньки?..
Эпизод 12 - Мирные деньки?..
После охоты на огромную корову в лесу Руноа, моё окружение немного изменилось.
Самым большим изменением была моя новая комната. Мне выделили отдельную комнату в блоке для прислуги главного здания.
Вайтон, который раньше работал главным дворецким, теперь был назначен к маркизу Бертерму в королевский дворец. Мне же было поручено выполнять его обязанности в особняке.
Маркиз Бертерм очень занят окончательным укреплением администрации наследного принца. Раньше он возвращался в особняк раз в 2 недели, но теперь это число уменьшилось до 1 раза раз в несколько месяцев. Поэтому Вайтона, талантливого дворецкого, отправили в королевский дворец, чтобы он позаботился об окружении господина.
Маркизу уже более 60 лет. В этом мире, где средняя продолжительность жизни около 50 лет, люди достигшие 60, считаются очень старыми. Я просто надеюсь, чтобы они вместе с леди Эльзой проживут ещё достаточно долго.
Комната, которая изначально принадлежала Вайтону, была довольно роскошной. У неё был не очень большой размер, но зато здесь была кровать с балдахином, которые я раньше видел только в кино.
Конечно же, мне пришлось самому менять постельное бельё, и делать другие домашние обязанности, благодаря чему, мой образ жизни разительно изменился.
Почему ко мне так хорошо относились? Причина довольно проста. Моя работа была куда более обширной чем у дворецкого. Сейчас моей обязанность было 「Создать барьер вокруг всего особняка」.
По сути, мне нужно было установить барьер, чтобы не допустить проникновения людей с убийственными намерениями. Из-за этого произошёл один инцидент с пришедшим благородным посланником, явившемся в хорошим настроением, с прошением, но не способного пройти через ворота, и задержанного у этих же самых ворот.
Оказалось, что данный посланник был шпионом, который приехал разведать положение дел в семье Бертерм. Однако, когда он пришёл не скрывая своего злого умысла на сердце, он был сразу дискредитирован и раскрыт как шпион.
「Барьер Ур.4」отличался тем, что его можно было создать не только вокруг меня самого, но и в любом другом месте и вокруг другого человека. Так же он отличался тем, что им можно было управлять удалённо. В результате чего, теперь я устанавливаю барьер на леди Эльзу и маркиза Бертерма. Так же, в ближайшее время мы планируем установить барьер и на наследного принца. Будучи рабом, я не мог войти в королевский дворец, поэтому наследному принцу требовалось скрытно его покинуть, но так как у него не было такой возможности, установка барьера была отложена.
Помимо этого сильно изменилось и место моего обучения. Если раньше оно проходило в саду особняка, то теперь же — в лесу Руноа.
Обычно сопровождение леди Эльзы осуществлялось попеременно — учителем Фалько, леди Эрил и мной. Учитель теперь придерживается принципа невмешательства, утверждая что ему больше нечему меня учить. Благодаря этому, я так же могу теперь выполнять обязанности дьякона. Однако же Эрил, всегда горит желанием отправиться в лес Руноа. Поэтому каждый раз, когда у нас выходной, она сразу же берёт меня в лес.
Лес Руноа это довольно суровое место. Но самой большой угрозой оказался - интерес Эрил к ингредиентам.
「 Эй! Разве этот гриб не выглядит восхитительно? Линос, попробуй его зажарить!」
「 Этот гриб прекрасен! Такой вкусный!」
Похоже при её обучении она питалась только самой обычной грубой пищей. И Эрил, которая изначально любила покушать, ещё со времён пира огромной коровой, завела песню о различных вкусных ингредиентах.
За приготовление пищи неизбежно отвечаю именно я. Что ж, при наличии магии огня и магии воды, готовка перестаёт быть проблемой. Истинной же проблемой является то, что - 「я был дегустатором」.
Эрил ела только те ингредиенты которые я 「продегустировал」. Конечно же, среди них были и те, которые ей есть не следовало.
Благодаря этому, я съел много ядовитых и обладающих паралитическим эффектов вещей. Самое страшное в ядовитых растениях леса Руноа в том, что они не имели никакого специфического вкуса и запаха. Яд и паралич показывают себя только уже при жевании и проглатывании пищи. В нашем первом походе, при подобных обстоятельствах, я стал плеваться кровью, после чего потерял сознание и на моём теле появилась аномальная экзема, после чего оно онемело. Однажды передо мной появилось огромное количество желтохвоста, и я был так удивлён что аж закричал.
В таких случаях я обычно использую магию восстановления. Со временем я получил сопротивление яду и параличу. И хотя благодаря этому симптомы облегчились, я всё равно старался выплёвывать то что не имело вкуса или выглядело подозрительно.
Так же я охотился на монстров. Конечно же с тех пор я ни разу не встретил существо подобное Проклятому Шароле, но я победил множество других видов, таких как глупые пауки и большие богомолы. Хоть из-за мощных атак мой барьер и немного истощался, но никто так и не смог его пробить.
Прежде чем я успел заметить, закончилась зима, наступила весна и лето тоже подошло к концу. Мне сейчас 11 лет и уже совсем скоро должно было исполниться 12, я практически стал взрослым.
*****
Линос (Раб, Мастер Барьеров, 11 лет) HP: 112 MP: 639 「Магия Барьера Ур.4」 (Я могу создавать барьеры по своему желанию! Так же я могу создавать барьеры вокруг других.) 「Магия Огня Ур.3」 (Теперь я могу контролировать размер пламени и скорость стрельбы!) 「Магия Воды Ур.2」 「Магия Земли Ур.2」(Теперь я могу рыть и закапывать ямы намного быстрее!) 「Магия Восстановления Ур.4」 (Можно восстановить отсутствующую часть тела!) 「Магия Жизни Ур.1」 「Воспевание Ур.3」 「Магия Оценки Ур.3」 「Владение Мечом Ур.2」 「Восстановление MP Ур.3」(Моё MP полностью восстанавливается за 3 часа.) 「Обнаружение Присутствия Ур.3」 「Обнаружение Магии Ур.3」 「Поглощение MP Ур.3」 「Укрепление Тела Ур.2」 「Уклонение Ур.2」 「Этикет Ур.1」 「Гуманитарные Науки Ур.3」 「Сопротивление Параличу Ур.2」 「Сопротивление Яду Ур.2」 「Сопротивление Психики Ур.2」 |
*****
「Перевод: Джонни Инк」
Перерождение в Мастера Барьеров Эпизод 13 - Добро пожаловать! Ваш заказ принят!
Эпизод 13 - Добро пожаловать! Ваш заказ принят!
「Линос, тебя зовёт госпожа.」
Меня позвала госпожа. Хоть мне и было интересно что случилось, но подумав об этом, я так ни к чему и не пришёл. Однако, всегда когда леди Эльза меня вызывает, это обязательно что-то важное. Она не из тех кто делает это без всякой причины.
「Госпожа, это Линос.」
Я постучал в дверь и объявил о своём прибытии. Услышав в ответ:
「Можешь войти.」
Когда я вошёл в комнату, я был удивлён увиденным. В ней находился наследный принц. Встретившись взглядом с Его Высочеством, я опомнился и опустился на колено, опустив голову.
「Я сожалею о содеянном, пожалуйста простите меня.」
「Тебе не стоит так волноваться, я сегодня здесь неофициально. Можешь встать. 」
「Ещё раз прошу прощения.」
「На этот раз Его Высочество прибыл в особняк чтобы воспользоваться твоей помощью Линос. Ты должен помочь ему всеми силами. 」
「Не говорите так. Я сделаю всё возможное, чтобы помочь наследному принцу и моей госпоже. Я вложу в это всего себя. 」
「Ему действительно всего 12 лет? Семья Бертерм даёт очень хорошее образование, не правда ли? 」
Сказав это, Его Высочество посмотрел на меня. Хоть на его лице и играла улыбка — его глаза абсолютно серьёзны. Следует быть осторожным с таким человеком. У него определённо не будет милосердия к людям, которых он считает врагами. Именно поэтому я стараюсь проявлять максимальную лояльность. Всё же на данный момент мне бы не хотелось становиться его врагом.
「Давайте перейдём к основной теме. Я хотел бы попросить у вас Золотую Птицу. А если быть точнее, то — 100 штук. 」
Золотая Птица… Это птица с золотыми перьями и клювом, обитающая глубоко в лесу Руноа. Согласно одной из теорий, она питается золотом, её мясо очень нежное и имеет богатый вкус, который намного лучше чем вкус курицы. Сами со себе, они считаются монстрами ранга F, но они очень бдительные, имеют невероятную скорость полёта и сбегают при малейшей опасности. Даже люди с божественными навыки 5 уровня не могут её поймать, когда она решает сбежать. К тому же, её мясо имеет очень маленький срок годности и начинает портиться уже через 5 минут после смерти, а через час полностью перестаёт быть съедобным. Поэтому вы никогда не увидите на своём столе блюда из золотой птицы. Иногда бывает что их удаётся обнаружить и поймать, но согласно одной из теорий, это происходит потому, что птицы, осознавшие скорое окончание своей жизни, покидают стаю и прилетают на окраины леса. Обычно при охоте на Золотую Птицу её либо едят на месте, либо при обладании 「Бесконечным Хранилищем」 или при наличии пространственного мага, вы сможете доставить её до дома, не повредив. Говорят, что цены на них могут достигать сотни тысяч G. А вы хотите целых 100 штук. Это довольно необоснованно, разве не так.
「Когда я вступлю на должность регента, я должен буду провести церемонию инаугурации. На которую нужно пригласить посланников от каждого аристократа нашего королевства и от других стран. Это то, что я обязан сделать. 」
「Срок — ровно две недели. Я не могу ждать больше. Ты ведь сможешь это сделать?」
「Это прекрасная возможность, чтобы продемонстрировать величие Его Высочества. Линос, кроме тебя никто не сможет этого сделать. 」
Это конечно правда, что наличие на банкете 100 Золотых Птиц, на которых невероятно сложно охотиться, произведёт большое впечатление. Это было идеальной возможностью, продемонстрировать могущество.
「Разве учитель не подойдёт для этого лучше?
「Глупец. Если я пойду, то конечно смогу поохотиться на нескольких из них, но мне придётся довольно быстро вернуться. Если же там будет стая, то большинство птиц просто улетит и я ничего не смогу с этим сделать. К тому же, я ведь просто обуглю их своей магией огня. 」
「Если даже для мастера это будет трудно, то навряд ли, я, как ваш ученик, смогу это сделать. 」
「У тебя ведь есть магия барьера, в которой ты довольно хорош. Даже если там будет стая птиц, тебе просто нужно воздвигнуть вокруг них свой барьер, поймав их всех, целыми и невредимыми. 」
Это довольно неразумно. Во первых, найти стаю настолько осторожных птиц, наверняка очень сложно. И даже если такое случится, то придётся создать довольно огромный барьер. Золотая Птица успеет улететь раньше чем это случится. Провернуть подобный метод будет сложно. Хмм, что же мне делать?
「Всё в порядке. Если это будет Линос, но он всё сделает. Ваше Высочество, просто подождите, и вам будут доставлены ваши 100 Золотых Птиц. 」
Эрил! Когда ты успела войти в комнату? Ты хоть понимаешь что ты сейчас делаешь? Это тебя даже не касается, не делай всё что вздумается!!
「Я рад это слышать, надеюсь все тушки птиц будут в превосходном состоянии. 」
「Само собой, Ваше Высочество. У семьи Бертерм есть сумка с 「Бесконечным Хранилищем」. Мы положим их в эту сумку и они не сгниют. 」
「Да, я как раз думал о ней, поэтому и пришёл просить о помощи у учителя.」
「Ваше Высочество, перестаньте называть меня учителем и зовите просто Эльзой. 」
「Нет, только учитель и маркиз Бертерм всегда заботились обо мне и обучали. Я очень признателен вам за это, поэтому позвольте мне называть вас учителем.」
「Благодарю за вашу искренность.」
Все начали мирно общаться, не обращая на меня никакого внимания. Что ж, похоже заказ уже принят? Видимо, у меня нет другого выбора, кроме как сказать 「Ваш заказ принят!」
「Перевод: Джонни Инк」
Перерождение в Мастера Барьеров Эпизод 14 - Поимка Золотых Птиц
Эпизод 14 - Поимка Золотых Птиц
Через два дня после безрассудного запроса принца, я покинул особняк, и отправился в лес на охоту. Так же, за день до отъезда, меня вызвали в комнату леди Эльзы.
「Хоть на этот раз, на тебя и возложена довольно трудная задача, но ты должен справиться любой ценой. Ты должен это понимать. 」
После того как это было сказано, мне было дано 3 вещи. Одна была подарком, а две другие, просто были мне одолжены.
То что было одолжено, было реликвией семьи Бертерм. Одна из них, это всем знакомая сумка 「Бесконечное Хранилище」, другая -「Зеркало Дальнего Видения」. Эта вещь очень похожа на подзорную трубу. Когда вы пропускаете через неё магическую силу, то сможете видеть на дальние расстояния, и чем больше магической силы вы вольёте, тем дальше сможете видеть. Например, я, со своим запасом MP могу видеть на расстоянии до 1000 миль.
Подарком же была чёрная мантия с капюшоном. Похоже, она была сделана путём дубления кожи Проклятой Шароле, на которую я охотился ранее. Несмотря на то, что она была очень тонкой, она обладала устойчивостью как к режущим ударам, так и к магии. Видимо, леди Эльза специально заказала её производство, в качестве подарка, на моё двенадцатилетние, являющееся моим вступлением во взрослую жизнь. Так как у меня есть барьер, мне навряд ли понадобится использовать эту мантию, но будучи рабом, я очень благодарен за такое внимание. Это драгоценный подарок, подаренный мне леди Эльзой, поэтому я буду ей дорожить.
Я так же осмотрел 「Зеркало Дальнего Видения」. Когда я посмотрел через него на особняк, находящийся на противоположном берегу озера и влил магическую силу, мне посчастливилось увидеть место, где уединилось двое слуг. Какова была вероятность такого события! Я хотел влить в артефакт больше магической силы, но когда подумал о том, что смогу нечаянно увидеть кожаного червячка, то это сразу же показалось мне излишним. В тот же момент, эти двое стали заниматься совсем не детскими вещами. Тут явно была бы уместна Найсё-но Ханаси в качестве фонового аккомпанемента.
Я не смогу вернуться, пока не поймаю Золотых Птиц. По совету учителя, я был вынужден снять барьеры с особняка, леди Эльзы, маркиза Бертерма и наследного принца, так как они потребляли очень много магической энергии. Так как это было довольно опасно, то во время моего отсутствия, леди Эльза и учитель направятся к маркизу Бертерму в королевский дворец, и пробудут там до моего возвращения. В то время как Эрил останется охранять особняк.
Покинув особняк, я направился к северным городским воротам. Если солдаты поднимутся на вершину стены, то как раз смогут увидеть границы леса Руноа.
Я тщательно прощупываю ману в лесу, стоя на его окраине. Золотые Птицы обладают довольно низкой магической силой, но поскольку они летают в стаях, их будет легко обнаружить по большому скоплению маленьких источников. Когда я размышлял об этом, то обнаружил одну такую группку, на расстоянии 20 км от меня. Это было примерно к северо-востоку от моего текущего местоположения. Сначала я подумал что это скопление магической силы является деревней гоблинов или же орков, но потом заметил что качество источников всё же отличается. Поэтому это может быть именно тем, что я ищу, так что я отправился в том направлении.
Сразу после входа в лес, я почувствовал присутствие человека. Это была Эрил, которая последовала за мной.
Я хотел её проигнорировать, но потом решил всё-таки её дождаться.
「Нормально ли вот так забросить защиту особняка?」
「Всё в порядке. Разве горничные не справятся? Всё равно в особняке ничего не происходит.」
「Ты уверена?」
「Разве до твоего появления, горничные не были теми кто отвечал за тётину защиту? Так что можешь не волноваться. Куда важнее Золотая Птица! Мы обязаны их поймать и съесть! 」
Эх, в конце концов, она просто думает о еде… Я ничего не смогу с ней сделать, поэтому просто возьму её с собой.
В результате, принятие Эрил в команду оказалось очень правильным решением. Ведь при любом появлении монстров, она рубила их своим мечом, решая тем самым любые сопутствующие с этим проблемы. Так же растущая вокруг неё атмосфера страха и смерти, начала постепенно отпугивать многих монстров. Похоже эта девушка так же стала сильнее чем раньше.
Чтобы не расходовать MP раньше времени, я старался не пользоваться барьером вообще.
Проведя ночь в лесу, мы по утру провели несколько часов в пути, прежде чем достигли места сбора маленьких магических сил, которые предположительно были стаей Золотых Птиц. Осталось только подтвердить, что это действительно были они.
В связи с тем, что эти птицы были очень бдительными, требовалось очень аккуратно обследовать местность на расстоянии. Забравшись вместе с Эрил на дерево, я стал всматриваться в 「Зеркало Дальнего Видения」.
...Это были они! Десятки птиц с золотыми клювами и перьями поблескивали между деревьев. Но территория на которой они сидели, была слишком широка. Если я поставлю барьер на такую территорию, то в него могут попасть и другие монстры. Так дело не пойдёт…
Пока я размышлял над этим, то заметил, что в мою сторону полетела одна Золотая Птица. По видимому она искала пищу, тщательно осматривая лес.
「Это Золотая Птица! Давай поскорее её поймаем! Ты собьёшь её при помощи магии ветра, а я прикончу. 」
「Пожалуйста, помолчи. Если ты сделаешь что-то подобное, то стая нас заметит. 」
Эрил надула щёчки. Это даже немного мило.
Золотая Птица приближалась, совершенно нас не замечая. Когда она отвлеклась на еду, я создал вокруг неё барьер. Было бы не очень хорошо, если бы она решила сбежать и во время этого, столкнулась в барьером и умерла, поэтому я создал барьер соответствующий размерам самой птички. Так же данный барьер был защищён от проникновения через него каких-либо звуков, дабы другие птицы ничего не услышали. После чего мы спускаемся с дерева и подходим к барьеру с птичкой внутри.
Золотая Птица отчаянно пыталась спастись. Однако, она ничего не могла сделать, так как барьер плотно зафиксировал её внутри себя и она не могла двигаться. Я немного ослабил барьер, после чего послышался птичий писк.
「Ки! Киииииииииии! Киииииииииииии! 」
Судя по всему, она сообщала своей стае о своём затруднительном положении. Я снова залез на дерево, и стал наблюдать за стаей птиц. Но в их поведении ничего не изменилось. Видимо они пока ещё не знают, что одну из них поймали.
「Что ты собираешься делать с этой птицей? Может съедим её? Или ты хочешь чтобы она привела нас к своей стае? 」
「Нет, если мы её отпустим, то уже не сможем поймать. Но у меня есть идея.」
Я исследовал магическую силу Золотой Птицы. Её текущая магическая сила явно отличалась от той, которая у неё была во время полета в поиске еды. Судя по всему, они передают информацию между собой, используя изменение магической силы. Если это так, то если одна птица скажет другим что нашла хорошее место, её собратья наверняка туда прилетят, тем самым собравшись в одном месте. Думая об этом, я решил изменить барьер таким образом, чтобы пространство внутри стало уютным для Золотой Птицы.
Я потратил 3 часа, чтобы подобрать идеальную температуру, запах, освещение и звук, а так же другие различные условия. Прежде чем издаваемые Золотой Птицей звуки изменились.
「Пьёророророро! Пьёророророро! Пьёророророро! 」
Отлично, теперь она выглядит довольно расслабленной. Хотя, не выглядит ли она, слишком расслабленной? Ну, во всяком случае, теперь я понимаю предпочтения этих птиц. Осталось дождаться, что сделают остальные птички, когда услышат этот призыв.
「Леди, пока я буду приманивать остальных птиц, не могли бы вы отпугивать других монстров от этого места? 」
Эрил ошеломлённо смотрела на Золотую Птицу. Которая кажется была в восторге и продолжала верещать сидя в барьере. Через некоторое время, заметив мой взгляд, она положила руку на рукоять меча и приготовилась к битве. Я же слегка увеличил пропускную способность барьера, после чего птичье пение разнеслось далеко по округе.
После нескольких десятков минут пения, часть стаи наконец-то сдвинулась и в нашу сторону полетело несколько птичек. В последствии подлетев к продолжающей петь внутри барьера птице. В этот момент, я тут же ловлю их в барьеры, с такой же средой, как и у пойманной птички ранее. Через некоторое время...
「Пьёророророро! Пьёророророро! Пьёророророро! 」
Так как их было довольно много, это было очень громко. И через некоторое время я заметил, что большая часть стаи тоже движется в нашем направлении. Это было довольно напряжённо. Я повторял создание барьера с необходимой средой множество раз. Когда вы заранее знаете, какой именно барьер нужно создать, то его довольно легко вообразить. Это практически превратилось в конвейер. Золотые Птицы, не зная о том что их товарищи были пойманы, спокойно наблюдали за их комфортным пением и сами того не замечая, тоже были пойманы. Таким образом, я очень быстро поймал сотни Золотых Птиц.
Конечно, если вся стая будет уничтожена, то это может привести к исчезновению всего вида. Поэтому мы решили отпустить около 100 птиц. Золотые птицы, проснувшиеся ото сна, действительно исчезали в одно мгновение. Мимолётный блеск и их уже нету. Это были воистину чудесные способности к побегу.
Эрил решила сразу же попробовать одну из пойманных мою птиц. Отрубить голову, слить кровь и ощипать. Это заняла всего несколько минут, после чего я её поджарил. Получившаяся жаренная Золотая Птица, хоть и без приправы, была очень вкусной. Сочный и насыщенный аромат распространялся по моего рту. Мы с Эрил довольно быстро съели несколько десятков жаренных Золотых Птиц. Так же меня порадовало полученное с клювов некоторых из них золото.
Хотя в барьерах было заперто довольно много Золотых Птиц, в 「Бесконечном Хранилище」 нельзя было хранить живые существа, поэтому в этот раз, мы не могли его использовать. Я остался охранять Золотых Птиц, попутно их усыпив, так как их пение было слишком громким. Тем временем Эрил вернулась в особняк, чтобы взять корзину для переноски птиц. Не смотря на все тяжести дороги, она смогла завершить транспортировку всех птиц всего за 8 часов, бегая через лес, до его окраины и затем проскакав на лошади до особняка и обратно, несколько раз, за что я её сильно уважаю.
В семье Бертерм и королевском дворце, куда были доставлены сотни Золотых Птиц поднялся переполох. Я же старался заботиться о птицах вплоть до званого банкета.
Совсем не удивительно, но банкет прошёл с большим успехом, и Его Высочеству наследному принцу и маркизу Бертерму удалось довольно значительно повысить свой авторитет.
Кстати, половина золота, найденного в клювах при приготовлении Золотых Птиц в королевском дворце, была отдана семье Бертерм. Леди Эльза же без колебаний отдала всё это мне. Чёрт возьми. Это же около 100.000.000 японских йен. Не смотря на то, что я был двенадцатилетним рабом, я был чертовски богат.
Naisho No Hanashi — Это музыкальный трек (Его можно найти и прослушать на Ютубе)
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Эпизод 15 - С возрастом, появляется больше забот
Мне уже 12 лет и теперь я взрослый.
Кажется, что двенадцатилетие в этом мире — это большой праздник. Но так как я раб, это не имеет ко мне никакого отношения.
Однако, мои старшие, горничные, поздравили меня и устроили мне небольшой пир. Что очень меня впечатлило. После того как я их поблагодарил, я так растрогался, что даже заплакал и слёзы всё не переставали течь. Но это уже совсем другая история.
Однажды, в конце вечерней трапезы леди Эльзы, прибыл наследный принц. В королевском дворце у него наверняка множество дел, поэтому скорее всего он приходит только когда удаётся выкроить минутку другую. И так как он приходит только тогда, когда леди Эльза находится дома, видно, что перед тем как прийти, он осведомляется о её местоположении.
С момента вступления на должность регента, количество его посещений дома Бертрерм значительно уменьшилось. Думаю, что политические дела требуют очень много времени. Например, маркиза Бертерма, я тоже давненько не видел.
Инаугурация Его Высочества была действительно грандиозной. Королевская столица строго охранялась армией королевства, численностью в 100.000 солдат. Из-за чего атмосфера в городе была немного напряжённой.
「Хоть уже и прошло некоторое время, но я пришёл подарить тебе подарок, так как услышал что ты уже взрослый.」
「Большое спасибо, Ваше Высочество. Для меня честь услышать такие слова от вас, будучи рабом. 」
「Нет, ты мой благодетель. Так что всё в порядке.」
На банкете, по поводу инаугурации регента, было выставлено 30 живых Золотых Птиц. Пение и полёт живых птиц по банкетному залу, поразили участников. Конечно, всё это стало возможным, благодаря тому, что я создал огромный барьер и воссоздал в нём атмосферу, которая так нравилась Золотым Птицам.
「Линос, я так же тебя поздравляю.」
Леди Эльза протянула мне карточку.
「Это пропуск, на контрольно-пропускной пункт западных ворот. С этого момента, ты можешь беспрепятственно входить и выходить из города.」
Королевская столица — это огромный город, с населением около 1 миллиона человек. Западная область — это районы проживания обычных людей, там находятся жилые и коммерческие районы. Именно через западные ворота, меня впервые привёз в город работорговец, и в той же западной области я и был продан. Восточная область — это районы застройки аристократических особняков. Возле северных и южных ворот находятся дома и казармы солдат королевства.
От северных и южных ворот, есть блокпосты на дорогах, ведущих к особнякам аристократов, и вы не можете пройти в восточную область без соответствующего разрешения. Естественно, восточные ворота столицы самые крепкие и открываются они обычно только при проведении особых церемоний. Например, недавно их открывали при инаугурации Его Высочества регентом. И это было первое их открытие за последние 20 лет.
「Линос! Давай в следующий раз сходим и повеселимся в городе! 」
Учитель был в хорошем настроении. Пойти и повеселиться вместе с учителем… Разве это не значит, что я вступлю на взрослый путь всего в 12 лет?
「Однако для вас установлен комендантский час. Вам нужно вернуться в особняк до наступления темноты. И когда вы пойдёте, не забудьте получить у меня разрешение. Вы же понимаете, Фалько и Эрил? 」
У этих двоих были неописуемые выражения лиц. Знаете, я всё ещё хочу побыть ребёнком немного дольше.
「Я никогда не покидал ворот королевского дворца. Как же я завидую Линосу, который может свободно перемещаться за пределами ворот особняка. 」
Конечно, это совсем не удивительно что наследный принц не может свободно гулять по городу. Даже просто переправиться через озеро до особняка Бертерм, уже довольно непросто. Однако, королевский дворец достаточно велик, чтобы вместить 100.000 солдат, поэтому возникает ощущение, что покидать дворец, особого смысла и нет.
「Помимо этого, я бы хотела, чтобы с этого момента Линос отвечал за охрану и управление нашей сокровищницей. 」
За время своего существования, семья Бертерм собрала много разных сокровищ. Например, оружие и доспехи первого герцога Бертерма, являются национальным достоянием, и обладают огромной силой.
「Позже я расскажу тебе как открыть тайник с сокровищами. Хоть это и довольно сложно, но ты должен справиться. 」
「Он будет управлять сокровищницей Бертермов? Тогда из неё точно никто не сможет ничего украсть. Он определённо лучше всего подходит для этой роли, но тогда мой подарок будет потрачен в никуда. 」
「Это совсем не так. Милосердие Вашего Высочества не может быть потрачено зря. 」
「Если учитель так говорит, то я спокоен. Тогда у меня есть просьба к семье Бертерм. 」
Разве это не будет довольно сложной задачей? Но я всё равно не думаю, что имею право отказываться и мне придётся на это согласиться. Но разве это не для семьи Бертерм? Разве это не значит, что мне не всё равно?
「Если у вас есть просьба к нашей семье… Пожалуйста, не стесняйтесь говорить об этом.」
「Я хочу чтобы вы освободили Линоса из рабства.」
Ой! Так вы хотите освободить меня! Я так вам благодарен, Ваше Величество!
「Помимо этого, я хочу чтобы семья Бертерм усыновила Линоса, и после этого он был назначен в качестве моего личного Мастера Барьеров.」
…Подождите? Усыновлён семьёй Бертерм? Королевский Мастер Барьеров? Что, чёрт возьми происходит?
「Способности Линоса в качестве Мастера Барьеров просто великолепны. Так же он обладает необычайной магической силой. Поэтому я бы хотел, чтобы он стал 「Великим Щитом」для нашего королевства. 」
「Благодарю, Ваше Высочество. Однако я не могу принять решение самостоятельно. Я отвечу вам после того как посоветуюсь со своим мужем. 」
「Что ж, я вас не тороплю, поэтому можете не спешить с ответом. Я тоже не могу просто так принять Линоса в королевском дворце. По крайней мере не в ближайшие 2 года. В течении этого времени, мы должны всё хорошо обсудить, как с маркизом, так и с вами, учитель. Надеюсь вы меня понимаете.」
「Я вас поняла.」
「Имя для нового придворного мага уже было решено.「 Бертерм Дарк Линос 」Довольно хорошее имя, не правда ли? 」
Его Высочество наследный принц был этим очень доволен. Но вы знаете, что вся эта история совсем не отражала моих интересов? Я просто хочу жить мирной жизнью...
*****
Линос (Раб, Мастер Барьеров, 12 лет) HP: 168 MP: 859 「Магия Барьера Ур.4」 (Я могу создавать барьеры по своему желанию! Так же я могу создавать барьеры вокруг других.) 「Магия Огня Ур.3」 (Теперь я могу контролировать размер пламени и скорость стрельбы!) 「Магия Воды Ур.2」 「Магия Земли Ур.2」(Теперь я могу рыть и закапывать ямы намного быстрее!) 「Магия Восстановления Ур.4」 (Можно восстановить отсутствующую часть тела!) 「Магия Жизни Ур.1」 「Воспевание Ур.3」 「Магия Оценки Ур.3」 「Владение Мечом Ур.2」 「Восстановление MP Ур.3」(Моё MP полностью восстанавливается за 3 часа.) 「Обнаружение Присутствия Ур.3」 「Обнаружение Магии Ур.3」 「Поглощение MP Ур.3」 「Укрепление Тела Ур.2」 「Уклонение Ур.3」 (Теперь я могу избежать некоторых атак Эрил, не используя барьер) 「Этикет Ур.2」 (Соответствующие движения, стали более изящными. Мадемуазель?) 「Гуманитарные Науки Ур.3」 「Сопротивление Параличу Ур.2」 「Сопротивление Яду Ур.2」 「Сопротивление Психики Ур.3」 |
*****
「Перевод: Джонни Инк」
Перерождение в Мастера Барьеров Эпизод 16 - 14-летний поворотный момент
Эпизод 16 - 14-летний поворотный момент
Через 2 года, после моего взросления, мне исполнилось 14 лет.
Кажется, что я скоро буду назначен Мастером Барьеров в королевский дворец, так как нынешний королевский Мастер Барьеров уходит в отставку.
У семьи Бертерм прибавилось дел. Леди Эльза стала чаще посещать королевский дворец. Однажды она не появлялась дома целых 5 дней и я пошёл к воротам королевского дворца, чтобы спросить об этом, но они только посмеялись надо мной.
Один солдат открыл маленькую дверцу возле ворот, которую я раньше не замечал и показал мне каменный мост, ведущий к королевскому дворцу, а так же сам дворец, виднеющийся на его конце, он был действительно прекрасен.
Но попав в королевский дворец, покинуть его было бы уже очень сложно. Думая об этом, я отправился в западную область, в поисках различных магазинов.
Довольно интересно исследовать различные редкие ингредиенты, оружие и доспехи. Деньги, заработанные на Золотых Птицах, всё ещё были нетронутыми, поэтому, если бы я что-то пожелал купить, то смог бы купить большинство из доступного в этих магазинах. Однако, сейчас мне всё это было не нужно. Так же как и трапезы в ресторанах.
Я так же сходил к работорговцам. Я не мог не заглянуть внутрь. Там было около 20 человек, но я не узнал никого из них. Интересно, что стало с теми девушками, которых привезли вместе со мной? Даже если бы они были до сих пор живы, то уже стали бы взрослыми.
Когда я недавно был немного не в настроении, то сходил на охоту в лес. Конечно же Эрил была со мной. Она была моим товарищем по тренировкам, и я относился к ней как старшей сестре. Когда я стану работать в королевском дворце, то не смогу с ней часто видеться. Поэтому хотел провести с ней побольше времени, пока была такая возможность.
…В тот день, леди Эльза как обычно отправилась в королевский дворец. Провожая карету, в которой ехали леди Эльза и учитель Фалько, Эрил сказала, что хочет отправиться на охоту.
Спустя долгое время тренировок, я решил пойти в лес чтобы поохотиться на более серьёзных противников. Так же, за последние несколько лет, я научился ездить на лошади. Хотя я до сих пор не могу сравниться в этом с Эрил, я в любом случае стал довольно искусен.
Мы вдвоём заскочили на лошадей и поскакали по направлению к северным вратам. Сразу после выезда из ворот, вам нужно пересечь мост и вот вы уже видите лес. А ведь раньше, когда я не мог ездить на лошади самостоятельно, то мог только цепляться за Эрил сидя у неё за спиной. Интересно, если я сейчас попрошусь сесть вместе с ней на лошадь, она согласится?
Думая о таких вещах, прошло несколько часов охоты и настало время обеда.
「Я проголодалась. 」
「Я сейчас всё приготовлю. Я купил в городе фасоль адзуки и сахар. Так же я взял с собой немного соли. Просто подождите немного, леди. 」
「Хммм? Ты собираешься что-то приготовить? Разве на это не уйдёт много времени? Может просто достанешь готовый обед. 」
Изначально я хотел приготовить дзэндзай, но видимо не получится. У меня не было выбора, кроме как взять уже готовый, заранее приготовленный обед.
「Дзэндзай? Он сладкий? Должно быть восхитительно. Как только вернёмся в особняк, приготовишь его. 」
Я убрал фасоль адзуки в 「Бесконечное Хранилище」. И 「Бесконечное Хранилище」 и 「Зеркало Дальнего Видения」, были незаменимыми предметами на охоте.
Мы сели на лошадей и поскакали обратно в особняк. Когда мы приблизились в краю леса, лошади неожиданно остановились, сразу после этого...
「Бум! 」
「Бум!! 」
「Бум!!! 」
Послышались взрывы. Мы с Эрил переглянулись и поспешили к краю леса. Сразу после выхода из леса, нам бросились в глаза северные ворота, полностью заблокированные королевской армией.
Снова раздаётся взрыв. Посмотрев в направлении звука, я увидел множество виверн, атакующих королевский дворец.
「Виверны!? Как такое могло случиться!? Королевский дворец в опасности!! 」
Эрил закричала с удивлённым выражением лица. Это ли было причиной блокировки северных врат королевской армией? Как бы там не было, нападение на королевский дворец — это очень плохо.
Пока мы были шокированы происходящим, к нам подошли солдаты королевской армии, блокирующей северные ворота.
「Леди Эрил и Линос. Мы уже заняли королевский дворец и наш лорд желает вас видеть. 」
「Перевод: Джонни Инк」
Перерождение в Мастера Барьеров Эпизод 17 - Восстание в королевской столице I
Эпизод 17 - Восстание в королевской столице I
「Оккупация? Получается, это восстание королевской армии? 」
「Хоть восстание и является насильственным методом, но это благородный поступок, предпринятый теми, кто заботится о будущем королевства, и хочет вернуть страну на правильный путь. 」
「Кто является вдохновителем всего этого? Неужели, это генерал Карги... 」
「Я пришёл сюда не для того чтобы поболтать с вами. На самом деле нам нужен Мастер Барьеров. Мистер Линос, господин вежливо приглашает вас посетить королевский дворец. Мисс Эрил. Господин приказал нам привести его, но он не уточнял насчёт того, должны ли быть 「живыми」, вы. Если вы будете сопротивляться, то нам позволено пойти на более решительные меры. Он сказал, что вполне неплохо, даже если мы принесём только вашу голову.」
「Я раб. Я подчиняюсь только приказам своего хозяина и не могу следовать приказам другим. 」
「Не волнуйся. Я отведу вас к чете Бертерм. Естественно под конвоем. И разве рабу не нужно вернуться к своему хозяину? Думаю… Тебе приказано вернуться до наступления ночи? 」
「Я хочу, чтобы вы предоставили доказательство того, что мой хозяин находится в безопасности.」
Мужчина засмеялся и взял тканевый свёрток у другого солдата, который видимо был его слугой, и небрежно бросил его в меня.
Открыв тканевый свёрток, я обнаружил, что там было… две руки. Они были отрезаны около локтя и были мне знакомы.
「Этого не может быть!」
「Как вы можете догадаться, это руки Великого Мага Фалько.」
Несмотря на то, что они были залиты кровью, узор на одежде был таким же, как на одежде учителя. И главное, на одном из пальцев было кольцо, которое являлось любимым предметом учителя — золотым кольцом с черепом.
「Ахх тыыыыыыы!!」
Эрил произвела быстрый рубящий удар по мужчине. Хоть удар и был очень быстрым, но он легко увернулся. Он явно был сильным, поэтому я решил проверить его статус.
*****
Рукуа Мадойсэн (Мастер меча, 41 год) HP: 822 MP: 103 「Владение Мечом Ур.4」 「Иай Ур.4」(Иай - мгновенный удар мечом из ножен, быстрая нейтрализация противника (как правило - убийство) и вкладывание меча обратно в ножны.) 「Восстановление Тела Ур.4」 「Укрепление Тела Ур.4」 「Уклонение Ур.4」 「Высокоскоростное Фехтование Ур.3」 「Прозорливость Ур.4」 「Проклятие Ур.2」 |
*****
Он был монстром, даже большим чем Эрил. Он продолжал уклоняться от быстрых ударов Эрил, но не атаковал в ответ.
「Хорошие навыки меча, но этого недостаточно. Вы могли бы стать ещё сильнее, будь у вас больше времени на тренировки.」
В тот же момент, когда Мадойсэн коснулся рукояти меча, в Эрил ударил выпад меча.
「…Это барьер? Хоть он и не сломался… Ладно, это пустая трата времени. Что ж, Эрил, может всё-таки пройдёте с нами вежливо. 」
「Что если я откажусь?」
「Тогда чета Бертерм, Фалько и Его Высочество регент - умрут.」
「Фалько, да… Но мои тётя, дядя и Его Высочество регент защищены барьерами Линоса. Вы не сможете их убить! 」
「Тогда мы будем морить их голодом.」
「Что?」
「Если оставить их без еды и воды, то они умрут естественной смертью. Вне зависимости от того, насколько сильны барьеры, без еды и воды они смогут прожить всего несколько дней. Если же вы придёте к моему господину вместе со мной, то мы обеспечим им лёгкую смерть без мучений. Если же вы сбежите, то они умрут в страшных мучениях. Хотя, мне всё равно.」
「И ты всё ещё смеешь называть себя человеком!? Как вы сможете смотреть в лицо достойным предкам нашей страны! Даже если мы пойдём с тобой... 」
「Давайте пойдём с Мадойсэном, леди.」
「Постой! Линос! Ты хочешь пойти вместе с ними!?」
「Я волнуюсь за госпожу и Его Высочество регента. К тому же, учителю Фалько отрубили руки. Если он не получит никакого лечения, то действительно скоро умрёт. 」
「...Я поняла.」
「Как и ожидалось, мистер Мастер Барьеров понимает сложившуюся ситуацию. Идёмте, господин уже ожидает нас. 」
「Только у меня есть одна просьба. Я хотел бы встретиться с моей госпожой, учителем и Его Высочеством регентом.」
「С этим нет никаких проблем, я отведу тебя к ним.」
После того, как мы вошли в северные ворота, нам был подан экипаж в который мы сели. Неторопливо, карета направилась по направлению к королевскому дворцу.
На передней и задней части кареты находились солдаты, но внутри были только мы с Эрил. Она всё время, то смотрела на меня, то отворачивалась. Я мог подобрать слов, чтобы заговорить с ней, поэтому просто смотрел в её сторону.
...Эрил заплакала. Она старалась не шуметь, чтобы никто не мог этого услышать. Я же инстинктивно взял её за руку.
「Не волнуйтесь юная леди. Целью врага являюсь я. Думаю мне удастся спасти жизнь госпожи, обменяв её на свою. Но сначала нам надо встретиться с вдохновителем восстания.」
「Л… Линос… Хнык, хнык, хнык...」
Слёзы потекли из глаз Эрил, как-будто у неё внутри прорвало плотину. Состояние Эрил наглядно демонстрировало глубину её чувств.
Карета продолжала медленно ехать по направлению к дворцу.
「Перевод: Джонни Инк」
Перерождение в Мастера Барьеров Эпизод 18 - Восстание в королевской столице II
Эпизод 18 - Восстание в королевской столице II
Держа Эрил за руку, я выглянул из кареты.
На первый взгляд, хоть окружающая обстановка и заполнена аристократическими особняками, точно так же как и раньше, но, есть одно отличие — стойкий запах крови.
Перед каждым особняком выстроились солдаты королевской армии, ныне являющихся повстанцами. Скорее всего, во время нападения на особняки, многие сопротивлялись и были убиты. Не смотря на то, что повстанцы захватили королевскую столицу, вокруг аристократических особняков в восточной части города, стояла тишина.
Чтобы добраться до дворца, потребовалось около часа и солнце уже стало склоняться к западу. Когда я вышел из кареты возле ворот дворца, все люди и солдаты там находились в полном смятении. Повсюду были слышны страшная ругать и гневные вопли.
В этот момент, часть виверн, сидевших на крыше дворца, взмыли в воздух и направились в нашу сторону. После того как они приземлились перед воротами, весь гомон сразу стих и наступила полная тишина.
В тот же момент, словно по сигналу, несколько человек вышло из ворот дворца. Один из них, крупный седовласый мужчина, закричал:
「Слушайте меня! Люди! Я Сигэа Карги - Генерал Королевства Дзюка! Армия нашего королевства решила упразднить короля и его сторонников, которые являются причиной политической коррупции и основать новое королевство! Уничтожить коррумпированную нацию и возродиться истинной силой! Всё что требуется для того, чтобы возродиться истинной силой — это кровь! Давайте же возьмём этих людей на Праздник крови и сделаем шаг к тому, чтобы стать могущественной нацией.」
Сразу же послышались восторженные крики от солдат. В этот момент, по его сигналу, по правую и левую сторону от ворот, на стенах появилось множество людей. Это были мужчины, женщины и даже дети, насильно притащенные солдатами. Судя по тому, что все они были одеты в шикарные одежды, это были члены королевской семьи. Некоторые дамы кричали в сумасшествии, но солдаты заставили их заткнуться парочкой ударов. Среди них был мужчина продолжающий громко кричать, даже когда его подавляли солдаты.
「Убейте этого Карги! Убейте его! Убейте его сейчас же! Кхх! Кто-нибудь! Убейте! Тоска! Сайо! Что вы делаете!! Убейте их всех!!」
Видимо, это был король. Ожиревшее, толстое, похожее на свинью тело. Лицо, не имеющее ни толики характера. Более того, он был голым. А рядом с ним были четыре девушки, которые выглядели неопрятно и так же и как король, были обнажёнными. Видимо, нападение произошло во время его развлечений с этими девушками, после чего он был доставлен к вратам в том состоянии, в котором находился во время своего захвата. Девушки стояли рядом друг с другом, стараясь сдвинуть ноги и прикрыть свои обнажённые тела.
Карги презрительно глянул на короля и поднял свою правую руку. После чего, солдаты небрежно скинули всех членов королевской семьи прямо под стены. Послышались ужасные крики и стоны. После падения, некоторые получили ранения, часть из них потеряли сознание, а кто-то даже умер. Затем к ним подошли виверны и стали пожирать их тела. Виверна, сидевшая до этого на крыше дворца, тоже прилетела чтобы присоединиться к пиршеству и пожрать несколько тел. Это была действительно картина прямиком из ада, наполненная самыми ужасными воплями.
После этого, на стене выстроили новую колонну людей. Скорее всего, это были аристократы из оппозиции. Некоторые из них рыдали и не могли даже пошевелиться. Их тоже безжалостно сбросили под стены по сигналу Карги. Где они все стали едой для виверн.
Насытившись кровью и плотью, виверны улетели обратно на крышу королевского дворца. Затем были открыты главные ворота и из них вывели четырёх человек: маркиза Бертерма, леди Эльзу, учителя Фалько, потерявшего обе руки, и Его Высочество регента.
「Мастер Барьеров Линос! Если ты здесь, то выходи!」
「Мистер Линос, мой лорд зовёт вас. Ваш хозяин тоже тут. Пожалуйста, не задерживайтесь.」
Мадойсэн сказал мне это с ухмылкой на лице. Я, даже не взглянув на него, молча пошёл вперед. Эрил последовала за мной.
「Ах, разве это не Эрил! Вот это удача! Я хочу её получить. Маршал, вы не против если я возьму её себе? У неё действительно хорошее тело. Эта грудь, эта задница, я действительно хочу облизать всё её тело.」
Стройный человек рядом с Карги лукаво смеялся в сторону Эрил. Она же пристально уставилась на этого 「Дерьмового герцога...」. Судя по тому, что этот человек был похож на герцога Хира, он должно быть его младший брат.
「Так это ты Линос? Это ты установил на них этот барьер? Я думал что смогу сломать его, но у меня это так и не удалось. Это действительно удивительно. Мне это нравится. С этого дня ты будешь служить мне и будешь моим щитом. 」
「Я не против, но у меня есть условие. Я хочу чтобы вы освободили мою хозяйку леди Эльзу, маркиза Бертерма, учителя Фалько и Его Высочество регента. Надеюсь это приемлемо.」
「Знай своё место!!!!!!」
Карги громко закричал.
「Ты всего лишь раб! Вы у меня в плену. Ты должен либо подчиниться мне, либо умереть! Твоя жизнь будет спасена только в том случае, если ты будешь молча подчиняться. Только так! И никак иначе! А эти люди умрут!」
Хоть трое человек в барьерах и стояли на коленях, но заметных травм у них не было. Вот только состояние учителя Фалько вызывало беспокойство. Хоть поток крови и был остановлен, но это ничего не меняло. Его раны всё ещё были на месте и было видно, что он находится на волоске от смерти. Нужно как можно скорее использовать на нём магию восстановления, а пока поставлю на нём барьер.
「Я хочу кое-что у тебя спросить. Как открыть сокровищницу семьи Бертерм? 」
「Тогда я бы хотел, чтобы вы вылечили раны учителя Фалько. Если он умрёт, то я вам ничего не скажу. 」
「Кажется ты всё ещё не осознаёшь своего положения. Эй, Шень, сделай это!」
Рядом с Карги появился человек. Я был действительно удивлён, так как не ожидал увидеть этого человека.
「Перевод: Джонни Инк」
Перерождение в Мастера Барьеров Эпизод 19 - Восстание в королевской столице III
Эпизод 19 - Восстание в королевской столице III
「Почему ты здесь?」
Я не мог скрыть своего расстройства . Рядом с Карги стоял человек в доспехах королевской армии, которого здесь ожидалось увидеть меньше всего.
「Почему! Почему! Почему ты с ними! 」
Эрил так же была очень расстроена.
Этим человеком был дворецкий Вайтон. Он был человеком с мягким характером и всегда идеально выполнял свою работу. Даже не могу сосчитать, сколько раз он мне помогал. Все доверяли его способностям. Именно поэтому его отправили к королевский дворец, для помощи маркизу Бертерму.
「Давно не виделись, мистер Линос, мисс Эрил.」
「Вайтон, почему...」
「Я Сен Вайтон, подчинённый генерала Карги и подполковник королевской разведки. Кажется я работал в семье Бертерм около 10 лет? Ну, так как в разведке больше нет смысла, думаю нет ничего страшного в том, что моя личность теперь раскрыта.」
「Хахаха, Вайтон, не волнуйся. С сегодняшнего дня, ты генерал-майор специального назначения второго класса.」
「Спасибо вам маршал. Нет, должен ли я теперь называть вас Его Величество?」
「Нет, ты можешь звать меня маршалом. Должность короля в стране пока останется свободной, на некоторое время. 」
После чего эти двое засмеялись. Как такое могло случиться? Мне уже было сложно адекватно воспринимать происходящее.
「Что ж, Вайтон. Пусть ему станет плохо, ты ведь сможешь это сделать?」
「Конечно. Линос, на колени.」
Внезапно моё тело опустилось на колени и я не мог пошевелиться. Как чёрт возьми он это сделал?
「Я так же был добавлен в качестве хозяина Линоса. Это было довольно сложно. Не так-то просто завоевать доверие. И после того, как вокруг дома был установлен барьер, я не мог войти в него и мне пришлось перейти работать в королевский дворец. Я думал что это станет проблемой, но к счастью, это оказалось не так.」
Он имел дурные намерения по отношению к семье Бертерм… И именно поэтому отправился работать в королевский дворец.
「А теперь, Линос. Отвечай. Какое необходимо произнести заклинание, чтобы открыть сокровищницу семьи Бертерм. 」
「...Кххх, это…」
「Говори Линос.」
「Па… ро… ль… я… не… зн… аю…」
「Отвечай. Какое необходимо произнести заклинание, чтобы открыть сокровищницу семьи Бертерм!」
「Па. ро. ль. я. не. зн. аю.」
「Вы обманули меня! Леди! Кххр! Убью! Я убью вас! 」
「Линос, развей барьеры.」
Вопреки моей воли, все барьеры были сняты. Сразу после этого, в тела четырёх людей передо мной, были воткнуты мечи. Я не мог двигаться или говорить. Двигайся, ну же, двигайся.
「Таким образом, право собственности на раба Линоса, перешло ко мне. Но скоро я передам его маршалу... 」
「Пэан.」
Я услышал тихий, но чистый голос. Это был голос леди Эльзы. Она лежала на земле с вытекающей изо рта кровью, но с улыбкой на лице.
В этот момент, я услышал в своей голове звук 「Пэан」. После чего тяжесть в голове исчезла. Почему вдруг тяжесть отступила? Моё тело пошевелилось.
Я подбежал к леди Эльзе. Несмотря на то, что я применил на неё магию восстановления и её раны закрылись, сердце так и осталось неподвижным. Нет, как же так, моя госпожа.
「Теперь, ты можешь жить свободно.」
Я услышал слова, больше похожие на мираж. Леди Эльза. Это точно были слова леди Эльзы. В последний момент своей жизни, она освободила меня, от сковывающей меня рабской магии.
Даже не пытаясь вытереть слёз с лица, я применяю магию на учителя, маркиза и Его Высочество. Но никто из них не подавал признаков жизни. Я не знал что мне делать и просто стоял ошеломлённый.
「Я отомщу врагам моей тёти!」
Что-то пронеслось мимо меня с огромной скорость. Это была Эрил. Она на полной скорости бежала к вратам. Я сразу же прихожу в себя. Точно, сначала нам нужно отсюда сбежать. Я должен защитить Эрил.
Когда Эрил бежала к вратам, над ней нависла огромная тень. Я пытался помочь ей магией, но не успел.
Передо мной стоял гигантский дракон, схвативших Эрил за живот. У него было огромное тело длиной в 10 метров и с огромными клыками. В глазах Эрил уже не было света.
Дракон забросил тело Эрил себе в пасть и начал его жевать. После того как он его проглотил, его пасть озарилась красным светом и он тяжело выдохнул огнём.
Я рефлекторно создал барьер. Однако сила его дыхания была огромна. Меня снесло от королевского дворца в сторону южных врат, припечатав в верхнюю часть стены. Пламя от его дыхания охватило стоявших рядом людей, полностью испепелив тех кто был ближе и превратив в обугленные остатки других.
В это время, дракон начал пожирать оставшиеся тела, пожрав учителя Фалько, маркиза, Его Высочество и под конец леди Эльзу, одного за другим.
「Ахахаха. Я ещё не наелся. Вы уж простите меня, но разве этого достаточно? В королевском дворце находится примерно 80.000 солдат. Можно ли мне их съесть? Думаю ничего не случится если я съем человек 10. Мастера Барьеров тоже можно съесть? Хотя, его будет довольно сложно прожевать.」
Дракон парил по небу.
...Во мне что-то лопнуло.
「Ссукаааааааааааааа-------!!!!!」
Даже не знаю сколько времени прошло с тех пор, как я был настолько зол. Возможно, это даже было впервые в моей жизни. Все были убиты. Все те, кто виновен в смерти дорогих мне людей, должны быть убиты. Убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить, убить!!!!!!
Я создал барьер прямиком от ворот до королевского дворца. После чего стал его неуклонно уменьшать в размерах.
Это был самый сложный барьер из всех что я когда-либо возводил и потребовавший всю мою ману. Ворота, стены, аристократические особняки, все они были разрушены один за другим. Королевский дворец так же был разрушен, вместе со всеми вивернами расположившимися на его крыше.
Чем сильнее уменьшался барьер и чем больше зданий было разрушено, тем сильнее я чувствовал как моя сила растёт. Она становилась всё сильнее и сильнее, как-будто этому не было предела. Возможно, что я уже стал дьяволом. Но это не имело значения. Главное, чтобы все мои ненавистные враги исчезли из этого мира…
Барьер, казалось, достиг своего предела и перестал сжиматься. Когда я его убрал, на том месте, где раньше располагался королевский дворец, стояла огромная гора. Здания, люди, мебель, разная утварь, еда… всё это стало огромной скалой.
В этот день, Королевство Джука исчезло, и было навсегда вырезано из истории как нация.
「Перевод: Джонни Инк」
Перерождение в Мастера Барьеров Эпизод 20 - Маршал Карги
Эпизод 20 - Маршал Карги
Сигэа Карги. 68 лет. Генерал армии Королевства Дзюка, воин-ветеран с титулом 「Маршал」.
「Будь как твой дедушка. Солдаты никогда не должны проигрывать. Поражение — это смерть. 」
Моя любимая бабушка повторяла мне это каждый день. Поражение — это смерть… Эти слова с детства засели в моём сердце.
Семья Сигэа, в которой родился Карги — была семьёй рыцарей, служивших королевству на протяжении многих поколений. Дед Карги был героем, победившим большое количество монстров из леса Руноа с помощью небольшого отряда элитных солдат.
Карги очень любил своего дедушку. Не смотря на то, как он энергично и очаровательно смеялся, сотрясая своим огромным телом, как только он брал в руки меч, то превращался в демона, побеждая всех своих противников. Больше всего Карги нравилось слушать его героические рассказы, застенчиво сидя у дедушки на коленях.
Но даже такой герой как он, в конце концов умер. Когда дедушка заболел, от его прежде крепкого тела не осталось даже тени, он слёг в постель, то выглядел очень истощённым и постоянно мучительно кашлял. Прямо перед своей смертью, он нежно улыбнулся Карги и сказал: 「Живи, будучи сильным.」, после чего он покинул этот мир.
Даже его сильный дедушка в итоге умер. Будучи всего лишь шестилетним ребенком, Карги уже чрезвычайно сильно испугался 「смерти」.
Что я должен сделать, чтобы не умереть? Каждый день я думал о подобного рода вещах. А в первую годовщину смерти дедушки, Карги вспомнил о его последних словах.
「Живи, будучи сильным.」
Дедушка был слаб. Бабушка говорила, что поражение — это смерть. Значит, он умер, потому что был слаб. Поэтому мне нужно быть сильным. Если ты силён, то ты не умрёшь. Карги, которому было всего семь лет, пришёл к такому выводу.
С самого начала его поступления в Королевскую школу, Карги всегда был на самой вершине. Во владении мечом он не проигрывал старшеклассникам, а в тренировочной охоте на монстров, он всегда охотился больше чем кто-либо другой.
Помимо всего прочего, Карги обладал талантом. Он умел взращивать людей. Всего с одного взгляда он мог определить будет ли полезен тот или иной человек, или же нет. Он помог многим людям, которых посчитал полезными. Он делал комплименты тем, кто был лучше него и старался их превзойти в этом. Он так же помогал тем, кто не был так же хорош как и он, пока они не становились лучше.
Прежде чем он сам это понял, Карги стал обладать существенным влиянием в королевской школе.
У Карги был один одноклассник. Его фамилия была Бертерм. Немногим позже, он стал маркизом Бертермом.
Семья Бертерм на протяжении многих поколений порождала знаменитых магов. Вместе с семьёй Сигэа, являющейся семьёй рыцарей, эти два семейства были известны как - 「крылья королевства」. Однако мальчик из семьи Бертерм был не очень хорош в магии, не говоря уже о чём-то таком, как фехтование. Он был сутулым подростком с плохой осанкой и исхудавшим лицом, постоянно проводившим всё своё время за книгами.
Карги не стал пытаться прибрать его к своим рукам. Так как его инстинкты говори ему, что от него не будет пользы.
Даже после того, как Карги стал взрослым и вступил в армию королевства, он постоянно продвигался по службе. Когда ему было 15 лет, он получил десятки предложений о браке из разных семей. С другой стороны, мальчик из семьи Бертерм работал в королевском дворце и женился на шестой дочери из семьи маркизов, в те же 15 лет что и Карги. Он видел раньше эту шестую дочь из семьи маркизов несколько раз в светских кругах. Но в её глазах была яркая воля, что не очень нравилось Карги. Эти мужчина с бледным лицом и женщина с волевым взглядом посмеивались друг над другом, утверждая что их всё устраивает.
Карги впервые стал отцом в свои семнадцать лет и по мере его продвижения по службе, количество наложниц и детей только увеличивалось. С другой стороны, у четы Бертерм наконец родился ребёнок, но вскоре он умер. Карги истолковал это как слабость родителей, родивших слабого ребёнка.
Однажды, армия соседней страны пересекла границу и ограбила ближайший к границе город. Карги немедленно возглавил войска и уничтожил вражескую армию Империи Хидэта при помощи превосходного командования.
Этот героический подвиг стал известен всем соседним странам, что ещё больше увеличило известность Карги.
После того как Карги стал командиром корпуса, он полностью посвятил себя воспитанию королевской армии. Сильным должен быть не только один человек. Сильные солдаты означают сильную страну. Если страна будет сильной — то она не погибнет. Верно, она 「не умрёт」.
Обучение Карги можно было в лучшем случае назвать эффективным, а в худшем — спартанским. Он не ждал этого от всей армии, но от своих подчинённых он требовал довольно строгой подготовки. К примеру, они формировали небольшой отряд и проводили тренировку с очень высокой вероятностью смерти, например, доставляли яйца виверн из их гнёзд. Несомненно, некоторые из них стали пищей для виверн, но большинство даже не были ранены, не говоря уже о том, чтобы умереть.
В результате этих строгих тренировок, качество солдат резко увеличилось. В следствии чего, корпус Карги был признан сильнейшим корпусом в королевстве.
Что касается добытых яиц виверн, то они были доставлены в дом Карги. Так же, он однажды нашёл в лесном ручье монстра, похожего на детёныша дракона. Ему не доставило проблем победить это чудище, но оно обладало удивительной жизненной силой и отказывалось так просто умирать. Поэтому, Карги отнёс этого детёныша к себе домой, чтобы немного с ним повеселиться и попытаться его приручить. Что касается приручения, то когда он выполнял то что от него просили, то получал пищу и воду, если же не выполнял, то оставался и без пищи и вез воды.
Хотя драконы считаются довольно свирепыми, но приручение оказалось на удивление успешным, после чего он стал верным демоническим зверем, полностью подчинявшимся приказам Карги. После этого, окончательно заинтересованный в выведении драконов Карги, решил взрастить виверн, из принесённых в качестве обучения яиц. А затем тщательно их выдрессировать, чтобы сделать из них своих подчинённых.
Что касается короля, постоянно остававшегося в своих покоях королевского дворца и совершенно не заботившегося о политических делах, то он послал во дворец свою жену, чтобы она позаботилась обо всех политических вопросах. Король же не особо думая, одобрял все её предложения.
Благодаря таким действиям, Карги в конечном счёте встал во главе королевской армии. И благодаря титулу 「маршала」, он не сомневался в своём будущем.
В то же время, маркиз Бертерм тайно расширял свою власть в королевском дворце. Хотя он не был ни магом, ни рыцарем, в канцелярской работе он был действительно гением. Он быстро и аккуратно разбирался с большими объёмами документов, а так же разрабатывал эффективные законы и постановления. Маркиз Бертерм стал главным министром, отвечающим за финансы и общее состояние дел в королевстве.
Карги, державший короля в своих руках, не заметил подъёма маркиза Бертерма. Сам же маркиз Бертерм, послал свою жену в качестве наставника к юному наследному принцу, чтобы та взяла на себя воспитание следующего короля.
Спустя несколько лет, у Карги и Бертерма возник конфликт на почве увеличения численности армии.
「Королевская армия должна увеличить численность своих войск. У Империи Хидэта в два раза больше войск чем у нашего королевства. Если всё останется так как есть, то такими темпами, при нападении на нашу страну, мы просто будет уничтожены. 」
「Два года назад в Империи Хидэта был недостаток урожая. Поэтому, из-за недостатков логистики их вторжение просто невозможно.」
「Разве это не хорошая возможность? Нам следует атаковать Хеату и тем самым расширить свои земли. 」
「Мы не сможем удерживать оккупированную территорию Хеаты, у нашего королевства так же есть проблемы с логистикой.」
「Ты просто идиот! Всё что нам нужно, это просто собрать провизию с земель!」
「Страна не сможет функционировать без поддержки народа. Думаю будет хорошей идеей прежде всего усилить национальную мощь нашего королевства. 」
「...Я согласен с мнением маркиза.」
Этими словами, наследный принц прекратил данное собрание. Другие министры так же с этим согласились. Это было первым унижением которое почувствовал Карги из-за неспособности продвинуть своё мнение.
После того, как наследный принц вступил на должность регента, слова Карги становились всё менее и менее значимыми. В этом мире побеждает только сильный. Сильный забирает у побеждённого им слабого всё что только он захочет. Это ведь так просто, почему они этого не понимают? После этого, разочарование Карги только усилилось.
Похоже, в семье Бертерм появился отличный Мастер Барьеров. Карги хотел использовать этого Мастера Барьеров чтобы организовать вторжение в соседнюю страну, но от его предложения отказались.
「Будет безрассудно использовать барьеры Линоса для вторжения в другую страну. Всё будет кончено сразу после того, как у него закончится мана. Для начала, что вы вообще планируете делать после того как оккупируете некоторые районы? Так же, уже было решено, что Линос будет защищать королевский дворец в столице в качестве королевского Мастера Барьеров. 」
Это идиотизм. Почему я не могу никого атаковать даже имея всё для этого необходимое? Вы просто жалкие цыплята, не знающие ничего о войне… Гнев Карги начал достигать своего предела.
Однажды Карги увидел себя в зеркале. Его волосы уже стали седыми и он стал похож на своего дедушку. Когда он подумал об этом, то понял что был уже старше чем его дедушка перед смертью. Сколько ещё лет он сможет прожить? Эта страна была в опасности и он должен был что-то с этим сделать. Думая таким образом, он принял решение.
Слабости делают страну слабой. Поэтому мы должны избавиться от этих слабостей.
Действовал он быстро. Младший брат короля, который обычно презирал своего старшего брата, не долго думая присоединился к его армии. Однажды, услышав что Эльза и Фалько находятся в королевском дворце, он привёл в движение 80.000 солдат, действующих как его собственные конечности.
Оккупация столицы прошла куда удачнее чем он рассчитывал. В то время, как аристократы из оппозиции, члены королевской семьи и королева с наложницами были схвачены один за другим, король продолжал развлекаться с молоденькими девушками, в результате чего и был схвачен и доставлен голышом.
Самым большим препятствием был Фалько, Великий Маг, избавиться от которого был послан Мадойсэн, отрезавший ему обе руки. Не имя рук, даже Великий Маг не мог использовать никакую магию, в следствии чего, после получения травмы ведущей к смерти, он был схвачен практически без сопротивления.
Карги удалось стереть любые препятствия, стоящие у него на пути. Этого Мастера Барьеров так же нужно было убить. Было неприятно терять Великого Мага и Мастера Барьеров, но это было необходимо. Он должен был стать сильнее. До тех пор, пока ты становишься сильнее, ты не умрёшь. Это касалось и его самого, и этой страны. В тот момент, когда Карги начал представлять своё будущее, он увидел… разрушающиеся здания.
「Линос, остановись! На колени! На колени!」
Он услышал как кричит Уайтон рядом с ним. Что там случилось? Вскоре после этих мыслей, он был поглощён волной раздробленных зданий и сознание покинуло его.
「Перевод: Джонни Инк」
Перерождение в Мастера Барьеров Эпизод 21 - Жестокая схватка! Дракон
Эпизод 21 - Жестокая схватка! Дракон
「Фух.」
Медленно выдохнув, я посмотрел на королевских дворец превратившийся в огромную скалу. Я истратил на барьер огромное количество маны, но совсем не чувствую чтобы она хоть как-то уменьшилась. Наоборот, и моё сознание, и моё тело, в отличном состоянии. Даже моё настроение немного улучшилось.
「Рааарррррррррーーーーーーーー 」
Внезапно я почувствовал удар сбоку. Когда я посмотрел в ту сторону, то увидел как дракон кусает меня в бок. Раскачивая своей большой головой из стороны в сторону, он заставил моё тело трепыхаться по воздуху. Он раскачивал своей шеей всё быстрее и быстрее.
После этого, дракон, разбивая головой здания торгового района, пробил дыру в западной стене города. Затем, держа меня в зубах, он взмыл вверх, летя на довольно приличной скорости. После чего, взмахнув головой, он отправил меня в полёт, пробив моим телом северные врата и впечатав в землю. Но совершенно не будучи удовлетворённым результатом, он выдохнул в меня своим пламенем.
Последовал большой взрыв, погружая окружающую территорию в густой дым. Дракон осмотрелся, пытаясь найти свою цель. Я же вышел из дыма совершенно невредимым.
Хотя у меня и было тощее телосложение, зато мой барьер обладал превосходной крепостью. Поэтому атака дракона была не так уж и опасна.
Тем не менее, дракон набросился на меня и стал кусать как сумасшедший. Видимо, осознавая, что ни его укусы, ни пламя на меня не действуют, он попытался поднять меня над головой и проглотить.
Однако, движения дракона внезапно прекратились. Сразу после этого я вылез из его пасти и отошёл на некоторое расстояние. После чего вложил немного магической силы.
「Крррррーーーーーーскррр, скррр!! Скррр!!」
Дракон уже находился в созданном мною барьере. Я же стал его постепенно сжимать. По началу он сопротивлялся, но потом, кажется достиг своего предела и его чешую начало разрывать на куски.
「Раааррррррррр!!! Раааррррррррр!! Рааарррррррррー!!! 」
Дракон отчаянно закричал, пытаясь пошевелиться, чтобы убежать, но мой барьер оказался ему не по силам. Его хвост, а так же передние и задние лапы были раздавлены.
「Это тебе за госпожу! За Эрил! За учителя! За Его Высочество! Ты посмел их съесть! Это был ты! Ты разрушал город! Ты умрёшь! Однако, ты не умрёшь так лееегкоооо!!!!」
「Половина твоего тела сейчас раздавлена. Попробуй то же самое, что и Его Высочество! 」
Когда дракон затих, я полностью восстанавливаю его тело. Все его конечности естественно полностью восстанавливаются в изначальном виде. Хоть дракон и был удивлён своему полному излечению, но свет ненависти в его глазах никуда не делся.
「Бум! Бум! Бум! Бум! 」
Все конечности дракона снова взрываются и разрываются на куски. Ужасающие крики дракона наполнили пространство, когда я по очереди стал сдавливать, взрывая и разрывая его конечности, глаза, рога и клыки.
「Раааррррррррр! Раааррррррррр! Раааррррррррр! Раааррррррррр! 」
「Ты ведь сейчас не чувствуешь ничего кроме боли, не так ли? Ну так вот, это боль моего учителя, прочувствуй её хорошенько!」
Когда дракон снова находился на грани смерти, я опять применяю на нём магию восстановления, и его раны полностью восстанавливаются.
Я всё ещё не был удовлетворён. На этот раз, я убрал барьер вокруг головы дракона, а в остальной части барьера начал поднимать температуру. Чешуя дракона, которая может похвастаться наивысшей твёрдостью среди всех живых существ, накаляется до алого цвета и начинает выжигать его тело. Дракон, который мог двигать только головой, отчаянно пытался убежать, но все его попытки были тщетны.
「Раааррррррррр! Раааррррррррр! Рааарррррррррーー!!」
「А ты довольно забавно рычишь, не так ли? Тебе ведь больно?」
Дракон отчаянно пытался сбежать, будучи в истерике. Он больше не обращал на меня никакого внимания, просто стараясь вырваться из барьера.
Чешуя дракона обуглилась в чёрный цвет. После чего я в третий раз наложил на него магию восстановления, полностью излечив все его раны.
Считается, что драконы очень гордые существа. Однако, дракон прямо перед ним — был жалким существом, испуганным, в истерике, и пытавшимся как можно быстрее сбежать. Его больше нельзя было назвать драконом.
「Теперь ты почувствовал боль и мучения, которые испытала Эрил. Каково это? Разве это не блаженство, не испытывать боли? Теперь вкуси страдания моей госпожи, и умри! 」
Всё тело дракона вновь было покрыто барьером, а воздух внутри полностью выкачан, что создало вакуум.
Хотя этот вид драконов мог жить в воде, но он не мог выжить без воздуха. Некоторое время ему удавалось держаться, но постепенно он начал испытывать мучения, его тело стало трястись, а зрачки постепенно увеличиваться. Через некоторое время свет полностью пропал из его глаз.
「Ха, ха, ха, ты получил по заслугам!」
Убедившись что дракон окончательно умер, я медленно выдохнул. Как и ожидалось, кажется, что на этот раз я действительно использовал свои магические силы на максимум. На меня навалилась сонливость и усталость.
「Я сделал это.」
Пробормотав это, я медленно опустился на землю и уснул.
「Перевод: Джонни Инк」
Перерождение в Мастера Барьеров Эпизод 22 - Последний приказ
Эпизод 22 - Последний приказ
Когда я проснулся, было уже утро. Похоже, что я проспал всю ночь.
Прямо передо мной лежал дракон, которого я вчера убил. Его тело имело ужасный вид, с широко открытой пастью и мёртвыми глазами.
Говорят, что у существ именуемых 「драконами」, очень вкусное мясо. Однако, когда я задумался о том, что мой учитель, госпожа, Эрил и другие, сейчас находятся в его желудке, мне совершенно не захотелось пробовать его мясо. Я поставил барьер вокруг тела дракона и увеличил температуру внутри. Через некоторое время, тело дракона раскалилось и начало таять. Вскоре это превратилось во что-то, напоминающее мутную лаву. Я начал поднимать температуру всё выше и выше. Интересно, насколько сейчас высока температура в барьере? Спустя некоторое время, тело дракона начало испаряться, пока полностью не исчезло.
Я посмотрел на небо и сложил ладони вместе.
Что же мне делать теперь? Для начала, я решил отправиться в резиденцию семьи Бертерм.
Я прошёл через северные ворота, зайдя в королевскую столицу. Стены вокруг города, которые могли похвастаться невероятной крепостью, были довольно сильно повреждены буйством дракона. Помимо этого, многие дома были разрушены и наверняка есть множество пострадавших и умерших среди людей.
Я направился к восточному округу, где возвышались аристократические особняки. Некоторое время назад, мы вместе с Эрил ехали по этой дороге. Вспоминая об этом, я шёл к резиденции семьи Бертерм.
Возможно, это из-за вчерашнего беспредела, но прямо сейчас здесь не было видно ни одного солдата. Я попробовал почувствовать людей при помощи обнаружения, но никого так и не смог найти, видимо, здесь действительно никого нет.
Похоже, находящимся в этом районе зданиям, почти не было нанесено никакого ущерба. Городской пейзаж выглядел совершенно обыденно. Однако, из-за полного отсутствия людей, здешняя атмосфера была довольно неуютной.
После непродолжительной прогулки, я наконец добрался до особняка семьи Бертерм. Ворота выглядели абсолютно так же, как и всегда, и казалось, что пройдя ещё немного, навстречу выйдут горничные и скажут: 「С возвращением, Линос」.
Я слегка открыл двери и зашёл в особняк.
Всего в нескольких метрах от входной двери абсолютно ничего не было. Комнаты госпожи, учителя и Эрил, а так же моя комната, вместе со всеми остальными двумя этажами — пропали. В первозданном виде остались только столовая, находящаяся справа от вестибюля, и кухня рядом с ней.
Я прошёл в столовую. Тут как и обычно, было абсолютно чисто, как-будто вчера и не было никакого бунта. Хорошо, что это место оказалось в сохранности. Ведь именно в этом месте и находилась сокровищница семьи Бертерм. Когда я был рабом, леди Эльза сказала мне, что если что-то случится с семьёй Бертерм, или же маркиз и леди Эльза не вернутся домой в течение недели и от них не будет никаких известий, то он должен будет забрать все хранящиеся в сокровищнице вещи. И прямо сейчас, я собираюсь выполнить этот последний приказ госпожи.
Входом в сокровищницу являлся камин.
Естественно, во время зимних приёмов, этот камин активно использовался. Жаренный в этом камине ростбиф, являлся фирменным блюдом семьи Бертерм, ну и помимо этого, камин отлично согревал всех присутствующих.
В боковой части камина был установлен небольшой стеклянный кусочек. Это стекло было настолько маленьким, что вы никогда его не заметите, если не будете пристально всматриваться в это место. Но если же пропустить через него магическую силу, то камин сдвинется. Самое же замечательное во всём этом то, что его можно было открыть только при помощи магической силы заранее авторизованного человека, если же магическая сила человека не была внесена в список имеющих доступ людей, то он просто не откроется.
Я послал свою магическую силу через стекло. Так как я впервые входил в сокровищницу, то немного волновался, но камин бесшумно сдвинулся без всяких проблем. За камином показалась лестница ведущая вниз, достаточно узкая, чтобы смог пройти только 1 человек.
После того как я спустился вниз по лестнице, камин вернулся на своё первоначальное место. Комната внизу и была входом в сокровищницу. Чтобы осветить местность, я применил заклинание 「Свет」 из магии жизни. На двери сокровищницы был выгравирован дракон с открытой пастью. Я направил на него свой взор и произнёс слова секретного заклинания.
「Открой дверь.「 Я не знаю」」
Послышался звук разблокировки двери, после чего я её осторожно открыл.
Внутри находилось всего два предмета, меч и серебряное одеяние на подобии халата.
Я положил их в 「Бесконечное Хранилище」.
Затем начал подниматься обратно наверх по лестнице. На стене около входа висел стеклянный шар. После того как я влил в него магическую силу, камин сдвинулся в сторону, выпуская меня обратно в столовую.
Почувствовав некоторое любопытство, я направился на кухню в задней части столовой. Там всё было так же как и всегда и посуда стояла ровными аккуратными рядами. Еда хранящаяся в подполе, оказалась нетронутой. Положив всю еду, посуду и кухонную утварь в 「Бесконечное Хранилище」, я вышел с кухни и покинул особняк.
Несмотря на то, что в нём больше нельзя было жить, это был 「мой дом」, в котором я провёл восемь лет, поэтому я установил вокруг него барьер, чтобы другие люди не могли проникнуть на его территорию.
Я шёл к западным вратам. Из-за буйства дракона, повсюду был огромный ущерб. Пострадали большая часть как торговых, так и жилых кварталов. Я подумал, что если встречу раненых, то использую на них магию восстановления.
Однако, во всей королевской столице я так никого и не встретил. Не было ни одного признака живых существ.
Затем я направился к северным вратам, но и там никого не встретил. Пройдя ещё некоторое время, я наконец почувствовал признаки людей на некотором расстоянии за северными вратами. Выйдя за врата, я направился в их сторону.
Там было около 50 горожан. Некоторые из них были ранены, у некоторых было оружие. Вероятно, это были те, кто сбежал из города во время вчерашнего погрома. В первую очередь нужно было вылечить раненых.
「С вами всё в порядке? Раненые...」
「Аааа!」 「Кьяяяя! 」「Хииии! 」
Когда я приблизился к ним, то началась паника. У некоторых людей подкосились ноги. И все они почему-то смотрели на меня. Есть ли что-то позади меня?
Оглядываясь назад, там был только лес Руноа.
Вдруг рядом со мной в землю вонзилась стрела. Повернувшись обратно, я увидел, что мужчины угрожающе направляют на меня свои луки.
「Подождите минутку!」
「Ааа аа аа аа! Не подходи! Не подходи!!!! 」
Они стали стрелять в меня как сумасшедшие. Удивлённый таким поворотом, я сбежал в лес Руноа.
「Перевод: Джонни Инк」
Перерождение в Мастера Барьеров Эпизод 23 - Знаете, я немного в растерянности
Эпизод 23 - Знаете, я немного в растерянности
В глубине леса Руноа, я смотрел на глубокое синее небо сквозь прорехи между ветвей деревьев.
Сегодня была хорошая погода. Идеальный день для стирки. Осень. Температура была ни холодной, ни жаркой. По лесу протекал освежающий ветерок. Это был действительно приятный ветер. Особенно было хорошо в такое время за городом, вдали от городской суеты. Это место было таким тихим и мирным…
Пока я размышлял об этом, у меня на глазах навернулись слёзы. Думаю, мне требуется ещё немного времени, в попытках убежать от реальности.
Почему на меня напали те люди. Я ведь совершенно ничего им не сделал. Пока я шёл по лесу в размышлениях, ожидая пока они успокоятся, монстры живущие в лесу, отбегали от меня всё дальше и дальше. И чем глубже я продвигался, тем дальше они старались от меня держаться. Они явно меня избегали.
Вокруг меня не было ни одного живого существа и стояла полная тишина. Разве это не странная атмосфера для леса? Ну нет, правда. Что же со мной случилось? Я решил проверить свой статус и был очень удивлён увиденным.
*****
Линос (Великий Король Демонов, 14 лет) Ур. ∞ HP: 49859 MP: 62874 「Магия Барьера Ур.5」 「Магия Огня Ур.5」 「Магия Воды Ур.5」 「Магия Ветра Ур.5」 「Магия Земли Ур.4」 「Магия Восстановления Ур.5」 「Магия Жизни Ур.2」 「Воспевание Ур.5」 「Магия Оценки Ур.5」 「Владение Мечом Ур.5」 「Восстановление MP Ур.5」 「Обнаружение Присутствия Ур.5」 「Обнаружение Магии Ур.5」 「Поглощение MP Ур.5」 「Укрепление Тела Ур.5」 「Уклонение Ур.5」 「Этикет Ур.2」 「Гуманитарные Науки Ур.3」 「Сопротивление Параличу Ур.5」 「Сопротивление Яду Ур.5」 「Сопротивление Психики Ур.5」 「Чёрная Магия Ур.5」 「Проклятие Ур.5」 Титулы: Бог Войны, Бог Знаний, Великий Демонический Бог, Железный Человек, Железная Рука, Бог Барьеров, Боевой Генерал, Мудрый Генерал, Знаменитый Оценщик |
*****
...Что за чёрт? Из 「Раба」 и 「Мастера Барьеров」, я превратился в 「Великого Короля Демонов」. Я стал обладателем удивительных навыков и поразительной профессии. Когда я стал таким могущественным?
Так как теперь моей профессией был Великий Король Демонов, я сразу же инстинктивно проверил своё тело и внешность. Но посмотрев в воду, я обнаружил, что моя внешность совсем не изменилась. Но что действительно меня удивило, так это то, что когда я решил проверить свой статус, то передо мной, внезапно появился экран статуса. Видимо, это влияние Магии Оценки Ур.5. Кроме этого, он отображал информацию обо всём, о чём я хотел узнать. Из-за совместного влияния Магии Оценки Ур.5 и Обнаружения Присутствия Ур.5, теперь была возможность отображения 「Карты」.
На 「Карте」 были отображены все существа в пределах 50 км. Враждебно настроенные отображались красным цветом. В радиусе 5 км вокруг меня, были только белые точки, но за пределами этого радиуса, всё было чисто красным.
Если мы будем говорить о проблемных навыках, то это определённо будет Проклятие Ур.5. Думаю мне нужно его оценить.
「 Привлекает ненависть от живых существ. Увеличение от уровня способности на 500%」
Похоже, что чем выше уровень этого навыка, тем сильнее вас ненавидят. Видимо, именно из-за этого навыка ко мне никто и не приближается.
Я могу скрыть свои навыки. Другими словами, другие люди при оценке не смогут их увидеть. Однако, 「Проклятие」 скрыть не удалось.
Физические атаки, такие как мечи, копья и стрелы, а так же магические атаки не наносили мне урона вообще, тоже было и с ядом, и с параличом. Другими словами, мне вообще нельзя нанести никакого урона.
Некоторое время я смотрел на небо. Почему-то у меня текли слёзы и никак не останавливались.
После некоторого времени бегства от реальности, я решил организовать свои мысли. Мне нужно хорошенько подумать о своих нынешних обстоятельствах. Но сейчас мне хотелось подумать о чём-то другом. Именно, давайте так и сделаем.
Таким образом, я решил оценить предметы из сокровищницы семьи Бертерм. Они определённо должны быть очень хорошими.
「Безымянный Меч」 Когда ты вливаешь в этот меч немного своей магической силы, он принимает самую проходящую для владельца форму. Максимально раскрывая способности своего владельца. |
「Мантия Чистоты」 Эта мантия держит своего владельца в чистоте. Так же полностью защищает от проклятий, ядов и паралича. Полностью излечивает от кровотечений. |
Я ведь могу носить эту мантию, верно?
Я сразу же её примерил. 「Проклятие」 никуда не исчезло. Однако, когда я её надел, то обнаружил что и моё тело и моя одежда стали абсолютно чистыми. Другими словами, мне не нужно было ни мыться, ни стирать свою одежду. Так же эта мантия исцеляла от травм. Она просто обязательна к ношению! Первое поколение семьи Бертерм было просто удивительным.
Затем я взял в руки 「Безымянный Меч」. Это был тот самый меч, который должен был полностью подойти своему владельцу и раскрыть максимум его таланта. В качестве проверки я решил влить в него свою магическую силу.
В описании меча было сказано, что необходимо небольшое количество магической силы, но мне пришлось влить достаточно большое её количество. Он выглядел как самый обычный меч, такой же, какой вы можете купить в любом обычном оружейном магазине, но под действием магической силы, он прямо сейчас излучал свечение. Когда я об этом задумался, он вспыхнул на мгновение, и вот я уже держал в руке японский меч.
Это был японский меч в чёрных ножнах, обычно такой можно было увидеть в исторических драмах. Он был достаточно лёгким. Я медленно и осторожно его обнажил.
Его лезвие было покрыто ужасающей ярко-красной рябью заточки. Я решил его оценить:
「- - -」 Меч, разрубающий не тело, а душу. Тот чья душа будет разрезана этим мечом, будет испытывать адские страдания и в конце впадёт в безумие. От него нельзя защититься. |
...Это определённо злая вещь. Почему он вдруг стал проклятым. Если присмотреться к описанию:
「Не подлежит изменению. После смерти владельца вернётся в первозданный вид.」
Чёрт побери. Почему я не могу попробовать ещё один раз ~ печально.
Что ж, давайте назовём этот меч. Разрубатель душ… 「Дьявольский Разрез」 — Думаю это подойдёт.
Когда я думал о названии меча, то был очень голоден. Но имя меча стало таким не из-за этого. Это просто совпадение. Между прочим, я ничего не ел ещё со вчерашнего обеда. Я решил приготовить Дзэндзай.
Великий Джонни уточняет: Дьявольский Разрез на японском звучит как «оникири», что созвучно с «онигири» - рисовыми шариками.
「Перевод: Джонни Инк」
Перерождение в Мастера Барьеров Эпизод 24 - Сделаем же Дзэндзай
Эпизод 24 - Сделаем же Дзэндзай
Я был голоден. Хоть мне и было о чём поразмыслить, но сначала нужно было насытить свой желудок.
После долгих размышлений, моему мозгу определённо требовался сахар. Так что я решил сделать дзэндзай, которым хотел накормить Эрил.
Я положил бобы в большую кастрюлю, позаимствованную у семьи Бертерм, и наполнил её водой. Сразу после того, как я подогрел её небольшим огненным шаром, вода закипела. Спустя некоторое время, я слил воду и добавил новую, снова доведя до кипения. Думаю после этого терпкость уже должна была исчезнуть, так ведь?
Теперь же остальная часть готовки. Медленно потушить бобы адзуки. При помощи магии земли я сделал небольшой камадо и затопил его собранными дровами и магией огня. Затем медленно и долго начал тушить на медленном огне.
Что ж, у меня появилось некоторое свободное время в ожидании.
Так что я решил снова проверить свой статус. Я заметил, что у меня не было 「Магии Молнии」. Причиной этому было то, что я не любил молнии, так что мой учитель не рассказал мне о том, как её получить.
Однако, теперь я был Великий Повелителем Демонов. Разве это возможно, чтобы я мог не владеть молнией? Что я буду делать, если кто-то скажет: 「Как ты можешь быть Великим Повелителем Демонов и не владеть магией молнии?」
Я не могу этого допустить, поэтому мне нужно практиковаться в этом. Учитель сказал, что в магии очень важен образ. Представь молнию. Ослепительный блеск, преломляющаяся форма~.
...У меня ничего не получилось. Совершенно ничего. Небо было чистым, без единого следа облачков. Ничего.
Стоит ли мне представить звук грома? И разве для этого не нужны грозовые тучи?
Я установил в небе купольный барьер. Это напоминало мне чабудай. При помощи магии воды и магии огня я создал водяной пар. Затем, для нагрева установил снизу огонь. После этого, понизил температуру верхней части барьера при помощи ледяной магии. Через некоторое время образовались чёрные облака. И по прошествии ещё пары минут…
Вспышка! Гром, Дззззззз~.
Я смог вызвать небольшой гром. Кое-как я понял принцип. При проверке статуса я заметил там - 「Магия Молнии Ур.3」. Как так получилось, что я получил сразу 3 уровень?
Надо постараться при использовании сделать звук грома потише. Мне было страшно использовать эту магию рядом с собой, поэтому я решил выпустить её на расстоянии. Надеюсь, выбранного мною расстояния будет достаточно… последовал удар молнии.
Гром, Дззззззз~~~~~
Я был слишком нетерпелив. Всё передо мной осветило ослепительным белым. Разве это было не слишком близко???? И что с этим звуком?
Хорошо что я не получил никаких повреждений. И мне конечно хотелось увидеть силу молнии, но уже пора было проверить горшочек. Количество воды в нём уже уменьшилось и я аккуратно подлил ещё.
Проверим статус. Кажется, теперь это -「Магия Молнии Ур.5」.
Что не так с профессией Великого Короля Демонов? Всего после вызова двух молний, я достиг максимального уровня в данном умении. Великий Король Демонов настолько силён?
Пока я занимался размышлениями, адзуки наконец-то смягчились. Не пора ли их вытаскивать из горшка?
Слив образовавшийся бульон, я переложил адзуки в другую варочную ёмкость. Теперь нужно добавить сахар. Я добавил примерно столько же сахара, сколько это делала моя бабушка в моих воспоминаниях. Затем щепотка соли.
Снова добавить воды и довести до кипения. После 10 минут на слабом огне, дзэндзай наконец-то был готов.
...Сладкий. Вкусно. Я был очень голоден и стал есть с большим удовольствием. Я не мог перестать есть.
...Наконец, я был сыт. Но разве не осталось ещё довольно много?
У меня был хороший настрой, поэтому я сделал довольно много, из-за чего осталось много лишнего. Впрочем, это не было проблемой, мне просто нужно было поместить всё это в бесконечное хранилище. У меня уже лежали там моти. Так что теперь я мог в любой момент достать дзэндзай с моти и наслаждаться трапезой.
Раздумывая о своём будущем, я наслаждался чувством сытости, наконец образовавшимся в моём животе. Несмотря на то, что мой статус был не таким как раньше, было очень странно, что никакие монстры меня не атакуют. Такое чувство, что все живые существа меня презирали. Видимо, с людьми было то же самое. Если это так, то как мне жить дальше? Что мне делать, когда у меня закончится еда? Я конечно мог выжить, поедая лесные растения, но как долго такое могло продолжаться? Я долго думал об этом, но ответа так и не нашёл.
Я находился в задумчивости. Если так продолжится, то я впаду в депрессию. Это не может так продолжаться. Я ведь стал Великим Королём Демонов. Давайте сделаем что-нибудь, чтобы изменить настрой.
Я встал и принял позу:
「А не сделать ли мне из тебя восковую фигуру! Гхахахахахах!」
...Извините. Я серьёзно, извините. Просто хотелось хотя бы разок попробовать. Хоть это было и не очень обдуманно.
Шлёп!
Позади меня послышался какой-то шум. Оглянувшим назад, я увидел там маленькую белую лису. Оу? Она пришла чтобы стать восковой фигурой?
Великий Джонни спрашивает: А вы узнали, откуда фраза, которую произносит Линос, встав в позу? Олды на месте? Пишите свои варианты в комментариях.
Подсказка: Как и в случае с Zettai Karen Children ранее, это отсылка на аниме.
「Перевод: Джонни Инк」
Перерождение в Мастера Барьеров Эпизод 25 - Добро пожаловать, При’ветー
Эпизод 25 - Добро пожаловать, При’ветー
Лисичка смотрела на меня и вся дрожала. Чёрт, я ведь не должен быть таким страшным. Я довольно добрый парень. Хотя, даже если я так и думаю, ничего не поделаешь с тем, что я являюсь Великим Королём Демонов. Так что, видимо, я очень страшный.
Мне как-то не хочется есть эту лисицу. Да и не похоже чтобы она хотела меня атаковать, а даже если и сделает это, то навряд ли сможет мне хоть немного навредить. И даже если бы я сам позволил ей это, то не думаю, что даже в таком случае, эта симпатичная лисичка смогла бы что-то со мной сделать. Но установить барьер всё же не помешает.
Думаю, если просто оставить её в покое, то она вскоре убежит. Хм? Помимо профессии Великого Короля Демонов, у меня в статусе много всего высокоуровневого. Чтобы лисичка так сильно меня не боялась, скрою ка я все свои высокоуровневые скиллы и титулы.
Эта лисичка ведь белого цвета. Возможно, это могло быть какое-то божество. Тогда не стоит ли мне сделать ему подношение? Вынув из 「Бесконечного Хранилища」 тарелку, я наполнил её дзэндзаем и поставил перед лисичкой.
「Если хочешь, то можешь съесть это. Думаю тебе понравится. 」
Я пододвинул тарелку к лисичке. Но она была довольно пугливой и если бы я остался стоять рядом с ней, то не думаю что она смогла бы решиться притронуться к еде. Так что я развернулся и отошёл в противоположную от неё сторону. Когда я использовал навык ощущения присутствия, то обнаружил, что лисица перестала бояться, фыркнула и принюхалась к еде, после чего принялась её есть. Видимо она действительно была голодна?
Когда я хотел предложить лисичке добавку, то обнаружил, что к нам довольно быстро приближаются какие-то существа. Кажется, это были трое человек. И судя по тому, что они обозначались на карте красным цветом, настроены они явно были враждебно.
Немного погодя, показались два всадника. И один из них без колебаний бросился прямо на меня.
Гуинь!!
Мой барьер остановил продвижение лошади. Если присмотреться к этой лошади, то можно заметить у неё рог. Это единорог? Ого, он действительно смог повредить мой барьер. Я думаю, что он мог бы даже его сломать, если бы ударил в одно и то же место около 200 раз.
Пока я раздумывал об этом, позади меня появился ещё один человек.
「Получаааай!」
Всадник рубанул по мне с коня. Медленно. Это было невероятно медленно. Мне даже не нужно было использовать барьер, достаточно было просто уклониться.
「Умри!」
Я заметил, что единорог, который должен был быть за моей спиной, исчез. Хотя мне и казалось, что это невозможно, но, он каким-то образом оказался у меня над головой.
Если присмотреться, то у этого единорога есть крылья. И молодой парень на его спине, с яростными глазами, машет на меня мечом. Конечно же, он так же делает это невероятно медленно. Увернуться от такого удара, слишком легко.
「Несмотря на его человеческий облик, он обладает ужасающей аурой. Кто это такой?」
「Ваше Императорское Высочество, это определённо ни кто иной как Великий Король Демонов. В этом нет никаких сомнений.」
Девушка сидела позади всадника на пегасе-единороге. У неё была завораживающая внешность и взгляд, полный подозрениями. Раз она сумела узнать то, что я являюсь Великим Королём Демонов, значит ли это, что у неё есть Магия Оценки? Давайте ка проверим статусы этих троих.
*****
Хидэта Сюа Сэариасу (Королевская Семья, 16 лет) Ур.14 HP: 102 MP: 47 「Владение Мечом Ур.2」 「Укрепление Тела Ур.1」 「Уклонение Ур.1」 「Этикет Ур.1」 「Проклятие Ур.2」 |
*****
Бисто Дзай (Имперский Рыцарь, 16 лет) HP: 122 MP: 39 「Владение Мечом Ур.2」 「Укрепление Тела Ур.2」 「Уклонение Ур.2」 「Проклятие Ур.2」 |
*****
Пяоран (Демоническая Лисица, 487 лет) Ур.47 HP: 712 MP: 1054 「Техника Иллюзий Ур.4」 「Магия Восстановления Ур.3」 「Магия Огня Ур.4」 「Техника Соблазнения Ур.4」 「Техника Превращения в Человека Ур.4」 「Магия Души Ур.3」 「Магия Оценки Ур.4」 「Проклятие Ур.3」 |
*****
Один из этих людей явно отличается от остальных, не правда ли? Двое других не имеют особого значения, но у них у обоих есть 「Проклятие」. Так что вся эта троица явно не походит на хороших ребят. Но почему они решили приехать сюда?
Пегас-единорог медленно опустился на землю.
「У него есть некоторые навыки, но все они низкого уровня. Так что для нас это будет лёгкая победа.」
「Ты хочешь сказать, что этот Великий Король Демонов слаб? Даже несмотря на это, он испускает такую ужасающую ауру.」
「Возможно он только недавно родился и не успел пробудиться.」
「Хахаха. Вот это удача! Никогда бы не поверил, что смогу встретиться с Великим Королём Демонов до его пробуждения. Если я смогу отрубить его голову, то определённо следующим правителем Империи стану именно я.」
「Ахаха! Давайте убьём его прямо сейчас!」
Если они думают, что могут вот так просто стоять и разговаривать перед свои противником так долго, то они сильно ошибаются. Впрочем, вероятно они просто идиоты. Верно? Девушка начала произносить заклинание. Следующий император, или кто он там такой, в тоже время, подкравшись, попытался атаковать меня со спины, что ж, пусть попробует. Что и ожидалось от прихвостней лисицы. Но это на мне не сработает.
В этот момент что-то приземлилось девушке на плечо. Если присмотреться, то это была та белая лисичка.
Возможно, из-за того, что она произносила заклинание, но она очень этому удивилась, но затем сбросила лисичку на землю. После чего:
「Ваше Высочество! Убейте её!」
「Давай, Даба.」
Пегас-единорог ткнул своим рогом в живот лисичке. После чего у неё из раны полилась кровь. Я не мог этого так оставить. Поэтому:
「Взрыв.」
Я вызвал несильный взрыв вокруг лисички. И пока враги были оттеснены, подошёл к ней и быстро применил на неё Магию Восстановления. После того, как её раны моментально исчезли, лисичка удивлённо посмотрела на свой живот.
Я встал перед лисичкой. Думаю, этим людям действительно необходимо наказание.
「Ха, ха, ха. Это вся твоя магия? Тогда как насчёт этого? Просто умри уже.」
Пегас-единорог нацелился на меня своим рогом, после чего рванул вперёд, но мой барьер без проблем его остановил. Сразу же после этого, Сэариасу нанёс мне удар в шею своим мечом. Пяоран так же выпустила огненный шар прямо в мою голову.
При помощи своей левой руки, я отбил меч Сэариасу, затем, применив правой рукой водную магию, потушил магию огня Пяоран. После чего, отправил огненную магию 5 уровня, 「Пылающая Пуля」, в Пяоран. Из-за предельного сжатия пламени, она была очень маленькой, всего около 3 см в диаметре. Полёт этой пули был невероятно быстрым. С такого близкого расстояния от неё нельзя увернуться. У сидевшей на лошади Пяоран, левая рука и левая же нога, просто испарились. Возможно, вы бы подумали, что они просто исчезли и на этом всё, но в тот же момент из ран поднялся огонь. Издалека могло показаться, что пламя вырывается прямо изнутри тех мест, где когда-то были рука с ногою.
「Эээ? Горячо, агрхххх!」
Боль от жара наконец настигла её. Не выдержав боли, Пяоран упала с лошади.
「АГРХХХХХАА!」
Пегас-единорог атаковавший всё это время рогом, на этот раз решил укусить меня за голову. Я же вытащил 「Дьявольский Разрез」 и рубанул его по шее. Несмотря на то, что удар прошёл как нужно, его голова осталась на своём месте. Но через пару мгновений поведение пегас-единорога сильно изменилось.
「Хи, хи, хи, хихихихиーーーーкхх!!!! 」
Он начал кричать и буянить. Хоть Сэариасу и удалось удержаться в седле, но пегас-единорог его совсем не слушался.
「Гоо! Гоо! Гоо! Гоооо!」
Он издавал звуки, совершенно не свойственные лошадям и его тело сильно тряслось. Сэариасу не смог удержаться в селде и упал на землю.
「Чёрт тебя дери Даба!」
Сэариасу стал бить пегас-единорога камнем. Что не так с этим ребёнком?
「Я позади тебя! Хахаха! Умри!」
Дзай нанёс удар мне в спину. Но я уже знал об этом. Повернувшись к нему, я схватил его меч левой рукой. Потянув его на себя, я ударил его кулаком в нос. Получив удар по лицу, Дзай отступил на пару шагов назад.
「Хрр! Видимо у нас остался только один путь! Мы не сможем его победить, если не используем все свои силы. Дзай, я разрешаю тебе использовать тот меч.」
После слов Сэариасу, Дзай вытаскивает меч, до этого висевший у него на спине. Это был очень красивый меч и я не мог не выпустить звук восхищения.
「Это великий меч, передающийся в моей императорской семье Хидэты. Теперь тебе точно конец.」
Я не имел ни малейшего представления о том, что должно было произойти, но вид Дзая, бормочущего какое-то заклинание с ухмылкой на лице, меня раздражал. Не став долго над этим раздумывать, я сразу же выстрелил в него 「Пылающей Пулей」. Левая рука Дзая моментально испарилась и спустя мгновение, из раны начало вырываться пламя. Он начал кататься по земле и выть от боли. Что сказать, если фазан не закричит, то и охотник его не застрелит.
Пока я отвлёкся на Дзая, Сэариасу нанёс по мне удар. Я рефлекторно разрубил его своим 「Дьявольским Разрезом」.
「Ууу, уууааааааーーーーーーーーーーーー!!!! 」
「Ваше Высочество!!」
Сэариасу с дикими воплями убегает в лес. Дзай тут же погнался следом за ним, ловко управляя лошадью единственной правой рукой. В той стороне леса толпилось множество монстров… Впрочем, мне абсолютно без разницы.
Демонической лисы нигде не было видно. Проверив карту, я увидел что она пытается сбежать как можно дальше от сюда. Я решил попробовать на ней магию молнии, которую недавно изучил. Нацелившись в местоположение демонической лисы, я спустил на неё молнию. Это был удар молнии, который преследовал свою цель до тех пор, пока она не умрёт. Это заклинание называлось 「Индукция Молнии」. Глядя на карту, она изо всех пыталась уклониться, но всё же… Получила разряд. Впрочем, это её не остановило и она продолжала пытаться избежать дальнейших ударов молнией. Могу лишь пожелать ей в этом удачи.
Великий Джонни объясняет: значит так ребятки, прикол в следующем, в названии написано «привет» не просто так, всё дело в том, что когда Дабу рубят Дьявольским Разрезом, то она начинает издавать звук, который произносится как «Хи», и на Ромадзи пишется как «Hi». Думаю, мне не нужно объяснять вам дальше, не так ли?)
Этот пегас-единорог действительно любит приветствовать…
「Перевод: Джонни Инк」
Перерождение в Мастера Барьеров Эпизод 26 - Стать богом — действительно сложно
Эпизод 26 - Стать богом — действительно сложно
Я снова подошёл к лисичке.
「Всё нормально? Ты пережил большие неприятности.」
「Не волнуйся, теперь я в порядке.」
Эта лисичка заговорила. Да кто она чёрт побери такая?
「Ты умеешь разговаривать?」
「Несмотря на мой внешний вид, я прожил уже 200 лет. Когда лисы доживают до 200 лет, они могут перевоплотиться в демонических лисиц, после чего смогут говорить на человеческом языке. При перевоплощении, лисица которая в течении жизни совершала добрые поступки, становится Белой Лисицей, а совершавшая дурные, Демонической Лисицей. Пяоран, которую ты видел ранее, довольно известная Демоническая Лисица находящаяся у нас в розыске.」
「Хмм. И почему же такая достойная Белая Лисица, находится в этом лесу?」
「Если вкратце, то - наш божественный род направил меня в Королевство Дзюка. Такие Белые Лисицы как я, занимаются сбором веры в тех странах, в которые они были направлены и где нам поклоняются в качестве божеств. Когда я занимался сборами, появился Великий Король Демонов, поэтому я и сбежал в этот лес.」
「Разве ты можешь вот так вот покидать страну?」
「...Не сказал бы. Но я действительно очень испугался. Эх, никогда бы не подумал, что Великий Король Демонов тоже придёт именно сюда.」
「Хе, хе. Ну уж прости.」
「Я думал, что если ты меня найдёшь, то сразу убьёшь, поэтому я притаился на вершине дерева и тихонько наблюдал. Однако ты внезапно встал и произнёс злобное заклинание, я был так удивлён, что аж упал на землю.」
Ты про 「восковую фигуру」? Как бы я хотел, чтобы ты просто забыл об этом навсегда.
「Я уже готов был умереть, и никак не ожидал, что Великий Король Демонов преподнесёт мне такое восхитительное подношение. Так же Пяоран, которая находится в розыске, сама пришла сюда. Мне действительно очень повезло. Я отнял у неё большинство её способностей, поэтому она больше не представляет угрозы.」
「Неужели Пяоран настолько злобная?」
「Она, Демоническая Лисица, известная как разрушительница стран. Она занимается обманом людей, постоянно сеет бедствия и разоряет страны.」
…Она прямо как Да Цзи.
「Так как ты преподнёс мне подношение и помог расправиться с Пяоран, твой уровень 「Проклятия」 снизился. Как насчёт того, что я в качестве благодарности помог тебе убрать 「Проклятие」?」
「Это было бы очень здорово! Но не мог бы ты перед этим, рассказать мне побольше об этом проклятии.」
「「Проклятие」 накладывается на тех, кто убивает живых существ, одного с ними рода, в твоём случае, людей. Это зависит от разных обстоятельств убийства, но если вы не будете чувствовать вины за совершённое и будете наслаждаться этим процессом, то уровень 「Проклятия」 очень быстро возрастёт.」
「Проклятие」 「Проклятие Ур.1」 - Убийство (Одно или несколько совершённых убийств) 「Проклятие Ур.2」 - Убийца (Более 10 совершённых убийств) 「Проклятие Ур.3」 - Демон (Более 100 совершённых убийств) 「Проклятие Ур.4」 - Король Демонов (Более 500 совершённых убийств) 「Проклятие Ур.5」 - Великий Король Демонов (Более 10.000 совершённых убийств) |
「Священники могут снизить уровень 「Проклятия」 или снять его полностью. Например, можно часто увидеть как солдаты молятся в церкви после окончания войны, конечно же, они это делают чтобы снять с себя 「Проклятие」. К тому же, для тех кто крестился в церкви, очень сложно поднять уровень 「Проклятия」. Так же стоит отметить, что люди способны снять только 「Проклятие」 вплоть до 3 уровня включительно. Да и то на это способен только самый высший церковный чин, такой как Папа. Обычные же священники могут иметь дело только с 「Проклятиями」 максимум 2 уровня.」
「Сейчас у меня… 4 уровень. Уровень упал на целую единицу просто потому что я преподнёс тебе подношения, это действительно удивительно… Хотя, стоит признать, что это довольно нелепый поступок со стороны Великого Короля Демонов. Так, можешь ли ты теперь полностью стереть моё 「Проклятие」?」
「Когда я стал Белой Лисицей, то получил божественную защиту, так что даже если это 「Проклятие」 4 уровня, я без проблем могу его стереть.」
「Тогда я бы хотел попросить тебя его снять.」
「Хорошо, но я бы хотел проверить твою память. Я никогда раньше не слышал, чтобы кто-то достигал статуса Великого Короля Демонов при помощи убийств в такой возрасте. И если ты являешься злым человеком, то я не смогу снять с тебя 「Проклятие」.」
「Всё в порядке, я не против.」
「Тогда давайте посмотрим… Убери пожалуйста барьер.」
Ох, совсем забыл об этом.
「Хмм. Хмм, так вот как ты родился. Ох, так ты был рабом? Хм? И это всё!? Хм? Хо-хо, чтоо! Арара, уфуфу. Хее~ Уваа~. Так, так, это… А? Э? Э? Подожди, 80.000?? Вот оно как, эээ? Что... Уееееー 」
Лисичка медленно выдохнула.
「В том что вы стали Великим Королем Демонов нет ничего странного. Я убедился в том, как вы получили данный уровень навыка и титул. Очень хорошо. Но что вы собираетесь делать дальше?」
「Я надеюсь проживать мирные деньки. В идеале, я хочу жить мирной жизнью в окружении гарема.」
「...Как честно с твоей стороны. Хорошо. Я сниму с тебя 「Проклятие」」
Снятие 「Проклятия」 прошло мгновенно. Хотя с моей точки зрения ничего и не поменялось, но лисичка сказала, что атмосфера вокруг меня очень сильно изменилась.
「Кстати, я так и не услышал твоего имени. Меня зовут Линос.」
「Ага, я узнал твоё имя когда исследовал твою память. Что касается меня, то у Белых Лисиц обычно нет имён.」
「Тогда как мне тебя называть?」
「Обычно, это имеет отношение к тому месту, где мы были закреплены для сбора веры. Что-то типа “Бог страны ХХ” или “Лисица ХХ”. Так что если хотите, можете звать меня именно так. Но я бы хотел попросить вас дать мне имя. Если кто-то из божественного рода получает имя, то его статус немного повышается.」
Имя значит… Лисица, если это лисица, то…
「Тогда,「Гон」.」
「...А может всё-таки что-нибудь другое?」
• Гон
• Гонтаро
• Гонхёэ
「Можешь выбрать одно из этих трёх.」
「...Пусть будет Гон.」
Не делай такой разочарованной мордашки, Гон. Кстати, если задуматься, разве Пяоран раньше не маскировалась под человека? Интересно, а Гон может делать также?
「Конечно же я могу это делать ー Без проблем ー」
Гон превратился в человека, но, что это чёрт побери такое…
「У тебя ведь голова лисицы! Это неправильно!」
На самом деле, у Гона всё было не очень хорошо с навыком трансформации. Когда Гон только стал Белой Лисицей, он был так увлечён детским спектаклем, что забыл превратиться в человека и его поймали в мешок. Но так как это была одна из четырёх тёмных историй Гона, Линосу знать об этом совершенно не следовало.
「Кстати, Гон, ты сказал что являешься представителем божественного рода, но кто именно является вашим богом?」
「Наш бог — это Девятихвостая Лисица.」
Я предполагал, что именно так и будет! Разве они не являются демоническими лисицами живущими очень длительное время? Получается, что Гон тоже сможет однажды стать Девятихвостой Лисицей.
「Эм, я забросил обучение. Даже если я когда-нибудь и доберусь до божественной стадии, у меня на это уйдёт как минимум 10.000 лет, так что, тебе стоит проявить терпение.」
Я просто не доживу до этого момента.
Великий Джонни информирует: Да Цзи, это любимая наложница последнего правителя династии Шан, известная своей красотой. Так что подразумевается что Пяоран обладает красотой, способной разрушать страны, так же она имеет навык 「Техника Соблазнения」, ну а дальше думаю вы и так поняли.
「Перевод: Джонни Инк」
Перерождение в Мастера Барьеров Эпизод 27 - Стать богом — действительно сложно
Эпизод 27 - Стать богом — действительно сложно
「Хинь! Хинь! Хинь! 」
Я услышал крик, прервавший наш задушевный разговор с Гоном. Оказалось, что это был пегас-единорог, которого я ранее разрубил своим 「Дьявольским Разрезом」.
Его глаза были плотно закрыты, он весь дрожал и судя по всему задыхался. Кажется, в конце концов он больше уже не мог этого выносить и силы стали его покидать.
「Хннь... Хннь... Хннь...」
Он безостановочно плакал и дрожал со слезами на глазах. Думаю если я его просто оставлю так как есть, то он наверняка умрёт.
「Это пегас-единорог? Это же довольно редкая особь.」
Внезапно послышался голос Гона. Хм? Правда? Он действительно такой редкий?
「Пегасы — довольно редкие существа, но что касается единорогов, то их довольно много по всему миру. Однако, пегас-единороги и единороги с характеристиками пегасов, встречаются довольно редко. Я видел такое только единожды, около ста лет назад. Но он тогда умер, незадолго после того как родился.」
「Слушай, а разве такие редкие существа не являются посланниками богов?」
「Это не так. Это просто мутировавшая особь, выведенная при помощи скрещивания из пегасов и единорогов, которые в природе никак друг с другом не пересекаются. Парень, ехавший на этом скакуне, определённо принадлежал к императорской семье Империи Хидэта, так что этот пегас-единорог, должно быть является одним из сокровищ их империи.」
Ой, тогда разве не было бы опасно, если бы эта лошадь умерла? Так, Магия Восстановления… Но, это ведь её дух был разрезан, а не тело. Тогда как же мне его восстановить?
「Раз это имущество империи, то было бы лучше его вернуть. Если он из-за меня умрёт, то это может стать довольно хлопотным. Но при помощи какой магии можно восстановить его душу?」
「Из состояния замешательства можно вывести при помощи заклинания 「Высшего Восстановления」 из Магии Восстановления 4 уровня, но урон от этого меча намного хуже этого. Я думаю, что это возможно только при помощи заклинания 「Максимального Восстановления」 из Магии Восстановления 5 уровня. Если внутренние органы, необходимые для поддержания жизни, такие как сердце и мозг не повреждены, то можно оживить существо в течении часа после его смерти. Интересно, действительно ли это сработает.」
И вправду, 「Дьявольский Разрез」 ведь разрубает душу. Видимо я действительно сделал что-то очень страшное. Что ж, попробуем? 「Максимальное Восстановление」!
Голубое свечение окутало пегас-единорога. Несмотря на то, что он продолжал лежать с закрытыми глазами и тяжело дышать, его болезненный вид сошёл на нет. Так как он успокоился, я подошёл к нему и спросил:
「Ты в порядке?」
Пегас-единорог приоткрыл глаза и слабо простонал.
「Он говорит, что хотел бы попить воды.」
Так ты оказывается понимаешь то, что говорит этот пегас-единорог, Гон! Что и ожидалось от Белой Лисицы. Я был впечатлён и использовал магию воды для создания воды. Пегас-единорог фыркнул и стал пить.
「Буруруру.」
Пегас-единорог снова заржал. Так, Гон, о чём он говорит?
「Он выражает благодарность за помощь. Так же, он говорит, что уже собирался умирать.」
「Ты ведь пегас-единорог, так? Видимо ты являешься собственностью Империи Хидэта? Если хочешь, я могу вернуть тебя назад в Империю...」
Пегас-единорог ненадолго замер. После чего снова устало заржал - буруруру, буруруру.
「Он говорит, что не хочет возвращаться назад. Он так же говорит, что если вернётся, то его убьют.」
Далее я узнал от него, что ему сейчас 4 года, и по какой-то причине у него очень медленный рост и он всё никак не может окончательно вырасти. Так как он был размером с пони, хозяевам надоело брать его с собой на битвы, впрочем, как и выставлять на показ. Поэтому королевская семья использовала его как вьючное животное.
И так как пегас-единорог делал много ошибок, то обращение от императорской семьи так же было довольно суровым. Поэтому каждый раз его били плетью, а иногда даже доходило и до меча. А члены императорской семьи звали его просто 「Даба, Даба」, ведь его имя произносилось одинаково со словом 「вьючная лошадь」. Я конечно уже понял это, но кажется они действительно были неприятными людьми.
Как раз в это время, в Королевстве Дзюка произошло невероятное событие, и все контакты с этой страной были потеряны. Лошади просто отказывались скакать в сторону королевства. Но похоже, что эти идиоты решили во что бы это ни стало, самостоятельно справиться с данной ситуацией. Более того, они решили перебраться через горы Дзюка, что было самым настоящим безумием. Ведь эти горы были пристанищем для драконов. Идя по этому пути, вы почти наверняка умрёте, но эти идиоты действительно смогли пройти кратчайшим путём без особых проблем. Хоть по пути на них и нападали несколько раз драконы, но им удалось избавиться от их преследования при помощи техник иллюзии и соблазнения Пяоран.
Они скакали не делая никаких перерывов и не давая скакунам ни воды, ни пищи. Так как они и сами ели прямо на скаку, то можно только подивиться их желанию моего убийства. Однако, убить меня имея одно лишь желание убийства, совершенно невозможно. Это явная глупость, которую нельзя списать на одну лишь молодость. Видимо, зачинщиком этой операции была Пяоран.
Если я верну этого пегас-единорога назад в империю, то довольно легко представить, какие тяжёлые времена его там ожидают. И что же мне с этим делать…
「Ты наверняка уже довольно давно не ел, не так ли? У меня есть много моркови, так что можешь её есть, столько, сколько захочешь. Так же я дам тебе воды, чтобы ты напился вдоволь.」
Затем, я выложил из 「Бесконечного Хранилища」 большое количество моркови. Пегас-единорог сначала растерялся, но затем стал есть предоставленную ему морковь. Кажется, что он сначала решил её распробовать, медленно пережёвывая. Ещё немного времени погодя, он перестал есть и задрожал. Так что я решил попросить Гона узнать, что же случилось.
「Он говорит, что никогда раньше не ел такой вкусной еды. И он очень рад, что ты к нему настолько милосерден.」
Я сначала подумал, что он преувеличивает, но, оказалось что это не так. Насколько же ужасна была жизнь этого пегас-единорога, что он был настолько благодарен из-за какой-то моркови и воды? Мне действительно его жаль.
「Это конечно не было бы чем-то удивительным в другом случае, но, мой барьер нельзя поцарапать ни одной атакой, однако, твоё нападение рогом, действительно его немного повредило. Так что, тебе есть чем гордиться. 」
「Во время атаки, ему было очень страшно, так как он думал, что если этого не сделает, то его убьют, поэтому просто атаковал изо всех сил...」
「Когда он увидел, как ты мгновенно вывел из строя Демоническую Лисицу, то подумал что будет твоей следующей целью, поэтому инстинктивно укусил тебя. Он просит у тебя прощения за это.」
Даже во время битвы со мной, этот идиот, что скакал на пегас-единороге, довольно грубо с ним обращался. Так что, думаю он перенёс значительные страдания и боль даже без моего в этом участия.
「Ох. Я не знал ничего из этого и совершил на тебя ужасную атаку.」
「...Он говорит, что действительно думал, что умрёт. Так же, он говорит что видел врата в ад.」
「Ещё он говорит, что самым тяжёлым для него было то, что его бросил его хозяин.」
Он действительно хороший парень, раз признавал своим хозяином такого идиота.
「Разве стоит об этом грустить? Просто забудь о нём. Этот идиот просто не разглядел твоей крутизны. На самом деле, твоя боевая мощь довольно высока. Ты намного сильнее чем твой бывший хозяин, так что не беспокойся об этом.」
「...Он плачет, потому что очень счастлив.」
Пегас-единорог, потёрся об мою руку, издавая при этом 「Буруруру」. И что же мне теперь с ним делать?
「Знаешь, строго говоря, этот пегас-единорог не является собственностью империи, так как на него не наложены ни 「Магия Дрессировки」, ни 「Магия Рабства」. Так как прошлый владелец его бросил, то по сути, тот кто его подобрал, тот и является его новым хозяином. Так что с этим не должно быть никаких проблем. И если он вам не нужен, то вы можете просто продать его в городе, думаю за него предложат хорошую цену.」
Мне было бы жалко его продавать.
「Так же, вы можете сами скакать на нём.」
Ох, я был бы действительно благодарен за это. Размер этого скакуна как раз подходит для моего нынешнего телосложения. Тогда, как мне его звать? Просто звать его пегас-единорогом было бы довольно неудобно. Так что я попросил Гона узнать его имя.
「...Даба.」
Это имя не очень хорошее. Так что следует дать ему новое имя. Пегас и единорог значит...
「Тогда, я назову тебя 「Брайт」. Разве это не будет героическим именем, подходящим для крови Небесных Пегасов и Величественных Единорогов?」
「...Вообще-то, этот пегас-единорог — девочка.」
А ты не мог сказать мне об этом раньше? Что ж, тогда сейчас придумаем новое имя...
「Хорошо, я решил, я назову тебя Иримо. Поэтому, с этого дня твоим именем будет 「Иримо」.」
Буруруру. Иримо заржала. Видимо, это имя пришлось ей по душе. Но должен ли я спросить у Гона, действительно ли я правильно истолковал её реакцию?
Из-за своего роста, пегас-единорог передвигался довольно медленно. Но, на самом деле, это было просто заблуждением, вызванным недостатком информации. Обычно, когда обычной лошади исполняется 4 года, она сопоставима с человеком, которому 20 лет. Однако, в случае с пегас-единорогом, по человеческим меркам, ей было всего 12 лет. Начиная с этого времени, и Линос, и Иримо будут взрослеть, но это, уже совсем другая история.
Умный Джонни сообщает: Имя пегас-единорога было 「ダバ」, что произносится как 「даба」, 「駄馬」 - тоже произносится как 「даба」 и в переводе означает 「вьючная лошадь」.
Уставших Джонни жалуется: Кстати, в этой главе было целых 18 раз написано 「пегас-единорог」! 18 раз!
Шутник Джонни намекает: Начиная с этого времени, Линос будет скакать на 12-летней девочке без регистрации и смс, но это, уже совсем другая история.
「Перевод: Джонни Инк」
Перерождение в Мастера Барьеров Эпизод 28 - Не прикрывайте пахучие вещи
Эпизод 28 - Не прикрывайте пахучие вещи
Теперь, у меня есть пегас-единорог. Нет, должен ли я сказать, что она стала моим компаньоном? Ну что же, давайте сразу же проверим статус Иримо. О, кстати, после того как я проверил свой собственный статус, то обнаружил, что моя профессия была измена с Великого Короля Демонов, обратно на Мастера Барьеров. Чему я был очень рад.
*****
Иримо (Пегас-Единорог, 4 года - 12 лет по человеческим меркам) Ур.19 HP: 89 MP: 1003 「Магия Барьера Ур.1」 「Восстановление MP Ур.1」 「Обнаружение Присутствия Ур.3」 「Обнаружение Магии Ур.3」 「Укрепление Тела Ур.3」 「Уклонение Ур.1」 「Гуманитарные Науки Ур.1」 「Сопротивление Параличу Ур.3」 「Сопротивление Яду Ур.3」 「Полёт Ур.2」 |
*****
Ого! Уровень её MP просто невероятный. Так же, у неё есть способности к обнаружению, что идеально подходят для разведки на позиции. Если же вы хотите пойти на ней в атаку, то вам следует учесть, что у Иримо нет никаких атакующих способностей, кроме её собственного крепкого тела. Из чего следует, что из боя вы скорее всего живым уже не вернётесь. Так что, я думаю, что самым эффективным будет использовать её для сбора информации в самом отдалённом от линии фронта месте. Она бы отлично подошла в качестве скакуна именно для генерала.
Помимо этого, я так же оценил и Гона. В его случае всё выглядело так:
*****
Гон (Белая Лисица, 213 лет) Ур.39 HP: 159 MP: 879 「Магия Барьера Ур.3」 「Магия Огня Ур.3」 「Магия Восстановления Ур.4」 「Магия Жизни Ур.1」 「Воспевание Ур.3」 「Магия Оценки Ур.4」 「Восстановление MP Ур.1」 「Обнаружение Присутствия Ур.3」 「Обнаружение Магии Ур.3」 「Гуманитарные Науки Ур.5」 「Сопротивление Параличу Ур.2」 「Сопротивление Яду Ур.2」 「Сопротивление Психики Ур.3」 「Благословение Ур.4」 「Техника Превращения в Человека Ур.2」 「Скрытное Передвижение Ур.5」 |
*****
Что я могу сказать, похоже, что его достоинствами являются Гуманитарные Науки и скрытность. Учитывая его навыки в скрытности, он мог бы выполнять различные тайные задания. Так же, у него довольно высокий уровень в Магии Восстановления, поэтому роль воина ему так же подошла бы.
И так как я наконец-то перестал быть Великим Королём Демонов, то решил вернуться назад в королевскую столицу. Когда я рассказал об этом остальным, Гон сказал примерно следующее:
「Если мы направляемся в королевскую столицу, то я хотел бы посетить штаб Королевской армии.」
Судя по всему, в подвале этого самого штаба Королевской армии, есть комната для хобби генерала Карги - 「Дрессировки Чудовищ」. Более того, похоже, что в последнее время масштабы данного мероприятия только возросли. Прежде всего, если говорить о методе Карги по「искусственному высиживанию яиц и выращиванию из состояния птенцов」, то малейшая ошибка могла привести к катастрофическим последствиям. Поэтому, если из сохранившихся яиц повылупляются монстры, то некоторые из них могут нанести значительный вред, разбежавшись по округе, даже в новорожденном состоянии. Глядя на битву по захвату королевского дворца, можно с уверенностью сказать, что было выведено довольно много виверн. Тогда не должны ли там остаться ещё и другие монстры? А вдруг они выращивали даже ещё более сильного монстра? Если задуматься об этом, то было бы лучше заблаговременно со всем этим разобраться.
Для начала, давайте попробуем посмотреть на карте… Вот оно! Есть одна довольно сильная реакция. Судя по всему, это место находится под землёй.
「Я проверил это своим обнаружением и похоже там действительно есть один монстр. Так что, я думаю, нам следует его устранить.」
「Как и ожидалосьー . Я не могу обнаружить его своим обнаружениемー .」
Хехехе, можешь даже не пытаться его найти, Гон.
Я оседлал Иримо. Крылья конечно мешали, но их можно было довольно компактно сложить, что делало их практически незаметными на первый взгляд. Как вам такая функциональность? Я скакал по направлению к королевской столице, находясь под впечатлением. Гон же пристроился у меня на спине, положив свою мордочку на моё плечо. Что касается ходовых качеств Иримо, то они были просто восхитительными. Хоть её тело и было слегка маловато, но скорость она развивала приличную. Так что можно сказать, что я проехался с ветерком. Мне даже не нужно было использовать поводья. Если я хотел повернуть направо, она скакала направо, а если хотел налево, то скакала налево. Она была действительно хорошим скакуном.
「Иримо хвалит вас, за ваши навыки в верховой езде. Она так же говорит, что ей очень легко скакать.」
Похоже, что навыки верховой езды, которым меня обучала Эрил, наконец-то мне пригодились. Я поначалу немного волновался относительно того, делаю ли я всё правильно, но похоже Эрил довольно хорошо меня обучила.
Когда я сбегал в лес, то мне потребовалось достаточно много времени, чтобы добраться до туда. Но благодаря Иримо, мы смогли добраться обратно всего за один час.
Мы вошли в королевскую столицу через северные врата. День уже склонялся к вечеру, поэтому нужно было поспешить. Из-за того, что накануне случилось невероятное событие по появлению Великого Короля Демонов, в столице совершенно никого не было. Что было довольно удачно для нас. Если бы монстр, выведенный Карги, был достаточно могущественным, то он нанёс бы ещё больше ущерба, не только зданиям, но и жителям столицы. Но без граждан, ущерб бы пришёлся только на постройки. Вместо того, чтобы разбираться с последствиями, было бы лучше решить эту проблему на корню, и прямо сейчас у нас был такой шанс.
Мы наконец-то прибыли в штаб квартиру Королевской армии. Ворота и двери не были заперты, но кабинет генерала Карги был закрыт, поэтому я выжег дверь магией огня, спалив её до самого пепла. В глубине кабинета, мы нашли спрятанную лестницу, ведущую в подвал. На неё была наложена магия барьера, так же как и на весь остальной подвал. Так же установленный барьер имел свойства сокрытия, чтобы препятствовать своему обнаружению. Мастер Барьеров, установивший этот барьер, определённо был очень искусен, но барьер такого типа должен подпитываться огромным количеством магической энергии. Так что, он скорее всего был установлен придворным Мастером Барьеров.
Однако, если бы кто-то спросил меня об этом, то я бы ответил, что этот барьер довольно легко разблокировать. Ведь придворный Мастер Барьеров настроил его таким образом, чтобы просто скрывать своё присутствие и содержимое барьера. Мы спустились в подвал. Кажется, что монстр содержится на втором, цокольном этаже подвала.
Первый этаж подвала, судя по всему, предназначался для содержания монстров. Это было ужасающе огромное пространство, где выстроилось огромное количество клеток для их содержания. Судя по отметинам на клетках, здесь скорее всего и содержались те самые виверны. Удивительно, но здесь так же был и ещё один проход, как оказалось, ведущий в тюрьму. Различные преступники, совершавшие преступления, и люди, ставшие целью чистки, доставлялись через него, чтобы стать пищей для виверн и дракона.
Затем мы спустились на второй подземный этаж. Это оказалось местом, где происходило вылупление яиц. И даже сейчас, тут всё ещё хранилось большое количество яиц. Если бы они все вылупились и выбрались отсюда, то это стало бы катастрофой. Поэтому, я тщательно их все сжёг.
Монстр обнаруженный мной ранее, находился в соседней комнате. Дверь в неё не была заперта. Я медленно её приоткрыл.
Первым что я увидел внутри, была огромная клетка. Странным было то, что в помещении было довольно темно. Так же, вся клетка была окутана барьером, при прикосновении к которому, производился удар током. Зачем тут такая опасная вещь? Давайте для начала уберем этот барьер.
Было довольно тускло, из-за чего нельзя было разглядеть что находится в дальней части. Чтобы сделать освещение ярче, я произношу заклинание 「Свет」. После чего послышались стоны из клетки.
「Ууу… Гуа...」
Подойдя к клетке поближе, я увидел в ней удивительное существо. Это был 「детёныш дракона」.
「Перевод: Джонни Инк」
Перерождение в Мастера Барьеров Эпизод 29 - Гении проявляют себя с самого детства
Эпизод 29 - Гении проявляют себя с самого детства
「Ууу… Гуа...」
Детёныш дракона всхлипывал слабым голосом. Если присмотреться, то можно было заметить, что у него было много ран, из которых текла кровь. Так что его состояние было довольно ужасным. Если просто оставить его как есть, то он обязательно умрёт.
「Это 「Курурукан」? Довольно необычно. Считается, что данная раса драконов управляет магией ветра и погодой. У них есть очень мягкие и тёплые перья, а их мясо очень вкусное, благодаря чему эти драконы считаются легендарными, в качестве фантастического блюда.」
Во всём мире принято считать, что у драконов великолепное мясо, но мясо Куруруканов считается особенно вкусным. Так же, говорят, что употребление его мяса в пищу, избавляет от любых болезней.
Поверхность их тел покрыта зелёной чешуёй, но через несколько лет, она линяет. После этого, поверхность их тел становится красной, а на их крыльях вырастают перья. Среди множества видов драконов, эти считаются самыми умными, а их класс дракона, самым сильным. Получается, они хотели вырастить этого драгоценного дракона и использовать его в качестве своей главной силы? Что и ожидалось от генерала Карги, его планы были действительно ужасающими. Я думаю, что он раздобыл яйцо дракона в горах Дзюка, воспользовавшись созданным беспорядком. Интересно, сколько его солдат стали кормом для драконов…
「Что ты собираешься делать с этим драконом? Он конечно ещё маленький, но, как говорят, его мясо должно быть очень вкусным, так что его было бы вполне неплохо съесть.」
Знаете, мне как-то совершенно не хочется убивать и есть детёныша дракона. Я так же не чувствую в нём ничего злого. Давайте хотя бы разок, для начала, оценим его статус.
*****
Расу (Курурукан, 6 лет) Ур.8 Тяжёлая травма. HP: 3/112 MP: 5/81 「Магия Ветра Ур.1」 「Укрепление Тела Ур.1」 「Полёт Ур.1」 |
*****
У него имеется имя. Как и ожидалось, он всё ещё маленький и его навыки так же довольно плохи. Однако, даже так, другим людям всё равно было бы очень сложно его поймать. Тем не менее, и его HP, и его MP, были недалеко от нуля. Как такое могло случиться? Пока я думал об этом, его HP опустилось до 2. Исходя из указанной у него в статусе 「Тяжёлой травмы」, его HP будет уменьшаться каждый раз, через определённый промежуток времени, пока он не будет исцелён.
Так как он не был похож на злого дракона, я решил попробовать восстановить его один раз. А пока, я поставлю барьер между ним и мною с Гоном. С моим статусом, я мог бы убить его мгновенно, даже если бы он решил сопротивляться. После этого, я применил 「Высшее Восстановление」 к умирающему дракону. После того, как его окутало белым свечением, всего его раны полностью зажили.
「Гa… Гага...」
「Он говорит, что хочет воды. Помимо этого, он говорит, что очень голоден.」
Я решил сразу же дать ему попить. Я вытащил из 「Бесконечного Хранилища」 что-то вроде большой ванны и наполнил её водой. Дракончик опустил в неё голову и стал отчаянно пить. Далее на очереди, была еда. Похоже, что драконы довольно всеядные, поэтому я накормил его хлебом, фруктами и излишками дзэндзая. Маленький дракончик страстно всё это поедал. Наедайся вдоволь.
「Гаа, гааааааー. Гаа, гуруааа.」
「Он говорит, что был спасён в тот момент, когда уже думал, что умрёт.」
Маленький дракончик замолчал, посмотрел на нас и затрепетав крыльями на спине, поднялся в воздух.
「Гауー, гуруаааааー.」
「Он спрашивает кто мы такие и говорит, что никогда не будет следовать нашим приказам!」
「Всё не так, мы являемся врагами твоих врагов. Я обнаружил тебя после того, как победил их. И так как ты был ранен, я решил исцелить тебя при помощи магии восстановления. Так что у меня нет по отношению к тебе никаких враждебных намерений. Но если ты будешь причинять вред тем, кто ни в чём не виноват, то я буду вынужден тебя убить.」
После того как маленький дракончик услышал от Гона перевод, состроил милую мордашку. После чего этот пушистик опустился на землю и если присмотреться, он действительно был очень маленьким.
Дракончик рассказал, что тренирующаяся в горах Дзюка Королевская армия, проникла на территорию принадлежащую данному виду драконов. Если бы они просто сразу покинули подконтрольные драконам территории, то ничего особенного бы не произошло, но они наоборот заходили всё глубже в их земли. Поэтому драконы решили их припугнуть, чтобы таким образом вытурить их, и судя по всему, этот маленький дракончик сопровождал своих старших с намерением получения новых знаний. Однако, вторгшиеся войска, на удивление оказались очень сильными, и в связи с их упорным сопротивлением, драконы приняли решение вернуться за поддержкой. Маленький дракончик, будучи самым слабым, подвергся интенсивной атаке и был сбит. После чего был схвачен и доставлен в штаб Королевской армии. Несмотря на ужасные поступки Королевской армии, такие как восстание и массовые убийства, они были действительно сильными, раз даже смогли столкнуться с драконами и биться с ними на равных, захватив и доставив к себе на базу их детёныша. У солдат Карги действительно была впечатляющая сила.
Несмотря на то, что он был ещё ребёнком, он был представителем гордого клана драконов. Судя по всему, этот маленький дракончик отчаянно сопротивлялся. Даже когда ему не давали ни еды, ни воды, он всё равно отказывался выполнять любые приказы охранников. Он сказал, что ему давали такие команды как - «лечь на спину» и «сидеть». Так же, они приводили молодую виверну, чтобы она выполняла команды у него на глазах, и потом получала за это воду и еду. И так повторялось каждый день на протяжении недели.
Так как никто из охранников не приходил уже 2 дня, кажется, что голод дракончика достиг своего предела, и почувствовав опасность для своей жизни, он неоднократно бросался на прутья клетки, в попытке их сломать. Однако, к этому моменту, он уже был полностью обессилен и измучен от электрических ударов со стороны барьера, установленного на клетку и впал в отчаяние.
「А ты довольно потрясающий представитель своего клана драконов.」
Я похвалил его от всего сердца. После чего маленький дракончик разрыдался, как-будто в нём прорвало плотину.
Когда я выбрался из подвала с дракончиком на руках, там уже опустилась непроглядная ночь. Похоже, Иримо, оставшаяся снаружи, была в безопасности. Когда она увидела маленького дракончика, то на мгновение испугалась, но быстро успокоилась. Она действительно умная.
Держа дракончика на руках, я спросил его о том, что он собирается делать дальше. После чего получил его ответ.
Он решил, что вернётся с свой клан, на горы Дзюка.
「Перевод: Джонни Инк」
Перерождение в Мастера Барьеров Эпизод 30 - Грёзы посреди осени
Эпизод 30 - Грёзы посреди осени
「Хмм, не думаю что этот дракончик сможет вернуться домой самостоятельно.」
「Верно. Он не сможет пересечь лес. А нахождение в этом лесу ночью — просто самоубийство для него.」
Мы с Гоном пришли к единому мнению на этот счёт. Вне зависимости от его самочувствия, перейти лес с его нынешними способностями, абсолютно невозможно.
Дракончик протянул гуруаааа—. И мне кажется, что даже без перевода, я знаю о чём он говорит.
「Уже стемнело, так что давайте подумаем о будущем завтра. А сейчас лучше поужинаем. Меня зовут Линос. Я являюсь Мастером Барьеров. Хочешь с нами?」
「Гугагага… Гясуー.」
「Ему жаль, что он не представился раньше. Он говорит, что его зовут Расу.」
Держа Расу на руках, я закинул Гона к себе на спину, после чего мы покинули базу Королевской армии. Для начала, я решил отправиться в дом семьи Бертерм.
Сняв барьер с особняка Бертермов, я отнёс Расу с Гоном внутрь, Иримо же отказалась заходить в дом. Не имея другого выбора, я построил для неё простенькую конюшню во дворе, при помощи магии земли. Она была очень счастлива, когда получила от меня морковь и воду. Так как ей кажется было довольно комфортно, я почувствовал облегчение.
Когда я вернулся в дом, то отправился на кухню, где Гон и Расу о чём-то разговаривали.
Что бы мне приготовить? В моём 「Бесконечном Хранилище」 было довольно много картошки, так что давайте сегодня сделаем крокеты.
Вскипятим воду, добавим картофель и щепотку соли. Так как мне хотелось бы сделать немного и про запас, то думаю стоит приготовить побольше. Пока варится картофель, я нарезал лук и обжарил его на сковороде до прозрачного состояния. Теперь нужно приправить солью и перцем, слить воду, и вот уже все ингредиенты готовы.
Так как картофель наконец-то был хорошо отварен, я поднял температуру при помощи магии огня. Благодаря этому, он быстро расслоился и не был поджарен. Затем, нужно его растолочь, посыпать перцем и солью, и наконец перемешать.
Затем, при помощи магии воды и магии ветра я остудил окружающий воздух. Тем временем, я нагрел масло на сковороде, после чего разбил яйца. После этого, я стал придавать крокетам овальную форму, лепя их один за другим. Затем приступил к приготовлению хлебных крошек, которыми в дальнейшем обсыпал крокеты и обмакнул их в яйца, чтобы у них появилась хорошая хрустящая корочка.
После этого положим их на сковороду с маслом. Пахнет надо сказать, очень ароматно. Пока жарились крокеты, я достал овощи и сделал салат.
Через некоторое количество времени, было приготовлено большое количество крокетов. После приготовления салата и хлеба, ужин был полностью готов.
Гон с Расу очень хорошо налегали на еду. Хоть Расу и ел совсем недавно, но похоже, это совсем не останавливало его от потребления пищи в большом количестве. Они оба выглядели очень довольными. Я тоже начал есть, и знаете, крокеты действительно вкусные. А при употреблении в пищу вместе с хлебом, их вкус только удваивался.
В качестве десерта выступал дзэндзай. Всё что было приготовлено ранее, теперь было съедено. Видимо мне придётся снова его готовить.
Что касается дальнейший планов, то нужно вернуть Расу домой. И я, и Гон, были полностью с этим согласны. Нам с Гоном всё равно не нужно было никуда идти, да и никаких дел в этом разрушенном и пустом городе у нас не было. А так мы могли поохотиться в лесу и заодно вернуть Расу в его семью. Если же у нас ничего с этим не получится, то тогда уже и будем думать, что делать дальше. Хоть королевская столица и была разрушена, но в Королевстве Дзюка было несколько городов, так что мы вполне могли пойти и туда. Так же, мы могли бы пересечь горы и отправиться в Империю Хидэта. Но давайте подумаем о пересечении гор позже.
Я рассказал Гону о своих мыслях.
「Хорошо. Я согласен с твоими мыслями. Сейчас расскажу об этом Расу.」
Издавая различные звуки, Гон стал рассказывать Расу оговоренное нами ранее. Я не особо пониманию как можно общаться при помощи таких звуков, но судя по всему, это всё же как-то работает. Расу закивал. После чего заплакал и прилетел ко мне в руки, уткнувшись мордочкой мне в грудь. Какой же он плаксивый.
「Гугю~Гуруаа.」
「Он говорит, что хочет чтобы ты снова приготовил сладости.」
Хорошо, хорошо. У меня было много сладкого картофеля, так что давайте в следующий раз приготовим дайгаку-имо. Ох, и когда я только успел стать поваром для этих ребят?
Пока я отвлёкся на свои мысли, Расу уже успел заснуть. Его спящая мордочка была довольно милой. Так как за последнее время с ним случилось много ужасных и суровых вещей, то возможно это впервые за долгое время, когда он может нормально поспать.
「Гугаа~Гугаа~.」
...Интересно, о чём он говорит во сне. Я решил спросить об этом у Гона.
「Он говорит — мама, мама.」
Я обнимал Расу некоторое время. Интересно, чем занимается моя мама на Земле? Так как у этого малыша есть мама, его обязательно нужно вернуть ей назад.
Так как все спальные комнаты были уничтожены, спать пришлось в столовой. Вместо простыни и одеяла пришлось использовать скатерти. Гон уснул на диванной подушке, свернувшись на ней калачиком. А этот парень действительно хитрец, не так ли? Выбрал себе такое роскошное место.
Я лег на подушку, обнял Расу и заснул. Так же, я заранее поставил на своё тело барьер, чтобы случайно не пораниться во сне о драконью чешую.
...В ту ночь, мне приснился один сон.
Это был обычный день в семье Бертерм. Моя знакомая кровать. Ох, кажется что я немного проспал? Я поспешно оделся в свою обычную одежду дворецкого.
Мне нужно спуститься, умыться и поздороваться с госпожой.
Когда я вышел из комнаты, то одна из горничных сказала мне: 「Линос, поторапливайся!」. Она стояла снизу лестницы. Ох, мне действительно очень жаль. Так что я тоже поспешно спустился.
Когда я оказался в холле, там бок о бок стояли леди Эльза и Эрил. Ох, доброе утро госпоже и юной леди. Леди, вы сегодня довольно рано встали, не так ли? Что-то случилось?
Затем открылась входная дверь и появился учитель Фалько. Учитель, который обычно всегда в плохом настроении, похоже, этим утром был навеселе. Какая редкость. Удивительно, но позади него появились маркиз Бертерм и Его Высочество регент. Хм? Сегодня какая-то вечеринка?
「Линос.」
Внезапно раздался голос леди Эльзы.
「Приветствую вас, моя госпожа.」
「Спасибо тебе за твой тяжёлый труд. Я бы хотела выразить тебе свою благодарность. Ты действительно сделал всё очень хорошо.」
Это не так. Я опустил голову, думая о том, что не сделал ничего такого особенного.
「Никогда бы не подумал, что ты такой сильный. Хахаха, вот он, мой ученик.」
「Думаю, он будет в порядке. Он сделал достаточно. Большое вам спасибо, мистер Линос.」
Что с вами со всеми случилось? Конечно же я…? Карги, Королевская армия, дракон…? Что?
「Линос, с этого дня, ты должен жить свободно.」
Госпожа.
「Линос.」
Это голос Эрил.
「Спасибо тебе за то, что был со мной в эти трудные мгновения. Я действительно рада, что познакомилась с тобою.」
На лице Эрил появилась широкая улыбка, которой я никогда ранее у неё не видел. Ну же, Эрил, не смотри так. Говори со мной так как ты делала это обычно, хмурясь!
「Что ж, кажется, что нам уже пора.」
Все постепенно начали уходить. Горничные так же начали уходить вместе со всеми. Я тоже должен пойти вместе с ними всеми.
Эрил внезапно оглянулась и сказала:
「Не забывай обо мне, я так же буду помнить о тебе.」
Эрил исчезла во вспышке света. Когда я вышел на улицу, там уже никого не было. Куда все ушли? Госпожа! Маркиз! Учитель! Ваше Высочество! Горничные! … Эрил!!!
Я внезапно проснулся. Судя по всему, рассвет ещё не наступил.
Я встал и направился на кухню. Там я достал большой горшок и стал делать дзэндзай. Я старался от всего сердца.
Вскоре дзэндзай был готов. Вкусно. Он действительно был очень вкусным. Настоящий шедевр.
Я вышел из кухни с полным горшком. Кажется, что Иримо всё ещё спала.
Я поставил горшок на землю, когда из него поднялся пар и направился в небо, я сложил руки вместе и помолился.
「Госпожа, я хочу чтобы вы попробовали это. Пожалуйста, ешьте вдоволь. Если вам понравится, то пусть ваш муж, учитель и Его Высочество так же попробуют. Я никогда вас не забуду. Спасибо вам за всё что вы для меня сделали. И конечно же, я всегда буду помнить о вас, мисс Эрил. 」
В этот момент, удивительно прекрасный восход раскрасил мир своими лучами.
Домохозяйственный Джонни вещает: Кто всплакнул, признавайтесь!?
P.S. Эти японцы слишком много едят…
「Перевод: Джонни Инк」
Перерождение в Мастера Барьеров Эпизод 31 - Небольшое путешествие
Эпизод 31 - Небольшое путешествие
「Хорошо! Давайте позавтракаем!」
Я разбудил Гона и Расу, которые смотрели на меня сонными глазами. Что касается Иримо, то она уже встала и была накормлена морковью и напоена водою. Когда я ей их принёс, она потёрлась о мои руки головой. Какая милая лошадка.
В качестве завтрака у меня уже была яичница с овощами и испечённый хлеб. Поэтому, на этот раз, мы вместе поели жаренного картофеля с тофу и дайгаку-имо, который был приготовлен мною ранее. Когда я увидел столь прекрасный рассвет, то на меня нахлынуло, и я приготовил довольно много как картофеля фри, так и дайгаку-имо, после чего положил их в 「Бесконечное Хранилище」 вместе с дзэндзаем.
В общем, думаю пора выдвигаться. Я проверил карту и не обнаружил в округе никаких признаков присутствия, так что Расу может не прятаться. Так же, я решил при помощи карты отыскать других Куруруканов. Внимательно изучив карту, я обнаружил, что… на склонах гор Дзюка оказывается находится несколько десятков ареалов обитания данного клана.
Если идти через лес, то, до гор Дзюка, от нашего текущего местоположения примерно 5 дней. И ещё нужно потратить один день на то, чтобы подняться на сами горы. Конечно, используя полёт Иримо, мы могли бы добраться до места всего за один день, но к сожалению, Иримо может лететь только на протяжении 2 часов. А ведь те идиоты заставляли её лететь на протяжении 6 часов, эх.
Изначально, она должна была потерять сознание от усталости и рухнуть, но Пяоран умудрялась поддерживать её состояние. Но в отличий от них, я не хочу её заставлять делать что-то через силу. Я предложил ей остаться здесь, пока она не восстановится, но она ответила, что тоже хочет сопроводить Расу. Так же, она сообщила что у неё не будет никаких проблем, если это просто ходьба. Я конечно прошу прощение за своё отношение, но учитывая состояние Иримо, давайте не будем спешить.
Благодаря тому, что я, при помощи своего навыка, смог скрыть свой высокий уровень и установить отображение моих HP и MP на отметке в 100, путешествие через лес проходило довольно плавно, и на нас даже нападали различные монстры. Вам наверное интересно кто именно это был? Что же, обычно на нас нападали относительно сильные монстры от C до B ранга.
Конечно, от большинства из них я избавился сам, но иногда, когда появлялась, к примеру, Большая Мышь F ранга, Расу охотился на неё самостоятельно. Так же ему похоже очень понравилось съедать их в качестве закуски.
Расу обычно летал рядом, следуя прямо за нами, и однажды, я был очень удивлён, нигде его не увидев. Но, благодаря тому, что у меня была карта, обнаружить его местоположение не составило никакого труда. Когда я его спас, оказалось, что погнавшись за добычей, он даже не заметил как оказался довольно далеко от нас и только позже обнаружив, что никого из нас не было рядом.
Не смотря на то, что он довольно неугомонный ребёнок, всё же, когда устаёт, всегда летит ко мне, чтобы я его 「обнял」, после чего крепко и спокойно спит у меня на руках. В такие моменты можно было увидеть его слегка улыбающуюся мордашку.
К счастью, на утро второго дня пути через лес, наконец-то появилось несколько Проклятых Шароле. Они приблизились к нам на расстояние 50 метров, как раз в тот момент когда мы уже собирались завтракать. Когда я уже собирался пойти и поймать их, Иримо неожиданно бросилась на них в атаку. Одна из больших коров так же бросилась на Иримо в ответ. Это было противостояние Пегас-единорога и Проклятой Шароле, это была самая настоящая борьба лошади с коровой. Результатом оказалась сокрушительная победа Иримо, большая же корова, умерла, оказавшись проткнутой рогом в область между бровями. После этой схватки, осталось ещё трое Проклятых Шароле, две из которых пали в борьбе с Иримо, а последняя, увидев результат битвы, пустилась наутёк, как самый настоящий заяц.
Позже, когда я расспросил об этом у Гона, обнаружилось, что павшие в битве, оказались самцами, а сбежавшая особь, самкой. Судя по всему, эти трое самцов сражались за внимание самки, но она уже была беременна. И как мы видим на данном примере, в коровьем обществе есть свои идиоты, готовые умереть от лошадиного рога в пылу безумной страсти.
「Какая жалость. Мясо самок просто восхитительное.」
Гон вздыхал от сожаления.
Все убитые коровы были разделаны Гоном. Он принял свою человекоподобную форму и ловко используя одолженный у меня железный меч разделал их на отдельные части. В своё время он довольно долго жил в мясной лавке и каждый день был свидетелем разделки и обработки мяса. Так же, помимо мясной лавки, он проживал и в рыбной, благодаря чему, его навыки распространялись так же и на рыбу. Поэтому, теперь именно он будет отвечать за разделку мяса! Гон оказался на удивление надёжным, в самом неожиданном месте.
Однако, сцена, в которой человек с лисьей мордой разделывает тушу коровы, выглядела действительно жутко. Если бы вы увидели это посреди ночи, можете не сомневаться, травма психики вам была бы просто обеспечена. Поэтому я ввёл правило, запрещающее ему делать подобное в ночное время суток.
После полудня, количество мясных блюд в нашем рационе заметно увеличилось. Хоть это и было мясом самцов Проклятой Шароле, вкус отнюдь не был плохим. Следующие три дня мы питались шашлыком в течение дня и мясом на гриле перед сном. Как и ожидалось, этого мяса нам хватит на достаточное количество времени.
Ночью я устанавливал вокруг нас барьер, внутри которого мы и спали. Благодаря идеально выставленной температуре и влажности, спать было одно удовольствие. Расу же кажется очень понравилось спать у меня на руках и он просился на них каждый день. А когда я однажды отказался, он устроил истерику и плакал до тех пор, пока я всё-таки не согласился. В общем, у меня просто не было выбора в данном вопросе. Даже не знаю, будет ли с ним всё в порядке в будущем?
Всего через 5 дней после того как мы вошли в лес, когда солнце уже клонилось к закату, мы наконец-то достигли конца леса. Здесь, начиналась территория драконов.
「Перевод: Джонни Инк」
Перерождение в Мастера Барьеров Эпизод 32 - Расставание
Эпизод 32 - Расставание
На выходе из леса, находился пологий холм. Осень уже вступала в свои права, а время клонилось к ночи. Скорее всего, чтобы добраться до мест обитания Куруруканов, потребуется около суток. Так как дальнейшая дорога будет довольна затруднительна в это время, да и в целом, наша поездка была довольно неспешной, я решил, что на сегодня лучше будет разбить лагерь и продолжить наш путь уже завтра.
Достав из 「Бесконечного Хранилища」 картошку, лук, мясо Проклятой Шароле и приправы, я решил что сегодня стоит приготовить картошку с мясом. Так же, думаю стоит положить грибы, собранные ранее в лесу. Так как они не ядовиты, всё должно быть в порядке. Хоть у меня и нет соевого соуса, уверен, смогу обойтись и солью. Так же, у меня не было и саке, поэтому вместо мирина, я решил использовать сладкий ликёр. Сначала я добавил сахар, затем ликёр, а потом уже посолил по вкусу.
Тем временем, я достал хлеб и приготовил салат. Так же у нас ещё оставалось несколько яиц, поэтому можно приготовить яичницу. Стоит сегодня хорошенько покушать.
「Гугугуа ー Гугуа ー 」
「Он говорит — Мясо, мясо.」
Расу изрядный любитель мяса, поэтому в течение дня все излишки жареного мяса уходят именно ему. Хоть это и просто жаренное мясо с солью, но оно действительно очень вкусное. Делает ли его вкуснее находящаяся в нём магическая сила? Если бы у меня появилась такая возможность, я бы действительно хотел об этом узнать.
Я, Гон и Расу, устроились вокруг нашего импровизированного стола. Приятно видеть как кушает Расу. У него нет того, что бы ему не нравилось, он действительно кушает абсолютно всё. Единственные комментарии которые я от него слышал по поводу блюд, это - 「Это вкусно」 или 「Мне нравится」. Он отлично ел как картошку с мясом, так и другие блюда. Так как всё было очень вкусным, кажется, ему было мало своей порции. Он съел весь картофель фри и другой гарнир, поданный на общей тарелке. Из-за этого Гон выглядел обиженным. Тебе не стоит делать такую мордашку, ты ведь как никак его онии-чан.
・・・ Ничего не поделаешь, приготовим ещё картофеля фри, специально для Гона.
В качестве десерта у нас был дайгаку-имо. Он нравился как Гону, так и Расу, поэтому в последние дни именно он использовался в качестве десертов. Я пытался приготовить что-то по типу клубней сладкого картофеля (Батат), но они всегда просили именно дайгаку-имо. Например Расу, очень нравится с хрустящей корочкой, о которой он всегда меня просит.
Мне же нравится зензай, да и анко тоже было бы неплохо приготовить. Бобы адзуки используются в этом мире в качестве корма для домашнего скота, поэтому довольно доступны и стоят очень недорого. Если бы у меня ещё получилось раздобыть клейкий рис, то я бы хотел сделать ещё и охаги.
Кажется, Расу показалось аппетитным увиденное у меня блюдо и он решил подлететь ко мне. Мне ничего не оставалось, кроме как взять его к себе на руки и поделиться. Что чёрт возьми происходит с желудком этого парня?
Так как мы все насытились, то пришло время для сна. Я привёл Иримо поближе к нам и установил вокруг барьер. Так как это место всё-таки находится очень близко к территории обитания драконов, я решил, что стоит сделать барьер немного потолще чем обычно.
Кстати, стоит сказать, что Расу очень понравилось скакать на Иримо и во время нашей поездки они очень сблизились друг с другом. Конечно, по началу Иримо очень сильно нервничала, но тут уж ничего не поделаешь, такой вот у неё характер. Во время бега, Иримо действует очень аккуратно, не давая возможности Расу, управляющему поводьями, свалиться со своей спины. Маленький дракон скачет на пегас-единороге. Очень сюрреалистическое зрелище. Если бы кто-то это увидел, то наверняка упал бы в обморок от шока. К сожалению, в этом мире нет никакого устройства, по типу фотоаппарата, для записи происходящего действа.
Когда я уже собирался ложиться спать, на карте появилась какая-то реакция. Это нечто, спускалось с горы просто со смехотворно быстрой скоростью. Их было пятеро. Скорее всего, это были драконы. Мы с Гоном сразу напряглись.
Эти драконы были обозначены на карте жёлтым цветом. Это было доказательством того, что всё могло закончиться не самым лучшим образом. Скорее всего, это был охранный отряд драконов, отправленный отпугнуть вторженцев. Стоило мне об этом подумать, как появились сами драконы.
・・・ Огромные. Эти драконы были действительно большими. Наверное, метров 15? Ярко-красные чешуйки сияли в ночном сумраке. Это должно быть Куруруканы.
Я поднялся и использовал заклинание 「Свет」 из 「Магии Жизни」. Когда местность была освещена, драконы приземлились на краю холма. Я держу Расу на руках, так, чтобы его было видно.
Один из драконов выдвинулся в нашу сторону. В этот момент он издал ужасный рёв сотрясающий землю. Аж в ушах зазвенело.
「Расу! Вот что он сказал ー!!!!!!」
Гон даже в такой ситуации был надёжным переводчиком.
Вероятно, этот дракон является матерью Расу. Она сразу же подошла к нам. У неё была пара крыльев в районе затылка и пара на спине. Думаю стоит провести на ней 「оценку」.
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・・・Как и ожидалось, драконы сильны. Все её показатели были на довольно высоком уровне. Говорят, что драконы живут около 1000 лет, так что можно считать, что она всё ещё молода, ведь по людским меркам, ей было бы около 30.
Дракон, именуемый Накитой, пригнулась в нашу сторону.
「Гагагагага ーー」
Расу выпрыгнул из моих рук и полетел к своей маме. Летая вокруг её головы, он выглядел действительно счастливым.
「Гогого ー Гуруруру ー」
Судя по раздавшемуся громогласному рёву, его мать видимо очень счастлива увидеть его снова.
Через какое-то время, она свила хвостом у себя на спине, что-то похожее на гнездо. Расу идеально поместился внутри, прижавшись к спине матери.
「Гоууууу. Гугогегагагага ー」
「Она сказала, что благодарна за то, что помогли её ребёнку и вернули его назад ー」
Хорошо. Действительно хорошо.
「Позже, она обязательно поблагодарит тебя ещё раз ー」
「Скажи ей, что это необязательно.」
「Она спрашивает, куда мы направимся дальше ー」
「Если это возможно・・・ То я хотел бы пересечь эту гору, и направиться в Кушану, что в Империи Хидэта.」
Если пересечь горы, то ближайшим отсюда городом, будет именно Кусяна.
「Гогогогогоо ー」
「Она понимает. Эта местность в горах принадлежит их виду. Поэтому она передаст другим конклавам, чтобы они пропустили нас ー」
「Спасибо. Для нас этого более чем достаточно.」
Пока я разговаривал с его матерью, Расу подлетел ко мне с верещанием и прижался к моей груди.
「Гуруаа, гуруаа」
「Он говорит, что не хочет расставаться ー」
Расу с такой силой схватился за мою руку, что его когти даже впились в неё. Я обнимаю Расу. Так же, надо будет потом извиниться перед его матерью позже.
「Нет, всё в порядке. Разве мы все не были такими же в детстве. Расу конечно немного замкнутый, да и плакса ещё тот, но у него тоже есть свои сильные стороны ー」
Пока его мать говорила, Расу уже начал потихоньку засыпать. Впрочем, он всегда так делал, когда оказывался на руках.
Однако, видимо, потому что он был встревожен расставанием, он снова открыл глаза и посмотрел на меня. После чего, снова вцепился за мою руку.
「Да всё в порядке. Ты ведь был потрясающим, правда ведь Расу? Даже когда он попал в плен, он не подчинялся приказам врагов. И даже пробыв целую неделю без воды и пищи, он всё равно прикладывал все свои силы, чтобы вырваться из заточения.」
Веки Расу снова стали смыкаться и он начал посапывать. Но спустя немного времени, зашевелился и приподнял мордочку. Посмотрев на моё лицо, он опять прижался к моей руке. Я крепко его обнял.
「Когда мы его нашли, он был серьёзно ранен ・・・ но я его полностью вылечил. После этого ー он сказал что вернётся домой самостоятельно, но это было слишком опасно для него одного ・・・ нет, я бы даже сказал, что это просто невыполнимо. Но пока мы вместе были в дороге, он очень много учился и даже самостоятельно охотился на Больших Мышей ー」
Ларс выглядел расслабившимся. Его веки постепенно начали смыкаться, пока полностью не закрылись. Через некоторое время его тело расслабилось. Он крепко спал.
Я вернул Ларса обратно на спину его матери. У него была очень счастливая мордашка. Я знал это. Ведь Ларс часто повторял во сне「Мама, мама」 . И вот, наконец-то он встретил свою любимую маму. Я рад за тебя, Ларс.
Иримо лизнула счастливую спящую мордашку Ларса. Она была хорошим партнёром по играм и хорошей старшей сестрёнкой. Похоже, что она тоже очень счастлива.
「Она говорит, что им пора отправляться ー」
С Ларсом на спине, его мать взлетела в небо. Затем, когда она скрылась за горизонтом, другие драконы так же поднялись в небо, и полетели вслед за ней.
Это было чудесное время вместе, Ларс. Я уверен, что ты станешь великим драконом. Пока я размышлял над тем, как здорово было бы прожить как можно дольше, чтобы увидеть величественную фигуру повзрослевшего Ларса, я посадил Гона к себе на плечи и оседлал Иримо.
Сегодня — я проведу эту ночь, пересекая горы. Следующая остановка — Империя Хеата.
Мирин — очень сладкое рисовое вино, используемое в японской кулинарии. (Линос в данной главе просто смешал ликёр и сахар)
Для тех кому интересно: Линос жарит не клубни сладкого картофеля (батат), его он жарил отдельно, а обычную картошку, просто нарезанную также как картофель фри. Если загуглите, то найдёте готовое блюдо. Просто у нас в стране не принято так жарить картошку, поэтому я использовал «картофель фри», а не «жареный картофель» (тоже самое касается 30 главы), но в данном случае, это одно и то же.
По поводу другой еды, по типу дайгаку-имо, дзэндзай, анко, зензай и охаги — ну, название вы знаете, удачи.
「Перевод: Джонни Инк」
Перерождение в Мастера Барьеров Официальный арт к печатному изданию тома - Империя Хидэта
Перерождение в Мастера Барьеров Эпизод 33 - Обстоятельства
Эпизод 33 - Обстоятельства
После нескольких часов перехода через горный хребет Дзюка, мы наконец-то увидели город находящийся на равнине, сразу за хребтом. Без сомнения, это был город Кусяна.
Как и сказала матушка Расу, на всём протяжении нашего пути через горы, драконы ни разу нас не потревожили. Я наблюдал только одного дракона, пролетавшего мимо нас, судя по всему, разведчика. В общем, пересечение гор Дзюка прошло для нас довольно плавно и без каких-либо происшествий.
Мы медленно спускались с горного утёса. Благодаря крыльям нашей Иримо, у нас не было ни единой возможности для падения, и в конце, мы спокойно приземлились на пологий холм. Если присмотреться, то ворота города, обращённые в нашу сторону, были закрыты. Привратника так же нигде не было видно. Скорее всего, учитывая то, что сейчас на дворе была ночь, такая ситуация была по всему городу. Не имея возможности ничего с этим поделать, я решим просто дождаться рассвета.
Рядом находилось достаточно большое дерево, поэтому я установил вокруг него барьер и приступил к отдыху.
У меня достаточно веская причина для того, чтобы приехать в Империю Хидэта, вместо других регионов Королевства Дзюка. Дело в том, что в Королевстве Дзюка, у семьи Бертерм было довольно много политических противников. Я бы даже сказал, что большая часть территорий, находящихся вокруг Королевской Столицы, были противниками семьи Бертерм. Сама же территория семьи Бертерм находилась в двух днях езды на лошадях от Королевской Столицы. Так же, стоит упомянуть, что между территорией Бертермов и Королевской Столицей, находилось Герцогство Хира, чей собственно герцог так желал заполучить Эрил. Поэтому, я чувствовал, что проходя через эти земли, даже если меня не убьют, то я наверняка попаду в беду. Что же касается Империи Хидэта, то она казалось бы, напротив была в хороших отношениях с семьёй Бертермов. Так же, я слышал от леди Эльзы, что у канцлера империи и маркиза Бертерма, были какие-то отношения. Именно поэтому я и решил направиться в империю.
На самом деле, по началу Иримо очень не нравилась идея о переезде в Империю Хидэта. Всё таки имеющиеся у неё крылья и рог, очень выделялись. До этого момента, она могла свободна путешествовать, не будучи ни у кого на глазах, но по прибытию в Империю, это изменится, вне зависимости от её на то желания. Родившаяся и выросшая в Хидэта, она постоянно подвергалась там жестокому обращению, благодаря чему, у неё не было совершенно никаких хороших воспоминаний об этой стране. И она чувствовала сильное нежелание возвращаться в королевский дворец данной Империи.
Вот тут-то и вступает в дело мой барьер. 「Барьер」 5 уровня — невероятно функционален. Пока ты находишься внутри барьера, ты можешь изменить внешний вид и форму, видимую снаружи барьера, на какую угодно. Например, прямо сейчас я вижу пегас-единорога, в то время как все другие — простую лошадь. Конечно, на самом деле убрать крылья или рог невозможно, но до тех пор, пока никто их не коснётся, вы так и останетесь для них простой лошадкой. После того, как я рассказал об этом Иримо, она согласилась с моим планом.
Кстати, прямо сейчас, такой же барьер установлен и вокруг особняка семьи Бертерм в Королевской Столице. То, что видят сейчас люди в том месте, это большое дерево. Большое дерево с толстым стволом, которому казалось бы уже тысячи лет. Нет такого идиота, который бы попытался его срубить, наверное.
Я проснулся от лучей яркого утреннего солнца. Мне бы хотелось поспать ещё немного, но в данных обстоятельствах, это было бы затруднительно. После того как я встал, я убрал барьер окружающий дерево. Конечно, барьеры установленные на нас самих, остались на месте. Помимо барьера на Иримо, вокруг нас с Гоном, так же установлены прочные барьеры против любого возможного нападения.
Из-за ворот вышел привратник. Он стоял с всё ещё сонными глазами. Я направился к воротам, ведя Иримо как обычную лошадь. Солдат, увидевший нас, на мгновение даже оторопел.
「О-откуда ты пришёл? Ты перешёл через горы? Ты из Дзюка?」
「Да, хоть это и было тяжело, но я пересёк горный хребет Дзюка.」
「Э? Ты правда пересёк горы? Подожди, подожди минутку!!」
Привратник быстро развернулся и скрылся за воротами. Надеюсь это не займёт много времени, у меня вообще-то есть ещё дела.
Через некоторое время, он вернулся с пожилым мужчиной, лет за 50 и невозмутимым лицом. Старик посмотрел на меня.
「Разве это не ребёнок? Сколько тебе? 14? Зачем ты пришёл сюда? Как тебя зовут?」
「Меня зовут Линос, я являюсь заместителем дворецкого маркиза Бертерма, из Королевства Дзюка.」
「Дзю-Королевство Дзюка?? Бертерм?? Ты не врёшь!?」
「Это не ложь. Я служил леди Эльзе и маркизу Бертерму. После того, как Королевство Дзюка рухнуло, я пересёк лес Руноа и горы Дзюка чтобы прибыть сюда. Если же у меня не будет возможности попасть в этот город, то я пойду другим путём. Вы можете говорить прямо.」
「Как мог такой ребёнок ・・・ нет, примите мои извинения. Нам не стоит стоять тут, давайте пройдём внутрь и вы расскажите мне свою историю.」
Таким вот образом, я попал в город Кусяна.
Мы прошли через солдатские казармы и вошли в кабинет. Судя по всему, этот старик командовал оборонными частями города.
「Это правда, что Королевство Дзюка пало? Я изо всех сил пытался это выяснить, но информация была довольно противоречивой. Можешь рассказать мне то, что ты знаешь.」
「Может быть, информация которую вы уже знаете, не такая уж и не верная, не могли бы вы меня в неё посвятить?」
「Что ж, не знаю, правда это или нет, но мы обладаем информацией о том, что появился Великий Король Демонов, который послал огромного дракона для атаки на Королевскую Столицу. Что касается самого Великого Короля Демонов, то он полностью уничтожил королевский дворец и убил всех дворян и чиновников, а так же королевскую семью.」
Ох, хоть я и не был тем, кто использовал этого дракона, да и что касается убийств… Но в целом, история довольно верная, не так ли?
「Я не знаю, правдива ли информация о появлении Великого Короля Демонов или нет, но могу вас заверить, что маршал Королевства Дзюка, генерал Шигеа Карги поднял восстание и захватил королевский дворец. После этого, появился дракон и разрушил часть города. В последствии, я сбежал из города и встретив на краю леса Руноа авантюриста, вместе с ним вошёл в лес и предпринял попытку его пересечения. Пока мы были в пути, к несчастью разделились, но мне всё же удалось добраться до этого города.」
「Хмм. В Королевстве Дзюка проживает много высококлассных авантюристов. Мне как-то доводилось встречаться с некоторыми из них. Тебе повезло, что ты не заблудился в горах Дзюка. Там есть множество драконьих гнёзд. Если бы ты встретил одного из них, то вмиг бы стал закуской.」
「Да, к несчастью мы как раз встретили одного по пути. Авантюрист тогда посадил меня на лошадь, позволив мне сбежать. Я решил оставить дорогу на чутьё лошади, поэтому не уверен, как она смогла добраться до сюда.」
「Вот оно как. Что ж, авантюрист вероятно стал добычей для дракона. Хорошо. Теперь я должен сообщить о тебе в императорский дворец. Извини, но пока из императорского дворца не поступит ответ, тебе придётся остаться в этом городе, ты не против?」
「Всё нормально. Мы ведь всё равно ничего не можем с этим поделать. Однако, у меня теперь есть лошадь, так что ей не помешала бы конюшня...」
「Тогда тебе стоит воспользоваться казарменной конюшней. Так же, ты можешь свободно кормить её имеющейся там едой. Помимо этого, я выделю для тебя комнату в нашем штабе. Так как эта комната предназначена для офицеров, то она намного лучше чем любая гостиница в этом городе.」
Комната, к которой меня проводили, хоть и была небольшой, но в ней была полноценная кровать, письменный стол, и туалет с умывальником. Это однозначно было лучше чем в гостинице.
「Вы можете свободно передвигаться, но не покидайте территорию военного гарнизона. Вам будет предоставлено питание, а если возникнет какое-либо дело, то можете обратиться к солдатам. Вы наш гость, но в то же время вы являетесь вассалом высокопоставленной аристократической семьи из павшего государства. Вы ведь понимаете о чём я?」
「Конечно. Благодарю за ваше щедрое гостеприимство.」
「Кхм ・・・ Что ж. Думаю, что примерно через три дня, мы уже получим ответ из императорского дворца. 」
С разрешения командира, я отвёл Иримо в конюшню, после чего добрался до своей комнаты и упал на кровать. Не смотря на множество сказанных оправданий, я чувствовал облегчение, что в мою сторону не было никаких особых сомнений. Гон так же казался довольно уставшим.
Как же у меня всё сложится в этой империи? Я солгу, если скажу что меня это совсем никак не беспокоит. Я просто хочу жить спокойной и мирной жизнью. Надеюсь, у меня получится обзавестись своим домом, в котором я смогу спокойно жить вместе с Гоном и Иримо. Размышляя об этих вещах, я постепенно уснул из-за возникшего в последние дни недосыпания.
「Перевод: Джонни Инк」
Перерождение в Мастера Барьеров Эпизод 34 - Приглашение из Имперской Столицы I
Эпизод 34 - Приглашение из Имперской Столицы I
「Кажется, мы уже утомили тебя ожиданием. Но сегодня прибыл посланник из Имперской Столицы. Не желаете ли вы уделить ему немного внимания?」
Он наконец-то прибыл? Я встал с кровати и отправился вслед за командиром. Хоть изначально он и сказал что это займёт три дня, но на самом деле, это затянулось на целую неделю. Впрочем, благодаря этому я смог по настоящему расслабиться. Еда подавалась должным образом, а солдаты старались не разговаривать больше необходимого. Судя по тому, что я довольно редко его видел, командир тоже был очень занят. Всё что мне нужно было делать, так это кормить Иримо, которая тоже, судя по всему, находилась в расслабленном состоянии.
Так как последнее время я совершенно ничем не был занят, то очень ждал этого момента и очень рад, что он наконец-то наступил.
「Я рыцарь Империи Хидэта, Сэо́но」
У него были чёрные волосы и довольно крепкое телосложение. Он выглядел мягким, но в тоже время волевым человеком.
「Мистер Линос, канцлер нашей империи, лорд Гурэмонто, хотел бы лично с вами встретиться и переговорить. Извиняюсь за неудобства, но не могли бы вы проследовать вместе со мной до Императорской Столицы.」
Ранее, я представился как заместить главного дворецкого, но глядя на вежливое обращение ко мне посланника, похоже, что ему дали строгое указание о вежливом обращении.
Приняв приглашение, я усадил Гона к себе на плечи, и оседлав Иримо, направился в Имперскую Столицу. Императорский рыцарь Сэоно, во время эскорта, показал идеальную выучку.
От Кусяны до Имперской Столицы был один день езды на лошади. Это потребовало от нас сделать один небольшой перерыв по пути. Как оказалось, у одного из моих сопровождающих был навык оценки, поэтому он сказал: 「Я слышал, что он является Мастером Барьеров, но я не увидел у него никаких навыков Магии Барьера.」 Его навык Магии Оценки был всего на 1 Ур., поэтому его коллега злился на него из-за его недостаточных навыков. А пока, думаю стоит отобразить Магию Барьера как 2 Ур.
Несмотря на небольшой перерыв, мы в основном провели весь этот день на скаку. Так как я не привык к столь продолжительным путешествиям на лошади, даже не смотря на перерыв, я всё равно изрядно устал.
Когда мы прибыли в Императорскую Столицу, солнце уже село и на мир опустилась ночь. Так как столица располагалась на горе, то городской стены вокруг неё не было. Для того, чтобы попасть в город, требовалось подняться в гору по зигзагообразной дороге и пересечь лес. Вершина же горы, представляла собой абсолютно плоскую поверхность, как-будто кто-то её срезал, на которой и был построен сам город.
Пройдя через замковые врата, мы наконец-то оказались в столице. После небольшой поездки по улицам города, мы достигли большого здания. После чего, спешившись, мы направились внутрь.
Это было великолепное здание, схожее с королевским дворцом Дзюка. Сначала, я думал что это часть дворцового комплекса, но оказалось, что это был всего лишь отель. Сотрудник, в такой же одежде дворецкого, какая была ранее и у меня, поприветствовал нас и проводил меня в номер. Комната была очень большой, по видимому предназначавшаяся для высокопоставленных лиц.
「Я вернусь за вами завтрашним утром. Пожалуйста, до тех пор не отказывайте себе в хорошем отдыхе.」
После этого, Сэоно поклонился мне и покинул номер. Персонал отеля предложил провести трапезу, предоставив ростбиф, свежеиспечённый хлеб и суп, всё было очень вкусно и напомнило мне о времени проведённом в семье Бертерм.
「Кажется, что они были довольно учтивы с тобойー」
После того, как было покончено с десертом и наступило время расслабиться, послышалось бормотание Гона.
Хотя наша еда и не была отравлена, но как и ожидалось, к нам было приставлено наблюдение. По обе стороны от комнаты находилось по двое человек, так же, били двое над потолком. Они что, ниндзя? Это конечно может оказаться просто эскортом, но больше похоже на то, что империя проявляет к нам осторожность.
С самого начала нашего прибытия в Хидэту, я ни разу не снимал с нас барьера. Я конечно не собираюсь оставлять его так навсегда, но, давайте ка оставим его пока на месте.
Удивительно, но в этом номере был душ. Я не имею понятия каким образом был реализован местный аналог, ведь я впервые встречаю его в этом мире. Кровать была очень мягкой, что позволило мне хорошенько выспаться.
Как и было обещано, Сэоно прибыл за мной по утру. Когда мы вышли на улицу, то вдалеке можно было увидеть дворцовый комплекс. Хотя, в целом, он был меньше чем в Королевстве Дзюка, но судя по всему, сам дворцовый комплекс был исключительно местом проживания императорской семьи, что касается различных административных и дипломатических учреждений, то они располагались вокруг дворцового комплекса.
Сначала я думал, что мы направимся в одно из административных учреждений, но, кажется, что мы направляемся в сам дворцовый комплекс. Мы двигались по широкой дороге. Она была настолько широка, что было сложно поверить в то, что она находится на вершине горы.
Пройдя через ворота дворцового комплекса, Сэоно сказал, что останется ждать здесь. Вместо него, внутри моим проводником стал подошедший к нам дворецкий. Внутренняя часть комплекса была похожа на лабиринт, и не имей я 「Карты」, то без сомнения заблудился бы.
Меня привели в гостиную и попросили подождать. Это помещение так же находилось под наблюдением нескольких человек. И снова на потолке. Серьёзно...
Пока я раздумывал об этом, открылась дверь и вошёл старик с лысой головой и бородой, позади него стоял волшебник в мантии и капюшоном на голове. Остановившись передо мною, старик сказал:
「Приветствую, лорд Линос. Я Гурэмонто, занимаю должность канцлера. Вы преодолели довольно длинный путь. Пожалуйста, не стесняйтесь.」
Маг, стоящий за Гурэмонто, что-то прошептал ему на ухо.
「Надо же, вы уже достигли 2 Ур. в Магии Барьера в вашем возрасте. Ваши общеобразовательные навыки так же высоки. Похоже, что вы действительно член семьи Бертермов.」
Видимо, этот маг провёл на мне оценку. Но похоже его навыки недостаточно высоки, чтобы видеть сквозь моё сокрытие статуса.
「Всё верно. Меня зовут Линос, я работал дворецким у маркиза Бертерма. Господин канцлер, вам не стоит быть таким учтивым со мной.」
「Не говори так. Несмотря на то, что изначально ты был рабом, лорд Бертерм собирался тебя усыновить. Так же, в прошлом он мне очень помог, поэтому я не могу так относиться к членам его семьи.」
Кажется, что он уже знал о том, что раньше я был рабом. Задумываясь над тем, насколько хороша его способность собирать информация, я склонил голову.
「Хмм ・・・ До меня уже дошёл твой доклад. Неужели Королевская Столица в Королевстве Дзюка действительно была уничтожена? Есть ли выжившие? ・・・ Думаю, сейчас в этом городе никто не живёт. А что насчёт Его Величества короля? Что с маркизом? ・・・ Похоже, они действительно все мертвы.」
「Всё верно. На данный момент столица опустела. ・・・ Будет ли Империя проводить военную операцию по захвату Королевства Дзюка?」
「Нет, мы не планируем этого делать. Ведь появившийся Великий Король Демонов уничтожил целый огромный столичный город. Первым делом, было бы правильным решением проследить за его местоположением.」
「Значит, империя не будет вторгаться на территорию королевства?」
「Маркиз Бертерм и маршал Карги погибли. Королевство скоро поглотит гражданская война. Ты приехал в империю потому что не хочешь в это ввязываться? Это конечно довольно неплохо. Тем не менее, потеря такого талантливого человека, достойна сожаления.」
「Вы говорите о маркизе Бертерме?」
「Нет, я говорю не только о нём, но и о маршале Карги. Не будет преувеличением сказать, что эти два человека были опорой королевства. Имперская армия никогда не могла победить войска под командованием маршала Карги. Маркиз же хорошо поддерживал равновесие с маршалом, сохраняя баланс как внутри страны, так и в политике. Мы уже не встретим таких гениальных военного и политика в будущем.」
「Я не знаю подробностей, но слышал, что Его Величество очень доверял моему господину и маршалу Карги.」
「Его Величество не исполнял свои обязанности и заботился только о своих прихотях. Вам не нужно этого скрывать. Об этом и так всем известно. Впрочем, для этой страны это было даже хорошо. Если бы король, который плохо разбирался в военном деле и политике исправно исполнял свои обязанности, то эта страна уже давно была бы захвачена. Даже если бы это не сделала империя, то это наверняка была бы любая другая соседняя страна. А так, это была страна, стоящая на плечах у двух гениев.」
С одной стороны, что могло быть хорошего в таком короле, что больше был похож на свинью ・・・ но с другой, если взглянуть на это с такой точки зрения...
「Однако, смерть маркиза действительно прискорбна. Если бы он остался в живых, то смог бы восстановить эту страну. Ведь он был человеком, который мог работать на протяжении 3 суток без сна. И когда он нанимал себе подчинённых, то всегда говорил с невозмутимым видом 「Вы способны работать на протяжении 72 часов?」」
Сказав это, канцлер стал смеяться. Что ж, теперь мне понятно, почему он так редко возвращался в особняк. В каком-то смысле, маркиз тоже был монстром.
「Тем не менее, такие люди как вы, тоже редкость. Так как вы не из королевской семьи, то это довольно большая редкость, чтобы в качестве гонца выступал ребёнок, а не взрослый, да ещё и смогли сами добраться до империи.」
「Мне 14 лет. Так что я уже взрослый・・・」
「Королевство Дзюка, единственная страна в которой становятся взрослыми в 12-летнем возрасте. В империи и во всех соседних странах, взрослыми считаются люди, достигшие 15-летия. Первым королём Дзюка было завещано, что несовершеннолетние девушки не должны отправляться в дворцовый гарем. Однако, это означало, что король, который хотел привести молоденькую девочку к себе в гарем, не мог этого сделать, в не зависимости от своей на то воли. Поэтому, чтобы иметь возможность привести в свой гарем тех, кого он желал, дед нынешнего короля снизил порог взросления до 12 лет. Мне бы конечно хотелось, чтобы это закончилось во времена правления прошлого короля, но, из-за его любви к самоистязанию кнутом, он прожил не долго. ・・・ Что касается нынешнего короля, то он явно унаследовал кровь своего деда.」
Похоже, что преемственность королей в Королевстве Дзюка выглядит следующим образом: лоликонщик ⇒ мазохист ⇒ лоликонщик. Как этих королей вообще можно считать королями...
・・・ - Для тех, кто не знает что это обозначает и почему эти «точки» присутствуют в диалогах, объясняю: На самом деле, это пропуск фразы полученной в ответ на сказанное, но оставленной автором за кадром.
В некоторых случаях, это может быть не фраза, а непродолжительное молчание (Пауза в диалоге).
「Перевод: Джонни Инк」
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Эпизод 35 - Приглашение из Имперской Столицы II
「Хммм. Стоит сказать, что регент так же был способным человеком. Его потеря достойна сожаления.」
Беседа с канцлером продолжалась. Интересно, я был вызван только для того чтобы услышать его мысли по поводу Королевства Дзюка? Если это действительно так, то думаю это должно уже скоро закончиться. В тот момент когда я уже вовсю раздумывал о том, чем буду заниматься по возвращению в гостиницу, лицо канцлера вдруг изменилось.
「Что ж, я вызвал тебя сюда не просто так. У меня есть кое-что, о чём бы я хотел тебя спросить.」
И что же это? Надеюсь, это не что-то затруднительное.
「Ничего такого. Вы случайно не знаете о местоположении Фалько, мага из семьи Бертерм?」
「Учитель Фалько!? Вы знакомы с учителем Фалько? Великий маг Фалько был моим учителем. К сожалению ・・・」
「Получается, он тоже умер. Если вы знаете как это произошло, то не могли бы мне рассказать?」
Я рассказал канцлеру о том, как сначала учителю отрубили руки, а затем пронзили его грудь мечом, после чего, он встретил свой конец в пасти дракона и был съеден.
「Кто бы мог подумать, что Фалько именно так встретит свою смерть. Отрубить руки такому магу как он — сложная задача. Хорошо что мы не начали войну с Королевством Дзюка. Если бы мы вторглись в Дзюка, то скорее всего, даже не смотря на то, что у нас в два раза больше численность армии, мы бы скорее всего были уничтожены.」
「Простите, но почему вы интересовались о учителе Фалько?」
「Понимаете, мы с Фалько были друзьями детва. Как вы наверное уже поняли, Фалько был родом из Империи Хидэта. Он с самого детства хорошо разбирался в магии. К тому времени, как он выпустился из Магической Академии, он уже мог использовать магию почти всех атрибутов. Например, что касается Магии Огня, то он был одним из лучших магов во всей империи. Но как маг, он желал большего.」
「Тогда, почему Великий маг оказался в Королевстве Дзюка?」
「Видишь ли ・・・ Однажды, ему приспичило забраться посреди ночи в покои принцессы. Хоть его и удалось остановить, но несколько охранников погибли.」
・・・ Учитель, какого чёрта вы пытались это сделать?
「Конечно, этот случай можно было бы замять. Он ведь всё-таки был самым гениальным магом со времён основания этой империи. Однако, Фалько, будучи в то время инструктором в Магической Академии, был слишком строг в своём обучении. Поскольку он владел Магией Восстановления, то ему пришла в голову мысль о том, что если кто-то во время обучения получит травму, то он мог бы просто её вылечить, а следовательно, и никакой пощады в обучении быть не должно. Обучение в его классе было настолько строгим, что многие молодые люди просто не выдерживали и бросали обучение.」
Ох, понимаю. Не знаю как учитель обучал раньше, но в моём случае, всё было действительно сурово. Атаки не прекращались даже на грани смерти. Он был беспощаден даже к детям ・・・ А уж что началось после появления Эрил ・・・
От нахлынувших воспоминаний о том аде, даже слёзы на глаза навернулись.
「В общем, репутация у Фалько в нашей империи была довольно ужасной. Хотя все и признавали его как превосходного мага, но как личность — он был худшим. И вот он решил наведаться ночью к принцессе. Нужно понимать, что это совсем не то, что позволительно было бы делать.」
Мда~. Это определённо прямая дорога на виселицу.
「Но так как это был Фалько, было бы прискорбно лишить его жизни. Поэтому было принято решение о том, чтобы посадить его в тюрьму на некоторое время, чтобы он одумался. Но он сбежал из тюрьмы и снова отправился прямиком к принцессе.」
Эээ!? Снова?? Какого чёрта учитель это сделал!
「Принцесса, будучи довольно сообразительной девушкой, смогла тогда от него сбежать, но у Фалько появились большие проблемы. В империи даже была созвана целая армия для поимки. Будучи в бегах, он в то время спрятался в моём особняке.」
Услышанное, действительно сбивает с толку.
「Я предлагал ему сдаться, но он заявил что хочет сбежать в другую страну. Так как Фалько был моим другом детства, то я конечно же не хотел чтобы он умер. Как раз в тот момент, здесь пребывал маркиз Бертерм, благодаря которому, Фалько смог бежать в Королевство Дзюка. Собственно, с тех пор, мы и стали поддерживать хорошие отношения с маркизом Бертермом.」
А это ничего, что он мне всё это рассказывает? Разве канцлер своими легкомысленными словами не мог ухудшить своё положение? Но возможно, что этот человек находится в таком положении, что даже за такие слова, никто и ничего не мог ему сделать.
Учитель оказывается разыграл довольно нелепую пьесу со своим побегом. Прямо на глазах у посланных по его душу войск, он был зарезан канцлером (они притворялись), после чего он сказал 「Эхехехехе ・・・ Как ты мог нанести мне смертельное ранение, Гурэмонто, ты ведь был моим другом детства!!」 после чего в мучениях исчез. Как чёрт возьми их не раскрыли? Видимо всё прошло гладко только благодаря мастерству канцлера. Судя по всему, канцлер действительно хорош в своём деле.
Пока канцлер рассказывал историю, в комнату вошёл какой-то человек и что-то ему сообщил. Хм? Что такое? Так как канцлер очень удивился услышанному, то я задавался вопросом о том, что же собственно случилось.
「Похоже, что Его Величество Император, желает с вами встретиться. Хоть это и довольно напряжно, но не могли бы вы пройти вместе со мной на аудиенцию?」
Не могу же я им сказать, что мне это не нравится. Так что я проследовал за канцлером. После нескольких минут ходьбы по коридорам, больше напоминающим лабиринт, мы наконец подходим к просто по дурацки огромным дверям.
「Пожалуйста, подождите здесь некоторое время.」
Его Превосходительство канцлер вошёл первым. Через некоторое время двери распахнулись и мне тоже предложили войти внутрь. В задней части поистине огромной комнаты, можно было заметить трон. Солдаты стояли на некотором отдалении от трона вдоль пути к нему. Означает ли это, что мне нужно остановиться в этом месте?
Я опустился на колено и положил правую руку на сердце.
「Мы встречаемся с вами впервые. Меня зовут Линос, я служу маркизу Бертерму из Королевства Дзюка. Я преклоняюсь пред вашим прекрасным ликом и не могу передать радости от нашей встречи.」
Я произношу приветствие и склоняю голову. Получив разрешение от канцлера встать, я направляю свой взор на императора.
У него было бесстрастное лицо. Он выглядит немного староватым, но некоторые черты его лица заставляют в этом усомниться. Возможно, всё дело в том, что он отращивает усы и бороду. Немного погодя, император заговорил.
「・・・ иждый ・・・・ к ・・・ ум ・・・ цы ・・・ го ・・・ ма ・・ кр 」
Что? Что он там говорит? Пожалуйста, не мог бы ты говорить погромче!
Когда я посмотрел на канцлера, он кивнул мне с грустным лицом. Ну и чего ты там киваешь. Я даже не слышу что он говорит!
「Это довольно необычно, для кого-то без титула, иметь аудиенцию с императором. Я бы хотел попросить вас напрямую рассказать обо всём случившимся Его Величеству. Заранее благодарю за ваше понимание и подробный рассказ.」
Так же, после этого я рассказал о том что происходило во время моего пребывания в Кусяне и о нашем разговоре с канцлером. Конечно, история про учителя Фалько пересказана не была. Император кажется слушал мой рассказ с большим интересом.
「・・・ ву ・・・ чя ・・・ ми・・・ вар ・・・ фыс 」
Эх, услышать что говорит Его Величество действительно задача не простая. Но похоже, что канцлер вполне нормально понимает то, что говорит император. У него для этого есть какие-то особые навыки? Пока я размышлял над этим, канцлер сказал что мне пора удалиться, после чего я покинул зал для аудиенций.
После, канцлер сказал, что у него ещё остались важные дела и поручил меня камердинеру. Так же, он сообщил мне, что позже пригласит меня в свою резиденцию.
Я вернулся из дворцового комплекса к себе в гостиницу. Хоть время и было только около полудня, но я уже был очень уставший. Тогда как насчёт того, чтобы пообедать?
Фалько на пути к принцессе: Безумно можно быть первым, ауф!
「Перевод: Джонни Инк」
Перерождение в Мастера Барьеров Эпизод 36 - Так непосредственно!
Эпизод 36 — Так непосредственно!
Пока я обедал, ко мне пришёл посетитель. Это был имперский рыцарь Сэоно. Он сообщил, что канцлер хотел бы пригласить меня завтра вечером к себе на ужин. У меня не было причин для отказа, так что я согласился. Кстати, стоит упомянуть, что в данный обеденный приём пищи, у меня на столе была тушёная говядина. Мясо буквально таяло у меня во рту, а на вкус так вообще было просто чудесным. Так же, в Империи Хидэта есть карри и соус демиглас. Думаю, что после такого я точно буду есть тушёную говядину почти каждый день.
「Теперь у нас есть свободное время.」
Пробормотал, зевая, Гон. И вправду, кажется у нас действительно выдалось свободное время. Честно говоря, я бы хотел посмотреть на достопримечательности Императорской Столицы, но дело в том, что мы всё ещё под наблюдением. Интересно, можно ли уходить без разрешения. Что ж, стоит попробовать.
「Кажется, что это довольно замечательный город. Думаю, мне стоит хотя бы разок сходить и посмотреть окрестности.」
Это могло показаться глупым, но я говорю всё это вслух только для того, чтобы это услышали наблюдатели. Ну вот, как я и рассчитывал, один из охранников зашевелился. Спустя некоторое время пришёл Сэоно.
「У вас есть какие-то планы на ближайшее время? Если нет, то я мог бы показать вам город ・・・」
Как быстро! Я конечно благодарен за предложение, но это чертовски странно.
Процветание Имперской Столицы находилось за гранью воображения. Королевская Столица Королевства Дзюка была чётко разделена на коммерческие, жилые и военные районы, но в Имперской Столице, кажется не особо об этом заботились. Здесь же, обычная улица представляла собой переполненную магазинами лицевую часть и заполненную жилыми зданиями заднюю. Это была типичная функциональная застройка. В Королевской Столице, подавляющее количество домов было построено из камня, в этом же городе, особенно общественные здания, из дерева. Почему то, здесь была атмосфера напоминающая старую Японию.
Так же было одно довольно приятное открытие. Здесь продавался Рис! Конечно же, клейкий рис так же имелся в продаже. Но даже в Имперской Столице, рис и бобы адзуки в основном используются в качестве корма для домашнего скота, поэтому и цена на них была низкой. Наконец-то я смогу поесть риса впервые за долгое время. Мне было сказано, что золотые монеты, которые были в ходу в Королевстве Дзюка, могли быть использованы и при оплате на территории империи. Так что, когда у меня появится на это время, надо будет сходить и хорошенько всем закупиться.
Кроме того, я так же разузнал и секрет душа. Мне сказали, что для работы он использует демонический кристалл, который представляет из себя затвердевшую демоническую силу. У них есть различные комбинации, такие как огонь, вода, ветер, земля и молния, создание же происходит при помощи их комбинирования. Но учитывая, что Сэоно, довольно ожидаемо, не был ремесленником, выяснить их точную структуру я так и не смог, но и это уже был довольно неплохой урожай.
Так как все мои покупки отслеживались, я не стал покупать много всего, просто прикупил такие повседневные вещи как верхняя одежда и нижнее бельё. После этого, я приобрёл парадную одежду и обувь для званого ужина. Но так как она шьётся на заказ, то будет готова только к завтрашнему полудню. Так же, будучи в хорошем настроении, я купил парочку дополнительных рубашек и галстуков.
На следующий день у меня была экскурсия по Имперской Столице. В ходе которой мне показали такие места, как театр, университет и штаб имперской армии. Несмотря на то, что это была страна с достаточно высоким культурным и образовательным уровнем, у неё была явная направленность на военное дело.
Получив заказанную вчера парадную одежду, я направился в резиденцию канцлера. Гон же остался ждать в номере отеля.
「Этим вечером у нас будет частный ужин. Так что не переживай.」
Хоть канцлер и смеялся когда говорил это, но несмотря на это, он был одет официально. Хорошо что я заказал себе костюм.
Рядом с канцлером, стояла красиво одетая леди. Её имя было — Исара. Что касается возраста ・・・ Впрочем, спрашивать такое у леди было бы грубо. Несмотря на то, что она была уже пожилой, она всё ещё оставалась благородной леди.
После небольшого представления друг другу, званый ужин наконец начался. Канцлер рассказал своей жене о том, что чета семьи Бертерм собирались меня усыновить, а так же о том, что у меня была аудиенция с императором. На последние слова я мог только криво улыбнуться.
「Извиняюсь за опоздание.」
После этих слов, вошёл молодой человек. На нём была одежда очень хорошего качества. Так же, у него был с собой меч. Я сразу же поспешил провести его оценку.
Хидэта Сюа Вайрасу (Императорская Семья, 21 год) 19 Ур. HP: 109 MP: 57 「Владение Мечом Ур.2」 「Укрепление Тела Ур.1」 「Уклонение Ур.1」 「Этикет Ур.3」 「Магия Восстановления Ур.1」 |
Прибыл человек из императорской семьи. Кто чёрт возьми этот парень? Почему он пришёл сюда? Это попахивает неприятностями. Что ж, когда меня позвали на ужин в резиденцию канцлера, я был готов к чему-то подобному.
「Это Его Высочество Вайрасу. Он является вторым сыном Его Величества императора, а так же вторым в очереди на наследование престола.」
Я встал и попытался преклонить колено.
「Благодарю, благодарю. Но это не обязательно. Я просто хотел с тобой немного пообщаться. Так что расслабься.」
Я поднял голову и посмотрел ему в лицо. Он был человеком с мудрыми глазами. И в отличии от Дзюка Йорк Орлена, с его вечно смеющимся взглядом, у него была совершенно иная атмосфера. Его взгляд больше походил на сокола. Но зачем второму сыну императора приезжать сюда? Интересно, какие у него отношения с канцлером ・・・? Оставалось только гадать.
「На самом деле, Его Высочество Вайрасу так же является и нашим внуком. Моя дочь, Шериэ, является наложницей в императорском гареме. Так что они с Его Величеством ・・・ Кхм. В общем, Его Высочество мой родственник.」
Внук! Тогда совсем не удивительно почему Гурэмонто является канцлером.
「У меня есть к вам одна просьба. Конечно, если не захотите, то можете отказаться. Воспринимайте это как предложение. На самом деле, я бы хотел попросить вас стать защитником императорской семьи.」
Мне рассказали, что наследный принц хоть и живой, но довольно часто болеет, а так же имеет довольно замкнутый и молчаливый характер. И хоть это и не является такой уж большой проблемой, но мне поведали, что проблема всё же имеется, и она заключается в первой принцессе Рикорэтто, сестре Его Высочества Вайрасу. Принцесса является сильной и волевой личностью и так же, похоже что после восхождения на престол её старшего брата, она собирается взять всю власть в свои руки и править из тени, так же у неё есть достаточно много сторонников поддерживающих её.
Конечно, в одиночку первая принцесса ничего не сможет сделать, но у неё есть поддержка среди аристократии. Как бы это ни удивительно, но было много людей желающих подобного исхода, особенно было много поддерживающих её среди вторых и третьих сыновей аристократии.
Кажется, что первая принцесса уже действует некоторое время за кулисами. Говорят, что существует возможность нападения на его младшего брата и сестру. Возможно, что она рассчитывает таким образом привлечь их в свою фракцию ・・・ но это может быть и не так.
Однако, это совсем не значит, что эти идиоты точно будут действовать. Всё же статус членов императорской семьи имеет своё сдерживание. Император уже достиг преклонных лет и растерял прежние амбиции. А потому заявил, что не хочет смертей среди его детей и нужно прийти к мирному решению.
「Изначально, я собирался стать подданным старшего брата и унаследовать титул герцога Гурэмонто, однако мой старший брат сейчас находится в довольно плачевном состоянии. Его могут взять под контроль в любой момент. И пока у моего брата не появится наследник, я так же не смогу унаследовать титул герцога.」
На самом деле, Его Высочество Вайрасу так же находился под постоянным давлением.
「Так что, я хотел бы попросить вас защищать Его Высочество Вайрасу и третьего принца.」
Что? Я всё ещё помню, что в лесу Руноа на меня напал один идиот, разве он так же не был частью императорской семьи Хидэта?? Я думал, что он умер после того как убежал в лес.
「Ваше Высочество, следуя вашим словам, получается, что в императорской семье есть ещё один принц?」
「 ・・・ Как и ожидалось от человека, который служил в семье Бертерм. Думаю, нет особого смысла в том, чтобы скрывать это. Третий принц, Его Высочество Сэариасу, сейчас находится под стражей.」
Если верить его словам, то получается, что он всё же выжил тогда в лесу Руноа.
「Как только он услышал о случившемся в Королевстве Дзюка, то оседлав скакуна Его Величества, сразу же направился туда для подчинения Великого Короля Демонов, в сопровождении своего подчинённого и своей наставницы. Конечно это было довольно глупым поступком. Кто бы что ни говорил, но он был довольно проблемным принцем, и уже давно ходили слухи о том, что он в тайне занимается убийством ни в чём не повинных людей.」
Неудивительно, не просто же так у него был навык 「Проклятие」.
「После тщательных поисков, он был обнаружен в лесу Руноа, в состоянии явного замешательства. В настоящее время, маги-целители применяют на нём Магию Восстановления каждый день, но до сих не известно, сможет ли он прийти в себя. Подчинённый Его Высочества, сражавшийся с Великим Королём Демонов, получил тяжёлые ранения и прямо сейчас так же находится под стражей. Что же касается его наставницы, то мы до сих пор не знаем где она.」
Ого! Оказывается, Иримо была скакуном Его Величества императора. Всё таки хорошо, что я установил на неё барьер, скрывающий её крылья и рог. Так же, эти убийцы остались в живых. Но это не такая уж и проблема, ведь кроме меня, никто не сможет их исцелить, а следовательно, они и дальше будут находиться под стражей.
「Ладно, вернёмся к тому о чём мы только что говорили. В общем, как я и говорил ранее, мне бы хотелось, чтобы вы взяли под защиту некоторых членов императорской семьи. По крайней мере, до того, как у наследного принца не родится мальчик и Его Высочество Вайрасу не унаследует титул герцога.」
「Но мой навык Магии Барьера всего лишь 2 Ур.」
「Всё в порядке, защита требуется только за пределами дворцового комплекса. Сам же дворцовый комплекс уже находится под защитой императорского Мастера Барьеров. Насколько я помню, у семьи Бертерм ведь был барьер окружающий их особняк. В следствии чего, имперский посланник, направлявшийся в особняк Бертермов, не смог в него попасть, что было довольно смущающе. Поэтому я бы хотел попросить о вашей помощи.」
「Хорошо. Но это довольно серьёзное дело, так что я хотел бы попросить время на то, чтобы обдумать ваше предложение.」
「Нет необходимости в том, чтобы долго над этим раздумывать. Всё что вам нужно сделать, так это установить барьеры на членов императорской семьи. В свободное от этого время, вы вольны заниматься всем, чем пожелаете. Так же, я подготовлю оплату за вашу работу. В противном случае, вас завербуют в армию. В конце концов, люди со способностями в Магии Барьера довольно высоко ценятся. Так что, если вам нравится армейская жизнь и поля сражения, то это тоже довольно неплохо.」
Мне совершенно не нравится армейская жизнь. Всё что я хочу, это жить спокойной и мирной жизнью. В конце концов я решил не отвечать сразу на это предложение и вернулся в отель. В то время, когда я покидал резиденцию канцлера и остался наедине с Его Высочеством Вайрасу:
「Дедушка действительно хотел нанять тебя в Гурэмонто. Ведь у него довольно много врагов. Поэтому дедушка так одержим Мастерами Барьеров. И я был бы рад, если бы ты присоединился к нам.」
Как канцлер, так и Его Высочество, довольно плавно и непосредственно подходили к теме нашего разговора. Размышляя об этом, я устало дотащил себя до номера в отеле.
Автор видимо в этом не разбирается, поэтому я поясню: зёрна бобовых и риса не используются в кормлении крупного рогатого скота. Перед скармливаем крс, бобы, как и рис, нужно перемалывать. И вот уже в состоянии бобовой муки, рисовой шелухи и рисовых отрубей, в вперемешку с силосом, корнеплодами и т.д. и т.п., это уже идёт на корм. Не говоря уже о том, что питание только бобовыми зёрнами вызывает проблемы с пищеварением (И не только у скота). Поэтому если бы в том мире действительно, как то утверждает автор, бобы и рис использовались только в качестве корма для скота, никто бы их в зерновом виде на рынке не продавал.
Про рентабельность выращивания риса исключительно для прокорма скота в средневековье я вообще молчу. Да и наличие необходимых климатических условий и достаточного количества воды в виде осадков и рек, вызывает большое сомнение.
「Перевод: Джонни Инк」
Перерождение в Мастера Барьеров Эпизод 37 - Перемещение
Я решил принять предложение Его Превосходительства. Было неожиданно легко принять это решение.
На следующий день после обеда несколько персон из армии и дворянства нанесли мне визит.
«Вы стали мастером барьера для нашего дома! Я позабочусь о вас!».
«Мы причислим вас к нашему корпусу летающего дракона!»
Как бы я ни отказывался, все больше и больше людей приходило. Несколько солдат даже подрались в холле. Пришлось их успокоить.
Со своей стороны, я решил создать компанию и назвал её «Дакет Компания». Было не совсем удобно использовать своё собственное имя в названии компании. Поэтому я одолжил часть имени, которое мне дал покойный регентский принц, когда предложил семье Версама меня усыновить.
Затем я занялся поисками дома, в котором можно было бы поселиться. Сеоно из «Рыцарского ордена» познакомил меня с агентом из компании по продаже недвижимости. Хотя ему это и было не совсем удобно.
Агент показал мне три дома. Надо было учитывать и то, что есть Иримо, поэтому подошло всего три места, которые соответствовали моим требованиям и к которым были прикреплены конюшни. Сначала я осмотрел огромный особняк возле резиденции премьер-министра. Богатый отставной купец жил здесь раньше и здание было слишком большим для одинокого человека типа меня, поэтому я отказался.
После этого было крепкое каменное здание в районе, где живут царские рыцари. Это было не так уж плохо, но, поскольку я и так много общался с солдатами, то отказался.
Последнее здание находилось на краю столицы. В соседнем лесу был родник, к нему также прилегало фермерское поле. Двухэтажное здание с конюшнями. На втором этаже было четыре комнаты. Здание было построено так, что напоминало небольшой особняк Версама. Оказалось, что королевская семья жила здесь давным-давно, у нее была большая площадь земли. Плюс ко всему этому, это стоило 100G в месяц. 10000 в японских йенах. Причина была проста- недавно из леса вышли монстры, поэтому она не была очень популярна среди покупателей. Конечно, у меня есть барьер, так что проблем нет. Особняк был защищен и сохранялся в чистоте, но компания по недвижимости хотела как можно скорее избавиться от этой «горячей картошки».
После переговоров, они согласились продать его за 1000G. Вот так я и стал владельцем особняка в 14 лет.
Это займет час, чтобы добраться до дворца отсюда, но с Иримо и 20 минут вполне достаточно. Ну, это вполне приемлемо.
После этого я собрал предметы первой необходимости, купил постель и простыни, чтобы привезти домой, и также купил гору пищевых ингредиентов. Конечно, я купил много риса и бобов. И, конечно же, это был клейкий рис. Были куплены также различные виды бобов. Были также доступны различные виды приправ, так что мой рацион должен был расшириться.
Больница и другие лечебные учреждения находились рядом. Похоже, этот город довольно добр к своим жителям.
Подготовка закончилась через две недели. После этого мы выехали из отеля. Блюда в отеле были более вкусными, чем я ожидал, поэтому я решил время от времени посещать это место. Когда я вышел из отеля прогуляться по столице, то услышал шум в районе красных фонарей. По-видимому, женщина спорила с солдатом.
«Почему вы пытаетесь задержать нас? Мы ничего плохого не делали !!»
«Заткнись, шлюха! Вы нарушаете законы общественной морали! Я арестовываю вас ради соблюдения общественного порядка! Заткнись и шагай вперёд!»
«Подождите! Нам разрешено вести дела от имени Его Величества Императора! Вам нужен особый указ, чтобы арестовать нас!»
«З-заткнитесь, заткнитесь, вы, сволочи! В императорском указе нет необходимости. Это приказ первой принцессы Риколетт! Это злачное место должно быть снесено!»
Солдат попытался увести проституток, кто-то пытался остановить его, в галерее было очень шумно. И как только солдаты схватили женщин за волосы и попытались увести их, они направились в мою сторону.
«С дороги!!»
«Вы сказали, что вы хотели снести это место, но есть много ненасильственных способов, вы в курсе?»
« Что ты сказал??»
«Вы собираетесь арестовать эту женщину, не так ли? Зачем так напрягаться? Существует способ справиться с этой ситуацией даже без этого».
«И что это за способ, интересно знать??»
«Вам просто нужно перестать сюда приходить».
«Чего??»
«Существует поговорка на моей родине: «Нет греха в продаже, только в покупке». Короче говоря, их занятия не являются ошибкой. Клиенты ошибаются. Если никто никогда не будет платить за их услуги, они уйдут сами в мгновение ока. Вот почему люди просто должны перестать приходить сюда, включая вас».
«Заткнись!!»
Солдаты вытащили мечи и попытались напасть. Есть способы отразить атаку. Я мгновенно отбросил его меч.
«Если вы настаиваете , мы продолжим, но не меч, а твоя голова может улететь в следующий раз».
В моей руке пылал огненный шар. Может быть, потому что я волшебник, солдаты отступили.
На моей карте появилась красная точка. Это у меня за спиной. Я оглянулся назад и увидел большую карету.
«Эй, ты! Отлично сработано!!»
«Я никогда не любила этих нарушителей спокойствия! Чаще всего они даже не платили!»
Толстая тетушка, которая была, похоже, хозяйкой этого места, хлопнула меня по плечу. Больно! С другой стороны, я глубоко благодарен старшей сестре, которая так вовремя оказалась здесь.
«Вы интересный человек! Я владелица, мое имя Акима.»
Толстая тетка Акима быстро вошла внутрь. Она держала меня за руку и тащила за собой. Я вёл за собой Иримо. Казалось, она колебалась. Напротив, Гон, который сидел на моей спине, радостно засмеялся. Такая вот беззаботная лиса.
Тетя Акима достала одну карточку и вручила ее мне.
«Покажите это, и вы сможете играть здесь бесплатно! Это только для одноразового использования, но вы можете приезжать сюда до конца этого года!»
«Хотите сыграть? Старшая сестра научит вас всему».
«Нет, я буду сопровождать его сама! Это так мило, когда он называет нас «старшими сестрами». Я буду нежна с ним!»
«У нас есть все виды девочек здесь! Я обязательно найду девушку на свой вкус, оставьте ее мне!»
Нет, нет, я еще не взрослый... Старшие сестры? Эта карта, когда я ещё её буду использовать?
Перерождение в Мастера Барьеров Эпизод 38 - Мирных дни (Часть 1)
«..... Э-эта толстая штука собирается войти в мое тело?»
«Все в порядке, оставьте все это старшей сестре. Теперь расслабьтесь ... ..»
«Ух, ах, она толкает в это толкает в .......»
«Ну вот, она полностью вошла. Это ваш первый раз сегодня, так что вы не должны двигаться некоторое время».
«….Старшая сестра, мое тело горячим!»
«Вы привыкнете к этому через некоторое время. Вам определенно понравится, когда вы привыкнете к этому. Хорошо, я продолжу».
«Фух, ух, ааааа»..
Я пришел сюда на иглоукалывание. Мне оно понравилось в моей предыдущей жизни, но я никак не ожидал, что живот будет проколот такой толстой иглой.
Когда вопрос о моем новом доме будет решен, я открою компанию «Дакет». Армия и дворяне даже попросили меня об этом. Мой магазин находится между моим домом и имперской столицей. Когда я покупал свой дом, я также купил небольшой магазин по доступной цене. В пятнадцати минутах на Иримо от меня, не так уж далеко.
Когда были произведены первые приготовления, чтобы поддержать свое тело, я посетил акупунктуриста рядом с кварталом красных фонарей. Я наслаждался лечением. Это было красивое место. Когда я собрался уходить, женщина, которая делала мне иглоукалывание, проводила меня до выхода. Она была молода, но уже обладала некоторыми навыками. Моему телу стало намного легче.
«Я чувствую себя отдохнувшим!»
«Иногда ваше тело просто жаждет отдыха. Пожалуйста , приезжайте в любое время снова».
Люди вокруг нас странно ухмылялись. Это было за пределами квартала красных фонарей. Они, скорее всего, чего-то там недопонимали.
Мой барьерный магазин стал хитом. Что касается рабочего времени. Магазин был открыт с 9 до 17, и закрывался на 1 час во время обеденного перерыва. Я стал известен как лавочник, который меняет выходные и праздничные дни в зависимости от его настроения, но я все равно получал около 10 заказов каждый день. В армии, дворянстве и даже среди простолюдинов неожиданно появилось много клиентов. Из-за шума мне часто предлагали установить звуконепроницаемый шлагбаум.
Поскольку у меня не было времени удовлетворить каждый заказ, который я получила, я сначала отказался от некоторых из них. Но потом я кое-что придумал.
Я взял несколько камней из реки и продал их как «Магические Камни». Дистанционное управление моими барьерами. Затем я заколдовал их в соответствии с характеристиками желаемого барьера. Так появилась «Барьерная Магия камней». Конечно, это был обычный камень, но клиенты поверили мне. Поскольку я был «LV2», максимальная продолжительность действия была около 3 дней. Барьер также был способен противостоять только 5 ударам меча в полную силу, но спрос все еще был огромным. Я
оценил их около 100G, вполне приемлемая цена, но они все еще хорошо продаются. Себестоимость продукции равна нулю, поэтому каждая монета является прибылью.
К моему удивлению, заказов от королевской семьи было немного. Я только иногда сопровождал принца Вираса, когда он занимался делами за пределами дворца, и даже это было, по моим подсчётам, раз в месяц и самое долгое- 1 день. Это было, когда Его Высочество и его младшая сестра посещали отдаленный город во время праздника.
После того, как я закрывал магазин, я был свободен, поэтому проводил свое время, осматривая столицу. Город был очень большой, поэтому нужно много времени, чтобы все увидеть. Я обнаружил хорошее хранилище оружия и брони. Я также нашел великолепный продуктовый магазин. В выходные дни я обедаю в отеле, и провожу своё время довольно экстравагантно, по меркам местных.
Когда я переехал, монстры часто выходили из леса, но это были в основном гоблины. Они были покорены без каких-либо трудностей. Барьер надёжно защищал, поэтому я не видел никаких монстров в последнее время.
Мой рацион также стал богаче. Мне удалось сделать охаги. Это было не то же самое, что у моей бабушки, но я все еще горжусь тем, что могу воспроизвести её рецепт хоть в таком виде. Гон был очень доволен результатом.
Я наслаждался рисом и онигири в китайском стиле, время от времени я бросал вызов чему-то вроде темпура или карааге. Это тоже пользовалось популярностью у Гон. Прямо сейчас я делаю пудинг. В настоящее время он находится в стадии прототипа. Я еще не был в том заведении в районе красных фонарей. Это было несколько неловко, и я часто прихожу домой уже ночью. В конце концов, Иримо хочет вернуться домой как можно скорее. Ну, учитывая размеры конюшен, Иримо живется вполне комфортно. Я могу легко разместить там ещё несколько лошадей, поэтому я подумал о покупке другой лошади, чтобы уменьшить рабочую нагрузку Иримо.
Осень прошла, прошла зима, я наконец почувствовал запах весны. Бизнес в порядке, и нет недостатка в заказах. Я поручил собирать камни Гон, но он приносил их все меньше и меньше каждый раз.
Однажды я обнаружил поблизости аптеку. Она размещалась в незаметном закутке и там продавались довольно опасные вещи. Это был магазин ядов. Там я нашел что-то неожиданное. Яд «Са», который может вызвать сердечный приступ , когда выпито большое его количество. Я оценил это и «хлорид магния», так называемый «Выпь».
Я ликовал! Я могу сделать тофу! В моей предыдущей жизни у моих родителей был магазин тофу. Метод создания тофу был «забит» в мою голову отцом и дедушкой. Я работал программистом, но чтобы отплатить папе и дедушке, я поклялся однажды сделать тофу в этой жизни.
Еще была вещь под названием «Афродизиак» в этом магазине. Было описание. Помогает доставить удовольствие своему партнеру, чтобы почувствовать удовольствие одновременно ... Помогает доставить удовольствие своему партнеру, чтобы вместе насладиться им...Услышав это Гон прямо взбодрился и у него разыгралась фантазия:
«Молодая красотка с большой грудью, кожа, белая как снег. Своими красивыми пальцами она погладит мою шёрстку и достигнет вершины удовольствия со мной ... как замечательно. Такова моя мечта. Ухехехехехе».
Что касается наркотиков, кажется, можно отрегулировать эффект. Пока что я решил, кое-что купить в аптеке и передал свой заказ лавочнику.
«Извините, у вас есть что - то, чтобы вылечить идиотизм?»
Перерождение в Мастера Барьеров Эпизод 39 - Мирные дни (Часть 2)
Прямо сейчас я завтракаю с Гон. Чисто японское меню из риса, тамагояки и тофу.
После того, как я нашёл правильные ингредиенты в столице, мне сразу удалось приготовить тофу. Я не был в состоянии произвести тот же самый вкус, что и мой отец и дедушка, но это не был еще настоящий тофу. Тофу можно сделать, соевое молоко и Юба можно сделать тоже. И жарить их вместе с тофу.
Попытался сделать «Охаге-Сан» для Гона. Я подумал, что лисе может понравиться и сделал попытку. Я сделал два вида ароматов и представил его ей.
Гон закричал, сказав, что это было самое вкусное блюдо в его жизни. Ну для него -да.
Делать тофу каждый день не слишком удобно, поэтому я делаю его только раз в неделю. Вместо соевого соуса я использую соль.
Ремонт особняка была окончательно завершён. Я не стал ничего менять кардинально, но мне потребовалось много времени.
Во-первых, я сделал ванную комнату. Первоначально на втором этаже было четыре комнаты, но я соединил две из них для этого. И царство, и империя не знают концепции бани, поэтому я долго объяснял её ремесленникам. Кроме того, было необходимо установить дренажную систему на втором этаже, в результате напряженной работы получилась великолепная ванная комната.
После этого я сделал туалет. Туалеты в этом мире основаны на черпании. Не то чтобы я не мог их использовать, но был зациклен на создании настоящей уборной. Я снёс предыдущий туалет и расширил комнату. Потом провёл воду из близлежащей реки и сделал туалет со смывом. Зима в империи была довольно холодной, поэтому я утеплил туалет. Я установил над сиденьем барьер, под которым мог менять температуру внутри в соответствии с температурой снаружи.
Я думал как разобраться с отведением сточных вод, но Гон сказал оставить это ему.
С тех пор, как я переехал в этот особняк, Гон был часто дома. Поскольку он лиса-сама, я думал, что он должен распространять свою религию, но есть еще одна лиса-сама в столице. Если Гон пойдёт в бой, там будет что-то вроде: «Не укради моих верующих!» Таким образом, это приведет конфликту , поэтому никаких шагов с нашей стороны не предпринималось.
Затем, чтобы убить свою скуку, Гон создал виноградник в особняке.
Как и ожидалось, было довольно трудно заниматься сельскохозяйственной работой в форме лиса. Другого выбора не было и он преобразился, но это был тот самый человек с лисьим голосом, что и прежде и лицо выглядело очень жутко. К счастью, его мастерство поднялось на новый уровень , и он стал человеком, напоминающим внешне лисицу.
Он использовал воду из туалета как своего рода удобрение. Это удобрение, но нужно быть осторожным, если вы не хотите, чтобы все ваши растения погибли.
Овощи Гон: картофель, капуста, редис и помидоры были довольно вкусными. Это то, что вы получаете от опытного человека, который всегда оставался возле людей. Когда я научил его делать сладкие помидоры, он начал тщательные исследования. Может быть, он должен перестать быть лисицей и стать фермером.
Несмотря на это, этот год был полон потрясений. Примерно в то же время год назад я наслаждался охотой с Эрилом в лесу. Мне нравилось общаться с Фалько и Эльсой. Затем я потерял все, приобрел новых друзей, таких как Иримо и Гон, и перебрался в имперскую столицу Империи Хидет. Я нашел работу и купил хороший дом. Оглядываясь назад, на свою рабскую жизнь, я могу сказать, что я чего-то добился.
Это не гигантский, но аккуратный особняк, я сделал ванну и туалет, работа идет хорошо, нет недостатка в деньгах, моя жизнь плавно течёт. Я бы хотел, чтобы так было и дальше...Я думал об этом, глядя на заходящее солнце.
Однако я не знал событиях, которые должны были произойти. О тревожном будущем... Прошло несколько месяцев.
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